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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED ADVARSEL!
IMPORTANT Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig

handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN af samme fabrikat og type. Levér det brugte
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

batteri tilbage til leverandoren.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH

BLUE : NEUTRAL ‘éARIN'NG ara vid folaktict batteribyie. Amvand
) xplosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvén

BROWN: LIVE samma batterityp eller en ekvivalent typ som

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may rekommenderas av apparattillverkaren.

not correspond with the coloured markings identifying the terminals in Kassera anvant batteri enligt fabrikantens

your plug, proceed as follows: instruktion.

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be

connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E VAROITUS _ o

or by the safety earth symbol <L or coloured GREEN and YELLOW. Paristo voi rdjahtaa, jos se on virheellisesti

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal agennettg. V@hda papsto amoastaan" -
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita

which is marked with the letter N or coloured BLACK. N . L -
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden

The wire which is coloured BROWN must be connected to the mukaisesti.
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE
MUSIC (U.K.) LTD.

NEDERLAND THE NETHERLANDS

@ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen @ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up. back-up.

@ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de @ For the removal of the battery at the moment of the
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde disposal at the end of the service life please consult your
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service retailer or Yamaha Service Center as follows:

Afdeiing: Yamaha Music Nederland Service Center
Yamaha Music Nederland Service Afdeiing Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT UTRECHT
Tel. 030-2828425 Tel: 030-2828425

@ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA. @ Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small

chemical waste.




Wichtige Hinweise

VorsichtsmalRnahmen

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Gerites ausschliefllich mit einer Netzsteckdose, die den
Angaben in dieser Bedienungsanleitung entspricht. Tun Sie das nicht, so besteht Brandge-
fahr.

Vermeiden Sie, dass Wasser oder andere Fliissigkeiten in das Geriteinnere gelangen. Sonst
besteht ndmlich Schlag- oder Brandgefahr.

Stellen Sie keine schweren Gegenstinde (also auch nicht dieses Gerit) auf das Netzkabel.
Ein beschédigtes Netzkabel kann ndmlich einen Stromschlag oder einen Brand verursa-
chen. Auch wenn das Netzkabel unter dem Teppich verlegt wird, diirfen Sie keine schweren
Gegenstinde darauf stellen.

Stellen Sie keine Behilter mit Fliissigkeiten bzw. legen Sie keine kleinen Metallgegenstinde
auf das Gerit. Wenn diese ndmlich in das Geriteinnere gelangen, besteht Brand- oder
Schlaggefahr.

Dieses Gerit ist mit einer Erdungsschraube versehen, mit der Stromschlige vermieden wer-
den. Vor Anschlielen des Netzkabels an eine Steckdose miissen Sie das Gerit erden. Wenn
der Netzstecker zwei Stifte und eine Offnung aufweist, kann das Gerit bei Verwendung
einer geeigneten Steckdose tiber das Netzkabel geerdet werden.

Achten Sie darauf, dass das Netzkabel weder beschédigt, noch verdreht, gedehnt, erhitzt
oder anderweitig beschédigt wird. Bei Verwendung eines beschidigten Netzkabels besteht
nimlich Brand- oder Schlaggefahr.

Offnen Sie niemals das Gehiuse dieses Gerites, um sich nicht unnétig einem Stromschlag
auszusetzen. Wenn Sie vermuten, dass das Gerit nachgesehen, gewartet oder repariert wer-
den muss, wenden Sie sich bitte an Thren Hindler.

Dieses Geriit darf vom Anwender nicht modifiziert werden. Sonst bestehen namlich Brand-
und Schlaggefahr.

Im Falle eines Gewitters sollten Sie das Gerit so schnell wie moglich ausschalten und den
Netzanschluss 1sen.

Wenn die Moglichkeit eines Blitzeinschlages besteht, diirfen Sie auf keinen Fall das Netzka-
bel beriihren, solange es noch an die Steckdose angeschlossen ist. Sonst besteht Strom-
schlaggefahr.

Verwenden Sie ausschlieSlich das beiliegende Netzkabel. Bei Verwendung eines anderen
Typs besteht Schlaggefahr.

Das DM2000 weist sechs Schichte (Steckplitze) fiir Mini-YGDAI-Platinen auf. Vor der

Installation einer Platine sollten Sie auf der Pro Audio-Website von Yamaha iiberpriifen, ob

die betreffende Platine iiberhaupt vom DM2000 unterstiitzt wird. Ferner reduziert sich bei

bestimmten Platinenkombinationen (Platinen von Yamaha und Drittanbietern) die Anzahl

der gleichzeitig nutzbaren Platinen. Auch diese Informationen finden Sie auf der Website.

— Bei Installieren einer oder mehrerer Platinen, die von Yamaha nicht ausdriicklich fiir das
DM2000 empfohlen werden, bestehen Stromschlag- und Brandgefahr sowie das Risiko
von Funktionsstérungen.

Wenn das Netzkabel beschidigt ist (d.h. wenn eine Ader blank liegt), bitten Sie ihren Hind-
ler um ein neues. Bei Verwendung dieses Gerites mit einem beschidigten Netzkabel beste-
hen Brand- und Schlaggefahr.

Wenn Thnen etwas Abnormales auffillt, z.B. Rauch, starker Geruch oder Brummen bzw.
wenn ein Fremdkorper oder eine Flissigkeit in das Geriteinnere gelangt, miissen Sie es
sofort ausschalten und den Netzanschluss 16sen. Reichen Sie das Gerit anschlieBend zur
Reparatur ein. Verwenden Sie es auf keinen Fall weiter, weil dann Brand- und Schlaggefahr
bestehen.
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Achtung

Wenn das Gerit hinfillt bzw. wenn das Gehiuse sichtbare Schiden aufweist, miissen Sie es
sofort ausschalten, den Netzanschluss 16sen und sich an Thren Hindler wenden. Bei Nicht-
beachtung dieses Hinweises bestehen Brand- und Schlaggefahr.

Stellen Sie das Gerdt niemals an einen der folgenden Orte:

— Orte, wo Ol verspritzt wird bzw. wo es zu starker Kondensbildung kommt, z.B. in der
Nihe eines Herdes, Luftbefeuchtigers usw.

— Unstabile Oberfldchen, z.B. einen wackligen Tisch oder abschiissige Oberflichen.

— UbermiBig heifle Orte, z.B. in einem Auto, dessen Fenster geschlossen sind oder Orte,
die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind.

— Ubermiiig feuchte oder staubige Orte.

Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer am Stecker und niemals am Netzkabel.

Sonst konnen namlich die Adern reifen, so dass Brand- oder Schlaggefahr besteht.

Beriihren Sie das Netzkabel niemals mit feuchten Hianden. Sonst besteht ndmlich Schlagge-

fahr.

Dieses Gerit ist vorne und hinten an der Unterseite mit Liiftungsschlitzen versehen, tiber

welche die Wirme entweichen kann. Versperren Sie diese Liiftungsschlitze auf keinen Fall.

Sonst besteht namlich Brandgefahr. Stellen Sie das Gerit niemals seitlich oder umgekehrt

auf und legen Sie wihrend des Betriebs niemals eine Decke auf das Gerit und stellen Sie es

weder auf einen Teppich, noch auf ein Bett.

Halten Sie die gesamte Einheit beim Transport niemals an der optionalen Meterleiste

MB2000 fest. Sonst kann die Authingung der Leiste ndmlich beschadigt werden. Auflerdem

ist es denkbar, dass das DM2000 fillt und beschadigt wird bzw. Verletzungen verursacht.

Dieses Gerit ist besonders schwer. Am besten bitten Sie jemanden, Thnen beim Transport

zu helfen.

Achten Sie beim Transport des DM2000 mitsamt der MB2000 darauf, dass das Verbin-

dungskabel zwischen der MB2000 und dem DM2000 nicht gedehnt oder abgerissen wird.

Sonst kann es ndmlich zu Funktionsstorungen kommen.

Vor dem Transport dieses Gerites miissen Sie es ausschalten, den Netzanschluss 16sen und

alle Anschlusskabel l6sen. Beschidigte Kabel konnen zu Brand- oder Schlaggefahr fiihren.

Wenn Sie dieses Gerit lingere Zeit nicht verwenden mochten, z.B. weil Sie in Urlaub fahren,

losen Sie am besten den Netzanschluss. Sonst besteht ndmlich Brandgefahr.

Das Geriteinnere sollte in regelmifligen Zeitabstinden gereinigt werden. Bei starker

Staubansammlung kann es ndmlich zu Funktionsfehlern kommen, die eventuell einen

Brand verursachen konnen. Uberlassen Sie die Reinigung Ihrem Héndler.

Um zu vermeiden, dass Sie beim Reinigen des Gerites einen Stromschlag bekommen, soll-

ten Sie vorher den Netzanschluss 16sen.

Bedienungshinweise

Die Bedrahtung der XLR-Anschliisse lautet folgendermaflen: Stift 1= Masse, Stift 2= heif§
(+), Stift 3= kalt (-).

Die TRS-Klinken der Insert-Wege weisen folgende Bedrahtung auf: Mantel= Masse,
Spitze= Hinweg, Ring= Riickweg.

Die Leistung der Bedienelemente mit beweglichen Kontakten (z.B. Schalter, Potentiometer,
Fader und Anschliisse) lasst allmahlich nach. Wie schnell das geht, richtet sich nach den
Umgebungsbedingungen. Allerdings kann dies nicht vermieden werden. Bitten Sie ihren
Hindler notfalls, die beschidigten Teile zu ersetzen.

Bei Verwendung eines Handys in der Nihe dieses Gerites kann es zu Stérungen kommen.
Am besten verwenden Sie Thr Handy niemals in der Nihe dieses Gerites.
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Wenn die Meldung ,, WARNING Low Battery” bei Einschalten dieses Gerites angezeigt
wird, wenden Sie sich bitte so schnell wie méglich an Thren Héndler, um die Pufferbatterie
erneuern zu lassen. Das Gerit funktioniert zwar auch bei erschopfter Batterie, jedoch wird
der Speicherinhalt bei Ausschalten jeweils geloscht.

Vor Auswechseln der Batterie sollten Sie Ihre Daten auf einer Karte speichern bzw. als
MIDI-Datenblécke extern sichern.

Die Digital-Schaltkreise dieses Gerites konnen Rauschen bei einem Radio oder Fernseher
verursachen. Wenn das bei Thnen der Fall ist, miissen Sie das Gerit etwas weiter vom Emp-
fanger entfernt aufstellen.

Nach Anschlieflen eines D-Sub-Kabels miissen Sie es mit seinen beiden Schrauben arretie-
ren. Vor Losen der Kabelverbindung miissen die Schrauben vollstindig gelost werden. Zie-
hen Sie anschliefRend an dem Stecker. Reiffen Sie niemals an dem Kabel, wenn die Schrau-
ben (noch) nicht gelost sind. Sonst konnte ndmlich eine Ader reifSen, was zu Fehlfunktio-
nen fithren kann.

Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes auf einem Gerit Thres Digital-Parks wird even-
tuell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstérke der Abhore vor Anwahl
eines anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

Hinweise fiir die Verwendung von SmartMedia-Karten

Der CARD-Schacht eignet sich nur fiir SmartMedia-Karten. Versuchen Sie niemals, andere
Datentrager anzuschlielen.

Verwenden Sie nur SmartMedia-Karten, die in dieser Bedienungsanleitung ausdriicklich
erwihnt werden.

Lagern Sie SmartMedia-Karten immer an staub- und schmutzfreien Orten, die weder
Extremtemperaturen, noch Feuchtigkeit ausgesetzt sind.

Legen Sie SmartMedia-Karten nach dem Gebrauch immer in ihre Dose.

Beschriften Sie Karten nur im dafiir vorgesehen Bereich.

Achten Sie bei Verwendung von SmartMedia-Karten immer darauf, dass Sie nicht die Gold-
kontakte bertihren. Fingerabdriicke, Schmutz, Kratzer und andere Fremdkorper kénnen
niamlich die Funktionstiichtigkeit beeintrichtigen.

Fingerabdriicke und Staub diirfen nur mit einem weichen, trockenen Tuch weggewischt
werden — und zwar behutsam. Verwenden Sie niemals Waschbenzin, Verdiinner,
Losungsmittel oder chemisch behandelte Reinigungstiicher.

Wenn Sie eine SmartMedia-Karte an einem kalten Ort lagern (z.B. Nachts im Auto liegen
lassen) und dann an einen wiarmeren Ort bringen bzw. wenn es zu einem plotzlichen Tem-
peraturanstieg kommt, konnte sich Kondenswasser auf der Karte ablagern, das die Funkti-
onstiichtigkeit beeintrachtigen kann. Warten Sie dann mindestens eine Stunde, bevor Sie
die Karte in den Schacht schieben.

Schieben Sie SmartMedia-Karten immer mit den goldenen Kontakten nach oben —und
behutsam— in den CARD-Schacht.

Verbiegen bzw. falten Sie eine SmartMedia unter keinen Umstdnden.

Schieben Sie niemals eine SmartMedia-Karte in den Schacht, die sichtlich beschidigt ist
oder sogar Risse aufweist. Dadurch kénnten Sie ndmlich den Steckplatz im CARD-Schacht
beschidigen.

Entnehmen Sie die SmartMedia-Karte niemals, solange noch Daten darauf gesichert bzw.
von ihr gelesen werden. Sonst kénnte es namlich zu Datenverlusten kommen.

Die Daten einer SmartMedia-Karte kann man vor unbeabsichtigtem Uberschreiben schiit-
zen, indem man den (beiliegenden) Aufkleber an der dafiir vorgesehenen Stelle anbringt.
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Interferenz

Das DM2000 verwendet hochfrequente Digital-Schaltkreise, die den Radio- und/oder
Fernsehempfang storen konnten. Ist das bei Thnen der Fall, sollten Sie das DM2000 etwas
weiter von dem betroffenen Gerit entfernt aufstellen. Bei Verwendung eines Handys in der
Nihe des DM2000 kann es zu Stérungen kommen. Telefonieren Sie dann woanders.

Haftungsausschluss fiir das DM2000

Der Hersteller, Vertrieb bzw. Handler haftet nicht fiir direkte oder Folgeschidden seitens der
Kunden oder deren Kunden, die sich aus einer unsachgemifien Bedienung des DM2000
ergeben konnen.

Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface sowie ADAT und Alesis sind eingetragene
Warenzeichen der Alesis Corporation. Apogee ist eine Warenzeichen der Apogee Electro-
nics, Inc. Apple, Mac und Power Macintosh sind eingetragene Warenzeichen von Apple
Computer, Inc. HUI ist ein Warenzeichen der Mackie Designs, Inc. Intel und Pentium sind
eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation. Nuendo ist ein eingetragenes Warenzei-
chen der Steinberg Media Technologies AG. Pro Tools ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Digidesign und/oder Avid Technology, Inc. SmartMedia ist ein Warenzeichen der Tos-
hiba, Corp. Sony ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation, Inc. Tascam
Digital Interface ist ein Warenzeichen und Tascam sowie TEAC sind eingetragene Waren-
zeichen der TEAC Corporation. Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen
der Microsoft Corporation. Waves ist ein Warenzeichen der Waves, Inc. Yamaha ist ein
Warenzeichen der Yamaha Corporation. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der
betreffenden Firmen und werden von Yamaha anerkannt.

Copyright
Diese Bedienungsanleitung bzw. die verwendete Betriebssoftware diirfen ohne die schrift-

liche Genehmigung der Yamaha Corporation weder auszugsweise noch vollstindig verviel-
faltigt oder anderweitig kopiert bzw. verteilt werden.

© 2002 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Yamaha-Website

Weiter fithrende Informationen tiber das DM2000, damit zusammenhingende Gerite und
andere Pro Audio-Gerite finden Sie auf der ,,Yamaha Professional Audio”-Website unter:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Lieferumfang
+ Digital-Produktionsmischpult DM2000
+ CD-ROM

+  Netzkabel
+ Diese Bedienungsanleitung

Sonderzubehor
+  Meterleiste MB2000
+ Seitenteile aus Holz SP2000
+  Schwanenhalsstrahler LA1800
+ Platinen der Mini-YGDAI-Serie

Uber diese Bedienungsanleitung
Diese Bedienungsanleitung bezieht sich auf das Digital-Produktionsmischpult.

Die Bedienungsanleitung enthilt alle fiir die Bedienung des DM2000 notwendigen Infor-
mationen. Verwenden Sie die Inhaltstibersicht, um sich mit der Struktur der Anleitung ver-
traut zu machen. Im Index sind die Informationen nach Stichworten alphabetisch

DM2000—Bedienungsanleitung



aufgefiihrt. Bitte lesen Sie sich auf jeden Fall das Kapitel “Die wichtigsten Bedienvorginge”
auf Seite 37 durch.

Jedes Kapitel behandelt eine bestimmte Sektion oder Funktionsgruppe des DM2000. Die
Eingangskanile finden Sie im Kapitel ,,Eingangskanile” (Seite 70). Die Ausgangskanile
werden in den Kapiteln ,,Die (Summen-)Busse” (Seite 87), ,Die AUX-Wege” (Seite 90),
»Die Matrix-Wege” (Seite 100) und ,,Stereo-Bus” (Seite 84) vorgestellt. Wir haben uns nach
Kriften darum bemiiht, die Vorstellung immer in der Reihenfolge des Signalflusses vorzu-
nehmen.

Funktionen wie der EQ (Klangregelung) und die Verzégerung (Delay) sind fiir alle Kanile
belegt. Diese finden Sie folgerichtig im Kapitel ,,Funktionen fiir alle Kanile” (Seite 107). Die
Kapitel tiber die Eingangskanile, Busse, AUX-Busse, Matrix-Wege und den Stereo-Bus ent-
halten daher auch Querverweise auf “Funktionen fiir alle Kanile”.

Konventionen fiir diese Bedienungsanleitung

Das DM2000 bietet zwei Sorten Bedienelemente fiir Schaltfunktionen: Taster, die man drii-
cken kann (z.B. ENTER und DISPLAY) und Tastensymbole (,,Buttons”), die im Display
angezeigt werden. Die Taster sind an den eckigen Klammern erkenntlich. Beispiel: ,,Drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster”. Buttons (Tastensymbole im Display) werden jedoch nicht
hervorgehoben und heiflen auflerdem anders. Beispiel: ,,Driicken Sie den ENTER-Button”.

Display-Seiten konnen iiber die [DISPLAY]-Taster, <, » und [F1]-[F4] unter dem Dis-
play aufgerufen werden. In der Bedienungsanleitung wird jedoch nur jeweils der betref-
fende [DISPLAY]-Taster erwihnt. Siehe ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf
Seite 38 fiir weitere Hinweise beziiglich der Seitenanwahl.

Aufstellung des DM2000

Stellen Sie das DM2000 immer auf eine stabile Oberfliche, die das Gewicht des Pultes aus-
halt. Beachten Sie bei der Wahl des Aufstellungsortes auflerdem die Hinweise auf den vori-
gen Seiten.
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Willkommen 1

1 Willkommen

Zuerst einmal vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Digital-Produktionsmischpult DM2000
von Yamaha entschieden haben.

Das DM2000 wurde speziell fiir die Produktion von Audiomaterial entworfen und bietet
alles, was man fiir diese Aufgaben braucht: Fine kompromisslose 24-Bit/96kHz-Audiover-
arbeitung, umfassende Misch- und Abhorfunktionen fiir Surround-Anwendungen mit z.B.
einstellbarer Basswiedergabe und ,Downmix”-Funktionen (Reduktionen) und sogar eine
umfassende Fernsteuerung der am hiufigsten verwendeten ,, DAWSs” (Digital Audio Work-
stations).

Audio-Eigenschaften

Lineare A/D-Wandler mit 24-Bit-Auflsung und 128-fachem Oversampling
Lineare D/A-Wandler mit 24-Bit-Auflésung und 128-fachem Oversampling
Frequenzgang von 20 Hz—40 kHz (0.5, 1.5 dB) bei 96kHz

Dynamikumfang von 108 dB (typisch, AD INPUT- zu STEREO OUT-Buchsen)
Interne Signalverarbeitung im 32-Bit-Format (mit 58-Bit ,,Akkumulator”)

Kanalarchitektur

96 Eingangskanile mit direkter Ausgabemoglichkeit (Direct Outs)

8 Busse, die auch an den Stereo-Bus angelegt werden konnen (Nutzung als Subgruppen)
12 AUX-Wege

4 Stereo-Matrix-Wege (22 x 8 Matrix)

Stereo-Ausgabe

Die Kanile konnen benannt werden

Kanalspeicherbereich mit 127 Anwenderspeichern

Die Kanaleinstellungen konnen zu anderen Kanilen kopiert werden

Ein- und Ausgabe

24 analoge MIC/Line-Einginge, ausgefiihrt als symmetrische XLR- und Klinkenbuchsen
(mit 48 V-Phantomspeisung)

24 analoge Insert-Wege mit separaten Klinkenbuchsen (Hin-/Riickweg)

48 Eingiinge, 48 Ausginge iiber sechs Mini-YGDAI-Platinensteckplitze. Dort konnen opti-
onale Ein-/Ausgangsplatinen installiert werden, die unterschiedliche Analog- und Digital-
formate unterstiitzen. Alle géngigen Digital-Formate, darunter AES/EBU, ADAT, Tascam
TDIF-1 und mLAN, werden unterstiitzt.

8 frei belegbare Omni Out-Buchsen

2-Spur-Digital-Eingidnge; 2x AES/EBU, 1x Koax
2-Spur-Digital-Ausginge: 2x AES/EBU, 1x Koax

2x 2-Spur-Analog-Einginge

Die Stereo-Ausginge sind als XLR- und Klinkenbuchsen ausgefiihrt
Separate Ausginge fiir grofie Studioabhére und Nahfeldmonitore
Separate Ausginge fuir die Studioabhoére

Sampling-Frequenzwandler fir AES/EBU- und Koax-Finginge, damit auch éltere 44.1/
48kHz-Digitalgerite problemlos verwendet werden kénnen

2x Digital-Ein-/Ausgangskanile fiir 44.1/48kHz-Mehrspurrecorder
Cascade-Anschliisse, um bis zu 4 DM2000 (384 Eingangskanile) zu verkoppeln
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Kapitel 1—Willkommen

Frei routbare Ein- und Ausgange

Jede verfiigbare Eingangsbuchse kann den Eingangskanilen, Insert In-Signalpunkten oder
Effekteingingen frei zugeordnet werden

Direktausgabe (Direct Out), Insert-Ausginge (Insert Out), Bus-, AUX-, Matrix- und Ste-
reo-Ausgabe an jeden beliebigen Ausgang

Die Ein- und Ausgangsbuchsen kénnen benannt werden

Die Routings kénnen in ,,Input Patch”- bzw. ,,Output Patch”’-Speichern gesichert werden

EQ (Klangregelung) & GEQ (grafische Equalizer)

Parametrischer 4-Band-EQ auf allen Ein- und Ausgangskanilen

EQ-Bibliothek mit 40 Preset- und 160 Anwenderspeichern

6x grafische 31-Band-Equalizer, die den Ausgangskanilen frei zugeordnet werden kénnen
Die GEQ-Bibliothek bietet 128 Anwenderspeicher

Gruppen & Paare

.

Eingangskanile konnen horizontal oder vertikal gepaart werden

Die Busse, AUX-Busse und Surround Pan-Kanile konnen horizontal gepaart werden
8x (Eingangskanile) bzw. 4x (Ausgangskanile) Fader-Gruppen

8x (Eingangskanile) bzw. 4x (Ausgangskanile) Mute-Gruppen

4x EQ-Gruppen fiir Eingangskanile und 4x fiir Ausgangskanile

4x Comp-Gruppen (Kompressor) fiir Eingangskanile und 4x fiir Ausgangskanile

Effekte

.

8 interne Effektprozessoren
Effektbibliothek mit 52 Preset- und 76 Anwenderspeichern
Multikanaleffekte fiir die Surround-Bearbeitung

Die Erstreflexionen und der Hall des ,,Reverb 5.17-Effekts konnen per Joystick eingestellt
werden

Es kann eine optionale Waves 56K-Karte (Effekt-Plug-Ins) verwendet werden

Uber programmierbare ,,Software-Plug-Ins” konnen externe Effekte via MIDI fernbedient
werden (mit ,,Learn”-Funktion fiir eine schnelle Parameterzuordnung).

Dynamik-Effekte

Gates auf allen 96 Eingangskanilen
Gate-Bibliothek mit 4 Preset- und 124 Anwenderspeichern
Kompressoren auf allen Ein- und Ausgangskanilen (insgesamt 126)

Kompressor-Bibliothek mit 32 Preset- und 92 Anwenderspeichern

Automation

Dynamische Automation so gut wie aller Mischparameter (,,Automix”, bis auf 1/4. Frame
genau)

16 Automix-Speicher

»Schnappschuss”-Automation iiber 99 Szenenspeicher, die via MIDI oder per Automix auf-
gerufen werden konnen

Die Uberginge der Fader-Pegel konnen fiir die Ein-/Ausgangskanile separat eingestellt
werden

Laden von Szenen- und anderen Speichern
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Willkommen 3

Uber die [AUTO]-Tasten der Kanalziige kann man bei Bedarf ein- und aussteigen (alle oder
nur bestimmte Mischparameter der betreffenden Kandile)

Aufgezeichnete Fader-Bewegungen konnen mit mehreren Verfahren korrigiert werden
(,Return”, , Takeover”, ,,Absolute/Relative”)

Die Ereignisse lassen sich einzeln editieren: Loschen in einem bestimmten Bereich, Kopie-
ren, Verschieben/Uberlagern, Trim (Pegelreduzierung um einen vorgegebenen Wert), Dup-
lizieren, Entfernen und Einfiigen.

Surround

»3-17-und ,,5.1”-Verfahren

Joystick-Bedienung

»Bass Management” (Basskontrolle)

Downmix (auf weniger Kanile)

Funktion fiir den Pegelabgleich der Surround-Monitorboxen

Bibliothek fiir Boxenkonfigurationen mit 32 Anwenderspeichern

Fernbedienung

MIDI

Dank des beiliegenden ,,Studio Manager”-Programms kann das DM2000 von einem PC
oder Mac aus fernbedient werden

»Remote”-Mischebene fiir die Fernbedienung externer Gerite, mit Vorgabe-Einstellungen
fiir gangige DAW-Systeme und programmierbaren Ebenen (,,User Defined”) fiir die MIDI-
Steuerung anderer Gerite (inklusive ,,Learn”-Funktion)

Umfassende Fernbedienung externer Mehrspurmaschinen via MMC oder P2: Transport,
Aufnahmebereitschaft der Spuren, Jog/Shuttle und Locator mit 8 Speichern; mehrere
»Master” - und MTR-Maschinen kénnen separat bedient werden

GPI-Anschluss (General Purpose Interface) fiir die Steuerung externer Gerite und/oder
einer ,Aufnahme”-Signalleuchte

Fernbedienung der Vorverstirker und Phantomspeisung von maximal 12 A/D-Wandlern
AD824 A/D von Yamaha

MIDI-Kommunikation iiber herkémmliche MIDI-Anschliisse, USB TO HOST, SERIAL
TO HOST oder mLAN-Platine

Bei Verwendung von USB, SERIAL und/oder mLAN stehen mehrere ,,Ports” zur Verfiigung

Umfassende MIDI-Steuerung: Laden von Szenen, Mischparameter, Bulk Dump (Datenar-
chivierung) sowie MTC und MIDI Clock fiir Automix-Synchronisation, und MMC fiir die
Fernbedienung externer Maschinen.

Bedienoberflache

25x berithrungsempfindliche motorisierte 100mm-Fader (Beriithrungsempfindlichkeit fiir
die Kanalanwahl und Punch In/Out wihrend der Automix-Aufzeichnung)

Die Fader dienen zum FEinstellen der Kanal- und AUX/Matrix-Hinwegpegel

24x zuweisbare Regler fiir die Einstellung des Panoramas, der AUX/Matrix-Hinwegpegel
oder anderer Parameter

Die Kandle sind in vier Eingangsebenen, eine ,,Master”-Ebene und vier ,,Remote”-Ebenen
unterteilt

320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hintergrundbeleuchtung

Fluoreszierende Displays auf allen Kanalziigen, in denen die Kanalnamen, die Reglereinstel-
lungen, das Routing usw. angezeigt werden

DM2000—Bedienungsanleitung



4 Kapitel 1—Willkommen

+  Alle Parameter des gewahlten Kanals konnen tiber die SELECTED CHANNEL-Sektion
bedient werden

+  2-stelliges Display fiir die Anzeige der Szenenspeichernummer
+  4x EQ-Displays fiir die Anzeige der Frequenz, Anhebung/Absenkung und Giite (,,Q”)

+  16x frei definierbare Tasten (,,User Defined”), mit denen oft benétigte Handlungen schnel-
ler ausgefiihrt werden konnen

+ ,Display History”-Taste, iiber die man schneller zu einer zuvor aufgerufenen Display-Seite
zuriickkehren kann

« Anschluss fiir SmartMedia-Karten zum Sichern der Automix-, Szenen-, Bibliotheks- und
Setup-Daten

+ Anschluss fiir eine optionale PS/2-kompatible Tastatur zwecks schnellerer Benennung.

DM2000—Bedienungsanleitung
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6 Kapitel 2—Bedienfeld und Anschlisse

AD Input-Sektion

+48V
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Diese Abbildung zeigt den Analog-Eingang ,,1”.
(1) +48V ON/OFF-Schalter

Mit diesem Schalter kann die +48 V-Phantomspeisung ein-/ausgeschaltet werden.
Wenn der Taster gedriickt ist, wird diese Speisung an INPUT A (XLR-Buchse) ange-
legt. Phantomspeisung braucht man in der Regel fiir die Stromversorgung von Kon-
densatormikrofonen und DI-Boxen. Siehe auch ,Phantomspeisung” auf Seite 50.

(2) PAD-Taster
Hiermit kann die 26 dB-Abschwichung (,,Pad”) fiir die betreffende AD Input-Buchse
ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Pad” auf Seite 50.

(3 GAIN-Regler

Mit diesem Regler kann der Eingangspegel des Vorverstirkers von der zugehorigen AD
Input-Buchse eingestellt werden. Die Eingangsempfindlichkeit betrigt —16 dB bis
—60 dB bzw. +10 dB bis —34 dB bei gedriicktem PAD-Taster. Siehe auch ,,Gain” auf
Seite 50.

(4) PEAK-Diode
Diese Diode leuchtet, sobald der Pegel des Eingangssignals nur noch 3 dB unter der
Verzerrungsgrenze liegt. Siehe auch ,,PEAK- & SIGNAL-Dioden” auf Seite 50.

(5) SIGNAL-Diode
Diese Diode leuchtet, wenn der Pegel des Eingangssignals 10 dB unter dem Nennwert
liegt. Siehe auch ,,PEAK- & SIGNAL-Dioden” auf Seite 50.

(& INSERT ON/OFF-Taster
Mit diesem Taster kann die Effektschleife der betreffenden AD Input-Buchse ein- oder
ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,AD Insert (analoge Schleifen)” auf Seite 51.

Kanalziige

‘©

AUTO

SEL

HLEe

SoLo

PTPP Y

[

©
®

Diese Abbildung zeigt den Analog-Eingang ,,1”.

Die Funktion der Kanalziige richtet sich nach der jeweils gewihlten Mischebene
(»,Layer”). Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 44.

(1) Zuweisbare Drehregler

Mit diesem Regler konnen die Parameter der Ein- und Ausgangskanile editiert wer-
den. Das genaue Verhalten der Drehregler richtet sich nach dem momentan gewihl-
ten ENCODER-Modus sowie der derzeit aktiven Mischebene. Es stehen zwei vorpro-
grammierte (Pan und AUX/Mtrx) sowie vier vom Anwender definierbare Regler-
modi zur Verfiigung. Letztere erlauben die Zuordnung eines von 40 Parametern.
Siehe auch ,,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 47.

Die Drehregler sind mit einer Druckschaltfunktion ausgestattet, mit der man bei Ver-
wendung eines Automix’ in die Aufzeichnung ein- und wieder aussteigen kann.
Dabei werden dann die Werte fiir den aktuell zugeordneten Parameter aufgezeichnet.
Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 180.

(2 AUTO-Taster

Mit diesem Taster kann man die Automix-Aufzeichnung und -Wiedergabe des
betreffenden Kanals aktivieren. Die genaue Funktion richtet sich jedoch nach der
aktuell gewihlten Mischebene. Diese Diode leuchtet orange, um die Aufnahmebe-

reitschaft anzuzeigen, rot fiir die Aufnahme und griin fiir die Wiedergabe. Siehe auch
»Die [AUTO]-Taster der Kanalziige” auf Seite 173.

(3 SEL-Taster
Mit diesem Taster kann der betreffende Kanal dem SELECTED CHANNEL-Feld
zugeordnet und ausgiebig editiert werden. Auch hier richtet sich die genaue Taster-

DM2000—Bedienungsanleitung
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funktion jedoch nach der aktuell gewdhlten Mischebene. Die Diode des momentan
gedriickten [SEL]-Tasters leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl eines Kanals” auf Seite 45. Auf3er-
dem wird bei Driicken dieses Tasters der vollstindige Name des betreffenden Kanals ange-
zeigt. Siehe auch ,,Displays der Kanalziige” auf Seite 41.

Schliefllich kann der [SEL]-Taster zum Erstellen von Kanalpaaren sowie die Zuordnung zu
einer EQ-, Comp-, Fader- oder Mute-Gruppe verwendet werden.

(4) SOLO-Taster
Uber diesen Taster kann man den betreffenden Kanal solo schalten. Die Diode des [SOLO]-
Tasters leuchtet, wenn der dazugehorige Kanal solo geschaltet ist. Siehe auch ,,Solo Schalten
der Eingangskanile” auf Seite 83.

(5) ON-Taster
Hiermit kann der betreffende Ein- oder Ausgangskanal aktiviert oder stummgeschaltet
werden. Das genaue Verhalten richtet sich nach der aktuell gewéhlten Mischebene. Wenn
die [ON]-Diode eines Kanals leuchtet, ist dieser aktiv.

(® Kanal-Display
In diesem fluoreszierenden Display wird angezeigt, welchen Parameter man gerade mit
dem Regler des betreffenden Kanalzuges einstellen kann. Aufierdem werden hier das Rou-
ting, der An/Aus-Status des EQ, der Insert-Schleife, der Delay-, Comp- und Gate-Funktion
angezeigt. Schlie8lich erscheint hier auch der Kurz- oder vollstindige Name des betreffen-
den Kanals. Siehe auch ,,Displays der Kanalziige” auf Seite 41.

@ Kanal-Fader
Diese druckempfindlichen 100 mm-Motorfader dienen fiir die Pegelregelung der Ein-
gangsanile, der Busse, AUX- und Matrix-Wege. Die genaue Funktion der Fader richtet sich
nach dem aktuell gewahlten Fader-Modus und der aktiven Mischebene. Siehe auch
»Anwahl des Fader-Modus’ auf Seite 46. Bei Bedarf kénnen mehrere Fader zu Gruppen
zusammengefasst werden. Siehe ,,Arbeiten mit Fader-Gruppen” auf Seite 76 und ,,Fader-
Gruppen fiir die Ausgangskanile” auf Seite 126.

Auflerdem kann man tiber die Fader den benotigten Ein- oder Ausgangskanal wahlen. Siehe
auch ,,Auto Channel Select und Touch Sense Select” auf Seite 46. Und dank der Schaltfunk-
tion kann man tiber die Fader auch in die Automix-Aufzeichnung ein- und wieder ausstei-
gen. Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 180.

CARD-Schacht fiir SmartMedia™-Karte
In diesen CARD-Schacht kann man eine SmartMedia-Karte (3.3 V)

schieben, auf der sich die Einstellungen des DM2000 (Setups, Sze- L
nen, Automix-Daten, Bibliotheksspeicher usw.) sichern lassen. Siehe N —
auch ,,Sichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte” auf

Seite 237.

W33V CARD

MATRIX SELECT

MATRIX SELECT
~ ] 0.0 O
MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3 MATRIX4

(1) MATRIX SELECT DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,Matrix Send”, ,,Matrix
Send Pan” und ,,Matrix View”. Siehe auch ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 100.

(@ MATRIX 1-4-Taster
Uber diese Taster konnen die Matrix-Wege fiir die Ausgabe der Busse, AUX-Wege und des
Stereo-Bussignals definiert werden. Die Diode des aktuell gewihlten Matrix-Weges leuchtet
jeweils. Siehe auch ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 100.

DM2000—Bedienungsanleitung
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AUX SELECT

AUX SELECT
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(1) AUX SELECT DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Aux Send”, ,,Aux Send
Pan” ,Input Channel Aux View”. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 90.

(@ AUX 1-12-Taster
Uber diese Taster konnen Sie einen Eingangskanal den gewiinschten AUX-Wegen zuord-
nen. Die Dioden der aktiven (und also zugeordneten) AUX-Wege leuchten jeweils. Wenn
der aktuell gewihlte AUX-Weg Teil eines Paares ist, blinkt die Diode des Tasters, dessen
AUX-Weg die andere Hilfte des Paares darstellt. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 90.
Auflerdem kann man die AUX-Wege iiber diese Taster zu Paaren zusammenfassen. Siche
auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124.

ENCODER MODE

il

m

DISPLAY [

zzzzzz

ASSIGN1 ASSIGN2 ASSIGN3 ASSIGN 4
" OUTPUT  SEND ASSIGN  INSERT

Die kleinen Beschriftungen unter den ASSIGN-Tastern beziehen sich auf die ,,Remote”-

Ebene fiir die Pro Tools-Fernbedienung. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)”
auf Seite 222.

(1) ENCODER MODE DISPLAY-Taster
Uber diesen Taster kann die ,,Encoder Mode Assign”-Seite angewéhlt werden. Siehe auch
»Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 47.

(2) PAN-Taster
Dieser Taster dient fiir die Anwahl des Pan-Reglermodus’. Wenn dieser Modus aktiv ist,
leuchtet die Diode dieses Tasters, und die Regler der Kanalziige fungieren als PAN-Regler —
aber nur, wenn eine Fingangskanal-Mischebene gewihlt ist. Haben Sie die ,Master”-Ebene
gewihlt, so dienen die Regler 21-24 zum Regeln der Matrix-Balance, wihrend die tibrigen
Regler nicht belegt sind. Siehe auch ,,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf
Seite 47.

(3) AUX/MTRX-Taster
Mit diesem Taster kann der AUX/Mtrx-Reglermodus gewahlt werden. Wenn er aktiv ist,
leuchtet seine Diode und die Regler der Kanalziige dienen zum Einstellen des AUX-Hin-
wegpegels — aber nur, wenn eine Eingangskanal-Mischebene gewahlt ist. Haben Sie die
»Master”-Mischebene gewihlt, so dienen die Regler 1-20 zum Einstellen des Matrix-Hin-
wegpegels. Siehe auch ,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 47.

DM2000—Bedienungsanleitung
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(4) ASSIGN 1-4-Taster
Mit diesen Tastern kann ein definierbarer Reglermodus gewihlt werden. Die Diode des
gedriickten Tasters leuchtet jeweils. Bei Anwahl eines ASSIGN-Reglermodus’ richtet sich
die Funktion der Regler nach der aktuellen Parameterzuordnung. Diesen vier Tastern kon-
nen bis zu vier Parameter einer Gruppe von 40 Parametern zugeordnet werden. Siehe auch
»Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-Tasten” auf Seite 48.

FADER MODE

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

(1) FADER-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie den Fader-Modus, in welchem die Fader als Pegelsteller fiir
die Ein- und Ausgangskanile fungieren (je nachdem, welche Mischebene gewihlt ist). Bei
Anwahl dieses Modus’ leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf
Seite 46.

(2 AUX/MTRX-Taster
Mit diesem Taster wechseln Sie in den Fader-Modus ,,AUX/Mtrx”, in welchem die Fader
zum Einstellen des Hinwegpegels zu den AUX- oder Matrix-Wegen dienen (je nachdem,

welche Mischebene gerade gewihlt ist). Bei Anwahl dieses Modus’ leuchtet die Diode. Siehe
auch ,,Anwahl des Fader-Modus™ auf Seite 46.

DIéPLAV iCCESS
iDATA i SETUP UTILITV

(1) DATA-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf die Display-Seiten ,,Save”, ,Load” und ,,File”, wo
man die Daten des DM 2000 auf SmartMedia-Karte archivieren und laden kann. Siehe auch
»oichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte” auf Seite 237.

(2 DIO-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Wordclock Select”,
»Dither”, ,,Cascade In”, ,,Cascade Out’, ,Sampling Rate Converter” und ,,Higher Sample
Rate Data Format”. Siehe auch ,,Digital-Ein-/Ausginge & Cascade” auf Seite 52.

(3) SETUP-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Preferences 17,

»Preferences 27, ,Preferences 37, ,,MIDI/TO HOST Setup”, ,GPI Setup’, ,,Input Port Name”,
»Output Port Name”, ,,Time Reference”, ,,Time Signature” und ,,Remote Port Setup”.

(4) UTILITY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Oscillator”, ,Channel Sta-
tus Monitor” und ,,Battery Check”

DISPLAY ACCESS

DM2000—Bedienungsanleitung
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(5) REMOTE-Taster
Mit diesem Taster rufen Sie die Remote-Seiten auf. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen
(Layer)” auf Seite 222.

(6) MIDI-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,MIDI Setup”, ,Program
Change Assign Table”, ,,Control Change Assign Table” und ,,Bulk Dump”. Siehe auch
»MIDI-Parameter des DM2000” auf Seite 187.

(@) METER-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Input Channel Meter”,
»Master Meter”, ,Effect Input/Output Meter”, ,,Effect 1-2 Input/Output Meter”, ,,Effect 1-8
Input/Output Meter”, ,Stereo Meter” und ,,Metering Position”. Siehe auch ,Meteranzeigen”
auf Seite 107.

VIEW-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,Parameter View”, ,,Fader
View” und ,,Channel Library”. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick”
auf Seite 128, ,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129 und
»Channel Library (Kanalspeicher)” auf Seite 144.

(9 PAIR-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die Display-Seiten mit den Ein- und Ausgangspaa-
ren. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124.

GROUP-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Fader Group”, ,,Mute
Group”, ,,Output Fader Group”, ,,Output Mute Group’, ,Input Equalizer Link”, ,,Output
Equalizer Link’}, ,Input Comp Link” und ,,Output Comp Link”.

i) INPUT PATCH-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Input Channel Patch”,
»Input Channel Insert In Patch”, ,Effects 1-2 Input Patch”, ,Effects 3-8 Input Patch”, ,,Input
Channel Name” und ,, Input Patch Library”. Siehe auch ,,Input Patch: Routen der Eingiinge”
auf Seite 63.

(2 OUTPUT PATCH-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,,Slot Output Patch”,
»Omni Out Patch”,,,Output Insert In Patch”, ,Input Channel Direct Out Destination”, ,2TR

Out Digital”, ,,Graphic Equalizer Insert”, ,Output Channel Name” und ,,Output Patch
Library”. Siehe auch ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

EFFECTS/PLUG-INS

ey

DISPLAY

INTERNAL _ GRAPHIC PLUG-INS CHANNEL
EFFECTS EQUALIZERS INSERTS

ooo0——
0003 [
O
(1) EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Effects Edit”, ,,Effects

Library”, ,,Graphic Equalizer Edit”, ,,Graphic Equalizer Library”, ,,Plug-In Setup” und
»Plug-In Edit”. Siehe auch , Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs” auf Seite 152.

L&
&
&

&
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(2) INTERNAL EFFECTS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters konnen die internen Effektprozessoren tiber die EFFECTS/
PLUG-INS [1-8]-Taster gewahlt werden. Wenn dieser Taster gedriickt ist, leuchtet seine
Diode. Siehe auch ,,Editieren der Effekte” auf Seite 154.

(3) GRAPHIC EQUALIZERS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters dienen die Taster EFFECTS/PLUG-INS [1]-[6] zur Anwahl
des GEQ (Grafik-Equalizers) der gleichen Nummer. Wenn er gedriickt ist, leuchtet seine
Diode. Siehe auch ,,Einstellen der GEQs” auf Seite 159.

(4) PLUG-INS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters dienen die Taster EFFECTS/PLUG-INS [1]—[8] zur Anwahl
der zugeordneten Platine. Wenn er gedriickt ist, leuchtet seine Diode. Siehe auch ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 157.

(5) CHANNEL INSERTS-Taster
Wenn ein interner Effektprozessor oder eine Y56K Plug-In-Platine in den Signalweg des
aktuell gewdhlten Kanals eingeschleift wird, erscheint die dazugehorige ,,Effects Edit”- oder
»Plug-In Edit”-Seite, sobald Sie diesen Taster driicken. Gleichzeitig fingt die EFFECTS/
PLUGS-Diode [1]—[8] an zu blinken. Im Falle einer Y56K-Platine blinkt aulerdem die
Diode des [PLUG-INS]-Tasters. Handelt es sich um einen internen Effektprozessor, so
blinkt die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Wenn kein Effekt in den aktuell
gewihlten Kanal eingeschleift wird, erscheint eine Warnung im Display. Siehe ,,Editieren
der Effekte” auf Seite 154 und ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 157.

(6) EFFECTS/PLUG-INS 1-8-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie den zugeordneten internen Effektprozessor, GEQ oder das
Plug-In. Ausschlag gebend hierfiir ist, ob Sie zuvor EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL
EFFECTS], [GRAPHIC EQUALIZERS] oder [PLUG-INS] gedriickt haben. Die Diode des
momentan gewéhlten internen Effektprozessors, GEQs oder Plug-Ins leuchtet. Da es ,nur”
sechs Grafik-EQs gibt, haben die Taster [7] und [8] bei aktivem [GRAPHIC EQUA-
LIZERS]-Taster keine Funktion. Wenn die Diode des EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL
INSERTS]-Tasters leuchtet, ist sogar kein einziger Taster dieses Feldes belegt.

(@) Parameter A/V-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie die Zeile mit den internen Effekt- oder Plug-In-Parametern,
die mit den Parameterreglern editiert werden konnen. Die Parameter der momentan
gewdhlten Zeile werden invertiert dargestellt. Es konnen bis zu 16 Parameter gleichzeitig
angezeigt werden. Wenn mehr Parameter zur Verfuigung stehen, wird ein nach oben oder
unten weisender Pfeil angezeigt. Siehe ,,Editieren der Effekte” auf Seite 154 und ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 157.

Parameterregler 1-4
Hierbei handelt es sich um Drehregler mit Schaltfunktion (wenn man sie driickt). Die Reg-
lerfunktion erlaubt das Editieren der momentan zugeordneten Parameter des internen
Effekts, Plug-Ins oder GEQs. Nach Anwahl der ,,Effects Edit”-Seite dienen diese Regler zum
Einstellen der Werte jener Parameter, die invertiert dargestellt werden, weil sie mit den Para-
meter A/V-Tasten angewahlt wurden. Nach Anwahl der ,,Graphic Equalizer Edit”-Seite
dient Regler 1 fiir die Auswahl des Frequenzbandes, wihrend man mit Regler 4 die Anhe-
bung/Absenkung einstellt. Regler 2 und 3 sind dann also nicht belegt. Siehe ,,Editieren der
Effekte” auf Seite 154, ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 157 und ,,Einstellen der GEQs” auf
Seite 159.

Die Schaltfunktion erlaubt das Ein- und Aussteigen in die Automix-Aufzeichnung zwecks
Aufnahme oder Korrektur der Effektparameter mit den Drehfunktionen. Siehe auch ,,Ein-
/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 180.

DM2000—Bedienungsanleitung
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Display-Sektion
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(1) Display
In diesem 320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hintergrundbeleuchtung werden
die Display-Seiten, Informationen iiber die momentan gewihlte Szene, den aktiven Kanal,
die Sampling-Frequenz usw. angezeigt. Siehe auch ,,Uber das Display” auf Seite 37.

(@ Kontrastregler
Mit diesem Regler kann der gewiinschte Display-Kontrast eingestellt werden.

(3) F1-F4-Taster
Uber diese Taster kann man Display-Seiten wihlen, deren Register momentan sichtbar
sind. Siehe auch ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 38.

(@ Linker Registerwahltaster
Dieser Taster ist nur belegt, wenn im Display ein nach links zeigender Pfeil angezeigt wird.
Er bedeutet, dass sich links neben der aktuellen Seite noch weitere Register befinden. Siehe
auch ,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 38.

(5 Rechter Registerwahltaster
Dieser Taster ist nur belegt, wenn im Display ein nach rechts zeigender Pfeil angezeigt wird.
Er bedeutet, dass sich rechts neben der aktuellen Seite noch weitere Register befinden. Siehe
auch ,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 38.

DM2000—Bedienungsanleitung



Bedienoberflache 13

SELECTED CHANNEL-Sektion
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Die einzelnen Felder der SELECTED CHANNEL-Sektion werden weiter unten vorgestellt.

ROUTING
@__ z : ROUTING

DISPLAY

.0

FOLLOW PAN  STEREO  DIRECT

® 6

(1) ROUTING DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,Input Channel Routing”,
»Bus to Stereo” und ,,Bus to Stereo Library”. Siehe ,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile”
auf Seite 77 und ,,Anlegen der Busse an den Stereo-Bus” auf Seite 89.

(2 FOLLOW PAN-Taster

Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob die Pan-Einstellung des aktuell gewéhlten Eingangs-
kanals auch fiir die Busse gilt. Wenn er aktiv ist, leuchtet seine Diode. Siehe auch ,,Ausgabe
(Routing) der Eingangskanile” auf Seite 77.

(3) STEREO-Taster

Mit diesem Taster legen Sie den aktuell gewéhlten Eingangskanal an die Stereo-Summe an.
Wenn diese Taster gedriickt ist, leuchtet ihre Diode. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der Ein-
gangskanile” auf Seite 77.

(4) DIRECT-Taster

Mit diesem Taster kann der aktuell gewihlte Eingangskanal an eine Direct Out-Buchse
(Direktausgang) angelegt werden. Wenn diese Taster gedriickt ist, leuchtet seine Diode.
Siehe auch ,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 77.

DM2000—Bedienungsanleitung
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(3) ROUTING 1-8-Taster
Uber diese Taster kann der aktuell gewihlte Eingangskanal auf die Busse geroutet werden.
Die Dioden der Bus-Taster, denen der Eingangskanal zugeordnet ist, leuchten. Siehe auch
»Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 77.

PHASE/INSERT

PHASE / INSERT

DISPLAY B

e INSERT ON

(1) PHASE/INSERT DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,Input Channel Phase”- und ,,Insert”-Seiten.
Siehe ,,Phasenumkehrung” auf Seite 70 und ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf
Seite 115.

(2 Phase [¢]-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um die Phase des aktuell gewéhlten Fingangskanals zu drehen.
In dem Fall leuchtet dann die dazugehorige Diode. Siehe auch ,,Phasenumkehrung” auf
Seite 70.

(3 INSERT ON-Taster
Mit diesem Taster kann die Insert-Schleife des aktuell gewihlten Kanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Wenn die Schleife aktiv ist, leuchtet seine Diode. Siehe auch ,,Verwendung
der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

DELAY

DELAY

FBO ,
DISPLAY wxo &
ON TIME | 1

(1) DELAY DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,Delay”-Seiten. Siehe auch ,,Verzégern der
Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

(2) ON-Taster
Mit diesem Taster kann die Verzégerung (Delay) des aktuell gewahlten Kanals ein- und aus-
geschaltet werden. Wenn die Verzogerung aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe
auch ,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

(3 TIME-Regler
Mit diesem Regler kann die Verzogerungszeit fiir den aktuell gewéhlten Kanal eingestellt
werden. Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

(4) FB/MIX-Dioden
Diese Dioden zeigen an, ob der FB/MIX-Regler zum FEinstellen des Feedback Gain- oder
Feedback Mix-Parameters dient. Die FB-Diode leuchtet, wenn man den Feedback Gain-
Parameter einstellen kann; die MIX-Diode leuchtet, wenn der Regler zum Einstellen von
Feedback Mix dient. Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

(B FB/MIX-Regler
Hierbei handelt es sich um einen Drehregler mit Schaltfunktion. Wenn gerade ein Ein-
gangskanal gewihlt ist, kann man durch Driicken des Reglers entweder den Feedback Gain-
(FB) oder den Feedback Mix-Parameter (MIX) wihlen. Der gewidhlte Parameter kann dann
durch Drehen am Regler wunschgemif3 eingestellt werden. Siehe auch ,,Verzégern der
Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.
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AUX/MATRIX SEND

AUX/ MATRIX SENI

D

O

‘
DISPLAY i

LEVEL

Cl

ON

®_

BANK
[O

AUX 1/MATRIX 1

©

EVE|

)

AUX 2/ MATRIX 2

{©

LEVEL

0

AUX3/MATRIX3

; —4)
—®

ON
AUX 4/ MATRIX 4.

[S AUXS

AUXT

AUx8

@—1—

[O AUXS

Aux11 AUX 12 ]

(1) AUX/MATRIX SEND DISPLAY-Taster
Welche Seiten sich mit diesem Taster aufrufen lassen, richtet sich danach, welcher Kanaltyp
momentan gewéhlt ist. Handelt es sich um einen Eingangskanal, so konnen die Seiten ,,Aux
Send”, ,Aux Send Pan” und ,,Input Channel Aux View” aufgerufen werden. Im Falle eines
Ausgangskanals haben Sie mit diesem Taster Zugriff auf die Seiten ,Matrix Send”, ,Matrix

Send Pan” und ,,Matrix View”.

(2 BANK-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie ,,Aux 1-4/Matrix 1-4”, ,Aux 5-8” oder ,,Aux 9-12”, die dann
tiber die AUX/MATRIX LEVEL-Regler und [ON]-Taster bedient werden konnen. Ist der-
zeit ein Ausgangskanal gewihlt, so wird automatisch ,,Aux 1-4/Matrix 1-4” eingestellt. Das
kann man nicht dndern. Siehe auch ,,Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/
MATRIX SEND LEVEL-Bedienelemente” auf Seite 91.

(3 Bank-Dioden

Diese Dioden zeigen an, welche AUX/Matrix-Bank zuletzt mit dem [BANK]-Taster gewahlt
wurde. Wenn gerade ein Ausgangskanal aktiv ist, wird die ,,Aux 1-4/Matrix 1-4”-Bank ver-

wendet. Das kann man nicht dndern.

(4) LEVEL-Regler

Mit diesen Reglern kann man den AUX- oder Matrix-Hinwegpegel zu den aktuell mit dem
[BANK]-Taster gewidhlten Bussen einstellen. Wenn Sie momentan einen Eingangskanal

gewihlt haben, fungieren diese Regler

als AUX Sends. Haben Sie einen Bus-, AUX-Weg oder

den Stereo-Bus gewihlt, so dienen die Regler zum Einstellen des Matrix-Hinwegpegels.
Siehe ,Einstellen der AUX-Hinwegpegel” auf Seite 91 und ,,Einstellen der Matrix-Hinweg-

pegel” auf Seite 100.

(5) ON-Taster
Hiermit konnen die iiber die [BANK]

-Taster gewéhlten AUX- oder Matrix-Wege ein- oder

stummgeschaltet werden. Die Dioden von eingeschalteten Kanilen leuchten. Haben Sie
zuletzt einen Eingangskanal gewihlt, so beziehen sich die Taster auf die AUX-Wege. Wenn
Sie hingegen einen Bus, AUX-Weg oder den Stereo-Bus gewidhlt haben, beziehen sich diese

Taster auf die Matrix-Hinwege. Siehe

»Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines

Kanals” auf Seite 92 und ,,Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)” auf Seite 101.

DYNAMICS

DYNAMICS

P

DISPLAY

GATE ON_COMP ON

GATE O THRESHOLD

[comp O THRESHOLD
]

RANGE
RATIO

ATTACK
ATTACK

DECAY.
RELEASE

HOLD
GAIN

(1) DYNAMICS DISPLAY-Taster

©

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Gate Edit,,,Gate Library”,
»Comp Edit” und ,,Comp Library”. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 71 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.
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(2 GATE/COMP-Taster
Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob die Regler rechts zum Einstellen des Gates oder des
Kompressors dienen. Bei Anwahl eines Ausgangskanals wird automatisch ,,Comp” gewihlt.
Das kann man nicht dndern. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 71 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

(3) THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY, HOLD (THRESHOLD, RATIO, ATTACK,
RELEASE, GAIN) Regler
Wenn Sie mit dem GATE/COMP-Taster ,, GATE” wihlen, lauten die Funktionen dieser Reg-
ler ,, Threshold”, ,Range”, ,Attack’, ,,Decay” und ,,Hold” und dienen zum Editieren des Gates
fiir den aktiven Eingangskanal. Haben Sie hingegen ,,COMP” gewihlt, so lauten die Funk-
tionen dieser Regler ,,Threshold”, ,Ratio”, ,,Attack’, ,,Release” und ,,Gain”, und erlauben das
Einstellen des Kanal-Kompressors. Siehe ,, Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 71 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

(4) GATE ON-Taster
Uber diesen Taster kann das Gate des aktuell gewiahlten Eingangskanals ein- und ausge-
schaltet werden. Wenn das Gate aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Verwendung der
(Noise) Gates” auf Seite 71.

(5) COMP ON-Taster
Uber diesen Taster kann der Kompressor des aktuell gewihlten Ein- oder Ausgangskanals
ein- und ausgeschaltet werden. Wenn der Kompressor aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe
auch ,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

(6) GATE/COMP-Dioden
Diese Dioden zeigen an, ob die Regler in diesem Feld zum Bedienen des Gates (GATE) oder
Kompressors (COMP) dienen. Wenn die GATE-Diode leuchtet, dienen die Regler zum Ein-
stellen des Gates. Leuchtet die COMP-Diode, so dienen die Regler zum Einstellen Kompres-
sors. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 71 und ,,Arbeiten mit den Kompres-
soren” auf Seite 117.

PAN/SURROUND

o]

O <> PAN / SURROUND
DISPLAY ﬁ E‘ o;n OOOONEOO00 EVREN E‘ E‘
L R A LINK GRAB EFFECT

o | | | | |
® © ©® 06 0 ©
(1) PAN/SURROUND DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,Input Channel Pan”-, ,Surround Mode” und

»Surround Edit”-Seite. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf Seite 78 und
»Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 79.

(@ L- & R-Taster
Mit diesen Tastern konnen horizontal oder vertikal verkniipfte Ein- und Ausgangskanile
gewihlt werden. Nach Anwahl eines Matrix-Weges oder des Stereo-Busses aktivieren Sie
hiermit den linken oder rechten Kanal. Wenn Sie den ,,Individual Pan”-Modus aktivieren
und einen Eingangskanal wihlen, leuchtet die Diode des [L]-Tasters, um anzugeben, dass
der ungeradzahlige/linke Kanal gewihlt ist; die Diode des [R]-Tasters leuchtet, wenn der
geradzahlige/rechte Kanal gewihlt ist. Im ,,Gang”- oder ,,Inverse Gang”-Pan-Modus blinkt
die Diode des anderen Kanals, wenn Sie einen Kanal eines Paares wihlen.

DM2000—Bedienungsanleitung
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(3 PAN-Display
Diese 10-gliedrige LED-Kette zeigt die Stereoposition des momentan gewahlten Eingangs-
kanals an. Wenn Sie den Kanal in der Mitte anordnen, leuchten die beiden Glieder in der
Mitte. Haben Sie zuletzt einen Matrix-Weg oder den Stereo-Bus gewihlt, so zeigt diese
LED-Kette die Balance an.

(4 PAN-Regler
Mit diesem Regler kann die Stereoposition des momentan gewihlten Eingangskanals ein-
gestellt werden. Wenn Sie einen Matrix-Weg oder den Stereo-Bus gewihlt haben, dient die-
ser Regler zum Einstellen der Balance. Wenn Sie einen Eingangskanal wihlen und den
»Gang”- oder ,,Inverse Gang”-Pan-Modus aktiviert haben, dndert sich die Stereoposition
horizontal oder vertikal gepaarter Kanile immer synchron. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der
Eingangskanile” auf Seite 78, ,STEREO-Balance” auf Seite 86 und ,,Balance der Matrix-
Wege” auf Seite 106.

(3) LINK-Taster
Dieser Taster ist nur belegt, wenn Sie einen Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”) wihlen.
In dem Fall dient er zum Verkniipfen des PAN-Reglers mit dem Joystick, so dass das nor-
male oder Surround-Panorama sowohl mit dem Regler als auch iiber den Joystick einge-
stellt werden kann. Die Verkntipfung gilt fiir alle Eingangskanile. Wenn der PAN-Regler
und der Joystick miteinander verkniipft sind, leuchtet die Diode dieses Tasters. Wenn der
Joystick zum Einstellen des Effekts dient (d.h. wenn die [EFFECT]-Diode leuchtet), ist die-
ser Taster nicht belegt. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf Seite 78 und
»Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 79.

() GRAB-Taster
Dieser Taster ist nur belegt, wenn Sie einen anderen Surround-Modus als ,,Stereo” wihlen.
In dem Fall kann man die Zuordnung des Joysticks zum aktuell gewihlten Eingangskanal
herstellen oder wieder autheben. Wenn die Grab-Funktion aktiv ist, leuchtet die Diode die-
ses Tasters. Das bedeutet, dass der Joystick fiir die Einstellung der Surround-Position des
aktuell gewihlten Eingangskanals dient. Solange die Diode dieses Tasters nicht leuchtet,
kann der Joystick nicht zum Einstellen der Surround-Position verwendet werden. Wenn der
Joystick mit dem PAN-Regler verkniipft ist (d.h. wenn die [LINK]-Diode leuchtet), wird
die Grab-Funktion deaktiviert, sobald Sie am PAN-Regler drehen. Wenn der Joystick zum
Einstellen des Effekts dient (d.h. wenn die [EFFECT]-Diode leuchtet), ist dieser Taster nicht
belegt.

(@) EFFECT-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um den Joystick fiir die Parametereinstellung des Reverb 5.1-
Effektes verwenden zu konnen. Wenn die Reverb 5.1-Effektsteuerung aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Das bedeutet, dass man den Joystick zeitweilig nicht zum Einstellen
der Surround-Position verwenden kann. Siehe auch ,,REVERB 5.1” auf Seite 292.

Joystick
Mit dem Joystick kann man die Surround-Position, die Stereoposition (Pan) oder die Para-
meter des Reverb 5.1-Effekts einstellen. Wenn die Diode des [EFFECT]-Tasters leuchtet,
dient er zum Einstellen des Reverb 5.1-Effekts. Siehe auch ,,REVERB 5.1 auf Seite 292.
Wenn die Diode des [EFFECT]-Tasters nicht leuchtet, wihrend das beim [GRAB]-Taster
wohl der Fall ist, dient der Joystick zum Einstellen der Surround-Position fiir den aktuell
gewdhlten Eingangskanal. Wenn weder die [EFFECT]-, noch die [GRAB]-Diode leuchten,
kann der Joystick trotzdem noch zum Einstellen der Surround-Position verwendet werden,
sofern der ,,Preference”-Parameter ,,Auto Grab” aktiv ist. Sieche auch ,,Panorama in einem
Surround-Modus” auf Seite 79. Wenn die [EFFECT]-Diode aus ist, wihrend die [GRAB]-
und [LINK]-Diode leuchten, kann der Joystick —wie auch der PAN-Regler— zum Einstellen
der Stereoposition verwendet werden. Siehe auch ,,Stereoposition (Pan) der Eingangska-
nile” auf Seite 78.
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EQUALIZER (Klangregelung)
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(1) EQUALIZER DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Equalizer Edit”, ,Equali-
zer Library”, ,Input Channel Attenuator/Shifter” und ,,Output Attenuator”.

(2 EQ ON-Taster
Mit diesem Taster kann die Klangregelung (EQ) des aktuell gewéhlten Kanals ein- und aus-
geschaltet werden. Wenn der EQ aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Arbeiten mit den
EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

(3 ATT-Regler
Mit diesem Regler kann das Signal des aktuell gewihlten Kanals vor dem EQ abgeschwicht
werden. Siehe auch ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

(4 FREQUENCY/Q-Dioden
Diese Dioden zeigen an, ob die FREQUENCY/Q-Regler zum Einstellen der Frequenz oder
der Filtergiite (,,Q”) dienen. Die FREQUENCY-Diode leuchtet, wenn die Frequenz einge-
stellt werden kann. Das Leuchten der Q-Diode bedeutet, dass die Filtergiite eingestellt wer-
den kann. Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

(5 FREQUENCY/Q-Regler
Hierbei handelt es sich um Drehregler mit Schaltfunktion. Durch Driicken eines Reglers
wihlen Sie entweder die FREQUENCY- oder Q-Funktion, die von der betreffenden Diode
angezeigt wird. Der gewihlte Parameter kann dann mit der Drehfunktion des Reglers ein-
gestellt werden. Siehe auch ,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

(® EQ GAIN-Regler
Mit diesen Reglern konnen Sie den gewihlten Frequenzbereich anheben oder absenken.
Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

(@ EQ-Displays
Normalerweise wird hier die Eckfrequenz der einzelnen Binder angezeigt. Wenn Sie jedoch
an einem GAIN-Regler drehen, wird der Pegel des betreffenden Frequenzbandes angezeigt.
Beim Drehen am Q-Regler erscheint hier die eingestellte Filtergiite. Nach zwei Sekunden
wird jedoch wieder die Eckfrequenz angezeigt. Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klang-
regelung)” auf Seite 111.

CHANNEL COPY

(1) COPY-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die aktuellen Einstellungen zum Puffer zu kopieren. Siehe
auch ,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

(2 PASTE-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass die Einstellungen im Puffer zum gewihlten Kanal
kopiert werden (,,Einftigen”). Siehe auch ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.
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(1) 1-24, 25-48, 49-72 & 73-96 Taster

Uber diese Taster wihlen Sie Mischebene. Das bedeutet, dass die Eingangskanéle der
gewihlten Gruppe den Kanalziigen zugeordnet werden. Die LAYER-Diode der aktuell
gewihlten Mischebene leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 44.

(2@ MASTER-Taster

Mit diesem Taster aktivieren Sie die ,Master”-Mischebene, auf der die Kanalziige zum
Bedienen der Busse, AUX- und Matrix-Wege dienen. Wenn diese Ebene gewihlt ist, leuch-
tet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 44.

(3 REMOTE 1-4-Taster

Uber diese Taster wihlen Sie eine ,,Remote”-Mischebene, auf der man externe Gerite, dar-
unter DAWSs (Digital Audio Workstations), vom DM2000 aus fernbedienen kann. Siehe
auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222. Die LAYER-Diode der aktuell
gewihlten ,Remote”-Mischebene leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)”
auf Seite 44.

STEREO

(1) AUTO-Taster

Dieser Taster hat nur eine Funktion: Er dient zum Aktivieren der Automix-Aufnahme

[ \streo - yund -Wiedergabe des Stereo-Busses. Die Diode leuchtet orange, wenn der Stereo-Bus

AUTO

aufnahmebereit ist, rot wihrend Aufnahme und griin wihrend der Wiedergabe. Wer-
den zuvor aufgezeichnete Automix-Ereignisse abgespielt, so leuchtet die Diode griin.
Siehe auch ,,Die [AUTO]-Taster der Kanalziige” auf Seite 173.

(2 SEL-Taster

Uber den STEREOQ [SEL]-Taster kann der Stereo-Bus der SELECTED CHANNEL-Sek-
tion zugeordnet werden. Wenn der Stereo-Bus selektiert ist, leuchtet die Diode dieses

STEREO

Tasters. Bei jedem Driicken des Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken und rechten
Kanal des Stereo-Busses. Siehe auch ,,Anwahl eines Kanals” auf Seite 45. Aulerdem
kann man den Stereo-Bus mit diesem Taster den EQ-, Comp-, Fader- und Mute-Grup-
pen zuordnen.

(3 ON-Taster

Mit diesem Taster kann der Stereo-Bus ein- und stummgeschaltet werden. Wenn er
aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Ein-/Ausschalten des Stereo-Bus-
ses (ON/OFF)” auf Seite 85.

(@) Fader

Dieser druckempfindliche 100 mm-Motorfader dient zum Einstellen des Stereo-Bus-

pegels. Siehe auch ,,Einstellen des Stereo-Pegels” auf Seite 85. Bei Bedarf kann er einer
Fader-Gruppe von Ausgangskanilen zugeordnet und also simultan mit jenen bedient

werden. Siehe auch ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanile” auf Seite 126. Ferner kann

man mit dem Fader den Stereo-Bus anwihlen (,,Auto Channel Select und Touch Sense
Select” auf Seite 46) oder wihrend der Automix-Aufzeichnung ein- und aussteigen.
Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 180.
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TRACK ARMING
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(1) TRACK ARMING DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Track Arming Group”,
»MTR Track Arming Configuration” und ,Master Track Arming Configuration”. Siehe
auch ,,Aufnahmebereitschaft externer Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 231.

(2 TRACK ARMING 1-24-Taster
Uber diese Taster kann man die Spuren der externen Mehrspurmaschine aufnahmebereit
machen oder sichern (DAW, MMC oder P2). Die Taster aufnahmebereiter Spuren leuchten.
Siehe auch ,Aufnahmebereitschaft externer Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 231.

@ TRACK ARMING GROUP A-D-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie eine TRACK ARMING-Gruppe: A, B, C oder D. Die Diode

der aktuell gewdhlten Gruppe leuchtet. Siehe auch ,,Aufnahmebereitschaft externer Spuren
(TRACK ARMING)” auf Seite 231.

(4) ALL CLEAR-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie die Aufnahmebereitschaft aller momenten ,,heiflen” Spuren

(DAW, MMC oder P2) wieder ausschalten. Siehe auch ,,Aufnahmebereitschaft externer
Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 231.

(5) MASTER-Taster
Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob eine Master- oder Mehrspurmaschine (MTR) tiber die
TRACK ARMING-Taster bedient werden kann. Wenn Sie die Master-Maschine wihlen,
leuchtet die Diode dieses Tasters. Leuchtet sie nicht, so kann eine Mehrspurmaschine
bedient werden. Siehe auch ,,MIDI Machine Control (MMC & P2)” auf Seite 225.

SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

/1

(1) SCENE MEMORY DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Scene Memory”, ,Input

Channel Fade Time”, ,Output Fade Time”, ,Recall Safe” und ,,Scene Memory Sort”. Siche
auch ,,Szenenspeicher” auf Seite 161.

(2) Scene Memory-Display

Hier wird die Nummer des aktuell gewdhlten Szenenspeichers angezeigt. Siehe auch ,,Sze-
nenspeicher” auf Seite 161.

(3 Editierdiode
Wenn diese Diode leuchtet, entsprechen die aktuellen Einstellungen nicht mehr der gespei-

cherten Fassung der momentan verwendeten Szene. Siehe auch ,,Editierpuffer und
-anzeige” auf Seite 161.
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(4) STORE-Taster
Uber diesen Taster konnen Sie die aktuellen Einstellungen im gewiinschten Szenenspeicher
sichern. Siehe ,,Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern” auf
Seite 163.

(5) A/V-Taster
Mit diesen Tastern konnen Szenenspeicher gewihlt werden. Driicken Sie den [ a ]-Taster, um
den jeweils nidchsten Szenenspeicher aufzurufen. Mit [ ¥ ] wihlen Sie den jeweils vorangehenden
Szenenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie den benstigten Taster auch gedriickt halten, um schneller

zu einem weiter entfernten Szenenspeicher zu gehen. Siehe ,,Speichern/Laden von Szenen mit
den SCENE MEMORY-Tastern” auf Seite 163.

(6) RECALL-Taster
Mit diesem Taster laden Sie die Einstellungen des zuletzt gewihlten Szenenspeichers. Siehe
»Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern” auf Seite 163.

AUTOMIX
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Die kleingedruckten Beschriftungen unter den AUTOMIX-Tastern beziehen sich auf die
»Remote”-Mischebene fiir die DAW-Fernbedienung. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebe-
nen (Layer)” auf Seite 222.

(1) AUTOMIX DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,,Automix Main”, ,,Auto-
mix Memory’, ,, Input Channel Fader Edit”, ,,Event Copy” und ,,Event Edit”. Siehe auch
»<Automix” auf Seite 168.

(2 ENABLE-Taster
Mit diesem Taster kann die Automix-Funktion aktiviert und ausgeschaltet werden. Sie ist
mit dem ENABLED/DISABLED-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe
auch ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 169.

(3 REC-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um die Aufnahme der Automix-Funktion zu starten. Er ist mit
dem REC-Button auf der ,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,REC” auf Seite 172.

(4) ABORT/UNDO-Taster
Mit diesem Taster kann die Automix-Aufzeichnung oder -Wiedergabe abgebrochen wer-
den. Er ist mit dem ABORT-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe auch
»Aufzeichnen eines Automix’ auf Seite 177. Solange kein Automix aufgezeichnet oder
abgespielt wird, kann man mit diesem Taster die Aufzeichnung riickgingig machen
(Undo). Das kann man aber auch mit dem UNDO-Button auf der ,,Automix Main”-Seite
tun. Siehe ,,UNDQ?” auf Seite 172.

(56) AUTO-REC-Taster
Mit diesem Taster kann die automatische Automix-Aufnahmefunktion aktiviert werden. Er
ist mit dem AUTO REC-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,AUTO
REC” auf Seite 172.

]
0
00
03
03
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(6) RETURN-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie den ,,Automix Edit Out”-Modus. Er ist mit den EDIT OUT

RETURN-Buttons auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,EDIT OUT” auf
Seite 170.

(@ RELATIVE-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie den ,,Automix Fader Edit”-Modus. Er ist mit den FADER
EDIT-Buttons auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe auch ,FADER EDIT” auf
Seite 171.

TOUCH SENSE-Taster

Mit diesem Taster kann die Druckempfindlichkeit der Fader (,,Fader Touch Sense”) wih-
rend der Automix-Aufzeichnung ein- oder ausgeschaltet werden. Dieser Taster ist mit den

TOUCH SENSE-Buttons auf den ,,Input Channel Fader Edit”-Seiten verkniipft. Siehe
» Fader Edit’-Seiten” auf Seite 174.

(9 FADER, ON, PAN, SURROUND, AUX, AUX ON & EQ-Taster

Uber diesen Taster wihlen Sie die Parameter, die innerhalb des Automix’ aufgezeichnet wer-
den sollen. Diese Funktionen kann man auch mit den Buttons der Seiten ,,Automix Main”
und ,Memory” einstellen. Siehe ,,OVERWRITE” auf Seite 171.

USER DEFINED KEYS

USER DEFINED KEYS

[S]alsls)slsisls
00000000

(1) USER DEFINED KEYS DISPLAY-Taster

Uber diesen Taster erreichen Sie die ,,User Defined Key Assign”-Seite. Siehe auch ,,Arbeiten
mit den definierbaren Tasten (User Defined Keys)” auf Seite 236.

(2) USER DEFINED KEYS 1-16-Taster

Diesen Tastern konnen 16 Funktionen (von insgesamt 150) zugeordnet werden. Siehe auch
»Arbeiten mit den definierbaren Tasten (User Defined Keys)” auf Seite 236. Bei Anwahl der
»Remote”-Mischebene fiir die DAW-Fernbedienung haben diese Taster jedoch festgelegte
Funktionen. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222.

LOCATOR

2PPPP P9

DISPLAY LOQATE MEMORY,
Ozl NN N =El=)=
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IN OUT  POST SET | MTR

RETURN END ONLINE LOOP QUICK ROLL REHEARSAL|MASTER
TO ZERO PUNCH BACK

© W) @ © @ @ ® O

(1) LOCATOR DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster rufen Sie die ,,Locate Memory”- und ,,Machine Configuration”-Seiten
auf. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter ,,Einstellen der Locate-/Pre & Post Roll-/Roll

Back-Positionen” auf Seite 230 und ,,Konfigurieren der fernbedienten Maschinen” auf
Seite 225.
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(2 AUDITION-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,Audition”-Funktion des fernbedienten Gerites (DAW, MMC
oder P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Funktion aktiviert wurde, leuchtet die
Diode. Siehe ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

(3 PRE-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie die Vorspannposition (,,Pre-Roll”) des fernbedienten Gerites
(DAW, MMC oder P2) anfahren. Beim Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Die
Vorspannposition befindet sich ein paar Sekunden vor dem Einstiegspunkt (,,In”). Siehe
auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

(@) IN-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,In”-Position des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder P2)
eingestellt und angefahren werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.
Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

(5) OUT-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,Out”-Position des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder
P2) angefahren und eingestellt werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.
Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

(®) POST-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) zur
Nachspannposition (,,Post-Roll”) fahrt. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.
Die Post-Roll-Position befindet sich ein paar Sekunden hinter der Out-Position. Siehe auch
»Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

(@) SET-Taster
Mit diesem Taster konnen acht Locator-Positionen sowie die ,,In”-, ,,Out”- und ,,RTZ”-
Position eingestellt werden. Solange Sie den Taster driicken, leuchtet die dazugehorige
Diode. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

MTR-Taster
Mit diesem Taster kann die Maschine gewihlt werden, deren Locator-, Transport-, Scrub-
und Shuttle-Funktionen Sie vom DM2000 aus bedienen méchten (MMC oder P2). Wenn
Sie ,MTR” wihlen, leuchtet die Diode dieses Tasters (wihrend die [MASTER]-Diode
erlischt). Siehe auch ,,MIDI Machine Control (MMC & P2)” auf Seite 225.

(9 LOCATE MEMORY-Taster
Mit diesen Tastern wird ein Locator-Befehl zu einem fernbedienten Gerit (DAW, MMC
oder P2) tibertragen, der dafiir sorgt, dass das Gerit die betreffende Position anfihrt. Bei

Driicken eines Tasters leuchtet die dazugehorige Diode kurz auf. Siehe auch ,,Verwendung
der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

RETURN TO ZERO-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,RTZ”-Position (Return to Zero) des fernbedienten Gerites
(DAW, MMC oder P2) angefahren werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode
kurz. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

i) END-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um das Ende der Session anzufahren. Das ist nur bei Verwen-
dung der ,,Remote”-Mischebene fiir eine DAW moglich. Beim Driicken dieses Tasters
leuchtet die Diode kurz. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222.

12 ONLINE-Taster
Mit diesem Taster kann die Chase-Funktion eines fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder
P2) aktiviert oder ausgeschaltet werden. Wenn die Chase-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf
Seite 227.
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13 LOOP-Taster
Hiermit kann die Schleifenwieder des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder P2) akti-
viert oder ausgeschaltet werden. Wenn die Schleifenwiedergabe aktiv ist, leuchtet die Diode
dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

QUICK PUNCH-Taster
Mit diesem Taster kann die,,Quick Punch”-Funktion des fernbedienten Gerites (DAW, MMC
oder P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die ,,Quick Punch”-Funktion aktiv ist, leuchtet
die Diode. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

15 ROLL BACK-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie das fernbediente Gerit (MMC oder P2) um ein eingestelltes
Intervall zurtickspulen. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Siehe auch
»Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

REHEARSAL-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,Rehearsal”’-Funktion des fernbedienten Gerites (MMC oder
P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Probefunktion aktiv ist, leuchtet die Diode
dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

@7 MASTER-Taster

Mit diesem Taster wihlt man die Master-Maschine fiir die Fernbedienung der Locator-,
Transport-, Scrub- und Shuttle-Funktionen. Wenn Sie ,Master” wihlen, leuchtet die Diode
dieses Tasters (wihrend die [MTR]-Diode erlischt). Siehe auch ,,Verwendung der Taster in
der LOCATOR-Sektion” auf Seite 227.

Dateneingabe & Transport
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(1) REW-Taster

Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2)
zuriickgespult wird. Solange der Riickspulvorgang lduft, leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 226.

(2 FF-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) vor-
gespult wird. Solange der Vorspulvorgang lauft, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das
Transportfeld des DM2000” auf Seite 226.

(3) STOP-Taster
Mit diesem Taster halten Sie das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) an. Bei Driicken
dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 226.

©
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= |
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(4) PLAY-Taster
Mit diesem Taster starten Sie die Wiedergabe des fernbedienten Gerates (DAW, MMC oder
P2). Solange die Wiedergabe lduft, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das Transport-
feld des DM2000” auf Seite 226.

(56) REC-Taster
Dieser Taster muss gemeinsam mit [PLAY] gedriickt werden, um die Aufnahme auf dem
fernbedienten Gerit (DAW, MMC oder P2) zu starten. Solange die Aufnahme lduft, leuch-
tet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 226.

(6) DISPLAY HISTORY BACK/FORWARD-Taster
Dieser Taster haben die gleiche Funktion wie ,,Back” und ,,Forward” in einem Webbrowser:
hiermit konnen Sie in der aufgerufenen Reihenfolge durch die Display-Seiten ,,steppen”
Somit diirfte es ein Leichtes sein, noch einmal zu einer kurz zuvor benutzen Display-Seite
zurtickzukehren. Siehe auch ,,Seitenpuffer (Display History)” auf Seite 39.

(@ SHUTTLE-Taster
Mit diesem Taster wird dem Parameterrad die ,,Shuttle”-Funktion des fernbedienten Geri-
tes (DAW, MMC oder P2) zugeordnet. Wenn die Shuttle-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,Scrub & Shuttle” auf Seite 227.

SCRUB-Taster
Mit diesem Taster kann man dem Parameterrad die ,,Scrub”-Funktion des fernbedienten
Geriites (DAW, MMC oder P2) zuordnen. Wenn die Scrub-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Scrub & Shuttle” auf Seite 227.

(9 DEC- & INC-Taster
Mit diesen Tastern kann der Wert des aktuell gewihlten Parameters gedndert werden. Mit
[INC] erhohen Sie den Wert um eine Einheit, mit [DEC] verringern Sie ihn. Sie konnen den
benotigten Taster auch gedriickt halten um schneller einen weiter entfernten Wert einzu-
stellen.

Auflerdem konnen mit diesen Tastern An/Aus-Parameter wie EQ ON/OFF eingestellt wer-
den. Solche Parameter schaltet man mit dem [DEC]-Taster aus und mit [INC] ein.

SchlieSlich kann man mit diesen Tastern durch die Szenen- und Speicheriibersichten
»scrollen”

ENTER-Taster
Mit diesem Taster wihlen und bestétigen Sie Parameterwerte, stellen An/Aus-Parameter ein
(z.B. EQ ON/OFF) und geben beim Benennen von Szenen, Effekten usw. Zeichen ein.
Wenn Sie auf einer ,Pan”-Seite einen Pan-Regler gewihlt haben, konnen Sie das betreffende
Signal durch Driicken dieses Tasters wieder in der Mitte des Stereobildes anordnen. Bei
bestimmten Parametern kann der [ENTER]-Taster auch zum Doppelklicken (zwei mal
schnell Driicken) verwendet werden.

i) Parameterrad
Mit dem Parameterrad konnen Werte eingestellt, Szenen- und andere Speicher angewihlt
sowie Zeichenpositionen beim Benennen von Szenen- und anderen Speichern gewéhlt wer-
den. Hierbei handelt es sich um einen rastenden Drehgeber, bei dem man also sofort merkt,
wann sich die Finstellung andert. Drehen Sie das Rad nach rechts, um den Wert des gewahl-
ten Parameters zu erh6hen. Drehen Sie es nach links, um den Wert zu verringern. Drehen
Sie das Rad schnell, um in kiirzester Zeit einen weiter entfernten Wert aufzurufen.

Das Parameterrad kann auch fiir die ,,Shuttle”- und ,,Scroll”-Funktion verwendet werden.
Siehe auch ,,Scrub & Shuttle” auf Seite 227.

(12 Cursor-Taster
Mit diesen Tastern kann der Cursor auf der angezeigten Display-Seite zum gewtiinschten
Parameter gefiithrt werden. Der Cursor ist als blinkendes Rechteck ausgefiihrt, damit man
sofort weif3, welcher Parameter gerade gewihlt ist. Auch die Cursor-Taster kann man
gedriickt halten, um den Cursor schneller in die gewiinschte Richtung zu bewegen.
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(5) Kommandomikrofon

Monitor-, Phones- & Talkback-Sektion
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TRIM LEVEL LEVEL

b o o

Mit diesem Regler stellt man den Pegel des an SMALL CONTROL ROOM MONITOR
OUT anliegenden Signals ein. Siehe auch ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

(1) SMALL TRIM-Regler

(2) STUDIO LEVEL-Regler

Mit diesem Regler stellt man den Pegel des an STUDIO MONITOR OUT anliegenden Sig-
nals ein. Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 137.

(3 PHONES LEVEL-Regler

Mit diesem Regler kann der Kopthorerpegel (PHONES-Buchse) eingestellt werden. Siche
auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 136.

@ PHONES-Buchse Spitze (links)

An dieser TRS-Klinkenbuchse liegt das 1/4" TRS-Klinke Ring (rechts)
CONTROL ROOM-Signal an und kann mit
einem Kopfhorer iiberwacht werden.

Mantel (Masse)

Dieses Mikrofon kann fiir Kommandozwecke verwendet werden. Siehe auch ,,Kommando-
funktion (Talkback) und Slate” auf Seite 142.

(6) TALKBACK LEVEL-Regler

Mit diesem Regler kann der Pegel des Kommandomikrofons eingestellt werden. Siehe auch
»<Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf Seite 142.
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MONITOR-Sektion

Die Felder der MONITOR-Sektion werden im Folgenden separat vorgestellt.

STUDIO
@__z : MONITOR

DISPLAY
[ STUDIO ]

- Hr®
@+L Bt

Aux 11 Aux 12

(1) MONITOR DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,,Solo Setting”, ,,Control
Room Setup” und ,, Talkback Setup”. Siehe ,,Einstellen der Solo-Funktion (Solo Setup)” auf
Seite 123, ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 136 und ,,Kommandofunktion (Talk-
back) und Slate” auf Seite 142. Nach Anwahl eines Surround Pan-Modus’ kénnen folgende
Display-Seiten aufgerufen werden: ,,Surround Monitor’, ,Surround Monitor Setup’, ,,Sur-
round Monitor Patch” und ,,Surround Monitor Library” Siehe auch ,,Surround-Uberwa-

chung” auf Seite 138.

(2) CONTROL ROOM-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das CONTROL ROOM-Signal als Uberwachungsquelle fiir
die Personen im Studio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 137.

(3) STEREO-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das Stereo Out-Signal als Uberwachungsquelle fiir die Perso-
nen im Studio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch
»Studio Monitor” auf Seite 137.

(4) AUX 11-Taster

Mit diesem Taster definieren Sie AUX 11 als Uberwachungsquelle fiir die Personen im Stu-
dio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Studio
Monitor” auf Seite 137.

(5) AUX 12-Taster

Mit diesem Taster definieren Sie AUX 12 als Uberwachungsquelle fiir die Personen im Stu-
dio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Studio
Monitor” auf Seite 137.

SOLO

®—|:|:I SOLO

SOLO CONTRAST

@+

CLEAR

(1) SOLO-Diode

Diese Diode leuchtet, sobald Sie einen oder mehrere Kanile solo geschaltet haben. Sie
bedeutet, dass die Solo-Funktion aktiv ist. Siehe auch ,,Solo Schalten der Eingangskanile”
auf Seite 83.

(2) SOLO CONTRAST-Regler

Mit diesem Regler kann die Balance zwischen den solo geschalteten Eingangskanilen und
dem aktuell verwendeten CONTROL ROOM-Signal eingestellt werden. Die Ausgangska-
nile konnen hiermit nicht beeinflusst werden. Siehe auch ,,Solo Schalten der Eingangska-
nile” auf Seite 83.
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(3) CLEAR-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie den Solo-Status aller solo geschalteten Kanile wieder authe-
ben. Siehe auch ,,Solo Schalten der Eingangskanile” auf Seite 83.

CONTROL ROOM

[CONTROL ROOM]
STEREO

(1) STEREO 2TR D1-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1 anliegende Signal
als Uberwachungsquelle in der Regie (,,Control Room”). Bei Anwahl dieser Signal-
quelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhoérquellen” auf
Seite 136.

(2) STEREO 2TR D2-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN DIGITAL AES/EBU 2 anliegende Signal als
Uberwachungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode
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ASTON1_ aSSiaN2 dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 136.
3k (3) STEREO 2TR D3-Taster
WOREERNE Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 anliegende Signal als
i i Uberwachungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode
WONO  DiER dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 136.
L (@ STEREO 2TR Al-Taster

P99 99 999
[0
[0

- Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN ANALOG 1 anliegende Signal als Uberwa-
chungsquelle in der Regie (,,Control Room”). Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet
die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 136.

(5) STEREO 2TR A2-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN ANALOG 2 anliegende Signal als Uberwa-
chungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

() STEREO-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie das Signal des Stereo-Busses als Uberwachungsquelle in der
Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control
Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

(7) STEREO ASSIGN 1-Taster
Mit diesem Taster kann der zugeordnete Ausgangskanal als Uberwachungsquelle in der
Regie gewihlt werden. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 137.

STEREO ASSIGN 2-Taster
Mit diesem Taster kann der zugeordnete Ausgangskanal als Uberwachungsquelle in der
Regie gewihlt werden. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 137.

(9 SURROUND BUS-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie die Busse als Surround-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl die-
ser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf
Seite 138.

SURROUND ASSIGN 1-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie die Eingénge des zugeordneten Steckplatzes (Slots) als Sur-
round-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tas-
ters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 138.

0 10
CONTROL ROOM LEVEL

DM2000—Bedienungsanleitung



Bedienoberflache 29

i) SURROUND ASSIGN 2-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie die Eingénge des zugeordneten Steckplatzes (Slots) als Sur-
round-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tas-
ters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 138.

@ SURROUND MONITOR LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann die Lautstérke der Surround-Uberwachungssignale eingestellt wer-
den. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 138.

13 MONO-Taster
Mit diesem Taster schalten Sie das Uberwachungssignal in der Regie (,,Control Room”)
mono. Wenn die Mono-Schaltung aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch
»Control Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

DIMMER-Taster
Mit diesem Taster kann der Abhorpegel des Control Room- und Surround-Uberwachungs-
signals abgeschwicht werden. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 136.

15 SMALL-Taster
Mit diesem Taster routen Sie das Control Room-Uberwachungssignal entweder auf die
»SMALL” oder die ,,LARGE” CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen. Wenn die
Diode nicht leuchtet, liegt das Uberwachungssignal der Regie an den LARGE CONTROL
ROOM MONITOR OUT-Buchsen an. Leuchtet die Diode, so wird das Monitor-Signal
iiber die SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben. Siehe auch
»Control Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

CONTROL ROOM LEVEL-Regler
Hiermit stellen Sie den Abhorpegel in der Regie ein. Siehe auch ,,Control Room-Abhérquel-
len” auf Seite 136.

TALKBACK

[ TALKBACK |

O
@_

TALKBACK

(1) SLATE-Taster
Mit diesem Taster kann die Slate-Funktion aktiviert werden, die das Signal des Komman-
domikrofons (,, Talkback”) an alle Busse und Matrix-Wege sowie den Stereo-Bus ausgibt.
Siehe auch ,Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf Seite 142.

(2) TALKBACK-Taster
Mit diesem Taster wird die Kommandofunktion aktiviert. Das bedeutet, dass das Signal des
Kommandomikrofons an die STUDIO MONITOR OUT- und eventuell die Slot- oder
OMNI OUT-Buchsen ausgegeben wird. Ausschlaggebend dafiir sind die Einstellungen auf
der , Talkback Setup”-Seite. Siehe auch ,Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf
Seite 142.

DM2000—Bedienungsanleitung



30

Kapitel 2—Bedienfeld und Anschlisse

Riickseite

AD Input-Sektion (S. 31)
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Analog Master 1/O-Sektion (S. 31)

OMNI OUT +4d8 (8AL)

OMNI OUT-Sektion (S. 33)

SLOT-Sektion (S. 36)

Digital-Ein-/Ausgange und Steueranschliisse (S. 33)

POWER-.!ektion (S. 35)
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AD Input-Sektion

(1) INPUT A & B (BAL) Buchsen
Die AD Input-Anschliisse 1-24 sind als symmetrische XLR-3-31-Buchsen und symmetri-
sche 1/4"-Klinkenbuchsen ausgefiihrt. Der Eingangspegel betragt—60 dB bis +10 dB. An die
XLR-Buchsen kann bei Bedarf Phantomspeisung (+48 V) angelegt werden. Das kann fiir
jeden Kanal einzeln eingestellt werden (siehe Seite 6). An die Klinkenbuchsen kann man
auch unsymmetrische Signale anlegen. Diese Buchsen haben iibrigens Vorrang, wenn auch
an die XLR-Buchse des betreffenden Kanals eine Signalquelle angeschlossen ist. Die Ein-

@.I: ®- gangsbuchsen konnen separat und beliebig auf die Eingangskanile oder Insert In-Punkte
INSIER

geroutet werden. Dank ihrer hohen Empfindlichkeit und des PAD-Schalters kann man an
diese Buchsen sowohl Kondensatormikrofone als auch besonders ,,heifSe” Line-Signale
anlegen. Siehe auch ,,AD Input-Sektion” auf Seite 50.

+4dB
(BAL)

Ménnlicher XLR-Stecker 1 (Masse) Spitze (heif)
3 (kalt) 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)
1IIIE <
2 (heiB) Mantel (Masse)

(2) INSERT IN & OUT +4dB (BAL) Buchsen
Diese symmetrischen 1/4” TRS-Klinkenbuchsen erlauben Spitze (heift)
das Einschleifen externer Prozessoren usw. in den Signal- 1/ Tk Ring i)
weg der AD Input-Buchsen 1-24. Die Bedrahtung lautet:
Mantel= Masse, Ring= kalt, Spitze= heif3. Der Nennpegel Mantel (Masse)
beider Buchsen betrigt +4 dB. Die Signalschleifen konnen
iiber die INSERT ON/OFF-Tasten separat ein- und ausge-
schaltet werden. Siehe auch ,,AD Input-Sektion” auf
Seite 50.

Analog Master 1/0-Sektion

S

(= | I I 1
O ®

+4dB
(BAL)

O |5

J

8t
[N
[

AL)

Y

020+

STUDIO +4d8 ShALL vy
(BAL) +4dB +4dB
MONITOR OUT | (BAL) (BAL)

©

-10dBV -10dBV
(’9‘(UNBAL) ® (UNBAL)
-

R

©

©:
(©)~
|

L,

STEREO OUT | CONTROL ROOM MONITOR OUT | 2TR IN ANALOG/

(1) STUDIO MONITOR OUT +4 dB (BAL)
An diesen symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem Spitze (heif)
Nennausgangspegel von +4 dB liegt das analoge ,,Studio e Fing e}
Monitor”-Signal an. Als Signalquelle kann man tber die
Taster der MONITOR-Sektion AUX 11, AUX 12, den Ste- Mantel (Masse
reo-Bus oder das ,,Control Room”-Signal wihlen. Die Lautstirke kann mit dem STUDIO
LEVEL-Regler eingestellt werden. Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 137.
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@) STEREO OUT +4 dB (BAL)

An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen mit . 2 (heif)
Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt)

einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das analoge ‘mi

Signal des Stereo-Busses an. Diese Buchsen werden Sie T

in der Regel wohl mit den Eingéngen eines 2-Spur-

Recorders verbinden. Die Bedrahtung lautet: Stift 1= Masse, Stift 2= heif3 (+) und
Stift 3= (). Siehe ,,Die Stereo Out-Buchsen” auf Seite 84.

(3 SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB (BAL)

An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen mit iy 2 (heit)
Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt)

einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das analoge ‘m—

»Small Control Room”-Abhérsignal an. Schlie8en Sie T
hier die Nahfeldmonitore an. Siehe auch ,,Control
Room-Abhorquellen” auf Seite 136.

(4) LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB (BAL)

An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen mit . 2 (heif)
Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt)

einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das analoge ‘m__
»Large Control Room”-Abhorsignal an. Schlielen Sie

hier die grofle Studioabhére an. Siehe auch ,,Control
Room-Abhérquellen” auf Seite 136.

(5 2TRIN ANALOG 1 +4 dB (BAL)
An diese symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem Spitze (heit)
Nenneingangspegel von +4 dB werden in der Regel die e Fing dary
Analog-Ausginge eines 2-Spur-Recorders angeschlossen.
Die hier anliegenden Signale kénnen {iber die CONTROL Mantel (Masse)
ROOM MONITOR OUT-Buchsen abgehort werden (CONTROL ROOM [2TR Al]-Taster
driicken). Sie lassen sich jedoch auch auf einen Eingangskanal oder einen Insert In-Punkt
routen. Siehe ,,2TR IN ANALOG” auf Seite 51.

(6 STEREO OUT -10 dBV (UNBAL)
An diesen unsymmetrischen RCA/Cinch-Buchsen mit einem Nennaus- reascinch-stecker spitze (heity
gangspegel von —10 dBV liegt das Stereo-Bussignal an. Diese Buchsen
werden in der Regel mit den Fingéngen einer 2-Spur-Maschine verbun-
den. Siehe ,,Die Stereo Out-Buchsen” auf Seite 84.

(D 2TR IN ANALOG 2 -10 dBV (UNBAL)
An diese unsymmetrischen RCA/Cinch-Buchsen mit einem Nennein-  reascinch-stecker spitze (hei)
gangspegel von —10 dBV konnen die Ausginge eines 2-Spur-Recorders
angeschlossen werden. Die hier anliegenden Signale konnen tiber die Mantel (Masse)
CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen abgehort werden (CONTROL ROOM
[2TR A2]-Taster driicken). Sie lassen sich jedoch auch auf einen Eingangskanal oder einen
Insert In-Punkt routen. Siehe auch ,,2TR IN ANALOG” auf Seite 51.

1 (Masse)

1 (Masse)

1 (Masse)

Mantel (Masse)
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OMNI OUT-Sektion

[Q@@@@@@ ©®©®©®©1
@

(1) OMNI OUT +4dB (BAL)
Diese symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem Nenn- Spitze (heit)
ausgangspegel von +4 dB stellen 8 Analog-Ausginge dar, e Fing ey
an welche man ganz nach Belieben folgende Signalquellen
anlegen kann: Stereo-Bus, Busse, AUX-Wege, Matrix-
Wege, Insert Out, Direct Out und die Surround-Abhorkandle. Siehe ,,Omni Out-Buchsen”
auf Seite 51.

Mantel (Masse)

Digital-Ein-/Ausgdnge und Steueranschliisse

j?????f\‘?‘rﬂ?

TI'IIE CODE INPUT ‘0 HOST | ORD CLOCK

BOARD TRSMPTE MTC SB  SERIAL z out— DIG\TAL

Q o o ON OFF ®

® e

48kHz 48/96kHz COAXIAL AESIEBU AESIEBU XIAL AESIEEU AESIEEU
METER CONTROL REMOTE MIDI CASCADE OUT [ CASCADE IN |
o o
O () 0| © () © |@(@ . . @ ©
1 THRU out

R

(1) KEYBOARD-Buchse
Hier kann eine PS/2-kompatible Tastatur angeschlossen werden, tiber welche die Namen
der Szenen- und Effektspeicher sowie der Kanile eingegeben werden konnen. Siehe auch
»Arbeiten mit einer Computertastatur” auf Seite 41.

(2 SMPTE TIME CODE INPUT-Buchse
Diese symmetrische XLR-3-31-Buchse erlaubt den Empfang eines SMPTE-Codes fiir die
Synchronisation der Automix-Funktion. Siehe ,,Anwahl des Taktgebers und der Frame-
Auflosung” auf Seite 176.

(3 MTC TIME CODE INPUT-Anschluss
Diese 5-Pin DIN-Buchse dient fiir den Empfang eines MTC-Signals zwecks Synchronisa-
tion der Automix-Funktion. Siehe ,Anwahl des Taktgebers und der Frame-Auflosung” auf
Seite 176.

(4) USB TO HOST-Anschluss
Diese USB-Buchse ist fiir den MIDI-Datenaustausch zwischen dem DM2000 und einem
Computer mit USB-Port gedacht. Siehe auch ,,Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation”
auf Seite 187.

(5) SERIAL TO HOST-Anschluss
Diese 8-Pin Mini-DIN-Buchse ist fiir den MIDI-Datenaustausch zwischen dem DM2000
und einem Computer mit seriellem Port gedacht. Siehe auch ,,Anschliisse fiir die MIDI-
Kommunikation” auf Seite 187.

(6) WORD CLOCK OUT 2-Buchse
An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des DM2000 bei Verwendung von
88.2kHz oder 96kHz mit halbierter Sampling-Frequenz an. Siehe auch ,,Wordclock-Verbin-
dungen” auf Seite 52.

DM2000—Bedienungsanleitung
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(7 WORD CLOCK OUT 1-Buchse

An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des DM2000 mit der momentan ver-
wendeten Frequenz an. Siehe auch ,,Wordclock-Verbindungen” auf Seite 52.

WORD CLOCK 75Q ON/OFF-Abschluss

Dieser Schalter versiecht die WORD CLOCK IN-Buchse mit einem 75Q-Abschluss. Siehe
auch ,Abschluss der Wordclock-Signalkette” auf Seite 54.

(9 WORD CLOCK IN-Buchse

Uber diese BNC-Buchse kann das DM2000 Wordclock-Signale eines externen Taktgebers
empfangen. Siehe auch ,,Anwahl des Wordclock-Taktgebers” auf Seite 53.

2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3

An dieser RCA/Cinch-Buchse liegen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
an. In der Regel werden Sie sie wohl mit dem Digital-Eingang einer 2-Spur-Mastermaschine
verbinden. Dieser Buchse konnen folgende Signale zugeordnet werden: Stereo-Bus, Busse,
AUX-Wege, Matrix-Wege, Direct Out, Insert Out und Control Room. Die Sampling-Fre-
quenz der hier anliegenden Signale kann unabhéngig von der Frequenz des DM2000 einge-
stellt werden (die Buchse ist mit einem SRC/Sampling-Frequenzwandler versehen). Bei
Anwahl einer geringeren Sampling-Frequenz kann das Signal bei Bedarf ,,gedithered” wer-
den. Siehe auch ,2TR DIGITAL-Ausginge” auf Seite 54.

(i) 2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1 & 2

An diesen XLR-3-32-Buchsen liegen Digital-Audiosignale im AES/EBU-Format an. Auch
diese Buchsen werden wohl meistens mit einer 2-Spur-Mastermaschine verbunden. Man
kann jedoch folgende Busse auf diese Buchsen routen: Stereo, Busse, AUX-Wege, Matrix-
Wege, Direct Out, Insert Out und Control Room. Die Sampling-Frequenz der hier anlie-
genden Signale kann unabhingig von der Frequenz des DM2000 eingestellt werden (die
Buchsen sind mit einem SRC/Sampling-Frequenzwandler versehen). Bei Anwahl einer
geringeren Sampling-Frequenz kann das Signal bei Bedarf ,,gedithered” werden. Siehe auch
»2TR DIGITAL-Ausginge” auf Seite 54.

(2 2TRIN DIGITAL COAXIAL 3

An diese RCA/Cinch-Buchse kénnen Digital-Audiosignale im Consumer-Format
(IEC-60958) angelegt werden. Meistens wird hier wohl der Digital-Ausgang der 2-Spur-
Mastermaschine angeschlossen. Die hier anliegenden Signale kénnen iiber CONTROL
ROOM MONITOR OUT ausgegegeben werden (driicken Sie die CONTROL ROOM
[2TR D3]-Taster). Allerdings lasst sie sich auch auf einen Eingangskanal oder einen Insert
In-Punkt routen. Nicht synchronisierte Signale, die hier anliegen, werden mit dem zuge-
ordneten SRC/Sampling-Frequenzwandler hochgewandelt. Siehe auch ,,2TR DIGITAL-
Eingdnge” auf Seite 55.

@3 2TRIN DIGITAL AES/EBU 1 & 2

Diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen erlauben den Empfang von Digital-Audiosigna-
len im AES/EBU-Format. Hier werden in der Regel die digitalen Stereo-Ausgénge einer 2-
Spur-Mastermaschine angeschlossen. Die hier anliegenden Signale kénnen tiber
CONTROL ROOM MONITOR OUT ausgegeben werden (driicken Sie den CONTROL
ROOM [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster). Allerdings lassen sie sich auch auf einen Ein-
gangskanal oder den Insert In-Punkt eines Fingangskanals routen. Nicht synchronisierte
Signale, die hier anliegen, werden mit dem zugeordneten SRC/Sampling-Frequenzwandler
hochgewandelt. Siehe auch ,,2TR DIGITAL-Eingiange” auf Seite 55.

METER-Anschluss

An diese 15-Pin D-Sub-Buchse kann eine optionale MB2000 Meterleiste angeschlossen
werden.

15 CONTROL-Anschluss

Uber diese 25-Pin D-Sub-Buchse haben Sie Zugriff auf GPI-Anwendungen (,,General Pur-
pose Interface”), d.h. einer Steuerung externer Gerite durch Bedienen der Fader oder USER
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DEFINE-Taster des DM2000. Bei Bedarf kann man damit jedoch auch einen ,,AUF-
NAHME”-Signalgeber im Studio und/oder an der Regietiir steuern, die Solo-Funktion
eines 02R Digital-Aufnahmemischpults steuern oder die Kommandofunktion fernbedie-
nen. Siehe auch ,,GPI (General Purpose Interface)” auf Seite 233.

REMOTE-Anschluss
An diese 9-Pin D-Sub-Buchse kann ein optionaler AD824 AD Wandler von Yamaha ange-
schlossen werden. Dessen Vorverstirker konnen vom DM2000 fernbedient werden und
jene Einstellungen lassen sich sogar im Pult speichern. Gerite, die das Sony P2-Protokoll
unterstiitzen, konnen ebenfalls iiber diese Buchse fernbedient werden. Fiir P2-Gerite brau-
chen Sie ein ,gerades” (Straight) Kabel; fiir einen AD824 hingegen ein ,,Uberkreuz-Kabel”.
Siehe ,,Fernbedienung von AD824 A/D-Wandlern” auf Seite 234 und ,,MIDI Machine Con-
trol (MMC & P2)” auf Seite 225.

@ MIDI IN-, OUT- & THRU-Buchse
Hierbei handelt es sich um herkémmliche MIDI IN-, OUT- und THRU-Buchsen fiir den
Datenaustausch des DM2000 mit externen MIDI-Geriten. Das DM2000 unterstiitzt fol-
gende MIDI-Befehle: Programmwechsel (fiir Szenenspeicher), Steuerbefehle (CC) und
Parameterbefehle fiir die Echtzeitsteuerung, Bulk Dump fiir die Datenarchivierung, MIDI
Clock, MTC und MMC. Siehe ,,Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation” auf Seite 187.

CASCADE IN- & OUT-Buchse
Uber diese 64-Pin-Buchsen konnen bis zu vier DM2000-Pulte kaskadiert werden. Auch
02R Digital-Aufnahmemischpulte lassen sich in solche Kaskaden einbeziehen. Siehe auch
»Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)” auf Seite 60.

POWER-Sektion

797
®

(1) POWER ON/OFF-Schalter
Hiermit kann das DM2000 ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Ein- und Ausschal-
ten des DM2000” auf Seite 37.

(@ Erdungsschraube
Im Sinne einer hoheren elektrischen Betriebssicherheit und einer verlisslicheren Bedie-
nung der bertihrungsempfindlichen Fader muss das DM2000 ordnungsgemif geerdet wer-
den. Das beiliegende Netzkabel ist mit drei Adern ausgestattet. Wenn die verwendete Steck-
dose geerdet ist, brauchen Sie weiter nichts mehr zu tun, weil dann eine ausreichende
Erdung vorliegt. Ist die Steckdose jedoch nicht geerdet, so miissen Sie diese Schraube mit
einer geeigneten Masse verbinden. Das Erden des DM2000 verhindert aufSerdem Brumm-
schleifen, Interferenzen und andere Stéreinstreuungen.

(3 AC IN-Buchse
Uber diese Buchse muss das DM2000 mit einer geeigneten Steckdose verbunden werden.
Verwenden Sie das beiliegende Netzkabel. Siehe auch ,Anschlieflen des Netzkabels” auf
Seite 37.
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(4) Geblase (Ventilator)
Das Geblise verhindert einen kritischen Temperaturanstieg im Geriteinneren. Wenn die
Warmluft nicht ordnungsgemif abgefiihrt werden kann, kommt es intern eventuell zu

Uberhitzung.
SLOT-Sektion
| @ |
sLolrﬂ sLoTER sLo’rlll
® ®E ®
®
SLOTER ® sLoTER ® sLoTEN X
@) SLOT 1-6

In diesen sechs Schichten (,,Slots”) konnen Mini-YGDAI-Platinen installiert werden.
Damit ldsst sich das Pult um die gewiinschten Analog- und Digital-Ein-/Ausginge erwei-
tern. Siehe auch ,,Uber die Schichte (Slots) des DM2000” auf Seite 56. Die Eingéinge der in
den Schichten installierten Platinen konnen auf Eingangskanile und/oder Insert In-Punkte
geroutet werden. Siehe auch ,,Input Patch: Routen der Einginge” auf Seite 63. Folgende Sig-
nale lassen sich zudem den eventuell vorhandenen Platinenausgingen zuordnen: Busse,
AUX- und Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out, Direct Out und Surround Monitor-
Kandle. Siehe auch ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.
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3 Die wichtigsten Bedienvorgidnge

AnschlieRen des Netzkabels

Warnung: Schalten Sie alle Gerite aus, bevor Sie Verbindungen mit dem DM2000 herstellen
oder losen.

Verbinden Sie den kleinen weiblichen Stecker des beiliegenden ACIN
Netzkabels mit der AC IN-Buchse auf der Riickseite des DM2000

Schlieflen Sie den grof3en Stecker an eine Steckdose an, die den ® ®
auf dem Typenschild erwihnten Anforderungen entspricht.

Ein- und Ausschalten des DM2000

Um laute Klick- oder Knallgerdusche zu vermeiden, miissen Sie die —
Audiogerite in folgender Reihenfolge einschalten (kehren Sie die Rei-

henfolge zum Ausschalten um): Signalquellen, Mehrspur- und Mas- —ON/
termaschine(n), Endstufen der Abhore.

1 Um das DM2000 einzuschalten, miissen Sie den [POWER]- e
Taster driicken.

Nun wird einen Moment lang die Begriiflungsseite angezeigt. Danach erscheint die zuletzt
gewihlte Display-Seite.

2 Um das DM2000 auszuschalten, miissen Sie den [POWER]-Taster noch ein-
mal driicken.

Uber das Display

Die Mischparameter des DM2000 konnen tiber das Display eingestellt werden. Zu diesem
Zweck sind sie iiber mehrere Display-Seiten verteilt.

EDIT-Anzeige Sampling-Frequenz

MIDI-Anzeige
Gewabhlte
Aktuelle Szene Funktionsgruppe | Gewdhlter Kanal
] ]
96 Initial Data Al < ALY CHI-HANKE
Seitenname ——[A1Z_SEND CHI-24. CH3 LOMG _HAME———]— Kanalname
Seitennr. ALY MODE
1 1 -4z 3 S -4 5 7
AEORSEINCHECNA @
—EQ.d —E@.8 OFF DFF QadE @dE -—-oo —-Ca

=
=
=
=
=
b
=
=
==
==
=
=

m E
13 14 15 16
AEARANA

-50 -oO  —-oo

— o0

w
=]
]

N
0
@

Parameterfeld —

I
8
L
=
o
o
o
=
=

17 15 19 Z0
@.2 —C2 -2 -—C2
EE EE [ Pus PIJS rus Pus

I sLosAL [FRE] [FE])
SEMD1—24 JE SENDZE-45 J5 SENOA0—7Z g% SENO7S— 08 P I
|

— Registerwahlpfeil

Seitenregister

Aktuelle Szene: Hier erscheinen der Name und die Nummer des zuletzt gewihlten Sze-
nenspeichers. Siehe auch ,,Speichern einer Szene” auf Seite 163. Wenn die aktuelle Szene
schreibgeschiitzt ist, wird hier auflerdem ein Hiangeschloss angezeigt. Siehe auch ,, Arbeiten
auf der ‘Scene Memory’-Seite” auf Seite 164.
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MIDI-Anzeige: Diese Anzeige erscheint, wenn das DM2000 tiber seine MIDI IN-, USB
TO HOST- oder SERTAL TO HOST-Buchse MIDI-Daten empfingt.

EDIT-Anzeige: Diese Anzeige leuchtet, wenn die aktuellen Einstellungen nicht mehr mit
der gespeicherten Version der aktuellen Szene iibereinstimmen. Diese Anzeige ist mit dem
Editierpunkt auf den SCENE MEMORY-Seiten verkniipft. Siehe auch ,,Editierpuffer und
-anzeige” auf Seite 161.

Gewabhlte Funktionsgruppe: Hier erfahren Sie, zu welcher Funktionsgruppe (AUX,
EQ, AUTOMIX usw.) die angezeigte Seite gehort. Die Funktionsgruppe wihlt man mit den
[DISPLAY]-Tastern.

Sampling-Frequenz: Hier wird die aktuelle Sampling-Frequenz angezeigt: 44.1 kHz
(44k), 48 kHz (48k), 88.2 kHz (88k) oder 96 kHz (96k).

Gewabhlter Kanal: Hier wird der Ein- oder Ausgangskanal angezeigt, dessen [SEL]-Tas-
ter momentan gedriickt ist. Siehe ,,Anwahl eines Kanals” auf Seite 45. Die ersten vier Zei-
chen verweisen auf die Kanaladresse (ID, z.B. CH1-CH96, BUS1-BUS8, AUX1-AUX9,
AX10-AX12, MT1L-MT4R, ST-L, ST-R). Die nichsten vier Zeichen vertreten den Kurzna-
men des Kanals. Siehe ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 134.

Kanalname: Je nach der gewihlten Display-Seite wird hier entweder der Kurz- oder der
Vollname des aktuelle gewéhlten Kanals bzw. des mit den Cursor-Tastern angefahrenen
Kanals angezeigt. Auf bestimmten Seiten (z.B. den ,,Aux Send”-Seiten) kénnen die Parame-
ter (AUX-Hinwegpegel) auch eingestellt werden, ohne dass man zuvor einen Kanal wihlen
misste. Dann entspricht der Name aber nicht unbedingt dem rechtsoben angezeigten
Kurznamen.

Seitenname: Hier erscheint der Name der aktuell gewihlten Display-Seite.

Seitennr.: Nach Anwahl bestimmter Display-Seiten wird hier eine Nummer angezeigt.
Beispiel: Da immer nur eine AUX-Seite fiir die Eingangskanile 1-24 angezeigt werden
kann, verweist die Nummer auf den momentan gewéhlten AUX-Weg (es gibt namlich 12
AUX-Wege). Auch fiir folgende Seiten wird jeweils eine Nummer angezeigt: Matrix-Wege,
Effekte und GEQ.

Parameterfeld: Hier erscheinen alle Parameter, die man auf der aktuell gewihlten Dis-
play-Seite einstellen kann.

Seitenregister: Diese Register erlauben das Aufrufen einer anderen Display-Seite. In die-
sem Bereich konnen bis zu vier Register angezeigt werden. Siehe auch ,,Aufrufen der Funk-
tionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 38.

Registerwahlpfeile: Wenn einer dieser Pfeile angezeigt wird, gibt es noch weitere Regis-
ter (und Display-Seiten). Siehe auch ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf
Seite 38.

Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)

Die Display-Seiten sind nach Funktionsgruppen unterteilt. Das bedeutet, dass man
erstmal die Funktionsgruppe der benétigten Seite aufrufen muss. Driicken Sie also

DisPLAY - einen der folgenden [DISPLAY]-Taster: MATRIX SELECT, AUX SELECT, ENCO-
DER MODE, EFFECTS/PLUG-INS, ROUTING, PHASE/INSERT, DELAY, AUX/
MATRIX SEND, DYNAMICS, PAN/SURROUND, EQUALIZER, TRACK
ARMING, SCENE MEMORY, AUTOMIX, USER DEFINED KEYS, LOCATOR,
MONITOR. Andere Seiten konnen tiber die DISPLAY ACESS-Taster aufgerufen
werden.

+  Um danach jeweils die nichste Seite der aktive Funktionsgruppe aufzurufen, missen Sie
den [DISPLAY]-Taster mehrmals driicken.

+ Vorangehende Display-Seiten kann man aufrufen, indem man den [DISPLAY]-Taster ldn-
gere Zeit gedriickt halt.

+  Um die erste Seite einer Funktionsgruppe aufzurufen, muss man den betreffenden
[DISPLAY]-Taster ,,doppelklicken” (zweimal schnell nacheinander driicken).
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+  Seiten, deren Register momenten angezeigt werden,
kénnen auch mit den Tastern [F1]—[F4] gewahlt wer- |:1| |:2’ l:‘ \:4\
F F: F3 F

den.

4| Registerwahipfeile ~_®]  Wenn eine Funktionsgruppe mehr Display-Seiten ent-
hilt als Register angezeigt werden kénnen, werden auch
ein oder beide Registerwahlpfeile angezeigt. Das bedeu-
D Registerwahltasten l:‘ tet, dass man die entsprechende Registerwahltaste drii-
- > cken kann, um den Tastern [F1]-[F4] andere Register
zuzuordnen.

Wenn bestimmte Parameter iber mehrere Seiten verteilt sind (Beispiel: Abschwidchung der
Eingangskanile), wird bei Aufrufen einer anderen Mischebene immer automatisch die Dis-
play-Seite angezeigt, die den relevanten Parameter des aktuell gewihlten Kanals enthilt.
Beispiel: Wenn gerade die ,,Input Channel 1-24 Attenuator”-Seite angezeigt wird, erscheint
automatisch die ,Input Channel 25-48 Attenuator”-Seite, wenn Sie Kanal 25 wihlen,
indem Sie LAYER [25-48] und anschliefSend den [SEL]-Taster ,,1” driicken.

Die zuletzt innerhalb einer Funkionsgruppe aufgerufene Display-Seite wird beim Wechsel
in eine andere Funktionsgruppe gepuffert. Wenn Sie also noch einmal den [DISPLAY]-Tas-
ter der zuvor gewdhlten Funktionsgruppe driicken, erscheint automatisch wieder die dort

zuletzt gewihlte Seite.

Auflerdem gibt es Preference-Parameter namens ,,Auto Display”, mit denen man einstellen
kann, dass bei Verwendung eines bestimmten Bedienelements automatisch die Display-
Seite erscheint, auf der sich der bediente Parameter befindet. Beispiel: Wenn ,,Auto EQUA-
LIZER Display” aktiviert wurde, erscheint bei Verwendung eines SELECTED CHANNEL
EQUALIZER-Bedienelementes automatisch die relevante EQ-Seite. Alles weitere iiber die
»Auto Display”-Optionen finden Sie auf Seite 240.

Seitenpuffer (Display History)

DISPLAY HISTORY Die ,,Display History”-Funktion verhilt sich genau wie der URL-

Puffer eines Webbrowsers und erlaubt demnach das Vor- und

sack  romwarp | Zuriicksteppen durch die zuvor aufgerufenen Display-Seiten. Wenn
eine Display-Seite ldnger als fiinf Sekunden angezeigt wird, kommt
ihre Adresse in den Display History-Puffer.

Driicken Sie den DISPLAY HISTORY [BACK]-Taster, um zu einer zuvor aufgerufenen Dis-
play-Seite zu gehen. Danach kénnen Sie dann mit dem DISPLAY HISTORY [FORWARD]-
Taster zu einer spiter aufgerufenen Seite gehen. Wenn der Puffer noch keine Seitenverweise
enthilt, geschieht beim Driicken dieser Taster nichts.

Bei Bedarf konnen Sie den [BACK]- oder [FORWARD]-Taster auch gedriickt halten, um
schneller zu einer weiter entfernten gepufferten Display-Seite zu gehen. Driicken Sie den
[BACK]- und [FORWARD]-Taster gleichzeitig, um die Verweise im ,,Display History”-Puf-
fer wieder zu lschen.

Bedienelemente der Display-Seiten

Die Bedienung der angezeigten Buttons, Regler- und Fader-Symbole erklirt sich
fast von selbst. Deshalb wollen wir hier auch nur die Wertefelder erwihnen.
Rechts sehen Sie z.B. das Wertefeld GEQ Insert-Parameters. Zum Einstellen eines
anderen Wertes miissen Sie die Taster INC/DEC oder das Parameterrad verwen-
den. Die neue Einstellung blinkt dann und muss mit dem [ENTER]-Taster best4-
tigt werden. Wenn Sie vor bestitigen des neuen Wertes einen anderen Parameter
anwihlen, wird der zuvor gednderte Parameter wieder zuriickgestellt.
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Parameterfenster

Bei Verwendung eines Reglers in der SELECTED CHANNEL-Sektion kann es CI]

. . v s . . . . . LEVEL
passieren, dass die dazugehorige Display-Seite nicht angezeigt wird. Dann B
erscheint ein kleines Parameterfenster (siehe rechts), um Sie auf die neue Ein- =
stellung hinzuweisen. Nach ein paar Sekunden wird das Fenster dann wieder
ausgeblendet. Wenn Sie jedoch die betreffende ,,Auto Display”-Funktion aktivieren (sieche
S.240), wird statt des Parameterfensters jeweils die Display-Seite aufgerufen, auf der sich
der gednderte Parameter befindet.

Riickfragen (,,Confirmation”)

Vor der Ausfiihrung bestimmter Befehle/Einstellun-

gen erscheint ein Fenster mit einer Riickfrage (siehe

z.B. rechts). Driicken Sie dann YES, um die Eingabe

zu bestitigen bzw. NO, wenn Sie es sich anders tiber-
legt haben. Wenn Sie die Riickfrage nicht beantwor-

ten, wird das Fenster nach ein paar Sekunden unver-
richteter Dinge wieder ausgeblendet.

COMF | BMAT | OH

Clear #41 from the E& Librara?

MO ] | I=EE |

Das Title Edit-Fenster

Uber das ,, Title Edit”-Fenster konnen Szenen- und Effektspeicher, Automix-Einstellungen
usw. benannt werden. Je nach dem zu benennenden Eintrag konnen 4, 12 oder 16 Zeichen
eingegeben werden. Nachstehend sehen Sie, welche Zeichen fiir die Benennung zur Verfi-
gung stehen: Das Fenster links enthélt die moglichen Zeichen bei aktiver SHIFT LOCK-
Funktion. Im Fenster rechts werden die verfiigbaren Zeichen bei ausgeschalteter SHIFT
LOCK-Funktion angezeigt.

Leancee ] |0nitial Datal

oL PRESS"0K’TO STORE.

SHIFT LOCK [k ] [EE]

(o] IDnitial Datal

oL PRESS"0K’TO STORE

UEEEEAHEEEER
EHEEDHLUDE
(B =1 ] [E & H LG E D
(Z] (] (E] V] E] M [ C=Fe] B

W EEEE EREEE
(= e [ ] (2] (e () (D 2D 2
(el = EEE R EEOE
(=] G (=] [ E] 0] ] (EFE

Um einen Namen einzugeben, missen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern zum
gewiinschten Zeichen fithren und anschlieend den [ENTER]-Taster driicken. Bei Eingabe
eines Zeichens springt der Cursor im Namenfeld automatisch zur niachsten Zeichenposi-
tion.

Mit dem SHIFT LOCK-Button (der ebenfalls angefahren und aktiviert werden muss), kon-
nen Sie Grof3- (SHIFT LOCK dunkel) oder Kleinbuchstaben (SHIFT LOCK hell) wihlen.
Leerstellen konnen mit dem SPC-Button eingegeben werden. Mit dem INS-Button kann an
der vom Cursor angezeigten Position eine Leerstelle eingegeben werden. Alle Zeichen ab
dieser Position riicken dann eine Einheit weiter nach rechts. Mit DEL kann die vom Cursor
angezeigte Zeichenposition geloscht werden.

Um den eingegebenen Namen zu tibernehmen, miissen Sie den OK-Button wihlen und
[ENTER] driicken. Um weiterhin den alten Namen zu verwenden, miissen Sie den CAN-
CEL-Button verwenden.
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Arbeiten mit einer Computertastatur

Bei Bedarf kann eine PS/2-kompatible Computertastatur an den KEYBOARD-
Port angeschlossen und zum Eingeben von Namen im ,, Title Edit”-Fenster ver-
wendet werden. Beachten Sie jedoch, dass nur amerikanische Tastaturen mit 101
oder 104 Tasten (QWERTY) erwartungsgemafd funktionieren.

Auflerdem konnen iiber die Tastatur nur Buchstaben, Ziffern und Symbole ein-
gegeben werden, die das DM2000 unterstiitzt. Die eingegebenen Zeichen erschei-
nen sofort im Namenfeld. Folgende Tasten der Tastatur konnen fiir die Arbeit im
,Title Edit”-Fenster ebenfalls verwendet werden:

KEY-
BOARD

Taste ,/Title Edit”-Funktion Beschreibung

ESC CANCEL Abbrechen der Nameneingabe.

RETURN/ENTER OK Ubernehmen des eingegebenen Namens.

CAPS LOCK SHIFT LOCK Umschalten zwischen GroRR- und Kleinbuchstaben.

SHIFT — Zeitweilige Anwahl von GroRRbuchstaben.

Backspace . Ldthen des Zeichens links neben der aktuellen
Position.

C link

ursor (links/ Linker/rechter Pfeilbutton | Anwahl einer anderen Zeichenposition.

rechts)

INSERT INS Umschalten zwischen dem ,,Insert”- und , Over-
write”-Modus.

DELETE DEL Loschen des gewahlten Zeichens.

LEERTASTE SPACE Einfligen einer Leerstelle.

Displays der Kanalziige

Die fluoreszierenden Displays der einzelnen Kanalziige zeigen die aktu-
”
>

elle Finstellung des dem Regler zugeordneten Parameters sowohl gra-
fisch als auch numerisch an. Aulerdem werden hier das Routing, der
An/Aus-Status der Klangregelung (EQ), Insert-Weges, Delays, Kom-
pressors und Gates angezeigt. Bei Bedarf kann die Helligkeit dieses Dis-
plays mit dem Parameter ,,Display Brightness” auf Seite 242 gedndert
werden.

Welcher Kanal ist momentan gewahlt?

Das Display des momentan gewihlten Kanals ist jeweils von einem Rah-
men umgeben (siehe Abbildung).

Berithrungsempfindlichkeit

Wenn Sie den Riicken eines Kanal-Faders beriihren, leuchtet das links
gezeigte Symbol, um Sie darauf hinzuweisen, das Thre Wahl erkannt
wurde.

Routing-Anzeigen

[]2] Diese Anzeigen geben an, wie der betreffende Ausgangs- oder Fingangs-
. » o . »

BaE kanal geroutet ist: ,,1”—,,8” vertreten die Busse, ,S” den Stereo-Bus und
E »D” die Direktausgabe.

EQ-, Insert-, Delay-, Comp- & Gate-Anzeigen
m=m  An diesen Anzeigen konnen Sie ablesen, ob die Klangregelung (EQ), die

Insert-Schleife, die Kanalverzogerung (Delay), der Kompressor (Comp)
: .
und das Gate ein-/ausgeschaltet sind.
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Reglerkranz
Das Verhalten der LED-Reglerkrinze richtet sich nach der Funktion, die ein Regler

£,
«n»

SHO . .
='*5) momentan hat. Dabei gibt es folgende Varianten:
Pan-Modus
A g\ A ! A
L]
4 >
Hart links Andere Position Mitte Hart rechts
(A verweist auf die Mitte) (m vertritt die Mitte)

Aux/Mtrx-Modus

S A Qe
» - > - Ep - - |
G 4 AR
Mindestwert (—eo) Andere Einstellung Nennwert Héchstwert
(» verweist auf den Nennwert) (m vertritt den Nennwert)

Attenuator-Parameter (Abschwachung)/Surr LFE Level

S M M
» - > - ) - L > -
¢ 4 4 7~
Mindestwert (—96 dB) Andere Einstellung Nennwert Maximum
(» verweist auf den Nennwert) (m vertritt den Nennwert)

Delay Feedback Gain, Delay Mix & EQ Gain

o m 7
L -

Negativer Wert 0%, +0 dB Positiver Wert
(A verweist auf 0%, +0 dB) (m vertritt 0%, +0 dB)

On/Off- & Pre/Post-Parameter

Der An/Aus-Status eines EQs, der Phase, eines Insert-Weges, der EQ-Typ, der An/Aus-Sta-
tus des Gates, Kompressors, AUX Send-Weges, Matrix-Weges sowie der Pre/Post-Status
eines AUX- oder Matrix-Weges werden folgendermaflen angezeigt:

\“ ] ’,‘
- -

ARY

An/Pre Aus/Post

Input Gain, Insert In Gain & Scene Fade Time eines AD824

Die Einstellungen dieser Parameter auf einem optionalen AD824 Wandler werden folgen-

dermaflen angezeigt:
()

Mindestwert Andere Einstellung Hochstwert
(,Aus”, wenn Fade Time= Mindestwert)

a2
- -

AR

@
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Andere Parameter

Delay Time, EQ Q, EQ Frequency, Comp Threshold, Comp Ratio, Comp Attack, Comp
Release, Comp Out Gain, Comp Knee, Gate Threshold, Gate Range, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay, Compander Width.

() €) () ()

Minimum Other position Other position Maximum

Surr Pan Wheel

)

Keine Funktion fiir den Regler

Wenn die Reglerfunktion ,,No Assign”, ,Input Patch”,,,Insert In Patch”, ,,Insert Out Patch”
oder ,,Direct Out” lautet, sind die LED-Reglerkrinze nicht belegt.

Kanalnamen

Die Displays der Kanalziige zeigen aulerdem den Namen oder die ,,ID” der momentan
erreichbaren Kanile an (was sich nach der aktiven Mischebene richtet). Jeder Ein- und Aus-
gangskanal hat ein fest zugeordnete ,,ID” (Kanaladresse) sowie zwei Namen, die Sie selbst
editieren konnen: einen Kurz- und einen Vollnamen. Siehe ,,Benennen der Kanile (Name)”
auf Seite 134.
QRO
-3 ) IEEEA

7" ¥/ dEENE
[S|D] GATE

Mit dem Parameter ,,Channel ID/Channel” auf Seite 242 konnen Sie
einstellen, ob die Kurznamen oder die Channel IDs angezeigt werden
sollen.

1 Umden Vollnamen eines Kanals aufzurufen, miissen Sie den [SEL]-Taster des
betreffenden Kanalzuges gedriickt halten.

Nach ungefihr einer Sekunde werden dann der Reihe nach der Kurz- und Vollname sowie
die Channel ID angezeigt:

o lo o o o 6o O O

Channel ID  Kurzname (Short) Vollname (Long)

Solange Sie den [SEL]-Taster gedriickt halten, werden alle anderen Anzeigen im Kanal-Dis-
play deaktiviert.
2 Geben Sie den [SEL]-Taster wieder frei, wenn Sie genug wissen.

Das Kanal-Display verhilt sich dann wieder wie gewohnt.

Input Patch, Insert In Patch, Insert Out Patch & Direct Out

Solange man mit dem Regler den ,,Input Patch”-, ,Insert In Patch”-, ,,Insert Out Patch”-
oder ,Direct Out”-Parameter bedienen kann, zeigt das Regler-Display ,,Port ID”-Nummern
an. Siehe auch ,,Verwendung der Regler zum Routen” auf Seite 69.
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Anwahl der Mischebene (Layer)

Die Ein- und Ausgangskanile sind nach Ebenen gruppiert (siche Abbildung). Insgesamt
stehen neun solcher Ebenen zur Verfiigung: vier fiir die Eingangskanile, eine ,,Master”-
Ebene (Ausgangskanile) und vier ,,Remote”-Ebenen.

Eingangskanale [1-24]

Ei kanale [25-48] JLLp0000 JL0000000 L0000, L7
Ingangskanale —
gang Y
L0008 5557500 L5500 75
/[ éyﬂ"p"
770777 J7070770 Fd07.7, Vil
/[ a’;?’o
P70 JIFTIF S A I I, 575
/[ a’;?’o

Eingangskanéle [49-72]
Eingangskanéle [73-96]

Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege [MASTER]

[ ] /[
THLGLT0 8 JITT5508 J55002.

[REMOTE 3] /
LTI TITTTT5 T 50

[REMOTE 4] = bbbl bttt

Durch Anwahl der benétigten Ebene ordnen Sie die betreffenden [\' |aver

Kanile den Kanalztigen zu. Die Anwahl muss durch Driicken

eines Tasters im LAYER-Feld erfolgen. o E’
Die Diode des aktiven LAYER-Tasters leuchtet und die Kanal-Dis- 122 REMOTE 1
plays zeigen nun die Kurznamen/Channel IDs der zugeordneten = E‘
Kanile an.
25-48 REMOTE 2
Die Wahl der Mischebene ist aulerdem ausschlaggebend fiir die pu— E’
Funktion der zuweisbaren Regler, [AUTO]-, [SEL]-, [SOLO]- und o eewoE
[ON]-Taster sowie das Verhalten der Kanal-Displays und -Fader.
. . . . . » .. . . . (=
Beispiel: Wenn Sie die Mischebene ,,1-24” wihlen, konnen Sie mit E‘
dem [SEL]-Taster von Kanalzug ,,1” Eingangskanal ,,1” wihlen. 73-96  REMOTE4
Leuchtet hingegen die Diode des [25—-48]-Tasters, so dient jener =
[SEL]-Taster fiir die Anwahl von Eingangskanal ,,25”. Wenn die WASTER
[MASTER]-Diode leuchtet, selektieren Sie mit jenem Taster
»Bus 1”
Fassen wir das noch einmal anhand einer tibersichtlichen Tabelle zusammen:
Kanalzug
Mischebene
1-8 9-16 17-20 21-24
1-24 Eingangskanale 1-24
25-48 Eingangskandle 25-48
49-72 Eingangskanale 49-72
73-96 Eingangskanile 73-96
Matrix-
MASTER — A _
Busse 1-8 AUX-Wege 1-12 Wege 1-4
REMOTE Die Funktion richtet sich nach dem gewiahlten Einsatzzweck. Siehe auch ,,Uber die
1-4 ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222.

Ferner richtet sich die Funktion jedoch nach dem momentan aktiven Fader- und Encoder-
Modus. Siehe ,Anwahl des Fader-Modus’™ auf Seite 46 und ,,Anwahl des Reglermodus’
(Encoder Mode)” auf Seite 47.
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Anwahl eines Kanals

Um den benétigten Ein- oder Ausgangskanal dem SELECTED CHANNEL-Feld zuzuord-
nen, missen Sie zuerst den LAYER-Taster jener Ebene driicken, auf der sich der Kanal befin-
det und anschlieend den [SEL]-Taster des zugeordneten Kanalzuges betitigen.

1 Wie man eine Mischebene wihlt, finden Sie auf Seite 44.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des dem bendétigten Kanal zugeordne-
ten Kanalzuges.

—

SEL
Die Diode des gedriickten [SEL]-Tasters leuchtet nun, wihrend das Display jenes

Kanals von einem Rand umgeben ist (siehe S. 41). Au8erdem erscheinen rechtsoben im
Display die Channel ID sowie der Kurzname des aktivierten Kanals (siehe S. 38).

Welcher Kanal (Signalweg) bei Driicken des [SEL]-Tasters gewihlt wird, richtet sich nach
der momentan aktiven Mischebene. Beispiel: Wenn die LAYER [1-24]-Diode leuchtet,
selektieren Sie mit dem [SEL]-Taster von Kanalzug ,,1” Eingangskanal ,,1”. Wenn die LAYER
[25-48]-Diode leuchtet, selektieren Sie mit diesem Taster Eingangskanal ,,25”. Leuchtet hin-
gegen die LAYER [MASTER]-Diode, so selektieren Sie Bus ,,1”. Siehe nachstehende Tabelle.

[SEL]-Taste
LAYER
1-8 | 9-16 17-20 21-24
1-24 Eingangskanale 1-24
25-48 Eingangskandle 25-48
49-72 Eingangskanale 49-72
73-96 Eingangskandle 73-96
Matrix-Hi
MASTER Busse 1-8 AUX-Hinweg 1-12 : n;( 4|1nweg
REMOTE 1—4 | Die Funktion richtet sich nach dem gewahlten Einsatzzweck. Siehe auch Siehe auch
»Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222..

1. Bei mehrmaligen Driicken eines [SEL]-Tasters wahlen Sie abwechselnd den linken und rechten Ma-
trix Send-Kanal.

Bei Eingangs- oder Ausgangskanalpaaren leuchtet die Diode des gedriickten [SEL]-Tasters,
wihrend die [SEL]-Diode des anderen Kanals blinkt.

Vertikale oder horizontale Eingangs-/Ausgangskanalpartner konnen auch mit den Tastern
SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] und [R] gewihlt werden. Diese Taster
erlauben zudem die Anwahl des linken oder rechten Matrix- oder Stereo-Kanals.

Wenn die aktuell gewihlte Display-Seite Parameter enthalt, die sich auf den neu gewiéhlten
Kanal beziehen, wird der relevante Parameter bei Driicken des [SEL]-Tasters automatisch
angewihlt. Wenn sich kein angezeigter Parameter auf den neu gewihlten Kanal bezieht,
wird die Display-Seite aufgerufen, auf der das wohl der Fall ist. Beispiel: Wenn gerade eine
»Delay”-Seite fiir einen Ausgangskanal angezeigt wird, erscheint —nach Anwahl einer Ein-
gangskanalebene— bei Driicken eines [SEL]-Tasters die ,,Delay”-Seite, die den Delay-Para-
meter des gewéhlten Kanals enthalt.

Stereo [SEL]-Taster

Mit dem Stereo [SEL]-Taster kann man nur den Stereo-Bus auswihlen und dem SELEC-
TED CHANNEL-Feld zuordnen. Wenn der Stereo-Bus gewihlt ist, leuchtet die Diode die-
ses Tasters. Danach konnen Sie mit SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] und [R]
entweder den linken oder rechten Kanal des Stereo-Busses wihlen.

Wenn die aktuell angezeigte Display-Seite einen Stereo-Parameter enthalt, wird der bei
Driicken des Stereo [SEL]-Tasters automatisch gewahlt. Wenn die aktuelle Display-Seite
keinen Stereo-Parameter enthilt, erscheint automatisch die Seite, auf der das wohl der Fall
ist. Beispiel: Wenn momentan eine ,,Delay”-Seite der Eingangskanile angezeigt wird,
erscheint bei Driicken des Stereo [SEL]-Tasters automatisch die Seite mit dem Delay-Para-
meter des Stereo-Busses.
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Auto Channel Select und Touch Sense Select

Wenn die Option ,,Auto Channel Select” (Seite 241) aktiv ist, kann man einen Kanal anwih-
len, indem man seinen Fader oder zuweisbaren Regler bedient bzw. seinen [AUTO]-,
[SOLO]-, oder [ON]-Taster driickt.

Wenn die Option ,, Touch Sense Select” (Seite 244) aktiv ist, kann man einen Kanal anwih-
len, indem man den Fader-Riicken des betreffenden Kanalzuges beriihrt.

Anwahl des Fader-Modus’

Die Funktion der Fader richtet bekanntlich nach der momentan gewihlten Mischebene,
aber auch nach dem aktiven ,,Fader Mode”.

Wihlen Sie die benotigte Mischebene (siehe S. 44).

Waihlen Sie mit den FADER MODE-Tastern den Fader-Modus.

[FADER]: Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des Pegels der
momentan zugeordneten Kanile (das richtet sich nach der aktiven Mische-
bene).

[AUX/MTRX]: Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des AUX- oder Matrix-
Hinwegpegel.

Die Diode des gedriickten FADER MODE-Tasters leuchtet.

In der nachstehenden Tabelle werden die Fader-Funktionen der einzelnen Mischebenen
und Fader-Modi tibersichtlich dargestellt.

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

Mische- Fader Fader
bene Mode 1-8 9-16 17-20 21-24
Fader Kanal 1-24: Pegel
1-24
Aux/Mtrx Kanal 1-24: AUX-Hinwegpegel
Fader Kanal 25-48: Pegel
25-48
Aux/Mtrx Kanal 25-48: AUX-Hinwegpegel
Fader CH 49-72: Pegel
49-72
Aux/Mtrx Kanal 49-72: AUX-Hinwegpegel
Fader Kanal 73-96: Pegel
73-96
Aux/Mtrx Kanal 73-96: AUX-Hinwegpegel
Bus 1-8: Matrix
Fader ’ AUX 1-12: Summenpegel 1-4: Sum-
Summenpegel
menpegel
Master Nicht
Bus 1-8: s belegt;
Aux/Mti -12: - !
ux/Mtrx Matrix-Hinwegpegel AUX 1-12: Matrix-Hinwegpegel Fader auf
Remote | Fader Die Funktion richtet sich nach dem gewahlten Einsatzzweck. Siehe auch
1-4 Aux/Mtrx Siehe auch ,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222.
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Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)

Die Regler der Kanalziige konnen fiir mehrere Dinge verwendet werden. Das .
richtet sich einerseits nach der aktiven Mischebene (Layer) und andererseits nach 2
dem gedriickten ENCODER MODE-Taster. In jenem Feld stehen zwei vorpro-
grammierte (,Pan” und ,,Aux/Mtrx”) sowie vier frei definierbare Funktionen zur
Verfiigung.

1 Waihlen Sie die benétigte Mischebene (siehe S. 44).

2 Wabhlen Sie mit den ENCODER MODE-Tas-
tern den bendétigten Reglermodus.

[PAN]: Einstellen der Stereoposition.

ENCODER MODE

DISPLAY

[AUX/MTRX]: Einstellen des Hinwegpegels zu it L

den AUX- oder Matrix-Bussen (je nach der gewihl-

ten Mischebene). ASSIGN1 ASSIGN2 ASSIGN3 ASSIGN 4
INPUT OUTPUT  SEND ASSIGN  INSERT

[ASSIGN 1-4]: Die Regler steuern den Parameter
an, der dem gedriickten ASSIGN-Taster zugeordnet ist. Siehe auch ,,Parameterzuordnung
tir die ENCODER MODE Assign-Tasten” auf Seite 48.

Die Diode des zuletzt gedriickten ENCODER MODE-Tasters leuchtet.

In folgender Tabelle sind die Reglerfunktionen der einzelnen Mischebenen und Reglermodi

aufgefiihrt.
Mische- | Reglermo- Regler
bene dus 1-8 9-16 17-20 21-24
Pan Kanal 1-24: Pan (Stereoposition)
1-24 Aux/Mtrx Kanal 1-24: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 1-24: Zugeordnete Parameter
Pan Kanal 25-48: Pan (Stereoposition)
25-48 | Aux/Mtrx Kanal 25-48: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 25-48: Zugeordnete Parameter
Pan Kanal 49-72: Pan (Stereoposition)
49-72 | Aux/Mtrx Kanal 49-72: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 49-72: Zugeordnete Parameter
Pan Kanal 73-96 Pan (Stereoposition)
73-96 | Aux/Mtrx Kanal 73-96: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 73-96: Zugeordnete Parameter
Matrix
Pan Nicht belegt Nicht belegt 1-4:
Balance
Bus 1-8: Matrix-Hin- e Nicht
Aux/Mtrx -12: -
Master / wegpegel AUX 1-12: Matrix-Hinwegpegel belegt
Matrix
Assign 1-4 Bus 1-8: Zugeordnete AUX 1-12: Zugeordnete Parameter 1-4: zuge-
Parameter ordnete
Parameter
Pan
Remote Die Funktion richtet sich nach dem gewabhlten Einsatzzweck. Siehe auch
Aux/Mtrx X = R .
1-4 Siehe auch ,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 222.
Assign 1-4

Die mit den Reglern eingestellten Werte werden in den Kanal-Displays grafisch angezeigt.
Siehe auch ,,Displays der Kanalziige” auf Seite 41.
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Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-Tasten

Bis zu vier fast beliebige Parameter konnen ebenfalls iiber die Regler der Kanalziige einge-
stellt werden, sofern man sie den ENCODER MODE ASSIGN-Tastern zuordnet.

Ab Werk lauten die Parameterzuordnungen der ASSIGN-Taster:
[ASSIGN 1]: Input Patch

[ASSIGN 2]: Direct Out

[ASSIGN 3]: Surr. LFE Level

[ASSIGN 4]: Surr. Pan Wheel

Wahlen Sie mit dem ENCODER MODE [DISPLAY]-Taster die ,,Encoder Mode
Assign”-Seite.

96 Initial Data & <» ENCODER CHA8-HAKE
'EMCODER MODE RSS | GH.

Delaw FB. Gain
IEI RSS51GM 1-4 Delaw Time

Delaw On

51 EQ Low G Matrix PresPast

Flz Ea@ Hish Mid & AU Pre/Post
In=ert On

[Flz [He Assion ]| 4§ Fhase
Direct Out

Fl4 Attruator Insert Out Patch
Insert |n Patch
InFut Patch
Atthuator

Die Namen der Parameter, die den ASSIGN-Tastern momentan zugeordnet sind, erschei-
nen in dem Feld links. Im rechten Feld wird der Name des momentan fiir den gewdhlten
Taster selektierten Parameters invertiert dargestellt.

Driicken Sie einen ASSIGN-Taster oder wahlen Sie mit den A/V-Tastern ein
ASSIGN-Feld.

Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendtig-
ten Parameter.

Ein Parameter ist dann gewihlt, wenn sein Name von einer Strichlinie umgeben ist.

Unter ,,Ubersicht der verfiigbaren Encoder Mode-Parameter” auf Seite 49 finden Sie eine
Ubersicht der belegten Parameter.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestatigen.

Der zugeordnete Parameter wird im rechten Feld invertiert dargestellt.

Wenn Sie einen Kanal wihlen, auf dem der zugeordnete Parameter fehlt, ist der Regler bei
Driicken des betreffenden ASSIGN-Tasters fiir jenen Parameter nicht belegt. Beispiel: Wenn
Sie den ,,Phase”-Parameter zuordnen und jene Reglerfunktion wihlen, nachdem Sie den

LAYER [MASTER]-Taster gedriickt haben, kann mit den Reglern der Kanalziige nichts ein-
gestellt werden, weil die Busse-, AUX- und Matrix-Wege keinen Phasenparameter besitzen.
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Ubersicht der verfiigbaren Encoder Mode-Parameter

# | Parameter Regler-Drehfunktion Regler-Schaltfunktion
1 No Assign — —
2 | Attenuator Abschwaéchung —
3 | Input Patch Routing des Eingangskanals Bestatigung der Anwahl
4 | Insert In Patch Routing der Insert In-Quelle Bestitigung der Anwahl
5 | Insert Out Patch Routing des Insert Out-Signals Bestatigung der Anwahl
6 | Direct Out Direct Out-Routing Bestatigung der Anwahl
7 | Phase Phase: normal/umgekehrt —
8 | Insert On Insert-Schleife an/aus —
9 | Aux pre/post AUX vor/hinter Fader —
10 | Delay On Verzégerung an/aus —
11 | Delay Time Verzégerungszeit —
12 | Delay FB.Gain Delay FB.Gain —
13 | Delay Mix Delay Mix —
14 |EQOn Klangregelung (an/aus —
15 | EQ Type Filtertyp —
16 | EQlLow Q Gute des Low-Bandes —
17 | EQ Low F Eckfrequenz des Low-Bandes —
18 | EQ Low G Low-Anhebung/Absenkung —
19 | EQ Low-Mid Q Giite des Low-Mid-Bandes —
20 | EQ Low-Mid F Eckfrequenz des Low-Mid-Bandes —
21 | EQ Low-Mid G Low-Mid-Anhebung/Absenkung —
22 | EQ High-Mid Q Glte des High-Mid-Bandes —
23 | EQ High-Mid F Eckfrequenz des High-Mid-Bandes —
24 | EQ High-Mid G High-Mid-Anhebung/Absenkung —
25 | EQHighQ Gite des High-Bandes .
26 | EQHighF Eckfrequenz des High-Bandes —
27 | EQHigh G High-Anhebung/Absenkung —
28 | Gate On Gate an/aus —
29 | Gate Threshold Gate Threshold (Schwellenpegel) —
30 | Gate Range Gate Range -
31 | Gate Attack Gate Attack —
32 | Gate Decay Gate Decay —
33 | Gate Hold Gate Hold —
34 | Comp On Kompressor an/aus —
35 | Comp Threshold Comp Threshold (Schwellenpegel) —
36 | Comp Ratio Comp Ratio —
37 | Comp Attack Comp Attack —
38 | Comp Release Comp Release —
39 | Comp Out Gain Comp Out Gain —
40 | Comp Knee/Width Comp Knee/Width —
41 | Surr. LFE Level Surround LFE-Pegel —
42 | Surr. Pan Wheel Surround Pan Wheel —
43 | Scene Fade Time Scene Fade Time —
44 | AD824 Gain AD824 Gain —
45 | Ins AD824 Gain AD824 Insert Gain —
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4 Analog-Ein-/Ausgédnge & AD Input-Sektion

AD Input-Sektion

Das DM2000 bietet 24 Analog-Finginge, an die man Mikrofone und Line-Signalquellen
anschliefSen kann.

Diese ,,AD Inputs” konnen auf die Eingangskanile und Insert In-Punkte der Eingangska-
nile geroutet werden (siehe S. 63). Auflerdem lassen sie sich auf die Insert In-Punkte der
Ausgangskanile routen (siehe S. 66).

AD Input-Anschliisse

B
INPUT
(BAL)

Die AD Input-Buchsen sind als symmetrische XLR-3-31- und symmetrische
1/4”-TRS-Klinkenbuchsen ausgefiihrt. Der Nenneingangspegel betragt —-60 dB
bis +10 dB. An die Klinkenbuchsen kann man bei Bedarf auch unsymmetrische
Signalquellen anlegen. Diese haben tibrigens Vorrang, wenn man sowohl an
eine XLR- als auch an die dazugehorige Klinkenbuchse ein Signal anschlief3t (in
dem Fall wird die XLR-Buchse deaktiviert).

Phantomspeisung

+48V
ON
OFF

Pad

Gain

=167 -60
50 GAIN B

Die AD Input-Buchsen sind mit einer +48 V-Phantomspeisung ausgestattet,
die man z.B. fiir Kondensatormikrofone und bestimmte DI-Boxen braucht.
Diese Phantomspeisung muss mit dem Schalter des betreffenden Kanalzuges
aktiviert werden und wird nur an die symmetrischen XLR-3-31-Buchsen ange-
legt.

Auflerdem steht fiir die AD Input-Buchsen ein PAD-Taster zur Verfiigung, mit
dem der Eingangspegel um 26 dB abgeschwicht werden kann. Das ist aber nur
notwendig, wenn Signalquellen mit relativ hohem Pegel an diese Buchsen ange-
legt werden. Beispiele hierfiir sind besonders ,,heif3e” Signale von Bassdrum-
oder Snare-Mikrofonen bzw. Signale mit Line-Pegel.

Ferner steht fur die AD Input-Buchsen ein Drehregler zur Verfiigung, mit dem
man den Eingangspegel im Bereich —16 dB bis —60 dB (+10 dB bis —34 dB bei
gedriicktem [PAD]-Taster) einstellen kann. Die Einstellung des GAIN-Reglers
bezieht sich auf die Pegelanhebung des Vorverstarkers und erlaubt somit das
Einpegeln der Signale im Sinne eines optimalen Fremdspannungsabstands. In
der Regel muss der GAIN-Regler so eingestellt werden, dass der Signalpegel
relativ hoch ist. Die PEAK-Diode darf bei Pegelspitzen kurz aufblinken. Wenn
die PEAK-Diode jedoch oft leuchtet, miissen Sie den Pegel etwas zuriickfahren.
Andererseits darf der Pegel auch nicht zu niedrig sein, weil die Signale sonst
einen Uibertriebenen Rauschanteil enthalten.

PEAK- & SIGNAL-Dioden

[¢]
PEAK

@]
SIGNAL

An diesen Dioden sollten Sie sich beim Einpegeln der Signale mit den GAIN-
Reglern und PAD-Tastern orientieren. Die SIGNAL-Diode leuchtet, sobald der
Signalpegel 20 dB unter dem Nennwert liegt. Die PEAK-Diode leuchtet hinge-
gen, wenn der Signalpegel nur noch 3 dB unter der Verzerrungsgrenze liegt.
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AD Insert (analoge Schleifen)

Fiir die AD Input-Buchsen sind beschaltete Analog-Schleifen vorhanden, die
iiber separate symmetrische 1/4”-Klinkenbuchsen (Hin- bzw. Riickweg) nach
auflen bzw. zuriickgefiihrt werden. Die Bedrahtung lautet: Mantel= Masse,
Ring= kalt, Spitze= heif3. Der Nennpegel fiir diese beiden Buchsen lautet +4 dB.

Diese Analog-Schleifen kénnen mit den INSERT ON/OFF-Tastern aktiviert
und ausgeschaltet werden, so dass das angeschlossene Gerit nicht abgetrennt zu
werden braucht, wenn Sie es nicht einschleifen mochten.

A OFF
= ON
INSERT

Stereo Out
Alles Weitere zu den Stereo Out-Ausgingen finden Sie ab Seite 84.

Control Room Monitor Out-Buchsen
Alles Weitere zu diesen Buchsen finden Sie auf Seite 136.

Studio Monitor Out-Buchsen

Ales Weitere zu diesen Buchsen finden Sie auf Seite 137.

Omni Out-Buchsen

Die OMNI OUT-Buchsen des DM2000 sind als symmetrische 1/4”-TRS-Klinkenbuchsen
ausgefiihrt. Auf diese Buchsen lassen sich folgende Signale routen: Busse, AUX-Wege,
Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out der Ein- oder Ausgangskanile oder die Surround
Monitor-Kanile (siehe S. 66). Auch die Direktausgabe (,,Direct Out”) der Eingangskanile
kann tiber diese Buchsen abgewickelt werden (siehe S. 67).

[®®® ®®®1

Der maximale Ausgangspegel der einzelnen OMNI OUT-Buchsen kann intern auf ,,+4dB”
(Arbeitspegel von —10dB) oder ,,4+-18dB” (Arbeitspegel von +4dB gestellt werden). Weitere
Hinweise hierzu bekommen Sie bei Threm Héndler.

2TR IN ANALOG

Auf dem DM2000 stehen zwei Analog-Eingangspaare zur Verfiigung: 2TR IN
ANALOG 1 +4 dB (BAL — d.h. symmetrische 1/4”-TRS-Klinkenbuchsen) und
2TR IN ANALOG 2 -10 dBV (UNBAL — d.h. unsymmetrische RCA/Cinch-
Buchsen). Nach Driicken des CONTROL ROOM [2TR Al]- oder [2TR A2]-
Tasters konnen die hier anliegenden Signale iiber die CONTROL ROOM- @ ey
Buchsen abgehort werden. Die Signale lassen sich jedoch auch auf einen Ein-
gangskanal (siehe S. 63) oder den Insert In-Punkt eines Ein- (sieche S. 64) oder
Ausgangskanals (siche S. 66) routen.

000

2

=

N
3

:©©
z 3‘5!’

2TRI LOG
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5 Digital-Ein-/Ausgdnge & Cascade

Uber die Wordclock-Synchronisation

Im Gegensatz zu analogen Geriten konnen digitale Gerite auf der digitalen Ebene nur Sig-
nale Gibertragen, wenn sie alle den gleichen Takt verwenden. Ist das ndmlich nicht der Fall,
kommt es zu Rauschen, Aussetzern und Klickgerduschen, die das Material unbrauchbar
machen. Es muss also eine Form der Synchronisation geben. Das hierfiir verwendete Signal
nennt man den Digital-Zeittakt (oftmals auch kurz und griffig Wordclock). Wordclock hat
tibrigens nichts mit der zeitlichen Synchronisation (dem ,,Gleichlauf”) von Sequenzern o.4.
zu tun und ist demnach nicht dasselbe wie SMPTE/EBU oder MIDI Timecode (MTC).
Letzteres Signal erlaubt die Synchronisation von MIDI-Geriten. Andererseits beruhen digi-
tale Signalbearbeitungen jedoch ebenfalls auf einem Zeittakt —eben Wordclock. Und da
jedes digitale Gerit einen internen Zeitgeber enthilt, kime es zu unerwiinschten Nebenef-
fekten, wenn man sie nicht auf die eine oder andere Art gleichschalten kénnte.

In einer Audio-Anlage gibt es in der Regel einen Taktgeber (den sog. Master), dessen Word-
clock-Signal iitber BNC-Kabel zu allen anderen Geriten iibertragen und von diesen ausge-
wertet wird. Das Wordclock-Signal kann jedoch auch tiber digitale Signalverbindungen,
darunter AES/EBU, ADAT und Tascam ausgegeben und verteilt werden.

Wenn Sie das DM2000 ausschliellich mit analogen Ein- und Ausgéngen verwenden, brau-
chen Sie sich darum nicht weiter zu kiitmmern, weil das DM2000 dann ja seinen internen
Zeittakt verwenden kann. Wenn Sie jedoch mit Digital-Geréten arbeiten, muss ein Gerit als
Master fungieren, wihrend die anderen als Slaves verwendet werden.

Das DM2000 kann als Wordclock-Master fungieren und unterstiitzt folgende Frequenzen:
44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz und 96 kHz. Bei Bedarf kann es sich jedoch auch als Slave in
den Wordclock-Takt eines externen Gerites einklinken. Den externen Wordclock-Takt
kann es tiber die SLOT-Eingénge, die 2TR DIGITAL-Buchsen, den CASCADE IN-Port oder
iiber die BNC WORD CLOCK IN-Buchse beziehen.

Wenn in Threr Anlage nur ein Wordclock-Signal verwendet und zu den Slave-Geriten
durchgeschleift wird, miissen auch die Gerite eingeschaltet sein, die Sie zur Zeit nicht brau-
chen. Schalten Sie immer zuerst den Wordclock-Master und danach die Slave-Gerite ein.
Beim Ausschalten muss diese Reihenfolge umgekehrt werden: zuerst die Slaves und danach
der Master. Vor dem Einsatz sollten Sie jeweils nachschauen, ob sich alle Slaves in das Word-
clock-Signal des Masters einklinken. In der Regel sind synchronisationsfihige Gerdte mit
einer Anzeige oder Diode ausgestattet, die leuchtet, wenn ein brauchbares Wordclock-Sig-
nal empfangen wird. Siehe die Bedienungsanleitung der verwendeten Gerite.

Wordclock-Verbindungen

Das DM2000 bietet einen BNC Wordclock-Eingang und zwei BNC- L
Ausginge. Externe Wordclock-Taktgeber miissen mit der WORD B B a2
CLOgCIEgIN-Buchse verbunden werien. Bei Bedarf kann auch der w
75Q ON/OFF-Schalter (siehe S. 54) aktiviert werden. An der

WORD CLOCK OUT 1-Buchse liegt ein Wordclock-Signal derselben Sampling-Frequenz
an wie jene, die das DM2000 selbst verwendet. Die Frequenz des an WORD CLOCK OUT
2 anliegenden Signals wird jedoch von 88.2kHz oder 96kHz halbiert, so dass z.B. statt des
vom DM2000 verwendeten 96 kHz-Taktes ein 48 kHz-Signal ausgegeben wird.
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Anwahl des Wordclock-Taktgebers

1

2

Der Wordclock-Taktgeber muss folgendermaflen gewihlt werden:

Anmerkung: Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes fiir ein Gerit Ihres Digital-Parks
wird eventuell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstirke der Abhére vor
Anwabhl eines anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Word Clock Select”-
Seite.

96 Initial Data & B G 0I0 EXCHAS-NAHE
JWORD CLOCE SELECT

20T | iw |our

5/6 | P48 |94l (112134 156

FtoTz |
PREzEEld 2 | &

LI C]) ) &
I o )

ue ][ Jersan] [ Jerro] [x]etroz] []zTRog]

[ INT 4. 1k][ [inTask][ [inTes.zk][ JinToek]
Lok g3 DITHER g4 CASCADE g3 CAS. OUT g

Fiihren Sie den Cursor zum bendétigten Taktgeber und bestétigen Sie lhre
Wahl mit dem [ENTER]-Taster.

In der ,,SLOT TYPE”-Spalte werden die Namen aller installierten E/A-Platinen angezeigt.
In der IN- und OUT-Spalte erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausginge die E/A-Platinen bie-
ten. Das ,,FS”-Feld linksunten im Display zeigt den aktuellen Wordclock-Status an:
44.1kHz, 48kHz, 88.2kHz, 96kHz oder ,,Unlock”.

Folgende Taktgeber stehen zur Verfiigung:

SLOT1-6 (1/2-15/16): Mit diesen Buttons wihlen Sie einen SLOT-Eingang (Platine)
als Wordclock-Taktgeber. Hier werden immer Fingangspaare gewdhlt. Die Anzahl der Paare
richtet sich nach der gewdhlten E/A-Platine.

WC IN: Mit diesem Button definieren Sie das an WORDCLOCK IN anliegende Signal als
Wordclock-Taktgeber.

CAS. IN: Mit diesem Button definieren Sie das an CASCADE IN anliegende Signal als
Wordclock-Taktgeber.

2TRD1, 2TRD2, 2TRD3: Mit diesen Buttons wihlen Sie den entsprechenden 2TR DIGI-
TAL-Eingang als Wordclock-Taktgeber.

INT44.1k, INT48k, INT88.2k, INT96k: Mit diesen Buttons wihlen Sie einen intern
generierten Wordclock-Takt.

Die Taktgeber-Buttons konnen auf folgende Arten dargestellt werden:

[] An diesem Fingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an.

B
1
|
]

An diesem Eingang liegt kein brauchbares Wordclock-Signal an.

Es liegt ein Wordclock-Signal vor, jedoch lduft es nicht zum Taktgeber des DM2000
synchron.

Dieser Taktgeber wird momentan verwendet.

Dieser Eingang wurde zwar als Taktgeber definiert, jedoch liegt dort kein brauchbares
Wordclock-Signal an.

Dieser Eingang kann nicht als Wordclock-Taktgeber verwendet werden, weil die E/A-
Platine das nicht zuldsst bzw. weil in dem Schacht keine Platine installiert ist.

Wenn der externe Taktgeber ausfillt, verwendet das DM2000 automatisch denen internen
Zeittakt mit (ungefihr) der gleichen Frequenz.
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Abschluss der Wordclock-Signalkette

Uber BNC-Kabel verteilte Wordclock-Signale miissen ordnungsgemif abgeschlossen wer-
den, um Ausfille und Synchronisationsfehler zu vermeiden. Am besten wihlen Sie fiir jedes
Gerit eine separate Wordclock-Verbindung. Auflerdem muss es ,terminiert” werden.
Nachstehend werden zwei Arten gezeigt, wie man das Wordclock-Signal verteilen kann.
Auflerdem wird erwihnt, welche Gerite abgeschlossen werden miissen. Der WORD
CLOCK 75Q ON/OFF-Schalter muss in der Regel auf ,,ON” gestellt werden. ,,OFF” eignet
sich nur fiir Wordclock-Taktgeber mit besonderen Spezifikationen.

Sternverteilung
In diesem Beispiel wird ein dedizierter Wordclock-Verteiler verwendet, an den die Slaves
angeschlossen werden. Alle angeschlossenen Gerite miissen abgeschlossen werden.

Wordclock- WC OUT Wordclock-
Master (BNC) Verteilerbox
WC IN (BNC) lwc IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Gerat A Gerat B Geridt C Gerat D

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Wordclock-Kette

In diesem Beispiel wird das Wordclock-Signal gemif3 dem guten alten Daisy Chain-Prinzip
verteilt. Das heif3t, dass das Wordclock-Signal jeweils an das nichste Gerit weitergereicht
wird. Dieses Verfahren eignet sich nicht fiir grofiere Anlagen.

Wordclock-
Master
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Gerat A Gerat B Gerat C

Terminator = AN
Wordclock-Slave

2TR DIGITAL-Ausgénge

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Das DM2000 bietet drei Digital-Ausginge mit jeweils zwei Kanilen: e~ o
TR OUT DIGITAL AES/EBU 1 und AES/EBU 2 sind als 3@
XLR-3-32-Buchsen ausgefiihrt und tibertragen Digital-Audiodaten ® ®
im AES/EBU-Format. 2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3 ist als RCA/

Cinch-Buchse ausgefiihrt. Hier liegt ein Digital-Signal im Consumer-Format (IEC-60958)
an. Auf diese Ausginge konnen folgende Signale geroutet werden: Busse, AUX- und Matrix-
Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkt der Ein- oder Ausgangskanile oder das CONTROL
ROOM-Signal (siehe S. 67). Schliellich kénnen diese Buchsen auch als Direktausginge
genutzt werden (siehe S. 67). Bei Bedarf kann man sogar dafiir sorgen, dass die Sampling-
Frequenz der hier anliegenden Signale nicht jener des DM2000 entspricht. Zu diesem
Zweck stehen ndmlich Sampling-Frequenzwandler zur Verfiigung (siche S. 55). Beim Hin-
unterkonvertieren kann auch eine Dither-Funktion verwendet werden (siehe S. 59).

COAXIAL _AES/EBU___ AES/EBU
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2TR DIGITAL-Eingange
Auch eingangsseitig stehen drei Digital-Buchsen zur Verfigung: 2TR

) [BichAL @), ®

IN DIGITAL AES/EBU 1 und AES/EBU 2 sind als XLR-3-31-Buch- '®
sen ausgefithrt und empfangen Digital-Audiosignale im AES/EBU- ® ®
Format. 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 ist als RCA/Cinch-Buchse

ausgefiihrt. Hier muss ein Digital-Signal im Consumer-Format (IEC-60958) anliegen. Die
eingehenden Digital-Signale konnen mit den Tastern CONTROL ROOM [2TR D1],
[2TR D2] und [2TR D3] auf den Control Room-Bus gelegt und also in der Regie itberwacht
werden. Man kann diese Buchsen jedoch auch auf einen Eingangskanal (siehe S. 63) oder
auf den Insert In-Punkt eines Ein- (siehe S. 64) oder Ausgangskanals (siche S. 66) routen.
Falls die eingehenden Digital-Signale eine andere Sampling-Frequenz verwenden als das
DM2000, konnen sie mit den nachgeschalteten SRCs gewandelt werden (siehe S. 55). Den
Status der an den Digital-Eingidngen anliegenden Signale kann man auf der ,,Channel Status
Monitor”-Seite iiberwachen (siehe S. 59).

COAXIAL _AES/EBU___AES/EBU

‘Sampling Rate Converter’ fiir die 2TR IN/OUT-Buchsen

Die 2TR Digital-Ein-/Ausginge des DM2000 sind mit Frequenzwandlern ausgestattet, so
dass auch Digital-Gerite/-Audiomaterial mit einer Frequenz von 44.1/48 kHz verwendet
werden kénnen/kann.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Sampling Rate Con-
verter”-Seite.

96 Initial Data & B9M oDl BT CHAB-HAHE
[SRMFLIMG RATE COHUERTER.

SRC SRC SRC
2TR 1M |31 2Tk I8N 02 I | 2TR IN D2
AES/EBU 44.1kHz | AES/EBU 44.1kHz | CORXIAL  48kHz

SRC SRC SRC
2T ouT 01 JEEH | 27R ouT oz JEGN | 2TR OUT D3

RES/EBU {44, TkHZ}| RES/EBU [4BEHE] | coRXIAL{EE,

SEkHz

SRC FORMAT

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

Im ,,FS”-Feld linksunten im Display wird der aktuelle Wordclock-Status angezeigt:
44.1kHz, 48kHz, 88.2kHz, 96kHz oder ,,Unlock”

2TR IN D1-3: Mit diesen Buttons schaltet man den Frequenzwandler der betreffenden
2TR IN DIGITAL-Buchse ein oder aus. Wenn ein Wandler aktiv ist, wird die Sampling-Fre-
quenz der eingehenden Signale zur Frequenz des DM2000 konvertiert. Die Frequenz der
eingehenden Signale wird jedoch ebenfalls angezeigt.

2TR OUT D1-3: Mit diesen Buttons schaltet man den Frequenzwandler der betreffenden
2TR OUT DIGITAL-Buchse ein oder aus. Wenn ein Wandler aktiv ist, wird die Sampling-
Frequenz der ausgehenden Signale zur gewdhlten Frequenz (44.1 kHz oder 48 kHz) kon-
vertiert.

DM2000—Bedienungsanleitung



56 Kapitel 5—Digital-Ein-/Ausgdange & Cascade

Uber die Schichte (Slots) des DM2000

Das DM2000 ist mit sechs Steckplitzen versehen, in denen man optionale Fin-/Ausgangs-
platinen im Mini-YGDAI-Format (Yamaha General Digital Audio Interface) installieren
kann. Damit erweitert man das DM2000 um zusitzliche Ananlog- oder Digital-Ein/Aus-
ginge (z.B. AES/EBU, ADAT und Tascam).

Die Einginge einer installierten Platine konnen auf die Eingangskanile oder die Insert In-
Punkte der Ein- (siehe S. 63) oder Ausginge (siehe S. 66) geroutet werden. Den Ausgingen
einer installierten Platine lassen sich folgende Signale zuordnen: Busse, AUX- und Matrix-
Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkte oder die Surround Monitor-Kandle (Seite 65). Aufler-
dem konnen sie als Direktausginge (,,Direct Out’, Seite 67) genutzt werden.

Bei Bedarf kann eine Dither-Funktion aktiviert werden, wenn die Wortbreite der ausgege-
benen Signale reduziert wird (siehe S. 59).

Verfiigbare Platinen
Momentan stehen folgende Mini-YGDAI-Platinen fiir das DM2000 zur Verfiigung. Aktu-
elle Informationen iiber eine Erweiterung des Angebots finden Sie jedoch auf der Yamaha
Professional Audio-Webpage unter:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Platine Format | Eing.| Ausg. | Auflosung/Sampling-Frequenz Anschlussbuchsen
MY8-AD 8 — | 20 Bit, 44.1/48 kHz
8 AD24] s Klinken (symmetrisch) x8
MY8-AD24 _Fin- —
Analog-Ein 24 Bit, 44.1/48 kHz
MY4-AD gange 4 | — XLR-3-31 (symmetrisch) x4
MY8-AD96 8 24 Bit, 44.1/48/88.2/96 kHz | 25-Pin D-Sub
MY4-DA Analog- — | 4 |24Bit, 44.1/48 kHz XLR-3-32 (symmetrisch) x4
MY8-DA96 Ausgédnge — 8 |24 Bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE? 24 Bit, 44.1/48 kHz
AES/EBU- 25-Pin D-Sub
MY8-AE96 Ein-/
3 | Ausgdnge 24 Bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE96S
MY8-AT2 ADATE/A | 8| 8 Glasfaser x2
. 25-Pin D-Sub
2
MY8-TD Tascam 24 Bit, 44.1/48 kHz BNC-Wordclock-Ausgang
MY8-mLAN?2 IEEE1394 6-Pin 1394 x2

_

. Lieber diese Platine statt der &lteren 20-Bit MY8-AD verwenden.

2. Im Doppelkanal-Modus wird auch 24 Bit/96 kHz verwaltet. (Hierfiir wird ein separater 96 kHz-Word-
clock-Takt benétigt.)

3. Wie die MY8-AE96, allerdings enthélt diese Platine auch Sampling-Frequenzwandler.

Installieren der E/A-Platinen

In diesem Abschnitt wird gezeigt, wie man eine Platine in einen Schacht installiert.

Warning: Aus technischen Griinden werden bestimmte Kombinationen nicht
unterstiitzt. Vor der Installation von Platinen in diesen Steckplitzen miissen Sie
auf der Yamaha-Webpage (siehe Seite 6) nachschauen, ob jene Platine zu die-
sem Gerit kompatibel ist.
http://www.yamahaproaudio.com/
Schauen Sie auflerdem nach, wie viele Platinen von Yamaha und/oder Drittanbietern aufSer
der gewiinschten Platine noch eingebaut werden konnen. Wenn Sie eine Platine installieren,
die von Yamaha nicht ausdriicklich empfohlen wird, bestehen Stromschlag-, Brand- und
Defektgefahr.
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1 Schalten Sie das DM2000 aus.

2 Losen Sie die beiden Befestigungsschrauben und entfernen Sie die Schacht-
blende wie nachstehend gezeigt.

Bewahren Sie die Blende und Befestigungsschrauben an einem sicheren Ort auf.

3 Sorgen Sie dafiir, dass die Platine entlang der beiden Schienen nach innen
gleitet und driicken Sie sie vollstandig auf den Steckplatz. Um die Verbin-
dung herzustellen, miissen Sie die Platine zuletzt eventuell etwas starker
driicken.

4 Arretieren Sie die Platine mit den beiliegenden Daumenschrauben. Diese
Schrauben miissen unbedingt festgedreht werden, um die Platine ord-
nungsgemal zu erden und Funktionsstorungen des DM2000 zu vermeiden.

Auf der ,Word Clock Select”-Seite (siehe S. 53) kénnen Sie nachschauen, ob die Platine
erkannt wird.
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Arbeiten mit hohen Sampling-Frequenzen
Bestimmte Platinen wurden zwar urspriinglich nicht fiir die Verwendung mit hohen Samp-
ling-Frequenzen konzipiert, erlauben aber iiber einen Umweg eventuell trotzdem das
Arbeiten mit ganz vielen Kilohertz.
1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Higher Sample Rate
Data Transfer Format”-Seite.

96 Initial Data a <010 GH18-HAME
"HIGHER SHMFLE RATE ORTH TRANSFER FORMAT.
SLOT SRC

TYPE I ouT 17z =i =75 TIE

N | 0 | e
FEkHz [44.1kHz| 48kHz |88, 2kHz

FORMAT

2 Fiihren Sie den Cursor zum benotigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

In der ,,SLOT TYPE”-Spalte werden die Namen aller installierten E/A-Platinen angezeigt.

IN/OUT: Mit diesen Parametern stellen Sie den Formattransfer fiir die Ein- oder Ausginge
der installierten Platinen ein, sofern Sie lieber mit einer hoheren Sampling-Frequenz arbei-
ten (88.2 kHz oder 96 kHz). Dafiir stehen zwei Verfahren zur Verfiigung: ,Double Channel”
und ,,Double Speed”. Im Double Speed-Modus werden die Digital-Audiodaten mit der aktu-
ell gewihlten hohen Sampling-Frequenz (88.2 kHz oder 96 kHz) empfangen bzw. gesendet.
Im Double Channel-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben Sampling-
Frequenz gesendet/empfangen. Allerdings werden fiir jedes Signal zwei Kandle belegt,
wobei die Anzahl der Kanile dann halbiert wird (z.B. vier statt acht). Will hie3en: zwei
Kandile teilen sich jeweils die Rechenarbeit. Im ,,Double Channel”-Modus kann man an die
geradzahligen Kanile keine Signalquelle anlegen. Vorteil dieses Systems ist jedoch, dass man
Signale mit einer Sampling-Frequenz von 96 kHz auch mit Mehrspurmaschinen aufneh-
men/abspielen kann, die nur 44.1/48 kHz unterstiitzen (allerdings braucht man dann auch
zwei Spuren je Part).

Die IN- und OUT-Parameter sind nur belegt, solange eine hohe Sampling-Frequenz

(88.2 kHz oder 96 kHz) gewihlt ist. Wenn Sie momentan mit 44.1 kHz oder 48 kHz arbei-
ten, sind die Parameter dieser Seite nicht belegt. Auch Parameter, die sich auf Schichte
beziehen, in denen eine Platine mit Analog-Eingdngen bzw. keine Platine installiert ist, sind
nicht belegt. Bei Verwendung von Platinen, die 88.2/96 kHz von Haus aus nicht unterstiit-
zen (MY8-AE, MY8-AT oder MY8-TD), werden IN und OUT automatisch auf ,,Double
Channel” gestellt.

SRC: Mit diesen Parametern konnen die Sampling-Frequenzwandler der einzelnen Slot-
Eingangspaare ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn Sie einen Wandler einschalten, wird
die Frequenz der empfangenen Signale automatisch zu jener des DM2000 konvertiert.
Diese Parameter sind nur fiir Platinen belegt, die mit Frequenzwandlern besttickt sind (Bei-
spiel: MY8-AE96S).
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Dither fiir die Digital-Ausgidnge

Wenn das DM2000 Digital-Audiodaten an Gerite mit einer geringeren Wortbreite (Auflo-
sung) ausgeben muss, konnen Sie dafiir sorgen, dass die an den 2TR OUT DIGITAL-Buch-
sen anliegenden Signale ,, gedithered” werden. Die Dither-Funktion ist fir die Wandlung
auf 16 Bit, 20 Bit und 24 Bit belegt.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die , Dither”-Seite.

96 Initial Data @& B0 5010 [CHA8-NAHE
[DITHER

2TR OUT 01 ——0) 2TR OUT D2 ..
AES/EEL  EZ3BIEl pecppy

- | 2TR OUT D3
| CORXIAL

vz T =0a [ s | 7rs | aie [ 114z [ 12019 | 1506
SLOTT i —

[adalF: i
SLOTzZ
HEZ/EEU
SLOTS |,
1ol
SLOTH [
D/R
SLOTS |
nfn L e
SLOTE |,

HO CARDA "

ORD CLOCKS, DITHER £ CASCADE g3 CAS. OUT

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Dither-Parameter und stellen Sie ihn
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern wunschgemaR ein.

In der ,,SLOT”-Spalte werden die Namen der installierten Platinen angezeigt.

Die aktuell gewihlte Einstellung kann zu allen ,,Dither”-Parametern kopiert werden, indem
man den [ENTER]-Taster doppelklickt.

Kanalstatusiiberwachung (Channel Status Monitor)
Bei Bedarf kann der Kanalstatus der iiber die 2TR IN DIGITAL- oder Platineneingdnge
empfangenen Digital-Signale tiberwacht werden.

1 Waibhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster die ,,Channel Status
Monitor”-Seite.

96 Initial Data @& <UTILITY CHA8-HAHE
[CHAMMEL STATUS MOMITOR)

SLOT4] [ELOTS] [ELOTE]
SLOT1] [SLOTZ] [SLOTE]

2TR IM D1 [ZTR IN DZ|2TR IN D3 ——=

FZ 44 k] cUHLOCKD f— f—

EMPHAS IS OFF -— -— -—

CATEGORY| AES/EEU f— f— f—

COPY — -— -— -—

SCILLATORS, CH STATUS B ERTTERYT

2 Fiihren Sie den Cursor zu SLOT 1-6 oder einem 2TR IN-Button und driicken
Sie [ENTER].

Nun werden folgende Informationen tiber die anliegenden Signale angezeigt: Sampling-
Frequenz (FS), Emphasis, Kategorie und Kopierschutz-Status.
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Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)

Es konnen bis zu vier DM2000-Pulte zu einer grofien Anlage von 384 Eingangskanilen ver-
koppelt werden. Dabei werden dann mehrere Funktionen (Solo, Aufrufen und Speichern
von Szenen usw.) miteinander verkniipft, so dass der Eindruck entsteht, dass es sich um ein
grofRes Pult handelt. Ubrigens kann man auch ein 02R Digital-Aufnahmepult in die Kas-
kade einbinden.

Uber den CASCADE IN- und CASCADE OUT-
Anschluss werden die Cascade- und Steuersignale emp- @ [© g @]
fangen bzw. gesendet. Fiir diese Verbindung brauchen

Sie spezielle Cascade-Kabel.

Verkniipfte Funktionen im Cascade-Betrieb

Bei Herstellung einer DM2000-Kaskade werden folgende Funktionen der einzelnen Pulte
miteinander verkniipft:

+  AUX SELECT

+  MATRIX SELECT

+ Anwabhl der Display-Seite

+ Solo-Funktion

+ FADER MODE

+ ENCODER MODE

+ Anwahl der Meterpunkte

+ Peak Hold an/aus

+  METER FAST FALL an/aus

+ Speichern und Laden von Szenen, Title Edit (Benennen)

Wenn auf dem Master-Pult eine Szene geladen wird, wihlen auch die ,,Slave”-Pulte der Kas-
kade jenen Speicher an.

+  Folgende Automix-Funktionen: Make New Automix, Store, Recall, Undo, Title Edit,
Transport (Auto-REC, REC, PLAY, STOP, ABORT).

+ Folgende Automix-Parameter: Automix Enable/Disable, Internal Start Time, Offset Time,
Frame Rate, Overwrite (FADER, ON, PAN, SURR, AUX, AUX ON, EQ), Motor ON/OFFE,
Edit Out Mode OFF/RETURN/TAKEOVER, Return Time, Update To End On/Off,
ABSOLUTE/RELATIVE Fader Edit Mode, Touch Sense Edit In On/Off, Touch Sense Edit
Out On/Oft.

Die Verkntipfung der Funktionen und Parameter kann mit ,,Cascade COMM Link”
(Seite 241) ausgeschaltet werden, wenn Sie die einzelnen Pulte lieber separat bedienen. Die
Verkniipfung der Solo-Funktion kann man jedoch nicht ausschalten.

Anmerkung: Solange die Option ,, Cascade COMM Link” aktiv ist, diirfen Sie die MIDI- Ver-
bindungen zwischen zwei kaskadierten DM2000-Pulten auf keinen Fall éindern. Wenn zwei
DM?2000 niimlich kaskadiert und via MIDI miteinander verbunden sind, entsteht beim Spei-
chern von Einstellungen auf dem Master-Pult eine Schleife (wenn ,,Cascade COMM Link”
aktiv ist) und die Speicherroutine wird nicht mehr beendet.
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CASCADE IN

|

Alle Endsignale konnen
iber die Slot-Ausgdnge oder
Omni Out-Buchsen ausgegeben werden.

DM2000 #4

:

Alle Endsignale konnen

Uber die Slot-Ausgdnge oder
Omni Out-Buchsen ausgegeben werden.

Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade) 61
Anschlussbeispiele fiir den Cascade-Betrieb
Arbeiten mit zwei DM2000-Pulten
Master: Off Master: On
Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT _
DM2000 #1 CASCADEIN| DM2000 #2
CASCADE IN
- CASCADE OUT
Alle Endsignale kénnen Alle Endsignale konnen
iber die Slot-Ausgdnge oder lber die Slot-Ausgdnge oder
Omni Out-Buchsen ausgegeben werden. Omni Out-Buchsen ausgegeben werden.
Arbeiten mit drei oder mehr DM2000-Pulten
Master: Off Master: Off Master: On
Bi-directional: — Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT CASCADE OUT CASCADE OUT
DM2000 #1 CASCADE INIDM2000 #2/3 CASCADE IN

Arbeiten mit einem 02R Digital-Aufnahmemischpult

02R

CASCADE OUT

Master: Off
Bi-directional: —
Cascade In from: 02R

CASCADE IN

CASCADE OUT

Master: On
Bi-directional: Off

DM2000 #1/2

AUX Send 9-12 werden nur zu
DM2000-Pulten tibertragen.

CASCADE IN

DM2000 #3

l

Alle Endsignale konnen
iber die Slot-Ausgdnge oder

Omni Out-Buchsen ausgegeben werden.
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Cascade-Abschwiachung, -Modus und -Quelle

Die tiber die CASCADE IN-Buchse empfangenen Signale konnen bei Bedarf abgeschwicht
werden. Auflerdem konnen Sie den Cascade-Modus der einzelnen Pulte und die Cascade-

Quelle wihlen.
1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Cascade In”-Seite.
6 Initial Data D10 = B1IS3-BUS3
LCASCADE 1H:

CHSCADE MODE
O CARSCAOE HMASTER
L (EI-oirecTomen]
[CASCACE 1M ATTEHURTOR]

BU31  BUSZ EBUSZ BUS4 BUSS  BUSE  BUST  BUSS

O @ @ e Q@ @ @

QadE BdE BdE BdE BdE ade BdE adE
AU AUXZ  AUXE  AUx4 AUXS  AUXE  AUXT  AUXS

D Q@ @ @ @ @

adE adE adE adE adE adE BdE adE
A9 AUX1@ AUX11 AUK1Z STERED S0LO

D e @ @ @

BdE adE BdE adE adE BdE

CHSCHDE IM FROM

DHZEaE HER

OITHER #4 CASCADE CRS OUT

2 Fiihren Sie den Cursor zum benotigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

CASCADE MODE: Um iiber zwei DM2000-Pulte dieselben Signale auszugeben, miissen
Sie den BI-DIRECTIONAL-Button aktivieren. Dann wird eine Cascade-Schleife hergestellt.
Aktivieren Sie die CASCADE MASTER-Option eines der beiden DM2000, damit es als
Master fungiert. Wenn der BI-DIRECTIONAL-Button nicht aktiv ist, wird das letzte
DM2000 der Kaskade automatisch als Master-Pult konfiguriert und gibt also die abge-
mischten Signale (,,Endsignale”) aus.

CASCADE IN FROM: Hier miissen Sie angeben, von welchem Pulttyp das DM2000 Cas-
cade-Informationen empfingt: DM2000 oder 02R. Wenn Sie an die CASCADE IN-Buchse
ein DM2000 angeschlossen haben, wird automatisch ,,DM2000” eingestellt.

CASCADE IN ATTENUATOR: Mit diesen Reglersymbolen kann der Pegel der eingehen-
den Cascade-Audiosignale abgeschwicht werden. Die aktuelle Einstellung kann per
[ENTER]-Doppelklick zu allen ,Attenuator”-Parametern kopiert werden.

Ein-/Ausschalten der Cascade-Ausgangssignale
Man kann daftr sorgen, dass das Pult nicht alle Signale an den Cascade-Bus ausgibt:
1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,,Cascade Out”-Seite.

96 Initial Data @ B0 SO0 [CH48-HAHE
[CASCADE OUT

[CASCADE OUT OM/OFF]

m
-
L

EUSz EBUSS EBUS4 EBEUSS BUSE BUST  EBUSS

G e e e

AUXZ  AUXS  AUXEG AUXS  AUXE AUXT  AUXES

AU
Il El Kl KBl ] o] [oeF] [eer

AUXS  AUXI@  AUX11 AUXKIZ STEREO S0LO

N B [ BN BN

ORD _CLOCKS, DITHER B Cr=CACDE B cAs. ouT F

2 Fiihren Sie den Cursor zu den ON/OFF-Buttons und aktivieren/unterbinden
Sie die Ausgabe der gewiinschten Signale, indem Sie den [ENTER]-Taster
driicken.
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6 Routen der Ein- und Ausgange

Input Patch: Routen der Eingédnge

Auf dem DM2000 kann man fast frei bestimmen, mit welchen Kanilen welche Signal ein-
gestellt werden sollen. Genauer gesagt, lassen sich den Eingangskanilen (,,CH”) und Insert
In-Signalpunkten die gewiinschten Signalquellen zuordnen. Auflerdem konnen Sie sich bei
Bedarf den Ausgang eines internen Effektprozessor auf einen Eingangskanal legen. Fiir die-
ses ,Routing” miissen Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster driicken. fithren
Sie den Cursor zum benétigten Patch-Parameter und stellen Sie mit dem Parameterrad
oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten Wert ein.

Die Patch-Parameter verwenden abgekiirzte Port-Namen. Nur fiir den aktuell angewihlten
Patch-Parameter wird oben rechts im Display auch der Port-Vollname angezeigt.

Das Routing muss im ,,Patch”-Fenster (siehe S. 69) vorgenommen werden. Das Routing fiir
die Eingangskanile sowie die Insert In- und Out-Punkte kann jedoch auch iiber den Regler
des betreffenden Kanalzuges vorgenommen werden (siehe S. 69).

Ab Seite 248 finden Sie eine vollstindige Ubersicht der zuweisbaren Signalquellen. Auf
Seite 252 sind die werksseitig programmierten Zuordnungen (,,Routings”) aufgefiihrt.

Die ,Input Patch”-Einstellungen miissen bei Bedarf in einem Input Patch-Speicher gesi-
chert werden. Jene Bibliothek umfasst 1 Werks- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch
»Input Patch Library (Eingangszuordnungen)” auf Seite 145.

Routen der Eingangskanile

Einem Eingangskanal kann jeweils eine der folgenden Signalquellen zugeordnet werden:
AD Input-Buchse, ein Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektprozessors, ein 2TR IN
ANALOG- oder DIGITAL-Kanal, Bus oder eine AUX-Summe.

Die ,, Input Channel Patch”-Parameter der 96 Eingangskandle sind iiber zwei Display-Seiten
verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Patch”-Seite. Die andere Display-
Seite sieht dhnlich aus, bezieht sich aber auf die restlichen Eingangskanile. Nach Aktivieren
des vertikalen Paarmodus’ werden die Patch-Parameter fiir vertikale ,,Partner” (z.B. CHI,
CH25, CH2, CH26 usw.) angezeigt.

96 Initial Data & <> 1N PATCH CH2-HAKE
[INPUT CHi-45 PATCH] [CHZ LONG-HAME |
G -E—

1 z =] 4 =] =] T8

K (TR i RS 0T S T TS A o -

a 1@ 11 12 15 13 1= 16
R A AT A A RO AT AR

17 15 19 ZQ 21 ZZ Z5 2%

AT DT E DTS ALEE T DR T A T D RO Y

Z5 Z6 Z7 25 Z9 =c] =1 Sz
MOME (iMOME :iHOME ::HOME  :iHOME ::HOME :iHOME i iMOME :
5SS -- 34 S5 E1=) X Ei=] e i
HOME, GMOME SiHOME SGHOME  GHOME SiHOME GHOME  iHOME  :
H 4z 43 44 45 4& 47 S
iNOHE GiHOME GiMOME GHONE GiHOME GiHOHME :iHOME GiMOME

CHi-d45 g3 CHA49-96 #y INS1-d45 g INS49-35 g

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Tastern anwihlen.
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Routen der Insert In-Signalpunkte

Den Insert In-Signalpunkten der Eingangskanile kann eine der folgenden Quellen zuge-
ordnet werden: eine AD Input-Buchse, ein Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektpro-
zessors, ein 2TR IN ANALOG- oder DIGITAL-Kanal.

Auch die Patch-Parameter fiir die Insert In-Signalpunkte der 96 Eingangskanile sind tiber
zwei Display-Seiten verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Insert In
Patch”-Seite. Die andere Seite sieht dhnlich aus. Nach Aktivieren des vertikalen Paarmodus’
werden die Patch-Parameter fiir vertikale ,,Partner” (z.B. CH1, CH25, CH2, CH26 usw.)

angezeigt.

96 Initial Data & <> I[N PATCH CH2-HAHE

(IHPUT CHI—#2 [MSERT I PHTCH) CHZ LOMG-MAE
S1ot] CHZ 1IN &

1 Z = 4 = & .
-8 [E e iAnEE  inea REHE ) (HGHE ™ (FNORE Y FHENE

=] 1@ 11 1z 15 13 15 16
CHIGHE ™ SRERE. Y HENE ™ THEGRE T IREHET ) (HGHE ) (RRE ™ EFHENE

17 18 19 2@ 21 22 25 2q

FMOME GiMOME  FiMOME GHOME (HOME GiMOME G iHOME  (iHOME

25 z5 z7 z8 za =@ =1 =z

iHOME (iMOME :iHOME iiHOME ::HOME :iMOME :iMHOME ::HOME
55 —i- 59 =5 =5 =7 =5 =g 4G

SHOME, GiHOME SiHOME GHOME  GiHOME  GiHOME G iHOME :iHOME
41 4z 43 44 45 45 47 45

FHOME GiHOHE  FiMOME GiHOHE  #HOME iHOME G HOHE i iHOMNE

CH1-45 J3 CH49-98 £ IMS1-435

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Tastern anwihlen.

Zuordnung der Effekteingdange

An die Fingédnge der internen Effektprozessoren konnen folgende Signalquellen angelegt
werden: AUX-Wege, Ausginge eines anderen internen Effekts oder der Insert Out-Signal-
punkt eines Ausgangskanals.

Die Input Patch-Parameter der internen Effektprozessoren sind iiber zwei Display-Seiten
verteilt: eine fiir die Prozessoren 1 & 2 und eine weitere fiir die Prozessoren 3—8. In den Kis-
ten wird jeweils angezeigt, welchen Effekttyp die Prozessoren gerade erzeugen.

96 nitiol Data @ @00 & [N _PATCH 259 CHi-NAHE 96 nitiol Data & B0 & |N_PATCH CSCHA8-NAHE

‘EFFECTi1-Z [HFUT FATCH] [EFFECT=—% [HFUT FATEH]
[SINES] I nsetrtOut-5TL
EINEA] - - -

EFFECTG

MOMO DELRY |-

EFFECT3 I
CHORUS -

EFFECT1

EFFECTa | [MESTL 1N EFFECT?
REVERE HALL | ;

i STEREQ DELRAY [

EFFECT2 L
FLANGE FoE

REVERE FLATEL

EFFECTE I
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Output Patch: Routen der Ausgédnge

Das DM2000 bietet folgende Ausgangsmoglichkeiten: Slot-Ausgiange, OMNI OUT-Buch-
sen, Insert In-Signalpunkte der Ausgangskanile, Direktausginge und die Grafik-EQs.
Denen lassen sich auf den ,,Output Patch”-Seiten, die man tiber den DISPLAY ACCESS
[OUTPUT PATCH]-Taster erreicht, die gewiinschten Signal zuordnen. Fiihren Sie den
Cursor zum benétigten Patch-Parameter und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewtinschten Wert ein.

Auf bestimmten Patch-Seiten werden die Kurznamen der Kanile oder ,,Ports” angezeigt.
Der Vollname des gewihlten Kanals oder Ports wird nur jeweils fir den gewihlten Kanal
oder Port rechtsoben im Display angezeigt.

Die Signalquellen koénnen auch iiber das ,,Patch”-Fenster (siehe S. 69) gewihlt werden. Die
Insert In- und Out-Signalpunkte sowie die Direktausgidnge lassen sich zudem iiber die Reg-
ler routen (siehe S. 69).

Ab Seite 253 finden Sie eine vollstindige Ubersicht der zuweisbaren Signalquellen. Auf
Seite 261 sind die werksseitig programmierten Zuordnungen (,,Routings”) aufgefiihrt.

Die,,Output Patch”-FEinstellungen miissen bei Bedarf in einem Output Patch-Speicher gesi-
chert werden. Jene Bibliothek umfasst 1 Werks- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch
»Output Patch Library (Ausgangszuordnungen)” auf Seite 145.

Belegen der Slot-Ausgange

Den Ausgdngen einer in einem Schacht (,,Slot”) installierten Platine kann man folgende
Signalquellen zuordnen: Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkt
eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Surround Monitor-Kanile. Auf den ,,Direct Out
Destination”-Seiten (siehe S. 67) konnen die Slot-Ausginge als Direktausginge (,,Direct
Out”) definiert werden.

Die ,,Slot Output Patch”-Parameter sind tiber drei Display-Seiten verteilt. Nachstehend
sehen Sie die ,,Slot 1-2 Output Patch”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen dhnlich aus.
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Wenn ein Slot-Ausgang als Direktausgang fungiert (siehe S. 67), der folglich auf einer
»Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man das Routing
jenes Slot-Ausgangs hier nicht dndern.
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Zuordnung der Omni Out-Buchsen

Den OMNI OUT-Buchsen kénnen folgende Signalquellen zugeordnet werden: Busse,
AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus oder Insert Out-Signalpunkte der Fin-/Ausgangska-
nile. Zusitzlich lassen sie sich als Direktausginge nutzen, was dann aber auf den ,,Direct
Out Destination”-Seiten eingestellt werden muss (siehe S. 67).
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Wenn eine OMNI OUT-Buchse als Direktausgang fungiert (siehe S. 67), der auf einer
»Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man das Routing
jener Buchse hier nicht dndern.

Insert In-Signalpunkte der Ausgangskanile

Auf den Insert In-Signalpunkt der Ausgangskanile konnen folgende Signalquellen geroutet
werden: AD Input-Buchse, Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektprozessors, ein
Kanal der 2TR IN ANALOG- oder DIGITAL-Buchse. Ubrigens lassen sich fiir den linken
und rechten Kanal der Matrix-Wege und des Stereo-Busses separate Routings herstellen.

96 Initial Data & <»0UT PATCH CH1-HAHE

OUTPLUT _[HSERT (M _PATCH] FMATR 71
S1otl CHI TN &
I BUS 1

1 Z =] 4 =) =] 7 =]
ADNE ADTY GADYE ADTS SMOME GMOME GIMOME :iMOME G

I ALY 1
1 Z 3 4 s 1) 7 =]
AOY HADY GIADZ HADG  HHOME GIMOME GiMOME PIMOME

a 1@ 11 12

r MATR 13 1
1L 1R = 2R aL =R aL aR

11 Jigiz2 iiglog Hisiod HNOHE FMOME  HHOME GNOHE

—STEFED—

IMS 1M

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]- und dem LAYER [MASTER]-Taster wihlen.
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Definieren der Direktausgange (Direct Out)

Folgende Ziele konnen als Direktausginge der Eingangskanile definiert werden: Slot-Aus-
gidnge, OMNI OUT-Buchsen und 2TR OUT DIGITAL-Buchsen.

Die,,Direct Out Destination”-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber zwei Display-Sei-
ten verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Direct Out Destination”-Seite.
Die andere Seite sieht dhnlich aus.
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Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Tastern anwihlen.

Belegen der 2TR OUT DIGITAL-Buchsen

An die 2TR OUT DIGITAL-Buchsen koénnen folgende Signalquellen angelegt werden:
Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Signalpunkte der Ein-/Ausgangs-
kanile oder das CONTROL ROOM-Signal. Bei Bedarf lassen sich diese Buchsen jedoch
auch als Direktausginge nutzen, was dann auf den ,,Direct Out Destination”-Seiten (siche
S. 67) eingestellt werden muss. Die 2TR OUT DIGITAL-Buchsen bieten bekanntlich zwei
Kanile, die separat belegt werden konnen.
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Wenn eine 2TR OUT DIGITAL-Buchse als Direktausgang fungiert (siehe S. 67), der folglich
auf einer ,,Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man das
Routing jener Buchse hier nicht dndern.
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Einschleifen der GEQs

Die sechs 31-Band-GEQs (Grafik-Equalizer) kénnen auf der ,,Graphic Equalizer Insert”-
Seite in folgende Signalwege eingeschleift werden: Busse, AUX-Wege, in den linken oder
rechten Kanal eines Matrix-Weges oder des Stereo-Busses.

Auflerdem lassen sich die GEQs jedoch auf den Seiten ,,Graphic Equalizer Edit” (siche
S.159) und ,,Output Channel Insert” (siche S. 115) in den gewtinschten Signalweg ein-
schleifen.
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Benennen der Ein- und Ausgangsports

Den Ein- und Ausgangsports kann ein Kurz- und ein Vollname zugeordnet werden. Diese
Namen werden beim ,,Routen” mit den Reglern auf den ,,Input Patch”’- und ,,Output
Patch”-Seiten sowie im Display des betreffenden Kanalzuges angezeigt.

Auf Seite 264 finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Eingangsportnamen; auf
Seite 266 befindet sich die Ubersicht der Ausgangsports.

1 Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die Display-Seite
»Input Port Name” oder ,Output Port Name”.
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2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-
ten Port.

3 Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Voll- (,Long”) oder Kurznamen
(,,Short”) und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und wihlen
Sie OK. Wie man Namen eingibt, erfahren Sie unter ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option aktiv ist, werden die ersten vier Buchstaben des
neuen Vollnamens zum Kurznamen kopiert — und umgekehrt.

Mit dem INITIALIZE-Button konnen Sie fiir alle Ports wieder den vorgegebenen Namen
wihlen.
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Das Patch-Fenster

Das Routing der Ein- und Ausginge kann auch tiber das ,,Patch”-Fenster vorgenommen
werden. Dieses Fenster rufen Sie auf, indem Sie nach Anwahl eines Patch-Parameters den
[ENTER]-Taster driicken.

I FPATCH SELECT ]
IMPUT CH1 PATCH. Slot! CH1 IH

BlUS OUT SLOTH CH4
2TR IH SLOT2 CH2
Fx OuUT SLOTZ2 CHz
SSLOT 1M HlESLOT iiCH1
AD I
MOME

Die verfiigbaren Ein- oder Ausgangsquellen werden —von links nach rechts— in hierarchi-
scher Reihenfolge angezeigt. Die momentan gewihlte Quelle bzw. das Ziel wird oben rechts
im Fenster angezeigt. Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte und wihlen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern zuerst den tibergeordneten Eintrag (Buchse, Pla-
tine usw.). In der mittleren Spalte erscheinen nun die vorhandenen Kanile/Anschliisse.
Wiihlen Sie einen aus. Wenn nun in der rechten Spalte weitere Optionen erscheinen, miis-
sen Sie dort eine wihlen. Fithren Sie den Cursor zu EXECUTE und driicken Sie [ENTER].

Verwendung der Regler zum Routen

Folgende Routings lassen sich bei Bedarf auch mit den Reglern der Kanalziige herstellen:
Eingangskandile, Insert Out-Punkte, Insert In-Punkte und Direktausginge.

1 Ordnen Sie einem Encoder ASSIGN-Taster ein Routing-Ziel zu. Siehe
Seite 48.

Eingangskanile und Direktausginge kann man erst zuordnen, nachdem man mit den
LAYER-Tastern eine Eingangskanalebene gewihlt hat. Insert In- und Out-Punkte kénnen
sowohl auf der Ebene (LAYER) eines Eingangskanals als auch auf der MASTER-Ebene
zugeordnet werden.

2 Dricken Sie den ASSIGN-Taster, dem Sie einen Patch-Parameter zuordnen
mochten.

Wenn Sie nun nicht innerhalb von fiinf Sekunden eine Definition vorneh-
men, kehrt das Display des Kanalzuges zuriick zur vorigen Anzeige. Dann
miissen Sie den betreffenden Taster noch einmal driicken. o

Mit ,,Port ID/Port” (Seite 242) konnen Sie einstellen, ob im Display der e
Kanalziige die Port ID oder der Port-Kurzname angezeigt wird.

3 Waihlen Sie mit den Reglern den/die benétigten Port(s) und driicken Sie die
Regler, um Ihr Wahl zu bestatigen.

Wenn Sie Thre Wahl nicht innerhalb von fiinf Sekunden bestitigen (d.h. solange die Port ID
oder der Port-Kurzname blinkt) bzw. wenn Sie vor Driicken des Reglers bereits an einem
anderen Regler drehen, wird das neue Routing nicht tibernommen.
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/ Eingangskanale

Routen der Eingangskanale

Einem Fingangskanal kann man eine AD Input-Buchse, einen Slot-Eingang (einer Platine),
einen Ausgang eines internen Effektprozessors, einen 2TR IN DIGITAL- oder ANALOG-
Kanal, einen Bus oder einen AUX-Weg zuordnen. Wie man das macht, erfahren Sie unter
»Routen der Eingangskanile” auf Seite 63.

Uberwachen der Eingangskanalpegel

Den Signalpegel der Eingangskanile kann man auf den ,,Meter”-Seiten iiberwachen. Siehe
»Meteranzeigen” auf Seite 107.

Phasenumkehrung

Bei Bedarf kann die Phase der Eingangskanile umgekehrt werden, was wohl nur beim Ste-
reo-Einsatz notwendig ist.

Verwendung der SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [+]-Taster
1 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanalebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Phase Sie andern mochten.
2 Stellen Sie mit dem Phasentaster [¢] die gewiinschte Phase ein. E
Wenn die Diode des [¢]-Tasters leuchtet, ist die Phase gedreht. =

Arbeiten mit den Phase-Seiten
Bei Bedarf konnen Sie sich die aktuellen Phaseneinstellungen von jeweils 48 Eingangskana-
len auf einen Blick anschauen. Wenn die Option ,Auto PHASE/INSERT Display”
(Seite 240) aktiv ist, erscheint die betreffende Display-Seite bei Driicken des [¢]-Tasters in
der SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT-Sektion automatisch.
1 Wahlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY]-Taster
die bendtigte ,,Phase”-Seite.

Die Phasenparameter der 96 Eingangskaniile sind iiber zwei Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Phase”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.
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PHASE1-45 SAPHASEAS—96 INSERT fARDSZY CTR

2 Wabhlen Sie mit den Cursortastern oder dem Parameterrad einen NOR/REV-
Button und stellen Sie mit [ENTER] oder den INC/DEC-Tastern die
gewiinschte Phase fiir jenen Eingangskanal ein.
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Die NOR/REV-Buttons kann man auch durch Driicken eines LAYER-Tasters fiir eine Ein-
gangskanalebene und den [SEL]-Tastern wihlen.

GLOBAL NOR/REV: Mit diesen Tastern kénnen Sie die Phase aller Eingangskanile nor-
mal (NOR) einstellen oder umkehren (REV).

Verwendung der (Noise) Gates

Alle Eingangskanile sind mit einem Noise Gate versehen, das man einerseits zum Unter-
driicken von Brummen, Rauschen usw. und andererseits als Effekt nutzen kann. Die Para-
meter dieser Gates sind einstellbar und konnen in der Gate-Bibliothek gesichert werden.
Jene ,Library” enthilt 4 Preset- und 88 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Gate Library” auf
Seite 148.

Vorprogrammierte Gate-Einstellungen und Gate-Typen

Nachstehend finden Sie die Namen der vier vorprogrammierten Gate-Einstellungen sowie
den Effekttyp, auf dem sie beruhen. Genaueres zu den Parametern finden Sie ab Seite 302.

# Preset-Name Typ Beschreibung

1 |Gate GATE Vorlage fiir Ihre eigenen Gate-Einstellungen.
2 |Ducking DUCKING Vorlage fiir den ,,Ducking”-Typ.

3 |A.Dr.BD GATE Gate-Vorlage fiir eine akustische Bassdrum.
4 |A.Dr. SN GATE Vorlage fir eine akustische Snare.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Regler

1

Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen moch-
ten.

Driicken Sie den [GATE ON]-Taster, um das Gate des soeben gewahlten Ein-
gangskanals ein- oder auszuschalten.

DYNAMICS

O]

GATE / COMP
GATE O THRESHOLD __ RANGE ATTACK DECAY. HOLD

Comp O THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN
GATE ON__COMP ON

Driicken Sie den [GATE/COMP]-Taster so oft, bis die DYNAMICS-Elemente
den Gate-Parametern zugeordnet sind (die GATE-Diode muss leuchten).
Stellen Sie das Gate mit den Reglern THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY
und HOLD wunschgemaR ein.

‘Gate Edit’-Seite

Die aktuellen Einstellungen des Gate-Effekts konnen auf der ,,Gate Edit”-Seite tiberwacht
werden. Diese Seite erscheint beim Bedienen eines der oben erwihnten Regler automatisch,
sofern Sie die Option ,,Auto DYNAMICS Display” (Seite 240) aktiviert haben.

Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen méch-
ten.

Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
»~Gate Library”-Seite auf und laden Sie die Einstellungen eines Gate-Spei-
chers, der den benétigten Typ (siehe Tabelle oben) verwendet.

Siehe auch ,,Gate Library” auf Seite 148.
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3 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
,Gate Edit”-Seite auf.
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4  Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

KEYIN SOURCE: Hiermit bestimmen Sie, wie das Gate des gewéhlten Fingangskanals
ausgeldst werden soll. Die Moglichkeiten lauten ,,SELF” (das Signal des Eingangskanals),
»CHANNEL” (das Signal eines anderen Eingangskanals) und ,,AUX” (das Signal des AUX-
Weges 1-12). Die ,, CHANNEL”-Optionen sind nicht ganz frei, weil immer nur einer von
jeweils 12 Eingangskanilen als Ausloser fungieren kann. Wenn Sie gerade mit Fingangska-
nal ,,1” arbeiten, stehen als Ausloser also ,nur” die Eingangskanile 1-12 zur Verfiigung.
Arbeiten Sie hingegen mit Eingangskanal ,,13”, so kann nur ein Eingangkanal im Bereich
13-24 definiert werden. Denken Sie daran beim Routen der Eingangskanile.

STEREO LINK: Mit diesem Parameter konnen zwei Gates miteinander verkniipft werden,
was selbst dann moglich ist, wenn die beiden Eingangskanile kein Stereopaar bilden. Diese
Verkniipfung kann entweder horizontal oder vertikal durchgefiihrt werden. Das richtet sich
nach dem fiir den aktuell gewihlten Eingangskanal eingestellten Paarmodus. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124. Bei gepaarten Eingangskani-
len wird die Gate-Verkniipfung automatisch hergestellt und kann nicht deaktiviert werden.
CURVE: Diese Grafik zeigt die Pegelkurve an (d.h. Ein- zu Ausgangspegel).

TYPE: Hier erfahren Sie, welchen Typ der Gate-Prozessor des gewihlten Eingangskanals
verwendet.

Meter: Diese drei LCD-Meterketten zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangska-
nals, seines horizontalen oder vertikalen Partners sowie die Pegelreduzierung (,,GR”) an.
ON/OFF: Hiermit kann das Gate des aktuell gewihlten Eingangskanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Dieser Button ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE
ON]-Taster verkniipft.

PARAMETER: Hier wird angezeigt, wie die Gate-Parameter (Threshold, Range, Attack,
Decay und Hold) eingestellt sind.

Abschwachen der Eingangskanale

Bei Bedarf kann der Signalpegel der Eingangskanile vor dem betreffenden EQ (Klangrege-
lung) reduziert werden. Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

Entzerrung/Klangregelung der Eingangskanile

Alle Eingangskandile sind mit einem separaten parametrischen 4-Band EQ ausgestattet.
Siehe ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.
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EQ-Gruppen fiir Eingangskanale (Equalizer Link)

Bei Bedarf konnen Sie die EQs mehrerer Kanile miteinander verkoppeln (,,Link”), so dass
sich bei Einstellen eines EQs auch die iibrigen EQs entsprechend dndern. Es stehen vier EQ-
Gruppen zur Verfiigung: a, b, c und d.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die , Input Equalizer
Link”-Seite auf.
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Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

Wie Sie sehen, sind die Kanile im Display in vier Gruppen unterteilt, die den anwéhlbaren
Eingangskanalebenen entsprechen. Der Kasten befindet sich jeweils bei der aktuell gewihl-
ten Ebene.

Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Gruppe (a—-d).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern mochten.

Die EQ-Einstellungen des einer Gruppe zuerst zugeordneten Kanals werden von den
danach zugeordneten Eingangskanilen ibernommen.

Wenn Sie einen Fingangskanal einer EQ-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.

Insert-Schleifen der Eingangskanile

Uber die Insert-Wege konnen entweder interne oder externe Effektprozessoren in den Sig-
nalweg eines Eingangskanals eingeschleift werden. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schlei-
fen” auf Seite 115.

Verwendung des Kompressors

Alle Eingangskanile weisen aulerdem einen separaten Kompressor auf. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.
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Kompressorgruppen fiir die Eingangskanale (Comp Link)

Auch die Kompressor-Prozessoren der Fingangskanile konnen miteinander verkniipft wer-
den. Es stehen vier Gruppen zur Verfiigung: i, j, k und L

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die , Input Comp Link"-
Seite auf.

96 Initial Data & B & GROUP EEYCHAS-HAHE

1256 BE75 3181112 13141516 17151920 HEEEm
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Wihlen Sie uiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

Bei Anwahl einer Eingangskanalebene wird die entsprechende Gruppenzeile selektiert.

Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Comp-Gruppe (i-l).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern moéchten.

Die Kompressor-Einstellungen des ersten Eingangskanals, den Sie einer Gruppe zuordnen,
werden automatisch von den spiter zugeordneten Eingangskanilen tibernommen.

Wenn Sie einen Eingangskanal einer Comp-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.

Wenn die Stereo Link-Funktion eines Kompressors aktiv ist, wird sie ausgeschaltet, sobald
Sie den betreffenden Eingangskanal einer Comp-Gruppe zuordnen.

Verzogern der Eingangskanile

Alle Eingangskanile konnen bei Bedarf verzogert werden. Wie man das macht, erfahren Sie
unter ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

Ein-/Ausschalten der Eingangskanale (ON/OFF)

Nicht benotigte Eingangskanile kann man folgendermaflen ausschalten:
Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die Ebene des benétigten Eingangska-
nals.

Driicken Sie den [ON]-Taster aller Kanalziige, deren Signal nicht mehr aus-
gegeben werden soll.

= Wenn eine [ON]-Diode leuchtet, ist der betreffende Kanal eingeschaltet.

ON
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Arbeiten mit Mute-Gruppen (ON/OFF)

Das DM2000 erlaubt das Zusammenfassen mehrerer Fingangskanile zu so genannten
Mute-Gruppen. Es stehen acht solcher Gruppen zur Verfigung (I, J, K, L, M, N, O und P),
mit denen man jeweils alle zugeordneten Kanile zu- und abschalten kann.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine ,,Input CH Mute
Group”-Seite.
Die Mute Group-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber zwei Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH 1-48 Mute Group”-Seite. Die andere Seite sieht
genauso aus.
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2 Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.
Damit bestimmen Sie einerseits, welche der beiden Seiten angezeigt und andererseits, wel-
che der beiden Hilften angew#hlt wird.

3 Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Mute-Gruppe (I-P).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern mochten.
Wenn Sie einen Fingangskanal einer Mute-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.
ENABLE: Mit diesen Buttons konnen die Mute-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.

Ubrigens diirfen Mute-Gruppen auch ,,Uberkreuz-Einstellungen” enthalten, d.h. ein- und
ausgeschaltete Kandle.
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Pegeleinstellung der Eingangskanile wll s

Die Lautstirke der Eingangskanile kann mit den Fadern der zugeordneten Kanal-
ziige eingestellt werden.

1 Wabhlen Sie iiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den Fader-Modus . || o
zu wabhlen. I

3 Stellen Sie mit den Fadern die Lautstédrke der Eingangskanale ein. e
Bei der Pegeleinstellung der Eingangskanile gelten die links neben der Fader-Bahn  &=1%
aufgedruckten Werte.

Die Fader-Einstellungen kénnen auf den ,,Fader View”-Seiten optisch tiberwacht
werden. Siehe auch ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 128.

Arbeiten mit Fader-Gruppen

Auch die Fader der Eingangskanile lassen sich zu Gruppen zusammenfassen, so dass man
nur jeweils einen Fader zu verschieben braucht, um den Pegel aller verkntipften Eingangs-
kanile im gleichen Verhéltnis zu dndern. Es stehen acht Fader-Gruppen zur Verfiigung: A,
B,C,D,E F GundH.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine , Input CH Fader
Group”-Seite auf.

Die Fader Group-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber zwei Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,Input CH 1-48 Fader Group”-Seite. Die andere Seite sieht
genauso aus.
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2 Wabhlen Sie iiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.
Damit bestimmen Sie einerseits, welche der beiden Seiten angezeigt und andererseits, wel-
che der beiden Hélften angewéhlt wird.

3 Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Fader-Gruppe (A-H).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern méchten.
Wenn Sie einen Eingangskanal einer Fader-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.
ENABLE: Mit diesen Buttons kénnen die Fader-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.

Um eine Fader-Gruppe voriibergehend zu deaktivieren (weil ein Mitgliedskanal z.B. zu
laut/leise ist), miissen Sie den [SEL]-Taster eines Kanalzuges gedriickt halten, wihrend Sie
den dazugehorigen Fader betitigen.

Die Fader-Gruppen sind nur im ,,Fader”-Modus belegt (wenn die Diode des FADER
MODE [FADER]-Tasters leuchtet). Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 46.
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Ausgabe (Routing) der Eingangskanile

Die Signale der Eingangskanile konnen folgendermaf3en ausgegeben werden: an einen Bus,
an den Stereo-Bus und/oder an den zugeordneten Direct Out-Signalweg.

Verwendung der SELECTED CHANNEL ROUTING-Taster

1

Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster die benétigten Mische- ROUTING
bene und driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen | .3,
Ausgabe Sie einstellen mochten.

08

D&

Driicken Sie [1-8], [STEREO] und/oder [DIRECT], um den F 5
Kanal an den betreffenden Signalweg anzulegen. 5 s
2 &

c O

[1-8]: Hiermit ordnen Sie den gewihlten Eingangskanal dem betref-
fenden Bus (1-8) zu.

[STEREO]: Hiermit ordnen Sie den gewihlten Eingangskanal dem
Stereo-Bus zu.

FOLLOW PAN  STEREO  DIRECT

DIRECT: Mit diesem Taster ordnen Sie dem gewihlten Eingangskanal einen Direct Out-
Signalweg zu.

[FOLLOW PAN]: Hiermit bestimmen Sie, ob die Pan-Einstellung des gewihlten Ein-
gangskanals vom Bus tibernommen wird. Wenn diese Diode nicht leuchtet, liegt das Signal
an beiden Bussen mit demselben Pegel an. Leuchtet die Diode hingegen wohl, so richtet sich
der Kanalpegel im ungeradzahligen/geradzahligen Bus nach der Pan-Einstellung (was z.B.
fiir Stereo-Anwendungen wichtig ist).

Routing-Seiten

Die Routing-Einstellungen der Eingangskanile konnen auf den Routing-Seiten tiberwacht
werden. Wenn Sie ,,Auto ROUTING Display” (Seite 240) aktiviert haben, erscheint die
betreffende Seite bei Driicken eines Tasters im SELECTED CHANNEL ROUTING-Feld
automatisch.

Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster eine
Routing-Seite.

Die Routing-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,Input CH 1-24 Routing”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen genauso aus.
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Wahlen Sie den benétigten Button mit den Cursor-Tastern oder dem Para-
meterrad und schalten Sie den Button mit dem [ENTER]-Taster oder INC/
DEC ein- bzw. aus.

Einen Kanal kann man auch iiber die LAYER-Taster und seine [SEL]-Taster wihlen.

ALL STEREO: Mit diesem Button konnen alle Eingangskanile an den Stereo-Bus angelegt
werden.

ALL BUS: Mit diesem Button legen Sie alle Eingangskanile an alle Busse an.
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ALL CLEAR: Mit diesem Button lschen Sie alle Ausgangszuordnungen.

Linksunten im Display erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewdhlt ist.
Haben Sie den ,,Stereo”-Modus gewihlt, dann werden die Bus-Buttons als [1]—[8] dargestellt.
Wenn hingegen ein Surround Pan-Modus aktiv ist, werden statt der Nummern Kanalabkiir-
zungen angezeigt. Siehe auch ,,Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 79.

Surround- Bus-Buttons
Modus 1 2 3 4 5 6 7 8
Stereo 1 2 3 4 5 6 7 8
3-1 L R C S 5 6 7 8
5.1 L R Ls Rs C E! 7 8

1. Vertritt ,LFE” (,,Low-Frequency Effect”).

Stereoposition (Pan) der Eingangskanile

Die Signale der Eingangskanile konnen an einer beliebigen Stelle im Schallbild des Stereo
Out-Busses angeordnet werden.

Verwendung der zuweisbaren Regler

1
2

Wihlen Sie liber die LAYER-Taster die benétigte Eingangskanal-Mischebene.

Driicken Sie den ENCODER MODE [PAN]-Taster, um den ,Pan”-Modus fiir die
zuweisbaren Regler zu wahlen.

Verwenden Sie die zuweisbaren Regler der Kanalziige, um die Stereoposi-
tion einzustellen.

Verwendung der SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND-
Bedienelemente

1

Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster die benédtigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Ausgabe Sie einstellen moéchten.

o]

PAN / SURROUND

DISPLAY ﬁ ﬁ o:;n COOONE0000 EVREN ﬁ ﬁ
T R Iy TINK

GRAB EFFECT

Stellen Sie mit dem Pan-Regler die Stereoposition des aktuell gewéhlten Ein-
gangskanals ein.

Das kleine Display links neben dem Regler zeigt die Stereoposition dieses Kanals an. Befin-
det sich das Signal in der Mitte, so leuchten die beiden Glieder in der Mitte. Mit dem [L]-
und [R]-Taster kann der horizontale oder vertikale ,,Partnerkanal” gewihlt werden.

Der [LINK]-Taster, der nur bei Anwahl eines Surround-Modus’ (also nicht ,,Stereo”) belegt
ist, erlaubt die Verkniipfung des Pan-Reglers mit dem Joystick, der bei leuchtender Diode
ebenfalls zum Einstellen des Panoramas verwendet werden kann. Diese Verkniipfung gilt
fiir alle Eingangskanile und funktioniert nur, wenn die [EFFECT]-Diode aus ist, wihrend
die [GRAB]- und [LINK]-Diode leuchten.

Pan-Seiten

Die Panorama-Einstellungen konnen auf den Pan-Seiten optisch iiberwacht werden. Wenn
Sie ,,Auto PAN/SURROUND Display” (Seite 240) aktiviert haben, erscheint die relevante
Pan-Seite bei Verwendung eines SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND-Bedienele-
mentes automatisch. Wenn sowohl die [LINK]- als auch die [GRAB]-Diode leuchten,
erscheint die relevante Pan-Seite auch bei Auslenken des Joysticks.
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Panorama in einem Surround-Modus

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die benétigte , Input CH Pan”-Seite auf.

Die Pan-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nachste-
hend sehen Sie die ,Input CH 1-24 Pan”-Seite. Die iibrigen Seiten sehen genauso aus.

96 Initial Data ] <» PANS SURR H3-HAME
IHPUT CH1-24 PAM] CH3 LOMG HAME-——
MODE = {] [
1 -9z ] q S -y 5 7 E
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Q 10 11 1z 13 14 15 16
Lt Ri5  CEMTER CEMWTER CEMTER CEMTER CENTER  CEHTER
17 15 19

HOO0OM0

CEWTER  CEWTER  CEMTER  CEMTER  CEHTER

Q)

CEMTER  CEMTER  CEMTER

PAH1—Z24 & PAHZS—d5 .@ PAH49—7Z ,@ PANTS—36 g

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Pan-Reglersymbol und stellen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern das gewiinschte Panorama ein.

Die Pan-Parameter konnen auch iiber die LAYER- und [SEL]-Taster gewahlt werden.

Um den aktuell gewéhlten Kanal in der Mitte anzuordnen, konnen Sie auch den [ENTER]-
Taster driicken.

MODE: Fiir horizontal oder vertikal gepaarte Eingangskaniile stehen drei Pan-Modi zur
Verfligung, mit denen bestimmt wird, wie sich der jeweils ,,andere” Pan-Parameter verhilt.
Die Anwahl des Pan-Modus’ gilt jeweils fiir alle Eingangskandle.

1 -9 2 Im Individual-Modus miissen die beiden Pan-Parameter eines Kanalpaares

separat eingestellt werden.
CENTER  CEHTER

Im Gang-Modus dndert sich der Pan-Parameter des ,anderen” Kanals im glei-
chen Verhiltnis wie jener des Kanals, den Sie gerade einstellen.

1 -w- 2 Im Inverse Gang-Modus dndert sich der Pan-Parameter des ,,anderen” Kanals
@X@ ebenfalls im gleichen Verhiltnis wie jener des eingestellten Kanal — aber in die
LE1 FE1

andere Richtung (hiermit kann also die Stereobreite geindert werden).

Auch fiir die AUX-Hinwege der Fingangskanile ist ein Pan-Parameter belegt, der bei Bedarf
mit dem ,,Lautstarke-Pan-Regler” verkniipft werden kann (siehe S. 96). Solange diese Ver-

kniipfung vorliegt, kann man den Pan-Modus sowohl auf der ,,Aux Pan”- als auch auf der
»Input CH Pan”-Seite einstellen.

Panorama in einem Surround-Modus

Das DM2000 erlaubt auch das Arbeiten in den Surround-Modi,,3-1”und,,5.1”. Obwohl auch
fir Surround-Anwendungen von ,,Pan” die Rede ist, verweist der Begriff nicht auf die Anord-
nung eines Signals zwischen dem linken und rechten Stereo-Kanal, sondern auf die ,,Platzie-
rung” des Signals im gesamten Schallfeld der Surround-Kanile (woftir die Busse genutzt

werden). Nachstehend wird gezeigt, wie sich die Surround-Kanile zu den Bussen verhalten.

Surround- Bus
Modus 1 2 3 4 5 6
3-1 Links (L) Rechts (R) Mitte (C) Surround — —
. Surround Surround .
5.1 Links (L) Rechts (R) links (Ls) rechts (Rs) Mitte (C) LFE

Auf Seite 138 finden Sie weitere Hinweise fiir die Surround-Uberwachung.
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Anwahl des Surround-Modus’ (Surround Mode Select)

1

Den benétigten Surround-Modus wiahlt man folgendermaflen:

Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die ,Surround Mode Select”-Seite auf.

96 Initial Data & BOM o PAN/SURR  EEMCHAB-_NAHE
LSURROUND MODE SELECT!

SURROUNMD MODE | Egydsay

STEREQ

Z A1} SURR MODE J§ CH E0IT _J SURR1-=9 F% SURRzS—d5 F P T

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten SURROUND MODE-Button und drii-
cken Sie [ENTER], um lhre Wahl zu bestatigen.
Die Seite unten links erscheint bei Anwahl des ,,3-1”-Modus’. Rechts wird die Seite des

»5.1”-Modus’ angezeigt. Praktischerweise wird auch gleich angezeigt, wie die Boxen aufge-
stellt werden sollten, wie die Kanile heifSen und welchem Bus sie jeweils zugeordnet sind.

96 lnitial Data

& B0 - PAN/SURR 9 CHAB—HARE 96 Initia] Data & 200 & PAN/SURR =3 CHAB—HAHE

LSURROUND MODE SELECT. .SURROUND MODE SELECT.
SURROUND MODE SURROUND MODE
EUSE [=.11

EUSS

LFE

T4} SURR MODE J§ CH EOIT J% SURR1-=9 J% SURRzS—d5 F w T

T4}, SURR MODE J§ CH EOIT J SURR1-=4 J% SURRzS—d5 F I

Arbeiten mit dem Joystick

1

Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen
mochten.

o]

PAN / SURROUND

: o = @) (] [T
DISPLAY ﬁ E o050 OOCOONE0000; .
L R A LINK

GRAB EFFECT

Driicken Sie den [GRAB]-Taster, um den Joystick zu aktivieren und stellen Sie
mit dem Joystick die gewiinschte Surround Pan-Position ein.
Der [GRAB]-Taster ist nur belegt, solange ein Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”)

gewihlt ist. Wenn seine Diode leuchtet, kann die Surround Pan-Position des aktuell
gewihlten Eingangskanals mit dem Joystick eingestellt werden. Solange der Joystick zum
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Einstellen der Effekte dient (d.h. wenn der [EFFECT]-Taster leuchtet), ist der [GRAB]-Tas-
ter nicht belegt.

Die ‘CH Surround Edit’-Seite

Die Surround Pan-Einstellungen kénnen auf der ,,CH Surround Edit”-Seite optisch iiber-
wacht und auch editiert werden. Wenn die Option ,,Auto PAN/SURROUND Display”
(Seite 240) aktiv ist, erscheint diese Seite bei bei Verwendung eines PAN/SURROUND-
Bedienelementes (aufler dem [EFFECT]-Taster) automatisch.

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die ,,CH Surround Edit”-Seite auf.

B initial Data &2 o PAN/SURR ™9 CH1-CHA

(CHi/2 SURROUMD EDIT:
CH1  +p(L 9.R182 |CHZ +p{ C . G2

LFE LFEC_1 LFEC__1 =
a & o

2 Wahlen Sie iiber die LAYER-Taster die benétigten Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Ausgabe Sie einstellen mochten.

Auf der ,,CH Surround Edit”-Seite werden jeweils die Surround Pan-Parameter fiir den
aktuell gewdhlten Fingangskanal und seinen horizontalen/vertikalen Partner angezeigt. Die
kleinen Kreise verweisen auf die aktuelle Einstellung. Aulerdem wird die Position jedoch
als numerischer Wert angezeigt. Beispiel: ,CH1 (L9, R10)”.

In der Grafik des aktuell gewihlten Eingangskanals verweist ein kleines Quadrat auf die
aktuelle Position des Joysticks. Wenn Sie die Option ,,Joystick Auto Grab” (Seite 241) akti-
vieren und den Joystick zur aktuell eingestellten Surround Pan-Position fiihren, verschwin-
det das Quadrat, sobald die Joystick-Position der Surround Pan-Position entspricht.
Danach kann die Surround-Position dann mit dem Joystick geindert werden.

Die Anzahl der Boxensymbole und Meter neben/tiber/unter den Grafiken richtet sich nach
dem gewihlten Surround-Modus. Die Meter zeigen iibrigens die Bus-Pegel (Summen) an.

Um das Signal des gewihlten Eingangskanals direkt zur Position einer Box (oder zu einem
Rechteck ohne Box) zu bewegen, kénnen die den betreffenden ,,Kasten” mit dem Cursor
anfahren und den [ENTER]-Taster driicken.

3 Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern den benétigten Parameter und stellen
Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. dem [ENTER]-
Taster den gewiinschten Wert ein.

LFE: Verweist auf den Basskanal fiir die Klangeffekte (,,Low-Frequency Effect”, nur im 5.1-
Modus).

DIV (Divergence): Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie der Mittenkanal (,,Cen-
ter”) wiedergegeben wird. Wenn Sie ,,0” wihlen, wird der Mittenkanal iiber die L- und R-
Box ausgegeben (,,Phantom-Mittenkanal”). Wihlen Sie ,,50”, so wird der Mittenkanal tiber
die L-, R- und C-Box ausgegeben. Die Einstellung ,,100” schliefilich bedeutet, dass der Mit-
tenkanal nur tiber die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenkanal”).
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Muster: Mit diesen Buttons kénnen Sie eine von sieben Bewegungsstrecken (,,Muster”
oder ,,Pattern”) wihlen, entlang derer das Signal mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern verschoben werden kann.

FAST: Hiermit kann die Geschwindigkeit einer Positionsinderung bei Einstellung mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern erhoht werden.

WIDTH: Hiermit bestimmen Sie die Links/Rechts-,Breite” des oben gewihlten Musters.
DEPTH: Hiermit bestimmen Sie die Vorne/Hinten-,, Tiefe” des oben gewihlten Musters.
WIDTH OFFSET: Hier konnen Sie einen Versatz fiir den WIDTH-Parameter einstellen.
DEPTH OFFSET: Hier kénnen Sie einen Versatz fiir den DEPTH-Parameter einstellen.

ST LINK: Hiermit verkniipfen Sie die Surround Pan-Parameter des aktuell gewéhlten Ein-
gangskanals mit denen seines vertikalen/horizontalen Partners. Die beiden Kanile brau-
chen nicht miteinander verkniipft zu sein.

PATTERN: Wenn Sie Eingangskanile miteinander verkniipfen, konnen Sie hier eines der
sieben belegten Muster wihlen. Damit definieren Sie also die Strecke, entlang derer die bei-
den Signale mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern ,,geftihrt” werden kénnen.

Die ‘Input CH Surround’-Seiten
Auf den Surround-Seiten werden die Surround-Positionen mehrerer Kanile auf einen Blick
angezeigt, damit Sie wissen, wer wo gerade was tut.

1 Wabhlen Sie mitdem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die bendétigte , Input CH Surround”-Seite.

Die Surround-Paramete der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 Surround”-Seite. Die iibrigen Seiten sehen genauso

aus.
96 Initial Data ] <+ PANS SURR CH3-HAHE
(IHFUT CHI1-24 SURROUAD: CHZ LONG MAME———
2 = : 3 =1 =] 7 =]

)
e

B\ s 5
o e

t $i | t $i
URF_MODE B, CH EDIT /4 SURR1-24

1

B SURRzo—4a% }

2 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den benétigten Surround-Parameter und
stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinsch-
ten Wert ein.

Eingangskanile kann man auch wihlen, indem man mit den LAYER-Tastern die geeignete
Ebene wihlt und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt. In der Grafik des gewihlten
Kanals erscheint ein kleines Quadrat, das auf die aktuelle Position des Joysticks verweist.

L/R: Mit diesem Parameter stellen Sie die Links/Rechts-Position des Kanals ein. Um das
Signal wieder in der Mitte anzuordnen, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

F/R: Mit diesem Parameter stellen Sie die Vorne/Hinten-Position ein. Auch hier kénnen Sie
das Signal in der Mitte zwischen Vorne/Hinten anordnen, indem Sie den [ENTER]-Taster
driicken.

Wenn Sie sich die Parameter eines Kanals etwas detaillierter anschauen mochten, miissen
Sie die ,,Surround Edit”-Seite aufrufen, indem Sie zuerst die Grafik des betreffenden Kanals
anfahren und anschlieffend [ENTER] driicken.
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Anlegen der Eingangskanile an die AUX-Wege

Die Signale der Eingangskanile konnen zwecks externer Effektbearbeitung (oder fiir andere
Zwecke) an die AUX-Wege 1-12 angelegt werden. Siehe ,,Finstellen der AUX-Hinwegpegel”
auf Seite 91, ,,Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals” auf Seite 92 und ,,Pre/
Post-Einstellungen” auf Seite 91.

Solo Schalten der Eingangskanale

Bei Bedarf kann ein Eingangskanal auch solo geschaltet werden. Siehe Seite 122.

Direktausgabe

Die Signale aller Eingangskanile konnen auch direkt nach auflen gefithrt werden
(“Direct”), indem man sie einem Slot-Ausgang, einer OMNI OUT-Buchse oder einer 2TR
OUT-Buchse zuordnet. Sie konnen sogar bestimmen, ob die Direktsignale vor dem EQ, vor
dem Fader oder hinter dem Fader abgegriffen werden sollen. Siehe ,,Definieren der Direkt-
ausgidnge (Direct Out)” auf Seite 67 und ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf
Seite 77.

Paaren von Eingangskanalen

Horizontal oder vertikal benachbarte Kanile konnen zu Stereopaaren zusammengefasst
werden. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124.

MS-Dekodierung

Gepaarte Fingangskanile konnen so eingestellt werden, dass sie Signale, die mit dem MS-

Mikrofonierungsverfahren aufgenommen/abgegriffen wurden ordnungsgeméfd auswerten.
Dieser ,MS Decoding”-Parameter kann auf den ,,Input CH Pair”-Seiten eingestellt werden.
Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124.

Optische Uberwachung der Eingangskanile

Bei Bedarf konnen Sie eine Display-Seite aufrufen, auf der alle Einstellungen des momentan
gewihlten Eingangskanals auf einen Blick dargestellt werden. Siehe ,,Parameter View: alle
Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 128 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan)
auf einen Blick” auf Seite 129.

Kopieren der Eingangskanal-Einstellungen

Die Einstellungen eines Eingangskanals konnen zu einem anderen Eingangskanal kopiert
werden. Siehe auch ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Benennen der Eingangskanidle

Die Eingangskanile kann man benennen, um sie leichter auseinander halten zu konnen.
Siehe auch ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 134.
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8

Stereo-Bus

Die Stereo Out-Buchsen

Die Ausgabe des Stereo-Busses erfolgt normalerweise iiber die symmetri- ®
schen STEREO OUT +4 dB (BAL)- (XLR-3-32) oder die unsymmetrischen
STEREO OUT -10 dBV (UNBAL)-Buchsen (RCA/Cinch). W

STEREO OUT

Anlegen des Stereo-Busses an die gewiinschten Buchsen

Bei Bedarf konnen Sie den linken und rechten Kanal des Stereo-Busses jedoch auch auf die
gewiinschten Slot-Ausginge, die OMNI OUT- oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen routen.
Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

Anlegen der Eingangskanale an den Stereo-Bus

Die Eingangskanile lassen sich natiirlich an den Stereo-Bus anlegen. Mit ihrem Pan-Para-
meter bestimmen Sie dann die Stereoposition zwischen dem linken und rechten Stereo-
Kanal. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 77.

Anlegen der Busse an den Stereo-Bus

Die Busse (Summen) konnen ebenfalls auf den Stereo-Bus geroutet werden. Siehe ,,Anlegen
der Busse an den Stereo-Bus” auf Seite 89.

Pegeliiberwachung der Stereo-Signale

Der Stereo-Pegel wird auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Siche ,Meteranzeigen” auf
Seite 107.

Abhoéren der Stereo-Signale

Der Stereo-Bus kann iiber die LARGE und SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-
Buchsen und den PHONES-Anschluss (siehe S. 136) sowie die STUDIO MONITOR OUT-
Buchsen (siehe S. 137) abgehort werden.

Abschwichen der Stereo-Signale

Bei Bedarf konnen die Stereo Out-Signale vor dem EQ (Klangregelung) dieses Busses abge-
schwicht werden. Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

Entzerren (EQ) des Stereo-Busses

Auch der Stereo-Bus ist mit einem parametrischen 4-Band EQ ausgestattet. Siehe ,,Arbeiten
mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ des Stereo-Busses kann mit der Klangregelung der tibrigen Ausgangskanile (MAS-
TER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen (Equali-
zer Link)” auf Seite 114.
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Insert-Schleife des Stereo-Busses

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Stereo-
Signalweg einschleifen. Siehe ,, Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

Kompressor des Stereo-Busses

Auch der Stereo-Bus weist einen programmierbaren Kompressor auf. Unter ,,Arbeiten mit
den Kompressoren” auf Seite 117 wird gezeigt, wie man damit arbeitet.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor des Stereo-Busses kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangska-
nile (der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von
Ausgangskanilen (Comp Link)” auf Seite 120.

Ein-/Ausschalten des Stereo-Busses (ON/OFF)

Mit dem STEREO [ON]-Taster sorgen Sie dafiir, dass der Stereo-Bus ausgegeben
(Diode leuchtet) oder stummgeschaltet (Diode aus) wird. Diese Funktion ist
immer verfiigbar und richtet sich also nicht nach der momentan gewéhlten
LAYER-Ebene.

e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Der An/Aus-Status des Stereo-Busses kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 127.

Einstellen des Stereo-Pegels

Der Ausgangspegel des Stereo-Busses muss mit dem STEREO-Fader einge-
stellt werden. Die Funktion dieses Faders richtet sich tibrigens nicht nach der
momentan gewahlten Mischebene (,LAYER”).

P!
P —
I

STEREQ

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Der STEREO-Fader kann mit den iibrigen Fadern der MASTER-Ebene zu einer Gruppe
zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanile” auf Seite 126.

Anlegen des Stereo-Busses an Matrix-Wege

Den linken und rechten Stereo-Kanal kann man bei Bedarf an einen Matrix-Weg anlegen.
Siehe ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 100.
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STEREO-Balance

Die Links/Rechts-Balance zwischen dem linken und rechten Stereo-Buskanal kann man
folgendermaflen herstellen:

1 Dricken Sie den STEREO [SEL]-Taster, um den Stereo-Bus zu selektieren.

PAN / SURROUND

: L n 3
DISPLAY ﬁ ﬁ oo OOOONR0000; coen
L R I

2 Stellen Sie mit dem Pan-Regler die gewiinschte Balance ein.

Das kleine Display links neben dem Regler zeigt die Stereo-Balance dieses Busses an. Befin-
det sich das Signal in der Mitte, so leuchten die beiden Glieder in der Mitte. Diese Mitten-
einstellung kann auch durch Driicken des [ENTER]-Tasters vorgenommen werden.

Die aktuelle Balance-FEinstellung kann auch auf der ,,Stereo Fader View”-Seite eingestellt
werden. Siehe ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129.

Verzoégern der Stereo-Signale

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe des linken und rechten Stereo-Kanals separat
verzogert werden. Siehe ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg des linken und rechten Stereo-Kanals einen GEQ
einschleifen. Siehe ,,Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 159.

Optische Uberwachung der Stereo-Einstellungen

Die Einstellungen der STEREO-Parameter und des STEREO-Faders werden auf den
»View”-Seiten auf einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf
einen Blick” auf Seite 128 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf
Seite 129.

Kopieren der Stereo-Einstellungen

Die Einstellungen des linken Stereo-Kanals kénnen zum rechten Stereo Out-Kanal —und
umgekehrt— kopiert werden. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Benennen des Stereo-Busses

Auch dem Stereo-Bus kann man bei Bedarf einen beliebigen Namen geben. Siehe ,,Benen-
nen der Kanile (Name)” auf Seite 134.
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9 Die (Summen-)Busse

Routen der Busse auf Ausgange

Fiir die Busse stehen keine separaten Ausgdnge zur Verfiigung. Sie miissen also auf Slot-Aus-
ginge, OMNI OUT-Buchsen oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet werden. Siehe
»Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

Routen der Eingangskanile auf die Busse

Eingangskanile konnen auch an die gewiinschten Busse angelegt werden. Siehe ,,Ausgabe
(Routing) der Eingangskanile” auf Seite 77.

Pegeliiberwachung der Busse

Die Pegel der Busse werden auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Siehe ,Meteranzeigen” auf
Seite 107.

Abhoren der Bus-Signale

Die Bus-Signale kann man dem Taster CONTROL ROOM [ASSIGN 1] oder [ASSIGN 2]
zuordnen und also jederzeit tiberwachen. Siehe ,,Control Room-Abhéorquellen” auf
Seite 136.

Abschwichen der Bus-Signale

Der Pegel der Bus-Summensignale kann vor dem betreffenden EQ abgeschwicht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

Entzerren (EQ) der Busse

Jeder Bus verfiigt iber seinen eigenen parametrischen 4-Band EQ. Siehe ,,Arbeiten mit den
EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der Busse kann mit der Klangregelung der iibrigen Ausgangskanile (MASTER-
Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen (Equalizer
Link)” auf Seite 114.

Insert-Schleifen der Busse

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines Busses (d.h. der Summe der daran angelegten Signale) einschleifen. Siehe ,,Ver-
wendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

Kompressoren fiir die Busse

Fiir jeden Bus steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man die Dynamik
»bandigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der Busse kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangskanile
(MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von Ausgangs-
kanilen (Comp Link)” auf Seite 120.
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Ein-/Ausschalten der Busse (ON/OFF)
Busse, die Sie nicht brauchen konnen durch Deaktivieren der zugeordneten [ON]-Tasters
(auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.
1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.
2 Schalten Sie die nicht benétigten Busse mit den [ON]-Tastern der Kanalziige
1-8 aus.
Solange ein Bus aktiv ist, leuchtet die Diode der betreffenden [ON]-Tasters.

(e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Der An/Aus-Status der Busse kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-Mischebene
zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/OFF)” auf
Seite 127.

Summenpegel der Busse (Master)

Die Pegel der Busse konnen folgendermafien eingestellt werden: w ] e
1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu  —{|—
wahlen. —

2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den , Fader”-
Modus zu wihlen.
3 Stellen Sie mit den Fadern 1-8 den Summenpegel der Busse ein. ol w

Bei der Pegeleinstellung der Busse gelten die rechts neben der Fader-Bahn aufge- , || o
druckten Werte. o

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Die Bus-Fader (MASTER-Mischebene) konnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 126.

Anlegen der Busse an Matrix-Wege

Die Bus-Signale konnen bei Bedarf auch an die Matrix-Wege angelegt werden. Siehe ,,Die
Matrix-Wege” auf Seite 100.

Verzogern der Bus-Signale

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der Busse verzogert werden. Siehe ,,Verzogern
der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf kénnen Sie in den Signalweg der Busse einen GEQ einschleifen. Siehe ,,Uber die
Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 159.

Solo schalten der Busse

Auch die Busse konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 122.
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Erstellen von Bus-Paaren

Auch Busse konnen zwecks Stereo-Einsatz zu Paaren verkntipft werden. Siehe ,,Paaren von
Kanilen” auf Seite 124.

Anlegen der Busse an den Stereo-Bus

Die Busse konnen folgendermafien an den Stereo-Bus angelegt werden. Solche Routings
lassen sich bei Bedarf in einem ,,Bus to Stereo”-Speicher sichern. Die betreffende Bibliothek
bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Bus To Stereo Library (Speicher fiir
Bus->Stereo-Zuordnungen)” auf Seite 147.

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster die , Bus
to Stereo”-Seite auf.

96 Initial Data ] <» ROUT | HG H1-HAHE
‘EUS TO STEREQ] EUUS1 LONG MAME——

BUS1 —EBUSZz | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
FPAM FPAM FAN FAN PAMN PAM FAM FAN

O OIW L Q| Q

LE3 CENTER RES LES LEZ L&3 LES LES

m- @ = = E=E | E | =

6.8

:8:] =R ] =317 | -2se | -172 | -118
B L IERARY

2 Fiihren Sie den Cursor zum benotigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

PAN: Mit diesen Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposition des betreffenden Busses
im Stereo-Bus einstellen. Um das aktuell gewihlte Reglersymbol wieder in die Mitte zu stel-
len, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

ON/OFF: Hiermit konnen Sie die Verbindung zwischen dem betreffenden Bus und dem
Stereo-Bus herstellen (ON) oder wieder l6sen (OFF).

Fader: Mit diesen Fadern stellen Sie den Hinwegpegel der Busse zum Stereo-Bus ein.
Wenn Sie den Nennpegel (,,0.0 dB”) wihlen, wird der betreffende Fader-Riicken dunkel

dargestellt.

Optische Uberwachung der Bus-Einstellungen

Die Einstellungen der BUS-Parameter und -Fader werden auf den ,,View”-Seiten auf einen
Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 128
und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129.

Kopieren der Bus-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines Busses zu einem anderen Bus kopieren. Siehe
»Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Benennen der Busse

Vielleicht gestaltet sich Ihre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den Bussen einen aussage-
kriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 134.
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10 Die AUX-Wege

Anlegen der AUX-Busse an die gewiinschten Ausginge

Fiir die AUX Send-Busse stehen keine separaten Ausgiange zur Verfiigung. Sie miissen also
auf Slot-Ausginge, MONI OUT-Buchsen oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet wer-

den. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

Einstellen des ‘AUX Mode’

Die AUX Send-Wege konnen auf zwei Arten angesprochen werden: im ,,Variable”- oder im
»Fixed”-Modus. Diese Einstellung kann fiir alle 12 AUX-Wege separat vorgenommen wer-
den. Im Variable-Modus kann man den Hinwegpegel der einzelnen Kandle frei einstellen

und bestimmen, ob die Hinwegsignale vor oder hinter den Fadern abgegriffen werden sol-
len. Im Fixed-Modus werden die Hinwegsignale mit Nennpegel an den betreffenden AUX-
Weg angelegt und hinter den Fadern abgegriffen.

1 Waihlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,AUX

Send”-Seite.

Die AUX Send-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber vier Display-Seiten verteilt.
Nachstehenden sehen Sie die ,AUX Send CH1-24"-Seite (hier fiir AUX Send ,,12”). Links
das Beispiel fir den ,,Variable”-Modus, rechts die ,,Fixed”-Variante. Die iibrigen Seiten

sehen genauso aus.

96 Initial Data @ B 5 AUR BT CHI-_HANE 96 nitial Data & < AUR CH17-NAHE
ALE1Z SEND CHI-24 CHS LONG HARE-—— ‘ALE1—2 SEHD CHi—24) CH1T LOMG HAME——
AL HODE WARIRELE 3] ALY MODE
1 -2 = J,‘_‘,\ S-¢-5 v 5 1 -4z E} 4 S-g- 5 7 &
EARSEINCEE! I El 0 F FA @ @ @
—6@.8 6@ OFF OFF Gd6 @dE -o0  —Go
a 10 1 1z 1= 19 15 1e E] 10 11 12 15 14 15 16
ARG
-co -11@ @dE 1@.8 -00 -0O -GO  —oo
17 18 18 =0 = z2 23 24 17 18 19 2o = 2z 23 24
@ OFF] [EE [OFE]  [OEE]
@.2 —-00 —00 -0 —00 —0D —00 —0D
ER FeEl FEl Fel [FEl FE PRl RS
GLOBAL GLOBAL POST

SEND1—24 g3 SENDZES—45 g4 SENDIS-7Z g SEND7FS—35 £ W |3

A SEMD1—Zd4 g3 SENDZS—d45 fy SEMD4S—FZ g3 SENDFS—35 £

Auf der ,,Fixed”-Seite wird rechtsunten ,, GLOBAL POST” angezeigt. Das bedeutet dass die
Signale aller zugeordneten Kanile hinter deren Fadern abgegriffen werden.

N

Bus (1-12).

Wihlen Sie mit den AUX SELECT [1-12]-Tastern den benétigten AUX Send-

3  Fiihren Sie den Cursor zum FIXED- oder VARIABLE-Button und driicken Sie
den [ENTER]-Taster, um den benétigten Modus zu wihlen.

Bei Anwahl des jeweils ,anderen” AUX MODE éndern sich folgende Parameter:

Parameter

Variable — Fixed

Fixed — Variable

Hinwegpegel

Alle Eingangskanale auf Nennwert

Alle Eingangskanale auf —eo

Pre/Post

Alle Post

On/Off

Alle aus (OFF)

Alle an (ON)
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Pre/Post-Einstellungen

Auf den ,,AUX Send”- (siehe S. 92) und ,,Input CH AUX View”-Seiten (siehe S. 95) konnen
Sie fiir jeden Eingangskanal einzeln bestimmen, ob seine Hinwegsignale zu den AUX-
Wegen Bussen vor (Pre) oder hinter (Post) dem Fader abgegriffen werden sollen. Das gilt
jedoch nur fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel.

Einstellen der AUX-Hinwegpegel

Den Hinwegpegel der Eingangskanile zu den AUX-Bussen kann man auf drei Arten einstel-
len: mit den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-Bedienelementen, mit
den Fadern oder mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige.

Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-
Bedienelemente

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die Mischebene, auf der Sie Zugriff auf
den benoétigten Kanal haben und waihlen Sie letzteren, indem Sie seinen
[SEL]-Taster driicken.

2 Waihlen Sie mit dem [BANK]-Taster die Gruppe AUX 1-4, AUX 5-8 oder AUX
9-12.

3 Stellen Sie mit den LEVEL-Reglern den Hinwegpegel des gewihlten Kanals
zu diesen AUX-Wegen ein.

AUX/ MATRIX SEND

4 + i +
oAy . . b b
LEVEL

LEVEL

LEVEL LEVEL

Verwendung der Fader o ] e
1 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanalebene. — —

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/ - || =«
Mtrx”-Modus zu wahlen.

3 Waihlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] den bendtigten AUX- = || «
Weg (1-12). all w

4 Stellen Sie mit den Fadern den Hinwegpegel der momentan verfiig- *-]
baren Eingangskanéle ein. o

Bei der Hinwegpegel-Einstellung fiir die AUX-Wege gelten die links neben der
Fader-Bahn aufgedruckten Werte.

Verwendung der zuweisbaren Regler
1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanalebene.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/Mtrx" -
Modus zu wahlen.

3 Waihlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] den benétigten AUX-Weg
(1-12).

4 Stellen Sie mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige den Hinweg-
pegel ein. .
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Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals

1

Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanalebene und
selektieren Sie einen Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [BANK]-Taster,
um AUX 1-4, AUX 5-8 oder AUX 9-12 zu aktivieren.

Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON]-Taster des
AUX-Busses, an den der oben gewahlte Eingangskanal nicht mehr angelegt
werden soll.

AUX/ MATRIX SEND

pispLAY . . .

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

‘AUX Send CH’-Seiten

Auf den ,AUX Send CH”-Seiten werden die Einstellungen von 24 Eingangskanilen fiir
einen AUX-Weg auf einen Blick angezeigt und kénnen auch geiandert werden. Die Bedie-
nung fiir ,,Variable”- und ,,Fixed”-Wege wird hier separat beschrieben.

‘Variable’-Modus

Auf Seite 90 finden Sie eine Vorstellung des ,,Variable”-Modus’
Wahlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,,AUX Send
CH"-Seite.

Die AUX Send-Parameter der 96 Eingangskanaile sind tiber vier Seiten verteilt. Nachstehend
sehen Sie die ,,AUX12 Send CH1-24"-Seite. Die Seiten fiir die iibrigen Eingangskanile und
AUX-Wege sehen genauso aus.

96 Initial Data & POM o AUR EE] CH9-HAHE
LAA12 SEMD CH1-24 ] CH? LOMG MAME-——
AUX MODE
1 -ig- Z= ::: j‘ S -g- G 7 =
AEARIEIECHE
—&@.8 —&@.8@ OFF aFF adE @dE —-oDd —oa
=] 10 11 12 1= 14 15 16

EE
=L
B:
(]
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m
EE
=N

[~
= !
EE
EE
Bz
Bz

ZMOE
o
o
]
(=]
3]
b2
[}
]
[T}
]
5

:
g
3
;
g
:
;

SEMD1—24 g3 SENDZS-45 f3 SEMDAS—7Z f3 SEMDFS—96 g

2 Waihlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] den bendtigten AUX-Weg

(1-12).
Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des Kanals, dessen Hinwegpegel

Sie andern mochten.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieBend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.
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4 Um die Verbindung des Eingangskanals mit dem angezeigte AUX-Weg zu
unterbrechen, miissen Sie den Regler anfahren und [ENTER] driicken.
Die Reglersymbole von Kanilen, die nicht mehr mit dem betreffenden AUX-Weg verbun-
den sind, werden grau dargestellt. Auflerdem wird statt eines Wertes ,,OFF” angezeigt. Man
kann den Hinwegpegel eines abgekoppelten Fingangskanals zwar noch dndern, jedoch hort
man dann keinen Unterschied mehr.

5 Um den Hinwegpegel eines Kanals zu @ndern, miissen Sie den Cursor zum
betreffenden Reglersymbol fithren und mit dem Parameterrad oder den
INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert einstellen.

6 Um den Signalpunkt zu dndern, miissen Sie den Cursor zu einem PRE/POST-
Button fiihren und mit [ENTER] oder den INC/DEC-Tastern ,PRE” (vor dem
Fader) oder ,POST” (hinter dem Fader) wahlen.

7 Bei Bedarf konnen Sie den PRE/POST-Signalpunkt auch gleich fiir alle Ein-
gangskanaile einstellen: fiihren Sie den Cursor zum GLOBAL PRE- oder POST-
Button und driicken Sie [ENTER].

Der GLOBAL PRE-/POST-Button wird nun so lange dunkel dargestellt, bis Sie die GLO-
BAL-Einstellung oder die Einstellung eines Eingangskanals dndern.

‘Fixed’-Modus
Eine Vorstellung des ,,Fixed”-Modus’ finden Sie auf Seite 90.

1 Wahlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,,AUX Send
CH"”-Seite.

Nachstehend sehen Sie die ,,AUX1-2 SEND CH1-24"-Seite im ,,Fixed”-Modus. Die Seiten
der tibrigen Eingangskanalgruppen und AUX-Wege sehen genauso aus.

96 Initial Data ] < AUR CH17-HAHE

A1 -2 SEMD CH1-24: CHIT LONG HAME——

N AU oD
1 -'- z = 3 =1 -'- =] ra =]

M m @ @ [ @

10 11 1z 15 14 15 16

a

17 15 19 Z0 z1 ZZ 23 z4

GLOBAL POST
SEMD1—24 g4 SENDZ5—45 g SENDA9-72 g SEND7S—36 g |3

2 Wahlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] den bendtigten AUX-Weg
(1-12).

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern und dem Parameter-Rad einen ON/OFF-
Button.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschliefend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.

4 Stellen Sie die Verbindung des Eingangskanals mit dem [ENTER]-Taster oder
INC/DEC her (ON) bzw. losen Sie sie (OFF).

Solange der Fader-Modus ,Aux/Mtrx” gewahlt ist, wird die Verbindung der Eingangskanile
mit dem gewdhlte AUX-Weg auch von den Fadern angezeigt: bei Kanilen, die mit dem
AUX-Weg verbunden sind, fahrt der Fader in die Nennwert-Position. Bei abgekoppelten
Eingangskanilen fihrt der Fader in die ,,—e<”-Position. Aber Vorsicht: Die Fader sind dann
verriegelt und erlauben also keine Anderung der Einstellungen.
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Optische Uberwachung der AUX-Pegel

Die Einstellungen der Eingangskanile fiir alle AUX-Wege werden auf den ,,AUX View”-Sei-
ten angezeigt und konnen dort auch editiert werden. Die Pegel- und Pre/Post-Einstellungen
werden auf separaten Seiten angezeigt. Wenn Sie die Option ,,Auto AUX/MATRIX Display”
(Seite 240) aktiviert und gerade einen Eingangskanal gewihlt haben, erscheint automatisch
eine dieser Seiten, sobald Sie ein SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND-Bedienele-
ment verwenden.

Hinwegpegel (LEVEL)
Im ,,Level”-Modus enthalten die ,AUX View”-Seiten Hinwegpegelgrafiken und An/Aus-
Anzeigen. Fiir AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel kann man die Verbindung eines Eingangska-
nals nur herstellen und 16sen (aber nicht den Hinwegpegel dndern).
1 Wabhlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,,Input CH
AUX View"-Seite.

2  Fihren Sie den Cursor zum (DISPLAY) LEVEL-Button und driicken Sie
[ENTER].
Die ,AUX View”-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt.
Unten sehen Sie die ,,Input CH1-24 AUX View”-Seite des LEVEL-Modus’. Die tibrigen drei
Seiten sehen genauso aus.

96 Initial Data a < AUR GH1-HAHKE
THPUT_CH1-24 ALX UTEW, CH4 _L0OHG HAME——

OlSPLAY PRE/FOST

PUT 1
151415161715 192021 22725729

LEVEL= -Z.8 dB OFF

A1 VIEWI—2d g3 VIEWZ5—d5 f VIEWd3—7PZ g3 VIEWTS—96 f

3 Fiihren Sie den Cursor zum Send-Parameter des Eingangskanals in der AUX-
Zeile (1-12) des anderungsbediirftigen Send-Weges.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieffend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt. Die AUX-
Wege kann man auch mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] wihlen.

4  Andern Sie den Hinwegpegel mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tas-
tern.

5 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Verbindung des Eingangskanals mit
dem AUX-Weg herzustellen oder zu I6sen.
Die Symbole in den ,,AUX View”-Matrizen haben folgende Bedeutung:

Der Hinwegpegel betragt ,,—oo” bzw. die Verbindung mit dem ,,Fixed”-AUX-Weg
wurde gelost (OFF).

Zeigt den Hinwegpegel an.
Die Verbindung mit diesem AUX-Weg wurde gel6st.
Der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.

Die Verbindung wurde gelost, der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.

EEBEOM=

Dieser ,,Fixed”-AUX-Weg wird vom betreffenden Eingangskanal angesprochen.
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Fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel werden der Hinwegpegel und Verbindungsstatus des
derzeit gewidhlten Eingangskanals unten rechts angezeigt. Beispiel: , LEVEL: —2.0 dB ON/
OFF: ON™.

Fiir AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel wird nur noch der Verbindungsstatus des derzeit gewahl-
ten Eingangskanals angezeigt. Beispiel: ,LEVEL: FIXED ON/OFF: ON”.

Pre/Post-Parameter

Wenn Sie den (DISPLAY) PRE/POST-Button gewihlt haben, zeigen die ,,AUX View”-Seiten
die Pre/Post-Einstellungen der Eingangskanile an. Bei AUX-Wegen mit ,,Fixed”-Pegel
macht diese Einstellung keinen Sinn. Deshalb kann man dort die Verbindung des Eingangs-
kanals mit dem betreffenden AUX-Weg nur lésen oder herstellen.

1 Wabhlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die bendtigte ,,Input CH
AUX View”-Seite.

2 Fiihren Sie den Cursor zum DISPLAY PRE/POST-Button und driicken Sie
[ENTER].

Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 AUX View”-Seite des PRE/POST-Modus’. Die
tibrigen drei Seiten sehen genauso aus.

95 Initial Data ] <» AR CHA4-HAHE
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3 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Punkt in der AUX Send-
Matrix.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieffend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt. Die AUX-
Wege kann man auch mit den Tastern AUX SELECT [1]-[12] wéhlen.

4  Driicken Sie den [ENTER]-Taster oder INC/DEC, um den Signalpunkt vor

(Pre) oder hinter (POST) den Fader des betreffenden Eingangskanals zu
legen.

Die Symbole der PRE/POST ,,AUX View”-Seiten haben folgende Bedeutung:
g Das Signal fiir diesen AUX-Weg wird vor dem Fader abgegriffen.
po  Das Signal fur diesen AUX-Weg wird hinter dem Fader abgegriffen.
GE Dieser AUX-Weg wird mit ,,Fixed”-Pegel betrieben.

DM2000—Bedienungsanleitung



96 Kapitel 10—Die AUX-Wege

Stereoposition der AUX-Hinwegsignale (AUX Pan)

Wenn zwei AUX-Wege zu einem Stereopaar verkoppelt sind, kann man fiir die Eingangska-
nile aufler dem Hinwegpegel auch die Stereoposition des Hinwegsignals in dem betreffen-
den AUX-Paar einstellen. Siehe ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124. Wenn der gewihlte
AUX-Bus nicht Mitglied eines Paares ist, erscheint die Meldung ,,AUXx—x are not paired”.

Wenn Sie fiir das aktuell gewihlte AUX-Paar auf der ,,Output Pair”-Seite ,,Follow Surround”
gewihlt haben, entspricht die Pan-Finstellung der Hinwegsignale immer der Surround
Pan-Enstellung des betreffenden Kanals und kann nicht geindert werden. In dem Fall
erscheint die Meldung ,Now AUXx-x PAN Following Surround!”. Siehe auch ,,Erstellen von
AUX-Paaren” auf Seite 99.

1 Rufen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster eine ,,Aux Pan”-Seite auf.

Die ,,Aux Pan”-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,,AUX11-12 PAN CH1-24"-Seite. Die Seiten der tibrigen Ein-
gangskanile und gepaarten AUX-Wege sehen genauso aus.

96 Initial Data A < AUR CH3-HAHE
AUXI1—12 FAN_CH1—24] CHZ LONG MAME———
(1]
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9 10 11 12 15 14
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17 18 19 z0 21 2z
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2 Waihlen Sie mit den AUX SELECT [1-12]-Tastern den benotigten AUX Send-
Bus (1-12).

3 Fihren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des anderungsbediirften Ein-
gangskanals und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tas-
tern die benétigte Stereoposition im Hinwegsignal ein.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschliefend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.

Um das momentan gewihlte Hinwegsignal wieder in der Mitte anzuordnen, miissen Sie
den [ENTER]-Taster driicken.

MODE: Fiir die Pan-Regler der Hinwegsignale von horizontal oder vertikal gepaarten Ein-
gangskanilen zu geparten AUX-Wegen stehen ebenfalls drei Pan-Modi zur Verfiigung, mit
denen bestimmt wird, wie sich der jeweils ,andere” AUX Send Pan-Parameter verhilt. Die
Anwabhl des Send Pan-Modus’ gilt fiir alle Eingangskanile.

1 -9- 2 Im Individual-Modus miissen die beiden AUX Send Pan-Parameter eines Kanal-
@ @ paares separat eingestellt werden.

CEHTER  CEHTER

! ¥ 2 Im Gang-Modus dndert sich der AUX Send Pan-Parameter des ,anderen”
@ ...... @ Kanals jeweils im gleichen Verhiltnis wie jener des Kanals, den Sie gerade ein-
stellen.

1 -9 2 Im Inverse Gang-Modus dndert sich der AUX Send Pan-Parameter des ,ande-
®><® ren” Kanals ebenfalls im gleichen Verhiltnis wie jener des eingestellten Kanals —
aber in die andere Richtung (hiermit kann also die Hinweg-Stereobreite gedn-
dert werden).
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INPUT PAN LINK: Wenn Sie diese Funktion aktivieren, werden die AUX Send Pan-Para-
meter der Eingangskanile mit den ,,Lautstirke-Pan-Reglern” (ebendieser Eingangskanile)
verkniipft. In dem Fall folgt der AUX Send Pan-Wert also immer dem ,normalen” Pan-Wert
—und umgekehrt, was oftmals ein schliissigeres Schallbild ergibt, weil sich das Signal ,,im
Hall” dann an der gleichen Stelle befindet wie das trockene Signal. Diese Pegel/AUX-Pan-
Verkniipfung kann fiir jedes AUX-Paar separat eingestellt werden. Sobald Sie die Verkniip-
fung (Link) herstellen, tibernehmen die AUX Send Pan-Parameter die Einstellungen der
Pan-Regler. Solange diese Verkniipfung steht, kann die Stereoposition (sowohl ,,trocken” als
auch ,,nass”) entweder auf der ,,AUX Pan”- oder der ,,Input CH Pan”-Seite des betreffenden
Eingangskanals (siche S. 78) eingestellt werden.

Pegeliiberwachung der AUX-Wege

Die Pegel der AUX-Wege (,,Summen”) kénnen auf den ,,Meter”-Seiten tiberwacht werden.
Siehe ,Meteranzeigen” auf Seite 107.

Abhoren der AUX-Wege

Die AUX-Wege (,Summen”) konnen dem CONTROL ROOM [ASSIGN 1]- oder
[ASSIGN 2]-Taster zugeordnet und somit separat abgehort werden. Siehe ,,Control Room-
Abhorquellen” auf Seite 136. AUX 11 und AUX 12 kénnen auch als Abhorwege fiir die
Musiker usw. im Studio (STUDIO MONITOR OUT) genutzt werden (siehe S. 137).

Abschwichen der AUX-Buspegel

Bei Bedarf kann der Pegel der AUX-Wege vor dem betreffenden EQ abgeschwicht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

Entzerren (EQ) der AUX-Wege

Fiir jeden AUX-Weg (,Summe”) steht ein parametrischer 4-Band-EQ zur Verfiigung. Siehe
»Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der AUX-Wege kann mit der Klangregelung der tibrigen Ausgangskanile (der
MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen
(Equalizer Link)” auf Seite 114.

Insert-Schleifen der AUX-Wege

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines AUX-Weges einschleifen. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

Kompressoren fiir die AUX-Wege

Fiir jeden AUX-Weg steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man seine
Dynamik ,,bidndigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der AUX-Wege kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangskanile
(der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von Aus-
gangskanilen (Comp Link)” auf Seite 120.
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Ein-/Ausschalten der AUX-Wege (ON/OFF)
AUX-Wege, die Sie nicht brauchen, konnen durch Deaktivieren des zugeordneten [ON]-
Tasters (auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.
1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.
2 Schalten Sie die nicht benétigten AUX-Wege mit den [ON]-Tastern der
Kanalziige 9-20 aus.
Solange ein AUX-Bus aktiv ist, leuchtet die Diode des betreffenden [ON]-Tasters.

(e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Der An/Aus-Status der AUX-Wege kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 127.

Summenpegel der AUX-Wege (Master)

Der Pegel eines AUX-Weges (d.h. der Summe aller daran angelegten Eingangs-Hin- , [
wegsignale) kann folgendermafien eingestellt werden: s

1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu
wahlen. —

2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den ,Fader”-
Modus zu wahlen. 5|

3 Stellen Sie mit den Fadern 9-20 den Summenpegel der AUX-Wege ein. :

Bei der Pegeleinstellung der AUX-Wege gelten die rechts neben der Fader-Bahn auf-
gedruckten Werte.

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Die AUX-Fader (MASTER-Mischebene) kénnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 126.

Anlegen der AUX-Wege an Matrix-Wege

Die AUX-Summensignale konnen bei Bedarf auch an die Matrix-Wege angelegt werden.
Siehe ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 100.

Verzogern der AUX-Wege

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der AUX-Wege verzogert werden. Siehe ,,Verzo-
gern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg der AUX-Wege einen GEQ einschleifen. Siehe
»Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 159.

Solo schalten der AUX-Wege
Auch die AUX-Wege konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 122.
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Erstellen von AUX-Paaren

Auch AUX-Wege konnen zwecks Stereo-Einsatz zu Paaren verkniipft werden. Siehe ,,Paaren
von Kanilen” auf Seite 124.

Optische Uberwachung der AUX-Einstellungen

Die Einstellungen der AUX-Parameter und der AUX-Fader werden auf den ,,View”-Seiten
auf einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf
Seite 128 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129.

Kopieren der AUX-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines AUX-Weges zu einem anderen AUX-Weg
kopieren. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Benennen der AUX-Wege

Vielleicht gestaltet sich Ihre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den AUX-Wegen einen aussa-
gekriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 134.
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11 Die Matrix-Wege

Routen der Matrix-Wege auf die Ausgidnge

Fiir den linken und rechten Kanal der Matrix-Wege stehen keine separaten Ausginge zur
Verfiigung. Sie miissen also auf Slot-Ausginge oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet
werden. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

Pre/Post-Fader fiir die Matrix-Wege

Fiir die Matrix-Wege konnen Sie global einstellen, ob die Hinwegsignale vor oder hinter den
Fadern abgegriffen werden sollen. Siehe auch ,,Uberpriifen der Matrix-Zuordnungen” auf
Seite 103.

Einstellen der Matrix-Hinwegpegel

Den Hinwegpegel zu den Matrix-Wegen kann man auf drei Arten einstellen: mit den
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-Bedienelementen, mit den Fadern
oder mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige.

Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-
Bedienelemente

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Wabhlen Sie mit den [SEL]-Tastern 1-8 einen Bus, mit [SEL] 9-20 einen AUX-
Weg oder mit STEREO [SEL] den Stereo-Bus.

Der Matrix-Hinwegpegel muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat eingestellt
werden. Bei Bedarf miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster also zwei Mal driicken, um den
benotigten Kanal zu wihlen.

3 Stellen Sie mit den LEVEL-Reglern den Matrix-Hinwegpegel ein.

AUX/ MATRIX SEND

+ + + +
LAY . . . b
LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
ON ON ON ON

BANK
[e) AUXT/MATRIX 1 AUX 2/ MATRIX 2 AUX 3/ MATRIX 3 AUX4/MATRIX4.

AUXS AUX6 AUXT AUX8

AUXS9 AUX 10 Aux 11 AUX 12 ]

[ e)
[O

Verwendung der Fader w ]
Der Hinwegpegel der Stereo-Kanile zu den Matrix-Wegen kann nicht tiber die —
Fader eingestellt werden.

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu
wahlen. ==

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/
Mtrx”-Modus zu wahlen.

3 Waihlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1]-[4] den bendétigten _ 2
Matrix-Weg (1-4). i

4 Stellen Sie mit den Fadern 1-20 den Hinwegpegel zum gewahlten
Matrix-Weg ein.
Die Fader 21-24 sind hier nicht belegt, weil man Matrix-Signale nicht an einen Matrix-
Wege anlegen kann.
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Bei der Einstellung der Matrix-Hinwegpegel gelten die links neben der Fader-Bahn aufge-
druckten Werte.

Verwendung der zuweisbaren Regler

Der Hinwegpegel der Stereo-Kanile zu den Matrix-Wegen kann nicht iiber die zuweisbaren
Regler eingestellt werden.

Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/Mtrx" -
Modus zu wéhlen.

Wahlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1]-[4] den benétigten Matrix-
Weg (1-4).

Stellen Sie mit den Reglern der Kanalziige 1-20 den Hinwegpegel
zum aktiven Matrix-Weg ein. ‘

Die Regler der Kanalziige 21-24 sind hier nicht belegt, weil man Matrix-Signale
nicht an einen Matrix-Weg anlegen kann.

Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)

1
2

Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

Wibhlen Sie mit den [SEL]-Tastern 1-8 einen Bus, mit [SEL] 9-20 einen AUX-
Weg oder mit STEREO [SEL] den Stereo-Bus.

Die Verbindung mit einem Matrix-Weg muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal
separat eingestellt werden. Bei Bedarf miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster also zwei Mal
driicken, um den benétigten Kanal zu wihlen.

Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON]-Taster des
Matrix-Weges, an den der gewihlte Ausgangskanal nicht mehr angelegt
werden soll.

AUX/ MATRIX SEND

4 + i +
oAy . . b b

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
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‘Matrix Send’-Seite

Die Matrix Send-Parameter der Busse, AUX-Wege und des Stereo-Busses werden auf der
»Matrix Send”-Seite angezeigt.

Waihlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die ,,Matrix Send”-
Seite.

1 Initial Data <>HATR I & CHA8-CHAB
MATR %1 SEND] EUST
u

1
1 Z

DLV

AL 1

PDOLLOY DY

- -z
—STEREO=—

a 1@ 11 iz L F
- - -z - - -z

SEMD B PRN JR  WIEM

Wihlen Sie mit den Tastern MATRIX SELECT [1]-[4] den benétigten Matrix-
Weg (1-4).

Fiihren Sie den Cursor zu einem Reglersymbol.

Wenn derzeit die MASTER-Mischebene gewihlt ist, kann man den Hinwegpegel zu den
Matrix-Wegen auch mit den [SEL]-Tastern 1-20 einstellen.

Um die Verbindung eines Ausgangskanals mit dem gewahlten Matrix-Weg
zu l6sen, miissen Sie den Cursor zu betreffenden Reglersymbol fithren und
[ENTER] drucken.

Die Reglersymbole von Ausgangskanilen, die nicht mehr mit dem betreffenden Matrix-
Weg verbunden sind, werden grau dargestellt. AuBerdem wird statt eines Wertes ,,OFF”
angezeigt. Man kann den Hinwegpegel eines abgekoppelten Kanals zwar noch dndern,
jedoch hort man dann keinen Unterschied mehr.

Um den Hinwegpegel eines Ausgangskanals zu andern, miissen Sie den Cur-
sor zum betreffenden Reglersymbol fiihren und mit dem Parameterrad oder
den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert einstellen.
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Stereoposition der Matrix-Hinwegsignale

Die Matrix-Wege sind stereo. Deshalb kann man fiir alle zuweisbaren Ausgangskanile auch
einstellen, wo sie sich genau zwischen dem L- und R-Kanal des betreffenden Matrix-Weges
befinden sollen. Die Stereoposition des linken und rechten Stereo-Kanals muss separat ein-
gestellt werden.

Waihlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die ,,Matrix Send
Pan”-Seite.

96 Initial Data ] < HATRIX CH418-HAHKE
‘MATR | %4 FAM] EUUSZ LONG MAME——
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Waihlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1]-[4] den benétigten Matrix-
Weg (1-4).

Fiihren Sie den Cursor zum Regler-Symbol des Ausgangskanals, dessen
Matrix Send-Panorama Sie andern moéchten und stellen Sie mit dem Para-
meterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert ein.

Bei Bedarf konnen Sie ein Reglersymbol auch wihlen, indem Sie die MASTER-Mischebene
aufrufen und den relevanten [SEL]-Taster (1-20) driicken.

Um das angewihlte Reglersymbol wieder in die Mitte zu stellen, brauchen Sie nur den
ENTER]-Taster zu driicken.

Uberpriifen der Matrix-Zuordnungen

Den Hinwegpegel und die Verbindung (an/aus) zwischen den Ausgangskanilen und den
Matrix-Wegen kann man auf der ,,Matrix View”-Seite einstellen. Wenn die Option ,,Auto
AUX/MATRIX Display” (Seite 240) aktiv und ein Bus, AUX-Weg oder der STEREO-Bus
selektiert ist, erscheint diese Seite automatisch, sobald Sie ein Bedienelement im SELEC-
TED CHANNEL AUX/MATRIX SEND-Feld verwenden.

Waihlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die ,,Matrix View”-
Seite.

6 Initiol Data EI o wATRIX 9 BUS1—BUSH
HATR X UITEW] BUS1

PRE FAOER | R

LEVEL= -c2 4B OM

SERD 5 FAN A UIEW
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2 Fiihren Sie den Cursor zu einem PR/PS-Button und driicken den [ENTER]-Tas-
ter, um das Signal des betreffenden Matrix-Hinweges vor oder hinter dem
Fader abzugreifen.

3  Fiihren Sie den Cursor zu einem , Level”’-Parameter (liber den PR/PS-But-
tons), um den Hinwegpegel des betreffenden Kanals dndern zu kénnen.

Wenn momentan die MASTER-Mischebene gewihlt ist, kann der Level-Parameter des
benotigten Kanals auch mit den [SEL]-Tastern 1-20 gewihlt werden. Den Matrix-Weg, an
den das Signal angelegt werden soll, kann man auch durch Driicken der Taster MATRIX
SELECT [1]-[4] wihlen.

4 Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinsch-
ten Hinwegpegel ein.

5 Mit dem [ENTER]-Taster kann die Verbindung des Kanals mit dem Matrix-
Weg ein-/ausgeschaltet werden.
Die Symbole auf der ,,Matrix View”-Seite haben folgende Bedeutung:
Der Hinwegpegel betrigt ,,—c<”.
B Zeigt den Hinwegpegel an.
O Die Verbindung mit diesem Matrix-Weg wurde gelost.
@ Der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.
m Die Verbindung wurde gelost, der Hinwegpegel wurde auf den Nennwert gestellt.

Der Hinwegpegel (,LEVEL”, in dB) und An/Aus-Status werden rechtsunten auf dieser Seite
angezeigt.

Pegeliiberwachung der Matrix-Wege

Die Pegel der Matrix-Wege werden auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Siehe ,Meteranzei-
gen” auf Seite 107.

Abhoren der Matrix-Summensignale

Die Summen der Matrix-Busse kann man dem Taster CONTROL ROOM [ASSIGN 1]
oder [ASSIGN 2] zuordnen und also jederzeit tiberwachen. Siehe ,,Control Room-Abhor-
quellen” auf Seite 136.

Abschwichen der Matrix-Summenpegel

Der Pegel der Matrix-Bussignale kann vor dem betreffenden EQ abgeschwicht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 110.

Entzerren (EQ) der Matrix-Wege

Jeder Matrix-Weg verfiigt iiber seinen eigenen parametrischen 4-Band EQ. Siehe ,,Arbeiten
mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der Matrix-Wege kann mit der Klangregelung der tibrigen Ausgangskanile (der
MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen
(Equalizer Link)” auf Seite 114.
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Insert-Schleifen der Matrix-Wege

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines Matrix-Weges (d.h. der Summe der daran angelegten Signale) einschleifen. Siehe
»Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

Kompressoren fiir die Matrix-Wege

Fiir jeden Matrix-Weg steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man die
Dynamik ,,bindigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der Matrix-Wege kann mit den Kompressoren der iibrigen Ausgangska-
nile (der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von
Ausgangskanilen (Comp Link)” auf Seite 120.

Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)
Matrix-Wege, die Sie nicht brauchen, konnen durch Deaktivieren der zugeordneten [ON]-
Taster (auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.
1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.
2 Schalten Sie die nicht benotigten Matrix-Wege mit den [ON]-Tastern der
Kanalziige 21-24 aus.

Solange ein Matrix-Weg aktiv ist, leuchtet die Diode des betreffenden [ON]-Tas-
ters.

(e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Der An/Aus-Status der Matrix-Wege kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 127.

Summenpegel der Matrix-Wege

Die Pegel der Matrix-Wege kénnen folgendermaflen eingestellt werden: v []

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu | —
waihlen. —r

2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den , Fader”’-Modus _ _
zu wahlen. o

3 Stellen Sie mit den Fadern 21-24 den Summenpegel der Matrix-Wege ., |
ein.

Bei der Pegeleinstellung der Matrix-Wege gelten die rechts neben der Fader-Bahn o
aufgedruckten Werte.

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Die Matrix-Fader (MASTER-Mischebene) konnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 126.
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Balance der Matrix-Wege
Die Stereobalance des linken und rechen Kanals eines Matrix-Busses kann man folgender-
mafen einstellen:

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um die gleichnamige Mischebene
zu aktivieren und wahlen Sie mit [SEL] 21-24 den bendtigten Matrix-Weg.

PAN / SURROUND

: L » &3
DISPLAY ﬁ ﬁ om0 (n[u[uin] | [ujuisia] coen
L R I

2 Stellen Sie mit dem Pan-Regler in diesem Feld die gewiinschte Stereobalance
ein.

Das LED-Display zeigt die aktuelle gewdhlte Balance an. Wenn sie ausgewogen ist, leuchten
die beiden Segmente in der Display-Mitte. Die Mitteneinstellung kann durch Driicken des
[ENTER]-Tasters aufgerufen werden.

Die Balance der Matrix-Wege kann auch auf der ,Matrix Fader View”-Seite eingestellt wer-
den. Siehe ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129.

Verzogern der Matrix-Wege

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der Matrix-Wege verzogert werden. Siehe ,, Ver-
zogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

Solo schalten der Matrix-Wege

Auch die Matrix-Wege konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 122.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf kénnen Sie in den Signalweg der Matrix-Wege (Summen) einen GEQ einschlei-
fen. Siehe ,,Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 159.

Optische Uberwachung der Matrix-Einstellungen

Die Einstellungen der Matrix-Parameter und -Fader werden auf den ,,View”-Seiten auf
einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf
Seite 128 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 129.

Kopieren der Matrix-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines Matrix-Weges zu einem anderen Matrix-Weg
kopieren. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Benennen der Matrix-Wege

Vielleicht gestaltet sich Ihre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den Matrix-Wegen einen aus-
sagekriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 134.
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12 Funktionen fiir alle Kanale

Meteranzeigen

Das DM2000 bietet mehrere Display-Seiten, auf denen die Signalpegel der Eingangskanile,
Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, des Stereo-Busses und der internen Effektprozessoren
iiberwacht werden konnen. Diese Seiten lassen sich mit dem DISPLAY ACCESS [METER]-

Taster aufrufen.

Auflerdem werden die Fader-Einstellungen auf den Seiten der Ein- und Ausgangskanile als
numerische Werte angezeigt. Die Peak Hold-Funktion (die jeweils fiir alle Meter gilt) kann
auf jeder beliebigen ,Meter”-Seite ein- oder ausgeschaltet werden.

Einstellen des Metersignalpunktes (Metering Position)

Die Pegel der Ein- und Ausgangskanile konnen wahlweise vor dem EQ, vor dem Fader oder
hinter dem Fader gemessen werden. Diese Einstellung lasst sich fiir die Ein- (INPUT) und
Ausgangskanile (MASTER) separat einstellen, und zwar auf der ,Metering Position”- oder
einer beliebigen anderen Meter-Seite.

96 Initial Data A 200 GHETER EEACHAS—HANE
‘METER[HG _FOSTTIOH] FEQOK HOLD
[IHEUT ]
[EEEFAoER]  [FOST FADER)
r
M oo oo OM FACER
o [GATE H-E@ -OELAY |40 N
QUTPUT
FRE EF | FRE FFlDEF!l FOST FADER
oM FRADER oo
ouT
+ it Ed it oo i
MATR I X EG!
EFFECT1-Z STEREDQ POS | TION

PRE EQ: Die Signalpegel werden vor dem EQ gemessen.
PRE FADER: Die Signalpegel werden vor den betreffenden Fadern gemessen.
POST FADER: Die Signalpegel werden vor den betreffenden Fadern gemessen.

Pegeliiberwachung der Eingangskanile

Die ,Input CH Meter”-Seiten liegen in zwei Ausfiihrungen vor: als 24- und 48-Kanal-Ver-
sion.

Fiir die 24-Kanal-Version stehen vier Display-Seiten zur Verfiigung. Nachstehend sehen Sie
die ,Input CH 1-24 Meter”-Seite. Die iibrigen Seiten sehen genauso aus. Auf diesen Seiten
werden fiir jeden Eingangskanal jeweils zwei Meter angezeigt. Bei vertikal gepaarten Ein-
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gangskanilen sind beide Meter belegt. Bei horizontal gepaarten Kanilen funktioniert nur
das linke Meter.

96 Initial Data & UM S HETER EEHCHAB-NANE]
[JHFUT_CH1-74 METER] FERK_HOLL]

FOSITION: [__PRE Ea ] [FRE FROER | CREREEENE

L L L L L L L oL
1= 14 15 16 17 16 19 Z@
L I MPUT
CHi-74 J4 CHFS-45 # CH49-FF g4 CH7S-9& .&LI%

Fiir die 48-Kanal-Version der Meter stehen zwei Display-Seiten zur Verfiigung. Nachste-
hend sehen Sie die ,,Input CH 1-48 Meter”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.

96 Initiol Dota & 208 GHETER B CHAB-NARE]
L IMPUT CHi-42 METER! FERK HOLD

-0D oD -OD
Rl==R = ]
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L IMPUT 4

§il% CHi-45 J4 CHd4S9-95 #  HMASTER &EFFECT1—S§LI§

Pegeliiberwachung der Ausgangskanale (Master)

Die Signale folgender Busse konnen auf der ,,Master Meter”-Seite itberwacht werden: Busse,
AUX- und Matrix-Wege und Stereo-Bus.

96 Initial Data & B0 & HETER EEdCHAB-NAHE]

FOSITION: FPRE EW I FRE FRDER | P
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Pegeliiberwachung der Effekte

Es stehen zwei ,,Effect Input/Output Meter”-Seiten zur Verfiigung: eine fiir die Effektpro-
zessoren 1-8 und eine weitere fiir die Prozessoren 1-2.

Die ,Effect 1-8 Input/Output Meter”-Seite enthilt jeweils zwei Meter je Effektprozessor:
das eine zeigt den Ein- und das andere den Ausgangspegel an.

96 Initial Data A& < METER CHA8-HARE
(EFFECT1-8 [HPUT/OUTPUT METER)

FPERK HOLD

EFFECT OUT

gil% CHi-&45 4 CH49-35 g HMASTER &EFFECT1—8,§LI§

Die ,,Effect 1-2 Input/Output Meter”-Seite hingegen enthélt Meter fiir die acht Ein- und
Ausginge der Effektprozessoren ,,1” und ,,2”.
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Genauere Pegeliiberwachung des Stereo-Busses

Der Pegel des Stereo-Busses kann auch auf der ,,Stereo Meter”-Seite tiberwacht werden. Die

Meter dort sind weitaus genauer. Auflerdem werden die Pegelwerte dort in numerischer
Form angezeigt.

96 Initiol Data___ @ B0 GHETER EEACHA8-NAHE]
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Abschwachen der Kanalsignale

Bei Bedarf konnen die Signale der Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie
des Stereo-Busses auf der digitalen Ebene —vor dem EQ- abgeschwicht werden. So kann
verhindert werden, dass ein Signal den EQ bereits vor der Entzerrung tibersteuert.

Verwendung des SELECTED CHANNEL EQUALIZER ATT-Reglers
1 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Kanals.

2 Reduzieren Sie den Pegel dieses Kanals mit dem ATT-Regler.

‘Attenuator’-Seiten ATT.

Auf den ,Attenuator”-Seiten wird die Abschwichung mehrerer Kanile auf einen Blick ange-
zeigt und kann dort auch editiert werden.

1 Wabhlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die benétigte , Attenua-
tor”-Seite.
Die Abschwichung der 96 Eingangskandle ist iiber vier Display-Seiten verteilt, die zudem

»Attenuator/Shifter” heiflen (siehe unten). Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH1-24 Atte-
nuator/Shifter”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen genauso aus.

96 Initial Data & < ERUAL I ZER CHZ2—HAKE
IHFUT CH1-24 ATTEHUATOR/SHIFTER] CHZ LOMG-MAHE

N RelcleMclcle

adE BdE adE BdE BdE BdE

-] 1@ 11 12 15 14 15 16
BdE BdE BdE =1=1=3 @dE adE BdE BdE

ccNcRcNcRcNcNe

adE adE BdE adE BdE BdE BdE

Die Abschwichung der Ausgangskanile kann auf der ,,Output Attenuator”-Seite eingestellt
werden.

96 Initial Data & <» EQUAL | 7ZER AUR2-HAKE
TOUTPUT_ATTENUATOR] ALHZ

COGG6G00

BdE W@dE ®dE @dE ©dE W@dE @dE  edE

1 -2 3 4 5 -4 & 7 8

A ICHECRCECHC

—95.8 —96.8 ©dE @dE BdE @dE  @dE BdE
AL 1T I“‘IFlTFlID(3

3838866648

BdE @dE B@dE GdE GdE GdE GdE &6dE

STEREQ

2 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des anderungsbediirftigen Kanals
und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die beno-
tigte Abschwichung ein.

Ein- und Ausgangskanile kann man auch wihlen, indem man die betreffende Mischebene
(LAYER) aktiviert und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt.
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Die aktuell gewihlte Abschwichungseinstellung kann zu allen Ein- bzw. Ausgangskanilen
kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster doppelklickt.

Eingangskanile weisen auflerdem eine Shifter-Funktion auf, mit der man die Abschwi-
chung in Bit einstellen kann (zwischen +3 und —24 Bit). Fithren Sie den Cursor zum 4nde-
rungsbediirftigen ,,Bit”-Feld und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-
Tastern den gewiinschten Versatz ein. Der Bit- und Reglerwert konnen separat eingestellt
werden.

Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)

Folgende Kanile und Busse sind mit separaten paramterischen 4-Band-EQs ausgestattet:
Eingangskanile, Busse, AUX-und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus. Das LOW-MID- und
HIGH-MID-Band dieser EQs sind als Glockenfilter (,,Peaking”) ausgefiihrt. Das LOW- und
HIGH-Band kénnen wahlweise als Kuhschwanz- oder Glockenfilter bzw. HPF (LOW) oder
LPF (HIGH) verwendet werden. Die EQ-Einstellungen werden zwar in den Szenen gespei-
chert, konnen aber auch separat in einem EQ-Speicher gesichert werden. Die betreffende
»Library” bietet 40 Preset- und 160 Anwenderspeicher. Siehe ,,EQ Library” auf Seite 150.

Vorprogrammierte EQ-Einstellungen

Folgende Speicher enthalten Werksvorgaben, die man als Ausgangspunkt fiir eigene Einstel-
lungen verwenden kann. Alles Weitere zu den Parametern finden Sie ab Seite 298.

# Preset-Name Beschreibung

1 |Bass Drum 1 Hebt die tiefen Frequenzen etwas an, unterstreicht aber gleichzeitig den
Anschlag.

2 |Bass Drum 2 Hebt die Frequenzen um 80Hz an, so dass der Klang druckvoller wird.

3 |Snare Drum 1 Hebt vor allem den Knall der Snare sowie Rimshots hervor.

4 |Snare Drum 2 Hebt die fiir eine Rock-Snare typischen Frequenzen hervor.

5 |Tom-Tom 1 Itjir Anschlag wird hervorgehoben und die Ausklingzeit etwas ,ledern” gestal-
et.

6 |Cymbal H(?bt den Anschlag der Crash-Becken hervor und bewirkt gleichzeitig einen
brillanten Klang.

7 |High Hat Ideal fi]r HiHat, weil die Mitten und Hohen hervorgehoben und der Bass abge-
schwacht werden.

8 |Percussion Hebt den Einsatz sowie das obere Frequenzspektrum von ,hellen” Instrumen-
ten (Shaker, Cabasa und Conga) hervor.

o |E. Bass 1 Macht elektrische Bassklange etwas druckvoller, weil die ganz tiefen Frequen-

' zen abgeschwicht werden.
10 |E. Bass 2 Im Gegensatz zu Programm 9 werden die tiefen Frequenzen eines elektrischen
' Basses hervorgehoben.

11 |Syn. Bass 1 Ideal fiir Synthibasse, weil die tiefen Frequenzen angehoben werden.

12 |Syn. Bass 2 Hebt den Einsatz von Synthibassen hervor.

13 |Piano 1 Hiermit machen Sie ein Klavier heller.

14 | Piano 2 Hebt den Einsatz und das untere Frequenzspektrum etwas hervor (am besten
auch einen Kompressor verwenden).

15 |E. G. Clean Ideal fiir Direktaufnahmer{einer elektrischen oder semi-akustischen Gitarre.
Macht den Klang etwas harter.

16 |E. G. Crunch 1 |Optimiert den Frequenzgang einer leicht verzerrten E-Gitarre.

17 |E. G. Crunch 2 |Abgewandelte Fassung von Programm 16.

18 |E. G. Dist. 1 Macht eine schwer verzerrte Gitarre etwas transparenter.

19 |E. G. Dist. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 18.

20 |A. G. Stroke 1 Hebt die Oberténe einer akustischen Gitarre hervor.

21 |A. G. Stroke 2 Abgewar)delte Fassung von Programm 20, die sich auch fiir elektrische Nylon-
Gitarre eignet.

22 |A. G. Arpeg. 1 Eignet sich vor allem zum Entzerren von Gitarren-Arpeggien.
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# Preset-Name Beschreibung

23 |A. G. Arpeg. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 22.

Ideal fir Trompeten, Posaunen und Saxophon. Bei nur einem Instrument die

B Sec.
24 |Brass Sec HIGH- und HIGH-MID-Einstellung noch etwas korrigieren.

Idealer Ausgangspunkt fiir Ma@nnerstimmen. Je nach der Stimme missen HIGH

Male Vocal 1
25 und HIGH-MID noch etwas nachjustiert werden.

26 |Male Vocal 2 Abgewandelte Fassung von Programm 25.

Idealer Ausgangspunkt fiir Frauenstimmen. Je nach der Stimme mussen HIGH

F le Vo. 1
27 |remale Vo und HIGH-MID noch etwas nachjustiert werden.

28 |Female Vo. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 27.

29 |Chorus&Harmo Idealer Ausgangspunkt fiir Chor, weil alle Stimmlagen dadurch etwas brillanter
werden.

30 |Total EQ 1 Gute Einstellung fir den Stereo-Bus. Am besten noch einen Kompressor
zuschalten.

31 |Total EQ 2 Abgewandelte Fassung von Programm 30.

32 | Total EQ 3 Abgewandelte Fassung von Programm 30. Eignet sich auch fiir gepaarte Ein-

gangs- und Ausgangskanale.

33 |Bass Drum 3 Abgewandelte Fassung von Programm 1. Hier werden der Bass und die Mitten

abgeschwicht.
34 |Snare Drum 3 tAekigewandelte Fassung von Programm 3, die das Klangbild etwas voller gestal-
35 | Tom-Tom 2 gz:;r)eeffssung von Programm 5. Die Mitten und Héhen werden etwas hervor-
36 |Piano 3 Abgewandelte Fassung von Programm 13.
37 |Piano Low Ideal fiir den Bass eines in Stereo abgenommenen Klaviers.
38 |Piano High Ideal fiir den Diskant eines in Stereo abgenommenen Klaviers.
39 |Fine-EQ Cass Fiir Signale eines Kassettenrecorders. Macht das Klangbild transparenter.
40 (Narrator Eignet sich besonders fiir Sprechstimmen.

Verwendung der SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Bedienelemente

Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des Kanals, dessen Einstellungen Sie dndern mochten.

EQUALIZER

DISPLAY ; Low ; LOW-MID ; HIGH-MID ; HIGH
ATT.
CHANNEL =O FREQUENCY ‘O FREQUENCY ‘O FREQUENCY ‘O FREQUENCY
o - - -

GAIN GAIN GAIN GAIN
COPY EQON
Ods Ods COds Ods
1 H; 1 H: OH: 1 H:
= 1.00 |&= 4.0o “ 10.0 |B*
PASTE DOkHz| OlkHz| CkHz (]

Driicken Sie den [EQ ON]-Taster, um den EQ ein- oder auszuschalten.

Stellen Sie mit den GAIN-Reglern die Anhebung/Absenkung der einzelnen
Bander ein.

Beim Drehen an einem GAIN-Regler wird der entsprechende dB-Wert im EQ-Display des
relevanten Kanalzuges angezeigt. Wenn Sie dann zwei Sekunden lang nicht an dem GAIN-
Regler drehen, erscheint wieder die Eckfrequenz im betreffenden Display.

Um die Eckfrequenz zu dndern, miissen Sie einen FREQUENCY/Q-Regler drii-
cken, damit die FREQUENCY-Diode leuchtet und danach an dem
FREQUENCY/Q-Regler drehen.

Die Eckfrequenz wird in dem zugeordneten EQ-Display angezeigt.
Um die Filtergiite (Q) einzustellen, miissen Sie einen FREQUENCY/Q-Regler

driicken, damit die Q-Diode leuchtet und danach am FREQUENCY/Q-Regler
drehen.
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Der ,,Q”-Wert wird nun zwei Sekunden lang im zugeordneten EQ-Display angezeigt. Wenn
Sie linger als zwei Sekunden nicht an dem Regler drehen, wird wieder die Eckfrequenz des
betreffenden Bandes angezeigt.

Um einen GAIN-Parameter wieder neutral zu schalten, miissen Sie den dazugehorigen
FREQUENCY/Q-Regler gedriickt halten. Um alle GAIN-Parameter neutral zu schalten,
missen Sie den LOW- und HIGH FREQUENCY/Q-Regler gedriickt halten.

Der Einstellbereich der Filterbiander lautet:

Parameter LOW | LOW-MID | HIGH-MID | HIGH
Gain ~18.0 dB bis +18.0 dB (0,1 dB-Schritte)’
Frequency 21.2 Hz-20.0 kHz (120 Schritte je 1/12 Oktave)
LPF, 10.0-0.10
HPF, 10.0-0.10 . 4 .
Q (41 Schritte), L.SHELF 10.0-0.10 (41 Schritte) (41'55':1;[(;6),

1. Wenn Sie ,,Q” des LOW- bzw. HIGH-Bandes auf ,HPF” bzw. , LPF” gestellt haben, dient der GAIN-
Regler jenes Bandes zum Ein-/Ausschalten des Filters.

Laut Vorgabe (nach dem Initialisieren) sind die EQ-Parameter folgendermaf3en eingestellt:

Parameter LOW | LOW-MID | HIGH-MID HIGH
Gain 0dB
Frequency 125 Hz 100kHz | 4.00kHz 10.0 kHz
Q L.SHELF 0.70 H.SHELF

‘Equalizer Edit’-Seite
Die EQ-Parameter konnen auch auf der ,Equalizer Edit”-Seite eingestellt werden. Wenn die

Option ,,Auto EQUALIZER Display” (Seite 240) eingeschaltet ist, erscheint diese Seite auto-
matisch, sobald Sie ein Bedienelement des SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Feldes

verwenden.
1 Wabhlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die ,Equalizer Edit”-Seite.
6 Initial Data EI ., Eg Y ST-R-ST
HAGTER EQUALIZER EOIT] [ETERED
CLIEVE
E& OM TYPE ATT] |- : -
[ WER
L -5
IER ] T T iz
a.alf e 10K 10K LS
dE __ T =45
LOk L=HMID H=MID HIsH
(w @ [ @ (@ Y
L .SHELF B.70 8.78 H.SHELF
IFl [Fl IF] [Fl
125 Hz 1.88kHz 4. B8kHz 18, BkHz
(o) {c) () {5
B.BdE 8 .6dE 8. 6dE 8.6dE

Ex EDIT JBF0 LIGPARTER ATT 1-74 R ATT zo—dc B F[]

2 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

3 Fihren Sie den Cursor zum bendétigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert ein.
EQ ON: Hiermit kann der EQ (alle Bander) des gewahlten Kanals ein-/ausgeschaltet wer-
den. Fithren Sie den Cursor zu einem beliebigen Parameter aufler TYPE und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
TYPE: Hiermit wihlen Sie das Verhalten des EQs: TYPE I (EQ wie er seit jeher auf den Digi-
tal-Mischpulten von Yamaha verwendet wird) oder TYPE II(neuer Algorithmus).
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ATT: Hiermit kann das Kanalsignal vor dem Eingang des EQs abgeschwicht werden. Dieser
Parameter findet sich auch auf den ,,Attenuator”-Seiten (siehe S. 110).

CURVE: Hier wird die EQ-Kurve des aktuell gewahlten Eingangskanals angezeigt.
Meters: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewahlten Fingangskanals und seiner
horizontalen oder vertikalen ,,besseren Halfte” an.

LOW, L-MID, H-MID, HIGH: Hier befinden sich die Parameter der betreffenden Fre-
quenzbinder: Giite (Q), Frequenz (F) und Anhebung/Absenkung (G).

Gruppieren der EQs von Ausgangskandlen (Equalizer Link)

Die EQs der Busse, AUX-, Matrix-Wege und/oder des Stereo-Busses konnen gruppiert wer-
den, so dass sich ihre Einstellungen bei Einstellen eines Parameters jeweils gemeinsam
dndern. Es stehen vier EQ-Gruppen fiir die Ausgangskanile bereit: e, f, g und h.

1 Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die ,,Output Equalizer
Link”-Seite.

96 Initial Data & B < GROUP EECHA8—HANE
OUTPLUT _ERUALIZER L THE]]

T EUS 1r AL 1 rMATRIX= STERED
1E%d BEETE 1234 EETE 210111 1234

B BRI o o - |

EEEETrTTTTT - gl

TS OUT FACEE 73 OUT MUTE F% W Ea F, 0uT Ed

2 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
3 Wahlen Sie mit Cursor A/V eine EQ-Gruppe (e-h).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.
4 Dricken Sie den [SEL]-Taster aller Ausgangskanéle, die Sie der EQ-Gruppe
zuordnen bzw. wieder davon loslésen méchten.

Die EQ-Einstellung des ersten Kanals, den Sie der Gruppe zugeordnet haben, werden von
den danach zugeordneten Ausgangskanilen iibernommen.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.
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Verwendung der Insert-Schleifen

Die Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und sogar der Stereo-Bus sind mit
zuweisbaren Insert-Schleifen ausgestattet.

Verwendung des SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON]-
Tasters

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

2 Driicken Sie den [INSERT ON]-Taster, um die Insert-Schleife des aktu-
ell gewihlten Kanals ein-/auszuschalten. NSETON

‘Insert’-Seiten
Die Signalpunkte der Insert-Schleifen konnen auf den ,, Insert”-Seiten definiert werden.
Wenn die Option ,,Auto PHASE/INSERT Display” (Seite 240) aktiv ist, erscheint eine dieser
Seiten bei Driicken des SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON]-Tasters
automatisch.
1 Wahlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY]-Taster
die , Insert”-Seite.

Links sehen Sie eine ,,Insert”-Seite fiir einen Eingangskanal, rechts ein Exemplar fiir einen
Ausgangskanal (Bus, AUX-Weg oder Stereo-Bus).

96 Initiol Data A& <> ¢/ INSERT CH1-HAWE 96 Initiol Data & <44 INSERT AUX1-HAHE
.CH1 IMSERT. CH1 LOMG MAME—— (ALE1 THSERT. A1 LOMG-MAME
£ HAHE o £ S1ot2 CH1 OUT o
HAHE AO IH 9
FRE ER FRE FAOER POST FADER PRE ER  FRE FACER POST FADER
- 1T TT oM FRAOER: | TT TT oM FADER TT auT
o [E& ] = | EQ a] DELAY é.é.
OHMATRI X N
THSERT COHP THSERT COME GEQ
oHsoFF  J[2EE OM fOFF oMs0FF  |[CEE OM /OFF
FOSITI FOSITION i FOSITION (GEQZ}
ouT ORDER ouT
M IM

HASE1-45 FAPHASEAS—0EEY |MSERT PHASE1-45 SAPHASE4S—36 INSERT

Die ,, Insert”-Seite der Matrix-Wege sieht folgendermafien aus:

96 nitial Data & B0 & 4/ [NSERT CSqHT1L-NAHE
MATRIX1-L IHSERT! MATHR X1
.ﬁ”D”E ﬂ
HOHE
FRE ER  FRE FALER FOST FRDER
0N FADER TT auT
! TT EQ TT Q\J—E DELAY II b
GER
TMEERT COHE CEG
oMsoFF  [[OEE OM/OFF
POSITION rosSITIONIFRE B
auT OFDER
M

PHASE1-45 JAPHASEA9—06 IMSERT
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2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des @nderungsbediirftigen Kanals.

3 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

INSERT ON/OFF: Hiermit schalten Sie die Insert-Schleife des aktuell gewihlten Kanals
ein und aus. Dieser Parameter ist mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT
[INSERT ON]-Taster verkniipft.

INSERT POSITION: Hiermit wahlen Sie den Signalpunkt, an dem sich die Schleife befin-
det. Dieser Punkt kann sich vor dem EQ bzw. Fader oder hinter dem Fader befinden.

INSERT OUT: Hier definieren Sie den Anschluss oder Signalpunkt, zu dem das Hinwegsi-
gnal der Schleife tibertragen wird: Slot-Ausgang, OMNI OUT-Buchse, 2TR OUT DIGI-
TAL-Buchse oder Eingang eines internen Effektprozessors. Auf Seite 248 und Seite 253 fin-
den Sie eine Ubersicht der Patch-Parameter fiir die Ein- und Ausgangskanile. Die Port ID-
Nummer des Zielpunktes wird unter dem Vollnamen des gewihlten Kanals (oben rechts)
angezeigt. Diesen Port kann man auch im ,,Patch”-Fenster (siehe S. 69) wihlen. Jenes Fens-
ter erscheint, wenn Sie nach Anwahl dieses Parameters den [ENTER]-Taster driicken. Das
Routing eines Insert Out-Punktes ldsst sich auch auf den ,,Output Patch”-Seiten herstellen.
Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausgiinge” auf Seite 65.

INSERT IN: Hier definieren Sie den Anschluss oder Signalpunkt, dessen Signal in den
Kanal eingespeist wird: AD Input-Buchse oder Slot-Eingang, 2TR IN DIGITAL- oder ANA-
LOG-Buchse oder der Ausgang eines internen Effektprozessors. Auf Seite 248 finden Sie
eine Ubersicht der moglichen Insert In-Quellen fiir Eingangskaniile; auf Seite 253 befindet
sich eine dhnliche Ubersicht der Insert In-Quellen fiir Ausgangskanile. Die Port ID-Num-
mer der momentan gewéhlten Quelle wird unter dem Vollnamen des gewihlten Kanals
(oben rechts) angezeigt. Auch dieses Routing kann man im ,,Patch”-Fenster herstellen
(siehe S. 69). Jenes Fenster rufen Sie auf, indem Sie diesen Parameter anfahren und
anschliefend den [ENTER]-Taster driicken. Siehe auch ,,Routen der Insert In-Signal-
punkte” auf Seite 64.

COMP ON/OFF: Hiermit schalten Sie den Kompressor des aktuell gewihlten Kanals ein
oder aus. Dieser Parameter ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP ON]-
Taster und dem ON/OFF-Button auf der ,,Comp Edit”-Seite verkniipft. Siehe ,,Arbeiten mit
den Kompressoren” auf Seite 117.

COMP POSITION: Hiermit stellen Sie ein, an welcher Stelle sich der Kompressor im Sig-
nalweg des betreffenden Kanals befindet: vor dem EQ bzw. Fader oder hinter dem Fader.
Dieser Parameter ist mit dem POSITION-Parameter auf der ,,Comp Edit”-Seite verkniipft.
Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

COMP ORDER: Wenn sich der Insert-Signalpunkt und Kompressor an derselben Stelle
im Signalweg des betreffenden Kanals befinden miissten (d.h. wenn die INSERT POSI-
TION der COMP POSITION entspricht), kénnen Sie mit diesem Parameter einstellen, ob
das Signal vor (Comp—Ins) oder hinter (Ins—Comp) der Insert-Schleife komprimiert
werden soll.

GEQ: Mit diesem Parameter konnen Sie einen grafischen Equalizer (GEQ) in den Signal-
weg einschleifen. Dieser Parameter kann auch auf der ,,Graphic Equalizer Edit”- (siche
S.159) und ,,Graphic Equalizer Insert”-Seite (siehe S. 68) eingestellt werden.

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewidhlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt auflerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.
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Arbeiten mit den Kompressoren

Die Eingangs- und Ausgangskanile (Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus) sind
mit einem separat programmierbaren Kompressor ausgestattet. Wenn Sie mochten, kon-

nen Sie die Finstellungen jener Kompressoren in einem Comp-Speicher sichern. Die betref-
fende Bibliothek (,,Library”) bietet 36 Preset- und 88 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Comp
Library” auf Seite 149.

Vorprogrammierte Kompressor-Einstellungen (und Typen)

Folgende Speicher enthalten Werksvorgaben, die man als Ausgangspunkt fiir eigene Einstel-
lungen verwenden kann. Beachten Sie, dass es mehrere Kompressortypen gibt. Alles Weitere
zu den Parametern finden Sie ab Seite 302.

# Preset-Name Typ Beschreibung
Kompressorschablone zum Reduzieren starker Lautstér-
1 [{Comp COomMP kespriinge. Eignet sich fir die Stereo-Abmischung und
gepaarte Ein- oder Ausgangskanale.
2 |Expand EXPAND Expander-Schablone.
3 |Compander (H) |COMPAND-H Com[:,)ander-SchabIone mit schnellem Ubergang (,,Hard
Knee").
4 |Compander (S) |COMPAND-S Er(:er:;e)ander-Schablone mit langsamem Ubergang (,, Soft
5 |A.Dr. BD COMP Kompressor zum Bearbeiten einer Bassdrum.
6 |A.Dr.BD COMPAND-H  |Steiler Compander fiir akustische Bassdrum.
7 |A.Dr. SN COMP Kompressor fiir eine akustische Snare.
8 |A.Dr.SN EXPAND Expander fiir eine akustische Snare.
9 |A.Dr. SN COMPAND-S Flacher Compander fiir akustische Snare.
Expander fiir akustische Toms: solange man nicht auf den
10 |A. Dr. Tom EXPAND Toms spielt, wird der Pegel abgesenkt. Damit wird starkes
Ubersprechen vermieden.
Flacher Compander zum Hervorheben des Einsatzes und der
~Ambience” von Becken, die mit Overheads abgegriffen wur-
11 |A. Dr. OverTop |COMPAND-S den. Auch hier wird der Pegel abgesenkt, solange man nicht
auf die Becken schldgt, um unnétiges Ubersprechen zu ver-
meiden.
12 |E. B. Finger COMP Kompressor, mit dem der Anschlag. und die Lautstérke eines
gezupften Basses etwas gleichféormiger gestaltet werden.
13 |E. B. Slap COMP Kompresss)r, d“er Qen Anschlag und die Lautstédrke eines Slap-
Basses gleichformiger gestaltet.
Kompressor, der den Pegel eines Synthibasses anhebt und
Syn. B ’
14 ]5yn. Bass comp dafir sorgt, dass er deutlicher horbar wird.
15 |Piano1 COMP Hiermit kann ein Klavier etwas brillanter gemacht werden.
. Abgewandelte Fassung von Programm 15. Steuert dank eines
P 2
16 |Plano comp niedrigeren Grenzwertes den Anschlag und den Pegel.
Kompressor flr Begleitparts einer elektrischen Gitarre, die
17 |E. Guitar COMP entweder Akkorde oder Arpeggien spielt. Uber die Spieltech-
nik kann die Klangfarbe beeinflusst werden.
18 |A. Guitar COMP Komprgssor fUr. den akustischen , Gitarrenschrammel” oder
Arpeggiobegleitungen.
19 |Strings1 COMP Kompressor fiir Streicher.
20 | Strings2 COMP éblgl;.ewandelte Fassung von Programm 19 fiir Bratschen und
elli.
. Abgewandelte Fassung von Programm 20 fiir tiefe Streicher
Strings3
21 'n9 comp (Kontrabass und Cello).
22 | BrassSection COMP K‘ompressor fuir Blechblaser mit schnellem und lautem
Einsatz.
23 | Syn. Pad COMP Komprgssor fur.Synthl-'.I'eppmhe, mit dem ein zu diffuses
Klangbild vermieden wird.
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# Preset-Name Typ Beschreibung
Kompressor fiir gesampelte Percussion-Klange, die hierdurch

24 |SamplingPerc COMPAND-S genau so druckvoll und transparent werden wie die akusti-
schen Originale.

25 | Sampling BD COMP Abgewandel}e Fassung von Programm 24 fiir gesampelte
Bassdrum-Klange.

26 | Sampling SN COMP Abgewaqdelte Fassung von Programm 25 fiir gesampelte
Snare-Klange.

27 |Hip Comp COMPAND-S Abgewandelte Fassung von Programm 26 fiir gesampelte
Loops und Grooves.

28 |Solo Vocal1 COMP Kompressor fiir Sologesang.

29 |Solo Vocal2 COoMP Abgewandelte Fassung von Programm 28.

30 |Chorus COMP Abgewandelte Fassung von Programm 28 fiir Chor.
Expander, mit dem verhindert wird, dass das Metronom im

31 |Click Erase EXPAND Kopfharer eines Sangers/Musikers ebenfalls aufgenommen
wird.
Steiler Compander, mit dem die Hintergrundmusik abge-

Announcer - !

32 COMPAND-H schwacht wird, sobald der Kommentar beginnt.

33 |Limiter1 COMPAND-S  |Flacher Compander mit trdger Ausklingzeit.

34 |Limiter2 COMP Kompressor, mit dem Signalspitzen ausgebiigelt werden.
Kompressor zum Reduzieren starker Lautstarkespriinge. Eig-

35 |Total Comp1 COMP net sich fiir die Stereo-Abmischung sowie fiir gepaarte Ein-
oder Ausgangskanéle.

36 | Total Comp2 COMP Abgew.an.delte Fassung von Programm 35, aber mit starkerer
Komprimierung.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Bedienelemente

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des danderungsbediirftigen Kanals.

2 Schalten Sie den Kompressor des gewiéhlten Kanals mit dem SELECTED
CHANNEL DYNAMICS [COMP ON]-Taster ein oder aus.

DYNAMICS

DISPLAY

1© 6 © © ©

GATE / COMP
GATE O THRESHOLD __ RANGE DECAY. HOLD |
RELEASE GAIN

comp O THRESHOLD RATIO

ATTACK
ATTACK

GATE ON__COMP ON

Sorgen Sie mit SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE/COMP] dafiir, dass
die COMP-Diode leuchtet und stellen Sie mit den Reglern die Kompressor-
parameter (THRESHOLD, RATIO, ATTACK, RELEASE und GAIN) ein.

Solange ein Ausgangskanal angewihlt ist, lautet die Festeinstellung des [GATE/COMP]-
Tasters ,, COMP”.

‘Comp Edit’-Seite

Die Kompressoreinstellungen werden auf der ,,Comp Edit”-Seite angezeigt. Wenn die
Option ,,Auto DYNAMICS Display” (Seite 240) aktiv ist, erscheint diese Seite bei Verwen-
dung eines SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Bedienelementes automatisch.
Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Kanals.

Wabhlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
»~Comp Library”-Seite und laden Sie ein Kompressor-Programm, das den
benétigten Dynamiktyp verwendet.

Siehe auch ,,Comp Library” auf Seite 149.
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Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
,Comp Edit”-Seite.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

POSITION: Hiermit bestimmen Sie, an welcher Stelle im Signalweg der Kompressor sei-

nes Amtes walten soll: vor dem EQ bzw. Fader oder hinter dem Fader. Das hat einen wich-
tigen Einfluss auf den Sound. Dieser Parameter ist mit dem COMP POSITION-Parameter
auf der ,Insert”-Seite verkniipft. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.

STEREO LINK: Uber diesen Button kénnen Sie die Kompressoren zweier Kanile mitein-
ander verkniipfen, selbst wenn die Kanile kein Stereopaar bilden. Im Falle der Eingangska-
nile konnen Sie sogar wihlen, ob diese Verkniipfung in horizontaler oder vertikaler Rich-
tung erfolgen soll. Das richtet sich nach der ,,Pair Mode”-Einstellung des aktuell gewahlten
Eingangskanals. Siehe ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124. Haben Sie einen Kanal gewihlt,
der Teil eines Paares ist, so erfolgt die Verkntipfung automatisch und kann nicht gedndert
werden.

CURVE: Hier wird die Pegelkurve (d.h. das Verhéltnis zwischen Ein- und Ausgangspegel)
angezeigt.

TYPE: Hier erfahren Sie, welchen Kompressortyp der zuletzt geladene Speicher verwendet.
Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals und seiner

horizontalen oder vertikalen ,,besseren Hilfte” an. Das ,,GR”-Meter zeigt an, wie stark der
Kompressor den Signalpegel reduziert.

ON/OFF: Hiermit kann der Kompressor des aktuell gewihlten Kanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Dieser Button ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP
ON]-Taster verkniipft.

PARAMETER: Mit diesen Reglersymbolen konnen die Kompressorparameter (Threshold,
Ratio, Attack, Release, Out Gain und Knee) eingestellt werden.

DM2000—Bedienungsanleitung



Kapitel 12—Funktionen fir alle Kanale

Gruppieren der Kompressoren von Ausgangskanalen
(Comp Link)

Die Kompressoren der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses konnen
gruppiert und dann simultan eingestellt werden. Es stehen vier Kompressorgruppen fiir die
Ausgangskanile zur Verfiigung: m, n, o und p.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die ,,Output Comp
Link”-Seite auf.

96 Initial Data & B0 < GROUP EEYCHAS-HAHE

r EUS 1r AL 1 FHATRIX STERED
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1M COMP_ g3 OuT comMp

Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
Waihlen Sie mit Cursor A/V eine Comp-Gruppe (m-p).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.
Driicken Sie die [SEL]-Taster aller Ausgangskanaile, die Sie der Comp-Gruppe
zuordnen bzw. wieder davon loslésen méchten.

Die Kompressor-Einstellung des ersten Kanals, den Sie der Gruppe zugeordnet haben, wer-
den von den danach zugeordneten Ausgangskanilen iibernommen.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.
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Verzoégern der Kanalsignale (Delay)

Die Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus weisen separate
Delay-Funktionen auf. Als Bonbon haben wir Ihnen fiir die Eingangskanile einen ,,Feed-
back”-Parameter mit Mix- und Gain-Regler spendiert, so dass die Verzégerung auch als
Effekt verwendet werden kann.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DELAY-Regler

1

Waibhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte DELAY

Mischebene und driicken Sie den [SEL]-Taster des | ~/, PO
anderungsbediirftigen Kanals. El -
Mit dem STEREO [SEL]-Taster kann abwechselnd der linke und rechte Kanal des Stereo-
Busses gewihlt werden. Nach Anwahl der MASTER-Mischebene konnen Sie mit den [SEL]-
Tastern 21-24 den linken bzw. rechten Kanal des betreffenden Matrix-Weges wihlen.

Driicken Sie den [ON]-Taster, um die Delay-Funktion ein- und auszuschalten.

Mit dem TIME-Regler kann die Verzégerungszeit eingestellt werden.

Handelt es sich beim momentan gewidhlten Kanal um einen Eingangskanal, so konnen auch
die Parameter ,,Feedback Gain” (FB) und ,,Feedback Mix” (MIX) eingestellt werden. Mit
der Schaltfunktion des FB/MIX-Reglers wihlen Sie abwechselnd ,,FB” und ,MIX”. Drehen
Sie anschlieffend am FB/MIX-Regler, um den gewiinschten Wert einzustellen.

‘Delay’-Seiten

Die Delay-FEinstellungen werden auf den ,,Delay”-Seiten angezeigt und konnen dort auch
editiert werden. Wenn Sie die Option ,,Auto DELAY Display” (Seite 240) aktiviert haben,
erscheint diese Seite automatisch, sobald Sie ein Bedienelement des SELECTED CHAN-
NEL DELAY-Feldes verwenden.

Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DELAY [DISPLAY]-Taster die beno-
tigte , Delay”-Seite.

Die Delay-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber vier Display-Seiten verteilt. Nachste-
hend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 Delay”-Seiten. Die tibrigen drei Seiten sehen genauso
aus.
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Die Delay-Parameter der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses finden Sie
auf der ,,Output Delay”-Seite:
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Fiihren Sie den Cursor zu einem Delay-Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und dem [ENTER]-Taster den
gewiinschten Wert ein.

Die Ein- und Ausgangskanile kann man auch tiber die LAYER- und [SEL]-Taster wihlen.

DELAY SCALE: Mit diesen Buttons konnen Sie die Einheit wihlen, in der die Verzoge-
rungszeit unter dem ,,msec”’-Wert angezeigt wird. Es stehen folgende Alternativen zur Ver-
fiigung: Meter, Fufl (feet), Samples, Taktschlidge (beat) und (Zeitcode-)Frames.

GANG: Wenn Sie diese Option aktivieren, werden gepaarte Kanile immer gemeinsam ver-
zogert. Dieser Gang-Parameter arbeitet relativ: eventuelle Unterschiede zwischen den bei-
den Kanilen bleiben also erhalten, wenn Sie diese Gang-Funktion aktivieren.

ON/OFF: Hiermit kann die Delay-Funktion des betreffenden Kanals ein- und ausgeschal-
tet werden. Dafiir kénnen Sie iibrigens auch dann den [ENTER]-Taster verwenden, wenn
momentan ein anderer Parameter angewihlt ist.

msec: Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit in Millisekunden ein. Diesen Wert konnen
Sie auch mit dem Parameter unten einstellen, und zwar in der Einheit, die Sie mit den
DELAY SCALE-Buttons gewihlt haben. Die Verzogerung des aktuell gewihlten Kanals
kann zu allen Ein- bzw. Ausgangskanilen kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster
doppelklickt.

MIX: Dieser Parameter ist nur fiir Eingangskanile (Input CH) belegt. Hiermit stellen Sie
die Balance zwischen dem trockenen und dem Delay-Signal ein.

FB.GAIN: Auch dieser Parameter ist nur fiir Fingangskanile belegt. Hiermit bestimmen
Sie den Riickkopplungspegel (d.h. die Anzahl der Wiederholungen).

Solo Schalten der Kanale

Bei Bedarf kann ein Eingangskanal, Bus, AUX- oder Matrix-Weg auch solo geschaltet wer-
den.

Waihlen Sie uiber die Taster des LAYER-Feldes die benétigte Eingangskanal-
ebene. Wihlen Sie die , MASTER”-Ebene, um einen Ausgangskanal solo
schalten zu kénnen.

Ein- und Ausgangskanile konnen nicht simultan solo geschaltet werden. Wenn Sie also
einen Ausgangskanal solo schalten, wird die Solo-Funktion der Eingangskanile deaktiviert
—und umgekehrt.
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2 Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines Kanalzuges, um den betreffenden
Kanal solo zu schalten.

Wenn ein Kanal solo geschaltet ist, leuchtet die betreffende [SOLO]-Diode.

(e

SOLO

Die SOLO-Diode des MONITOR-Feldes blinkt, wenn die Solo-Funktion
aktiv ist. Um den Solo-Status aller Eingangskanile wieder riickgingig zu
machen, miissen Sie den SOLO [CLEAR]-Taster driicken. Mit dem SOLO
CONTRAST-Regler konnen Sie den Pegelunterschied zwischen den solo soro CoMmAST
geschalteten Signalen und der momentan gewidhlten CONTROL ROOM-Sig- Q,
nalquelle einstellen. Bei Aktivieren der Solo-Funktion wird der CONTROL

ROOM-, Hintergrund” dann um den entsprechenden Wert abgeschwicht.

CJIsoLo

Einstellen der Solo-Funktion (Solo Setup)

Die Solo-Funktion kann auf der ,,Solo Setup”-Seite wunschgemifl konfiguriert werden.
Wenn Sie die Option ,,Auto SOLO Display” (Seite 240) aktiviert haben, erscheint diese Seite
automatisch, sobald Sie einen Eingangskanal solo schalten.

1 Wabhlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,Solo Setup”-Seite.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den benétigten Wert
ein.

SOLO: Hiermit kann die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet werden.
STATUS: Hiermit wihlen Sie den Solo-Modus: ,,Recording” oder ,,Mixdown”.

Im Recording-Modus werden die Signale der solo geschalteten Eingangskanile an den Solo-
Bus angelegt und iiber die CONTROL ROOM-Ausginge ausgegeben. Der Stereo-Bus wird
von der Solo-Funktion also nicht beeintrichtigt. Wenn Sie den LISTEN-Parameter auf
»AFTER PAN” stellen (siche unten), wird das Signal der ausgeschalteten Eingangskanile
vor dem Fader abgegriffen.

Im Mixdown-Modus werden solo geschalteten Fingangskanile an den Stereo-Bus angelegt
und tiber die STEREO OUT- und CONTROL ROOM-Ausginge ausgegeben. Nicht solo
geschaltete Kanile werden dann zeitweilig stummgeschaltet und die Diode ihres [ON]-Tas-
ters blinkt (es sei denn, sie haben ihre ,,Solo Safe”-Funktion aktiviert). In diesem Modus
koénnen allerdings nur Eingangskanile solo geschaltet werden, die Sie an den Stereo-Bus
angelegt haben. Ausgeschaltete Kanile werden bei Verwendung der Solo-Funktion jedoch
zeitweilig aktiviert.

SEL MODE: Hiermit bestimmen Sie, wie viele Kanile solo geschaltet werden konnen. im
Mix Solo-Modus konnen beliebig viele Kanile gleichzeitig solo geschaltet werden. Im Last
Solo-Modus hingegen horen Sie nur jeweils den zuletzt gewéhlten Kanal.
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LISTEN: Hiermit bestimmen Sie, wo das Signal eines solo geschalteten Kanals abgegriffen
wird: ,Pre Fader” (vor dem Fader) oder ,,After Pan” (hinter dem Pan-Parameter). Dieser
Parameter ist im Mixdown-Modus nicht belegt. Fiir Ausgangskandle ist ,,After Pan” vorge-
geben.

SOLO TRIM: Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Solo-Busses bei Bedarf
reduzieren. Dieser Parameter ist im Mixdown-Modus nicht belegt.

SOLO SAFE CHANNEL: Beider Arbeit im Mixdown Solo-Modus kénnen Sie bestimmte
Kanile von dem Solo-System ausklammern und also dafiir sorgen, dass diese Kanile bei
Aktivieren der Solo-Funktion nicht stummgeschaltet werden. Wihlen Sie mit den [SEL]-
Tastern, Cursor-Tastern oder dem Parameterrad die benotigten SOLO SAFE CHANNEL-
Buttons. Wihlen Sie mit [ENTER] oder den INC/DEC-Tastern den Solo Safe-Status fiir
den Kanal, dessen Button Sie selektiert haben. Diese Einstellung ist im Recording Solo-
Modus nicht belegt. Fiithren Sie den Cursor zum ALL CLEAR-Button und driicken Sie
[ENTER], um den Solo Safe-Status aller Kanile wieder auszuschalten.

Paaren von Kanalen

Eingangskanile, Busse und AUX-Wege konnen zu Stereopaaren verkniipft werden. Ein-
gangskandile lassen sich entweder horizontal (d.h. ungeradzahlig + geradzahlig auf dersel-
ben Mischebene, z.B. 1-2, 3-4, 5-6 usw.) oder vertikal (identische Kanalziige aufeinander
folgender LAYER-Ebenen, z.B. 1-25, 2-26,49-73, 50-74 usw.) paaren. Busse und AUX-Wege
konnen nur horizontal gepaart werden.

Paaren von Kandlen liber die [SEL]-Taster

Mit den [SEL]-Tastern kénnen nur horizontale Kanalpaare erstellt werden.

Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die Mischebene, auf der sich die zu paa-
renden Kanile befinden.

Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt, wahrend Sie den Tas-
ter des zweiten Kanals betatigen.

Die Einstellungen des ersten Kanals werden nun zum zweiten Kanal kopiert und das Paar
wird erstellt. Die [SEL]-Diode des aktuell gewihlten Kanals leuchtet, wihrend jene des
zweiten Kanals blinkt.

AUX-Wege kann man auch mit den AUX SELECT-Tastern paaren.

Um ein Paar wieder zu trennen, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt
halten, wihrend Sie den [SEL]-Taster des zweiten Kanals betitigen.

Folgende Parameter werden zum zweiten Kanal kopiert und immer gemeinsam eingestellt:
Fader (Pegel), Kanal an/aus, Insert-Schleife an/aus, AUX/Matrix an/aus, AUX/Matrix-Hin-
wegpegel, AUX/Matrix Pre/Post, Gate-Parameter, Kompressorparameter, Comp Position,
EQ-Parameter, Fader-Gruppenzugehorigkeit, Mute-Gruppenzugehorigkeit, EQ-Gruppen-
zugehorigkeit, Comp-Gruppenzugehorigkeit, Solo, Solo Safe, [AUTO]-Taster, Fade Time,
Recall Safe, Bus to Stereo an/aus, Bus to Stereo Level.

Folgende Kanalparameter werden nicht kopiert und miissen also auch fiir Paarmitglieder
separat eingestellt werden: Input Patch, Insert Patch, Output Patch, Phase, Delay an/aus,
Verzogerungszeit, FB Gain, Mix, Ausgangs-Routing, Pan, Follow Pan, Surround Pan, Bus to
Stereo Pan, AUX/Matrix Send Pan, Balance.

Beim gepaarten Kanilen wird zwar die ATT-Einstellung kopiert, aber die Kanile dndern
sich nicht gemeinsam.
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Paaren von Kandlen uber die ‘Pair’-Seiten
Auf den ,,Pair”-Seiten konnen (fiir Eingangskanile) wahlweise horizontale oder vertikale
Paare erstellt werden.
1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [PAIR]-Taster die benétigte ,Pair”-Seite.

Die Pair-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber zwei Display-Seiten verteilt. Nachste-
hend sehen Sie die ,Input CH1-48 Pair”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum PAIR MODE HORIZONTAL- oder VERTICAL-But-
ton und driicken Sie [ENTER], um den betreffenden Paarmodus zu wéahlen.

Der Paarmodus kann fiir die Eingangskanalgruppen 1-48 und 49-96 separat eingestellt
werden. Nach Anwahl des ,,Vertical”-Modus’ sieht die ,Input CH1-48 Pair”-Seite folgen-
dermafien aus:
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Die ,,Output Pair”-Seite erlaubt das Herstellen oder Trennen von Bus- und AUX-Paaren.
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Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad ein Herzsymbol

und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Paar zu erstellen oder zu tren-

nen.

Ein- und Ausgangskanile kann man auch wihlen, indem man die betreffende Mischebene
(LAYER) aktiviert und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt.

Bei Erstellen eines Paares mit diesem Verfahren erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie ange-
ben konnen, ob die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals zum geradzahligen bzw.
umgekehrt kopiert oder ob beide Kanile initialisiert werden sollen. Wihlen Sie die
gewlinschte Einstellungen und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Auch auf anderen Display-Seiten sind Kanalpaare an dem Herzsymbol oder an einem Bin-

destrich erkenntlich.

Geparte Eingangskanile kénnen auch zum Auswerten von Signalen verwendet werden, die
mit der so genannten ,,MS”-Mikrofonierung abgenommen wurden. Diese Dekodierung
kann tiber den MS-Button auf den ,,Input CH Pair”-Seiten aktiviert oder ausgeschaltet wer-

den.

Auf der ,,Output Pair”-Seite wird rechtsoben der aktuell verwendete Surround-Modus
(»Stereo”, ,3-1” oder ,,5.1”) angezeigt, der auf der ,,Surround Mode Select”-Seite eingestellt
werden kann (siehe S. 79). Wenn momentan nicht ,,Stereo” gewihlt ist, werden unter den
Bus- und AUX-Paaren die Abkiirzungen der Surround-Kanile angezeigt. Siehe folgende

Tabelle:
Bus/AUX-Weg
Surround Mode
1 2 3 4 5 6
3-1 L R C S — —
5.1 L R Ls Rs C LFE

Wenn einer der obigen Modi gewihlt ist, konnen Sie mit den ,,E.S”-Buttons dafiir sorgen,
dass die Surround Pan-Position der Hinwegsignale zu den AUX-Wegen der Pan-Einstellung
fiir die Busse entspricht, was die Bearbeitung der Surround-Kanile mit externen Effekten
eventuell iibersichtlicher/praktischer gestaltet. Wenn Sie den E.S-Button eines AUX-Paares
aktivieren, sind das betreffende Herzsymbol und die AUX Pan-Parameter (siehe S. 96) nicht

mehr belegt.

Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanale

Die Fader der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses konnen zu Fader-
Gruppen zusammengefasst werden. Das bedeutet, dass man den Pegel aller Gruppenmit-
glieder éndern kann, indem man einen Fader verschiebt. Fiir die Ausgangskanile stehen
vier Fader-Gruppen zur Verfiigung: Q,R,Sund T.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster so oft, bis die , Output

Fader Group”-Seite erscheint.

96 lnitial Data

& B, GROUP

EE9 CHAS—HANE

[OUTPUT FADEFR GROUF]

BUS

Al

1r 1 rHATRIX=~ STERED
1234 EE7E 12384 EET7E FW@INEZ

1234 EMRELE

o ]
R
| < |

T4 OUT_FADER i OUT HOTE B

IMN_E&

B o071 Ea

DM2000—Bedienungsanleitung



Mute-Gruppen fir die Ausgangskanale (ON/OFF) 127

Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.

Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Fader-Gruppe (Q-T).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Ausgangskanile, die Sie der Fader-Gruppe
zuordnen bzw. wieder ausklammern mochten.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.

ENABLE: Mit diesen Buttons kénnen die vier Fader-Gruppen separat aktiviert und ausge-
schaltet werden.

Um eine Fader-Gruppe voriibergehend zu deaktivieren (weil ein Mitgliedskanal z.B. zu
laut/leise ist), miissen Sie den [SEL]-Taster eines Kanalzuges gedriickt halten, wihrend Sie
den dazugehorigen Fader betdtigen.

Die Fader-Gruppen sind nur im ,,Fader”’-Modus belegt (wenn die Diode des FADER
MODE [FADER]-Tasters leuchtet). Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 46.

Mute-Gruppen fiir die Ausgangskandle (ON/OFF)

Die Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus konnen zu so genannten ,,Mute”-
Gruppen zusammengefasst und gemeinsam ein- oder ausgeschaltet werden. Es stehen vier
solcher Gruppen zur Verfiigung (U, V, W und X).

Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine ,Output Mute
Group”-Seite.
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Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Mute-Gruppe (U-X).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.
Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern mochten.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Mute-Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines
[SEL]-Tasters.

ENABLE: Mit diesen Buttons konnen die Mute-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.

Ubrigens diirfen Mute-Gruppen auch ,,Uberkreuz-Einstellungen” enthalten, d.h. ein- und
ausgeschaltete Kanile.
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Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick

Die Einstellungen des aktuell gewdhlten Eingangskanals, Busses, AUX-Weges, Matrix-
Weges oder Stereo-Busses werden auf den ,,Parameter View”-Seiten angezeigt.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster eine ,Parameter View" -
Seite.

2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Kanals.

3 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Eingangskanale

Die ,Parameter View”-Seite der Eingangskanile sieht folgendermaflen aus:
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GATE: Hier konnen folgende Gate-Parameter eingestellt werden: Gate On/Off, Threshold,
Range, Attack, Decay und Hold. Das ,,GR”-Meter zeigt die Pegelreduzierung des Gates an.
Auferdem werden die Gate-Kurve und der Gate-Typ angezeigt. Siehe auch ,,Verwendung

der (Noise) Gates” auf Seite 71.

COMP: Hier konnen folgende Kompressorparameter eingestellt werden: Comp On/Off,
Threshold, Ratio, Attack, Release, Gain und Knee. Das ,,GR”-Meter zeigt die Pegelreduzie-
rung an. Auflerdem werden die Pegelkurve und der Kompressortyp angezeigt. Siehe auch
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 117.

INSERT: Hier konnen Sie die momentan definierte Insert-Schleife ein- und ausschalten.
Siehe auch ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 115.
EQ: Hier konnen die EQ-Parameter und die Abschwichung (ATT) des momentan gewihl-

ten Eingangskanals eingestellt werden. Auch die Frequenzkurve wird angezeigt. Siehe auch
»Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 111.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals und seines
horizontalen oder vertikalen Partners an.

@ (Phase): Bei Bedarf konnen Sie die Phaseneinstellung des gewihlten Kanals hier
dndern. Siehe auch ,,Phasenumkehrung” auf Seite 70.

DELAY: Hier konnen Sie die Delay-Funktion des gewdhlten Eingangskanals einstellen.
Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 121.

PAIR: Dieses Herzsymbol zeigt an, ob der gewdhlte Eingangskanal mit einem anderen
Kanal gepaart ist oder nicht. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 124.
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Ausgangskandle

Nachstehend sehen Sie eine ,,Parameter View”-Seite der Ausgangskanile (Busse, AUX-
Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus). Mit Ausnahme der fehlenden GATE-, @-, DELAY
MIX- und FB GAIN-Parameter sind die hier verfiigbaren Parameter mit jenen der Ein-
gangskanile identisch. Die Parameter der linken und rechten Matrix-Kanile sowie des lin-
ken und rechten Stereo-Kanals werden separat angezeigt. Mit dem [SEL]-Taster des betref-
fenden Kanalzuges (MASTER-Ebene) wihlen Sie abwechselnd den linken und rechten

Kanal.
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Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick

Bekanntlich gibt es pro Kanal (Eingangskanal, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie Stereo-
Bus) in der Regel mehrere Pegelparameter, die eingestellt werden kénnen. Diese werden auf
den ,,Fader View”-Seiten auf einen Blick angezeigt.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster eine , Fader View”-Seite
auf.

2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

3 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Den PAN- oder BALANCE-Regler kann man in die Mitte stellen, indem man ihn anwihlt
und dann den [ENTER]-Taster driickt.

Eingangskanale
Die ,,Fader View”-Seite der Eingangskanile sieht folgendermaflen aus:
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PAN: Verweist auf die Stereoposition des aktuell gewihlten Eingangskanals. Siehe auch
»Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf Seite 78.

ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Eingangskanals. Siehe
auch ,,Ein-/Ausschalten der Eingangskanile (ON/OFF)” auf Seite 74.

Fader: Zeigt den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel aulerdem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Pegeleinstellung der Ein-
gangskanile” auf Seite 76.

SURROUND PAN: Die Surround Pan-Parameter des aktuell gewihlten Eingangskanals
werden nur angezeigt, wenn Sie einen Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”) gewihlt
haben. Siehe auch ,,Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 79.

BUS ROUTING: Hier erfahren Sie, an welche Busse der Fingangskanal angelegt ist und
welche ,,Follow Pan”-Einstellung (FP) verwendet wird. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der
Eingangskanile” auf Seite 77. Bei Bedarf konnen Sie hier auch festlegen, welcher Ausgang
fiir die Direktausgabe verwendet wird. Siehe ,,Definieren der Direktausginge (Direct Out)”
auf Seite 67.

AUX: Hier werden die Hinwegpegel zu den AUX-Wegen, die Verbindung (an/aus) und der
Signalpunkt (Pre/Post) angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld kénnen
Sie die Verbindung mit dem betreffenden AUX-Weg herstellen/16sen, indem Sie den
[ENTER]-Taster driicken. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 90.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewéhlten Eingangskanals und seiner
horizontalen oder vertikalen ,,besseren Hélfte” an. Darunter wird der Signalpunkt ange-
zeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte Eingangskanal zugeordnet ist.

Busse

Die ,,Fader View”-Seite der Busse sieht folgendermaflen aus:
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ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Busses. Siehe auch ,,Ein-/
Ausschalten der Busse (ON/OFF)” auf Seite 88.

Fader: Zeigt den Pegel des aktuell gewihlten Busses an. Wenn dieser Wert ,,0.0 dB” lautet,
wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel aufSerdem als
numerischer Wert dargestellt. Siche auch ,,Summenpegel der Busse (Master)” auf Seite 88.

TO ST PAN, ON/OFF & Fader: Hiermit stellen Sie die Stereoposition, die Verbindung
und den Hinwegpegel des Busses zum Stereo-Bus ein/her. Wenn der Fader-Wert ,,0.0 dB”
lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel auf3er-
dem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Anlegen der Busse an den Stereo-Bus”
auf Seite 89.
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MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des aktuell gewihlten Busses im betreffenden
Matrix-Weg (der ja stereo ist) angezeigt. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-Hinwegsi-
gnale” auf Seite 103.

MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des gewihlten Busses zu den Matrix-Bus-
sen angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld kénnen Sie die Verbindung
mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/l6sen, indem Sie den [ENTER]-Taster drii-
cken. Siehe auch ,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 100.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewéhlten Busses und seiner ,,besseren
Hilfte” an. Darunter wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.
GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte Bus zugeordnet ist.

AUX-Wege
Die ,,Fader View”-Seite der AUX-Wege sieht folgendermaflen aus:
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ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewahlten AUX-Weges. Siehe auch
»Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals” auf Seite 92.

Fader: Zeigt den Summenpegel des aktuell gewihlten AUX-Weges an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel aulerdem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Summenpegel der AUX-
Wege (Master)” auf Seite 98.

MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des aktuell gewihlten AUX-Weges im betref-
fenden Matrix-Weg (der ja stereo ist) angezeigt. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-
Hinwegsignale” auf Seite 103.

MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des aktuell gewihlten AUX-Weges zu den
Matrix-Wegen angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld kénnen Sie die
Verbindung mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/16sen, indem Sie den [ENTER]-
Taster driicken. Siehe auch ,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 100.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewéhlten AUX-Weges und seiner ,,besse-
ren Halfte” an. Darunter wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.
GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewidhlte AUX-Weg zugeordnet ist.
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Matrix-Wege
Die ,,Fader View”-Seite der Matrix-Wege sieht folgendermaf3en aus. Die Pegeleinstellungen

des linken und rechten Kanals werden separat angezeigt. Mit den [SEL]-Tastern 21-24 kon-
nen Sie abwechselnd den linken und rechten Kanal des betreffenden Matrix-Weges wihlen.
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BAL: Hier wird die Stereobalance des aktuell gewahlten Matrix-Weges angezeigt. Siche
auch ,,Balance der Matrix-Wege” auf Seite 106.

ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Matrix-Weges. Siche auch
»Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)” auf Seite 101.

Fader: Zeigt den Summenpegel des aktuell gewihlten Matrix-Weges an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel auflerdem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Summenpegel der Matrix-
Wege” auf Seite 105.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des linken und rechten Matrix-Kanals an. Darunter
wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte Matrix-Weg zugeordnet ist.

Stereo-Bus

Die ,Fader View”-Seite des Stereo-Busses sieht folgendermafien aus. Die Pegeleinstellungen
des linken und rechten Kanals werden separat angezeigt. Mit dem STEREO [SEL]-Taster
konnen Sie abwechselnd den linken und rechten Kanal wahlen.
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BAL: Hier wird die Stereobalance des Stereo-Busses angezeigt. Siehe auch ,,STEREO-
Balance” auf Seite 86.

ON/OFF: Hiermit kann der Stereo-Bus ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Ein-/
Ausschalten des Stereo-Busses (ON/OFF)” auf Seite 85.
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Fader: Zeigt den Pegel des Stereo-Busses an. Wenn dieser Wert ,,0.0 dB” lautet, wird der
Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel auflerdem als numeri-
scher Wert dargestellt. Siehe auch ,,Einstellen des Stereo-Pegels” auf Seite 85.

MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des Stereo-Busses im Signal des betreffenden
Matrix-Weges angezeigt. Dieser Wert muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat
eingestellt werden. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-Hinwegsignale” auf Seite 103.
MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des Stereo-Busses zu den Matrix-Wegen
angezeigt. Auch diese Pegel miissen fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat einge-
stellt werden. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld konnen Sie die Verbindung
mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/l6sen, indem Sie den [ENTER]-Taster drii-
cken. Siehe auch ,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 100.

Meter: Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Stereo-Busses an. Darunter wird der
Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der Stereo-Bus zugeordnet ist.

Kopieren der Kanaleinstellungen

Die Einstellungen der Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der  cranner
Stereo-Kanile konnen zu einem anderen Kanal/Bus desselben Typs kopiert wer-
den. Es ist sogar moglich, die Einstellungen zu und von einer Szene zu kopieren, COPY
ohne diese extra zu laden. Im Falle der Matrix-Wege und des Stereo-Busses wer-
den die Einstellungen des linken und rechten Kanals separat kopiert.

PASTE

Mit den Buttons ,,Channel Copy Parameter” (Seite 242) auf der ,,Preferences 2-
Seite kann man einstellen, welche Kanalparameter genau kopiert werden sollen.

Kopieren innerhalb derselben Szene

1
2

Waihlen Sie tiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Die Einstellungen des soeben gewihlten Kanals werden nun zum Puffer kopiert.

Wenn ein Kanal Teil eines Paares ist, werden trotzdem nur seine Einstellungen kopiert.
Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.

Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Wenn Sie als Ziel einen Kanal desselben Typs gewihlt haben, werden die gepufferten Ein-
stellungen nun zum Zielkanal kopiert und sofort tibernommen.

Kopieren von der aktuellen zu einer anderen Szene

1
2
3

Waihlen Sie uiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [v] den Szenenspei-
cher, zu dem die Einstellungen kopiert werden sollen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.
Wahlen Sie liber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Es erscheint nun eine Riickfrage. Wahlen ,,YES”, um die gepufferten Einstellungen zum
Zielkanal der Ziel-Szene zu kopieren.
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Kopieren von einer gespeicherten zur aktuellen Szene

1

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] die Szene mit den
zu kopierenden Einstellungen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.

Wihlen Sie uiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Waihlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [ 4] und [ v] die aktuelle Szene.

Die Nummer dieser Szene wird konstant angezeigt und blinkt also nicht.
Wahlen Sie liber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Die gepufferten Einstellungen werden nun zum Zielkanal kopiert.

Kopieren von einer gespeicherten Szene zu einer anderen

1

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] die Szene mit den
zu kopierenden Einstellungen.
Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.

Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.

Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Waihlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [v] die Szene, zu der
die gepufferten Kanaleinstellungen kopiert werden sollen.
Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.

Waihlen Sie liber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.

Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.
Es erscheint nun eine Riickfrage. Wihlen ,,YES”, um die gepufferten Einstellungen zum
Zielkanal der Ziel-Szene zu kopieren.

Benennen der Kanale (Name)

Eingangskanilen, Bussen, AUX- und Matrix-Wegen sowie dem Stereo-Bus kann man einen
Kurz- (Short) und einen Vollnamen (Long) geben.
Auf Seite 262 finden Sie eine Ubersicht der vorgegebenen Eingangskanalnamen; Seite 263
enthilt die Ubersicht fiir die Ausgangskanalnamen.

Eingangskanale

1

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster die ,Input Chan-
nel Name”-Seite auf.
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2 Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. den
LAYER- und [SEL]-Tastern den zu benennenden Kanal.

Im ,,Vertical”-Paarmodus werden die Kanile in vertikaler Reihenfolge angezeigt (z.B. CH1,
CH25, CH2, CH26 usw.).

3  Fihren Sie den Cursor zur ,Short”- oder ,Long”-Spalte und driicken Sie
[ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und bestti-
gen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

Mit dem INITIALIZE-Button kénnen Sie die Namen aller Fingangskanile wieder auf die
Werksvorgaben zuriickstellen.

Ausgangskanale

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster die ,Output
Channel Name”-Seite auf.
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2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern oder —nach
Anwahl der MASTER-Mischebene- mit den [SEL]-Tastern den zu benennen-
den Ausgangsanal.

3 Fuhren Sie den Cursor zur , Short”- oder ,Long”-Spalte und driicken Sie
[ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und bestiti-
gen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

Mit dem INITIALIZE-Button kénnen Sie die Namen aller Ausgangskanile wieder auf die
Werksvorgaben zuriickstellen.
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13 Uberwachung & Kommandofunktion

Control Room-Abhérquellen

Das DM2000 bietet zwei Signalwege fiir die Uberwachung der Signale in @~ ®—u
der Regie. Der Pegel dieser beiden kann separat eingestellt werden. An die
XLR-3-32-Buchsen LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB mL Lﬁ'ﬁs
(BAL) kann die Hauptabhore des Studios angeschlossen werden. Die ®

(BﬁL) . 8 (BIAU .
XLR-3-32-Buchsen SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB
® ®

(BAL) sind vornehmlich zum Ansprechen der Nahfeldmonitore gedacht. conmot room monmor our

Die Abhorquelle fiir die Regie muss mit den Tastern des CONTROL ROOM ~ __sreneo
STEREO-Feldes gewihlt werden.

[2TR D1]: Anwahl der Buchsen 2TR IN AES/EBU 1.

[2TR D2]: Anwahl der Buchsen 2TR IN AES/EBU 2.

[2TR D3]: Anwahl der Buchsen 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3.
[2TR A1]: Anwahl der Buchsen 2TR IN ANALOG 1. G ASE
[2TR A2]: Anwahl der Buchsen 2TR IN ANALOG 2.

[STEREO]: Anwahl des Stereo-Busses.

[ASSIGN 1]: Anwahl des Ausgangskanals, den Sie diesem Taster auf der ,,Control Room
Setup”-Seite zugeordnet haben. Siehe ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 137.

[ASSIGN 2]: Anwahl des Ausgangskanals, den Sie diesem Taster auf der ,,Control Room
Setup”-Seite zugeordnet haben. Siehe ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 137.
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Der Abhorpegel in der Regie muss mit dem CONTROL ROOM LEVEL-
Regler eingestellt werden. Um abwechselnd die grof3en und Nahfeldmoni- oo D@n
tore zu withlen, miissen Sie den CONTROL ROOM [SMALL]-Taster drii-
cken. Wenn seine Diode leuchtet, sind die CONTROL ROOM MONITOR L
OUT SMALL-Buchsen gewihlt. Leuchtet sie nicht, so werden die LARGE- %
Buchsen angesprochen. Driicken Sie den CONTROL ROOM [MONO]-
Taster, um die Signalquelle in Mono abzuhéren. Um den Pegel zeitweilig zu
verringern (z.B. weil das Telefon klingelt), miissen Sie den [DIMMER]-Tas-
ter driicken. Dieser Taster bezieht sich sowohl auf die Control Room Moni-
tor- als auch auf die Surround Monitor-Ausgabe. Der Dimmer-Pegel kann
auf der ,,Control Room Setup”-Seite eingestellt werden (siehe S. 137). Bei
Verwendung einer der folgenden Funktionen wird die Dimmer-Funktion
ebenfalls aktiviert: Slate, Talkback oder Oszillator.

(980

0 10
CONTROL ROOM LEVEL

Der Abhorpegel fir die SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen

muss mit dem SMALL TRIM-Regler eingestellt werden. Dieser verhalt sich relativ
wu  zum LEVEL-Regler: Bei Einstellung des Hochstwertes entspricht der Abhorpegel
jenem der LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen.

Das Control Room Monitor-Signal liegt auch an der PHONES-Buchse an. Der
s Pegel im Kopthorer kann mit dem PHONES LEVEL-Regler engestellt werden.
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‘Control Room Setup’-Seite
Auf der ,,Control Room Setup”-Seite konnen mehrere Abhorparameter eingestellt werden.
1 Waihlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Control Room Setup”-

Seite.
96 Initial Data & P00 GHONITOR  PEHCHAB-NAHE
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2  Fiihren Sie den Cursor zu einem ASSIGN-Button im linken Feld und ordnen
Sie dem Taster mit dem Parameterrad einen Ausgangskanal zu.

Hiermit wihlen Sie die Funktion der Taster [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2]. Pro Taster kon-
nen Sie einen Bus, AUX- oder Matrix-Weg wihlen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestitigen.
Die gewihlte Signalquelle erscheint in dem rechten Fenster auf dunklem Hintergrund.

Die tibrigen Parameter dieser Seite sind:

CONTROL ROOM DIMMER LEVEL: Hiermit stellen Sie ein, wie stark der Abhorpegel
reduziert wird, wenn die Dimmer-Funktion aktiviert wird. Das gilt sowohl fiir das Control
Room Monitor- als auch fiir das Surround Monitor-Signal. Fithren Sie den Cursor zum
Reglersymbol und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tasten den
gewiinschten Pegel ein.

MONO: Dieser Button ist mit dem CONTROL ROOM [MONO]-Taster verkniipft und
erlaubt das Kombinieren der Control Room Monitor-Kanile zu einem Mono-Signal.

Studio Monitor

Fiir die Abhore im Studio bietet das DM2000 separate Ausginge, Quellenwahltaster und
einen Pegelregler.

O- Das Studio-Abhdorsignal liegt an den 1/4”-TRS-Buchsen ,,STUDIO MONITOR
e  OUT +4 dB (BAL)” an.

o

Den Personen im Studio konnen folgende Signale angeboten werden:

JW:!,L 5@0 [CONTROL ROOM]: Das gleiche Signal wie in der Regie (Control Room
% = Monitor).

[STEREO]: Das Signal des Stereo-Busses.
[AUX 11]: AUX-Bus,,11”.
[AUX 12]: AUX-Bus,12”.

Der Pegel des Studio Monitor-Signals kann mit dem STUDIO LEVEL-Regler ein-
gestellt werden.

&

o’
STUDIO
LEVEL
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Surround-Uberwachung

Fiir das Abhoren einer Surround-Abmischung stehen mehrere praktische Funktionen zur
Verfiigung, darunter ein Generator von rosa Rauschen (zum Boxenpegelabgleich), eine
Bass Management-Funktion sowie mehrere Reduktionsvarianten.

Die in diesem Abschnitt vorgestellten Display-Seiten stehen nur zur Verfiigung, wenn Sie
einen Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”) gewihlt haben (siehe S. 80).

Das Abhorsignal fiir den Surround-Modus wihlen Sie mit den Tastern des | __svaowe
SURROUND-Feldes. Mit [BUS] wihlen Sie die Bus-Signale und mit @
[ASSIGN 1] bzw. [ASSIGN 2] die Slot-Einginge, die auf der ,,Surround s
Monitor”-Seite als Quelle definiert wurden. Es konnen Surround-Abmi- ASSGR1__ aSSTaN2

schungen von bis zu sechs Mehrspurmaschinen abgehort werden, indem %
man die betreffenden Slot-Eingiinge den Surround Monitor-Kanilen zuord-

net (siehe S. 141) und den [ASSIGN 1]- oder [ASSIGN 2]-Taster aktiviert.
Die Abhorlautstirke kann mit dem SURROUND MONITOR LEVEL-Regler
eingestellt werden.

SURROUND
MONITOR LEVEL

Falls Sie kein optimales Abhorergebnis erzielen, konnen Sie den ATT- und DLY-Parameter
der zu lauten/zu schnellen Surround Monitor-Kanile wunschgeméf} abandern. Aufler den
normalen Ls- und Rs-Signalen unterstiitzt das DM2000 auch die Lautsprecher ,,Ls2” und
»Rs2”, fiir welche ebenfalls ein ATT- und DLY-Parameter zur Verfiigung stehen. Diese kon-
nen Sie nutzen, um ein etwas diffuseres (,,runderes”) Surround-Schallbild zu erzielen. Siehe
,FEinstellen der Surround Monitor-Parameter” auf Seite 139.

Die Surround Monitor-Kanile konnen iiber Slot-Ausginge oder die OMNI OUT-Buchsen
ausgegeben werden. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 65.

Die Surround Monitor-Einstellungen kénnen gespeichert und spiter wieder aufgerufen
werden. Die betreffende Bibliothek (,,Library”) bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher.
Siehe ,,Surround Monitor Library” auf Seite 151.

Die allgemeinen Surround Monitor-Aspekte konnen auf der ,,Surround Monitor”-Seite
eingestellt werden.
Waihlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,, Surround Monitor”-Seite.

96 Initial Data & B0 SHONITOR  CEdCHAS-HAHE
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Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Die Anzahl der Lautsprechersymbole und Meter auf der ,,Surround Monitor”-Seite richtet
sich nach dem momentan aktiven Surround-Modus. Die Meter zeigen die Buspegel an.

MUTE/SOLO: Mit diesen Buttons kénnen Surround-Kanile stumm- oder solo geschaltet
werden. Das Lautsprechersymbol eines aktiven Kanals wird invertiert dargestellt. Die Laut-
sprechersymbole konnen mit den Cursor-Tastern gewahlt werden. Wenn die SOLO-Funk-
tion aktiv ist, kann man den gewtinschten Surround-Kanal solo schalten, indem man sein
Lautsprechersymbol anwihlt und [ENTER] driickt.
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SETTING: Mit den Tastern in diesem Feld kann man den Schacht wihlen, dessen Eingéinge
abgehort werden, wenn man die Taster SURROUND [ASSIGN 1] oder [ASSIGN 2] driickt.
Bei Bedarf konnen einem Taster auch mehrere Slots (Schichte) zugeordnet werden. Die
betreffenden Signale werden bei Driicken der Taster dann gemeinsam ausgegeben. Auf der
»Surround Monitor Patch”-Seite kann man den Surround Monitor-Kanilen die Finginge
des gewidhlten Slots zuordnen (siehe S. 141).

Wenn der MONITOR L/R TO C-R-Button aktiv ist, werden der linke und rechte Surround
Monitor-Kanal zu den Control Room-Boxen iibertragen. Das ist praktisch, wenn Sie die
linke und rechte Surround Monitor-Boxensignale iiber die Boxen der Regie (Control
Room) ausgeben mochten.

STATUS: Das SURROUND MODE-Feld klirt Sie iiber den momentan verwendeten Sur-
round-Modus auf. Dieser muss auf der ,,Surround Mode Select”-Seite gewahlt werden
(siehe S. 80). MONITOR LEVEL verweist auf die Pegeleinstellung des SURROUND
MONITOR LEVEL-Reglers, den man fiir ,,85 dB SPL” kalibrieren kann. Dieser Wert ent-
spricht dem Kinostandard fiir Surround-Boxen. Das erreichen Sie, indem Sie dafiir sorgen,
dass der interne Oszillator (siche S. 139) rosa Rauschen ausgibt und den SURROUND
MONITOR LEVEL-Regler sowie die Lautstirke der Surround-Endstufen (oder Endstu-
fenkanile) so einstellen, dass ein Gesamtschalldruck (SPL) von 85 dB erzielt wird; aktivie-
ren Sie anschliefend den SET SPL85-Button. Im MONITOR LEVEL-Feld wird der Pegel
dann im Verhiltnis zum Schalldruck von 85 dB angezeigt. Schalten Sie den SET SPL85-But-
ton wieder aus, damit wieder die normale Pegelanzeige verwendet wird.

Einstellen der Surround Monitor-Parameter
Auf der ,,Surround Monitor Setup”-Seite stehen mehrere Parameter (Pegelabgleich der
Boxen, Monitormatrix und Basseinstellungen) zur Verfiigung, mit denen man fiir optimale
Surround-Abhorbedingungen sorgen kann.
1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Surround Monitor
Setup”-Seite.

96 Initial Oata & P00 GHONITOR P9 CHAB-_NAHE
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MOHITOR MATRIX

2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

SPEAKER SETUP: Mit diesen Parametern kann der Pegelabgleich der verwendeten Boxen
eingestellt werden. Fithren Sie den Cursor zum OSC-Parameter (Oszillator) und wahlen Sie
»500-2K” (rosa Rauschen mit BPFE, Frequenzbereich von 500 Hz bis 2 kHz), ,,1K” (1 kHz-
Sinuswelle) oder,,50Hz” (50kHz-Sinuswelle). Mit dem ON/OFF-Button kann der Oszillator
ein- und ausgeschaltet werden. Wenn er auf ON gestellt wird, gibt der Oszillator ein —20 dB-
Signal an alle Surround-Kandle aus, deren Lautsprechersymbol invertiert dargestellt wird.
Die Ausgabe des Oszillatorsignals kann fiir jeden Surround-Kanal (Box) separat ein- und
ausgeschaltet werden. Die Lautsprechersymbole konnen mit den Cursor-Tastern angewihlt
werden. Bei Bedarf konnen Sie die Phase des LFE-Kanals mit dem SW @-Button umkehren.

DM2000—Bedienungsanleitung



140 Kapitel 13—Uberwachung & Kommandofunktion

Wenn ROTATE aktiv ist, wird das Oszillatorsignal der Reihe nach im Uhrzeigersinn tiber die
einzelnen Surround-Kanile ausgegeben (3 Sekunden Signal, 2 Sekunden Pause).

SURR. MODE: Hier erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewahlt ist. Das
muss auf der ,,Surround Mode Select”-Seite (siche S. 80) eingestellt werden.

MONITOR MATRIX: Hier konnen Sie einstellen, nach welchem Verfahren die Surround-
Kanile ausgegeben werden sollen. Das gilt jedoch nur fiir die Abhére. Im ,,5.1”-Modus kén-
nen Sie,,5.1”, ,3-1” oder ,,ST” wihlen. Im ,,3-1”-Modus stehen nur ,,3-1” und ,,ST” zur Ver-
fiigung. Wenn Sie ein reduktives Wiedergabeverfahren (,,Downmix”) gewihlt haben, lassen
sich die einzelnen Kanile mit den ATT-Parametern wunschgemifl abschwichen. Diese
Matrizen sind vor allem fiir Kontrollzwecke gedacht. Nachstehend werden alle verfiigbaren
Surround-Matrizen aufgefiihrt. Die gewihlte Matrix erscheint auch jeweils rechtsunten im
Display.

3-1-3-1 3-1-ST
FOM T TOR MATE L FOM T TOR MATE L
L L L —ATT— L
R R R —ATTa—3 R
C C C [ATT3]
& g 5 ——aTTE
ATT1 ATTZ
5.1-5.1 5.1-3-1 5.1-ST
HOM I TOR _MATR L HOM I TOR MATE X FOM 1 TOR MATE X
L L Lhg—— L L AT Tp—a— L
E R R —ATT1 R R JATT1 [
L= L= ATTS]
Fi= R=
C C
LFE LFE

BASS MANAGE: Mit diesem Parameter kann einer von

fiinf Basswiedergabemodi gewihlt werden. Diese Einstel- L [HPF ] L
. . » R HEE R

lung gilt nur fir den ,,5.1”-Modus und auch dann nur, Le Le
wenn Sie in 5.1 abhoren. In anderen Surround-Modi bzw. Fis Fis
. . C [AFF} C

nach Anwahl einer anderen Matrix ist dieser Parameter re— I[P ey o su

nicht belegt. Mit dem ON/OFF-Button, konnen Sie die &—{LFre
Basshandhabung aktivieren oder ausschalten. Wenn Sie i
OFF wihlen, werden die Bass Manage-Filter auf THRU
gestellt. Aulerdem wird die Bassausgabe der 5.1-Kanile an den LFE-Kanal deaktiviert. Das
Bass Management-Schema und die dazugehorigen Parameter werden nur angezeigt, wenn
Sie das BASS MANAGE-Feld anfahren. Der Einstellbereich der Parameter lautet:

LFPFZ

He

Parameter Einstellbereich

HPF THRU, 80-12, 80-12L, 80-24, 80-24L
LPF1 | THRU, 80-24, 80-24L, 120-42

LPF2 THRU, 80-24, 80-24L, MUTE

ATT 0 bis —12 dB (1 dB-Schritte)

AMP 0 bis +12 dB (1 dB-Schritte)

»80—12” verweist auf eine Eckfrequenz von 80 Hz und eine Flankensteilheit von —12 dB/
Oktave. I steht fiir ,,Linkwitz-Filter”. Die anderen Filter arbeiten nach dem Butterworth-
Prinzip.

Die vorprogrammierten Bass Manage-FEinstellungen (erkenntlich an der Ziffer, die im BASS
MANAGE-Feld erscheint) lauten folgendermafSen (,,w/BS” bedeutet ,,mit Basskorrektur”).
Diese Presets wurden allesamt fiir kleine (SMALL) Boxen programmiert.
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Preset Parameter
Name HPF LPF1 LPF2 ATT AMP

1 | DVD Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 0 10

2 | DVD Author w/BS 80-12 120-42 80-24 0 10

3 | Film Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 -3 10

4 | Film Author w/BS 80-12 120-42 80-24 -3 10

5 Bypass THRU THRU MUTE 0 0
MONITOR ALIGNMENT ATT & DLY ON/OFF: FIOH T T AL TGEHAERT
Mit diesen Buttons konnen die ATT- und DLY-Parameter _ﬂ_ By

aller Surround Monitor-Boxen ein- und ausgeschaltet
werden. Nach Anwahl eines dieser beiden Buttons wird
eine ,Monitor Alignment”-Ubersicht angezeigt. Uber die
dort belegten Parameter konnen Sie fiir einen perfekten
Signalabgleich der einzelnen Boxen sorgen, indem Sie die
storenden Signale etwas abschwichen/anheben oder ver-
zogern. Der Einstellbereich der ATT-Parameter betragt
—12 dB bis +12 dB (in 0,1 dB-Schritten). Der DLY-Parameter erlaubt eine Verzégerung zwi-
schen 0.0 und 30.0 msec (in 0,02 msec-Schritten).

Zuordnen der Slot-Eingdnge zu den Surround-Kanélen
Auf der ,,Surround Monitor Patch”-Seite konnen Sie bestimmen, welche Eingénge eines

Slots welchen Surround-Kanilen entsprechen (sollen).

1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,, Surround Monitor
Patch”-Seite.

B Initial Ootg B <-HONITOR ™= CHi-CHI
TSORROUND MO [ TOR FRTCH]

[SURFEOUMND _MOMITOR _PATCH]
CH1 CHZ CH3 CH4 CHS CHE CHT CHS LEUEL
sLoTi | idE

SLaT2
SLoT:
SLOT4
SLOTS
SLOTE

SURRE SETUPAASURR PATCHER SURR LIE

2 Fiihren Sie den Cursor zum @nderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

SLOT/CH: Uber diese Matrix kénnen Sie bestimmen, welcher Eingang 1-8 welches Slots
welchen Surround Monitor-Kanal vertritt. Man kann einen Eingang nur jeweils an einen
Surround Monitor-Kanal anlegen.

LEVEL: Mit diesen Parametern konnen Sie den Abhorpegel der einzelnen Schichte (Slots)
einstellen.

Kommandofunktion (Talkback) und Slate

Die Talkback-Funktion sorgt dafiir, dass das Signal des internen Mikrofons an die STUDIO
MONITOR-Ausginge und alle anderen gewiinschten Busse (siehe ,, Talkback Setup”-Seite
unten) angelegt wird.
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Mit dem TALKBACK LEVEL-Regler kann die Lautstarke des internen Mikro-

fons eingestellt werden.

0 10
TALKBACK LEVEL

[T

Der [TALKBACK]-Taster kann auf zwei Arten verwendet werden: Wenn Sie ihn
nur kurz (weniger als 300ms) driicken, aktivieren Sie die Kommandofunktion.
Um sie wieder auszuschalten, miissen Sie den Taster noch einmal driicken. Diese
— Schaltfunktion nennt man auf englisch ,,Latch” (die jedoch auf der ,, Talkback
Setup”-Seite deaktiviert werden kann). Wenn Sie den Taster linger gedriickt hal-
ten, bleibt die Kommandofunktion so lange aktiv, bis Sie den Taster wieder frei-
geben. Solange die Kommandofunktion aktiv ist, blinkt die [TALKBACK]-Diode.

Mit der SLATE-Funktion kénnen Sie dafiir sorgen, dass das Kommandosignal an alle Aus-
gangskanile (Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie den Stereo-Bus) ausgegeben wird.

TALKBACK

Der [SLATE]-Taster kann auf zwei Arten verwendet werden: Wenn Sie ihn nur kurz
(weniger als 300ms) driicken, aktivieren Sie die Slate-Funktion (,,Latch”). Wenn Sie
den Taster langer gedriickt halten, bleibt die Slate-Funktion nur so lange aktiv, bis Sie
den Taster wieder freigeben. Die [SLATE]-Diode leuchtet, wenn diese Funktion ein-
geschaltet ist.

SLATE

Die ‘Talkback Setup’-Seite

1

Wihlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die , Talkback Setup”-Seite.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

OUTPUT ASSIGN: Mit diesen Buttons konnen Sie das Kommandomikrofon an die
gewtinschten Slot-Ausginge und OMNI OUT-Buchsen anlegen.

TALKBACK DIMMER LEVEL: Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel der an die
Studio-Monitore angelegten Signalquellen bei Aktivieren der Talkback-Funktion abge-
schwicht wird (damit man Ihren Kommentar auch hort).

USE AD IN x AS TALKBACK: Diese Funktion brauchen Sie, wenn Sie noch ein zweites
Mikrofon (z.B. fiir den Produzenten oder die Musiker im Studio) fiir Kommandozwecke
nutzen mochten. Dann miissen Sie einerseits das Kistchen markieren (X) und in dem Feld
hinter ,,IN” angeben, an welche AD Input-Buchse das Zusatzmikrofon angeschlossen ist.
Das Signal jener AD Input-Buchse wird mit jenem des eingebauten Kommandomikrofons
gemischt. Wenn Sie das interne Kommandomikrofon nicht verwenden méchten, konnen
Sie es ,,deaktivieren”, indem Sie den TALKBACK LEVEL-Regler auf den Mindestwert stellen.

NEVER LATCH TALKBACK: Wenn Sie dieses Kistchen markieren, ist die Kommando-
funktion nur jeweils so lange aktiv, wie Sie den [TALKBACK]-Taster gedriickt halten, auch
wenn Sie ihn gleich danach wieder freigeben (siehe oben).
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14 Die Speicherbereiche (Libraries)

Uber die Speicherbereiche

Das DM2000 bietet 11 verschiedene Speicherbereiche, in denen folgende Datentypen gesi-
chert werden kénnen: Automix-Daten, Effekte, Kanalparameter, Eingangszuordnungen
(Input Patch), Ausgangszuordnungen (Output Patch), Grafik-Equalizer (GEQ), Bus to
Stereo-Zuordnungen, Gate-, Comp-, EQ- und Surround Monitor-Daten.

Library-Daten kann man per MIDI Bulk Dump extern archivieren (Seite 192) und auf
SmartMedia-Karte sichern (Seite 237).

Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher

Die Bedienung ist fiir alle Speicherbereiche in der Regel die gleiche. Deshalb wollen wir das
Verfahren auch nur ein Mal beschreiben.
1 Rufen Sie den benétigten Speicherbereich auf (siehe weiter unten).

Fiir dieses Beispiel wollen wir mit der ,,Input Patch Library”-Seite arbeiten.
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2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-
ten Speicher.

Der gestrichelte Kasten zeigt den momentan gewihlten Speicher an.

3 Fiihren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons:

TITLE EDIT: Um den Einstellungen einen Namen zu geben, miissen Sie diesen Button
anfahren und [ENTER] driicken. Geben Sie im ,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und
bestitigen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

RECALL: Um die Einstellungen des gewihlten Speichers zu laden, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button ftiihren und [ENTER] driicken. Wenn die Option ,,Recall Confirmation”
(Seite 241) aktiv ist, erscheint nun zuerst eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen.

STORE: Um die aktuell verwendeten Einstellungen zu speichern, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Im dann erscheinenden ,, Title Edit”-Fens-
ter konnen Sie den Speicher benennen. Bestitigen Sie den Namen mit dem OK-Button.
Siehe ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40. Wenn Sie nicht méchten, dass dieses Fenster bei
jedem Speichervorgang erscheint, miissen Sie die Option ,,Store Confirmation” (Seite 241)
deaktivieren.

CLEAR: Mit diesem Button konnen Sie den aktuell gewihlten Speicher (mitsamt dem
Namen) l6schen, indem Sie [ENTER] driicken. Sicherheitshalber wird jedoch vor dem
Loschen eine Riickfrage angezeigt.
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Preset-Speicher konnen weder geloscht noch iiberschrieben werden. Auch den Namen die-
ser Speicher kann man nicht dndern. Diese Speicher sind an dem ,,R” (fiir ,Read-Only”)
erkenntlich.

Speicher, die keine Daten enthalten, heifen ,,No Data!”. Speicher mit dem Namen ,,Initial
Data” kann man zwar laden, aber nicht tiberschreiben. Sie enthalten sinnvolle Einstellun-
gen, die Sie als Ausgangspunkt fiir neue Projekte verwenden konnen.

Der ,,U”-Speicher ist eigentlich ein Puffer, iiber den man den letzten Speicher- (Store) oder
Ladevorgang (Recall) wieder riickgingig machen kann. Durch Anwahl dieser ,,U”-Option
und RECALL kénnen Sie wieder die Einstellungen aufrufen, die vor dem Laden/Speichern
galten. Um diese Riickstellung ihrerseits wieder riickgidngig zu machen (und also wieder
zum Ergebnis des Ladens/Speicherns) zurtickzukehren, miissen Sie die ,,U”-Option noch
einmal laden.

Channel Library (Kanalspeicher)

Die Einstellungen eines Eingangskanals, Busses, AUX- oder Matrix-Weges bzw. des Stereo-
Busses kann man in einem so genannten ,,Channel”-Speicher sichern. Die betreffende
Bibliothek bietet 2- Preset und 127 Anwenderspeicher.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster die ,,Channel Library”-

Seite.
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2 Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die aktuell fiir diesen Kanal verwendeten Einstel-
lungen gesichert. Beim Laden werden die Einstellungen des Speichers von dem Kanal iiber-
nommen.

Ein Kanal kann immer nur Einstellungen ,,der gleichen Kategorie” verwenden. Wenn Sie
also einen Fingangskanal gewihlt haben, konnen nur Speicher geladen werden, die Einstel-
lungen eines Eingangskanals enthalten. Ein AUX-Weg kann also keine Eingangskanal-Ein-
stellungen iibernehmen usw. Wenn Sie Einstellungen eines falschen Kanaltyps wihlen,
erscheinen in dem ,,STORED FROM”-Fenster die Warnung ,, CONFLICT” und ein Warn-
dreieck.

Mit Speicher ,,0. Reset(—eodB)” wird der aktuell gewihlte Kanal initialisiert, wihrend der
Fader auf ,,—eo dB” gestellt wird. Speicher ,,1. Reset (0dB)” initialisiert den gewihlten Kanal
ebenfalls, aber der Fader wird auf ,,0 dB” (Nennwert) gestellt.

SEL CH: Hier erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewihlt ist (,,CH” verweist auf die
Eingangskandle).

CURRENT CONFIGURATION: Wenn gerade ein Eingangskanal gewdhlt ist, werden hier
der Surround-Modus und die Konfiguration der AUX-Busse (gepaart oder nicht) angezeigt.

Meters: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuellen Eingangskanals und seines ,,paarungs-
fahigen” horizontalen/vertikalen Pendants an.
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STORED FROM: Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die Einstellungen im gewéhlten
Speicher urspriinglich stammen. Wenn gerade ein Eingangskanal (CH) gewihlt ist, werden
hier auch der Pan-Modus und Informationen iiber den Paarstatus der AUX-Wege ange-
zeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

Input Patch Library (Eingangszuordnungen)
Die Eingangszuordnungen konnen ebenfalls gespeichert werden. Die betreffende Biblio-
thek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 63.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster die , Input Patch
Library”-Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden alle aktuellen Input Patch-Einstellungen im
gewdhlten Speicher gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

Output Patch Library (Ausgangszuordnungen)

Auch die Ausgangszuordnungen konnen gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek
bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 65.

1 Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster die ,,Output
Patch Library”-Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden alle aktuellen Output Patch-Einstellungen im
gewihlten Speicher gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.
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GEQ Library (Grafik-Equalizer-Speicher)

Die Einstellungen eines GEQs kann man in einem GEQ-Speicher sichern. Die betreffende
Bibliothek bietet 1 Preset- und 128 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf
Seite 159.

1 Wabhlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY]-Taster die ,,Graphic Equa-
lizer Library”-Seite.
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2 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG-INS [GRAPHIC EQUALIZERS]-Taster und
wiéhlen Sie mit EFFECTS/PLUG-INS [1]-[6] den GEQ fiir den Speicher-/Lade-
vorgang.

Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden nur die Einstellungen des aktuell gewahlten
GEQs (siehe die Nummer oben links) gesichert.

CURRENT CURVE: Hier wird die Frequenzkurve des gewihlten GEQs angezeigt.
CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der Einstellungen im gewihlten Speicher (hier,,1”)
angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

Effects Library (Effektspeicher)

Die Einstellungen der internen Effekte lassen sich ebenfalls sichern. Die betreffende Biblio-
thek bietet 52 Preset- und 76 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf
Seite 152.

1 Wahlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY]-Taster die , Effect
Library”-Seite.
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2 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL EFFECTS]-Taster und wéhlen
Sie mit EFFECTS/PLUG-INS [1]-[8] den bendtigten internen Effektprozessor.

Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden nur die Einstellungen des aktuell gewahlten
internen Effekts (sieche die Nummer oben links) gesichert.

EFFECT NAME: Hier erscheint der Name des momentan verwendeten Effektspeichers.
TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus die aktuellen Einstellungen beruhen. In
dem Feld darunter wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

Meter: Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des momentan gewihlten Effektprozessors
an. Fur die Prozessoren 1 und 2 werden alle acht Meter benétigt (weil acht Ausgénge zur
Verftigung stehen), fiir die Prozessoren 3-8 hingegen nur die ersten beiden.

EFFECT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus der gewihlte Speicher beruht.
In dem Feld darunter wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

Bus To Stereo Library (Speicher fiir Bus—>Stereo-Zuordnungen)

Auch die Verbindungen der Busse mit dem Stereo-Bus kénnen gespeichert werden. Die
betreffende Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu fin-
den Sie auf Seite 89.

1 Wabhlen Sie mit dem ROUTING [DISPLAY]-Taster die ,,Bus To Stereo Library”-

Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden alle momentan verwendeten Bus—Stereo-Ein-
stellungen gesichert.

CURRENT CONFIGURATION: Hier werden Informationen iiber die laut der aktuellen
Konfiguration eventuell vorhandenen Buspaare angezeigt.

LIBRARY CONFIGURATION: Hier werden Informationen iiber die in dem gewihlten
Speicher eventuell vorhandenen Buspaare angezeigt.

Es konnen nur Speicher aufgerufen werden, deren Buspaar-Konfiguration der aktuellen
Konfiguration entspricht. Wenn die aktuelle Konfiguration nicht mit jener des gewahlten
Speichers tibereinstimmt, erscheint die Fehlermeldung ,, CONFLICT” im ,LIBRARY CON-
FIGURATION”-Feld.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.
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Gate Library

Die aktuellen Gate-Einstellungen des gewihlten Eingangskanals (die iibrigen Kanile haben
keinen Gate-Prozessor) konnen ebenfalls gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek
bietet 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 71.

1 Wabhlen Sie mit dem DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die , Gate Library”-Seite.
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2 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.
Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die Gate-Einstellungen des aktuell gewéhlten
Eingangskanals (siche die Nummer oben rechts) im gewihlten Speicher gesichert. Bei Aus-
fithren des RECALL-Befehls werden die Gate-Einstellungen vom gewihlten Speicher zum
aktuellen Eingangskanal kopiert.

CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Typ die Gate-Einstellungen des aktuel-
len Eingangskanals beruhen.

CURRENT CURVE: Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis an, das bei der Bearbeitung des
aktuellen Fingangskanals mit dem Gate entsteht.

GR, Meter: Diese drei Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel
des aktuellen Fingangskanals und seines ,,paarungsfihigen” horizontalen/vertikalen Pen-
dants an.

Der verwendete Typ (Gate oder Ducking) und die Kurve der Einstellungen im gewéhlten
Speicher (siehe Strichlinie) werden rechts angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.
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Comp Library

Die aktuellen Comp-Einstellungen (Kompressor) des gewihlten Kanals konnen ebenfalls
gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher.
Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 117.

1 Wabhlen Sie mit dem DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die ,,Comp Library”-Seite.
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2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Bei Ausfiithren des STORE-Befehls werden die Comp-Einstellungen des aktuell gewdhlten
Ein- oder Ausgangskanals (sieche die Nummer oben rechts) im gewihlten Speicher gesi-
chert. Bei Ausfiihren des RECALL-Befehls werden die Comp-Einstellungen vom gewihlten
Speicher zum aktuellen Kanal kopiert.

CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Typ die Comp-Einstellungen des aktu-
ellen Kanals beruhen.

CURRENT CURVE: Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis an, das bei der Bearbeitung des
aktuellen Kanals mit dem Kompressor entsteht.

GR, Meter: Diese drei Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel
des aktuellen Kanals und seines ,paarungsfihigen” Pendants an. Bei Eingangskanilen kann
man entweder den horizontalen oder vertikalen Paarmodus wihlen. Die Nummer des
zweiten Eingangskanals verweist also eventuell auf eine andere Mischebene.

Der verwendete Typ (Comp, Expand, Comp Soft, Comp Hard) und die Kurve der Einstel-
lungen im gewihlten Speicher (siehe Strichlinie) werden rechts angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.
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EQ Library

Die EQ-Einstellungen eines Eingangskanals, Busses, AUX- oder Matrix-Weges bzw. des Ste-
reo-Busses kann man in einem EQ-Speicher sichern. Die betreffende Bibliothek bietet 40-
Preset und 160 Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 111.

1 Wabhlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die ,EQ Library”-Seite.
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2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.
Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die aktuell fiir diesen Kanal verwendeten EQ-
Einstellungen gesichert. Beim Laden werden die EQ-Einstellungen des Speichers von dem
Kanal iibernommen.

CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, welches Filterverfahren (,,Type I” oder ,, Type IT”) der
aktuell gewihlte Kanal verwendet.

CURRENT CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der momentan verwendeten EQ-Ein-
stellungen angezeigt.

Meters: : Diese Meter zeigen den Pegel des aktuellen Eingangskanals und seines ,,paa-
rungsfihigen” horizontalen/vertikalen Pendants an.

CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der Einstellungen im gewéhlten Speicher (siehe
Strichlinie) angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.
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Automix Memory

Der Automix-Bereich bietet 16 Speicher. Was es mit der Automix-Funktion auf sich hat,
erfahren Sie ab Seite 168.

1 Wabhlen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Automix Memory”-Seite.
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Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die aktuellen Automix-Daten in dem gewihlten
Speicher gesichert.

TITLE: Verweist auf den Namen des aktuell verwendeten Automix’

CURRENT: Hier erfahren, wie viel Speicherplatz der aktuelle Automix beansprucht.
FREE: Verweist auf die noch verfiigbare Kapazitit zum Speichern von Automix-Daten.
SIZE: Verweist auf den Umfang der Daten im gewihlten Automix-Speicher (siehe Strichlinie).

PROTECT: Um einen Automix-Speicher zu verriegeln (damit er nicht iiberschrieben wer-
den kann), miissen Sie ihn anwihlen und [ENTER] driicken. Rechts neben dem Namen
erscheint dann ein Hangeschloss.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

Surround Monitor Library

Auch die mithsam erstellten Surround Monitor-Einstellungen kénnen fiir eine spétere Wie-
derverwendung gesichert werden. Die betreffende Bibliothek bietet 1 Preset- und 32
Anwenderspeicher. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 138.

1 Waihlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Surround Monitor
Library”-Seite.
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Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden alle momentan verwendeten Surround Monitor-
Einstellungen gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 143.

DM2000—Bedienungsanleitung



152 Kapitel 15—Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs

15 Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs

Uber die internen Effektprozessoren

Das DM2000 wartet mit acht internen Effektprozessoren auf, die sich fast beliebig verhalten
konnen, weil sie auf Algorithmen beruhen (Hall, Delay, Modulation, mehrere Effekte). Als
Bonbon stehen sogar Effekte mit mehreren Ein- und Ausgingen zur Verfiigung fiir die
Bearbeitung von Surround-Signalen.

Die Prozessoren 3-8 sind mit Stereo-Ein- und -Ausgingen ausgestattet. Die Prozessoren 1
und 2 sind vornehmlich fiir Surround-Anwendungen gedacht und weisen daher acht Fin-
und Ausginge auf. Auch die Fin- und Ausgiange kann man ,routen” (oder ,,patchen”, wie es
auf dem DM2000 heif3t). Auler der Verwendung als Insert-Effekte erlaubt dieses flexible
System das Verketten mehrerer Effektprozessoren.

Auf der ,Effect Edit”-Seite wird jeweils der Ausgangspegel des aktuell gewihlten Effektpro-
zessors angezeigt. Aulerdem stehen jedoch zwei ,Meter Input/Output”-Seiten zur Verfii-
gung, auf denen die Ein- und Ausgangspegel der Effektprozessoren angezeigt werden. Siehe
Seite 109.

Ofter benotigte Effekteinstellungen kann man in der ,Effect Library” speichern. Die betref-
fende Bibliothek bietet 51 Preset- und 77 Anwenderspeicher. Siehe auch ,Effects Library
(Effektspeicher)” auf Seite 146.

Routen der Effektprozessoren

An die Eingénge eines Effektprozessors kann man einen AUX-Bus, den Insert Out-Signal-
punkt eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Ausginge eines anderen Effektprozessors
anlegen. Siehe ,,Zuordnung der Effekteinginge” auf Seite 64.

Die Ausginge eines Effektprozessors lassen sich hingegen auf Eingangskanile, den Insert In-
Punkt eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Eingange eines anderen Effektprozessors
routen. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausgidnge” auf Seite 65.

Vorprogrammierte (Preset) Effekte und Typen

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Effekteinstellungen. Mit
»Iypen”sind hier die Algorithmen gemeint. Ab Seite 270 werden die Parameterfunktionen
vorgestellt.

Reverb (Hall)

Preset-Name Typ

Beschreibung

Reverb Hall

REVERB HALL

Hall eines Konzertsaals mit Gate.

Reverb Room

REVERB ROOM

Hall eines Zimmers mit Gate.

Reverb Stage

REVERB STAGE

Hall fir Gesangsstimmen mit Gate.

Reverb Plate

REVERB PLATE

Simulation eines Plattenhalls mit Gate.

Early Ref.

EARLY REF.

Erstreflexionen (ohne nachfolgende Hallfahne).

Gate Reverb

GATE REVERB

Erstreflexionen mit Gate

N[n|jun|bh|lw|N

Reverse Gate

REVERSE GATE

Umgekehrt ausgegebene Erstreflexionen mit Gate.
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Delay
Preset-Name Typ Beschreibung
8 |Mono Delay MONO DELAY Einfaches Mono-Delay.
9 |Stereo Delay STEREO DELAY Einfaches Stereo-Delay.
10 |Mod.delay MOD.DELAY Einfaches Delay mit Modulation.
11 |Delay LCR DELAY LCR Delay mit 3 Verzogerungen (links, Mitte, rechts).
12 |Echo ECHO Stereo-Delay mit Uberkreuz-Feedback.
Modulationseffekte
Preset-Name Typ Beschreibung
13 |Chorus CHORUS Chorus-Effekt.
14 |Flange FLANGE Flanger-Effekt.
15 manarc[stvonc o o el e ik il o
16 |Phaser PHASER 16-stufiger Phaser.
17 |Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt.
18 |Tremolo TREMOLO Tremolo-Effekt (Lautstarkemodulation).
19 |HQ.Pitch HQ.PITCH Mono Pitch Shifter-Effekt mit einer stabilen Tonhéhe.
20 |Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch Shifter.
21 |Rotary ROTARY Simulation eines drehenden Orgellautsprechers.
22 |Ring Mod. RING MOD. Ringmodulator.
23 [Mod.Filter MOD.FILTER Modulierter Filtereffekt.
Effekte fur Gitarre
Preset-Name Typ Beschreibung
24 |Distortion DISTORTION Verzerrungseffekt.
25 |[Amp Simulate  |AMP SIMULATE Simulation eines Gitarrenverstarkers.
Dynamische Effekte
Preset-Name Typ Beschreibung
26 |Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbares Filter.
27 |Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch steuerbarer Flanger.
28 |Dyna.Phaser DYNA.PHASER Dynamisch steuerbarer Phaser.
Effektkombinationen
Preset-Name Typ Beschreibung
29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus.
30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Seriell verbundener Hall und Chorus.
31 |Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger.
32 |Rev->Flange REV->FLANGE Seriell verbundener Hall und Flanger.
33 |Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt.
34 |Rev->Sympho. |REV->SYMPHO. Seriell verbundener Hall und Symphonic-Effekt.
35 |Rev->Pan REV->PAN Seriell verbundener Hall und Auto Pan-Effekt.
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt.
37 |Delay->ER. DELAY->ER. Seriell verbundener Delay und Erstreflexionseffekt.
38 |Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall.
39 |Delay->Rev DELAY->REV Seriell verbundener Delay und Hall.
40 |Dist->Delay DIST->DELAY Seriell verbundener Distortion- und Delay-Effekt.
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Andere

Preset-Name Typ Beschreibung
41 |Multi.Filter MULTLFILTER Parametrisches 3-Band-Filter (24 dB/Oktave)
42 |Freeze FREEZE Einfacher Sampler.
43 |Stereo Reverb ST REVERB Stereo-Hall.
44" |Reverb 5.1 REVERB 5.12 Hall mit 6 Kanalen fiir 5.1-Surround.
451|Octa Reverb OCTA REVERB? Hall mit 8 Kanalen fir 7.1-Surround.
461 |Auto Pan 5.1 AUTO PAN 5.1 Auto Pan mit 6 Kandlen fir 5.1-Surround.
471|Chorus 5.1 CHORUS 5.1 Chorus mit 6 Kanélen fiir 5.1-Surround.
481|Flange 5.1 FLANGE 5.1 Flanger mit 6 Kanalen fiir 5.1-Surround.
491|Sympho. 5.1 SYMPHO. 5.1 Symphonic-Effekt mit 6 Kanalen fir 5.1-Surround.
50 |M. Band Dyna. |M. BAND DYNA. |Multiband-Dynamikprozessor.
511{Comp 5.1 COMP 5.12 Multiband-Kompressor fir 5.1-Surround.
521|Compand 5.1 COMPAND 5.12  |Multiband-Compander fiir 5.1-Surround

1. Diese Effekte stehen nur fir die Effektprozessoren 1 und 2 zur Verfligung.

2. Diese Algorithmen benétigen vier DSPs, so dass die Anzahl der verfligbaren Prozessoren bei Ver-
wendung eines dieser Algorithmen jeweils um drei Einheiten verringert wird. Beispiel: wenn Sie
,REVERB 5.1” flir Prozessor 1 wahlen, stehen aufRerdem nur noch die Prozessoren 2-5 zur Verfligung.
Und wenn Sie sowohl flir Prozessor 1 als auch 2 , REVERB 5.1” wahlen, stehen die Prozessoren 3-8
nicht mehr zur Verfligung.

Editieren der Effekte

Die internen Effekte kann man folgendermafien editieren:
1 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [INTERNAL EFFECTS]-Taster.

2 Waihlen Sie mit EFFECTS/PLUG INS [1]-[8] den @anderungsbediirftigen Pro-
zessor.

3 Rufen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die , Effect Library”-
Seite auf und wahlen Sie einen Speicher, der zumindest den benétigten
Algorithmus verwendet.

Siehe auch ,Effects Library (Effektspeicher)” auf Seite 146.
4  Rufen Sie mit EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] die , Effects Edit”-Seite auf.

1 nitial Data B GFFFECT _ COYHTAR-HTRA
.EFFECT 1 EDOIT]
EFFECT MAME
Oe=las+ER.
TYPE £l
DELAY+ER. 12345678
1% BALANCE [TERFD]
150% 128 BPM
DELAY L | DELAY R | FE.OLY | uFB.GFlIN
27 .5m5§ =] .Bmsg 28 .Eimsg + a5
HI .RATIO | HPF i LPF i DLY/ER
G 8.8 i @ Thru Thru [:D Sa%

TPE ROOMS | ZE LIVENESS | IM1OLY
S-Hall ¢ @ 2.4 @ 4 @ 25 .8ms

DIFF. i DENSITY ER HUM,
CLORRLETEE L € Rl R € R )
Fx EDNT J§ Fx LIE_J§ GEG EDIT % GE@ LIE

Die Anzahl und Typen der Effektparameter richten sich nach dem Typ, auf dem der gela-
dene Effektspeicher beruht. Alles Weitere zu den Parametern finden Sie ab Seite 152.

5 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

DM2000—Bedienungsanleitung



Editieren der Effekte 155

EFFECT NAME: Hier wird der Name des zuletzt geladenen Effektspeichers angezeigt.

TYPE: Verweist auf den Algorithmus, der in dem zuletzt geladenen Speicher zum Einsatz
kommt. Unter dem Typ wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

MIX BALANCE: Hiermit konnen Sie das Lautstirkeverhiltnis zwischen dem ,,trockenen”
und Effektsignal einstellen. Die Einstellung ,,100%” bedeutet, dass der betreffende Effekt-
prozessor nur das bearbeitete Signal ausgibt.

BYPASS: Bei Aktivieren dieses Buttons wird der Effektprozessor umgangen.

TEMPO: Mit den Parametern in diesem Feld kann man die Verzogerungszeit (Delay-
Typen) oder die Frequenz (Modulationseffekte) mit dem eingestellten Tempo oder einem
externen Signal synchronisieren. Dieses Feld ist nur fiir Effekttypen belegt, die einen tem-
poabhingigen Parameter enthalten. Mit den Parametern sorgen Sie dafiir, dass die Verzo-
gerungszeit oder Modulationsgeschwindigkeit automatisch dem gewihlten Tempo und
Notenwert entsprechend eingestellt wird. Wenn Sie den Tempowert bereits kennen, kénnen
Sie ihn mit dem BPM-Regler einstellen. Sonst konnen Sie den Cursor zu TAP TEMPO fiih-
ren und mindestens zwei Mal den [ENTER]-Taster driicken. Der Abstand (das ,,Zeitinter-
vall”) zwischen zwei ,, Taps” wird dann als Tempowert verwendet. Wenn der MIDI CLK-
Button aktiv ist, werden die tiber den gewihlten MIDI-Eingang (,,Rx Port”) empfangenen
MIDI Clock-Signale fiir diese Effektsynchronisation verwendet. Siehe ,,Anschliisse fiir die
MIDI-Kommunikation” auf Seite 187.

Meter: Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des aktuell gewihlten Effektprozessors an.
Nach Anwahl von Prozessor 1 oder 2 werden acht Meter angezeigt; fiir die Prozessoren 3-8
werden hingegen nur zwei Meter benoétigt.

Die Effektparameter konnen auch mit den Parameterreglern 14 eingestellt werden. Mit
den Tastern A/V miissen Sie die Zeile wihlen in der sich der anderungsbediirftige Parame-
ter befindet. Die Parameter in der momentan gewihlten Zeile werden invertiert dargestellt.
Es konnen bis zu 16 Parameter angezeigt werden. Wenn noch mehr Parameter zur Verfi-
gung stehen, wird ein nach oben oder unten zeigender Pfeil angezeigt.

R I N

Parameterregler 1—4

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewihlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt auflerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.
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Uber die Plug-Ins

Das DM2000 erlaubt die Verwendung zweier Plug-In-Typen: Y56K Plug-Ins die auf Plati-
nen angeboten werden und in einem Mini-YGDAI-Schacht des DM2000 installiert werden
miissen, und User Defined-Plug-Ins (Software), mit denen man bis zu 32 selbst definierte
Parameter eines externen Effektgerites fernbedienen kann. Hierbei handelt es sich also um
MIDI-Befehle, ndmlich Steuerbefehle (CC) oder Parameterbefehle (SysEx). Die Plug-In-
Parameter konnen mit den vier Parameterreglern unter dem Display eingestellt werden. Die
Einstellungen dieser Parameter werden tibrigens gemeinsam mit den {ibrigen Parametern
in den Szenenspeichern gesichert, was zumindest eine ,,Schnappschuss-Automation”
erlaubt.

Wenn Sie mit einer Y56K Plug-In-Platine arbeiten, gibt die Nummer des Schachtes (mini-
YGDAI 4-6), in welchen Sie die Platine installieren, automatisch die Plug-In-Nummer vor.
So gilt eine in dem Mini-YGDAI-Schacht ,,4” installierte Y56K-Platine automatisch als
Plug-In ,,4”. Die Signalzuordnung (,,Routing”) zu einer Plug-In-Platine muss auf dieselbe
Art erfolgen wie das Ansprechen eines ,,normalen” Slot-Ein- und Ausgangs. An die Slot-
Ausginge (d.h. die Eingiéinge der Plug-In-Effektkette) kann man die Busse, AUX- und
Matrix-Wege, den Stereo-Bus und den Insert In-Punkt eines Ein- oder Ausgangskanals
anlegen. Siehe ,Routen der Ein- und Ausgiinge” auf Seite 63.

Konfigurieren eines Plug-Ins

Plug-Ins kénnen folgendermafien eingerichtet (,,konfiguriert”) werden.

Nach dem Einbau einer Y56K Plug-In-Platine in einen Schacht sorgt das DM2000 selbst fiir
die Konfiguration.

1 Dricken Sie den EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]-Taster.

2 Waihlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,,Plug-In
Setup”-Seite.

6 Initial Data EId - EFFECT P29 CHI-CHi
FLUG- I SETUF,

TARGET TITLE FORT
PLUG- M1 MO ASS | GH
PLUG- | N2 MO ASS | GH
PLUG- | N3 MO ASS | GH
PLUG- | H4 HO ASS1GH
PLUG- |HS MO ASSIGH
PLUG- | HE MO ASS|GH
PLUG- |H7 MO ASS | GH
PLUG- | Mg | Fi MO ASS | GH

3 Fihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TARGET: Hiermit wihlen Sie, welcher Typ fiir diesen ,,Plug-In-Platz” verwendet werden
soll. Bei Anwahl dieses Plug-Ins auf der ,,Plug-In Edit”-Seite (durch Driicken eines Tasters
EFFECTS PLUG-INS [1]-[8]) werden die einstellbaren Parameter dieses Plug-In-Typs
angezeigt. Auer mit den Cursor-Tastern kann man den benétigten Plug-In-Platz auch hier
mit den Tastern EFFECTS PLUG-INS [1]—[8] wihlen.

TITLE: Wenn in dem Schacht, welcher der Plug-In-Nummer entspricht, eine Y56K
Plug-In-Platine installiert ist, erscheint in dieser Spalte ihr Name. Wenn Sie ein ,,Software-
Plug-In” (d.h. USER DEFINED) wihlen, erscheint hier der Titel der auf der ,,Plug-In Edit”-
Seite gewdhlten Parameterbank.
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PORT: Fiir Y56K Plug-In-Platinen wird hier die Nummer des Schachtes (Slots) angezeigt,
in dem sie sich befinden. Haben Sie hingegen USER DEFINED gewihlt, konnen Sie hier
einstellen, iiber welchen Ausgang die Parameterbefehle gesendet werden sollen: MID],
SERIAL 1-8, USB 1-8 oder SLOT1 1-8. Die MIDI-Ausginge kann man tibrigens auch auf
der ,MIDI/To Host Setup”-Seite (siche S. 188) einstellen.

Die ,,Plug-In Setup”-Einstellungen gehoren zu den ,,Setup”-Daten und werden also
gemeinsam mit jenen gespeichert. Siehe auch ,,Sichern der DM2000-Daten auf SmartMe-
dia-Karte” auf Seite 237.

Editieren der Plug-Ins

Plug-Ins kann man folgendermaf3en editieren. Die Einstellungen von Waves Plug-Ins und
»User Defined” Plug-In-Binken kann man per MIDI Bulk Dump extern archivieren
(Seite 192) und/oder auf einer SmartMedia-Karte sichern (Seite 237).

Wenn der gewihlte ,,Plug-In-Platz” eine Y56K Plug-In-Platine enthilt, erscheinen bei
Anwahl des betreffenden Plug-Ins Display-Seiten, die der Hersteller der Platine zum Edi-
tiere der Parameter vorbereitet hat. Siehe also die Bedienungsanleitung des verwendeten
Waves-Produktes. Im folgenden werden nur die Parameter der Software-Plug-Ins (,,User
Defined”) vorgestellt.

1 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]-Taster.

2 Wahlen Sie mit den Tastern EFFECTS/PLUG INS [1]-[8] den a@nderungsbe-
diirftigen Plug-In-Platz.

3 Rufen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,,Plug-In Edit”-
Seite auf.

6 Initial Data PO > EFFECT =8 CHi-CHi
FLUG— I 1 EOIT)

< USER DEFIMED ] [IHITIALIZE] [ERHK]

TRANSHI T BEGEEEEE
TITLE {F i

PRRAMETER 1D NAME

1y =i
DATA =+

VAL {PARAMETER UALUE} :id Hibbles M:

1] REVERE = iTiAe [2] HiGH
TIHE DELAY RAT IO FATIO

QO Lo O O

P—IH SETUPZY P—IN EDI

4 Fuhren Sie den Cursor zum @nderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TRANSMIT: Hiermit konnen Sie die Ubertragung von MIDI-Daten zum momentan
gewidhlten Gerit aktivieren oder ausschalten. Dieser Schalter gilt nur fiir das aktuell
gewdhlte Plug-In.

INITIALIZE: Hiermit initialisieren Sie alle Einstellungen der aktuellen Bank.

BANK: Mit diesen Buttons wihlen Sie die benétigte Parameterbank des aktiven Plug-Ins.
Da man pro Bank vier Parameter definieren kann, lassen sich also insgesamt 32 verschie-
dene Parameter des externen Gerites fernbedienen.

TITLE: Hier konnen Sie den einzelnen Binken einen Namen geben (maximal 16 Zeichen).
Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Geben Sie in
dem nun erscheinenden ,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und bestitigen Sie ihn mit OK.
Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.
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PARAMETER ID/NAME: In diesem Feld kénnen Sie einen der vier ansteuerbaren Para-
meter (siehe die Regler ganz unten) wihlen und den Reglern einen Namen geben (bis zu 16
Zeichen). Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tasten eine ,,Parameter
ID” (einen Regler) 1-4 und driicken Sie [ENTER]. Geben Sie in dem nun erscheinenden
»Title Edit”-Fenster den Namen ein und bestitigen Sie ihn mit OK. Siehe auch ,,Das Title
Edit-Fenster” auf Seite 40.

DATA: Uber diese Felder definieren Sie die MIDI-Adresse des Befehles, den der gewihlte
Regler senden soll (maximal 16 Bytes). Wihlen Sie den benétigten Regler (1-4) tiber PARA-
METER ID/NAME und geben Sie anschliefSend die Adresse ein. Diese Adresse muss hexa-
dezimal (00-FF) sein. Die ,,VAL”-Angabe vertritt den Wert des Parameterreglers. ,END”
verweist auf das Ende der Adressangabe. ,NOP” bedeutet, dass zwar noch weitere Bytes
definiert werden konnten, aber dass das hier nicht der Fall/nicht notwendig ist (nicht alle
Adressen haben namlich dieselbe Lange).

LEARN: Mit diesem Button koénnen Sie die Lernfunktion aktivieren oder ausschalten. Da
das Ausklamiisern von MIDI-Parameteradressen (noch dazu im Hex-Format) nicht jeder-
manns Sache ist, konnen Sie sich mit dieser Funktion das Leben einfacher gestalten: Akti-
vieren Sie diesen Button und dndern Sie den benétigten Parameter auf dem externen Gerit
selbst. In der Regel sendet das Gerit dann einen MIDI-Befehl, der auch die Adresse enthalt
und vom DM2000 iibernommen (,erlernt”) werden kann. Die ersten 16 Bytes (ab dem
»Status-Byte”) werden in den DATA-Feldern eingetragen.

MIN/MAX: Vielleicht mochten Sie mit dem zugeordneten PARAMETER ID-Reglersym-
bol nicht den ganzen Einstellbereich des externen Parameters abdecken. In dem Fall konnen
Sie dann mit MIN und MAX die Unter- und Obergrenze der via MIDI iibertragenen Para-
meterwerte einstellen. Vorher miissen Sie jedoch tiber PARAMETER ID/NAME den beno-
tigten Regler 1-4 wihlen.

VAL: Hiermit geben Sie an, wie genau der Wert der zugeordneten externen Parameters
(siehe DATA) eingestellt werden muss, was sich in der Regel nach dem Einstellbereich des
externen Parameters richtet. Die VAL-Einstellung gilt jeweils fiir alle vier Parameter der
aktuellen Bank. Die verfiigbaren Wertformate lauten:

VAL Description VAL-Einheiten
One byte U.bertragu”ng der 7 niederwertigen Bits des Parameterwertes als 1 VAL
ein ,,Wort”.
Ubertragung der 14 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
MSB/LSB
/ 7-Bit-Einheiten (das hoherwertige Byte zuerst). Max. 2 VALs
Ubertragung der 14 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
LSB/MSB
/ 7-Bit-Einheiten (das niederwertige Byte zuerst). Max. 2 VALs
2 Nibbles M Uk.Jertr“agung dgr 8 Bits des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten Max. 2 VALs
(die hoherwertigen Daten zuerst).
: Ubertragung der 12 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
3 Nibbles M
4-Bit-Einheiten (die hoherwertigen Daten zuerst). Max. 3 VALs
4 Nibbles M UPertragupg des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten (die Max. 4 VALs
hoéherwertigen Daten zuerst).
2 Nibbles L Uk?ertljagung de.zr 8 Bits des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten Max. 2 VALs
(die niederwertigen Daten zuerst).
: Ubertragung der 12 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
3 Nibbles L
4-Bit-Einheiten (die niederwertigen Daten zuerst). Max. 3 VALs
4 Nibbles L Uber.tragung des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten (die nieder- Max. 4 VALs
wertigen Daten zuerst).

Wenn Sie die obigen Dinge alle eingestellt haben, kénnen Sie den Cursor zum bendétigten
Reglersymbol am underen Display-Rand zu fiihren und seine Einstellung zu dndern.
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Viel praktischer und schneller ist aber die Verwendung der Parameterregler 1—4, die jeweils
dem Reglersymbol derselben Nummer zugeordnet sind — aber nur, solange diese Display-

Seite angezeigt wird.
1 2 3 4
l I

Parameterregler 1-4

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewihlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt aulerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.

Die Parameterwerte, , Target”- und ,,Bank”-Einstellungen der Plug-Ins konnen in Szenen-
speichern gesichert werden. Bei Laden einer Szene werden deren Parameter aber nur iiber-
nommen, wenn momentan dieselben ,, Target”-Einstellungen verwendet werden. Bedenken
Sie auflerdem, dass die betreffenden MIDI-Befehle nur gesendet werden, wenn der
REMOTE-Parameter auf ,,ENABLED?” gestellt wurde. Wird momentan eine andere ,, Tar-
get”-Einstellung verwendet, so werden die Plug-In-Einstellungen der Szene zwar geladen,
aber es erfolgt keine MIDI-Ubertragung.

Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)

Das DM2000 bietet sechs grafische 31-Band-Equalizer, die man in den Signalweg eines Bus-
ses, AUX-Weges, Matrix-Weges oder Stereo-Kanals einschleifen kann. GEQs kénnen mit-
einander verkniipft (,,Link”) und gemeinsam bedient werden. Die Einstellungen eines GEQ
lassen sich zwecks spiterer Wiederverwendung in einem GEQ-Speicher sichern. Die betref-
fende Bibliothek bietet 1 Preset- und 128 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,GEQ Library
(Grafik-Equalizer-Speicher)” auf Seite 146.

Einstellen der GEQs

Einen GEQ kann man folgendermaf3en einstellen:
1 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [GRAPHIC EQUALIZERS]-Taster.

2 Waibhlen Sie mit den Tastern EFFECTS/PLUG INS [1]-[6] den bendtigten GEQ.

DM2000—Bedienungsanleitung



160 Kapitel 15—Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs

3

Wabhlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,,GEQ Edit”-Seite.
96 Initial Data & PO o FR/PLUGIH EECHAS-HAHE
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Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

ON/OFF: Hiermit kann der aktuell gewihlte GEQ (siehe die Nummer oben links) ein-
und ausgeschaltet werden.

INSERT: Hiermit wihlen Sie den Ausgangskanal (Bus, AUX-Weg, linker oder rechter
Matrix bzw. Stereo-Kanal), der mit dem aktuellen GEQ bearbeitet werden soll. Dieser Para-
meter kann auch auf der ,, Insert”-Seite des betreffenden Ausgangskanals (siehe S. 115) oder
auf der ,,Graphic Equalizer Insert-Seite (siche S. 68) eingestellt werden.

LINK: Uber diese Buttons kénnen Sie den aktuellen GEQ mit einem anderen verkoppeln
(d.h. fiir den Stereo-Einsatz ,paaren” und gemeinsam einstellen). Die Buttons von GEQs,
die bereits mit anderen GEQs verkniipft sind, werden grau dargestellt und konnen nicht
gewihlt werden. Bei Aktivieren eines verfiigbaren Buttons sorgen Sie dafiir, dass jener GEQ
die Einstellungen des aktuellen GEQs iibernimmt.

LIMIT: Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Frequenzpegel der einzelnen Bander mit dem
aktuell gewihlten GEQ angehoben oder abgesenkt werden kann. Die Moglichkeiten lauten
»+15dB” ,+12 dB”,,,+6 dB” und ,,—24 dB” (d.h. nur absenken).

FLAT: Wihlen Sie diesen Button und driicken Sie [ENTER], um alle Frequenzbinder des
aktuellen GEQs wieder neutral (0 dB) zu schalten.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des eingehenden (noch nicht bearbeiteten) und aus-
gehenden Signals an.

CURVE: Hier werden die aktuellen GEQ-Einstellung in grafischer Form angezeigt.

Fader-Symbole: Hiermit konnen Sie den Pegel des zugeordneten Frequenzbandes anhe-
ben oder absenken. Um das Band wieder neutral zu schalten, konnen Sie den [ENTER]-
Taster driicken.

FREQUENCY: Hier wird die Eckfrequenz des aktuell gewihlten Bandes als numerischer
Wert angezeigt.

GAIN: Hier erfahren Sie, wie stark das gewahlte Band angehoben oder abgesenkt wird.

Die GEQ-Parameter kénnen auch mit den Parameterreglern ,,1” und ,,4” eingestellt wer-
den. Mit Regler 1 wihlen Sie das Frequenzband und mit Regler 4 stellen Sie den Pegel dieses
Bandes wieder zuriick. Die Regler ,,2” und ,,3” sind auf dieser Seite nicht belegt.

* *
A A
1 4
I I
Wabhl des Frequenz- Anhebung/
bandes Absenkung
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16 Szenenspeicher

Uber die Szenenspeicher

In den Szenenspeichern konnen Schnappschiisse von so gut wie allen Einstellungen des
DM2000 gesichert und zwecks statischer Automatisierung wieder aufgerufen werden. Es
stehen 99 Szenenspeicher zur Verfiigung, die man benennen kann. Um ruckartige Pegelii-
berginge zu vermeiden, ldsst sich mit dem ,,Fade Time”-Parameter einstellen, wie schnell
die Ein- und Ausgangskanile die Pegelwerte der neu geladenen Szene angefahren werden
sollen (maximal 30 Sekunden). Auflerdem kénnen Sie mit ,,Recall Safe” dafiir sorgen, dass
sich bestimmte Kanile bei Aufrufen anderer Szenen nicht dndern. Schlieflich lasst sich die
Reihenfolge bereits gespeicherter Szenen beliebig dndern.

Szenen konnen mit den Tastern SCENE MEMORY [STORE] bzw. [RECALL] oder mit den
gleichnamigen Buttons der ,,Scene Memory”-Seite gespeichert bzw. geladen werden.
Auflerdem lassen sich die Szenen jedoch via MIDI (mit Programmwechseln) aufrufen.
Siehe ,,Zuordnen der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern” auf Seite 190. Beim
Aufrufen einer Szene auf dem DM2000 wird ein Programmwechsel zur Auf3enwelt tibertra-
gen. So kann daftr gesorgt werden, dass auch externe MIDI-Gerite automatisch die beno-
tigten Speicher aufrufen. SchlieSlich lasst sich das Aufrufen der Szene noch in einem Auto-
mix aufzeichnen. Letzterer sorgt wihrend der Wiedergabe dann dafiir, dass jeweils im rich-
tigen Moment die richtigen Einstellungen geladen werden (dynamische Automation). Siehe
auch ,,Automix” auf Seite 168.

Der Inhalt der Szenenspeicher kann via MIDI mit einem MIDI-Datenrecorder, einem
Computer usw. archiviert werden (,,Bulk Dump”). Siehe ,Archivieren der Einstellungen
(Bulk Dump)” auf Seite 192. Auflerdem kann man die Daten auf SmartMedia-Karte
sichern (Seite 237).

Daten, die in einer Szene gespeichert werden

Folgende Einstellungen werden in einer Szene gesichert: Einstellungen der Ein- und Aus-
gangskanile, Effekt-, GEQ, Group-, Paar- und ,,Fade Time”-Einstellungen sowie der Name
der Szene.

Editierpuffer und -anzeige

Die aktuell verwendeten Mischparameter befinden sich in dem so genannten ,,Editierpuf-
fer”. Beim Sichern werden die Einstellungen jenes Puffers zum gewihlten Szenenspeicher
kopiert. Beim Laden einer Szene werden die Einstellungen des gewihlten Speichers wieder
zum Puffer kopiert und kénnen erst dann verwendet werden.

Wenn Sie nach dem Laden eines Szenenspeichers eine Finstellung dndern, erscheinen zwei
Editanzeigen im Display (ein Punkt im SCENE MEMORY-Display und ,,EDIT” im groflen
Display. Diese weisen Sie darauf hin, dass die aktuellen Einstellungen nicht mehr mit der

zuletzt geladenen Version tibereinstimmen und bei Bedarf erneut gespeichert werden miis-

sen.
7| scenevemoRry-Display | []/!
[ 21y scene | Display [ 21y scene Eﬂq
Szene 2 wurde gerade erst geladen. Die Sie haben Szene 2 geladen und anschlie-
Einstellungen im Puffer entsprechen also Rend eine Einstellung geédndert. Daher er-
noch der geladenen Version. Daher sind scheinen nun die Editieranzeigen, weil die
die Editieranzeigen nicht sichtbar. aktuellen Einstellungen nicht mehr mit der

geladenen Version lbereinstimmen.

Die Einstellungen im Editierpuffer bleiben bei Ausschalten des DM2000 erhalten.
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Uber die Szenenspeicher ‘0’ und ‘U’

Szenenspeicher ,,0” ist vorprogrammiert und enthalt die Initialeinstellungen aller Mischpa-
rameter. Man kann diese Einstellungen zwar laden, aber nicht iiberschreiben oder loschen.
Laden Sie Szene ,,0”, wenn Sie an einem neuen Projekt arbeiten mdchten. Die Fader der Ein-
gangskanile werden entweder auf ,,—eedB” oder auf den Nennwert gestellt. Das richtet sich
nach der Einstellung fiir ,,Initial Data Nominal” (Seite 241).

Der ,,U”-Speicher ist eigentlich ein Puffer, iiber den man den letzten Speicher- (Store) oder
Ladevorgang (Recall) wieder riickgingig machen kann. Durch Anwahl dieser ,,U”-Option
und RECALL konnen Sie wieder die Einstellungen aufrufen, die vor dem Laden/Speichern
galten. Um diese Riickstellung ihrerseits wieder riickgingig zu machen (und also wieder
zum Ergebnis des Ladens/Speicherns) zurtickzukehren, miissen Sie die ,,U”-Option noch
einmal laden.

Automatische Aktualisierung der Szenenspeicher

Normalerweise werden Anderungen der Mischparameter nicht automatisch in dem zuletzt
geladenen Szenenspeicher gesichert. Das muss also von Hand geschehen. Wenn Sie aber
schneller arbeiten mochten, konnen Sie die Option ,,Scene MEM Auto Update” (Seite 241)
aktivieren, damit die Anderungen in einem ,,Schattenspeicher” gepuffert werden. Fiir jeden
Szenenspeicher gibt es namlich auch einen Schattenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie
abwechselnd die Einstellungen des wirklichen Speichers und des dazugehorigen Schatten-
speichers aufrufen, was z.B. zum Anstellen von A/B-Vergleichen sinnvoll ist.

Beim Laden einer Szene (RECALL) werden die aktuellen Mischeinstellungen automatisch
in dem Schattenspeicher des zuletzt geladenen Szenenspeichers gepuffert. Wenn Sie jenen
Szenenspeicher danach wieder aufrufen, konnen Sie entweder die von Hand gespeicherten
oder die ,,Schatteneinstellungen” verwenden.

Solange die ,,Scene MEM Auto Update”-Option aktiv ist, werden beim ersten Laden einer
Szene die Schatteneinstellungen aufgerufen. Um danach die gespeicherten Einstellungen zu
wihlen, miissen Sie die Szene noch einmal laden, damit die Original-Einstellungen verwen-
det werden. Das funktioniert aber nur, wenn Sie nach Laden der Schatteneinstellungen
noch keine Anderungen vorgenommen haben (d.h. die Editieranzeigen miissen aus sein).

Die Anzeige des momentan gewihlten Speichertyps (Original oder Schatten) funktioniert
folgendermafien: Wenn die Editieranzeigen aus sind, werden die tatsichlich gespeicherten
Einstellungen verwendet. Leuchten diese Anzeigen, so wird momentan der Schattenspei-
cher verwendet. Beachten Sie, dass beide Speichertypen nach dem Sichern der Einstellun-
gen in einer Szene dieselben Einstellungen enthalten. Auflerdem erlgschen die Editieranzei-
gen dann.

Beim Sichern der Daten auf einer SmartMedia-Karte werden beide Szenenspeichertypen
archiviert (Original und Schatten). Innerhalb eines Automix’ konnen jedoch nur die Origi-
nal-Einstellungen aufgerufen werden. Das Aufrufen von Szenenspeichern via MIDI (Pro-
grammwechsel) folgt jedoch dem gleichen Prinzip wie das Aufrufen mit den SCENE
MEMORY-Tastern oder iiber die ,,Scene Memory”-Seite: es werden also abwechselnd die
Original- und die Schatteneinstellungen geladen.
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Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern

Wenn Sie mit den Tastern eine andere Szenenspeichernummer aufrufen, blinkt dessen
Nummer im SCENE MEMORY-Display. Im groflen Display blinkt dann rechtsoben der
Name dieser Szene. Wenn Sie den gewihlten Speicher mit RECALL laden oder dort mit
STORE Daten sichern, horen die Nummer und der Name auf zu blinken. Szenenspeicher,
die noch keine Einstellungen enthalten, heifSen ,,No Data!” und konnen nicht geladen wer-
den. Szenenspeicher kann man verriegeln, um zu verhindern, dass aus Versehen wichtige
Einstellungen iiberschrieben werden.

Warnung: Vor dem Speichern einer Szene sollten Sie nachdenken, ob der Editierpuffer wirklich
nur Anderungen enthilt, die Sie der Nachwelt erhalten méchten. Wenn Sie (oder jemand

anders) Einstellungen ausprobiert und nicht zuriickgestellt haben, kann es ndmlich sein, dass
die Szene nicht exakt dem gewiinschten Ergebnis entspricht. Wir empfehlen, vorhandene Sze-
nenspeicher nur zu iiberschreiben, wenn Sie Zeit und MufSe fiir die Feinarbeit haben. I tiig-
lichen Studiobetrieb wihlen Sie am besten fiir jeden Speichervorgang einen anderen Speicher.

Speichern einer Szene

1

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] den Szenenspei-
cher, in dem Sie die aktuellen Einstellungen sichern méchten.

Driicken Sie den [STORE]-Taster.

Es erscheint nun das ,, Title Edit”-Fenster. Das kann man durch Deaktivieren der Option
»Store Confirmation” (Seite 241) aber unterbinden.

Geben Sie der Szene einen Namen.

Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

Bestatigen Sie den Namen mit dem OK-Button im ,Title Edit”-Fenster.
Die aktuellen Mischparameter werden nun im gewihlten Szenenspeicher gesichert.

Um den Speichervorgang wieder riickgangig zu machen (und die zuvor dort gesicherten
Einstellungen wiederherzustellen), miissen Sie den Speicher ,,U” (im SCENE MEMORY-
Display heif3t er ,,Ud”) laden.

Laden einer Szene

1

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] den Szenenspei-
cher, dessen Einstellungen Sie laden méchten.

Driicken Sie den [RECALL]-Taster.

Die Einstellungen des gewéhlten Speichers werden nun zum Puffer kopiert und verwendet.
Wenn die Option ,Recall Confirmation” (Seite 241) aktiv ist, wird vor dem Laden der Ein-
stellungen eine Riickfrage angezeigt, die Sie bestdtigen miissen.

Auch das Laden eines Szenenspeichers kann man riickgingig machen, indem man den ,,U”-
Speicher (,,Ud” im SCENE MEMORY-Display) wihlt. Das ist besonders dann hilfreich,

wenn man die zuvor verwendeten Mischparameter vor Laden eines anderen Speichers nicht
gesichert hat.
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Arbeiten auf der ‘Scene Memory’-Seite

Auf der ,,Scene Memory”-Seite kann man Szenen speichern, laden, verriegeln, l6schen und
ihre Namen editieren.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,, Scene Memory”-

Seite auf.
96 Initial Data & POM o SCENE EEYCHAS-HAHE
[SCENE MEMORY]
Mo TITLE
12.0 No Data!l ]
TITLE 1. o Data! ]
EDIT 18.[ No Data!l ]
9.0 Mo Data! ]
8.0 No Data!l ]
N el Mo Data)! ] P
6L No Datal 1.
5.0 o Data! ]
4.0 Mo Data! ]
-IZLEHR 3.0 No Oata!l ]
2.0 Mo Data! ]
l!_i-[l o N]u:n DDutu! 1 PROTECT
. Initia ata A
UL Mo Datal 1 Lon

SCEME Fi FADE1-95 B3 FADE49-96 g OUT FADE g

2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-
ten Szenenspeicher.

Die gewdhlte Szene ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich.

3 Fihren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons:

TITLE EDIT: Um den Namen der gewihlten Szene zu dndern, missen Sie diesen Button
anfahren und [ENTER] driicken. Geben Sie im ,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und
bestitigen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

RECALL: Um die Einstellungen des gewihlten Speichers zu laden, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Die Nummer und der Name des Szenen-
speichers horen dann auf zu blinken. Wenn die Option ,,Recall Confirmation” (Seite 241)
aktiv ist, erscheint nun zuerst eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen.

STORE: Um die aktuell verwenden Einstellungen in dem gewihlten Szenenspeicher zu
sichern, miissen Sie den Cursor zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Im dann
erscheinenden ,, Title Edit”-Fenster konnen Sie den Speicher benennen. Bestitigen Sie den
Namen mit dem OK-Button. Siehe ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40. Wenn Sie nicht
mochten, dass dieses Fenster bei jedem Speichervorgang erscheint, miissen Sie die Option
»Store Confirmation” (Seite 241) deaktivieren.

CLEAR: Mit diesem Button konnen Sie den aktuell gewéhlten Szenenspeicher (mitsamt
dem Namen) 16schen, indem Sie YES wihlen und [ENTER] driicken. Sicherheitshalber
wird vor dem Loschen eine Riickfrage angezeigt.

PROTECT: Um den gewihlten Szenenspeicher zu verriegeln, miissen Sie den Cursor zu
diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Rechts neben dem Speichernamen erscheint
dann ein Hiangeschloss. Einen verriegelten Speicher kann man nicht tiberschreiben, l6schen
oder umbenennen. Solange der PROTECT-Button gewihlt ist, kann man die Riegelfunk-
tion auch mit den INC/DEC-Tastern ein- bzw. ausschalten.
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Fade Time: Szenenlibergange

Fade Time: Szeneniibergange

Fiir alle Kanile (Fingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus) kann
separat eingestellt werden, wie schnell die Pegelwerte (Fader) der neu geladenen Szene
angefahren werden. Auch diese ,,Fade Time”-Einstellungen gehéren zu den Szenenparame-
tern und konnen also fiir jede Szene unterschiedlich ausfallen. Auflerdem werden sie erst
erwendet, nachdem Sie die Puffereinstellungen in einem Szenenspeicher gesichert haben
und diesen dann wieder laden.

Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die benétigte ,Fade
Time"”-Seite auf.

Die ,Fade Time”-Parameter der Eingangskanile 1-48 befinden sich auf der ,,Input CH1-48
Fade Time”-Seite, jene der Eingangskanile 49-96 auf der ,,Input CH49-96 Fade Time”-
Seite und die Einstellungen der Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und des Stereo-Busses auf
der ,,Output Fade Time”-Seite.

96 Initial Data -] <+ SCEHE CHA8-HARE 96 Initial Data & <> SCEHE CHA8-HAHKE
INPUT CH1-42 FADE TIME: CH2S LONG MAME—-— . IHPUT CH49-2¢ FADE TIME] CHT=Z LONG MAME—-—
ALL CLEAFR ALL CLEAFR
1 -z ] 4 = E e =] 45 -- 50 =1 5z 53 =4 == ==
|.8 d.8 H.8 B.8 B.8 H.8 H.8 .8 |.8 |.8 d.8 H.8 d.8 B.8 B.8 H.8
a 10 11 12 15 14 15 16 =7 55 3] &0 &1 =54 =] 4
6.8 i@.8{B0.8i@8.0:B.8; 8.0 6.8 ;8.0 6.8 i@G.6:i0.8iQA.6:B.8; 8.0 0.0 ;8.0
17 15 12 20 z1 ZZ Z5 =3 55 [=1=) 57 [=1=] =] Ll 1 -
INEPHUT 6.8 i@8.8 8.8 8.0 6.8 8.0} 6.8 A.A INEPHUT 6.8 iA8.6 0.8 8.6 8.8 A.0} 0.8 8.A
[zec] z5 26 27 28 29 =0 =1 = [zec] ] 74 7S 7E 77 78 7o 0
G.8 9.8 @8.8i06.0;06.,8;6.8:;6.0 3.8 : 8.8 ; 8.6 { B.8 | 8.8 ; 8.8 ; 3.4
55 =L 35 356 Er L] =9 30 &1 &2 &3 =21 &5 g6 =r &5
6.8 6.8 :{8.8 8.0 6.8 8.0 6.8 ;8.8 6.8 6.6:{0.8 8.6 :{B.8 8.0 0.8 8.8
4 4z 43 44 45 45 47 45 9 =1u] =11 az =] o4 == 95
B8 @8 iAe 6008 8.0 0.8 8.8 B.A @0 ifRe  68.0:i0.8 8.0 0.8 8.8
Double Click to cory to all Inruts Double Click to corw to all InFuts

B FADE1-45 B FAODESS-96 B OUT FALDE SCEME __J3 FADE 1—45 gy FADE49-96 i 00T FADE F
96 Initicl Data & < SCEHE BUS1-HAKE
SOUTPUT FADE TIME! BUS1 LOMG MAME——
ALL CLEAR
BUS i iz E 4 5 [ 7 E
[sec] 6.6]; @.8 : BB { 8.8 : B.A { B.A | B.A | A.8
1 -z = 4 = & 7 =]
aux | B8 B8 @B e ieeigeise B
[sec] a 10 11 12
8.8 i @.0 i B.8 { @.@
MATRIX 1 4 3 4
[zec] | B.8 [ @A 1 @A B8
STERED
[sec] a.8

g3 FADE 1-35

P& FRADESGO—0E B

OUT_FADE [

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder durch Driicken eines [SEL]-Tasters
den danderungsbediirftigen Parameter an und stellen Sie mit dem Parame-
terrad oder den INC/DEC-Tastern die Ubergangsgeschwindigkeit ein.

Die ,,Fade Time”-Einstellung des aktuell gewahlten Kanals kann zu allen Ein- bzw. Aus-
gangskanilen kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster doppelklickt.

Rechtsoben im Display wird der Vollname des momentan gewahlten Kanals angezeigt. Das
ist auch der Fall, wenn Sie den Kanal durch Driicken des zugeordneten [SEL]-Tasters
anwihlen.

Der Einstellbereich fiir den ,,Fade Time”-Parameter lautet 0-30 Sekunden (in 0,1s-Schrit-
ten).

Um alle ,Fade Time”-Parameter wieder auf ,,0.0” zu stellen, miissen Sie den ALL CLEAR-
Button anfahren und [ENTER] driicken.
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Recall Safe: Ausklammern bestimmter Parameter

Beim Laden einer Szene dndern sich normalerweise alle Mischparameter. Vielleicht méch-
ten Sie aber, dass sich bestimmte Einstellungen bestimmter Kanile nicht dndern, wiahrend
alle anderen Mischparameter (auch fiir ,Ausnahme”-Kanile) sehr wohl geladen werden
sollen. Das konnen Sie dann mit ,,Recall Safe” einstellen. Diese Funktion muss fiir jeden
Ein- und Ausgangskanal (Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus) separat einge-
stellt werden.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,,Recall Safe”-Seite

auf.
96 Initial Data @ B0 o SCENE B CH48-NANE
[RECALL SAFE] [EECALL SAFE CHAMMEL]
[AFE] (=] (] ] (=1 (6] (2 (e (] ] (1] 2]
(] 1] (=] (<] i) ] (] ) (o) o] (o)
(=] () ) ) ) ) ) (2] G (2] B )
FEDEEEEEDEEE
HEHEEEDEEENE
HEEEDEEENEEE
e
=i MEEEHEEEE
A (1] 2] E G EE E E E E
matr 1 [ 1G]] STERED
L sarE Jg

2 Fiihren Sie den Cursor zum SAFE ENABLED/DISABLED-Button und schalten
Sie die ,,Recall Safe”-Funktion mit dem [ENTER]-Taster bzw. INC/DEC ein

oder aus.

3 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern, den [SEL]-Tastern oder dem Parameter-
rad die benétigten Kanéle und driicken Sie [ENTER] oder INC/DEC, um sie
zu sichern (dunkel) oder zu entsichern (hell).

Wenn Sie einen Kanal durch Driicken seines [SEL]-Tasters wihlen, erscheint sein Vollname
rechtsoben im Display. Die dunklen Feldern mit weiler Kanalnummer verweisen auf die
gesicherten Kandle.

4  Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad den benétigten
MODE-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Uber die MODE-Buttons bestimmen Sie, welche Parameter der auf ,,Recall Safe” gestellten
Kandle (rechtes Feld) gesichert werden: ALL (alle Parameter; kann nicht gemeinsam mit
den tibrigen Buttons aktiviert werden), FADER (Fader-Einstellung), ON (Kanal an/aus),
PAN (Panorama), EQ (Klangregelung), COMP (Kompressor), GATE (Gate; nur fur Ein-
gangskanile), AUX (AUX-/Matrix-Hinwegpegel), AUX ON (AUX-/Matrix-Verbindungen
an/aus). Es konnen auch mehrere Buttons aktiviert werden.
Der EFFECT- und GEQ-Button beziehen sich auf die betreffenden Effekte selbst — also
nicht auf Kanile. Hiermit kann man dafiir sorgen, dass sich die Effekt- bzw. GEQ-Einstel-
lungen bei Aufrufen einer anderen Szene nicht andern.
Die ,Recall Safe”-Finstellungen werden jeweils im betreffenden Szenenspeicher gesichert.
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Andern der Szenenreihenfolge (Sort)

Mit der ,,Scene Memory Sort”-Funktion konnen Sie die Reihenfolge der Szenenspeicher
andern.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,, Scene Memory
Sort”-Seite auf.

96 Initial Data & BOU o SCENE 54 'H48-HAKE]
i ]
SCEME MEMORY SORT m

SOURCE DESTIMATION

A15.Initial Dotalata [[A1d. Initial Data
B1d.Initial Dota A13. Initial Datao
Al3.Initial Data A12.Initial Data
B12.Initial Data A11.Initial Datao
All.Initial Data A1A. Initial Data
AlA, Initial. Daota U@ it Data
A9, Initiagl Datg g

HEE. Init1al Dotalata [JHBE, [nitial Datalata
BAT. Initial Data BAT. Initial Data
HAG. Initial Dota BAG. Initiol Datao
BAS. Initial Data BAS. Initial Data
BAd. Initial Dota BAd. Initiol Datao
BA3. Initial Data BAZ. Initial Data
HAZ. Initial Dato BAZ. Initiagl Datao

§i|§ RCL SAFE a SORT

2  Fiihren Sie den Cursor (getrichelter Kasten) zum SOURCE-Fenster links und
wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den Szenen-
speicher, den Sie an einer anderen Stelle anordnen mochten.

3 Fiihren Sie den Cursor zum DESTINATION-Fenster rechts und wahlen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die Position (,,INSERT
POINT"”), an welcher der links gewahlte Szenenspeicher eingefiigt werden
soll.

4  Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um diese ,Umordnung” zu bestatigen.

Da der [ENTER]-Taster auf dieser Seite nur diese Funktion hat, braucht der EXECUTE-
Button nicht extra angewdhlt zu werden.
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17 Automix

Uber die Automix-Funktion

Die Automix-Funktion des DM2000 erlaubt eine dynamische Automation von so gut wie
allen Mischparametern, darunter die Pegel und Stereopositionen (Pan), der Status (an/aus),
der AUX-/Matrix-Hinwegpegel, die Verbindung der Kanile mit den AUX-/Matrix-Wegen,
die EQ-Einstellungen, Effekte und Plug-In-Parameter. Sie konnen selbst angeben, welche
Parameter aufgezeichnet werden sollen und sogar in die Aufzeichnung ein- und wieder aus-
steigen (Punch In/Out). Auch die auf den ,,User Defined”-Ebenen (Remote) definierten
Parameter sowie das Aufrufen von Szenen- und anderen Speichern konnen in die Automa-
tion einbezogen werden. Die Automix-Ereignisse miissen in Echtzeit aufgezeichnet werden.
Allerdings kann man sie Schritt fiir Schritt editieren (und dabei bis auf 1/4. Frame genau
platzieren). Passagen, die Thnen nicht gefallen, kénnen Sie durch Ein- und Aussteigen kor-
rigieren. Die Automix-Daten setzen die Verwendung eines Zeitcode-Taktgebers voraus. Das
kann entweder der interne Generator oder ein externes Gerit sein.

Bis zu 16 Automix-Datensitze konnen in der ,Automix-Library” gespeichert werden. Siehe
»Automix Memory” auf Seite 151. Bei Bedarf konnen Sie jene Daten auch via MIDI (als
Bulk Dump) (siehe S. 192) oder auf einer SmartMedia-Karte (siehe S. 237) archivieren.

Welche Daten sind Automix-fahig?

Folgende Parameter konnen innerhalb eines Automix’ aufgezeichnet werden:

Parameter EiEag:;gs- Su?r:jr:en AUX-Wege '\\/:\7:3:- Stereo-Bus
Kanalpegel (Fader) o o o o o
Status der Kanale (ON/OFF) (0] (0] (0] O O
Pan O — — — —
Surround Pan o — — — —

EQ (F, Q, G, an/aus) o o o o (¢}
AUX 1-12 Hinwegpegel o — — — —
AUX 1-12 Verbindung an/aus (6] J— J— — —
Matrix 1-4 Hinwegpegel — o o} — o
Matrix 1-4 Verbindung an/aus — o O — O

Laden von Szenen —

Laden von EQ-, Gate-, Comp-,
Effekt-, Kanalspeicherdaten

Effektparameter
(aber nicht alle)

»User Defined” Plug-In-Parameter
(Parameter 1-4)

,User Defined” Remote-Ebenen
(Fader, [ON], zuweisb. Regler)
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Die Automix-Hauptseite

Die Automix-Hauptseite

In diesem Abschnitt werden die Parameter der Automix-Hauptseite vorgestellt.
1 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,,Automix Main"-Seite auf.

B Initial Data [AUTOMI® B9 CHi-CHI
CAUTOM S MATH] [TITLE: Initial DOgta | OISEELED
TIME CODE FREE SIZE
00:00:00 C—————— || CURRENT: @&k
UL-L0.00 1818k, 998 UHDO: alk
QOFFSET IMT_START TIHE
FE 2 B0 . G690 B8 2 8 2 @, B/ B0
[UPDATE] [EDIT OUT] [FAOEE _EDIT]||[[TIME REFEREMCE]
TREEOUER RESOLUTE SMFTE
[To_EnD]
FETUEN FELAT IUE FRAMES: 3@
QUERMRITE FEN
FROER] [on ] [Fan] [EoEe]
I&I AU _OH I&I [OHoo ]
FIUTD FELC I [ l l FLAY ] - HBDHT
HAIH g1 HMEMORY py FACERT —d5 pAFADERDS— S5 ® |3

2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbedurftlgen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TITLE: Vertritt den Namen (,, Titel”) des aktuellen Automix’

DISABLED/ENABLED: Mit diesem Button kénnen Sie die Automix-Funktion aktivieren
oder ausschalten. Der Button hat dieselbe Funktion wie der AUTOMIX [ENABLE]-Taster.

TIME CODE: Dies ist das Zahlwerk, in dem die aktuelle Zeitposition angezeigt wird.
Wenn Sie sich auch eine optionale MB2000 Meterleiste zulegen, wird der Zeitcode auch in
dessen Zihlwerk (,TIME CODE”) angezeigt.

FREE: Informiert Sie tiber die noch verbleibende Speicherkapazitit (Kilobyte, Prozent und
Balkengrafik).

SIZE: Informiert Sie iiber den Datenumfang des aktuellen Automix’ sowie der im Undo-
Puffer befindlichen Daten (Kilobyte).

OFFSET: Mit diesem Parameter konnen Sie einen Versatz der Automix-Daten im Verhalt-
nis zum Zeitcode des externen Taktgebers einstellen (Stunden : Minuten : Sekunden :
Frames . Subframes). Stellen Sie einen ,,+”-Wert ein, wenn der Automix etwas spéter als der
Zeitcode beginnen soll. Geben Sie einen ,,—”-Wert ein, wenn sich die Nullposition des Auto-
mix’ vor jener des externen Zeitcodes befinden soll. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder ,,00” zu wihlen.

INT START TIME: Mit diesem Parameter stellen Sie die Startposition des internen Zeit-
code-Generators in Stunden : Minuten : Sekunden : Frames : Subframes ein. Driicken Sie
den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder ,,00”
zu wihlen. Der interne Zeitcode-Generator muss auf der ,, Time Reference”-Seite gewihlt
werden (siehe S. 176).

UPDATE: Mit diesem Button bestimmen Sie, was mit Ereignissen geschieht, die sich hinter
der Position befinden, an der Sie die Aufnahme wieder deaktivieren. Wenn Sie ,,TO END”
wihlen, werden alle zuvor aufgezeichneten Ereignisse des gewahlten Typs ab der Stelle, wo
Sie die erneute Aufzeichnung angehalten haben, geloscht. Mit dieser Einstellung sorgen Sie
also dafiir, dass die letzte Korrektur bis zum Ende beibehalten wird. Aber Achtung: diese
automatische Sduberung erfolgt nur, wenn Sie die Aufzeichnung von Hand anhalten — also
nicht, wenn Sie aussteigen (Punch Out). Wenn ,,TO END” hingegen ausgeschaltet ist,
dndert sich an den Ereignissen hinter der Aufnahmestelle nichts.

Wenn ,,TO END” aktiv ist, richtet sich die Verarbeitung der Fader-Ereignisse nach dem
aktuell gewihlten ,,Fader Edit’- und ,,Edit Out’~-Modus. Nachstehend wurde ,,Fader Edit”
auf ,,Absolute” gestellt. Wird hingegen ,,Relative” gewihlt, wihrend als ,,Edit Out”-Modus
»Takeover” oder ,,Oft” eingestellt wird, so bleiben die Fader in der Position, die sie bei Deak-
tivieren der Aufzeichnung erreicht haben.
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TO END ,Return” ,Takeover” oder , Off”
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der
betreffende Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten | Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, verharrt der
Position. Die Ubergangsgeschwindigkeit muss mit betreffende Fader in der zuletzt gewédhlten Position,
dem , Time”-Parameter der , Fader Edit”-Seiten ein- bis ein neues Fader-Ereignis ausgefiihrt werden muss.
gestellt werden.
Urspringliche Daten Urspriingliche Daten
\ Return Time
AUS _’: :_ -----------------------
Anderung Anderung
i Zeit | Zeit
Einsteigen Aufnahmestopp Einsteigen Aufnahmestopp
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der
betreffende Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten | Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, verharrt der
Position. Die Ubergangsgeschwindigkeit muss mit betreffende Fader in der zuletzt gewahlten Position —
dem , Time”-Parameter der ,Fader Edit”-Seiten ein- | und zwar bis zum Ende des Automix’, weil alle nach-
gestellt werden. Alle nachfolgenden (urspriinglichen) | folgenden Ereignisse geldscht werden.
Ereignisse werden jedoch gel6scht.
Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten
AN Return Time
Anderung \ Anderung
1 Zeit | Zeit
Einsteigen Aufnahmestopp Einsteigen Aufnahmestopp

EDIT OUT: Mit diesen Buttons bestimmen Sie, was hinter der Stelle, an der Sie aussteigen
(Punch Out) mit den Fadern geschieht. Der Begriff ,,Fader” ist hier relativ weit gefasst, weil
er sich auf folgende Pegel bezieht: Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-
Bus, und die Fader der ,,User Defined”-Ebenen (Remote). Nachstehend wird beschrieben,
was diese Modi genau besagen. Den ,,Edit Out”-Modus kann man tibrigens auch mit dem
AUTOMIX [RETURN]-Taster wahlen. Die Anpassungsgeschwindigkeit kann mit ,,Return
Time” (Seite 174) eingestellt werden.

,, Off” ,Return” , Takeover”

An der Stelle, wo Sie aussteigen, lauft
die Aufzeichnung noch so lange weiter,
bis der Fader die Werte der vorigen Auf-
zeichnung kreuzt. Wenn Sie den Fader-
Riicken an der Ausstiegsstelle noch fest-
halten, wird er so lange deaktiviert, bis
Sie ihn wieder freigeben.

An der Stelle, wo Sie aussteigen, springt
der Fader wieder in die Position der
zuvor aufgezeichneten Daten. Wie
schnell das geschieht, kann mit dem

, Time"”-Parameter der ,Fader Edit”-Sei-
ten eingestellt werden.

An der Stelle, wo Sie aussteigen, andert
sich so lange nichts an der Fader-Einstel-
lung, bis ein neues Ereignis ausgefiihrt
werden muss.

Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

Return Time

Urspriingliche Daten

Anderung
| Zeit t
Aussteigen Einsteigen

Anderung

Zeit | |
Einsteigen

Zeit
Einsteigen

Aussteigen Aussteigen

Tats. Ausstiegsstelle
In diesem Beispiel wurde [AUTO]
gedriickt, um auszusteigen. Zwischen
der Punch Out-Stelle und dem tatsachli-
chen Aufnahme-Ende haben wir den
Fader dann noch von Hand bewegt.
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FADER EDIT: Mit diesen Buttons wihlen Sie das Verhalten der Fader beim Korrigieren
bereits existierender Daten: ,,Absolute” oder ,,Relative”. Damit bestimmen Sie, ob die neuen
Fader-Daten exakt iibernommen (,,Absolute”) oder zu den urspriinglichen Daten addiert
(,Relative”) werden. Will heiflen: im ,,Absolute”-Modus werden die den Fader-Positionen
entsprechenden Werte aufgezeichnet. Im ,,Relative”’-Modus hingegen dienen die Fader zum
»Verbiegen” der zuvor aufgezeichneten Werte.

Diese Einstellung gilt fiir folgende Fader-Funktionen: Eingangskanile, Busse, AUX-Wege,
Matrix-Wege, Stereo-Bus und Fader der ,,User Defined”-Ebenen (Remote). Der ,,Fader
Edit”-Modus kann auch mit dem AUTOMIX [RELATIVE]-Taster eingestellt werden.

Sehen wir uns das einmal praktisch an (,,TO END”: aus; ,Edit Out”: aus)

Absolute” ,Relative”
Neue Fader-Daten werden als bare Miinze (also Die neu aufgezeichneten Fader-Positionen werden
dB-Werte) aufgezeichnet. Die urspriinglichen zu den urspriinglichen Werten addiert (und fun-
Werte zwischen der Ein- und Ausstiegsstelle wer- | gieren also als ,,Mehr”- oder ,Weniger”-Anga-
den geloscht. ben).
Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

.........

Anderung Anderung

| |

| Zeit | Zeit
Einsteigen Aussteigen Einsteigen Aussteigen

TIME REFERENCE: In diesem Feld erfahren Sie, welcher Zeitcode-Taktgeber und welche
Frame-Auflosung verwendet werden. Nach Anfahren dieses Feldes konnen Sie mit dem
[ENTER]-Taster zur ,,Time Reference”-Seite (Seite 176) springen.

OVERWRITE: Mit diesen Buttons bestimmen Sie, welche Parameter wihrend der ersten
Aufzeichnung und bei eventuellen Korrekturldufen aufgezeichnet werden konnen (im
zweiten Fall tiberschreiben sie die urspriinglichen Ereignisse des betreffenden Datentyps).
Die OVERWRITE-Einstellung kann auch bei laufender Aufzeichnung geandert werden.
Parameter, deren Button nicht leuchtet, kénnen nicht editiert werden. Diese Buttons sind
tibrigens mit den Tastern AUTOMIX [FADER], [ON], [PAN], [SURROUNDY], [AUX],
[AUX ON] & [EQ] verkniipft.

Button Beschreibung
FADER Fader-Funktionen (Eingangskanale, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-
Bus und Fader der , User Defined”-Ebenen (Remote))
ON An/Aus-Status der Kanale (JON]), [ON]-Tasten der , User Defined”-Ebenen
PAN Pan-Parameter der Eingangskandle, ,,User Defined”-Reglerfunktionen (Remote)
SURR Surround Pan der Eingangskandle, LFE-Pegel und DIV-Einstellung
AUX AUX-Hinwegpegel 1-12/Matrix
AUX ON Verbindungen mit den AUX-Bussen 1-12/Matrix-Wegen
EQ EQ (F, Q, G, On/Off)

Das Laden von Szenen- und Effektspeichern oder Plug-In-Einstellungen wird immer auf-
gezeichnet und richtet sich nicht nach den OVERWRITE-Einstellungen.

NEW: Mit diesem Button kénnen Sie einen neuen Automix anlegen. Da es immer einen
programmierten Ausgangspunkt geben muss, wird dann am Anfang der Daten die Num-
mer des aktuell (d.h. zuletzt geladenen) Szenenspeichers eingetragen. Dieses Ereignis kon-
nen Sie aber editieren, damit auch der richtige Szenenspeicher verwendet wird. Dieses Sze-
nen-Ereignis ist deshalb so wichtig, weil es dafiir sorgt, dass der Automix nachvollziehbare
Initialeinstellungen enthélt. Alle nachfolgenden Ereignisse, die Sie aufzeichnen, stellen also
Anderungen dieser Vorgaben dar.
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UNDO: Mit diesem Button kénnen mehrere Automix-Handlungen riickgingig gemacht
werden. Am Beginn einer Aufzeichnung, vor Laden eines aktuellen Automix), vor Ausfiithren
eines Undo-Vorgangs bzw. vor Andern der Einstellungen im ,,Offline”-Verfahren werden
die aktuellen Einstellungen zum Undo-Puffer kopiert und kénnen mit UNDO wieder auf-
gerufen werden, sobald Sie den Automix anhalten. Dieser Button ist mit dem AUTOMIX
[ABORT/UNDO]-Taster verkniipft.

AUTO REC: Dieser Button hat ungefihr die gleiche Funktion wie REC. Allerdings wird er
bei Anhalten des Automix’ nicht deaktiviert. Wenn er aktiv ist, wird er invertiert dargestellt.
Dieser Button ist mit dem AUTOMIX [AUTO-REC]-Taster verkniipft.

REC: Mit diesem Button kann die Aufnahmebereitschaft aktiviert werden. Sobald die
Automix-Funktion einen Zeitcode empfingt, wird die Aufzeichnung gestartet. Im Gegen-
satz zu AUTO REC wird die Aufnahmebereitschaft bei Anhalten des Automix’ wieder deak-
tiviert. Wihrend der Aufnahmebereitschaft blinkt der Button, bei laufender Aufnahme
wird er jedoch invertiert dargestellt. Dieser Button kann auch bei laufender Wiedergabe
aktiviert werden: Wenn der PLAY-Button invertiert dargestellt wird (Wiedergabe), fingt der
REC-Button beim ersten Driicken an zu blinken (Aufnahmebereitschaft). Driicken Sie
PLAY noch einmal, um die Aufnahme zu starten. Auflerdem kann man die Aufnahme mit
diesem Button deaktivieren. Dieser Button ist mit dem AUTOMIX [REC]-Taster verkniipft.

PLAY: Mit diesem Button konnen Sie die Automix-Wiedergabe und -Aufnahme starten —
aber nur, wenn momentan der interne Zeitcode verwendet wird. Nach Anwahl eines exter-
nen Taktgebers wird dieser Button bei Eingehen eines Zeitcodes automatisch aktiviert.
Wenn Sie den Automix durch Betitigen von STOP oder ABORT anhalten, konnen Sie die
Aufnahme oder Wiedergabe mit diesem Button wieder starten, sofern noch ein Zeitcode
empfangen wird. Auflerdem konnen Sie diesen Button gemeinsam mit REC verwenden,
um wihrend der Automix-Wiedergabe etwas aufzunehmen (Punch-In).

STOP: Mit diesem Button kann die Automix-Wiedergabe oder -Aufnahme angehalten
werden. Solange der Automix nicht lauft, wird dieser Button invertiert dargestellt.

ABORT: Verwenden Sie diesen Button, wenn Sie die Automix-Aufzeichnung beenden
mochten, ohne die Anderungen des aktuellen Durchgangs zu iibernehmen (was sonst wohl
der Fall wiire). Dieser Button ist mit dem AUTOMIX [ABORT/UNDO]-Taster verkniipft.

Die AUTOMIX-Sektion (Taster)

Mit den Tastern in der Automix-Sektion haben Sie direkten Zugriff auf die wichtigsten
Automix-Funktionen.

AUTOMIX

DISPLAY
ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH

UNDO REC SENSE
SUSPEND _WRITE __TOUCH __LATCH __READ __TRIM OFF
OVERWRITE

HislSlsisIEE

FADER ON PAN SURROUND AUX ng'\}(

[DISPLAY]: Mit diesem Taster konnen folgende Automix-Seiten aufgerufen werden:
»Main’, ,Memory’, ,Fader Edit’, ,,Event Copy” und ,,Event Edit”.

[ENABLE]: Mit diesem Taster kann die Automix-Funktion aktiviert und ausgeschaltet
werden. Dieser Taster ist mit dem ENABLED/DISABLED-Button auf der ,,Automix Main”-
Seite verkniipft.

[REC]: Mit diesem Taster kann die Aufnahmebereitschaft bei angehaltenem Automix akti-
viert werden; bei laufender Wiedergabe kann die Aufzeichnung eingeschaltet (Punch In)
und wieder ausgeschaltet (Punch Out) werden. Im Bereitschaftsbetrieb blinkt seine Diode,
wihrend der Aufnahme leuchtet sie.
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[ABORT/UNDOY]: Mit diesem Taster kann der momentan laufende Automix-Vorgang
abgebrochen werden. Die bis dahin gepufferten Anderungen werden dann nicht itbernom-
men. Wenn der Automix momentan nicht lauft, ist dieser Taster der Undo-Funktion zuge-
ordnet, mit der man die letzten Anderungen wieder riickgingig machen kann. Dieser Taster
ist mit dem ABORT- und UNDO-Button der ,,Automix Main”- und ,Memory”-Seite ver-
kniipft.

[AUTO-REC]: Hiermit konnen Sie die permanente Aufnahmebereitschaft aktivieren.
Solange sie an ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Dieser Taster ist mit dem AUTO REC-
Button der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-Seite verkniipft.

[RETURN]: Mit diesem Taster konnen Sie den ,,Edit Out”-Modus einstellen. Er ist mit
dem EDIT OUT RETURN-Button der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkntipft.
Wenn seine Diode leuchtet, ist der ,,Return”-Modus gewihlt. Blinkt die Diode, so ist der
»Takeover”’-Modus gewihlt. Ist die Diode aus, so ist keiner der beiden Modi gewihlt.

[RELATIVE]: Mit diesem Taster kann der ,,Fader Edit”-Modus gewihlt werden. Dieser Tas-
ter ist mit den FADER EDIT-Buttons der ,,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkniipft.
Wenn seine Diode nicht leuchtet, ist der ,,Absolute”-Modus gewihlt. Leuchtet sie wohl, so
ist der ,,Relative”-Modus gewihlt (siehe S. 171).

[TOUCH SENSE]: Mit diesem Taster kann die Berithrungsempfindlichkeit der Fader-
Riicken aktiviert werden. Dieser Taster ist mit den TOUCH SENSE-Buttons der ,,Fader
Edit”-Seiten verkniipft (siehe S. 174).

[FADER], [ON], [PAN], [SURROUND], [AUX], [AUX ON] & [EQ]: Mit diesen Tas-
tern bestimmen Sie, welche Parameter wihrend der ersten Aufzeichnung und bei eventuel-
len Korrekturldufen aufgezeichnet werden konnen (im zweiten Fall tiberschreiben sie dann
die urspriinglichen Ereignisse des betreffenden Datentyps). Diese Taster sind mit den
gleichnamigen Buttons auf der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkniipft.

Die [AUTO]-Taster der Kanalziige

Mit den [AUTO]-Tastern der Kanalztige wihlen Sie die Kanile, deren Einstellun-
gen aufgezeichnet werden sollen. AufSerdem konnen sie zum Ein- und Aussteigen
in die Automix-Aufzeichnung verwendet werden.

Die Dioden der [AUTO]-Taster verhalten sich folgendermafien:
+ Aus: Die Automix-Daten werden nicht abgespielt.

AUTO

+  Griin: Die Automix-Wiedergabe lduft oder ist angehalten.

+ Orange: Aufnahmebereitschaft.

+ Rot: Aufnahme (auch einzelner Parameter, siehe Seite 180)

+  Blinkt rot: Es wird gerade ein Fader-Ubergang (,,Return” oder ,, Takeover”) ausgefiihrt.

+ Blinkt grin: Bedeutet, dass der betreffende Fader zeitweilig nicht belegt ist, z.B. weil Sie ihn
nach dem Aussteigen weiterhin festhalten, wihrend gerade ein ,, Takeover”-Ubergang
berechnet wird.

DM2000—Bedienungsanleitung



174 Kapitel 17—Automix

‘Automix Memory’-Seite

Die ,,Automix Memory”-Seite dient zum Speichern oder Aufrufen von Automix-Datensit-
zen. Die untere Hilfte enthilt dieselben Funktionen wie die ,,Automix Main”-Seite.
Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Automix Memory”-Seite
auf.

6 Initial Data I < AUTON I % mﬁ CH1-CH1
LAUTOMY MEMORY) [ TITLE: Initial Oata
TITLE hﬂi
A, [ Ho Dotal ]
5. [ Ho Datal ]
RECALL
4. [ HNo Datal ] 1818k
K Mo Oata! ] SIZE
2.0 Ho Oatal ]
':'—E"‘Rl Y HA Ho Ootal ] {npnnrscr
THEEQLER ABSOLUTE
TO _EHD H
FETiRn ] || [FELATIUE] 00:00:00.00
[OVERHRITE] HET)
FAOER] [_on ] [FAM] [SURR] (oe]
A= ] (AU on |&| UHOG
[HUTEI HE::” REL PLFW AECRT

MEMORY  JR FADER] —4&

Fiihren Sie den Cursor zum @anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Alles Weitere zu den Speichern finden Sie unter ,,Automix Memory” auf Seite 151. Eine
Beschreibung der Funktionen, die sich auch auf der ,,Automix Main”-Seite befinden, finden
Sie ab Seite 169.

‘Fader Edit’-Seiten

Wihrend der Wiedergabe eines Automix’ werden die Fader-Position mit dunklen Balken
angezeigt. Es gibt zwei ,,Fader Edit”-Seiten: Auf der ,,CH1-48 Fader Edit”-Seite werden die
Einstellungen fiir die Eingangskanile 1-48, die Busse, AUX-Wege und den Stereo-Bus ange-
zeigt. Die ,,CH49-96 Fader Edit”-Seite informiert Sie hingegen tiber die Fingangskanile
49-96, Busse, AUX- und Matrix-Wege. Nach Anwahl des ,,Fader” FADER MODEs werden
die Pegel der Ein- und Ausgangskanile angezeigt. Haben Sie hingegen den ,,Aux/Mtrx”-
Modus gewihlt, werden AUX- und Matrix-Hinwegpegel angezeigt.

Wihrend der Aufzeichnung erscheinen neben den Pegelbalken Pfeile. Ein nach unten zei-
gender Pfeil bedeutet, dass sich die aktuelle Fader-Position iiber dem aufgezeichneten Wert
befindet. Ein nach oben zeigender Pfeil bedeutet hingegen, dass sich der Fader unter dem
zuletzt aufgezeichneten Wert befindet.

Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die benétigte ,Fader Edit”-
Seite auf.

Die ,,CH1-48 Fader Edit”-Seite sieht folgendermafien aus:

B Initial Data < AUTON X CH1-CH1
‘CH1-428 FAOER EOIT] RESOLUTE REEMGIRTS HOTOR

BB :EE 280 88

D=1l s1e 0= ] [a (el ]2l ][] e] (o] ve] [ e]lza] ] ] es]

o e e e 3

K1 BB 6 5133 ] Y 2 2 5=

e BiLIS QOUT AL ouT
TEIUCH SEHSE UF"DFlTE ED I T aUT TIME
TIII ECD | |[TREECUER] [EETURN ] i 8.4

MEHMORY f4 FAOER1-4& gAFAOER49—SE,
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Das Zihlwerk oben links zeigt die aktuelle Zeitcode-Position an.

Edit Safe-Buttons: Die nummerierten Buttons unter den Fader-Balken dienen zum
Sichern der Kanile, fiir die keine Automix-Daten aufgezeichnet werden diirfen. Wenn ein
Kanal gesichert ist, wird sein Button invertiert dargestellt. Um alle Kanile zu sichern, brau-
chen Sie den Cursor nur zu einem Safe-Button zu fiihren und den [ENTER]-Taster doppel-
zuklicken. Es erscheint dann eine Riickfrage, tiber die Sie angeben konnen, ob nur der
betreffende oder alle Kanile gesichert werden sollen. Bedenken Sie, dass Anderungen der
gesicherten Kanile zwar nicht mehr aufgezeichnet, aber immer noch abgespielt werden.
Allerdings konnen Sie den Fader, den zuweisbaren Regler und den [ON]-Taster solcher
Kanile verwenden, um eine Mischeinstellung erstmal trocken zu tiben. Bei laufender Auf-
nahme kann man den Safe-Status der Kanile nicht dndern.

ABSOLUTE & RELATIVE: Diese Buttons haben dieselbe Funktion wie ihre Kollegen der
»Automix Main”- und ,,Memory”-Seite. Siehe ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 169.

MOTOR: Mit diesem Button kénnen Sie angeben, ob sich die Fader wihrend der Auto-
mix-Wiedergabe bewegen sollen oder nicht. Wenn die Fader-Motoren aktiv sind, wird die-
ser Button invertiert dargestellt. Wihrend der Aufnahme kann diese Einstellung nicht geidn-
dert werden. Bedenken Sie aulerdem, dass die Motoren beim Starten der Aufnahme auto-
matisch eingeschaltet werden.

TOUCH SENSE: Mit dieser Funktion konnen Sie einstellen, ob man durch Beriihren
eines Fader-Riickens die Aufnahme fiir den betreffenden Kanal aktivieren/ausschalten kann
(Punch In/Out) oder nicht. , Touch Sense” kann fiir IN (Einsteigen) und OUT (Aussteigen)
separat eingestellt werden.

Diese Funktion kann auch mit dem AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster ein-/ausgeschal-
tet werden. Die IN-/OUT-Konfiguration kann jedoch nur hier eingestellt werden, wird aber
ibernommen. Beispiel: wenn der IN- und OUT-Button aktiv sind, schaltet man mit dem
AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster auch jeweils IN und OUT ein/aus. Wenn jedoch nur
der IN-Button aktiv ist, bezieht sich der AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster nur auf IN
(nicht aber auf OUT).

UPDATE: Dieser Button ist mit seinem Kollegen der ,,Automix Main”- und ,Memory”-
Seite identisch. Siehe ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 169.

EDIT OUT: Der TAKEOVER- und RETURN-Button sind mit ihren Kollegen der ,,Auto-
mix Main”- und ,,Memory”-Seite identisch. Siehe ,, Die Automix-Hauptseite” auf Seite 169.
Mit dem TIME -Parameter bestimmen Sie, wie lange es dauert, bis die Fader wieder zu den
zuvor im Automix aufgezeichneten Positionen zuriickkehren (wenn EDIT OUT=
»Return”). Der Einstellbereich lautet 0.0-30.0 Sekunden (in 0,1s-Schritten).
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Anwahl des Taktgebers und der Frame-Aufl6sung
Den Taktgeber fiir den Zeitcode und die Frame-Auflsung kann man folgendermaflen ein-

stellen:

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die , Time Reference”-
Seite auf.

B Initial Data M < SETUP EACHI6-CHIG

TIME REFEREMCE FEAMES
[ INTERMAL ] [ HMTC ] BEEl
LISE
[Mior cLock] wte [ SERIAL |-

AR GPI A M FORT J& OUT FORT B TIME REF E v

2  Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TIME REFERENCE: Als Taktgeber stehen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

Quelle Beschreibung

INTERNAL Intern generierter Zeitcode (Taktgeber des DM2000).

SMPTE SMPTE-Code, der (iber die SMPTE TIME CODE INPUT-Buchse empfangen wird.

MIDI CLOCK | MIDI Clock-Signal, das tiber die MIDI IN-Buchse empfangen wird.

MTC MIDI Time Code, der (iber die MTC TIME CODE INPUT-Buchse empfangen wird.

usB MTC, der iiber die USB TO HOST-Buchse empfangen wird.

SERIAL MTC, der iiber die SERIAL TO HOST-Buchse empfangen wird.

SLOT1 MTC, der Uber Slot ,1” empfangen wird (nur wenn eine optionale mLAN-Platine in
Slot 1 installiert ist).

MIDI MTC, der iiber die MIDI IN-Buchse empfangen wird.

Wenn Sie sich fiir ,,USB”, ,,SERIAL” oder ,,SLOT1” entscheiden, miissen Sie auch den Port
(1-8) angeben.

FRAMES: Als Frame-Auflosung stehen folgende Moglichkeiten zur Wahl: ,,30%, ,,30D”,
»29.97”,,29.97D”,,,25” und ,,24”. Diese Einstellung ist nicht ganz so kritisch, weil ein Auto-
mix auch dann brauchbar abgespielt wird, wenn die aktuelle Frame-Auflosung nicht mit
jener iibereinstimmt, die fiir die Aufnahme verwendet wurde.

»MIDI CLOCK” umfasst folgende Befehle: Song Position Pointer, MIDI Clock-Takt (F8),
START (FA; Start der Automix-Wiedergabe ab dem Beginn) und STOP (FC, Anhalten des
Automix.
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Arbeiten mit Taktwechseln (Time Signature Map)

Wenn Sie den Automix zu einem MIDI CLOCK-Signal synchron laufen lassen méochten,
miissen Sie sowohl die anfingliche Taktart als auch —an den richtigen Stellen— eventuelle
Taktwechsel programmieren.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die , Time Signature”-
Seite auf.

96 Initial Data & B0 G SETUP EEY CHAS—NAHE
[TTME STGHATURE]

MERS.| TIME [|[MERS.| TIME ||MERS. TIME ||MERS. TIME

1] 4/4
17) 374

TAA TIME SiG. J& FEMOTE

2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Um einen Taktwechsel herbeizufiihren, miissen Sie den Cursor zum ersten freien Eintrag
fithren und [ENTER] driicken. Stellen Sie mit dem Parameterrad die Position und beno-
tigte Taktart ein.

Um einen Taktwechsel wieder zu loschen, miissen Sie den betreffenden Eintrag anwihlen
und [ENTER] driicken. Das 1. Taktartereignis (ganz am Anfang) kann nicht geloscht wer-
den und muss also den Umstanden entsprechend eingestellt werden.

Aufzeichnen eines Automix’

In diesem Abschnitt wird ganz allgemein erklirt, wie man einen Automix aufzeichnet.
1 Waihlen Sie den Taktgeber und stellen Sie die Frame-Auflésung ein.
Siehe ,Anwahl des Taktgebers und der Frame-Auflosung” auf Seite 176.

2 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,,Automix Main”-Seite auf.

3 Driicken Sie den AUTOMIX [ENABLE]-Taster, um die Automix-Funktion zu
aktivieren.

Die Diode des AUTOMIX [ENABLE]-Tasters leuchtet und der ENABLED/DISABLED-
Button auf der ,,Automix Main”-Seite leuchtet.

4 Wahlen Sie mit den AUTOMIX OVERWRITE-Buttons die Mischparameter, die
aufgezeichnet werden sollen.
Die Dioden der aktivierten AUTOMIX OVERWRITE-Taster leuchten und die entsprechen-
den OVERWRITE-Buttons der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-Seite werden invertiert
dargestellt.

5 Driicken Sie den AUTOMIX [REC]-Taster.
Die Diode der AUTOMIX [REC]-Taster und der REC-Button auf der ,,Automix Main”-
und ,Memory”-Seite blinken.

Alternativ hierzu konnen Sie den AUTOMIX [AUTO-REC]-Taster driicken, damit die
Automix-Aufzeichnung beginnt, sobald ein Timecode-Signal vorliegt. Der einzige Unter-
schied zwischen REC und AUTO REC ist der Umstand, dass AUTO REC bei Anhalten der
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Aufzeichnung nicht deaktiviert wird. REC hingegen miissen Sie vor jeder Aufzeichnung
extra driicken. Das ist zwar etwas umstindlicher, aber auch sicherer. Gewdhnen Sie sich also
lieber an die REC-Funktion.

6 Wahlen Sie mit den [AUTO]-Tastern die Kanile, deren Ereignisse aufgezeich-
net werden sollen.

Die [AUTO]-Dioden der gewihlten Kanalziige leuchten orange.

7 Starten Sie den Taktgeber.

Die Diode des AUTOMIX [REC]-Tasters leuchtet konstant und der REC- und PLAY-But-
ton auf der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite werden invertiert dargestellt.

8 Andern Sie die Einstellungen der Fader und iibrigen Bedienelemente der
,heiBen” Kanale.

Uber die SELECTED CHANNEL-Sektion kénnen Sie auch weiter fithrende Parameter (EQ
usw.) einstellen. Der Kanal, dessen [AUTO]-Taster Sie zuletzt gedriickt haben, wird diesem
Feld automatisch zugeordnet. Bei Bedarf konnen Sie auch Kanile zuschalten und wieder
sichern, indem Sie ihren [AUTO]-Taster bei laufender Aufzeichnung driicken.

9 Halten Sie den externen Taktgeber an bzw. aktivieren Sie den STOP-Button
auf der ,,Automix Main”- oder ,Memory”-Seite, um die Aufzeichnung anzu-
halten.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen, damit die Automix-Daten gesi-
chert werden.

Korrigieren bestimmter Ereignisse in Echtzeit

Wenn Thnen bestimmte Passagen oder Kanile noch nicht gefallen, konnen Sie die betreffen-
den Daten erneut aufzeichnen. Bedenken Sie jedoch, dass die Daten der vorigen Aufnahme
im Bereich der Neu-Aufnahme tiberschrieben werden. Aktivieren Sie also nur die OVER-
WRITE-Buttons und [AUTO]-Taster der Parameter und Kanile, die Sie so nicht stehen las-
sen mochten. Am besten verwenden Sie die [AUTO]-Taster sogar zum Ein- und Aussteigen,
damit nur die Passagen korrigiert werden, die es nétig haben (siehe S. 180). Mit der ,,Update
To End”-Option konnen Sie einstellen, was mit den Daten hinter dem Ausstiegspunkt
geschehen soll (siehe S. 169). Stellen Sie mit ,,Edit Out” (Seite 170) und ,,Fader Edit”

(Seite 171) ein, wie die Fader-Ereignisse aufgezeichnet werden sollen.
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Hinweise fiir die Aufzeichnung der einzelnen Parameter

In der nachfolgenden Tabelle wird erklirt, wie man die belegten Parameter aufzeichnet.
Auch Anderungen, die Sie auf den betreffenden Display-Seiten vornehmen, werden aufge-

zeichnet.
Parameter Kanal \?V\IQIE'?I;_ Bedienung Paare/Gruppen
Wabhlen Sie eine Eingangskanalebene
Eingangskanale (LAYER), stellen Sie FADER MODE auf )
,Fader”, verwenden Sie die Fader. Die Fader-Werte gepaarter
Kanalpegel (Fader) FADER | Wabhlen Sie die ,Master”-Ebene, stel- und grupplerter Kandle wers
Busse, AUX- und . ” den gemeinsam aufgezeich-
A len Sie FADER MODE auf ,Fader”,
Matrix-Wege - net.
verwenden Sie die Fader.
Stereo-Bus Verwenden Sie den STEREO-Fader.
Wabhlen Sie eine Eingangskanalebene
Eingangskanale (LAYER), verwenden Sie die [ON]-
Taster. Der [ON]-Status gepaarter
Kanal an/aus ([ON]- i ale wi
Taster) / ([ON] Busse, AUX- und ON Wabhlen Sie die ,Master”-Ebene, ver- ;Jn:g]grruiﬁgiraﬁgilfe \gwd
Matrix-Wege wenden Sie die [ON]-Taster. zeichne% 9
Verwenden Sie den STEREO [ON]-
Stereo-Bus
Taster
Wabhlen Sie eine Eingangskanale- Im Gana” oder Inverse-
bene, als ENCODER MODE ,Pan”, | 1 » 89 BIct » v
Pan Eingangskanale PAN | verwenden Sie die Regler (SELECTED o z?ar-te Ka:éjle emeinsam
CHANNEL PAN-Regler oder Joystick, guf et 9
wenn [LINK] aktiv ist). 9 ’
Verwenden Sie den Joystick (wenn
[LINK] aktiv ist oder den SELECTED | \Venn der ST LINK-Button auf
CHANNEL PAN-Regler) (Wenn die | 96" »Surround Edit”-Seite
Surround Pan Eingangskanile SURR . aktiv ist, werden benach-
Regler einem Surround-Parameter u ;
. .. . barte Kandle gemeinsam auf-
zugeordnet sind, konnen sie eben- ezeichnet
falls verwendet werden.) 9 :
Eingangskanale, SELE.CTED CHANNEL EQUALIZER_. Die EQ-Einstellungen gepaar-
Busse, AUX- und Sektion verwenden (falls die zuweis- ter Kanale oder einer EQ-
EQ (F, Q, G, On/Off) ~ EQ | baren Regler eine EQ-Funktion )
Matrix-Wege, = - Gruppe werden gemeinsam
haben, konnen sie ebenfalls verwen- .
Stereo-Bus det werden) aufgezeichnet.
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX AUX-Hinweapegel qepaarter
SEND LEVEL-Bedienelemente ver- . gpege! 9ep
. Kanale werden immer
wenden (wenn LAYER= Eingangskan. gemeinsam aufgezeichnet
AUX-Hinwegpegel = 7 kon- :
9peg Eingangskanale AUX & FAD.ER MODE= , Aux/Mtrx”, kon (Wenn der betreffenden AUX-
1-12 nen die Fader verwendet werden. S L
Wenn LAYER= Eingangskan. & Bus T?II eines Paar§§ |st,.g|It
ENCODER MODE= , Aux/Mtrx”, die | 9€r Hinwegpegel fiir beide
AUX-Busse.)
Regler verwenden).
Der AUX-Hinwegstatus
gepaarter Kanale wird immer
. . i fgezeichnet.
Verbindung mit AUX | _. . AUX | SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX | d¢meinsam au
1-12 an/aus Eingangskandle ON | SEND [ON]-Taster verwenden. (Wenn Fier. betreffendgn AL.JX'
Weg Teil eines Paares ist, gilt
der An/Aus-Status fir beide
AUX-Wege.)
Wenn LAYER=,Master” und FADER
MODE=, Aux/Mtrx”, Fader verwen- o
Matrix.Hi | Busse, AUX-Wege den (wenn LAYER= ,Master” und Der Matrix-Hinwegpegel
atrix-Hinwegpege AUX | ENCODER MODE= , Aux /Mtrx”, gepaartgr B.usse oder AU.X-
1-4 zuw. Regler verwenden) Wege wird immer gemein-
sam aufgezeichnet.
Busse, AUX-Wege, SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX
Stereo-Bus SEND-Regler verwenden.
Der Matrix-Hinwegstatus
Verbindung mit 1-4 | Busse, AUX-Wege, AUX | SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX | gepaarter Busse oder AUX-
an/aus Stereo-Bus ON | SEND [ON]-Taster driicken. Wege wird immer gemein-

sam aufgenommen.
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OVER- .
Parameter Kanal WRITE Bedienung Paare/Gruppen
Laden von Szenen . - SCENE h/II/EMQRY-Sektion der ,Scene .
Memory”-Seite verwenden.
Laden anderer EQ, Gate, Comp, | Rufen Sie die betreffende ,Library”- .
Speicher Effects, Channel Seite auf.
Effektparameter Parameterregler 1-4 (driicken, um
(die belegt sind) Effektprozessor 1-8 o ein-/auszusteigen) B
User Defined Plug-Ins Plug-ins 1-8 o Parameterregler 1-4 (driicken, um o
(Parameter 1-4) 9 ein-/auszusteigen)
Fader FADER ,User Defined”-Ebene aufrufen und .
Fader verwenden.
,User Defined” ,User Defined”-Ebene aufrufen und
Remote-Ebenen [ON]-Tasten ON [ON]-Taster verwenden. o
Zuweisb. Regler PAN ,,User. Defined”-Ebene aufrufen und .
zuweisbare Regler verwenden.

Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter

Bei laufender Automix-Aufzeichnung konnen Sie durch Driicken der [AUTO]-Taster der
benotigten Kanile ein- und aussteigen. Das genaue Verfahren richtet sich jedoch nach den
einzelnen Parametern.

OVER- . Einsteigen Aussteigen
Parameter Kanal WRITE Bedienung (Punch In) | (Punch Out)
Einganaskanile LAYER= Eingangskandle und FADER B
gang MODE= , Fader” einstellen. Fad?r-Rucken .
Kanalpegel (Fader) | Busse, AUX-und | FADER | LAYER= ,Master”, FADER MODE= gzr::"e?gsil- fjﬁ:;sz:zc ken
Matrix-Wege ,Fader” einstellen Ieng1
Stereo-Bus STEREO-Fader
LAYER= Eingangskandle, ENCODER Regler drii-
Pan Einganaskanile PAN MODE= , Pan” (SELECTED CHAN- ckgn und ein- Regler erneut
9ang NEL PAN-Regler oder Joystick ver- stellen driicken
wenden, wenn [LINK] aktiv ist)
Eingangskanalebene wahlen und Realer drii-
surround Pan Einganaskanile SURR dem Regler ,,Surround LFE Level” ckgn und ein- Regler erneut
gang oder ,,Surround Pan Wheel” zuord- driicken
stellen
nen.
EQ (F, Q, G) »~Auto EQ Edit In” (Seite 243) aktivie- | Regler ein- [AUTO]-Tas-
" ren. SELECTED CHANNEL EQUALI- stellen. ter driicken
Alle Kanile KQ ZER-Sektion verwenden (falls die
EQ an/aus zuweisbaren Regler eine EQ-Funk- EQ [ON]-Tas- | [AUTO]-Tas-
tion haben, konnen sie ebenfalls ver- | ter driicken ter driicken
wendet werden)
. . Fader-Riicken ..
LAYER= Eingangskanéle, FADER beriihren und Fader-Riicken
MODE=, Aux/Mtrx” . loslassen?
. einstellen
AUX-Hinwegpegel . .
1-12 Eingangskandle AUX | LAYER= Eingangskanale, ENCODER Realer drii
MODE=, Aux/Mtrx” (oder SELECTED ckgn und (;in- Regler erneut
CHANNEL AUX/MATRIX SEND stellen driicken
LEVEL-Regler verwenden)
SELECTED
CHANNEL
Verbindung mit AUX . . AUX . ap AUX/MATRIX | [AUTO]-Tas-
1-12 an/aus Eingangskanale ON LAYER= Eingangskanéle einstellen SEND [ON]- | ter driicken
Taster dru-
cken.
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OVER- . Einsteigen Aussteigen
Parameter Kanal WRITE Bedienung (Punch In) | (Punch Out)
Fader-Riicken
LAYER= , Master”, FADER MODE= beriihren & Fader-Rlcken
,,Aux/Mtrx"3 Pegel einstel- loslassen?
Matrix-Hinwegpegel | Busse, AUX-Wege, AUX len!
1-4 Stereo-Bus LAYER= , Master”, ENCODER MODE= | o =,
,Aux/Mtrx” (auch SELECTED CHAN- ckgn und e;in- Regler erneut
NEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-Reg- driicken
stellen
ler verwenden)
SELECTED
CHANNEL
Verbindung mit 1-4 Busse, AUX-Wege, AUX o AUX/MATRIX | [AUTO]-Tas-
an/aus Stereo-Bus ON LAYER= ,Master” einstellen SEND [ON]- | ter driicken
Taster dri-
cken.
Parameterre- | Parameterre-
Effektparameter Effektprozessor . - -
(die belegt sind) 1-8 — Internen Effektprozessor wahlen glizrr‘1 —4 dri- gll(e;rn1—4 dri-
X Parameterre- | Parameterre-
User Defined Plug-Ins
(Parameter 1_4)9 Plug-Ins 1-8 — Plug-Ins wahlen gll<er 1-4 dri- gll(er 1-4 dri-
cken cken
Fader-Riicken
,User Defined”-Ebene (Remote) auf- | beriihren & Fader-Ricken
o Fader FADER rufen Pegel loslassen?
,User Defined cinstellen’
Remote-Ebenen —
. ” Regler drii- .
Zuweisb. Regler PAN ;,LlJJf:;r Defined”-Ebene (Remote) auf- cken und ein- Slizgrl]er dri-
stellen.

1. TOUCH SENSE IN auf der ,,Fader Edit”-Seite muss aktiv sein.
2. TOUCH SENSE OUT auf der ,Fader Edit”-Seite muss aktiv sein.
3. Nicht belegt fiir die Matrix-Hinwegpegel des Stereo-Busses.

Wenn Sie wahrend der Automix-Aufzeichnung nur fiir einen bestimmten Parameter ein-
steigen (siehe die Tabelle weiter oben), werden nur die Ereignisse des betreffenden Parame-
ters tiberschrieben. Die Einstellungen der OVERWRITE-Buttons werden dann also igno-
riert. AuBerdem wird nur die Aufzeichnung des Parameters beendet, wenn Sie zum Ausstei-
gen eines der oben erwihnten Bedienelemente verwenden.

Wenn Sie wihrend der Automix-Aufzeichnung einen [AUTO]-Taster driicken, um den
betreffenden Kanal ,,heif3” zu machen, werden die Ereignisse aller Parameter, deren OVER-
WRITE-Buttons aktiv sind, iiberschrieben (und eventuell nur geloscht). Driicken Sie den
betreffenden [AUTO]-Taster danach noch einmal, um wieder auszusteigen, so wird die
Aufzeichnung fiir alle jene Parameter deaktiviert.

Wenn Sie die Fader-Gruppen verwenden und den OVERWRITE FADER-Button aktivieren,
machen Sie durch Driicken eines [AUTO]-Tasters bzw. durch Beriihren eines Fader-
Riickens (wenn ,,TOUCH SENSE” auf der ,Fader Edit”-Seite aktiv ist) alle Kandle jener
Fader-Gruppe aufnahmebereit. Daher leuchten dann mehrere [AUTO]-Taster rot. Das glei-
che gilt auch fur die Mute-Gruppen (OVERWRITE ON-Button) und EQ-Gruppen
(OVERWRITE EQ-Button).
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Abspielen eines Automix’

Solange die Automix-Funktion aktiv ist, iiberwacht sie die Signalausgabe des gewihlten
Zeitcode-Taktgebers und klinkt sich bei Bedarf automatisch in den Code ein. Bei Wegfallen
des Codes bzw. am Ende der Automix-Daten hilt die Wiedergabe automatisch an. Sie kon-
nen die Automix-Wiedergabe aber auch mit dem STOP- oder ABORT-Button der ,,Auto-
mix Main”- und ,Memory”-Seite bzw. dem AUTOMIX [ABORT/UNDO]-Taster anhalten.
Wenn lingere Zeit kein Zeitcode empfangen wird, hilt die Automix-Wiedergabe an, was
z.B. bei Ausschalten des Taktgebers bzw. Losen der Kabelverbindung geschehen konnte.

Wenn Sie als Taktgeber ,INTERNAL” wihlen (siehe S. 176), konnen Sie den PLAY-Button
der ,,Automix Main”- und ,Memory”-Seite zum Starten und den STOP-Button zum Anhal-
ten des Automix’ verwenden.

Bei Bedarf konnen Sie die Automix-Datenausgabe nicht benétigter Kanile unterbinden,
indem Sie den [AUTO]-Taster des betreffenden Kanalzuges driicken. Wihrend der Wieder-
gabe leuchten die [AUTO]-Tasten griin. Wenn Sie einen Kanal jedoch von dem Automix
loskoppeln, erlischt sein [AUTO]-Taster.

Wihrend der Wiedergabe fahren die Fader jeweils in die aufgezeichneten Positionen (was
nur sichtbar ist, wenn Sie die richtige LAYER-Mischebene und den geeigneten FADER
MODE gewihlt haben). Wenn Sie das als stérend empfinden, kénnen Sie die Fader-Moto-
ren ausschalten (siehe S. 174). Die Fader-Ereignisse konnen Sie bei Bedarf auf den ,,Fader
Edit”-Seiten verfolgen (siehe S. 174).

Die tibrigen Ereignisse konnen tiber die Displays der Kanalziige, bestimmte Display-Seiten
und anhand der Tasterdioden tiberwacht werden. Das bezieht sich auch auf die SELECTED
CHANNEL-Sektion — aber eben nur fiir den aktuell gewihlten Kanal.

Wenn momentan ein anderer Effekttyp verwendet wird als zu dem Zeitpunkt, an dem die
Parameterdnderungen aufgezeichnet wurden, werden die Anderungen nicht abgespielt.
Allerdings werden sie auch nicht geldscht. Bevor Sie jedoch neue Anderungen fiir den
neuen Typ aufzeichnen, sollten Sie die alten Einstellungen im ,,Offline”-Verfahren loschen.
Siehe ,,‘Offline’-Editierung der Automix-Ereignisse” auf Seite 182.

‘Offline’-Editierung der Automix-Ereignisse

Automix-Ereignisse konnen auf den Seiten ,,Event Copy” und ,,Event Edit” editiert werden.
Das funktioniert aber nur, solange die Automix-Wiedergabe angehalten ist.

‘Event Copy’-Seite

Auf der ,,Event Copy”-Seite konnen die gewihlten Ereignisse (,,Events”) im IN-/OUT-
Bereich der selektierten Kanile mit mehreren Verfahren zu einer anderen Position kopiert,
geloscht oder anderweitig gedndert werden.

Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die , Event Copy”-Seite auf.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Kanal-Buttons: Hiermit wihlen Sie die Ein- oder Ausgangskanile, deren Automix-Daten
geloscht, kopiert, verschoben oder reduziert (fiir Pegel) werden sollen. Diese Buttons bezie-
hen sich demnach auf die Quelldaten fiir die Editierung. Es konnen auch mehrere Kanile
gleichzeitig gewidhlt werden. Die Kanal-Buttons konnen mit dem Parameterrad oder den
Cursor-Tastern gewihlt werden. Doppelklicken Sie auf einen Kanal-Button, um alle Kanile
zu wihlen. Uber die dann erscheinende Riickfrage kénnen Sie angeben, ob Sie nur den
aktuellen oder tatsichlich alle Kanile wihlen mochten. Zum Editieren von Lade-Ereignis-
sen fur Szenen- und Effekt- oder Plug-In-Einstellungen braucht kein Kanal gewdhlt zu wer-
den.

SOURCE: Mit diesen Parametern kénnen Sie den Automix-Datensatz wihlen, dessen
Daten kopiert oder verschoben werden sollen. Hier konnen Sie entweder ,, CURRENT”,
(aktueller Automix) oder , MEM” wihlen. In dem Fall miissen Sie die Nummer des beno-
tigten Automix-Speichers 1-16 angeben. Bei Anwahl von MEM éndert sich der MOVE-
Button zu MERGE. Auf3erdem sind ERASE und TRIM nur fiir den aktuellen Automix
belegt (so dass die SOURCE-Einstellung sie nicht betrifft).

TIME SETTING: Mit dem IN- und OUT-Parameter konnen Sie den Bereich angeben,
innerhalb dessen die Daten editiert werden sollen. Diese beiden Position lassen sich auch
bei laufender Wiedergabe einstellen, indem man zuerst den IN- oder OUT-Button anwihlt
und anschlieffend [ENTER] driickt. Die so ,,erhaschten” (Capture) Zeitwerte lassen sich
danach jedoch noch mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern editieren. Driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder
,»00” zu wihlen. Ubrigens stehen 8 IN- und OUT-Speicher zur Verfiigung, die man iiber die
kleine Ziffer zwischen den beiden Buttons wihlt (mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern).

Der TO-Parameter dient fiir die Angabe der Position, zu der die Daten kopiert oder ver-
schoben werden sollen. Um diese Position bei laufender Wiedergabe einzustellen, missen
Sie den Cursor zu TO fiithren und an der gewiinschten Stelle [ENTER] driicken. Der so
»erhaschte” Wert kann danach jedoch noch mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-
Tastern editiert werden. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit
(Stunden, Minuten usw.) wieder ,,00” zu wihlen.

Mit DESTINATION wihlen Sie den Kanal, zu dem die Daten kopiert oder verschoben wer-
den sollen. Wenn Sie mehrere SOURCE-Kanile gewdhlt haben, wird auch die entspre-
chende Anzahl DESTINATION-Kandile gewdhlt. Beispiel: wenn Sie die Eingangskanile 1-8
als Quelle gewdhlt haben, gibt es auch automatisch acht Zielkanile. Die Nummer des ersten
Zielkanals (DESTINATION) konnen Sie selbst eintragen; die nachfolgenden (benachbar-
ten) Kanile werden automatisch mit selektiert.

TRIM EDIT: Mit diesen Parametern stellen Sie die TRIM IN- und TRIM OUT-Position
sowie den Trim-Pegel ein. Dieser kann in 0,5dB-Schritten gedndert werden. Der TRIM IN-
Wert vertritt die Geschwindigkeit, mit welcher der betreffende Fader die verlangte Ande-
rung durchfithren haben muss. Die (TIME SETTING) IN-Position gibt an, ab welcher
Stelle der Pegel allmahlich reduziert wird.

Mit TRIM OUT bestimmen Sie, wie schnell der Pegel wieder zum aufgezeichneten Wert
zuriickkehrt. An der (TIME SETTING) OUT-Position ist der Pegel dann wieder ,,normal”.

Urspriingliche Daten

Trim: —xd

éReduzierte Werteé
(Trim)

i TRIM IN: i _TRIMOUT : Zeit
-~ -—

IN ouT
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PARAM: Aktivieren Sie diesen Button, um
das,,PARAMETERS”-Fenster zu 6ffnen. Dort = L e IR |
konnen Sie angeben, welche Ereignistypen s o & |
geloscht, kopiert, verschoben oder reduziert Fx Lie [ EE

werden sollen. Ein invertiert dargestellter But- A [0 FER EEO
ton bedeutet, dass der betreffende Parameter ov [0 EE EE
gewihlt ist. Es konnen auch mehrere Parame-

ter gleichzeitig gewahlt werden. Um alle Para- mm,;: % % e

meter zu wihlen, miissen Sie auf einen beliebi-

> : . EFFECT [5]
gen Button doppelklicken und im dann LU= I % g %
erscheinenden ,, CONFIRMATION”-Fenster

angeben, dass alle Parameter gewihlt werden

sollen.
Button Ereignisse

FADER Kanal-Fader (Eingangskandle, Busse, AUX- und Matrix-Wege und Stereo-Bus)
ON An/Aus-Statusumschaltung der Kanile.
PAN Pan-Ereignisse der Eingangskanéle
SURR Surround Pan-Ereignisse der Eingangskanile, LFE-Pegel und DIV-Ereignisse
EQ EQ-Ereignisse der gewahlten Kanéle

CH Ladebefehle fiir Kanalspeicher

GATE Ladebefehle fur Gate-Speicher
LIB comMP Ladebefehle fiir Comp-Speicher (Kompressor)

EQ Ladebefehle fiir EQ-Speicher

SCENE Ladebefehle fiir Szenenspeicher
FXLIB 1-8 Ladebefehle fir Effektspeicher — nur fiir den betreffenden Effektprozessor 1-8
AUX 1-12 Hinwegpegel-Ereignisse des betreffenden AUX-Weges
ON 1-12 An/Aus-Statusumschaltung fir den betreffenden AUX-Weg
MATRIX | 1-4 Hinwegpegel-Ereignisse fir den betreffenden Matrix-Weg
ON 1-4 An/Aus-Statusumschaltung fir den betreffende Matrix-Weg
REMOTE | 1-4 Ereignisse fur die betreffende ,User Defined” Remote-Ebene
EFFECT |1-8 Parameteranderungen fiir den betreffenden internen Effektprozessor
PLUG-IN | 1-8 Parameteranderungen fiir das gewahlte Plug-In

ERASE-Button: Mit diesem Button konnen die gewéhlten Parameter geloscht werden.
Wihlen Sie tiber die Kanal-Buttons die danderungsbediirftigen Kanale und stellen Sie mit IN
und OUT den Bereich ein, innerhalb dessen die Daten geloscht werden sollen. Wihlen Sie
im ,,PARAMETERS”-Fenster die zu l6schenden Automix-Ereignisse. Fiithren Sie den
Cursor schliefflich zu ERASE und driicken Sie [ENTER].

COPY-Button: Hiermit kénnen die gewihlten Parameter kopiert werden. Wihlen Sie
tiber die Kanal-Buttons die Quellkanile. Wihlen Sie mit IN und OUT den Bereich, der
kopiert werden soll und stellen Sie mit TO die Zielposition ein. Wiahlen Sie mit DESTINA-
TION den Kanal, zu dem die Daten kopiert werden sollen. Wihlen Sie im ,,PARAME-
TERS”-Fenster die zu kopierenden Automix-Ereignisse. Fithren Sie den Cursor schliefllich
zu COPY und driicken Sie [ENTER]. Ereignisse des gleichen Typs an der Zielposition wer-
den tiberschrieben.

MOVE/MERGE-Button: Mit diesem Button kénnen die gewihlten Automix-Daten ver-
schoben (Move)/verschmolzen (Merge) werden.

Die MOVE-Funktion ist nur belegt, wenn Sie unter SOURCE ,, CURRENT” selektieren.
Wihlen Sie tiber die Kanal-Buttons die Quellkanile. Wihlen Sie mit IN und OUT den

Bereich, der verschoben werden soll und stellen Sie mit TO die Zielposition ein. Wéhlen Sie
mit DESTINATION den Kanal, zu dem die Daten verschoben werden sollen. Wihlen Sie
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im ,PARAMETERS”-Fenster die zu verschiebenden Automix-Ereignisse. Fithren Sie den
Cursor schlie8lich zu MOVE und driicken Sie [ENTER].

Mit MERGE konnen Sie Ereignisse eines anderen Automix’ zu jenen der aktuellen Einstel-
lungen addieren. Daher miissen Sie als SOURCE ,,MEM” selektieren und die Nummer des
benotigten Automix-Speichers angeben. Wihlen Sie tiber die Kanal-Buttons die Quellka-
nile. Wihlen Sie mit IN und OUT den Bereich des anderen Automix-Speichers der in den
aktuellen ,,hineinoperiert” werden soll und stellen Sie mit TO die Zielposition ein. Wihlen
Sie mit DESTINATION den Kanal, zu dem die Ereignisse additiv kopiert werden sollen.
Wihlen Sie im ,,PARAMETERS”-Fenster die Automix-Parameter fiir den Merge-Vorgang.
Fiihren Sie den Cursor schlie8lich zu MERGE und driicken Sie [ENTER].
TRIM-Button: Mit dieser Funktion konnen die gewihlten Automix-Pegelereignisse redu-
ziert werden. Withlen Sie tiber die Kanal-Buttons die danderungsbediirftigen Kanile. Wih-
len Sie mit IN und OUT den Bereich, in dem der Pegel reduziert werden soll. Stellen Sie mit
TRIM EDIT IN und OUT die Linge der Ubergangsphase und iiber das ,,dB”-Feld die Wert-
verringerung ein. Wihlen Sie im ,,PARAMETERS”-Fenster, die zu ,trimmenden” Automix-
Ereignisse (siehe unten). Fithren Sie den Cursor schliefllich zu TRIM und driicken Sie
[ENTER].

Die TRIM-Funktion ist ausschlielich fiir folgende Fader-Ereignisse des ,PARAMETERS”-
Fensters belegt: FADER (Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege und Stereo-Bus),
AUX 1-12 (d.h. Hinwegpegel zu AUX 1-12) und MATRIX 14 (d.h. Hinwegpegel zu
Matrix 1-4).

UNDO-Button: Dieser Button funktioniert genau wie sein Namensvetter auf der ,,Auto-
mix Main”-Seite. Siehe ,,UNDQO” auf Seite 172.

‘Event Edit’-Seite

Auf der ,,Event Edit”-Seite konnen einzelne Ereignisse editiert, kopiert, geloscht, ein- und
hinzugefiigt werden.

1 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die , Event Edit”-Seite auf.

B Initial Data [SAUTOMI® =29 CHi-CHI

"ELIEMT ECIT]]

TIME CODE CH SCEME/LIE TFLICATEl [DELETE
p| o608 180 .66/ 66 SCEME B [——

OSELECTED CH
SCEMESLIE
SURR
Bz O

=

|
= |
=
Iy

B 100 1A6 .68
J. {ii [CAETURE
IR 566 § A6 AR
LOCHTE
HEERT

ELVENT COPYFAFUENT EDI

2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Ereignisiibersicht: Hier erscheinen alle Automix-Ereignisse in der chronologisch richti-
gen Reihenfolge. Mit den Buttons im Feld ganz rechts konnen Sie angeben, welche Ereigni-
stypen jeweils angezeigt werden sollen. Solange sich der Cursor auf dem DUPLICATE-,
DELETE-, SELECTED CH-, Ereigniswahl- oder SYNC-Button befindet, dienen das Para-
meterrad und die INC/DEC-Taster ftr die Anwahl eines Ereignisses (links). Befindet sich
der Cursor hingegen wohl in der Tabelle, so dient das Parameterrad zum Editieren der Para-
meterwerte. Der Pfeil ganz links verweist jeweils auf das aktuell gewdhlte/editierbare Ereig-
nis. Wenn Sie dessen Zeitcode-Wert dndern, springt es automatisch zur chronologisch rich-
tigen Stelle in der Tabelle.
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DUPLICATE-Button: Mit diesem Button konnen Sie ein vorhandenes Ereignis ,,duplizie-
ren”. Wihlen Sie das benétigte Ereignis mit dem Parameterrad, fithren Sie den Cursor zum
DUPLICATE-Button und driicken Sie [ENTER]. Die Kopie erscheint nun unmittelbar
unter dem aktuell gewdhlten Ereignis. Wenn die Tabelle noch keinen Eintrag enthalt, kon-
nen Sie mit diesem Button ein neues Ereignis anlegen. Mit den Buttons im Feld rechts kon-
nen Sie den Typ dieses Ereignisses wihlen.

DELETE-Button: Mit diesem Button loschen Sie ein Ereignis. Wihlen Sie das benotigte
Ereignis mit dem Parameterrad, fithren Sie den Cursor zum DELETE-Button und driicken
Sie [ENTER].

SELECTED CH: Wenn diese Option aktiv ist, werden nur die Ereignisse des momentan
gewihlten Kanals sowie die Ladebefehle fiir Szenen- und Effektspeicher angezeigt. Letztere
richten sich ndmlich nicht nach dieser Einstellung. Und Achtung: auch bei Kanalpaaren
werden nur jeweils die Ereignisse des momentan gewihlten Kanals angezeigt.
Ereignis-Buttons: Mit den Buttons im Feld ganz rechts wihlen Sie die Ereignisse, die in
der Tabelle angezeigt werden sollen.

Button Angezeigte Ereignisse Abkiirzung
SCENE/LIB | Ladebefehle fiir Szenen- und andere Speicher. TIME CODE, CH, SCENE/LIB
e e L R
ON An/Aus-Statusumschaltung TIME CODE, CH, ON/OFF
PAN Pan TIME CODE, CH, L-C-R
SURR Surround Pan TIME CODE, CH, SURR
AUX AUX 1-12-/Matrix 1-4-Hinwegpegel TIME CODE, CH, AUX, dB
AUX ON An/Aus-Umschaltung fir AUX 1-12/Matrix 1-4 TIME CODE, CH, AUX, ON/OFF

SYNC-Button: Mit diesem Button sorgen Sie dafiir, dass alle jene Ereignisse angezeigt
werden, die sich in der Nihe der aktuell erreichten Zeitcode-Position befinden. Diese Funk-
tion kann wihrend der Automix-Wiedergabe verwendet werden.

Zahlwerk: Hier wird die aktuelle Zeitcode-Position angezeigt.

CAPTURE-Button: Mit diesem Button kénnen Sie die aktuelle Zeitcode-Position puf-
fern. Dafiir stehen tibrigens 8 Speicher zur Verfiigung. Fiithren Sie den Cursor zur Speicher-
nummer links neben dem Button und wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern den benétigten Speicher. ,,Capture”-Speicher kann man wihlen, wenn der
CAPTURE-, LOCATE- oder INSERT-Button selektiert ist.

Wenn die Option ,,Auto Inc TC Capture” (Seite 243) aktiv ist, wird nach Puffern einer Zeit-
code-Position mit dem CAPTURE-Button automatisch der néchste Speicher gewihilt.

Wenn die Option ,,Link Capture & Locate Memory” (Seite 243) aktiv ist, sind die 8 Cap-
ture-Speicher mit den Locate-Speichern verbunden, so dass beim Puffern einer neuen Posi-
tion fiir Capture-Speicher ,,1” auch automatisch die Position des Locate-Speichers ,,1” aktu-
alisiert wird — und umgekehrt.

Capture-Position: In diesen Feldern wird die gepufferte Zeitcode-Position angezeigt
und kann bei Bedarf mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern editiert werden.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.)
wieder ,,00” zu wihlen.

LOCATE-Button: Verwenden Sie diesen Button, um zur Position des aktuell gewahlten
Capture-Speichers zu springen.

INSERT-Button: Mit diesem Button konnen Sie neue Ereignisse einfiigen. Wihlen Sie in
dem Feld rechts den Ereignistyp, geben Sie im Capture-Zahlwerk die gewtinschte Position
ein, fithren Sie den Cursor zu INSERT und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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18 MIDI-Parameter des DM2000

Das DM2000 und MIDI
Das DM2000 unterstiitzt folgende MIDI-Befehle:

+  Programmwechsel zum Aufrufen von Szenenspeichern (siehe S. 190)

+ Steuerbefehle (CC) fiir die Parametersteuerung (siehe S. 191)

+ Befehle (SysEx) fiir die Parametersteuerung in Echtzeit (siehe S. 191)

« Note-An/Aus-Befehle fiir den ,,Freeze”-Effekt (Seite 291)

+  Bulk Dump zum Archivieren der Szenen-, Library- und Setup-Daten (siehe S. 192)
+  MTC- und MIDI Clock-Signale fiir die Automix-Synchronisation (Seite 176)

+  MMC fir die Fernbedienung externer Maschinen (Seite 225)

+ Fernbedienung externer Effektgerite tiber die ,,User Defined” Plug-In-Funktion und die
Parameterregler 14 (siehe S. 157).

+ Fernbedienung externer Gerite iiber die ,Remote”-Funktion, die den Fadern, [ON]-Tas-
tern und Reglern der Kanalztige zugeordnet werden kann; diese miissen Sie selbst program-
mieren (Seite 222).

+ Fernbedienung von externen Geriten, die bereits ab Werk von der ,,Remote”-Funktion
unterstiitzt werden, z.B. Pro Tools (Seite 193).

Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation
Die MIDI-Kommunikation des DM2000 mit der Aufenwelt kann iiber mehrere Anschliisse
erfolgen:
+  MIDI-Buchsen
«  TO HOST USB-Port
+  TO HOST SERIAL-Port
+ SLOT1 (aber nur nach Einbau einer optionalen mLAN-Platine in Slot 1)

TO HOST

MIDI usB SERIAL
THRU ouT IN @

sLoTER

TO HOST SERIAL, TO HOST USB, und SLOT1 bieten jeweils acht Ports fiir die MIDI-
Kommunikation (insgesamt stehen also viel mehr als sechzehn MIDI-Kanle zur Verfii-
gung).

Wenn das DM2000 iiber einen dieser Anschliisse MIDI-Daten empfingt, erscheint im Dis-
play eine MIDI-Anzeige (siche S. 38).

Wenn Sie einen Windows-Computer an den TO HOST USB- oder TO HOST SERIAL-Port
anschliefen mochten, miissen Sie den ,, YAMAHA CBX Driver for Windows” sowie den
»YAMAHA USB Driver for Windows” installieren. Beide befinden sich auf der beiliegenden
CD-ROM.

Wenn Sie einen Macintosh an den TO HOST USB- oder TO HOST SERIAL-Port anschlie-

Ren mochten, miissen Sie den ,, YAMAHA USB Driver for Macintosh” sowie OMS 2.3.3
installieren. Beide befinden sich auf der beiliegenden CD-ROM.
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Konfigurieren der MIDI-Anschliisse

Die verfiigbaren MIDI-Ports konnen folgendermaflen konfiguriert werden:

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,MIDI/TO HOST
Setup”-Seite auf.

@ Initial Data B, SETUP I CH16-CHIG
TMI017 10 HOST SETUF]

TO HOST SERIAL SPEC AL FUMCT IOMS

FORT 1D

DAK

PLUG- M1 H
PLUG- M2 MO ASS1GH
PLUG- M2 MO ASE1GH
PLUG- M4 MO ASEIGH

Rx PORT
T= PORT

MIDI THRU

REMOTE1 PLUG- M5 MO ASS1GH
FREMOTEZ PLUG= MG MO ASE1GH
FREMOTEZ PLUG- N7 MO ASEIGH

REMOTE4 PLUG- M2 MO ASS1GH

7R PREFER= B MIDI/HOST WY

2  Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TO HOST SERIAL: Mit diesen Buttons kénnen Sie den TO HOST SERIAL-Port fiir die
Verwendung mit einem PC oder Mac einrichten.

Achtung: Wenn Sie einen PC an den TO HOST SERIAL-Port angeschlossen haben, diir-
fen Sie hier auf keinen Fall ,, Mac” wihlen, weil der PC sonst abstiirzt.

GENERAL: Hier konnen die Ports fiir den Empfang und die Ubertragung allgemeiner
MIDI-Befehle eingestellt werden. Zu jenen Parametern geh6ren Programmwechsel fiir die
Anwahl von Szenen, Steuerbefehle fiir die Parametersteuerung und Note-An/Aus-Befehle
fiir den Freeze-Effekt. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8
und SLOT1 1-8.

MIDI THRU: Hiermit konnen Sie die iiber einen Port empfangenen MIDI-Befehle zu
einem anderen Port durchschleifen. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL
1-8, USB 1-8 und SLOT1 1-8.

REMOTE1-4: Mit diesen Parametern wihlen Sie die Ports fiir die ,Remote”-Mischebe-
nen. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8 und SLOT1 1-8.
Wenn Sie die Remote-Ebene ,,Pro Tools” gewihlt haben, wird hier ,,Pro Tools” angezeigt. In
dem Fall konnen die Einstellungen nicht geéindert werden.

Studio Manager: Mit diesen Feldern konnen Sie den Port fiir die Arbeit mit dem Pro-
gramm ,,Studio Manager” einstellen und dem DM2000 eine ID-Nummer 1-8 zuordnen.
Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8 und SLOT1 1-8. Alles
Weitere hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung von Studio Manager.

DAW: Mit diesen Feldern konnen Sie Ports fiir die Arbeit mit einer DAW wihlen. DAWs
setzen die Verwendung von drei Ports voraus. Deshalb werden die Ports hier immer im
»Dreierpack” gewihlt: 1-3, 2—4, 3-5, 4-6, 5-7, 6-8. Hier stehen folgende Ports zur Wahl:
SERIAL, USB, und SLOT]1.

PLUG-IN1-8: Mit diesen Feldern kénnen Sie die Ports fiir die Plug-Ins wihlen. Wenn Sie
einem Schacht eine Waves Plug-In-Platine installiert haben, wird hier die Nummer jenes
Schachtes angezeigt. Die Einstellung kann dann nicht geindert werden. Haben Sie als ,, Tar-
get” jedoch USER DEFINED gewihlt, so stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL
1-8, USB 1-8 und SLOT1 1-8. Die Ports dieser (Software) Plug-Ins kann man auch auf der
»Plug-In Setup”-Seite definieren (siehe S. 157).
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Anmerkung: Nicht alle Funktionen konnen sich einen oder mehrere Ports teilen. Wenn Sie
einen Port wihlen, der bereits an eine solche Funktion vergeben wurde, erscheint die Riickfrage
»Change Port?”. Wenn Sie YES wiihlen, wird der Port auf die neue Funktion geroutet, wiithrend
die urspriingliche Zuordnung auf ,,NO ASSIGN” gestellt wird.

Einstellen der MIDI-Kanale

1

2

Den MIDI-Ubertragungs- (Transmit/Tx) und Empfangskanal (Receive/Rx) kann man fol-
gendermafen einstellen:

Rufen Sie mit DISPLAY ACCESS [MIDI] die ,,MIDI Setup”-Seite auf.

96 Initial Data & B0 GHIDI EEY CHAS—NAHE
MOl SETUF.
RECEIVE TEAMSHMIT QMM |

Channe] Channel

maaE 0 B
E E E E Cantral Chanse

(=] (e [ [i=] (=] e ] (]

] (] (= [ (2] (] [E] e
Enoble Enable

Proaram Chonge Eorometer Chs.

Farometer Cha. Forometer Cha. Control Chanse
Other Commands

Contral Chanae

B PGM RSN FL CTL AoGH g, BULE

Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

RECEIVE: Mit den,,Channel”-Buttons konnen Sie den MIDI-Empfangskanal wahlen. Mit
den ,,Enable”-Buttons kénnen Sie angeben, welche MIDI-Daten empfangen werden diir-
fen.

TRANSMIT: Mit den ,,Channel”-Buttons kénnen Sie den MIDI-Ubertragungskanal wiih-
len. Mit den ,,Enable”-Buttons konnen Sie angeben, welche MIDI-Daten gesendet werden
diirfen.

OMNII: Fiir Programmwechsel (,,Program Change”) und Steuerbefehle (,,Control
Change”) konnen Sie mit diesen Buttons angeben, ob sie nur auf dem gewéhlten RECEIVE-
Kanal oder auf allen MIDI-Kanilen empfangen werden diirfen.

ECHO: Mit diesen Buttons konnen Sie angeben, ob iiber die MIDI IN-Buchse empfangene
Programmwechsel, Parameterbefehle, Steuerbefehle und/oder andere MIDI-Befehle iiber
die MIDI OUT-Buchse an nachfolgende MIDI-Gerite ausgegeben werden sollen (diese
Funktion nennt man hier und da auch ,,Soft Thru”).
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Zuordnen der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern

Die Szenenspeicher des DM2000 kénnen bekanntlich MIDI-Programwechselbefehle sen-
den und tiber diese Befehle aufgerufen werden. Wenn Sie auf dem DM2000 einen Szenen-
speicher laden, wird die entsprechende Programmnummer gesendet. Mit der Tabelle auf
dieser Seite konnen Sie die Szenenspeicher ,,mappen” (d.h. den gewiinschten Programm-
nummern zuordnen). Wenn Sie eine Szene mehreren MIDI-Programmnummern zuord-
nen, kann sie zwar mit all jenen Nummern angewihlt werden, aber wenn Sie sie von Hand
laden, wird nur die kleinste zugeordnete MIDI-Programmnummer gesendet. Sorgen Sie
auf der ,MIDI Setup”-Seite dafiir, dass das DM2000 (auf dem richtigen Kanal) Programm-
wechsel sendet und empfingt (siehe S. 189).

ADb Werk lautet die Zuordnung der Szenenspeicher zu den MIDI-Programmnummern
1:1 (d.h mit der Nummer 99 ruft man Szene 99 auf usw.). Szene ,,0” kann sendet/emp-
fangt die Programmnummer ,,100”. Bei Bedarf konnen Sie sich die Werksvorgaben auf
Seite 323 in aller Ruhe anschauen. Die ,, Table”-Zuordnungen kénnen als ,,Bulk Dump” mit
einem externen MIDI-Gerit (Datenrecorder, Computer usw.) archiviert werden (siche
S.192). Auflerdem lassen sie sich auf SmartMedia-Karte sichern (siehe S. 237).

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die ,Program Change
Assign Table”-Seite auf.

B Initial Data B nini EEH GH9-CHI
TFROGEAN CHENGE Fes I GH TRELE

FPGM CHE SCEME MO./TITLE

. Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal
Mo Datal

wwuwununnn
S LR S e N |

IHITIAL I ZE

A PGH ASGH JE CTL ASGH J§  BULE

2 Fiihren Sie den Cursor zu einem Eintrag in der ,,PGM CHG."”-Spalte und wih-
len Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die MIDI-Pro-
grammnummer, der eine Szene zugeordnet werden soll.

3 Fiihren Sie den Cursor in die ,SCENE No/TITLE”-Spalte und wahlen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den benétigten Szenenspei-
cher.

Wenn Sie mochten, konnen Sie alle Zuordnungen wieder auf die Werksvorgaben zuriick-
stellen, indem Sie den INITIALIZE-Button anfahren und [ENTER] driicken.
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Zuordnen der Steuerbefehle (CC) zu den Parametern

Bestimmte Parameter des DM2000 konnen MIDI-Steuerbefehle senden und empfangen
und also via MIDI bedient werden oder andere MIDI-Gerite steuern. Beim Einstellen eines
Parameters auf dem DM2000 wird der zugeordnete Steuerbefehl gesendet. Und wenn das
DM2000 jenen Steuerbefehl empfingt, andern sich die zugeordnete Mischparameter. Sor-
gen Sie aber dafiir, dass das DM2000 MIDI-Steuerbefehle (auf dem richtigen Kanal) sendet
und empfingt (siehe S. 189).
Auf Seite 324 finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Parameterzuordnungen zu
den Steuerbefehlen. Sie konnen die Zuordnungen aber dndern und bei Bedarf mit einem
MIDI-Datenrecorder, per Bulk Dump (siehe S. 192) oder auf einer SmartMedia-Karte
(siehe S. 237) archivieren.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die , Control Change
Assign Table”-Seite auf.

96 Initial Data & <MDl CH48-HAHE

[CONTROL CHANGE ASS GN TRBLE] MODE

CTL CHS. PARAMETER

& = FADER H CHAMMEL ~ ©H &
S = FADER H CHAMMEL ~ €H 5
& = FADER H CHAMMEL ~ ©€H 6
S = FADER H CHAMMEL ~ ©H 5
4 = FRADER H CHAMMEL ~ ©H 4
3 = FADER H CHAMMEL  EH 3

Mo 2] =i FABER H T EARRNNEL I EHE
T = FADER H CHARMEL ™ EH 1
B = MO ASSIGH

IHITIALIZE

3 PGM RSGEM gy
2 Fiihren Sie den Cursor zum MODE TABLE-Button und driicken Sie [ENTER].

Im ,,TABLE”-Modus sendet das DM2000 die hier zugeordneten MIDI-Steuerbefehle, wenn
Sie Einstellungen dndern. Im ,,NRPN”-Modus werden jedoch werksseitig vorgegebene
NRPN-Befehle (,,Non Registered Parameter Number”) gesendet.

CTL _AscH JB

3 Fiihren Sie den Cursor zu einem Eintrag in der ,,CTL CHG.”-Spalte und wah-
len Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die Steuerbefehls-
nummer (CC), der ein Parameter zugeordnet werden soll.

4  Fiihren Sie den Cursor bei Bedarf der Reihe nach zu den drei PARAMETER-
Spalten und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern
den Parameter, der diesen Steuerbefehl (hier z.B. CC02) auswerten soll.

Parameter mit mehr als 128 Einstellmdglichkeiten erfordern die Verwendung von zwei oder
sogar noch mehr CC-Befehlen. Bestimmte Delay-Parameter und die Fader-Werte sind z.B.
in einen,,I”- und einen ,,H”-Part aufgeteilt. Die Delay Time-Parameter liegen hingegen im
Dreierpack vor: LOW, MID und HIGH. Eine zuverldssige Bedienung ist nur méglich, wenn
alle Parameterwerte (also z.B.,,.L” und ,H” fiir Fader) als CC-Befehle ausgegeben bzw. emp-
fangen werden.

Wenn Sie mochten, konnen Sie alle Zuordnungen wieder auf die Werksvorgaben zurtick-
stellen, indem Sie den INITIALIZE-Button anfahren und [ENTER] driicken.

Parametersteuerung mit SysEx-Daten

Die Parameter des DM2000 konnen auch mit so genannten ,,Parameter Change”-Befehlen
in Echtzeit beeinflusst werden. Da es sich dabei um SysEx-Befehle handelt, ist das wohl
nicht jedermanns Sache. Diese Befehle werden einerseits gesendet und andererseits emp-
fangen. Alles Weitere zum Aufbau dieser Befehle finden Sie unter ,,MIDI-Datenformat” auf
Seite 325. Aulerdem miissen Sie dafiir sorgen, dass das DM2000 diese Befehle tiberhaupt
sendet und empfingt (siehe S. 189).
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Archivieren der Einstellungen (Bulk Dump)

Auf der ,,Bulk Dump”-Seite konnen Sie die gewtinschten Speichereinstellungen zu einem
MIDI-Datenrecorder, Computer, Sequenzer usw. iibertragen und sie also archivieren.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die ,,Bulk Dump”-Seite auf.

B Initial Data M < nini EEY CH9-CHY
‘EULE DUMP
[CATEGORY]
ALL

[ SCEHEMEM R
[ AuTomiz FEACLT

TAFE E TRAHSHIT]
[CCiERARY_J-ET TN [
[EAne__J-RT O0EE HIALLT: INTERUAL

[ETUPMEM ] [PEM TRELE] [CTL TRELE]
[ PLuc=1n JEECLT

SETUP g4 PGM ASGH gy CTL ASGH fy EULE

2 Waihlen Sie im CATEGORY-Feld den Datentyp und eventuell den Speicher,
dessen Einstellungen archiviert werden sollen. Fiihren Sie den Cursor
anschlieBend zum TRANSMIT-Button und driicken Sie [ENTER].

3 Sie konnen auch dafiir sorgen dass das externe Geriat Daten zum DM2000
sendet: Wiahlen Sie den Datentyp und den Speicherbereich im CATEGORY-
Feld, fiihren Sie den Cursor zum REQUEST-Button und driicken Sie [ENTER].

Mit dem INTERVAL-Parameter bestimmen Sie, wie lang die Zwischenpausen zwischen den
einzelnen Datenbldcken ist (falls sich der MIDI-Puffer des externen Gerites schnell ver-
schluckt).

Es stehen folgende CATEGORY-Parameter zur Wahl:

ALL: Alle Daten.

SCENE MEM: Alle Szenen (ALL), eine Szene, Einstellungen des Puffers (,,Current”).
AUTOMIX: Alle Automix-Daten (ALL), ein Automix-Speicher, Einstellungen des Puffers
(,,Current”).

LIBRARY: Speicherbereiche: EQ, Gate, Comp, Channel, Effects, GEQ, Bus To Stereo, Input
Patch, Output Patch, Surround Monitor. Innerhalb des Speicherbereichs konnen Sie alle
(ALL), einen bestimmten und (fiir Bus To Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround
Monitor) die Einstellungen des Puffers (,,Current”) wihlen.

BANK: Selbst definierte ,Remote Layer”-Binke, USER DEFINED Plug-In-Binke, USER
DEFINED-Tasterzuordnungen. Hier konnen entweder alle (ALL) oder eine bestimmte
Bank gewihlt werden.

SETUP MEM: Systemeinstellungen des DM2000 (,,Setup”).
PGM TABLE: Zuordnungen der Szenenspeicher zu Programmwechseln (siehe S. 190).
CTL TABLE: Zuordnungen der Mischparameter zu den Steuerbefehlen (CC, Seite 191).

PLUG-IN: Einstellungen der eventuell installierten Y56K Plug-In-Platinen. Hier kénnen
alle (ALL) oder nur ein bestimmter Schacht (Slot) 4—6 gewihlt werden.
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19 Die Pro Tools-Fernbedienung

Das DM2000 bietet eine Remote-Ebene, die speziell fiir die Fernbedienung von Pro Tools
entwickelt wurde.

Wenn Sie das Pult mit einer optionalen MB2000 Meterleiste nachgeriistet haben, konnen

deren Meter sogar die Pegel der Pro Tools-Kanile anzeigen, wihrend der Pro Tools-Zeitcode
im TIME CODE-Zihlwerk erscheint.

Einrichten eines Windows-Computers

1 Verbinden Sie das Pult mit dem PC.
Ein Windows-PC kann entweder an die TO HOST SERIAL-Buchse (RS-232) oder an den
TO HOST USB-Port (USB) angeschlossen werden. Wenn Sie sich fir den TO HOST
SERIAL-Anschluss entscheiden, miissen Sie den TO HOST SERIAL-Parameter auf der
»>MIDI/TO HOST Setup”-Seite auf ,,PC-2” stellen (siehe S. 188).

2 Installieren Sie alle notwendigen Treiber.

Nach AnschliefRen des PC an die TO HOST SERIAL- oder TO HOST USB-Buchse miissen
Sie den betreffenden Treiber auf dem PC installieren. Dieser befindet sich auf der DM2000
CD-ROM.

Einrichten eines Macintosh
1 Verbinden Sie das Pult mit lhrem Mac.

Wenn Thr Mac noch einen Modem- und/oder Druckerport aufweist, miissen Sie einen der
beiden mit der TO HOST SERIAL-Buchse verbinden. Andernfalls miissen Sie einen USB-
Port des Macs mit dem TO HOST USB-Port verbinden. Wenn Sie sich fiir den TO HOST
SERIAL-Anschluss entscheiden, miissen Sie den TO HOST SERIAL-Parameter auf der
»>MIDI/TO HOST Setup”-Seite auf ,,PC-2” stellen (siche S. 188).

2 Installieren Sie OMS.

Die Kommunikation des DM2000 mit Pro Tools wird iiber das Programm OMS (,,Open

Music System”) abgewickelt. Wenn Sie OMS bereits auf [hrem Mac installiert haben, brau-
chen Sie das nicht noch einmal zu tun. Wenn OMS jedoch noch nicht auf IThrem Mac instal-
liert ist, finden Sie das benétigte Installationsprogramm auf der DM2000 CD-ROM. Hin-
weise zur Installation finden Sie in der OMS-Dokumentation auf der DM2000 CD-ROM.

3 Installieren Sie den ,Yamaha USB MIDI Driver 1.04” (oder neuer).

Wenn Sie den TO HOST USB-Port verwenden méchten, miissen Sie den auf der CD-ROM
befindlichen USB MIDI-Treiber installieren. Siehe die Dokumentation auf der CD-ROM.

Einrichten des DM2000

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,,MIDI/TO HOST
Setup”-Seite auf und geben Sie liber den DAW-Parameter an, an welchen
Port Sie den Computer mit Pro Tools angeschlossen haben.

Siehe auch ,,Konfigurieren der MIDI-Anschliisse” auf Seite 188.

2 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster eine ,Remote”-Seite
auf und ordnen Sie Pro Tools einer der Remote-Ebenen (, Layer”) zu.

Siehe auch ,,Funktionsanwahl fiir eine ‘Remote’-Ebene (Target)” auf Seite 222.

3 Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, mit dem Sie Zugriff haben auf die
Pro Tools-Ebene.

DM2000—Bedienungsanleitung



194

Kapitel 19—Die Pro Tools-Fernbedienung

Nach Anwahl der Pro Tools-Ebene dienen die Bedienelemente des DM2000 nur noch zum
Bedienen von Pro Tools. Die internen Mischparameter konnen in diesem Zustand also erst
wieder beeinflusst werden, nachdem Sie eine Eingangskanal- oder die MASTER-Mische-
bene gewihlt haben. Eventuelle Anderungen der Eingangskanal- und MASTER-Mische-
bene infolge der Automix-Wiedergabe laufen auch nach Anwahl der Pro Tools-Ebene wei-
ter.

Einrichten von Pro Tools

Pro Tools muss folgendermaflen konfiguriert werden. Siehe aber auflerdem die Pro Tools-
Bedienungsanleitung.

Starten Sie Pro Tools.

Waihlen Sie im ,,Setup”-Menii ,OMS ]

< DM2000-USE =—— HH

Studio Setup” und stellen Sie die OMS-
Parameter den Umstdnden entspre- X3 USB-HID 1
chend ein.

. . . __,_ 20001
Die Abbildung rechts zeigt den Yamaha USB
MIDI-Treiber mit seinen acht Ports. Auf der % bri2000-2
DM2000 CD-ROM finden Sie ein OMS-kom- —E N
patibles Geriteprofil fir das DM2000. Siehe "
aber auflerdem die beiliegende Dokumenta- —[«]% DM2000-4
tion. —[5]7, BMZ000-5

(=) DMZ000-6

DrMZ000-7

DH2000-2

S

Waihlen Sie im ,Setups”-Menii ,Peripherals”.

4  Klicken Sie im ,Peripherals”-Fenster auf den ,,MIDI Controllers”-Button.

Peripherals

[ Synchronization ][ Machine Control ] Ml Contrallers

MIC Contrallers

Type Receive Fram Send To #Ch's

*1 B HUI | [ Patt || Fart1 ][ = |
#z | HUI | [ Partz ][ Ptz ][ = |
#z | HUI | [ Ptz ][ Ptz ][ 2 |
| | | | |1

= B nane

nane

Wihlen Sie als Steuertyp , HUI".

Wihlen Sie fiir ,,Receive From” und ,,Send To” den geeigneten Port und kli-
cken Sie auf ,OK".

Das DM2000 kann die Aufgaben von bis zu drei Pro Tools-MIDI-Controllern zu je acht
Kanilen tibernehmen. Fiir jede Gruppe von acht Kanilen wird ein MIDI-Port benétigt.
Folglich miissen Sie ,,MIDI Controller 2” so einstellen, dass die Pro Tools-Kanile 9-16 ange-
sprochen werden, wihrend mit ,,MIDI Controller 3” die Kanile 17-24 fernbedient werden.
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Fernbedienung von Pro Tools mit dem DM2000

In diesem Abschnitt werden die Funktionen des DM2000 vorgestellt, mit denen man Pro
Tools fernbedienen kann, nachdem man die ,Remote”-Mischebene gewihlt hat, deren
TARGET-Parameter auf ,,Pro Tools” gestellt wurde. Die Taster und Regler des DM2000 wer-
den hier mit den gebrauchlichen Bezeichnungen aufgefiihrt. Allerdings erscheint die ent-
sprechende Pro Tools-Funktion in Klammern. Beispiel: ,,Driicken Sie den Taster MATRIX
SELECT [MATRIX 1] (DEFAULT).” Im Falle von Kurzbefehlen werden die Pro Tools-
Bezeichnungen jedoch weggelassen, um die Ausfithrungen tibersichtlicher zu gestalten.

Display

Die ,Remote”-Seite fiir Pro Tools sieht folgendermaflen aus:

B Initial Data G < REMOTE =9 CHI-CHI
[REMOTET | TARGET

i ProTools i |

[EOUNTERT CURSOR MODE
O TIME CODE | HAVITGAT 10H |
O FEET SELECT ASSIGH

meeers 000 11000 =5 |

Fan

IMSERT ASSIGH/EDIT
ASS1GH COMPARE |ENEREE] PRRAM

il OFF :
iTwpe LoBh Gain—18.5 Frea 23Hz A 8,33 :

ot n*[EEL ot o+ [EEL
[u} [u} L] [m]

REMOTE] g4 REMOTEZ gy REMOTES f4 REMOTEA

TARGET

Dieser Parameter kann hier nicht gedndert werden. Wenn Sie genau das tun mochten, miis-
sen Sie zuerst eine andere Mischebene wihlen und mit dem DISPLAY ACCESS
[REMOTE]-Taster die ,,Remote”-Seite jener Ebene aufrufen. Siehe auch ,,Funktionsanwahl
fiir eine ‘Remote’-Ebene (Target)” auf Seite 222.

COUNTER

Dieses Zahlwerk tibernimmt die Zahlwerkanzeige von COUNTER

Pro Tools (auf dem Computer). Das Anzeigeformat muss 0 TIME CODE L 1ooo
unter Pro Tools eingestellt werden. Die drei Késtchen B BEATS -

informieren Sie iiber das aktuell gewahlte Format:

TIME CODE: Der Pro Tools-Zeitcode wird angezeigt (,, Time Code”-Einstellung unter Pro
Tools).

FEET: Sie haben in Pro Tools die Einstellung ,,Feet:Frames” gewihlt.
BEATS: Sie haben in Pro Tools die Einstellung ,,Bars:Beats” gewihlt.

Wenn Sie in Pro Tools ,Minutes:Seconds” oder ,,Samples” wihlen, ist kein Késtchen ange-
kreuzt.

CURSOR MODE

Hier wird der aktuelle Cursor-Modus angezeigt: NAVIGATION, EURS0F Ho0E
ZOOM oder SELECT. Den Cursor-Modus kann man mit dem e
Taster [+/INC] (CURSOR MODE) wihlen.

SELECT ASSIGN

Hier wird die Funktion angezeigt, welche die Regler der Kanalziige | SELECT ASIEN
momentan haben: ,Pan (PanR)”,,,SndA”, ,,SndB”, ,,SndC”, ,,SndD” AZEn
oder ,,SndE”.

DM2000—Bedienungsanleitung



196 Kapitel 19—Die Pro Tools-Fernbedienung

INSERT ASSIGN/EDIT

[THSERT ASS1GH/EDIT]

[(ASSI1GH_|[COMFARE |[ BYFRSS |

ASSIGN: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [5] (ASSIGN). Siehe ,,Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 214.
COMPARE: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [6] (COMPARE). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 215.

BYPASS: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [7] (BYPASS). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 215 und ,,Umgehen ein-
zelner Plug-Ins (Bypass)” auf Seite 216.

INSERT: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 215.

INSERT/PARAM-Display

ilnw  DFf
iTwpe Lo3h Gain—-18.5 Frea 23Hz A B.33 ¢

In diesem Fenster werden in der Regel Insert- und Plug-In-bezogene Informationen ange-
zeigt, obwohl hier auch ab und zu andere Meldungen erscheinen.

Anzeige der Reglerfunktionen

¥ [EEL n* [EEL P EL ot
o . o o

Hier werden Infos iiber die Parameterregler 1-4 (unter dem Display) angezeigt. Die SEL-
Felder zeigen an, ob der betreffende Parameter momentan ein- oder ausgeschaltet ist (das
kann man durch Driicken der Parameterregler indern). Die Reglersymbole zeigen die aktu-
ellen Einstellungen der Regler an. Das ,,O”-Symbol unter den Reglersymbolen zeigt den
Automationsstatus des betreffenden Parameterreglers an.

Kanalziige

Von links nach rechts entsprechen die Kanalziige des DM2000 den Pro Tools-
Kanilen. Der ganz links angeordnete Pro Tools-Kanal kann also tiber Kanalzug
»1” fernbedient werden. Bei Bedarf konnen Sie die Reihenfolge aber dndern,
indem Sie die Kanalwahl-Buttons unter Pro Tools zu einer anderen Stelle ziehen.
e Dajeder Kanal eine unverwechselbare ID hat, passen sich die Kanalziige des
DM2000 an die Umordnung unter Pro Tools an. Wenn Sie méchten, kénnen Sie

¥
A

- tiber die USER DEFINED KEYS-Funktionen dafiir sorgen, dass die Pro Tools-
SEL Kanile entweder einzeln (siehe S. 204) oder in Binken zu je 24 Kanilen (siehe
= S.203) angewihlt werden.
SOLO

ON
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Regler und Schaltfunktionen

Die zuweisbaren Regler der Kanalziige konnen zum Einstellen folgender Dinge verwendet
werden: Pan, Hinwegpegel (Send) und Zuordnung der Ein-/Ausginge. Die Schaltfunktio-
nen der Regler konnen fiir folgende Dinge verwendet werden: Ausschalten der Hinwege,
Zurickstellen der Hinwegpegel oder des Panoramas und Anzeigen der aktuellen Ein-/Aus-
gangszuordnungen. Diese Funktionen richten sich aber nach dem momentan gedriickten
ENCODER MODE-Taster. Siehe nachstehende Tabelle:

Encoder Mode Reglerfunktion Schaltfunktion

[PAN] Panorama (siehe S. 210) Zuriickstellen des Panoramas (siehe S. 217)

Deaktivieren der Hinwege (Seite 212)
Pre/Post-Schaltung der Hinwege

SEND LEVEL i i
[ 1 Hinwegpegel (siehe S. 212) (siche S. 211)
Zurlickstellen der Send-Pegel (siehe S. 217)
[INPUT] Eingangsanwahl (siehe S. 208)
[OUTPUT] Ausgangszuordnung (siehe S. 208)

Anzeige der aktuellen Einstellungen

Zuordnung eines Send-Weges

SEND ASSIGN
[ ] (siehe S. 211)

[AUTO]-Taster

Diese Taster miissen gemeinsam mit der AUTOMIX-Sektion verwendet werden und dienen
fiir die Einstellung des Automation-Modus’ der einzelnen Kaniile. Siehe ,,Andern des Auto-
mation-Modus™ auf Seite 220.

[SEL]-Taster

Mit diesen Tastern konnen Kanile (siehe S. 207) oder Insert-Schleifen (siehe S. 215)
gewdhlt werden. Auflerdem kann die Insert-Schleife umgangen werden (,,Bypass”,
Seite 216).

[SOLO]-Taster
Mit diesen Tastern konnen Sie den betreffenden Kanal solo schalten. Siehe ,,Solo Schalten
eines Kanals” auf Seite 210.

[ON]-Taster
Hiermit kann der betreffende Kanal aus- oder zugeschaltet werden. Siehe ,,Ein-/Ausschalten
der Kanile” auf Seite 209.

Fader [

Mit dem Fader eines Kanalzuges stellen Sie den Pegel des zugeordneten Pro
Tools-Kanals ein (siehe S. 209). Im ,,Flip”-Modus dienen die Fader zum Einstel- wl(]l
len der Hinwegpegel (siehe S.213). |
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Displays der Kanalziige

INS
\ i

Die fluoreszierenden Displays der einzelnen Kanalziige zeigen die aktuelle Reglereinstellung
grafisch an. Die Segmente des Mindest- und Hochstwertes sind fiir die Pro Tools-Fernbe-
dienung (,,Remote”) nicht belegt. Auflerdem werden Abkiirzungen der unter Pro Tools ver-
wendeten Kanalnamen angezeigt. Ab und zu erscheinen in diesen Displays auch andere
Informationen, die an Ort und Stelle beschrieben werden.

Welcher Kanal ist momentan gewahlt?
‘ Das Display des momentan gewiahlten Kanals ist jeweils von einem Rah-

men umgeben (siehe Abbildung).
Beriihrungsempfindlichkeit
Wenn Sie den Riicken eines Kanal-Faders beriihren, leuchtet das links
gezeigte Symbol, um Sie darauf hinzuweisen, das Thre Wahl erkannt
wurde.

INS-Anzeigen
Die INS-Anzeige informiert Sie dariiber, ob die Plug-Ins des betreffenden

. .
Kanals aktiv oder ausgeschaltet sind.
Pan-Modus
A -~ A A A
L
\2 -
Hart links Andere Position Mitte Hart rechts
(A verweist auf die Mitte) (m vertritt die Mitte)

Hinwegpegel (Send Level)

&

Mindestwert Anderer Wert Hoéchstwert

/\‘;3
""‘

S
awy
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MATRIX SELECT-Sektion

</ MATRIX SELECT

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX 4

(DEFAULT) (SEND MUTE) (INSERT BYPASS)

[MATRIX 1] (DEFAULT)

Mit diesem Taster konnen Sie —nach Verwendung eines anderen Bedienelementes— dafiir
sorgen, dass die Fader, Pan-Werte, Hinwegpegel und Plug-Ins wieder auf die Vorgaben
zurtickgestellt werden. Siehe ,,Zurtickstellen der Fader, Send-, Pan- & Plug-In-Einstellun-
gen” auf Seite 217.

[MATRIX 2] (SEND MUTE)

Driicken Sie diesen Taster und anschliefend den zuweisbaren Regler eines Kanalzuges, um
die Verbindung des betreffenden Kanals mit dem Send-Weg zu unterbrechen. Siche ,,Losen
der Kanalverbindung mit einem Send-Weg” auf Seite 212.

[MATRIX 4] (INSERT BYPASS)

Nach Driicken dieses Tasters konnen Sie mit anderen Bedienelementen dafiir sorgen, dass
die Plug-Ins umgangen werden. Siehe ,,Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)” auf
Seite 216.

AUX SELECT-Sektion

<ﬁAUX SELECT
X AUX 2 AUX 3 X 4

AUX 1 X AU
(SENDA) (SENDB) (SENDC) (SEND D)

AUX 5
(SEND E)

&0

Mit den AUX SELECT-Tastern [AUX 1]-[AUX 5] kénnen Sie den zugeordneten Effekthin-
weg (A—E) wihlen. Die Tasterdiode des aktuell gewihlten Hinweges leuchtet.

ENCODER MODE-Sektion

ENCODER MODE

PAN  AUX/MTRX
PAN SEND LEVEL

ASSIGN1 ASSIGN2 ASSIGN3 ASSIGN 4
INPUT OUTPUT  SEND ASSIGN INSERT

[PAN] (PAN)

Driicken Sie diesen Taster, wenn Sie die zuweisbaren Regler der Kanalziige zum Einstellen
der Stereoposition verwenden méchten. In dem Fall leuchtet dann die Diode dieses Tasters.
Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Kanile” auf Seite 210.
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[AUX/MTRX] (SEND LEVEL)

Driicken Sie diesen Taster, um mit den zuweisbaren Reglern den Send-Pegel einstellen zu
konnen. In dem Fall leuchtet dann die Diode dieses Tasters und Send ,,A” wird automatisch
gewihlt. Wenn die Regler derzeit zum Einstellen des Panoramas dienen (siehe oben), leuch-
tet die Diode dieses Tasters bei Driicken eines AUX SELECT-Tasters [AUX 1]-[AUX 5]
(SEND A-E) ebenfalls.

[ASSIGN 1] (INPUT)

Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen eine Signalquelle (Eingang) zu. Siehe ,,Anwahl eines Eingangs fiir einen
Kanal” auf Seite 208.

[ASSIGN 2] (OUTPUT)

Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen einen Ausgang zu. Siehe ,Anlegen der Kanile an die gewiinschten Aus-
giange” auf Seite 208.

[ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen ein Send-Ziel zu. Siehe ,,Zuordnen der Send-Wege” auf Seite 211.

[ASSIGN 4] (INSERT)

Mit diesem Taster wihlen Sie die Funktion der [SEL]-Taster. Wenn die Diode nicht leuchtet,
dienen die [SEL]-Taster zum Anwihlen des betreffenden Kanals (siehe S. 207). Leuchtet sie
hingegen wohl, so dienen die [SEL]-Taster fiir die Anwahl der Inserts/Plug-Ins (siche
S.215).

FADER MODE-Sektion

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

[FADER] & [AUX/MTRX]

Mit diesem Taster wihlen Sie den Flip-Modus. In diesem Modus dienen die Fader, zuweis-
baren Regler und [ON]-Taster der Kanalziige fiir die Einstellung der Send-Wege. Siehe
»Arbeiten im Flip-Modus” auf Seite 213.

DISPLAY ACCESS-Sektion

DISPLAY ACCESS

242 %Y
et

4 A%

Mit diesem Taster konnen die Clip-Anzeigen sowie die Peak Hold-Funktion der Meter ein-
und ausgeschaltet werden.

O
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EFFECTS/PLUG-INS-Sektion

EFFECTS/PLUG-INS

DISPLAY
(SHOW
INSERT)

il

G000 —
1000 g ® D D B

(ASSIGN) (COMPARE) (BYPASS) (INSERT/PARAM)

[DISPLAY] (SHOW INSERT)

Mit diesem Taster konnen Sie die Plug-In-Fenster 6ffnen und schlie3en. Siehe ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 215.

[5] (ASSIGN)

Driicken Sie diesen Taster, um dem aktuell gewihlten Kanal mit anderen Bedienelementen
einen Insert-Signalpunkt oder ein Plug-In zuordnen zu konnen. Siehe ,,Zuordnen der
Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 214.

[6] (COMPARE)
Mit diesem Taster konnen Sie beim editieren der Plug-In-Parameter Vergleiche zwischen
»vorher” und ,,nachher” anstellen. Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 215.

[7] (BYPASS)
Driicken Sie diesen Taster, wenn Sie die Plug-Ins momentan nicht brauchen. Siehe ,,Editie-
ren der Plug-Ins” auf Seite 215 und ,,Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)” auf Seite 216.

[8] (INSERT/PARAM)
Dieser Taster kann beim Editieren der Plug-Ins gemeinsam mit anderen Bedienelementen
verwendet werden. Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 215.

Voriger (< SCROLL) & néchster (SCROLL >) Parameter

Mit diesen Tastern konnen Sie den jeweils vorangehenden oder nichsten Parameter anwih-
len, was vor allem fiir die Zuordnung der Insert-Signalpunkte und beim Editieren der Plug-
Ins wichtig ist. Siehe ,,Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 214 und ,,Editieren der
Plug-Ins” auf Seite 215.
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TRACK ARMING-Sektion

</ TRACK ARMING

-
-
L

_ﬁﬁﬁﬁJ ]

MASTER
(REC/RDY ALL)

[1-24] (REC/RDY)

Mit diesen Tastern konnen die Pro Tools-Kanile aufnahmebereit geschaltet werden. Wenn
eine dieser Tastendioden blinkt, ist der betreffende Kanal aufnahmebereit. Wihrend der
Aufnahme leuchten die Dioden der aufnahmebereiten Kanile konstant.

[MASTER] (REC/RDY ALL)

Driicken Sie diesen Taster, um alle Pro Tools-Kanile aufnahmebereit zu machen. In dem
Fall blinken dann die Dioden aller Zifferntaster. Driicken Sie diesen Taster noch einmal, um
die Aufnahmebereitschaft aller Kanile wieder auszuschalten. Die Anzahl der umschaltbaren
Kanile richtet sich nach der Anzahl der Aufnahmespuren fiir die aktuelle Pro Tools-Session.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

Alle Kanale aufnahmebereit schalten
(selbe Funktion wie die Taster [MASTER] | USER DEFINED KEYS [5] + TRACK ARMING [1]-[24]

(REC/RDY ALL).
Alle gewdhlten Kandle aufnahmebereit USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] + TRACK
machen. ARMING [1]-[24]

AUTOMIX-Sektion

</ AUTOMIX

(AUTO STATUS)
ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH
UNDO REC SENSE
SUSPEND _WRITE __TOUCH __LATCH __READ __TRIM oFF ]
OVERWRITE
FADER ON PAN AUX AUX EQ
ON
(FADER) (MUTE)  PAN (SEND)  (SEND  (PLUG-IN)
MUTE)

[DISPLAY] (AUTO STATUS)
Nach Driicken dieses Tasters zeigen die Displays der Kanalziige den Automationsmodus
aller Kanile an. Siehe ,,Anzeige des gewéhlten Automation-Modus’” auf Seite 220.

[ENABLE] (SUSPEND)

Mit diesem Taster konnen Sie die Aufnahme und Wiedergabe der Automationsdaten zeit-
weilig deaktivieren. Die Diode dieses Tasters blinkt dann, um anzuzeigen, dass sich die Pegel
und tibrigen Kanaleinstellungen nicht mehr automatisch dndern.
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[REC] (WRITE), [ABORT/UNDO] (TOUCH), [AUTOREC] (LATCH),
[RETURN] (READ), [RELATIVE] (TRIM) & [TOUCH SENSE] (OFF)
Mit diesen Tastern kann der Automationsmodus der Kanile gewihlt werden. Siehe ,Andern

>

des Automation-Modus’™ auf Seite 220.

OVERWRITE [FADER] (FADER), [ON] (MUTE), [PAN] (PAN), [AUX]
(SEND), [AUX ON] (SEND MUTE) & [EQ] (PLUG-IN)

Mit diesen Tastern konnen Sie die Parameter wihlen, die wiahrend der Automation aufge-
zeichnet oder wiedergegeben werden sollen. Siehe ,,Parameterauswahl fiir die Automation”
auf Seite 221.

USER DEFINED KEYS-Sektion

USER DEFINED KEYS

DISPLAY (STATUS)

00000000

(TRANSPORT) (4BANK) (BANKP) (SHIFT/ADD)(OPTION/ALL) (GROUP) (SUSPEND) (CREATE)

9 10 1" 12 13 14 15 16

(MIX/EDIT) (4CH)  (CH») (CTRL/ (Command (MONITOR) (UNDO)  (SAVE)
CLUTCH) ALT/FINE)

[DISPLAY] (STATUS)

Mit diesem Taster 6ffnen und schlielen Sie das ,,Session Setup”-Fenster.

[1] (TRANSPORT)
Mit diesem Taster 6ffnen und schlielen Sie das ,, Transport”-Fenster. Wenn das Fenster
geoffnet ist, leuchtet die Diode dieses Tasters.

[2] (< BANK) & [3] (BANK >)
Mit diesem Taster konnen Sie die jeweils vorangehende bzw. nachfolgende Bank von 24
Kanilen anwihlen.

[4] (SHIFT/ADD) & [5] (OPTION/ALL)

Diese Taster miissen gemeinsam mit anderen Tastern verwendet werden und dienen zum
Umschalten der Funktion jener ,,anderen” Taster. Ihre Funktion entspricht jener der
[Umschalt]- (Shift) und [Alt]-Taster einer Macintosh-Tastatur.

[6] (GROUP)

Driicken Sie diesen Taster, damit Gruppeninformationen fiir alle Kanile angezeigt werden.
Solange Sie diesen Taster gedriickt halten, erscheinen in den Displays der Kanalziige die ID-
Nummern der Gruppen, denen die einzelnen Kanile zugeordnet sind.

[7] (SUSPEND)
Mit diesem Taster konnen alle Mischgruppen (also nicht die Editiergruppen) zeitweilig
deaktiviert werden. Solange das der Fall ist, blinkt die Diode dieses Tasters.

[8] (CREATE)
Mit diesem Taster kann das ,,New Group”-Fenster gedffnet werden (Apfel + G unter Pro
Tools).

[9] (MIX/EDIT)

Mit diesem Taster konnen Sie abwechselnd das ,Mix”- und ,,Edit”-Fenster aufrufen.
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[10] (< CH) & [11] (CH >)

Mit diesem Taster konnen Sie den jeweils vorangehenden bzw. nichsten Kanal anwihlen.

[12] (CTRL/CLUTCH) & [13] (Command-ALT/FINE)

Diese Taster miissen gemeinsam mit anderen Tastern verwendet werden und dienen zum
Umschalten der Funktion jener ,anderen” Taster. Thre Funktion entspricht jener der [Strg]-
und [Apfel]-Taster einer Macintosh-Tastatur.

[14] (MONITOR)

Mit diesem Taster konnen Sie dafiir sorgen, dass der momentan im ,,Operations”-Menii
von Pro Tools gewihlte Monitormodus angezeigt wird. Handelt es sich um ,,Auto input
Monitor”, so wird hier ,,Auto” angezeigt. Wenn hingegen der ,,Input Only Monitor”-Modus
gewihlt ist, wird ,,Inpt” angezeigt. Fiir AUX-Eingangskanile wird immer ,,AUX” angezeigt,
fiir Master Fader-Kanile handelt es sich hingegen um die Meldung ,,Mstr”. MIDI-Spuren
hingegen werden als , MIDI” ausgewiesen.

[15] (UNDO)

Mit diesem Taster kann die letzte Anderung riickgingig gemacht und wiederhergestellt
werden. Wenn die Diode leuchtet, kann etwas riickgingig gemacht werden. Wenn sie blinkt
kann der letzte Undo-Vorgang seinerseits wieder riickgingig gemacht werden.

[16] (SAVE)

Driicken Sie diesen Taster, um die aktuelle Session zu speichern (das entspricht der Verwen-
dung des ,,Save Session”-Befehls im ,,File”-Menti von Pro Tools). Wenn es etwas zu spei-
chern gibt, leuchtet die Diode dieses Tasters. Driicken Sie den Taster dann, so blinkt die
Diode. Um die Anderungen tatsichlich zu speichern, miissen Sie den Taster in diesem
Zustand noch einmal driicken. Mochten Sie die Anderungen doch nicht speichern, miissen
Sie hingegen [ESC] betitigen.

LOCATOR-Sektion

LOCATOR

Ooooogon
= O

AUDITION PRE IN out POST

S C B EE

RETURN END ONLINE LOOP QUICK
TO ZERO PUNCH

[DISPLAY] (MEM-LOC)

Mit diesem Taster kann das ,,Memory Locations”-Fenster ge6ffnet werden.

LOCATE MEMORY [1]-[8]

Diese Taster haben dieselben Transportfunktionen wie die Taster 1-8 auf einer Macintosh-
Tastatur. Wenn Sie fiir die Zehnertastatur unter Pro Tools den ,,Classic”’-Modus wihlen
(»Setups”-Menti—Preferences), konnen Sie mit diesen Tastern die Marker-Positionen 1-8
anfahren.
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[AUDITION]

Diesen Taster miissen Sie gemeinsam mit [PRE], [IN], [OUT] und [POST] verwenden, um
sich einen bestimmten Ausschnitt anzuhoren. Solange die Audition-Funktion aktiv ist,
leuchtet die betreffende Diode. Die Bedienung muss folgendermafien erfolgen:

Driicken Sie den [PRE]-Taster, um sich den Ausschnitt zwischen dem Beginn des Pre-Roll-
Gebiets und In-Position der gewihlten Region anzuhéren.

Driicken Sie den [IN]-Taster, um den Ausschnitt ab der In-Position abzuspielen. Die Linge
des Ausschnitts richtet sich nach dem Pre-Roll-Wert.

Driicken Sie den [OUT]-Taster, um den Ausschnitt unmittelbar vor der Out-Position abzu-
spielen. Die Lange des Ausschnitts richtet sich nach dem Post-Roll-Wert.

Driicken Sie den [POST]-Taster, um sich den Ausschnitt zwischen der OQut-Position und
dem Ende des Post-Roll-Gebiets anzuhoren.

Am Ende einer dieser Sektionen wird die Audition-Funktion automatisch ausgeschaltet. Sie
konnen sie aber bereits vorher anhalten, indem Sie einen Transporttaster driicken.

[PRE] & [POST]

Mit diesen Tastern konnen die Pre-Roll- und Post-Roll-Funktion deaktiviert werden.
Solange die [AUDITION]-Diode leuchtet, dienen sie fiir die Bedienung der Audition-
Funktion.

[IN] & [OUT]

Mit diesen Tastern konnen Sie bei laufender Wiedergabe die In- bzw. Out-Position einstel-
len. Solange die Diode des [AUDITION]-Tasters leuchtet, dienen sie zum Starten der Wie-
dergabe ab der betreffenden Position.

[RETURN TO ZERO]

Driicken Sie diesen Taster, damit der Cursor wieder zum Beginn der Session springt.

[END]

Driicken Sie diesen Taster, damit der Wiedergabe-Cursor zum Ende der Session springt.

[ONLINE]

Mit diesem Taster konnen Sie Pro Tools ,,online” und ,,offline” schalten (selbe Funktion wie
der ,,Online”-Befehl des ,,Operations”-Meniis). Wenn Pro Tools ,,online” ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters.

[LOOP]

Mit diesem Taster kann die Schleifenwiedergabe (Loop) ein- und ausgeschaltet werden
(selbe Funktion wie der ,,Loop Playback” Befehl des ,,Operations”-Mentis). Wenn die
Schleifenwiedergabe aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Diesen Taster kann man
nicht gleichzeitig mit [QUICK PUNCH], [SHUTTLE] oder [SCRUB] verwenden.

[QUICK PUNCH]

Mit diesem Taster kann die Quick Punch-Funktion ein- und ausgeschaltet werden (selbe
Funktion wie der ,,Quick Punch”-Befehl des ,,Operations”-Meniis). Wenn diese Funktion
aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Diesen Taster kann man nicht gleichzeitig mit

[SHUTTLE] oder [SCRUB] verwenden.
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Dateneingabe- und Transportsektion

TEEE O

STOP PLAY REC

DISPLAY HISTORY

BACK FORWARD
(EDIT MODE) (EDIT TOOLS)

+

DEC

I INC
SHUTTLE @ (ESC) (CURSOR MODE)

SCRUB

ENTER

[REW]

Mit diesem Taster konnen Sie zurtickspulen (halten Sie ihn lange genug gedriickt).

[FF]

Mit diesem Taster konnen Sie vorspulen (halten Sie ihn lange genug gedriickt).

[STOP]
Hiermit halten Sie die Wiedergabe oder Aufnahme an.

[PLAY]
Hiermit starten Sie die Wiedergabe ab der aktuellen Position.

[REC]

Hiermit machen Sie Pro Tools aufnahmebereit (die Diode des [REC]-Tasters blinkt). Um
die Aufnahme zu starten, miissen Sie den [PLAY]-Taster driicken (die Diode des [REC]-
Tasters leuchtet dann konstant).

[BACK] (EDIT MODE)
Mit diesem Taster wihlen Sie einen der folgenden Editmodi: Shuffle, Slip, Spot und Grid.

[FORWARD] (EDIT TOOLS)

Mit diesem Taster wihlen Sie eine der folgenden Editierfunktionen: Zoomer, Trimmer,
Selector, Grabber, SmartTool, Scrubber oder Bleistift.

Parameterrad

Das Parameterrad kann zum Bedienen der Shuttle- oder Scrub-Funktion verwendet wer-
den (siehe S. 219). Auflerdem konnen Sie damit den Bereich der aktuellen Region in klei-
neren Schritten einstellen (siehe S. 218).
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[SHUTTLE] & [SCRUB]

Mit diesen Tastern wihlen Sie den Shuttle- oder Scrub-Modus. Siehe ,,Scrub & Shuttle” auf
Seite 219. Diese Taster kann man nicht gleichzeitig mit [QUICK PUNCH] oder [LOOP]
verwenden.

[ENTER]

Dieser Taster hat dieselbe Funktion wie die ENTER-Taste einer Computertastatur. Driicken
Sie sie, um das ,New Memory Location”-Dialogfenster zu 6ffnen. Solange ein Dialogfenster
angezeigt wird, ibernimmt sie die Funktion des OK-Buttons.

[-/DEC] (ESC)

In der Regel hat dieser Taster dieselbe Funktion wie die Esc-Taste der Computertastatur.
Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, ibernimmt sie jedoch die Funktion des Cancel-
Buttons.

[+/INC] (CURSOR MODE)
Mit diesem Taster kann einer der folgenden Cursor-Modi angewihlt werden: Navigation
(siehe S. 217), Zoom (siehe S. 218) oder Select (siehe S. 218).

Cursor-Taster

Mit diesen Tastern konnen Sie im ,,Mix”- oder ,,Edit”-Fenster ,,scrollen” (siche S. 207), im
»Edit”-Fenster navigieren (siehe S. 217), Wellenformen ein- oder auszoomen (siehe S. 218)
und den Bereich der gewihlten Region in kleineren Schritten einstellen (siehe S. 218). Die
genaue Funktion dieser Taster richtet sich jedoch nach dem gewihlten Cursor-Modus.

‘Scrollen’ im angezeigten Fenster

Auswahl

Fiir das ,,Scrollen” im ,,Mix”- und ,,Edit”-Fenster stehen folgende Kurzbefehle zur Verfii-
gung:

Nach links scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor <«
Nach rechts scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor »
Nach oben scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor A
Nach unten scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor ¥
Zum Anfang des Fensters scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] +
Cursor «
Zum Ende des Fensters scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] +
Cursor »
Zum oberen Fensterrand scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor A

Zum unteren Fensterrand scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor ¥

eines Kanals

Kanile konnen folgendermafien angewihlt werden:

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode des Tasters ENCODER MODE [ASSIGN 4]
(INSERT) nicht leuchtet.)

Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Die [SEL]-Diode des gewiéhlten Kanals leuchtet. AuBerdem wird im Display des betreffen-
den Kanalzuges ein Rahmen angezeigt.

Um mehrere Kanéle einer Achtergruppe (1-8, 9-16 oder 17-24) zu wabhlen,
miissen Sie einen [SEL]-Taster gedriickt halten, wahrend Sie die [SEL]-Taster
der iibrigen benoétigten Kanalziige driicken. So kénnen Sie der Reihe nach
Kanile hinzufiigen und wieder deselektieren.
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Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:

Anwahl mehrerer Kanéle USER DEFINED KEYS [4] + [SEL]
Anwahl aller Kanéle USER DEFINED KEYS [5] + [SEL]
Umkehren der Kanalanwahl USER DEFINED KEYS [13] + [SEL]

Anwahl eines Eingangs fiir einen Kanal

Den Kanilen konnen folgendermaflen Signalquellen zugeordnet werden. Das funktioniert
aber erst, wenn Sie den Pro Tools-Transport zuvor anhalten.

Um zu erfahren, welche Signalquellen momentan an die einzelnen Kanile angelegt werden,
missen Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 1] (INPUT) gedriickt halten und auf
die Displays der Kanalziige schauen.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN).

Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 1] (INPUT).

Die Diode dieses Tasters leuchtet und in den Displays der Kanalziige werden nun die zuge-
ordneten Signalquellen angezeigt.

Bei Bedarf konnen Sie mit den zuweisbaren Reglern andere Signalquellen
wihlen.

Die Displays der Kanalziige zeigen jeweils eine Abkiirzung der zugeordneten Signalquellen
an. Wenn Sie eine andere Signalquelle wihlen, blinkt der LED-Kranz des betreffenden
Kanalzuges.

Bestatigen Sie lhre Wahl, indem Sie den Regler des betreffenden Kanalzuges
driicken.
Der LED-Kranz hort nun auf zu blinken.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE
[ASSIGN 1], Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler dri-
cken

Anwabhl derselben Signalquelle fiir alle
Kanale

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE

Anwahl derselben Signalquelle flralle | /s qiGN 17, Regler, USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFI-

selektierten Kanale

NED KEYS [4] + Regler driicken

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

Anlegen der Kanile an die gewiinschten Ausgdnge

Fiir die Auswahl der gewiinschten Ausginge der Kanile miissen Sie folgendermafien verfah-
ren. Das funktioniert aber erst, wenn Sie den Pro Tools-Transport zuvor anhalten.

Um zu erfahren, welche Ausginge den einzelnen Kanilen zugeordnet sind, miissen Sie die
Taster ENCODER MODE [ASSIGN 2] (OUTPUT) gedriickt halten und auf die Displays
der Kanalziige schauen.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN).

Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 2] (OUTPUT).

Die Diode dieses Tasters leuchtet und in den Displays der Kanalziige werden nun die zuge-
ordneten Ausginge angezeigt.
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3 Bei Bedarf konnen Sie mit den zuweisbaren Reglern andere Ausgange wah-
len.

Die Displays der Kanalziige zeigen jeweils eine Abkiirzung der zugeordneten Ausginge an.
Wenn Sie einen anderen Ausgang wihlen, blinkt der LED-Kranz des betreffenden Kanalzu-
ges.

4 Bestatigen Sie lhre Wahl, indem Sie den Regler des betreffenden Kanalzuges
driicken.
Der LED-Kranz hort nun auf zu blinken.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE
[ASSIGN 2], Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler drii-
cken.

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE

[ASSIGN 2], Regler, USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFI-
NED KEYS [4] + Regler driicken.

Anwahl desselben Ausgangs fir alle
Kanale.

Anwahl desselben Ausgangs fir alle selek-
tierten Kanale.

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

Einstellen der Kanalpegel

Die Kanalpegel konnen folgendermaflen eingestellt werden:

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass weder die Diode des FADER MODE [FADER]- noch jene des
[AUX/MTRX]-Tasters blinkt.)

1 Stellen Sie mit den Fadern die Kanalpegel ein.

Fader, die derselben Gruppe angehoren, werden jeweils simultan bedient. Wenn Sie zeitwei-
lig nur einen Fader einer Gruppe einstellen mochten, miissen Sie USER DEFINED KEYS
[12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten. Alternativ hierzu konnen Sie jedoch den Riicken
eines anderen Faders der betreffenden Gruppe beriihren, wihrend Sie den dnderungsbe-
diirftigen Fader in die gewiinschte Position schieben.

Wenn Sie mochten, dass die Kanalpegel in den Displays der Kanalziige in ,,dB” angezeigt
werden, miissen Sie den Taster USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt halten,
wihrend Sie die Fader-Einstellung dndern.

Ein-/Ausschalten der Kanaile

Nicht benétigte Kanile kann man folgendermafien stummschalten:
1 Driicken Sie den [ON]-Taster eines nicht benétigten Kanals.
Die Diode jenes [ON]-Tasters erlischt nun.
2 Driicken Sie den [ON]-Taster jenes Kanals noch einmal, um ihn wieder zuzu-
schalten.
Die Diode jenes [ON]-Tasters leuchtet nun wieder.

Gruppierte Kanile werden jeweils gemeinsam ein- und ausgeschaltet. Wenn Sie nur einen
bestimmten Kanal einer Gruppe ein-/ausschalten mochten, miissen Sie USER DEFINED
KEYS [12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten, wihrend Sie den betreffenden [ON]-Taster
betitigen.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:
Alle Kanéle stummschalten USER DEFINED KEYS [5] + [ON]
Alle gewdhlten Kandle stummschalten USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] + [ON]
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Stereoposition (Pan) der Kanile

Die Stereoposition der Kanile kann folgendermafien eingestellt werden:
Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN).
Dessen Diode leuchtet.

Stellen Sie mit dem zuweisbaren Regler die gewiinschte Stereoposition ein.

Die aktuelle Einstellung wird im Display des betreffenden Kanalzuges angezeigt. Siehe
,Pan-Modus” auf Seite 198.

Bei Bedarf kann die Stereoposition auch als numerischer Wert im Display des betreffenden
Kanals angezeigt werden: Halten Sie USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt,
wihrend Sie am benoétigten Regler drehen.

Bei Stereo-Fingangskanilen (d.h. Kanilen mit zwei Pan-Reglern) miissen Sie u.U. mit dem
Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) den linken oder rechten Kanal wihlen, bevor Sie
am Regler drehen. Wenn der linke Kanal gewihlt ist, leuchtet die Diode von ENCODER
MODE [PAN] (PAN) konstant, wihrend im SELECT ASSIGN-Feld des Displays ,,Pan”
angezeigt wird. Haben Sie hingegen den rechten Kanal gewihlt, so blinkt die Diode von
ENCODER MODE [PAN] (PAN) und im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,PanR”
angezeigt.

Solo Schalten eines Kanals

Um einen Kanal solo zu schalten, miissen Sie folgendermafen vorgehen:
Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines Kanalzuges, um den betreffenden
Kanal solo zu schalten.

Die Diode des/der gedriickten [SOLO]-Taster leuchtet, wihrend die [ON]-Dioden der
nicht solo geschalteten Kanile blinken.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster noch einmal, um den Solo-Status des gewahl-
ten Kanals wieder riickgangig zu machen.

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam solo geschaltet. Wenn Sie nur einen Kanal
einer Gruppe solo schalten mochten, miissen Sie USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/
CLUTCH) gedriickt halten, wihrend Sie den betreffenden [SOLO]-Taster betitigen.
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Zuordnen der Send-Wege
Zum Zuordnen der Kanile zu den Effekthinwegen (Sends) miissen Sie folgendermafien
verfahren. Das funktioniert aber erst, wenn Sie den Pro Tools-Transport zuvor anhalten.

Um zu erfahren, welchen Ausgingen die Send-Wege momentan zugeordnet sind, miissen
Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E) driicken und die Displays
der Kanalziige im Auge behalten.

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3].
Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

2 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benoétigten Send-Weg zu aktivieren.
Die Diode des gewihlten Send-Weges leuchtet. Im Display der Kanalziige wird das Send-
Ziel fur die einzelnen Kanile angezeigt. In den Displays von Kanilen, die dem aktuell
gewidhlten Send-Weg nicht zugeordnet sind, wird ,,—” angezeigt.

3 Wahlen Sie mit den zuweisbaren Reglern die Send-Ziele.

Die Displays der Kanalziige zeigen Abkiirzungen der Send-Ziele an. Bei Anwahl eines ande-
ren Zieles blinkt der LED-Kranz des betreffenden Kanal-Displays. Wihlen Sie ein Stereo-
Ziel, so blinkt der Name auch nach Bestitigen der neuen Zuordnung weiter.

4 Bestatigen Sie die Wahl des neuen Zieles, indem Sie den betreffenden Regler
driicken.
Der LED-Kranz des betreffenden Displays hort nun auf zu blinken.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
Anwahl desselben Send-Ziels fiir alle ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1]-
Kanale. [AUX 5], Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler driicken

ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1-5],
Regler, USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4]
+ Regler driicken

Anwahl desselben Send-Ziels fir alle
selektierten Kanale.

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

‘Pre’ oder ‘Post’ Schalten der Send-Wege

Um das Signal fiir den aktiven Send-Weg vor (Pre) oder hinter (Post) den Fader zu legen,
missen Sie folgendermafien Verfahren:

(Sorgen Sie vorher jedoch dafiir, dass die Diode des Tasters MATRIX SELECT [MATRIX 2]
(SEND MUTE) nicht leuchtet.)

1 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benétigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

2 Driicken Sie die zuweisbaren Regler aller Kanile, die Sie ,,Pre” oder ,Post”
schalten mochten.
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Einstellen der Hinwegpegel (Send Level)

Die Hinwegpegel (Send Level) stellt man folgendermaflen ein.

Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benoétigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

Die Pegel des gewihlten Hinweges werden in den Displays der Kanalztige angezeigt. Siehe
»Hinwegpegel (Send Level)” auf Seite 198.
Stellen Sie mit zuweisbaren Reglern die Hinwegpegel ein.

Wenn Sie méchten, dass die Hinwegpegel in den Displays der Kanalziige in ,,dB” angezeigt
werden, miissen Sie den Taster USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt halten,
wihrend Sie die Reglereinstellung andern.

Bei Bedarf konnen Sie die Send Level-Funktion auch den Fadern zuordnen. Siehe ,,Arbeiten
im Flip-Modus” auf Seite 213.

Losen der Kanalverbindung mit einem Send-Weg

Wenn ein Kanal nicht mehr an einen bestimmten Send-Weg angelegt werden soll, konnen
Sie die Verbindung folgendermafien losen:

Driicken Sie den Taster MATRIX SELECT [MATRIX 2] (SEND MUTE).

Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benoétigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

Driicken Sie den zuweisbaren Regler des Kanals, der vom Send-Weg abge-
koppelt werden soll.

Wenn die Verbindung gelost ist, beginnt der LED-Kranz im Display des betreffenden Kanal-
zuges zu blinken.

Bei Bedarf konnen Sie diese Funktion auch den [ON]-Tastern zuordnen. Siehe ,,Arbeiten
im Flip-Modus” auf Seite 213.

Stereoposition der Send-Signale

Wenn ein Kanal an einen Stereo-Send-Weg angelegt wird, konnen Sie auch seine Stereopo-
sition in jener Summe Einstellen. Dafiir miissen Sie den Flip-Modus aktivieren und den
zuweisbaren Regler des betreffenden Kanalzuges verwenden. Siehe ,,Arbeiten im Flip-
Modus” unten.
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Arbeiten im Flip-Modus

Der Flip-Modus bedeutet, dass man den Fadern, zuweisbaren Reglern und [ON]-Tastern
andere Funktionen zuordnet. Siehe nachstehende Tabelle.

Bedienelement Flip-Modus aus Flip-Modus aktiv

Fader Kanalpegel Hinwegpegel (Send Level)

Stereoposition (Pan)/
Hinwegpegel
[ON]-Taster Kanal an/aus Ein-/Ausschalten der Send-Verbindung

1 Dricken Sie den FADER MODE [FADER]- oder [AUX/MTRX]-Taster.

Die FADER MODE [FADER]- und [AUX/MTRX]-Dioden blinken nun abwechselnd, wih-
rend die Dioden der Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) und [AUX/MTRX] (SEND
LEVEL) leuchten. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays erscheint die Meldung ,,FLIP”.

2 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benétigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Diode des gewihlten Send-Weges leuchtet.

Zuweisbare Regler Pan fir den Send-Weg

3 Nehmen Sie mit den Fadern, zuweisbaren Reglern und [ON]-Tastern die
gewiinschten Send-Einstellungen vor.

Bei Stereo-Eingangskanilen (d.h. Kandlen mit zwei Pan-Reglern) miissen Sie u.U. mit dem
Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) den linken oder rechten Kanal wihlen, bevor Sie
am Regler drehen. Wenn der linke Kanal gewihlt ist, leuchtet die Diode von ENCODER
MODE [PAN] (PAN) konstant. Haben Sie hingegen den rechten Kanal gewihlt, so blinkt
die Diode von ENCODER MODE [PAN] (PAN).
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Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins

Um einem Kanal einen ,,Insert” zuzuordnen, miissen Sie folgendermafen verfahren. Das
funktioniert aber erst, wenn Sie den Pro Tools-Transport zuvor anhalten.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select’-Modus gewihlt.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, den Sie einem Insert zuordnen
mochten.

Der Name des so gewihlten Kanals erscheint nun im ,,INSERT/PARAM”-Feld des Displays.
Im ,,Mix”-Fenster von Pro Tools ist der gewihlte Kanal an dem roten Rahmen erkenntlich.

Driicken Sie den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN).
Dessen Diode blinkt. Auch die ASSIGN-Anzeige im Display blinkt.

Wahlen Sie mit den Parameterreglern 1-4 einen Insert/ein Plug-In.

Die Namen der Inserts/Plug-Ins werden als Abkiirzungen angezeigt. Wenn Sie statt des
momentan verwendeten Inserts/Plug-Ins eine andere Option wihlen, blinkt der betref-
fende SEL-Button im Display.

Um lhre Wahl zu bestitigen, miissen Sie den soeben verwendeten Parame-
terregler driicken (Schaltfunktion).

Der betreffende SEL-Button hort nun auf zu blinken.

Solange die Diode von EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN) blinkt, kénnen Sie dem gewihl-
ten Kanal noch weitere Inserts/Plug-Ins zuordnen. Um Insert ,,5” zu wihlen, miissen Sie
Parameter ¥ (SCROLL >) driicken. Betitigen Sie Parameter A (< SCROLL), wenn wieder
die Inserts 1-4 angezeigt werden sollen.

Um danach auch anderen Kanélen Inserts/Plug-Ins zuzuordnen, miissen Sie diese der Reihe
nach mit threm [SEL]-Taster wihlen. Nach Anwahl des gewiinschten Kanals miissen Sie
dann jeweils den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN) betitigen.

Um einen Insert/ein Plug-In allen Kanilen zuzuordnen, miissen Sie USER DEFINED KEYS
[5] (OPTION/ALL) gedriickt halten, wihrend Sie den Parameterregler driicken. (Die
Anzahl der moglichen Zuordnungen richtet sich nach der Prozessorleistung.)

Um einen Insert/ein Plug-In allen gewdhlten Kanilen zuzuordnen, miissen Sie ENCODER
MODE [ASSIGN 4] (INSERT) driicken (Diode muss erloschen). Dann kann man den
[SEL]-Taster nimlich zum Wihlen der Kanile verwenden. Tun Sie das also (siehe S. 207)
und driicken Sie anschliefend den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN). Solange des-
sen Diode blinkt, konnen Sie durch Driicken eines Parameterreglers 1—4 einen Insert/ein
Plug-In wihlen. Halten Sie USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) und USER DEFI-
NED KEYS [4] (SHIFT/ADD) gedriickt, wihrend Sie den soeben verwendeten Parameter-
regler driicken. (Die Anzahl der méglichen Zuordnungen richtet sich nach der Prozessor-
leistung.)

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.
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Editieren der Plug-Ins

Plug-Ins konnen folgendermaf3en editiert werden.

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode des Tasters MATRIX SELECT [MATRIX 4]
(INSERT BYPASS) nicht leuchtet.)

1 Dricken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select’-Modus gewihlt.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Plug-In Sie editieren méch-
ten.

Die [SEL]-Diode jenes Kanalzuges leuchtet und der Name des betreffenden Kanals im Pro
Tools-Fenster wird rot hervorgehoben. Die Namen der eingeschleiften Plug-Ins erscheinen
im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld des Displays.

3 Driicken Sie einen Parameterregler 1-4, um das dnderungsbediirftige Plug-
In zu wahlen.

Nun wird der ,,Plug-In Edit”-Modus aktiviert und die Parameter des betreffenden Plug-Ins
erscheinen im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld des Displays. Die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM) leuchtet und die PARAM-Anzeige im Display wird
invertiert dargestellt.

4  Drehen Sie an den Parameterreglern 1-4 und driicken Sie sie bei Bedarf, um
die angezeigten Parameter zu editieren.

Die Parameter in der oberen Zeile konnen durch Driicken der Regler editiert werden. Die
Drehfunktionen der Regler in der unteren Zeile beziehen sich auf die Parameter in der unte-
ren Zeile.

5 Wahlen Sie mit den Tastern Parameter ¥ (SCROLL >) und Parameter A
(< SCROLL) die Anzeige mit den dnderungsbediirftigen Parametern.

Bei Anwahl einer Parameterseite werden kurz die Nummer der aktuellen Seite und die
Anzahl der verfiigbaren Seiten angezeigt, So bedeutet ,,1/2” z.B., dass momentan die erste
von zwei Seiten gewahlt ist.,,3/4” bedeutet hingegen, dass die dritte von vier moglichen Sei-
ten gewihlt ist. AuBerdem wird der Name des Plug-Ins angezeigt.

Um zu horen, wie das derzeit gewihlte Plug-In die Signale beeinflusst, konnen Sie es mit
dem Taster EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS) neutral schalten. Die BYPASS-Anzeige im
Display wird dann invertiert dargestellt.

Sobald Sie einen Parameterwert des Plug-Ins dndern, wird die COMPARE-Anzeige im Dis-
play invertiert dargestellt. Das bedeutet, dass Sie die gednderte Version mit den urspriingli-
chen Einstellungen vergleichen konnen, indem Sie den Taster EFFECTS/PLUG-INS [6]
(COMPARE) driicken. Dann bedeutet die invertierte COMPARE-Darstellung, dass Sie wie-
der die Originalversion gewihlt haben. Wenn Sie danach die Anderungen aufrufen, wird
COMPARE wieder normal angezeigt.

6 Um ein anderes Plug-In zu editieren, miissen Sie den Taster EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM) driicken (Diode erlischt) und den [SEL]-Tas-
ter des benoétigten Kanals betitigen (siehe Schritt 2). Wahlen Sie dann mit
Parameterregler 1-4 das bendétigte Plug-In (siehe Schritt 3).

DM2000—Bedienungsanleitung



216 Kapitel 19—Die Pro Tools-Fernbedienung

Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)

Um nur ein einzelnes Plug-In zu umgehen, miissen Sie folgendermafien verfahren:

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode von EFFECTS/PLUG-INS (8] (INSERT/PARAM)
nicht leuchtet.)

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select”-Modus gewihlt.

2 Wabhlen Sie mit den [SEL]-Tasten Plug-Ins.
3 Halten Sie den Taster EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS) gedriickt, wahrend
Sie die Parameterregler 1-4 driicken, um die Plug-Ins zu umgehen.

Um Plug-In ,,5” zu umgehen, miissen Sie zuerst Parameter ¥ (SCROLL >) driicken und
anschliefend Schritt 3 ausfiihren. Driicken Sie Parameter A (< SCROLL), damit wieder die
Plug-Ins 1-4 angezeigt werden.

Die Namen von umgangenen Plug-Ins werden mit Gro8buchstaben dargestellt. Beispiel:
fiir das Plug-In ,,D-Verb” wird ,,d-verb” angezeigt, wenn es sich im Signalweg befindet, und
,D-VERB” wenn das nicht der Fall ist.

Umgehen aller Plug-ins

Um dafiir zu sorgen, dass alle Plug-Ins eines Kanals umgangen werden, miissen Sie folgen-
dermaf3en vorgehen:

1 Driicken Sie den Taster MATRIX SELECT [MATRIX 4] (INSERT BYPASS).
Dessen Diode leuchtet.
Die INS-Anzeigen in den Displays der Kanalziige verhalten sich nun folgendermafien:
INS-Anzeige= aus: Alle Plug-Ins im Signalweg des Kanals sind aktiv.
INS-Anzeige= leuchtet: Alle Plug-Ins im Signalweg des Kanals werden umgangen.
INS-Anzeige= blinkt: Mindestens ein Plug-In im Signalweg des Kanals wird umgangen.

2 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode blinkt.

3 Driicken Sie die [SEL]-Taster der Kanile, deren Plug-Ins umgangen werden
sollen.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE
[ASSIGN 4], USER DEFINED KEYS [5] + [SEL]

Umgehen aller Plug-Ins aller Kanale

MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE
[ASSIGN 4], USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED
KEYS [4] + [SEL]

Umgehen aller Plug-Ins der selektierten
Kanale

DM2000—Bedienungsanleitung



Zuriickstellen der Fader, Send-, Pan- & Plug-In-Einstellungen

217

Zuriickstellen der Fader, Send-, Pan- & Plug-In-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Fader, Pan-, Send- und Plug-In-Parameter wieder auf die Vorga-
ben zuriickstellen. Im Falle der Fader und Send Level-Werte wird dann der Wert ,,0”
gewihlt. Die Pan-Parameter werden auf die Mitte gestellt.

Vor Verwendung der folgenden Kurzbefehle miissen Sie dafiir sorgen, dass die Diode des
Tasters ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT) nicht leuchtet.

Gewiinschtes Ergebnis...

Was Sie tun miissen:

Zuriickstellen eines Faders

[MATRIX 1] + [SEL]

Zurlickstellen aller Fader

USER DEFINED KEYS [5] + [MATRIX 1]+[SEL]

Zurlckstellen aller gewdhlten Fader

USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] +
[MATRIX T]+[SEL]

Zurlickstellen eines Pan-Parameters

[PAN], [MATRIX 1]+[Regler driicken]

Zurlickstellen aller Pan-Parameter

[PAN], USER DEFINED KEYS [5]+[MATRIX 1]+ [Regler dri-
cken]

Zurlckstellen der gewdahlten Pan-Para-
meter

[PAN], USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] +
[MATRIX 1] + [Regler driicken]

Zurickstellen eines Kanal-Sends

AUX SELECT [AUX1-5], [MATRIX 1]+[Regler driicken]

Zuriickstellen aller Kanal-Sends

AUX SELECT [AUX1-5], USER DEFINED KEYS [5] +
[MATRIX 1]+[Regler driicken]

Zurlickstellen der Send-Werte aller
gewahlten Kanale.

AUX SELECT [AUX1-5], USER DEFINED KEYS [5]+USER
DEFINED KEYS [4] + [MATRIX 1] + [Regler driicken]

Zuriickstellen des aktuellen Plug-Ins

[MATRIX 1]+EFFECTS PLUG-INS [6]

Solange Sie den Taster [MATRIX 1] (DEFAULT) gedriickt halten, blinkt seine Diode.
Auflerdem erscheint im SELECT ASSIGN-Feld des Displays die Meldung ,,DFLT”.

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam zuriickgestellt. Um nur einen Kanal einer
Gruppe zuriickzustellen, miissen Sie USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH)
gedriickt halten, wihrend Sie [MATRIX 1] (DEFAULT) betitigen.

Navigieren im Editierfenster

Mit den Cursor-Tastern konnen Sie folgendermaf3en in den Editierfenstern navigieren:
1 Driicken Sie [+/INC] (CURSOR MODE), um den Navigationsmodus anzuwaéh-

len.

Im CURSOR MODE-Feld des Displays muss ,NAVIGATION” angezeigt werden.

2 Driicken Sie Cursor «, um den Cursor zur vorigen Region bzw. zum voran-

gehenden Marker zu fiithren.

3 Driicken Sie Cursor », um den Cursor zur nachsten Region bzw. zum nach-

folgenden Marker zu fiihren.

4  Wabhlen Sie mit Cursor A die vorangehende Spur.

5 Mit Cursor ¥ kann die nachfolgende Spur gewihlt werden.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis...

Was Sie tun miissen:

Erweitern der Auswahl

USER DEFINED KEYS [4] + Cursor <€ oder »

Anwahl der vorigen Region

USER DEFINED KEYS [12] + Cursor <«

Anwahl der nachsten Region

USER DEFINED KEYS [12] + Cursor »

Anzeige der IN-Position in der Mitte des
Editierfensters

USER DEFINED KEYS [5] + Cursor <« (oder
LOCATE MEMORY [IN])

Anzeige der OUT-Position in der Mitte
des Editierfensters

USER DEFINED KEYS [5] + Cursor » (oder
LOCATE MEMORY [OUT])
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Heran- und Wegzoomen

Die Cursor-Taster konnen auch zum Heran- und Wegzoomen im Editierfenster verwendet
werden.

1 Driicken Sie [+/INC] (CURSOR MODE), um den ,, Zoom”-Modus anzuwahlen.
Im CURSOR MODE-Feld des Displays muss ,ZOOM?” angezeigt werden.
In diesem Modus verhalten sich die Cursor-Taster wie folgt:
+  Cursor «: Horizontal wegzoomen.
+  Cursor »: Horizontal heranzoomen.
+  Cursor A: Vertikal heranzoomen.

+  Cursor ¥: Vertikal wegzoomen.

Feineinstellungen der gewahlten Region

Die Cursor-Taster und das Parameterrad konnen auch fiir Feineinstellungen der gewihlten
Region verwendet werden.

1 Driicken Sie [+/INC] (CURSOR MODE), um den ,Select”-Modus anzuwahlen.
Im CURSOR MODE-Feld des Displays muss ,SELECT” angezeigt werden.

2 Halten Sie Cursor « gedriickt, wahrend Sie am Parameterrad drehen, um
die IN-Position der gewahlten Region zu verschieben.

3 Halten Sie Cursor » gedriickt, wahrend Sie am Parameterrad drehen, um
die OUT-Position der gewahlten Region zu verschieben.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

Flihren des Cursors zur IN-Position der

gewhlten Region Doppelklicken Sie Cursor <«

Fihren des Cursors zur OUT-Position der
gewadbhlten Region

Doppelklicken Sie Cursor »

Im ,,Navigation”- und ,,Select’-Modus stehen auflerdem noch folgende Kurzbefehle zur

Verfiigung:
Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:
Anwahl der Spur/Region unten Cursor ¥
Anwahl der Spur/Region oben Cursor A

Anwahl erweitern, damit auch die gleiche

Region der nachsten Spur selektiert ist USER DEFINED KEYS [4] + Cursor ¥

Anwahl erweitern, damit auch die gleiche

Region der vorigen Spur selektiert ist USER DEFINED KEYS [4] + Cursor A

Ausklammern der Region der letzten Spur

von der Auswahl USER DEFINED KEYS [5] + Cursor ¥

Ausklammern der Region der ersten Spur

von der Auswahl USER DEFINED KEYS [5] + Cursor A

Verschieben der Auswahl (aber nicht die

Audiodaten) Cursor <« + P + Parameterrad
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Scrub & Shuttle

Das Parameterrad kann zum Bedienen der ,,Scrub”- oder ,,Shuttle”’-Funktion verwendet
werden.

1 Halten Sie Pro Tools an.

2 Driicken Sie den [SCRUB]-Taster, um zu , scrubben” bzw. den [SHUTTLE]-Tas-
ter, um zu spulen.

Die Diode des gedriickten Tasters leuchtet. Auch die Diode der [REW]- und [FF]-Taster
leuchtet. Als Cursor-Modus wird ,,NAVIGATION” gewihlt (sieche das CURSOR MODE-
Feld).

3 Drehen Sie das Parameterrad nach rechts, um vorwarts zu ,,scrubben” bzw.
zu spulen. Drehen Sie es nach links, um riickwarts zu ,,scrubben” bzw. zu spu-
len.

Der Scrub-/Shuttle-Vorgang beginnt immer ab der IN-Position der aktuell gewahlten
Region. Wenn momentan keine Region angewihlt ist, beginnt der Vorgang ab der aktuellen
Cursor-Position. Wenn Sie USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) gedriickt halten,
wihrend Sie [SCRUB] oder [SHUTTLE] betitigen, beginnt der Scrub-/Shuttle-Vorgang ab
der OUT-Position.

Wenn Sie die Pro Tools-Option ,,Edit Insertion Follows Scrub/Shuttle” (,,Setups”-Menii—
»Preferences”— ,,Operation”-Seite) aktiviert haben, wird die Anwahl der aktuellen Region
bei Driicken des [SCRUB]- oder [SHUTTLE]-Tasters deaktiviert. Wenn das nicht in Threm
Sinne ist, missen Sie USER DEFINED KEYS [4] (SHIFT/ADD) gedriickt halten, wahrend
Sie [SCRUB] oder [SHUTTLE] betatigen.

Bei Bedarf konnen Sie nun abwechselnd [SCRUB] oder [SHUTTLE] driicken, um die eine
oder die andere Funktion zu wihlen, die dann ab der aktuellen Position verwendet wird.

4 Um die Region zu erweitern/einzuschranken, miissen Sie USER DEFINED
KEYS [4] (SHIFT/ADD) gedriickt halten, wahrend Sie am Parameterrad dre-
hen.

Driicken Sie Cursor <, um die IN-Position verschieben zu kénnen. Driicken Sie Cursor P,
um die OUT-Position verschieben zu konnen.

Um den Scrub/Shuttle-Vorgang ab Beginn der gewihlten Region zu starten, miissen Sie
USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) gedriickt halten, wihrend Sie Cursor < beti-
tigen. Um den Scrub-/Shuttle-Vorgang ab dem Ende der gewihlten Region zu starten, miis-
sen Sie USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) gedriickt halten, wihrend Sie Cursor »
betitigen.

5 Umzu,,scrubben” oder zu spulen, miissen Sie [SCRUB] bzw. [SHUTTLE] noch
einmal driicken. Sie konnen aber auch [STOP] betitigen.

Bei Driicken des Tasters [REW], [FF] oder [PLAY] wird die Scrub- bzw. Shuttle-Funktion
angehalten. Im Anschluss daran wird dann zuriick- bzw. vorgespult bzw. die Wiedergabe
gestartet.

Solange die Scrub-/Shuttle-Funktion aktiv ist, sind nur folgende Pro Tools/DM2000-Bedie-
nelemente belegt: [SCRUB]- und [SHUTTLE]-Taster, Parameterrad, Transporttaster,
Fader, [ON]- und [SOLO]-Taster. Um an der aktuellen Position einen Marker zu setzen,
miissen Sie den [ENTER]-Taster driicken.

Die Scrub-Auflosung richtet sich nach der aktuellen Zoom-Einstellung: Je ndher Sie heran-
gezoomt haben, desto feiner ist die Auflosung. Wenn Sie beim ,,Scrubben” USER DEFINED
KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt halten, wird immer mit der feinsten Auflosung ,,gerub-
belt” — die aktuelle Zoom-Einstellung ist dann also unerheblich.
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Automation

Anzeige des gewahlten Automation-Modus’

Die Automation-Finstellung der einzelnen Kanile wird bei Bedarf folgendermafien ange-
zeigt:
1 Halten Sie den [AUTO]-Taster des gewiinschten Kanalzuges gedriickt.

Die aktuelle Automation-Einstellung des betreffenden Kanals erscheint nun so lange im
Display des zugeordneten Kanalzuges, bis Sie [AUTO] wieder freigeben.

Pro Tools Kanalzug-Displays Diode des [AUTO]-Tasters
Auto Write Wrt
Auto Touch Teh Blinkt rot (Aufnahmebereitschaft)
Leuchtet rot (Aufnahme)
Auto Latch Ltch
Auto Read Read Grin
Auto Off Off Aus

Auflerdem konnen Sie dafiir sorgen, dass die Automation-Einstellungen aller Kanile gleich-
zeitig angezeigt werden:
2 Halten Sie den Taster AUTOMIX [DISPLAY] (AUTO STATUS) gedriickt.

Nun erscheinen die aktuellen Automation-Einstellungen aller Kanile so lange in den Kanal-
zug-Displays, bis Sie AUTOMIX [DISPLAY] (AUTO STATUS) wieder freigeben.

Andern des Automation-Modus’
Um einen anderen Automation-Modus zu wihlen, miissen Sie folgendermaflen vorgehen:

1 Halten Sie den [AUTO]-Taster eines Kanals gedriickt, wahrend Sie AUTOMIX
[WRITE], [TOUCH], [LATCH], [TRIM], [READ] oder [OFF] betatigen.

Der betreffende Modus wird nun gewdhlt und im Display des zugeordneten Kanalzuges
angezeigt, bis Sie den [AUTO]-Taster wieder freigeben.

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam eingestellt. Um nur fiir einen Kanal einer
Gruppe einen anderen Modus zu wihlen, miissen Sie beim Einstellen USER DEFINED
KEYS [12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:

Einstellen des Automation-Modus’ aller USER DEFINED KEYS [5] + AUTOMIX [WRITE], [TOUCH],
Kanale [LATCH], [TRIM], [READ] oder [OFF]

USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] + AUTO-
MIX [WRITE], [TOUCH], [LATCH], [TRIM], [READ] oder
[OFF]

Einstellen des Automation-Modus’ aller
gewdhlten Kandle
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Trim-Modus
Den Trim-Modus kann man folgendermaflen einstellen:

1 Halten Sie den [AUTO]-Taster eines Kanals gedriickt, wahrend Sie AUTOMIX
[RELATIVE] (TRIM) betétigen.

Die aktuelle Automation-FEinstellung des betreffenden Kanals erscheint nun so lange im
Display des zugeordneten Kanalzuges, bis Sie [AUTO] wieder freigeben.

Pro Tools Kanalzug-Displays Diode des [AUTO]-Tasters
Auto Trim/Write TWrt
Auto Trim/Touch TTeh Blinkt rot/orange (Aufnahmebereitschaft)
Leuchtet orange (Aufnahme)
Auto Trim/Latch TLch
Auto Trim/Read TRd Blinkt griin/orange

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam eingestellt. Um nur fiir einen Kanal einer
Gruppe einen anderen Modus zu wihlen, miissen Sie beim Einstellen USER DEFINED
KEYS [12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

Trim-Einstellung fir alle Kanale USER DEFINED KEYS [5] + AUTOMIX [RELATIVE]
Trim-Einstellung fur alle selektierten USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] +
Kandle AUTOMIX [RELATIVE]

Im Trim-Modus kénnen die Kanal- und Send-Pegel als relative Werte (statt als absolute dB-
Werte) in den Displays der Kanalziige angezeigt werden: Halten Sie den Taster USER DEFI-
NED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt, wahrend Sie die Einstellung eines Faders oder Reg-
lers andern.

Parameterauswahl fiir die Automation

Mit folgendem Verfahren konnen Sie die Parameter auswiéhlen, die fiir die Automation auf-
gezeichnet werden.

1 Wahlen Sie die Parameter mit den AUTOMIX-OVERWRITE-Tastern:

AUTOMIX-OVERWRITE-Taster Pro Tools
[FADER] (FADER) Volume
[ON] (MUTE) Mute
[PAN] (PAN) Pan

[AUX] (SEND) Send Level
[AUX ON] (SEND MUTE) Send aus
[EQ] (PLUG-IN) Plug-In

Die Dioden der aktivierten Parameter leuchten.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

USER DEFINED KEYS [5] + AUTOMIX-OVERWRITE [FADER],
[ON], [PAN], [AUX], [AUX ON] oder [EQ]

Aktivieren aller Parameter

Umbkehren der Parameterauswahl (,,an” USER DEFINED KEYS [13] + AUTOMIX-OVERWRITE
zu ,aus” und umgekehrt) [FADER], [ON], [PAN], [AUX], [AUX ON] oder [EQ]
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20 Fernbedienung (‘Remote’)

Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)

Das DM2000 bietet vier ,Remote”-Ebenen, welche die Fernbedienung unterschiedlicher
MIDI-Gerite erlauben. Welches Gerit angesteuert werden soll, lasst sich mit dem TARGET-
Parameter einstellen. Es gibt drei Sorten ,,Ziele” (Targets): ,,User Defined”, ,,Nuendo” und
»Pro Tools”. Mit ,,User Defined” bestimmen Sie, dass die Fader, zuweisbaren Regler und
[ON]-Tastern der 24 Kanalziige bestimmte MIDI-Befehle senden miissen. Auch die Fern-
bedienungsdaten (d.h. Einstellungen) werden in den Szenenspeichern gesichert. Die
Nuendo- und Pro Tools-Ebene wurden speziell fiir die Fernbedienung von Nuendo bzw.
Pro Tools-Plattform programmiert.

Funktionsanwahl fiir eine ‘Remote’-Ebene (Target)

Um einer Remote-Ebene eine Funktion (d.h. ein externes Gerit) zuzuordnen, miissen Sie
folgendermafien verfahren:

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster die benétigte
,Remote”-Seite (1-4) auf.

B Initial Oata EI - RENOTE 29 ST-R-31
[REMOTET ] [ TEEEETT £ AEETER -

REMOTEY g3 REMOTEZ By FEMOTES g4 REMOTEA

Fiihren Sie den Cursor zum TARGET-Feld und wahlen Sie mit dem Parame-
terrad oder den INC/DEC-Tastern die Funktion der aktiven ,,Remote”-Ebene.
Bestatigen Sie mit [ENTER].

TARGET: Hier konnen Sie NO ASSIGN, USER DEFINED, ,,Nuendo” oder ,,Pro Tools”
wihlen. Bedenken Sie, dass nur jeweils eine ,,Remote”-Ebene ftir die Nuendo- oder Pro
Tools-Fernbedienung aktiviert werden kann. Ab Seite 223 finden Sie eine Vorstellung der
USER DEFINED-Maoglichkeiten. Alles Weitere zur ,,Pro Tools”-Ebene finden Sie ab

Seite 193.
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Vorbereiten der ‘User Defined’-Ebenen

Nach Anwahl einer ,,User Defined”-Ebene miissen Sie die Funktionen der fiir die Fernbe-
dienung verfiigbaren Fader und Taster einstellen.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster die bendtigte
~Remote”-Seite (1-4) auf.

B Initial Data B0 REMOTE B9 ST-R-S1

FREMOTET ] | [TREGET]  j5ER GEE | HED : |

TRAHSMI T IHITIRLIZE] =R
o SHORT LOMG 1 ]

CRME1;
DATA —+
|
DATA —+ 0 ;
Temmn_|
DATA —+ ;

T J% PEMOTEA

2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TARGET: Hiermit bestimmen Sie, welches Gerit mit dieser ,,Remote”-Ebene fernbedient
werden kann (im folgenden werden nur die Moglichkeiten bei Anwahl von ,,USER DEFI-
NED” beschrieben).

TRANSMIT: Hiermit kénnen Sie die MIDI-Dateniibertragung fiir die aktuell gewihlte
Ebene aktivieren (ENABLED) oder ausschalten (DISABLED).

INITIALIZE: Hiermit konnen die Einstellungen der aktuellen Bank initialisiert werden.

BANK: Mit diesen Buttons konnen die entsprechenden Banke (1, 2, 3 und 4) gewihlt wer-
den. Jede Bank kann MIDI-Einstellungen fiir die Fader, Regler und [ON]-Taster aller 24
Kanalziige enthalten. Die Bankdaten kénnen via MIDI (Bulk Dump, Seite 192) archiviert
oder auf einer SmartMedia-Karte gesichert werden (siehe S. 237). Ab Werk enthilt Bank 1
Volume- und Pan-Zuordnungen fiir General MIDI (GM); Bank 2 enthilt GM-Volume-
und -Effektzuordnungen; Bank 3 enthilt Volume- und Pan-Zuordnungen fiir XG; Bank 4
schliefilich ist als Nuendo VST-Mixer konfiguriert.

ID/SHORT/LONG: Nach Anwahl einer ,,Remote”-Ebene sind die Kanalziige an ihrer
»ID”-Nummer (RM01-RM24) erkenntlich. Bei Bedarf konnen Sie ihnen jedoch auch einen
Kurz (Short) und/oder Vollnamen (Long) zuordnen. Kurznamen kénnen in den Displays
der Kanalziige angezeigt werden. Um einen Namen einzugeben, miissen Sie den Cursor zu
»SHORT” oder ,,LONG” fithren und den zu benennenden Kanal durch Driicken seines
[SEL]-Tasters bzw. mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern wihlen. Driicken Sie
anschlieflend [ENTER], damit das ,, Title Edit”-Fenster erscheint. Geben Sie dort den
gewiinschten Namen ein und bestitigen Sie mit dem OK-Button. Siehe ,,Das Title Edit-
Fenster” auf Seite 40.

ON: Uber diese Felder kénnen Sie den MIDI-Befehl withlen (maximal 16 Bytes), der bei
Driicken des betreffenden [ON]-Tasters gesendet werden soll. Vorher miissen Sie jedoch
den gewiinschten Kanalzug wihlen, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Wenn Sie einen
Wert zwischen ,,00” und ,,FF” eingeben, wird dieser bei Driicken des [ON]-Tasters gesendet.
Wenn Sie statt eines Wertes ,,SW” wihlen, wird der Wert ,,7F” gesendet, sobald Sie den
betreffenden [ON]-Taster aktivieren; schalten Sie den Taster wieder aus, so wird der Wert
»00” gesendet. ,,END” verweist auf das Ende der Adressangabe. ,NOP” bedeutet, dass keine
Daten gesendet werden.

UNLATCH/LATCH: Mit diesem Button geben Sie an, wie sich die [ON]-Taster verhalten.
Wenn Sie ,,UNLATCH” wihlen, wird bei Driicken eines Tasters ein ,,An”-Befehl gesendet.
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Geben Sie den Taster wieder frei, so wird ein ,,Aus”-Befehl gesendet. Wihlen Sie hingegen
»LATCH”, wird beim ersten Driicken des Tasters ein ,,An”-Befehl gesendet. Geben Sie den
Taster dann wieder frei, so geschieht erstmal gar nichts. Um einen ,,Aus”-Befehl zu senden,
miissen Sie den Taster namlich erneut driicken.

LEARN: Mit diesem Button koénnen Sie die Lernfunktion aktivieren oder ausschalten. Da
das Ausklamiisern von MIDI-Parameteradressen (noch dazu im Hex-Format) nicht jeder-
manns Sache ist, konnen Sie sich mit dieser Funktion das Leben einfacher gestalten: Akti-
vieren Sie diesen Button und dndern Sie den benétigten Parameter auf dem externen Gerit
selbst. In der Regel sendet das Gerit dann einen MIDI-Befehl, der auch die Adresse enthilt
und vom DM2000 iibernommen (,erlernt”) werden kann. Die ersten 16 Bytes (ab dem
»Status-Byte”) werden in den DATA-Feldern eingetragen.

ENCODER: Mit diesen Feldern konnen Sie dem gewihlten zuweisbaren Regler einen
MIDI-Befehl (maximal 16 Bytes) zu ordnen. Vorher miissen Sie jedoch den gewiinschten
Kanalzug wihlen, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Wenn Sie einen Wert zwischen
»,00”und ,,FF” eingeben, wird dieser beim Drehen am Regler gesendet. Wenn Sie statt eines
Wertes ,,ENC” wihlen, sendet der Regler jeweils den Wert, der seiner aktuellen Position ent-
spricht (0-127). ,END” verweist auf das Ende der Adressangabe. ,NOP” bedeutet, dass
keine Daten gesendet werden.

LEARN: Diese Funktion verhilt sich genau wie die LEARN-Funktion der [ON]-Taster.
Nur werden die in diesem Fall ,.erlernten” MIDI-Bytes in den ENCODER DATA-Feldern
eingetragen. Es kann aber nur jeweils eine der drei LEARN-Funktionen verwendet werden.

FADER: Mit diesen Feldern kénnen Sie dem gewihlten Fader einen MIDI-Befehl (maximal
16 Bytes) zu ordnen. Vorher miissen Sie jedoch den gewtinschten Kanalzug wéhlen, indem
Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Wenn Sie einen Wert zwischen ,,00” und ,,FF” eingeben,
wird dieser beim Einstellen des Faders gesendet. Wenn Sie statt eines Wertes ,,FAD” wihlen,
sendet der Fader jeweils den Wert, der seiner aktuellen Position entspricht (0-127). ,END”
verweist auf das Ende der Adressangabe. ,NOP” bedeutet, dass keine Daten gesendet werden.
LEARN: Diese Funktion verhilt sich genau wie die LEARN-Funktion der [ON]-Taster.
Nur werden die in diesem Fall ,,erlernten” MIDI-Bytes in den FADER DATA-Feldern einge-
tragen. Es kann aber nur jeweils eine der drei LEARN-Funktionen verwendet werden.

Arbeiten mit den ‘User Defined’-Ebenen

Wenn Sie alle Bedienelemente einer ,,User Defined”-Ebene definiert haben, konnen Sie die
Fader, Regler und [ON]-Taster fiir die Fernbedienung verwenden:

Wihlen Sie mit den Tastern LAYER [REMOTE 1]-[REMOTE 4] die bendtigte
,Remote”-Ebene.

B Initial Data EI - REMOTE  EE9ST-R-ST

FENCTE!. | TERSET Ui HERTED -]
TRANSHI T HITIALIZE] BAMNK,
D SHORT LobG 1] 2]
CRMB1) = [<GHB13 j<BH-GCHEAT UOLEERM, 3

DATA

EMCODER
ORTA

FADER
ORTA

REMOTE1 REMOTEZ f3% REMOTES gf REMOTEd

Die Fader, Regler und [ON]-Taster senden nun die auf dieser Ebene zugeordneten MIDI-
Befehle.

Bei Aufrufen einer ,Remote”-Ebene wird auch die dazugehorige ,Remote”-Seite im Display
aktiviert. Da es sich dabei um dieselbe Seite handelt, die auch mit dem DISPLAY ACCESS
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[REMOTE]-Taster aufgerufen werden kann, kénnen Sie auch die Taster [REMOTE 1]—
[REMOTE 4] fiir die Anwahl der Seite verwenden, deren Parameter Sie definieren mochten.

)

Wie bereits erwihnt, werden auch die ,,Remote”-Einstellungen der R O
Fader, die zuweisbaren Regler und [ON]-Taster in den Szenenspeichern

gesichert. Zusitzlich werden die ,, TARGET”- und ,,BANK”-Wahl gespeichert. Bei Laden
einer Szene geschieht dann folgendes:

a) Wenn die aktuell verwendete ,, TARGET”- und ,,BANK”-Einstellungen mit den Szenen-
einstellungen identisch sind, werden die Fader, zuweisbaren Regler und [ON]-Taster den
geladenen Einstellungen entsprechend eingestellt. Auferdem werden diese Einstellungs-
werte via MIDI gesendet.

b) Wenn die aktuell verwendete , TARGET”- und ,,BANK”-Einstellungen nicht mit den Sze-
neneinstellungen identisch sind, werden die Fader, zuweisbaren Regler und [ON]-Taster
den geladenen Einstellungen zwar entsprechend eingestellt, aber die Einstellungswerte wer-
den nicht via MIDI gesendet.

Nach Anwabhl einer ,,Remote”-Ebene zeigen die Displays der Kanalziige
die ,Remote”-IDs (,RM 01-24”) oder die vergebenen Kurznamen an.
Im Display des momentan gewahlten Kanalzuges erscheint ein Rahmen.
Die LED-Krinze verweisen auf die aktuell verwendeten Reglerwerte.

MIDI Machine Control (MMC & P2)

Das DM2000 erlaubt die Steuerung der Transport-, Locate- und Chase-Funktionen sowie
der Aufnahmebereitschaft der Spuren von bis zu 8 MMC- oder P2-kompatiblen Geriten.
Diese Gerite konnen entweder als ,MTC” (Mehrspurmaschinen) oder ,,Master” (Maste-
ring-Gerite) definiert und separat bedient werden.

Gerite, die das P2-Protokoll unterstiitzen, kénnen iiber ein ,gerades” (Straight) 9-Pin-
Kabel mit der REMOTE-Buchse des DM2000 verbunden werden. Die Bedrahtung dieser
Buchse finden Sie auf Seite 321. Die Bedienung klappt aber erst, wenn Sie den REMOTE-
Port zuvor fiir die P2-Steuerung aktivieren (siehe ,,Einstellen des REMOTE-Ports” auf
Seite 226).

MMC-kompatible Gerite konnen an folgende Ports angeschlossen werden: MIDI OUT,
SERIAL, USB oder SLOT1 (aber nur, wenn eine ,,mLAN”-Platine in Slot ,,1” installiert ist).
Die Unterstiitzung des MMC- oder P2-Protokolls ist von Gerit zu Gerit verschieden.
Bestimmte Gerite verhalten sich also nicht unbedingt, wie im folgenden beschrieben.

Konfigurieren der fernbedienten Maschinen
Die MMC- und P2-kompatiblen Gerite (maximal 8) konnen folgendermafien konfiguriert
werden:

1 Rufen Sie mit dem LOCATOR [DISPLAY]-Taster die ,Machine Configuration”-
Seite auf.

B Initicl Ootg gl > LOCATOR =4 CHI-CHI
TRCHINE_CONE | GURAT 06

MACHINE|
1

FORT DELMICE| TRANSPORT CHASE MASTER
i} CONTROL CONTROL MTR

EIISF!BLEEI' EIISF!BLEEI' MTR
DISAELED] ([DISRELED]|[_MTE
DISFlBLEDl DISFlBLEDl MTE

OISAELED] |[DISRELEDY MTR

OISAELED] ([DISAELED]|[_HTE
OISAELED] |[DISAELELY MTR
DISAELED] ([DISRELED]|[_MTE
CISRELED] ([DISRELED] |[_HTE

i

ek

[

L B e B I O S I

A MACHINE
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Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TYPE: Geben Sie hier das zu verwendende Protokoll an: ,MMC” oder ,,P2”. Es kann aber
nur jeweils ein ,,P2”-Gerit angesteuert werden.

PORT: Fiir ,MMC”-Gerite (siehe ,TYPE”) konnen Sie angeben, tiber welchen Port die
MMC-Befehle gesendet werden sollen: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8 und SLOT1 1-8.
DEVICE ID: ,MMC”-Geriten (siehe ,TYPE”) muss man eine Identifikation zuordnen: 1—
127 oder ,,ALL” Vergessen Sie nicht, auf dem Empfingergerit dieselbe Nummer zu wihlen.
TRANSPORT CONTROL: Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob man den Transport
des externen Gerites iiber die Transporttasten des DM2000 steuern kann oder nicht. Es las-
sen sich aber nur jeweils ein , MTR”- und ein ,,Master”-Gerit gleichzeitig steuern.

CHASE CONTROL: Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob bei Driicken des LOCA-
TOR [ONLINE]-Tasters auf dem DM2000 ein Chase On/Off-Befehl zum Empfingergerit
gesendet wird oder nicht.

MASTER/MTR: Mit diesen Parametern geben Sie an, welche externen Maschinen als
»Master” und als Mehrspurgerite (,MTR”) fungieren. Es konnen durchaus mehrere Master
und MTRs definiert werden.

Einstellen des REMOTE-Ports

2

Wenn Sie (auch) ein P2-kompatibles Gerit fernbedienen mochten, missen REMOTE
f:l ‘es an die REMOTE-Buchse anschliefRen und ihre ,,P2”-Funktion aktivie-

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,Remote Port Setup”-
Seite auf.

B Initial Data [ <> SETUP =Y CHI-CH1
[REMOTE FORT SETUF]
ADSZ4
REMOTE FUMCTION *|1D ; Lot
% .
#3 -
e =
#5 -
#5 -
w7 i
#Z -
#Q -
wa -
w1 -
wiz -

5:% TIME S1G a REMOTE

Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE FUNCTION P2-Button und driicken Sie
[ENTER].

Das Transportfeld des DM2000

Die Transporttasten des DM2000 konnen zum Starten/Anhalten usw. externer Gerite ver-
wendet werden. Das funktioniert jedoch nur, wenn Sie diese Funktion zuvor aktivieren
(»Transport Control” auf der ,,Machine Configuration”-Seite, siche Seite 225).

=)

REW FF STOP PLAY REC

[REW]-Taster

Hiermit kénnen Sie die externen Gerite zuriickspulen.
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[FF]-Taster

Hiermit konnen Sie die externen Gerite vorspulen.

[STOP]-Taster

Hiermit halten Sie die externen Gerite an.

[PLAY]-Taster

Hiermit starten Sie die Wiedergabe der externen Gerite bzw. steigen Sie aus der Aufnahme
aus (,,Punch Out”).

[REC]-Taster
Dieser Taster muss gemeinsam mit [PLAY] verwendet werden, um die Aufnahme externer
Gerite zu starten. Wenn Sie nur den [REC]-Taster driicken, geschieht nichts.

Scrub & Shuttle

Das Parameterrad kann zum Bedienen der ,,Scrub”- oder ,,Shuttle”-Funktion verwendet

werden.
SHUTTLE @

SCRUB

Wenn die Diode des [SHUTTLE]-Tasters leuchtet, iibernimmt das Parameterrad die ,,Shut-
tle”-Funktion. Leuchtet die Diode des [SCRUB]-Tasters, so dient das Parameterrad zum
Bedienen der ,,Scrub”-Funktion auf dem externen Gerit. Drehen Sie das Parameterrad
nach rechts, um vorwirts zu ,scrubben” bzw. zu spulen. Drehen Sie es nach links, um riick-
wirts zu ,,scrubben” bzw. zu spulen.

Diese Taster konnen nicht gleichzeitig mit den Tastern LOCATOR [QUICK PUNCH] und
[LOOP] verwendet werden.

Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion
Die Taster der LOCATOR-Sektion sind ebenfalls fiir die Bedienung externer Gerite gedacht.

LOCATOR

DISPLAY LOCATE MEMORY

OOOO T

AUDITION PRE IN ouT POST SET MTR
RETURN ONLINE LOOP QUICK ROLL REHEARSAL|MASTER
TO ZERO PUNCH BACK

LOCATE MEMORY [1]-[8]

Mit diesen Tastern konnen acht Positionen gespeichert und angefahren werden. Zum Spei-
chern der Position miissen Sie die ,,Locate Memory”-Seite aufrufen (siehe S. 230) oder aber
folgendermafien verfahren: Halten Sie den [SET]-Taster gedriickt, wihrend Sie einen
LOCATE MEMORY-Taster [1]—[8] betitigen.
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Das funktioniert aber nur, wenn das DM2000 zu dem Zeitpunkt einen verwertbaren Zeit-
code empfingt. Fine gespeicherte Position kann man anfahren, indem man den betreffen-
den Taster driickt. Wenn Sie einen dieser Taster betitigen, wihrend die externe Maschine
angehalten ist, wird die verlangte Position nur angefahren. Driicken Sie den betreffenden
Taster jedoch bei laufender Wiedergabe, so springt das externe Gerit zu jener Position und
setzt die Wiedergabe von da ab fort.

Bei der Arbeit mit P2 richten sich die Locate-Vorginge nach den tiber den REMOTE-
Anschluss empfangenen Steuerbefehlen. Fiir die Synchronisation des Zihlwerks einer opti-
onalen Meterleiste MB2000 empfehlen wir, das DM2000 mit demselben Zeitcode zu , fiit-
tern” wie das externe Geriit.

[AUDITION]

Dieser Taster kann gemeinsam mit [PRE], [IN], [OUT] und [POST] verwendet werden.
Solange die Audition-Funktion aktiv ist, leuchtet seine Diode. Die Bedienung muss dann
folgendermaflen erfolgen:

Driicken Sie den [PRE]-Taster, um die Wiedergabe ab der Pre-Roll-Position zu starten.
Driicken Sie den [IN]-Taster, um die Wiedergabe ab der IN-Position zu starten.

Driicken Sie den [OUT]-Taster, um die Wiedergabe ab der OUT-Position zu starten.
Driicken Sie den [POST]-Taster, um die Wiedergabe ab der Post-Roll-Position zu starten.

[PRE] & [POST]

Mit diesen Tastern konnen Sie die Pre Roll- bzw. Post Roll-Position anfahren. Wenn die
[AUDITION]-Diode leuchtet, wird die Wiedergabe ab der angefahrenen Position gestartet.
Die Pre Roll-Position ist die Stelle, die sich X Sekunden vor der IN-Position befindet (Vor-
spann). Die Post Roll-Position ist die Stelle, die sich Y Sekunden hinter der OUT-Position
befindet (Nachspann). Die Linge des Vor- und Nachspanns kann auf der ,Locate
Memory”-Seite eingestellt werden (siehe S. 230). Wenn Sie einen dieser Taster betitigen,
wihrend die externe Maschine angehalten ist, wird die verlangte Position nur angefahren.
Driicken Sie den betreffenden Taster jedoch bei laufender Wiedergabe, so springt das
externe Gerit zu jener Position und setzt die Wiedergabe von da ab fort.

[IN] & [OUT]

Mit diesen Tastern konnen Sie die IN- bzw. OUT-Position einstellen und anfahren. Wenn
Sie sie lieber in aller Ruhe (und vor allem genauer) einstellen mochten, miissen Sie die
»Locate Memory”-Seite aufrufen (Seite 230). Sie konnen sie aber auch bei laufender Auf-
nahme/Wiedergabe einstellen: Halten Sie [SET] gedriickt, wihrend Sie den [IN]- oder
[OUT]-Taster betitigen. Das funktioniert aber nur, wenn das DM2000 zu dem Zeitpunkt
einen verwertbaren Zeitcode empfingt. Sobald Sie eine dieser Positionen eingestellt haben,
konnen Sie sie anfahren, indem Sie den betreffenden Taster driicken. Wenn Sie einen dieser
Taster betitigen, wihrend die externe Maschine angehalten ist, wird die verlangte Position
nur angefahren. Driicken Sie den betreffenden Taster jedoch bei laufender Wiedergabe, so
springt das externe Gerit zu jener Position und setzt die Wiedergabe von da ab fort. Wenn
die [AUDITION]-Diode leuchtet, wird die Wiedergabe ab der angefahrenen Position
gestartet.

[SET]
Diesen Taster miissen Sie gemeinsam mit LOCATE MEMORY [1]-[8], [IN], [OUT] oder
[RETURN TO ZERO] driicken, um bei laufender Wiedergabe eine Position zu speichern.

[RETURN TO ZERO]

Mit diesem Taster konnen Sie die ,,Nullposition” (Beginn eines Projekts) einstellen und
anfahren. Um sie sehr genau einzustellen, miissen Sie die ,,Locate Memory”-Seite aufrufen
(Seite 230). Sie konnen sie aber auch bei laufender Aufnahme/Wiedergabe einstellen: Hal-
ten Sie [SET] gedriickt, wiahrend Sie den [RETURN TO ZERO]-Taster betdtigen. Das funk-
tioniert aber nur, wenn das DM2000 zu dem Zeitpunkt einen verwertbaren Zeitcode emp-
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fangt. Sobald Sie diese Position eingestellt haben, konnen Sie sie anfahren, indem Sie
[RETURN TO ZERO] driicken. Wenn Sie sie driicken, wihrend die externe Maschine ange-
halten ist, wird die verlangte Position nur angefahren. Driicken Sie den betreffenden Taster
jedoch bei laufender Wiedergabe, so springt das externe Gerit zu jener Position und setzt
die Wiedergabe von da ab fort.

[ONLINE]

Mit dieser Taster konnen Sie die externen Gerite ,,online” und ,,offline” schalten. Das
bedeutet im Grunde, dass die ,,Chase”-Funktion der externen Gerite entweder ein- oder
ausgeschaltet wird. Bei Bedarf konnen Sie diese Funktion auch fiir jedes Gerit einzeln akti-
vieren oder ausschalten (und zwar auf der ,Machine Configuration”-Seite, Seite 225).

Wenn die ,,Chase”-Funktion aktiv ist, versucht das externe Gerit, sich in den Zeitcode des
gewihlten Taktgebers einzuklinken. Wihrend dieser ,,Anlaufperiode” sind folgende Taster
des DM2000 nicht belegt: Transportfeld, [SHUTTLE], [SCRUB], [PRE], [POST], [IN],
[OUT], [RETURN TO ZERO], [LOOP] und [QUICK PUNCH].

[LOOP]

Mit diesem Taster kann die Schleifenwiedergabe (zwischen der Pre Roll- und Post Roll-
Position) der externen Gerite gestartet werden. Wenn die Loop-Funktion aktiv ist, leuchtet
die Diode dieses Tasters. Wenn Sie die Funktion bei laufender Wiedergabe aktivieren,
beginnt die Schleife erst, wenn das externe Gerit das Ende des Nachspanns (Post Roll)
erreicht hat.

Diesen Taster kann man nicht gleichzeitig mit [QUICK PUNCH], [SHUTTLE] und
[SCRUB] verwenden.

[QUICK PUNCH]
Mit diesem Taster kann man die ,,Quick Punch”-Funktion (die auch unter dem Namen
»Auto Punch” firmiert) ein- (Diode leuchtet) und ausschalten (Diode aus).

Diesen Taster kann man nicht gleichzeitig mit [LOOP], [SHUTTLE] und [SCRUB] ver-
wenden.

Wenn die [QUICK PUNCH]-Diode leuchtet, wird bei Driicken des [PLAY ]-Tasters der
Beginn des Vorspanns (Pre Roll) angefahren. Danach beginnt die Wiedergabe. Bei Erreichen
der Post Roll-Position springt das externe Gerit wieder zur Pre Roll-Position und halt an.

Wenn die [QUICK PUNCH]-Diode leuchtet, wird bei Driicken des [PLAY]- und [REC]-
Tasters der Beginn des Vorspanns (Pre Roll) angefahren. Sobald das externe Gerit die IN-
Position erreicht, startet es die Aufnahme und dndert eventuell die Abhorkonfiguration. Bei
Erreichen der OUT-Position wird die Aufnahme deaktiviert. Die Wiedergabe lauft jedoch
noch bis zum Ende des Nachspanns. Bei Erreichen der Post Roll-Position springt das
externe Gerit wieder zur Pre Roll-Position und hilt an. Wenn die Diode des [REHEAR-
SAL]-Tasters leuchtet, wird die Aufnahme zwischen der IN- und OUT-Position nur simu-
liert (die Abhorkonfiguration dndert sich eventuell, aber es wird nichts aufgenommen).

[ROLL BACK]

Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das externe Gerit um die eingestellte Linge zurtick-
gespult wird (siehe ,,Einstellen der Locate-/Pre & Post Roll-/Roll Back-Positionen”). Wenn
das externe Gerit bei Driicken dieses Tasters nicht lduft, spult es nur um den verlangten
Wert zuriick und hilt dann an. Driicken Sie diesen Taster jedoch bei laufender Wiedergabe,
so spult das externe Gerit entsprechend zuriick und setzt die Wiedergabe dann fort.

[REHEARSAL]

Mit diesem Taster konnen Sie die Probefunktion (,,Rehearsal”) des externen Gerites akti-
vieren — falls vorhanden. In dem Fall leuchtet dann die Diode dieses Tasters. Im ,,Rehear-
sal”-Modus simuliert das externe Gerit die Aufnahme bei Driicken von [PLAY] und [REC].
So konnen Sie ermitteln, ob hinterher alles nach Plan verliuft. Diese Funktion kann
gemeinsam mit ,,Quick Punch” (siehe oben) verwendet werden.
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[MTR] & [MASTER]

Mit diesen Tastern konnen Sie bestimmen, welche externen Maschinen mit den Tastern der
LOCATOR-Sektion bedient werden. Wenn die [MTR]-Diode leuchtet, bedienen Sie mit
den LOCATOR-Tastern Gerite, die als ,MTR” fungieren. Leuchtet hingegen die Diode des
[MASTER]-Tasters, so konnen als ,,Master” verwendete Gerite bedient werden. Siehe
»Konfigurieren der fernbedienten Maschinen” auf Seite 225.

Einstellen der Locate-/Pre & Post Roll-/Roll Back-Positionen
Die Zeitwerte fiir die LOCATE MEMORY-, PRE/POST ROLL- und ROLL BACK-Positio-
nen kann man (auch) sehr exakt einstellen:

1 Rufen Sie mit dem LOCATOR [DISPLAY]-Taster die ,Locate Memory”-Seite
auf.

B Initial Datg gl <> LOCATOR  EEACHI8-CH28

LOCATE
HMEHORY Tine FREROLL TIME
1 @0 1 @A AR . B :
z | oo:eE:o0.00
5 | BB:08:oE .08
4 | oo:eE:o0.00
s | oB:eo:oe.00
& | oo:eE:on.00
7 | BB:E@:oE .08
& | oo:eE:o0.00
IN | B8 6606, 5O
ouUT | BB :E8:EE .6
RTZ | 996600, 60

2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

LOCATE MEMORY 1-8, IN, OUT, und RTZ: Diese Zeitwerte vertreten die Positio-
nen, die bei Driicken der Taster LOCATE MEMORY [1]-(8], [IN], [OUT] und [RTZ] ange-
fahren werden. Diese Werte konnen in Stunden : Minuten : Sekunden . Frames eingestellt
werden. Die Frame-Auflosung (Anzahl) richtet sich nach der ,,Frame Rate”-Einstellung auf
der ,, Time Reference”-Seite (siehe Seite 176). Bei Bedarf konnen Sie diese Positionen jedoch
auch bei laufender Wiedergabe (und ohne Verwendung dieser Display-Seite) einstellen. Das
funktioniert aber nur, wenn das DM2000 zu dem Zeitpunkt einen verwertbaren Zeitcode
empfingt. Halten Sie den LOCATOR [SET]-Taster gedriickt, wahrend Sie LOCATE
MEMORY [1]-[8], [IN], [OUT] oder [RTZ] betitigen.

PREROLL TIME: Mit diesem Parameter bestimmen Sie die Linge des Vorspanns (d.h. den
zeitlichen Abstand zwischen dieser Position und dem IN-Punkt). Um sie anzufahren, miis-
sen Sie den LOCATOR [PRE]-Taster driicken. Das System funktioniert folgendermafien:
Wenn sich die IN-Position bei ,,00:01:00.00” befindet, wiahrend Sie als Preroll Time ,,5”
Sekunden gewihlt haben, beginnt der Vorspann bei ,,00:00:55.00”.

POSTROLL TIME: Mit diesem Parameter bestimmen Sie die Lange des Nachspanns (d.h.
den zeitlichen Abstand zwischen dem OUT-Punkt und dieser Position). Um sie anzufahren,
miissen Sie den LOCATOR [POST]-Taster driicken. Das System funktioniert folgenderma-
fRen: Wenn sich die OUT-Position bei ,,00:01:00.00” befindet, wihrend Sie als Postroll Time
»5” Sekunden gewihlt haben, beginnt der Nachspann bei ,,00:01:05.00.

ROLLBACK TIME: Hiermit bestimmen Sie, wie weit das externe Gerit zuriickspult, wenn
Sie den LOCATOR [ROLL BACK]-Taster driicken.
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Aufnahmebereitschaft externer Spuren (TRACK ARMING)

Mit den Tastern der TRACK ARMING-Sektion kénnen Sie die gewiinschten Spuren exter-
ner Maschinen aufnahmebereit schalten.

TRACK ARMING

-
-
L
L

—— TRACK ARMING GROUP

ALL CLEAR MASTER

[1-24]

Mit diesen Tastern kénnen die Spuren externer MTR- oder Master-Maschinen aufnahme-
bereit geschaltet werden. Wenn eine dieser Tasterdioden blinkt, ist der betreffende Kanal
aufnahmebereit. Diese Taster konnen iibrigens so programmiert werden, dass sie immer die
Spuren bestimmter Gerite ansteuern. Siehe ,, Track Arming fiir MTR-Maschinen” auf
Seite 232 und ,, Track Arming fir Master-Maschinen” auf Seite 232.

TRACK ARMING GROUP [A]-[D]

Mit diesen Tastern konnen Sie die benotigte ,, Track Arming”-Gruppe (A, B, C oder D) wih-
len. Die Diode der momentan gewihlten Gruppe leuchtet. Diese Gruppenfunktion ist nur
auf P2-kompatiblen Geriten belegt. Siehe ,,Einstellen der Track Arming-Gruppen” auf
Seite 233.

[ALL CLEAR]
Mit diesem Taster kann die Aufnahmebereitschaft aller externen Spuren wieder ausgeschal-
tet werden.

[MASTER]

Mit diesem Taster bestimmten Sie, ob die Spuren von MTR- oder Master-Maschinen fern-
bedient werden sollen. Wenn die Diode dieses Tasters nicht leuchtet, haben Sie mit den
TRACK ARMING-Tastern Zugriff auf ,MTR”-Maschinen. Leuchtet die Diode wohl, so
konnen Sie iiber die TRACK ARMING-Sektion ,,Master”’-Maschinen fernbedienen. Siehe
auch ,Konfigurieren der fernbedienten Maschinen” auf Seite 225.
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Track Arming fiir MTR-Maschinen

Die Spuren von ,,MTR”-Maschinen konnen den Tastern TRACK ARMING [1]-[24] fol-
gendermaflen zugeordnet werden. Bedenken Sie, dass diese Zuordnungen nur verwendet
werden, wenn die Diode des TRACK ARMING [MASTER]-Tasters aus ist.

Rufen Sie mit dem TRACK ARMING [DISPLAY]-Taster die ,,MTR Track Arming
Configuration”-Seite auf.

96 Initial Data ] <+ TRACK ARM CH48-HAHKE
MTR_TRACK_ARMING COMF IGURAT [OM ]

TARGET

TARGET
TRACE |MACHIME TRACEK [MACHIME| oo

L [ -

TRACK

13
19
15
16
17
18
12
@
21

ZZ
25
29

MTR. B MASTER

Fithren Sie den Cursor zum @anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

MACHINE: Mit diesem Parameter wihlen Sie die ,, MTR”-Maschine, deren Spuren den
TRACK ARMING-Tastern zugeordnet werden sollen. Es kénnen nur Maschinen gewihlt
werden, die auf der ,Machine Configuration”-Seite (siehe S. 225) als ,,MTR” definiert wur-
den.

TARGET TRACK: Mit diesem Parameter wihlen Sie die Spur des gewéhlten ,MTR”-Geri-
tes, die bei Driicken des betreffenden TRACK ARMING-Tasters gesichert oder aufnahme-
bereit geschaltet werden soll.

Track Arming fiir Master-Maschinen

Auch die Spuren der als ,,Master”-Maschinen definierten Gerite konnen den Tastern
TRACK ARMING [1]-[24] zugeordnet werden. Diese Zuordnungen werden jedoch nur
verwendet, wenn die Diode des TRACK ARMING [MASTER]-Tasters leuchtet.

Rufen Sie mit dem TRACK ARMING [DISPLAY]-Taster die ,,Master Track
Arming Configuration”-Seite auf.

96 Initial Data & < TRACK_ARM *“<CH43-HAHE
(HASTER TRACK ARMIHG CONF [GURAT [ OH]

TARGET TARGET
TRACK TRACK [MACHIME | frnrcp

TRACK |MACHINE

1

1=
19
15
16
17
18
19
Z@
21

ZZ
5
=4

ARM GRE_# HMTE A MASTER
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2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

MACHINE: Mit diesem Parameter wihlen Sie die ,,Master”-Maschine, deren Spuren den
TRACK ARMING-Tastern zugeordnet werden sollen. Es kénnen nur Maschinen gewihlt
werden, die auf der ,Machine Configuration”-Seite (siehe S. 225) als ,Master” definiert
wurden.

TARGET TRACK: Mit diesem Parameter wihlen Sie die Spur des gewihlten ,,Master”-
Gerites, die bei Driicken des betreffenden TRACK ARMING-Tasters gesichert oder aufnah-
mebereit geschaltet werden soll.

Einstellen der Track Arming-Gruppen
Uber die Track Arming-Gruppen A, B, C und D kénnen Sie in kiirzester Zeit die Spuren
jeder beliebigen ,,MTR”- oder ,,Master”-Maschine aufnahmebereit schalten.

1 Rufen Sie mit dem TRACK ARMING [DISPLAY]-Taster die , Track Arming
Group”-Seite auf.

96 Initial Data @& P90 o TRACK ARK A CHAB—NANE
-TRACK ARMIHG GRAOUP:

[GROUP AT [cLERR] [GROUF BT [cLERR]
LERRERDE || DREREREE
[EY N3 0 2 N N G R N
e EEEEIEEREIE R B lEE e

[ErouP ST [ELEAR) [EROUF O]  [CLERR]
OECEHEEAEDE| | MREEEEGE
AENEEREE| | QEDREEEE
=] [ (= [ (= E ) E O E R E

ARM GRP B TR P MRSTER

2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad einen Spur-But-
ton an und ordnen Sie ihn mit INC/DEC oder [ENTER] der gewiinschten
Gruppe zu (bzw. klammern Sie die betreffende Spur wieder aus).

Wenn ein Button invertiert dargestellt wird, ist die betreffende Spur jener Gruppe zugeord-
net. Man kann eine Spur auch durchaus mehreren Gruppen zuordnen. Mit dem CLEAR-
Button kénnen alle Spurzuordnungen der betreffende(n) Gruppe(n) wieder geloscht wer-
den.

Bei Driicken eines TRACK ARMING GROUP-Tasters [A]—[D] leuchten seine Diode sowie
die Dioden aller Taster, die zugeordnete Spuren vertreten. Wenn Sie danach eine zur
Gruppe gehorige Spur sichern bzw. aufnahmebereit schalten, erlischt die Diode des TRACK
ARMING GROUP-Tasters [A]-[D] wieder.

GPI (General Purpose Interface)

Der CONTROL-Anschluss (25-Pin D-Sub) des DM2000 ist eine CONTROL
»GPI” (Schnittstelle fiir nicht naher definierte Anwendungen). Ein Soo5555555555
Bedrahtungsschema dieser Buchse finden Sie auf Seite 321. Die acht © ©
separaten GPI-Ausgangslinien dieser Buchse konnen tiber die Fader

oder USER DEFINED KEYS-Taster bedient werden. GPI-Signale

kénnen z.B. zum Steuern eines ,,AUFNAHME”-/”RUHE”-Signals

bzw. fiir die Fernbedienung der Solo-Funktion eines 02R Digital-

Aufnahmemischpultes von Yamaha verwendet werden.
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1 Rufen Sie mit dem DISPLAY B Initial Dota [ < SETUP A HZ8-CH29
ACCESS [SETUP]-Taster die LGP | SETUF
” M
~GP1”-Seite auf. TRIGGER SOURCE
Im linken Fenster erscheinen die CIS FROER 0N
N der P di ! o ASSIGH CH4 FROER ON
amen der arameter, 1€ ) MO BSS1GH CHZ FADEE ON
momentan den einzelnen Ausgin- 3 NO ASEIGN CHz FRADER O
4 MO ASSIGN
gen (GPI .Outpl.lts) zugeordnet = Mo pesion 4
sind. Die invertierte Darstellung B MO ASSIGN
verweist auf den Parameter, der 7 MO ASSIGH
dem aktuell gewahlten GPI Output ¥ N0 ResIE
zugeordnet ist.
ol cPl E It FORT_JL OUT PORT J& TIME REF J w3

2 Waihlen Sie mit Cursor A oder ¥ einen GPI-Ausgang.

3 Rufen Sie mit Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern einen Parameter auf.

Die gewihlte Funktion ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Unter ,,Ubersicht der
GPI Trigger-Quellen” auf Seite 267 finden Sie alle zuweisbaren Funktionen.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestatigen.
Der Name der neu angewiahlten Funktion wird im rechten Fenster nun invertiert dargestellt.

Fader: Die Fader des DM2000 kénnen auch fiir die GPI-Steuerung externer Gerite ver-
wendet werden. Beim Hochfahren eines Faders aus der ,,—eo”-Position wird ein ,,FADER
ON”-Signal gesendet. Beim Herunterfahren des Faders in die ,,—o”-Position wird ein
»FADER OFF”-Signal gesendet. In beiden Fillen gibt der betreffende GPI Output dann
+250 msec lang einen ,,High”-Impuls (offen) aus.

USER DEFINED KEYS: Auch diese Taster konnen fiir GPI-Zwecke genutzt werden. Wenn
Sie,,LATCH” wihlen und dann eine USER DEFINED KEY driicken, sendet der betreffende
GPI Output £250 msec lang ,,High” (offen). Wihlen Sie hingegen , LATCH” und driicken
die betreffende USER DEFINED KEY, so ist der betreffende GPI Output so lange ,,High”
(offen), bis Sie den Taster wieder ausschalten.

REC LAMP: Diese Funktion kann zum Steuern einer ,, AUFNAHME”-Signalleuchte o.4.
verwendet werden, damit die Kiinstler usw. wissen, wann die ,,Festplatte lauft”. Dieses Sig-
nal ist mit dem [REC]-Taster verbunden. Sobald deren Diode leuchtet, ist der betreffende
GPI Output ,,High” (offen).

POWER ON: Bei Einschalten des DM2000 wird der zugeordnete GPI-Ausgang auf ,,High”
(offen) gestellt.

Das DM2000 bietet aulerdem zwei fest zugewiesene GPI-Einginge fiir die Kommando-
(Talkback) und Dimmer-Funktion. Bei Umschalten des GPI0-Eingangs auf Masse wird die
Kommandofunktion abwechselnd ein- und ausgeschaltet. Mit der Masse-Einstellung von
GPI1 kann die Dimmer-Funktion abwechselnd ein- und ausgeschaltet werden.

Wichtiger Hinweis: Die GPI-Ausginge verwenden einen offenen Stromabnehmer. Die GPI-
Eingiinge verwenden eine interne Anhebung auf 5V.

Fernbedienung von AD824 A/D-Wandlern REMOTE
Bei Bedarf konnen Sie die GAIN-Parameter und Phantomschalter von

maximal 12 AD824 A/D-Wandlern von Yamaha vom DM2000 aus einstel-
len. Der erste Wandler jener Gruppe muss iiber ein ,,Uberkreuz-Kabel” mit der REMOTE-
Buchse (9-Pin D-Sub) verbunden werden. Auf Seite 321 finden Sie ein Bedrahtungsschema.

Konfigurieren der REMOTE-Buchse & Slot-Zuordnung fiir AD824 IDs

Fiir die Fernbedienung von AD824 Gerdten miissen Sie die REMOTE-Buchse konfigurie-
ren und IDs fiir die einzelnen AD824-Gerite vergeben.
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1 Rufen Sie mitdem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,Remote Port Setup”-
Seite auf.

B Initial Data G, SETUP i ]
[REMOTE PORT SETUF

ADSZS
1o Lot
#1 P5LOT1 1-8
#Z7 Hi={ M) -= i
#3 Hi={ M) -2 i
#4 H={H) =5 i

#3

#5
#7
#3
#g
#1@
#11
#12

LI ERLE ER I EOL I ER R O I O I W o L L

§:§ TIME 510G a REMOTE

2 Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE FUNCTION AD824-Button und driicken
Sie [ENTER].

3  Fiihren Sie den Cursor zu den AD824 SLOT-Parametern und wiahlen Sie beno-
tigten Slots mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern.

Die Anzahl der belegten ID-Nummern richtet sich nach der Anzahl der AD824 Gerite, die
mit dem DM2000 verbunden sind.

Fernbedienung der AD824 Gerate mit dem DM2000

Die angeschlossenen AD824 Wandler konnen tiber die ,,AD824 Gain/Phantom Control”-
Seite angesteuert werden.

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY]-Taster die
,AD824 Gain/Phantom Control”-Seite auf.

96 Initial Data & 200 o &/ [NSERT 29 CHi-HANE]

‘ADE24_GA M PHANTON CONTAOL II

2 Fihren Sie den Cursor zur ID-Nummer des AD824, den Sie fernbedienen
mochten und driicken Sie [ENTER].

3 Mitden Reglern konnen Sie die Anhebung/Absenkung (,,Gain"”) der AD824-
Kanile einstellen und mit den +48V-Buttons ihre Phantomspeisung ein-/aus-
schalten.

Die GAIN-Einstellungen (aber nicht der Phantomstatus) werden in den Szenenspeichern
gesichert.
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21 Andere Funktionen

Arbeiten mit den definierbaren Tasten (User Defined Keys)

Bis zu 16 von 150 moglichen Funktionen kénnen USER DEFINED KEYS

iiber die Taster im USER DEFINED KEYS-Feld oisSLAY

bedient werden. Hierfiir stehen vier Binke (A, B, C ﬁ ﬁ ﬁ B ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

1}nd D) zur Verfiigung. Auf Seite 246 finden Sie eine E' é' é é é‘ é‘ é' é'

Ubersicht der vorprogrammierten Zuordnungen. v W om ® W w
1 Rufen Sie mit dem USER DEFINED KEYS [DISPLAY]-Taster die , User Defined

Key Assign”-Seite auf.

96 Initial Data & <+USER DEF. CH48-HAKE

[USEFR: DEF INED KEY ASSIGH.
Bl Fx3 Lib+1 FRecall [E]
Elz Fx3 Lib-1 Recall @E e
Bis Fis Lib 16 Rocell 1 [THITIALIZE |

El4 Fux2 Lib-1  FRecall

EI5 Fx2 Lib+1 Fecall Fud Lib+! FRecall

Fx2 Libwed Recall

Ele Scene -1 Recall Fs2 Lib-1 Recall
BT Scene +1 FRecall F«2 Lib+1 FBRecall
El& Mo Assign Fxl Lib#ed Recall
Bl% [Ecene 18 Recall]i 18| | Fri Lib=1 Fecaii

Ele Mo Assion

Fxl Lib+1
El11 Mo Assign

SoEne

Elz Mo Assion Scene
El12 Mo Assian Scene +1 Recoll
El14 Mo Assion Mo As=isn

El15 Mo Assian
Ele Mo Assion

2 Fihren Sie den Cursor zu einem BANK-Button (A-D) und driicken Sie
[ENTER] um jene Bank zu wahlen.

3 Fihren Sie den Cursor zum Tastersymbol im linken Fenster und wahlen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern eine Funktion (siehe das
untere Fenster rechts).

Die Wahl der neuen Funktion ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Momentan ist sie
aber noch nicht zugeordnet.

Auf Seite 246 finden Sie eine Ubersicht aller zuweisbaren Funktionen.

4 Driicken Sie [ENTER], um die Funktionswahl zu bestatigen.

Wenn Sie eine Funktion wihlen, mit der ein Szenen- oder anderer Speicher aufgerufen wer-
den kann, miissen Sie dem betreffenden USER DEFINED KEY-Taster auch eine Speicher-
nummer zuordnen. Deshalb erscheint rechts neben der zugeordneten Funktion (linkes
Fenster) ein weiteres Feld. Fiihren Sie den Cursor dorthin und stellen Sie mit dem Parame-
terrad oder den INC/DEC-Tastern die Nummer des gewiinschten Speichers ein.

Bei Bedarf konnen Sie die Tasterzuordnungen der momentan gewahlten Bank wieder initi-
alisieren, indem Sie den INITIALIZE-Button wihlen und [ENTER] driicken.

Wenn nétig, kénnen Sie nun auch die Tasterfunktionen der iibrigen Bénke definieren.
Diese Zuordnen kénnen per Bulk Dump mit einem MIDI-Datenrecorder, Computer usw.
archiviert werden (siehe S. 192). Sie konnen sie aber auch auf SmartMedia-Karte sichern
(Seite 237).
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Sichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte

Sichern der Daten (Save)

Zum Sichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte miissen Sie folgendermafien ver-

fahren:
1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DATA]-Taster die , Save”-Seite auf.
B Initial Data g <> DATA B cH18-CH1A
LSAUE]
PATH: [ 3/%PE/ DNZE60 | o]
CATEGORY LIST

ALL

[5cEHE MEMECALLT

[TAuToM= KAl
TYEE
[ Lierary JEG HLALL]

[ EAnE  JiReT UOEF HrALLT

[SETUP MEM][F&EHM TRELE][CTL TRELE]

[ PLUG=1H FCALL]

[SAUE_CRTIoNS] e ]
E AFFEMD O OUERWRITE ZALE AS...|

savE B ToRD B FILE

2 Schieben Sie die SmartMedia-Karte in den CARD-Schacht.

Wenn die Karte noch keinen ,,/YPE/DM2000” Ordner enthilt, erscheint eine Riickfrage, die
Sie mit YES beantworten miissen, um den Ordner anzulegen.

Im LIST-Feld werden die Dateien und Ordner der momentan gewéhlten CATEGORY in
alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Wenn Sie CATEGORY auf ,,ALL” stellen, werden alle
Datei- und Ordnernamen angezeigt. Fiihren Sie den Cursor zum LIST-Feld und wihlen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die Dateien und Ordner. Ordner sind
an dem kleinen ,,D” erkenntlich. Um den aktuell gewihlten Ordner zu 6ffnen, miissen Sie
[ENTER] driicken. Um zu einer hoheren hierarchischen Ebene zuriickzukehren, miissen
Sie ,up” wihlen und [ENTER] driicken. Der Ordner ,,/YPE/DM2000” vertritt jedoch die
hochste Ebene.

In dem PATH-Feld wird der Pfad der momentan gewihlten Datei angezeigt. Das Symbol
rechts neben diesem Kasten zeigt an, ob sich eine SmartMedia-Karte im Schacht befindet
(O) oder nicht (X).

3 Um Daten auf der Karte zu sichern, miissen Sie ihre Kategorie, den Datentyp
und eventuell die Speichernummer einstellen. Fiihren Sie den Cursor
anschlieBend zum LIST-Feld und geben Sie die Ebene an, auf der die Daten
gesichert werden sollen. SchlieBlich miissen Sie den Cursor zu SAVE fiihren
und [ENTER] driicken.

Nun erscheint das,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie der Datei einen Namen und bestitigen Sie
mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

Bei Bedarf konnen Sie eine zuvor geladene Datei unter einem anderen Namen sichern,
indem Sie den SAVE AS...-Button aktivieren.

Beim Sichern einzelner Datensitze (z.B. eines Szenen- oder Library-Speichers) konnen Sie
mit den SAVE OPTION-Kistchen angeben, ob die neuen Daten an eine existierende Datei
des gleichen Namens angehéngt werden (APPEND) oder diese ersetzen soll (OVER-
WRITE). Die SAVE OPTION-Kistchen sind nicht verfiigbar, wenn Sie als Speicheroption
»ALL’, ,SCENE MEM ALL’, ,AUTOMIX ALL’,,,LIBRARY ALL’,,,BANK ALL” oder ,,PLUG
IN ALL” gewihlt haben.

Die CATEGORY-Parameter haben folgende Bedeutung:
ALL: Sichern aller Daten.
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SCENE MEM: Sichern der Szenenspeicher. Alle Szenen (ALL), eine Szene, Einstellungen
des Puffers (,Current”).

AUTOMIX: Sichern von Automix-Daten. Alle Automix-Daten (ALL), ein Automix-Spei-
cher, Einstellungen des Puffers (,,Current”).

LIBRARY: Speicherbereiche: EQ, Gate, Comp, Channel, Effects, GEQ, Bus To Stereo, Input
Patch, Output Patch, Surround Monitor. Innerhalb des Speicherbereichs konnen Sie alle
(ALL), einen bestimmten und (fiir Bus To Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround
Monitor) die Einstellungen des Puffers (,,Current”) wihlen.

BANK: Selbst definierte ,Remote Layer”-Binke, USER DEFINED Plug-In-Binke, USER
DEFINED-Tasterzuordnungen. Hier konnen entweder alle (ALL) oder eine bestimmte
Bank gewihlt werden.

SETUP MEM: Systemeinstellungen des DM2000 (,,Setup”).
PGM TABLE: Zuordnungen der Szenenspeicher zu Programmwechseln (siehe S. 190).
CTL TABLE: Zuordnungen der Mischparameter zu den Steuerbefehlen Seite 191.

PLUG-IN: Einstellungen der eventuell installierten Y56K Plug-In-Platinen. Hier kénnen
alle (ALL) oder nur ein bestimmter Schacht (Slot) 4—6 gewihlt werden.

Laden von Daten einer Karte (Load)

Zum Laden von Daten einer SmartMedia-Karte verfahren Sie bitte folgendermafien:
Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DATA]-Taster die Load-Seite auf.

B Initial Data ] < DATA EECHI8-CHIB

FATH: [ =/ YPE/DHZ008 [ o]
CATEGORY LIST

H T [ LoAD ]

[SETUP MEM][F&EHM TRELE][CTL TRELE]

PLUG-IH

FILE IMFORMAT ION

LoRD

Schieben Sie die SmartMedia-Karte in den CARD-Schacht.

Waihlen Sie im CATEGORY-Fenster den zu ladenden Datentyp, geben Sie im
LIST-Fenster an, welche Datei Sie laden mochten, fithren Sie den Cursor zum
LOAD-Button und driicken Sie [ENTER].

Im FILE INFORMATION-Fenster werden der Name der Datei und das Datum der letzten
Speicherung angezeigt. Hinweise zu den PATH- und LIST-Feldern sowie dem SmartMe-
dia-Statussymbol finden Sie unter ,,Sichern der Daten (Save)” auf Seite 237.
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Verwaltung von Dateien und SmartMedia-Karten (File)

Den Dateien auf einer SmartMedia-Karte kann man bei Bedarf einen anderen Namen
geben. Auflerdem lassen sie sich loschen.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DATA]-Taster die , File”-Seite auf.

B Initial Data g <> DATA B cH18-CH1A
FILE]
PATH: [ 3/%PE/ DNZE6E | o]

Volume Label
[ 1

Caracitg

I & HE

¢ S1020@0Butes)|  TEEATE pimecToRv] L€ R
Used

[48.0 KEI

<, onamaias

Frees

[7.77 HE1 [FormaT ]

¢ 2151848Eutas) (conraT)

FILE IMFORMAT ION

SAYE B IoRD B FILE

2 Schieben Sie die SmartMedia-Karte in den CARD-Schacht.

Wenn die Karte noch keinen ,,/YPE/DM2000” Ordner enthilt, erscheint eine Riickfrage, die
Sie mit YES beantworten miissen, um den Ordner anzulegen.

Im FILE INFORMATION-Fenster werden der Name der Datei und das Datum der letzten
Speicherung angezeigt. Hinweise zu den PATH- und LIST-Feldern sowie dem SmartMe-
dia-Statussymbol finden Sie unter ,,Sichern der Daten (Save)” auf Seite 237.

Im STATUS-Fenster werden Informationen iiber die momentan im Schacht befindliche
SmartMedia-Karte angezeigt: ,,Volume Label” (Name), ,,Capacity” (Speicherkapazitit),
»Usage” (bereits belegte Speicherkapazitit) und ,,Free” (Restspeicherkapazitit).

3 Um einen neuen Ordner anzulegen, miissen Sie im LIST-Fenster zuerst die
Stelle angeben, an der dieser Ordner angelegt werden soll. Fiihren Sie den
Cursor anschlieBend zu CREATE DIRECTORY und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie dem Ordner einen Namen und bestitigen
Sie mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

4 Um den Namen einer existierenden Datei/eines Ordners zu andern, miissen
Sie sie/ihn im LIST-Fenster anwahlen, den Cursor zu RENAME fiihren und
[ENTER] driicken.

Nun erscheint das,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie der Datei/dem Ordner einen Namen und
bestitigen Sie mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40.

5 Um eine Datei oder einen Ordner der SmartMedia-Karte zu l6schen, miissen
Sie sie/ihn im LIST-Fenster anwahlen, den Cursor zu DELETE fiihren und
[ENTER] driicken.

6 Um eine SmartMedia-Karte zu formatieren, miissen Sie den Cursor zu
FORMAT fiithren und [ENTER] driicken.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie der Karte einen Namen und bestitigen Sie
mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 40. Der Ordner
»YPE/DM2000” wird automatisch angelegt.
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Preferences: Einstellen bestimmter Vorgaben

Das DM2000 bietet mehrere Parameter, mit denen man sein Verhalten seiner Arbeitsweise
entsprechend einstellen kann.

Preferences 1
1 Rufen Sie mitdem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,,Preferences 1”-Seite

auf.
B initial Data g SETUP EEd CHI-CHI
'FREFEREMCES |
E Auto ROUTING Disrlaw OLsR MHominal FPan
O Auto PHASE, IMSERT DisFlas O Fast Meter Fall Time
[ Auto DELAY Disrlay E TC Dror Harning

O Auto AUXYMATRIX Disrlas  EDID Warning

E Auto DYHAMICS DisFlay EHIOI Harnins

E Auto PANSSURROUMD Disrlae O Initial Data Momingl
EH Auto ERUAL IZER DisFlay E Heter Follow Lower

O Auto S0LO DisFlag O Scene MEM Auto Updote
O Auto WORD CLOCK Disrlas B Jogstick Auto Grab
H Auto Channel Select E Cascads COMM Link

E Stare Confirmation
O Recall Confirmation
O Fatch Canfirmation
& FPREFER1 g3 FREFERZ H

PEEFERS g MIDIAHOST g5 |3

2 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad zum
bendtigten Parameter und markieren/demarkieren Sie das Kastchen mit
INC/DEC oder [ENTER].

Auto ROUTING Display: Wenn dieses Kastchen markiert ist, wird bei Verwendung
eines SELECTED CHANNEL ROUTING-Bedienelementes automatisch die
»Routing”-Seite angezeigt (siehe S. 77).

Auto PHASE/INSERT Display: Wenn dieses Késtchen markiert ist, erscheint bei Drii-
cken des [¢]-Tasters im SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT-Feld automatisch eine
»Input CH Phase”-Seite (siehe S. 70). Bei Driicken des Tasters SELECTED CHANNEL
PHASE/INSERT [INSERT ON] wird hingegen eine ,,Insert”-Seite angezeigt (siehe S. 115).

Auto DELAY Display: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint bei Verwendung
eines SELECTED CHANNEL DELAY-Bedienelementes automatisch die zugehorige
»Delay”-Seite (siehe S. 121).

Auto AUX/MATRIX Display: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint bei Verwen-
dung eines SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND-Reglers die ,,AUX View”-Seite
(wenn Sie momentan einen Eingangskanal gewihlt haben; Seite 94) oder die ,Matrix
View”-Seite (wenn gerade die MASTER-Mischebene aktiv und ein Bus, AUX-Weg oder der
STEREO-Bus selektiert ist; Seite 103).

Auto DYNAMICS Display: Wenn dieses Késtchen markiert ist, erscheint bei Verwen-
dung eines SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Bedienelementes entweder die ,,Gate
Edit”-Seite (nur fiir Eingangskanile und nach Anwahl von GATE, Seite 71) oder die ,,Comp
Edit”-Seite (nach Anwahl von COMP, Seite 117).

Auto PAN/SURROUND Display: Wenn dieses Kastchen markiert ist, erscheint bei Ver-
wendung eines SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND-Bedienelementes automatisch
die relevante ,,Pan”-Seite (siehe S. 78). Und wenn gerade ein Surround Pan-Modus (also
nicht ,,Stereo”) gewihlt ist, erscheint die ,,CH Surround Edit”-Seite, sobald Sie am Joystick
kurbeln (siehe S. 81).

Auto EQUALIZER Display: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint bei Verwen-
dung eines SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Bedienelementes automatisch die betref-
fende ,,Equalizer Edit”-Seite (siehe S. 113).

Auto SOLO Display: Wenn dieses Kastchen markiert ist, erscheint die ,,Solo
Setup”-Seite, wenn Sie einen Kanal solo schalten (siehe S. 123).
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Auto WORD CLOCK Display: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint automa-
tisch die ,Word Clock Select”-Seite, wenn das DM2000 kein verwertbares Wordclock-Signal
mehr empfingt (siehe S. 53).

Auto Channel Select: Wenn diese Option aktiv ist, kann man einen Kanal anwihlen,

indem man die Einstellung seines Faders oder zuweisbaren Reglers dndert oder seinen
[AUTO]-, [SOLO]- oder [ON]-Taster einschaltet.

Store Confirmation: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint vor dem Speichern
einer Szene (Seite 163) oder anderer Library-Einstellungen (Seite 143) automatisch das
»Title Edit”-Fenster. Beim Speichern der Automix-Einstellungen wird dieses Fenster immer
angezeigt, selbst wenn Sie diese Vorgabe deaktiviert haben.

Recall Confirmation: Wenn dieses Kistchen markiert ist, wird vor Laden einer Szene
(Seite 163) oder eines anderen Speichers (Seite 143) eine Riickfrage angezeigt.

Patch Confirmation: Wenn dieses Kistchen markiert ist, wird vor Herstellen des neuen

(und Aufheben des eventuell zuvor verwendeten) Routings eine Riickfrage angezeigt (siche
S.63).

L/R Nominal Pan: Wenn dieses Kistchen markiert ist, verwenden hart links bzw. hart
rechts angeordnete Eingangskanile den Nennpegel, wihrend in der Mitte angeordnete Sig-
nale um —3dB abgeschwicht werden. Ist dieses Kdstchen nicht markiert, so wird der Pegel
von hart links/rechts angeordneten Signalen —wie bei dlteren Yamaha-Mischpulten— um

3 dB angehoben, wihrend die Signale in der Mitte den Nennpegel haben.

Fast Meter Fall Time: Wenn dieses Kistchen markiert ist, fallen die Pegelanzeigen der
Meter schneller ab als sonst.

TC Drop Warning: Wenn dieses Késtchen markiert ist, erscheint eine Fehlermeldung im
Display, sobald das Timecode-Signal wegfillt.

DIO Warning: Wenn dieses Késtchen markiert ist, erscheint eine Fehlermeldung im Dis-
play, sobald ein iiber einen Slot empfangenes Digital-Signal unverstindliche Daten enthilt.
MIDI Warning: Wenn dieses Késtchen markiert ist, erscheint eine Fehlermeldung im
Display, sobald in den empfangenen Signalen ein fehlerhaftes Byte entdeckt wird.

Initial Data Nominal: Wenn dieses Kistchen markiert ist, werden die Fader der Ein-
gangskanile bei Aufrufen von Szene ,,0” auf den Nennwert gestellt.

Meter Follow Layer: Wenn dieses Kistchen markiert ist, zeigen die Meter einer optio-
nalen MB2000 Meterleiste immer die Pegel der aktuell gewihlten Mischebene (LAYER) an.
Scene MEM Auto Update: Wenn dieses Kistchen markiert ist, konnen auch die ,,Sze-
nen-Schattenspeicher” verwendet werden (siehe S. 162).

Joystick Auto Grab: Wenn dieses Késtchen markiert ist, wird der Joystick automatisch
fiir die Einstellung des Surround-Panoramas definiert, wenn man ihn zur aktuell eingestell-
ten Surround Pan-Position bewegt (siehe S. 80).

Cascade COMM Link: Wenn dieses Kistchen markiert ist, werden mehrere Funktionen
der verkoppelten DM2000-Pulte (siehe S. 60) miteinander verkniipft. Ist dieses Kistchen

nicht markiert, so werden innerhalb der DM2000-Cascade nur die Digital-Audiosignale
weitergereicht.
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Preferences 2

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,Preferences 2”-Seite
auf.
B Initial Data G SETUP I HTAL-HTR4
PREFERENCESZ]
Short Home
Channel 107Chanme]

Port 1D/Port

Channel |0
: Channel Short Hame

Channe] Cord Parometer
ALL [Froer ] [ on_] |
[Caux ] [puxon] |

Disrlas Brishtness

Fader Touch Sensitiuvitg

Date
SET

jA PREFER= i

Fiihren Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad zum
benétigten Parameter und markieren/demarkieren Sie das Kastchen mit
INC/DEC oder [ENTER].

Channel ID/Channel: Mit dieser Vorgabe bestimmen Sie, wie die Kanile in den Kanal-
zug-Displays dargestellt werden. Wenn Sie ,,Channel ID” markieren, zeigen die Displays der
Kanalziige jeweils die ID-Nummern der zugeordneten Kanile an. Wenn Sie ,,Channel Short
Name” markieren, werden stattdessen die Kurznamen der verfiigbaren Kanalziige ange-
zeigt. Siehe ,,Kanalnamen” auf Seite 43.

Port ID/Port: Wenn Sie ,,Port ID” markieren, zeigen die Displays der Kanalziige jeweils
die ID-Nummer der zugeordneten Ports an. Das ist aber nur der Fall, wenn die Regler zum
Andern des Routings dienen. Wenn Sie ,,Port Short Name” markieren, werden die Kurzna-
men der Ports angezeigt. Siehe ,, Verwendung der Regler zum Routen” auf Seite 69.

Channel Copy Parameter: Mit diesen Buttons bestimmen Sie, welche Parameter bei
Verwendung der Channel Copy-Funktion jeweils kopiert werden: Alle Parameter (ALL)
oder beliebige Kombinationen von FADER, ON, PAN, SURR, AUX, AUX ON und EQ.
Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 133.

Display Brightness: Mit diesem Parameter kann die Helligkeit der Displays und Dioden
eingestellt werden.

Fader Touch Sensitivity: Hiermit bestimmen Sie, wie empfindlich die Fader auf Beriih-
rungen reagieren. Wenn Sie den Eindruck haben, dass die Fader-Riicken nicht akkurat rea-
gieren, konnen Sie diesen Wert erhohen. Reagieren sie zu schnell, so miissen Sie den Wert
verringern. Diese Berithrungsempfindlichkeit funktioniert aber nur erwartungsgemafs,
wenn das DM2000 geerdet ist. Siehe ,,Erdungsschraube” auf Seite 35.

Date: Mit diesen Feldern konnen Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen. Diese Angaben
werden eigentlich nur beim Sichern von Daten auf einer SmartMedia-Karte verwendet.
Stellen Sie die benotigten Werte mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern ein und
bestdtigen Sie mit dem SET-Button. Wenn Sie die Einstellungen doch nicht iibernehmen
mochten, miissen Sie CANCEL wihlen.
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Preferences 3

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,Preferences 3"”-Seite
auf.

B Initial Data WQSETUP EEY CH1-CH1
.PREFEREMCES3]
E Mix Urdate Confirmation
O Auto ER Edit In
O Auta Ine TC Carture
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O Show Comeact Size
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E Clear Edit Charnel after REC

PREFER1 g3 PREFERE gy PREFERS MIOIAHOST

2 Fuhren Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad zum
benotigten Parameter und markieren/demarkieren Sie das Kastchen mit
INC/DEC oder [ENTER].

Mix Update Confirmation: Wenn dieses Kistchen markiert ist, erscheint bei Anhalten
der Automix-Aufzeichnung jeweils eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen, um die wih-
rend der Aufnahme durchgefiihrten Anderungen zu iibernehmen.

REC Recall Safe Faders: Wenn dieses Kistchen markiert ist, konnen auch die Einstel-
lungen jener Fader aufgezeichnet werden, fiir die Sie die ,,Recall Safe”-Funktion aktiviert
haben (siehe S. 166).

Auto EQ Edit In: Wenn dieses Késtchen markiert ist, werden EQ-Einstellungen, die Sie
bei laufender Aufzeichnung dndern, ebenfalls aufgezeichnet (auch wenn die betreffende
Funktion momentan nicht gewéhlt ist).

Auto Inc TC Capture: Wenn dieses Kistchen markiert ist, wird der ,,Timecode Cap-
ture”-Puffer beim Ubernehmen einer Position auf der ,,Automix Event Edit”-Seite automa-
tisch erhoht (Seite 182).

Link Capture & Locate Memory: Diese Option bedeutet, dass der ,,Automix Time-
code Capture”-Speicher mit den ,,Locate”-Speichern verbunden ist und umgekehrt.

Show Compact Size: Automix-Daten —ausgenommen jene, die sich im Undo-Puffer
befinden— werden wihrend der Aufzeichnung komprimiert. Wenn dieses Késtchen mar-
kiert ist, wird auf der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-Seite angezeigt, wie viel Platz die
Automix-Daten im komprimierten Zustand beanspruchen. Ist es nicht markiert, so wird
der Datenumfang im nicht komprimierten Zustand angegeben.

Automix Store Undo: Wenn dieses Kistchen markiert ist, kann der Speicherbefehl
(STORE) von Automix-Daten mit der Undo-Funktion riickgingig gemacht werden.

Copy Initial Fader: Wenn dieses Késtchen markiert ist, wird ein zusitzliches
Fader-Ereignis in den Automix eingefiigt, wann immer Sie auf der ,,Automix Event
Copy”-Seite ein Fader-Ereignis kopieren oder verschieben. Das zusitzliche Ereignis wird an
der TO-Position eingefiigt und verwendet den an der IN-Position geltenden Pegelwert. Vor-
teil dieses Systems ist, dass die kopierten Daten ab der TO-Position bei einem geeigneten
Wert beginnen, damit auch beim Wiedergabestart ab einer anderen Stelle als dem Auto-
mix-Beginn eine schliissige Abmischung entsteht.

Touch Sense Control: Wenn diese Option aktiv ist, werden die mit den Fadern einge-
stellten Pegelwerte nur ausgefiihrt, wenn die Sensoren ein Signal empfangen (d.h. es muss
Hautkontakt geben — mit isolierten Gegenstinden wie einem Fingernagel oder Stift wird
der Kontakt nicht ausgelost). Das kénnten Sie zum Erzielen plétzlicher Pegelspriinge ver-
wenden, indem Sie im richtigen Moment ,,auf Tuchfiithlung” gehen. Ist diese Option aus, so
werden die Fader-Bewegungen immer ausgefiihrt.
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Touch Sense Select: Wenn dieses Kistchen markiert ist, kann man den benétigten Ein-
oder Ausgangskanal anwihlen, indem man den betreffenden Fader-Riicken beriihrt.

Receive Full Frame Message: Wenn diese Option aktiv ist, werden auch MTC ,,Full
Frame”-Meldungen erkannt, und der Automix klinkt sich ein.
Clear Edit Channel after REC: Wenn diese Option aktiv ist, werden aufnahmebereite

Kanile bei Anhalten der Automix-Aufzeichnung automatisch gesichert ([AUTO]-Taster
aus). Ist die Option aus, so dndert sich nichts an der Aufnahmebereitschaft der Kandle.

Arbeiten mit dem Oszillator

Das DM2000 enthilt einen Oszillator, den man zum Kalibrieren oder fiir die Fehlersuche
verwenden kann.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster die ,Oscillator”-Seite
auf.
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Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

OSCILLATOR ON: Hiermit schalten Sie den Oszillator ein und aus. Wenn derzeit der
LEVEL-Parameter gewahlt ist, konnen Sie den Oszillator auch mit dem [ENTER]-Taster
ein-/ausschalten.

Achtung: Am besten stellen Sie den LEVEL-Regler vor Einschalten des Oszillators auf den Min-
destwert, weil Sie sonst u.U. von einem Ohren betiubenden Lirm iiberrascht werden.

LEVEL: Hiermit stellen Sie den Oszillatorpegel ein. Auf dieser Seite hat das Parameterrad
iibrigens nur diese Funktion, so dass man den LEVEL-Parameter nicht extra anzuwihlen
braucht.

WAVEFORM: Mit diesen Buttons ordnen Sie dem Oszillator eine Wellenform zu. Die
Optionen lauten: SINE 100Hz, SINE 1kHz, SINE 10kHz, PINK NOISE (rosa Rauschen)
und BURST NOISE (200 msec-Impulse von rosa Rauschen, die im 4-Sekunden-Takt aus-
gegeben werden).

ASSIGN: Uber diese Buttons ordnen Sie das Oszillatorsignal dem gewiinschten Bus zu:
Bus 1-8, AUX-Weg 1-12, Matrix-Weg oder Stereo-Bus.
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Kontrolle der Batteriespannung (Battery Check)

Auf dieser Seite konnen Sie die Spannung der Pufferbatterie kontrollieren.
1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster die ,Battery
Check”-Seite auf.

96 Initiol Data @ B GUTILITY “EACH48-NAHE
[BATTERY CHECK]

Dkay

Yes, I’'m Fine!

OSCILLATORSR CH STATUS £ BATTERY

Wenn der Status ,,Okay” lautet, reicht die Spannung der Pufferbatterie noch aus. Die Mel-
dung ,,Getting Low” bedeutet, dass Sie die Batterie demnéchst von Threm Yamaha-Héandler
auswechseln lassen sollten. Tun Sie das niemals selbst. Bedenken Sie auflerdem, dass die
gespeicherten Finstellungen verloren gehen, wenn Sie die Batterie nicht in allernachster
Zukunft auswechseln lassen.

Initialisieren des DM2000

Das DM2000 kann folgendermafien initialisiert werden:

Warnung: Beim Initialisieren werden Ihre eigenen Einstellungen geldscht. Am besten archi-
vieren Sie sie vorher mit der Bulk Dump-Funktion (Seite 192) bzw. sichern Sie sie auf einer
SmartMedia-Karte (siehe S. 237). Wenn Sie nur die Mischparameter (nicht aber den Inhalt
aller Speicher) initialisieren mochten, miissen Sie stattdessen Szenenspeicher ,,0” aufrufen
(siehe S. 162).

1 Schalten Sie das DM2000 aus.

2 Halten Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster gedriickt, wahrend Sie das
DM2000 einschalten.

3 Geben Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster frei, wahlen Sie YES und drii-
cken Sie [ENTER], sobald folgende Meldung erscheint:

Wihrend der Initialisierung erscheint folgende Meldung: ,,Loading Factory Presets &
Calibrating the Faders... Do Not Touch the Faders!”

Bertihren Sie auf keinen Fall die Fader, solange diese Meldung angezeigt wird, weil die Fader
sonst nicht ordnungsgemaf kalibriert werden.

Sobald alle Daten initialisiert sind, erscheint wieder die normale Display-Anzeige.
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Anhang A: Parameteriibersichten

USER DEFINED KEYS

# Funktion Anzeige # Funktion Anzeige

0 | No ASSIGN No Assign 42 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL.

1 Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 43 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL.
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 44 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL.
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 45 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall

4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 46 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall

5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib -1 Recall 47 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall
6 | Effect-1 Lib. Recall No. XX Fx1 LibXXX RCL. 48 | GEQ1 Lib. Recall +1 GEQ1 Lib+1 RCL.
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 49 | GEQ1 Lib. Recall -1 GEQ1 Lib-1 RCL.

8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 50 | GEQ1 Lib. Recall No. XX GEQ1 LibXXX RCL.
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 51 | GEQ2 Lib. Recall +1 GEQ2 Lib+1 RCL.
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 52 | GEQ2 Lib. Recall -1 GEQ2 Lib-1 RCL.
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall 53 | GEQ2 Lib. Recall No. XX GEQ2 LibXXX RCL.
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 54 | GEQ3 Lib. Recall +1 GEQ3 Lib+1 RCL.
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 55 | GEQ3 Lib. Recall -1 GEQ3 Lib-1 RCL.
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 56 | GEQ3 Lib. Recall No. XX GEQ3 LibXXX RCL.
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 57 | GEQ4 Lib. Recall +1 GEQ4 Lib+1 RCL.
16 | Effect-5 Lib. Recall +1 Fx5 Lib+1 Recall 58 | GEQ4 Lib. Recall -1 GEQ4 Lib-1 RCL.
17 | Effect-5 Lib. Recall -1 Fx5 Lib-1 Recall 59 | GEQ4 Lib. Recall No. XX GEQ4 LibXXX RCL.
18 | Effect-5 Lib. Recall No.XX Fx5 LibXXX RCL. 60 | GEQS5 Lib. Recall +1 GEQS Lib+1 RCL.
19 | Effect-6 Lib. Recall +1 Fx6 Lib+1 Recall 61 | GEQS5 Lib. Recall -1 GEQ5 Lib-1 RCL.
20 | Effect-6 Lib. Recall -1 Fx6 Lib-1 Recall 62 | GEQS5 Lib. Recall No. XX GEQS5 LibXXX RCL.
21 | Effect-6 Lib. Recall No.XX Fx6 LibXXX RCL. 63 | GEQS6 Lib. Recall +1 GEQ6 Lib+1 RCL.
22 | Effect-7 Lib. Recall +1 Fx7 Lib+1 Recall 64 | GEQ6 Lib. Recall -1 GEQ6 Lib-1 RCL.
23 | Effect-7 Lib. Recall -1 Fx7 Lib-1 Recall 65 | GEQ6 Lib. Recall No. XX GEQ6 LibXXX RCL.
24 | Effect-7 Lib. Recall No.XX Fx7 LibXXX RCL. 66 | GEQ-1 On/Off GEQ1 ON/OFF

25 | Effect-8 Lib. Recall +1 Fx8 Lib+1 Recall 67 | GEQ-2 On/Off GEQ2 ON/OFF

26 | Effect-8 Lib. Recall -1 Fx8 Lib-1 Recall 68 | GEQ-3 On/Off GEQ3 ON/OFF

27 | Effect-8 Lib. Recall No.XX Fx8 LibXXX RCL. 69 | GEQ-4 On/Off GEQ4 ON/OFF

28 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 70 | GEQ-5 On/Off GEQ5 ON/OFF

29 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 71 | GEQ-6 On/Off GEQ6 ON/OFF

30 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 72 f)%‘;gﬁMON' MUTEMuteL | g\, Mon L Mute
31 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass CORR MON MOTE Mo R

32 | Effect-5 Bypass On/Off Fx5 Bypass 73 On/Off Surr.Mon R Mute
33 | Effect-6 Bypass On/Off Fx6 Bypass 74 | SURR.MONIMUTE Mute Ls | g, Mon Ls Mute
34 | Effect-7 Bypass On/Off Fx7 Bypass On/Off

35 | Effect-8 Bypass On/Off Fx8 Bypass 75 éﬂ'}gﬁMONl MUTE Mute Rs | ¢\ Mon Rs Mute
36 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 6 SURR. MONI MUTE Mute C SurrMon € Mute
37 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall On/Off

38 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall 77 ?)l::;gﬁMONI MUTE Mute LFE | ¢, Mon LFEMute
39 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 78 | SURR. MONI SLOT1 ON/OFF | Surr.SLOT1 ON

40 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL. 79 | SURR. MONI SLOT2 ON/OFF | Surr.SLOT2 ON

471 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL.

DM2000—Bedienungsanleitung




247

# Funktion Anzeige # Funktion Anzeige

80 | SURR. MONI SLOT3 ON/OFF Surr.SLOT3 ON 126 | Automix RETURN Automix RETURN
81 | SURR. MONI SLOT4 ON/OFF Surr.SLOT4 ON . Automix

82 | SURR. MONI SLOT5 ON/OFF | Surr.SLOT5 ON 127 | Automi TAKEOVER TAKEOVER

83 | SURR. MONI SLOT6 ON/OFF | Surr.SLOT6 ON 128 | Automix RELATIVE Automix RELATIVE
g4 | SURR MONIBASS MANAGE | g Manage ON 129 | Automix TOUCH SENSE Automix T.SENSE

ON/OFF 130 | Overwrite FADER Overwrite FADER

85 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A 131 | Overwrite ON Overwrite ON

86 | Input Fader Group Enable B | IN Fader Group B 132 | Overwrite PAN Overwrite PAN
87 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C 133 | Overwrite SURROUND Overwrite SURR.
88 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D 134 | Overwrite EQ Overwrite EQ

89 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E 135 | Overwrite AUX Overwrite AUX
90 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F 136 | Overwrite AUX ON Overwrite AUX ON
91 | Input Fader Group Enable G IN Fader Group G 137 | Track Arming 1 ON/OFF Track Arming 1
92 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H 138 | Track Arming 2 ON/OFF Track Arming 2
93 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 139 | Track Arming 3 ON/OFF Track Arming 3
94 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 140 | Track Arming 4 ON/OFF Track Arming 4
95 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K 141 | Track Arming 5 ON/OFF Track Arming 5
96 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L 142 | Track Arming 6 ON/OFF Track Arming 6
97 | Input MUTE Group Enable M | IN Mute Group M 143 | Track Arming 7 ON/OFF Track Arming 7
98 | Input MUTE Group Enable N | IN Mute Group N 144 | Track Arming 8 ON/OFF Track Arming 8
99 | Input MUTE Group Enable O | IN Mute Group O 145 | Track Arming 9 ON/OFF Track Arming 9
100 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P 146 | Track Arming 10 ON/OFF Track Arming 10
101 | Output Fader Group Enable Q | OutFader Group Q 147 | Track Arming 11 ON/OFF Track Arming 11
102 | Output Fader Group Enable R | OutFader Group R 148 | Track Arming 12 ON/OFF Track Arming 12
103 | Output Fader Group Enable S | OutFader Group S 149 | Track Arming 13 ON/OFF Track Arming 13
104 | Output Fader Group Enable T | OutFader Group T 150 | Track Arming 14 ON/OFF Track Arming 14
105 | Output MUTE Group Enable U | Out Mute Group U 151 | Track Arming 15 ON/OFF Track Arming 15
106 | Output MUTE Group Enable V | Out Mute Group V 152 | Track Arming 16 ON/OFF Track Arming 16
107 | Output MUTE Group Enable W | Out Mute Group W 153 | Track Arming 17 ON/OFF Track Arming 17
108 | Output MUTE Group Enable X | Out Mute Group X 154 | Track Arming 18 ON/OFF Track Arming 18
109 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold 155 | Track Arming 19 ON/OFF Track Arming 19
110 | OSCILLATOR On/Off OSC. ON/OFF 156 | Track Arming 20 ON/OFF Track Arming 20
111 | SOLO Enable SOLO ENABLE 157 | Track Arming 21 ON/OFF Track Arming 21
112 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1 158 | Track Arming 22 ON/OFF Track Arming 22
113 | Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1 159 | Track Arming 23 ON/OFF Track Arming 23
114 | Input Patch Lib. Recall No. XX | IN Patch LibXX 160 | Track Arming 24 ON/OFF Track Arming 24
115 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1
116 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1
17 g)L(Jtput Patch Lib. Recall No. Out Patch LibXX
118 | Channel Name ID/Short CH Name ID/Short
119 | Port Name ID/Short PortNamelD/Short
120 | Automix REC Automix REC
121 | Automix PLAY Automix PLAY
122 | Automix STOP Automix STOP
123 | Automix ABORT Automix ABORT
124 | Automix AUTO REC Automix AUTOREC
125 | Automix ENABLE Automix ENABLE
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Anhang A: Parameterubersichten

Anfangliche USER DEFINED KEYS-Belegungen

# Bank A Bank B Bank C Bank D
1 | SOLO ON Scene 1 Recall IN Fader Group A No Assign
2 | No Assign Scene 2 Recall IN Fader Group B No Assign
3 | No Assign Scene 3 Recall IN Fader Group C No Assign
4 | No Assign Scene 4 Recall IN Fader Group D No Assign
5 | No Assign Scene 5 Recall IN Fader Group E No Assign
6 | Surr.Mon L Mute Scene 6 Recall IN Fader Group F No Assign
7 | Surr.Mon C Mute Scene 7 Recall IN Fader Group G No Assign
8 | Surr.Mon R Mute Scene +1 Recall IN Fader Group H No Assign
9 | Bass Manage ON Scene 8 Recall IN Mute Group | No Assign
10 | No Assign Scene 9 Recall IN Mute Group | No Assign
11 | No Assign Scene 10 Recall IN Mute Group K No Assign
12 | No Assign Scene 11 Recall IN Mute Group L No Assign
13 | No Assign Scene 12 Recall IN Mute Group M No Assign
14 | Surr.Mon Ls Mute Scene 13 Recall IN Mute Group N No Assign
15 | Surr.Mon LFEMute Scene 14 Recall IN Mute Group O No Assign
16 | Surr.Mon Rs Mute Scene -1 Recall IN Mute Group P No Assign

Input Patch-Parameter

Eingangskanile (Eingdnge) Insert IN der Eingangskanale Eingédnge der int. Effektprozessoren

Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
ADI1 ADIN 1 ADI1 ADIN 1 AUX1 AUX1
AD2 AD IN 2 AD2 ADIN 2 AUX2 AUX2
AD3 ADIN 3 AD3 ADIN 3 AUX3 AUX3
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4
AD5 AD IN 5 AD5 AD IN 5 AUX5 AUX5
AD6 AD IN 6 AD6 AD IN 6 AUX6 AUX6
AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7
AD8 ADIN 8 AD8 ADIN 8 AUX8 AUX8
AD9 ADIN 9 AD9 ADIN9 AUX9 AUX9
AD10 ADIN 10 AD10 ADIN 10 AUX10 AUX10
AD11 ADIN 11 AD11 ADIN 11 AUX11 AUX11
AD12 AD IN 12 AD12 AD IN 12 AUX12 AUX12
AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INSCH1 InsertOut-CH1
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INSCH2 InsertOut-CH2
AD15 ADIN 15 AD15 ADIN 15 INSCH3 InsertOut-CH3
AD16 ADIN 16 AD16 ADIN 16 INSCH4 InsertOut-CH4
AD17 ADIN 17 AD17 ADIN 17 INSCH5 InsertOut-CH5
AD18 ADIN 18 AD18 ADIN 18 INSCH6 InsertOut-CH6
AD19 AD IN 19 AD19 AD IN 19 INSCH7 InsertOut-CH7
AD20 AD IN 20 AD20 AD IN 20 INSCH8 InsertOut-CH8
AD21 AD IN 21 AD21 AD IN 21 INSCH9 InsertOut-CH9
AD22 AD IN 22 AD22 AD IN 22 INSCH10 InsertOut-CH10
AD23 AD IN 23 AD23 AD IN 23 INSCH11 InsertOut-CH11
AD24 AD IN 24 AD24 AD IN 24 INSCH12 InsertOut-CH12
S1-1 Slot1 CH1 IN S1-1 Slot1 CH1 IN INSCH13 InsertOut-CH13
S1-2 Slot1 CH2 IN S1-2 Slot1 CH2 IN INSCH14 InsertOut-CH14
S1-3 Slot1 CH3 IN S1-3 Slot1 CH3 IN INSCH15 InsertOut-CH15
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Eingangskanile (Eingénge) Insert IN der Eingangskanale Eingédnge der int. Effektprozessoren

Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
S1-4 Slot1 CH4 IN S1-4 Slot1 CH4 IN INSCH16 InsertOut-CH16
S1-5 Slot1 CH5 IN S1-5 Slot1 CH5 IN INSCH17 InsertOut-CH17
S1-6 Slot1 CH6 IN S1-6 Slot1 CH6 IN INSCH18 InsertOut-CH18
S1-7 Slot1 CH7 IN S1-7 Slot1 CH7 IN INSCH19 InsertOut-CH19
S1-8 Slot1 CH8 IN S1-8 Slot1 CH8 IN INSCH20 InsertOut-CH20
S1-9 Slot1 CH9 IN $1-9 Slot1 CH9 IN INSCH21 InsertOut-CH21
S1-10 Slot1 CH10 IN S1-10 Slot1 CH10 IN INSCH22 InsertOut-CH22
S1-11 Slot1 CH11 IN S1-11 Slot1 CH11 IN INSCH23 InsertOut-CH23
S1-12 Slot1 CH12 IN S1-12 Slot1 CH12 IN INSCH24 InsertOut-CH24
S1-13 Slot1 CH13 IN S1-13 Slot1 CH13 IN INSCH25 InsertOut-CH25
S1-14 Slot1 CH14 IN S1-14 Slot1 CH14 IN INSCH26 InsertOut-CH26
S1-15 Slot1 CH15 IN S1-15 Slot1 CH15 IN INSCH27 InsertOut-CH27
S1-16 Slot1 CH16 IN S1-16 Slot1 CH16 IN INSCH28 InsertOut-CH28
S2-1 Slot2 CH1 IN S2-1 Slot2 CH1 IN INSCH29 InsertOut-CH29
S2-2 Slot2 CH2 IN S2-2 Slot2 CH2 IN INSCH30 InsertOut-CH30
$2-3 Slot2 CH3 IN $2-3 Slot2 CH3 IN INSCH31 InsertOut-CH31
S2-4 Slot2 CH4 IN $2-4 Slot2 CH4 IN INSCH32 InsertOut-CH32
$2-5 Slot2 CH5 IN $2-5 Slot2 CH5 IN INSCH33 InsertOut-CH33
S2-6 Slot2 CH6 IN $2-6 Slot2 CH6 IN INSCH34 InsertOut-CH34
S2-7 Slot2 CH7 IN S2-7 Slot2 CH7 IN INSCH35 InsertOut-CH35
S2-8 Slot2 CH8 IN S2-8 Slot2 CH8 IN INSCH36 InsertOut-CH36
$2-9 Slot2 CH9 IN $2-9 Slot2 CH9 IN INSCH37 InsertOut-CH37
$2-10 Slot2 CH10 IN $2-10 Slot2 CH10 IN INSCH38 InsertOut-CH38
$2-11 Slot2 CH11 IN $2-11 Slot2 CH11 IN INSCH39 InsertOut-CH39
$2-12 Slot2 CH12 IN $2-12 Slot2 CH12 IN INSCH40 InsertOut-CH40
$2-13 Slot2 CH13 IN S2-13 Slot2 CH13 IN INSCH41 InsertOut-CH41
S$2-14 Slot2 CH14 IN S$2-14 Slot2 CH14 IN INSCH42 InsertOut-CH42
$2-15 Slot2 CH15 IN $2-15 Slot2 CH15 IN INSCH43 InsertOut-CH43
S2-16 Slot2 CH16 IN S2-16 Slot2 CH16 IN INSCH44 InsertOut-CH44
$3-1 Slot3 CH1 IN $3-1 Slot3 CH1 IN INSCH45 InsertOut-CH45
$3-2 Slot3 CH2 IN $3-2 Slot3 CH2 IN INSCH46 InsertOut-CH46
$3-3 Slot3 CH3 IN S3-3 Slot3 CH3 IN INSCH47 InsertOut-CH47
S3-4 Slot3 CH4 IN S3-4 Slot3 CH4 IN INSCH48 InsertOut-CH48
$3-5 Slot3 CH5 IN $3-5 Slot3 CH5 IN INSCH49 InsertOut-CH49
$3-6 Slot3 CH6 IN $3-6 Slot3 CH6 IN INSCH50 InsertOut-CH50
$3-7 Slot3 CH7 IN $3-7 Slot3 CH7 IN INSCH51 InsertOut-CH51
$3-8 Slot3 CH8 IN $3-8 Slot3 CH8 IN INSCH52 InsertOut-CH52
S3-9 Slot3 CH9 IN $3-9 Slot3 CH9 IN INSCH53 InsertOut-CH53
$3-10 Slot3 CH10 IN $3-10 Slot3 CH10 IN INSCH54 InsertOut-CH54
$3-11 Slot3 CH11 IN $3-11 Slot3 CH11 IN INSCH55 InsertOut-CH55
$3-12 Slot3 CH12 IN $3-12 Slot3 CH12 IN INSCH56 InsertOut-CH56
$3-13 Slot3 CH13 IN $3-13 Slot3 CH13 IN INSCH57 InsertOut-CH57
$3-14 Slot3 CH14 IN $3-14 Slot3 CH14 IN INSCH58 InsertOut-CH58
$3-15 Slot3 CH15 IN $3-15 Slot3 CH15 IN INSCH59 InsertOut-CH59
S3-16 Slot3 CH16 IN S3-16 Slot3 CH16 IN INSCH60 InsertOut-CH60
S4-1 Slot4 CH1 IN S4-1 Slot4 CH1 IN INSCH61 InsertOut-CH61
S4-2 Slot4 CH2 IN $4-2 Slot4 CH2 IN INSCH62 InsertOut-CH62
S4-3 Slot4 CH3 IN S4-3 Slot4 CH3 IN INSCH63 InsertOut-CH63
S4-4 Slot4 CH4 IN S4-4 Slot4 CH4 IN INSCH64 InsertOut-CH64
S4-5 Slot4 CH5 IN S4-5 Slot4 CH5 IN INSCH65 InsertOut-CH65
S4-6 Slot4 CH6 IN S4-6 Slot4 CH6 IN INSCH66 InsertOut-CH66
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Eingangskanile (Eingénge)

Insert IN der Eingangskanale

Eingédnge der int. Effektprozessoren

Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
S4-7 Slot4 CH7 IN S4-7 Slot4 CH7 IN INSCH67 InsertOut-CH67
$4-8 Slot4 CH8 IN S4-8 Slot4 CH8 IN INSCH68 InsertOut-CH68
$4-9 Slot4 CH9 IN S4-9 Slot4 CH9 IN INSCH69 InsertOut-CH69
S4-10 Slot4 CH10 IN S4-10 Slot4 CH10 IN INSCH70 InsertOut-CH70
S4-11 Slot4 CH11 IN S4-11 Slot4 CH11 IN INSCH71 InsertOut-CH71
S4-12 Slot4 CH12 IN S4-12 Slot4 CH12 IN INSCH72 InsertOut-CH72
S4-13 Slot4 CH13 IN S4-13 Slot4 CH13 IN INSCH73 InsertOut-CH73
S4-14 Slot4 CH14 IN S4-14 Slot4 CH14 IN INSCH74 InsertOut-CH74
S4-15 Slot4 CH15 IN S4-15 Slot4 CH15 IN INSCH75 InsertOut-CH75
S4-16 Slot4 CH16 IN S4-16 Slot4 CH16 IN INSCH76 InsertOut-CH76
S5-1 Slot5 CH1 IN S5-1 Slot5 CH1 IN INSCH77 InsertOut-CH77
S5-2 Slot5 CH2 IN S5-2 Slot5 CH2 IN INSCH78 InsertOut-CH78
S5-3 Slot5 CH3 IN S5-3 Slot5 CH3 IN INSCH79 InsertOut-CH79
S5-4 Slot5 CH4 IN S5-4 Slot5 CH4 IN INSCH80 InsertOut-CH80
S5-5 Slot5 CH5 IN S5-5 Slot5 CH5 IN INSCH81 InsertOut-CH81
S5-6 Slot5 CH6 IN S5-6 Slot5 CH6 IN INSCH82 InsertOut-CH82
S5-7 Slot5 CH7 IN S5-7 Slot5 CH7 IN INSCH83 InsertOut-CH83
S5-8 Slot5 CH8 IN S5-8 Slot5 CH8 IN INSCH84 InsertOut-CH84
S5-9 Slot5 CH9 IN S5-9 Slot5 CH9 IN INSCH85 InsertOut-CH85
S5-10 Slot5 CH10 IN S5-10 Slot5 CH10 IN INSCH86 InsertOut-CH86
S5-11 Slot5 CH11 IN S5-11 Slot5 CH11 IN INSCH87 InsertOut-CH87
S$5-12 Slot5 CH12 IN $5-12 Slot5 CH12 IN INSCH88 InsertOut-CH88
S5-13 Slot5 CH13 IN $5-13 Slot5 CH13 IN INSCH89 InsertOut-CH89
S5-14 Slot5 CH14 IN S5-14 Slot5 CH14 IN INSCH90 InsertOut-CH90
S$5-15 Slot5 CH15 IN S$5-15 Slot5 CH15 IN INSCH91 InsertOut-CH91
S5-16 Slot5 CH16 IN S5-16 Slot5 CH16 IN INSCH92 InsertOut-CH92
S6-1 Slot6 CH1 IN S6-1 Slot6 CH1 IN INSCH93 InsertOut-CH93
S6-2 Slot6 CH2 IN S6-2 Slot6 CH2 IN INSCH94 InsertOut-CH94
S6-3 Slot6 CH3 IN S6-3 Slot6 CH3 IN INSCH95 InsertOut-CH95
S6-4 Slot6 CH4 IN S6-4 Slot6 CH4 IN INSCH96 InsertOut-CH96
S6-5 Slot6 CHS5 IN S6-5 Slot6 CHS5 IN INSBUS1 InsertOut-BUS1
S6-6 Slot6 CH6 IN S6-6 Slot6 CH6 IN INSBUS2 InsertOut-BUS2
S6-7 Slot6 CH7 IN S6-7 Slot6 CH7 IN INSBUS3 InsertOut-BUS3
S6-8 Slot6 CH8 IN S6-8 Slot6 CH8 IN INSBUS4 InsertOut-BUS4
S6-9 Slot6 CH9 IN S6-9 Slot6 CH9 IN INSBUS5 InsertOut-BUS5
S6-10 Slot6é CH10 IN S6-10 Slot6 CH10 IN INSBUS6 InsertOut-BUS6
S6-11 Slot6é CH11 IN S6-11 Slot6 CH11 IN INSBUS7 InsertOut-BUS7
S6-12 Slot6é CH12 IN S6-12 Slot6 CH12 IN INSBUS8 InsertOut-BUS8
S6-13 Slot6 CH13 IN S6-13 Slot6 CH13 IN INSAUX1 InsertOut-AUX1
S6-14 Slot6 CH14 IN S6-14 Slot6 CH14 IN INSAUX2 InsertOut-AUX2
S6-15 Slot6 CH15 IN S6-15 Slot6 CH15 IN INSAUX3 InsertOut-AUX3
S6-16 Slot6 CH16 IN S6-16 Slot6 CH16 IN INSAUX4 InsertOut-AUX4
FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INSAUXS InsertOut-AUXS5
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INSAUX6 InsertOut-AUX6
FX1-3 Effectl OUT 3 FX1-3 Effect1 OUT 3 INSAUX7 InsertOut-AUX7
FX1-4 Effectl1 OUT 4 FX1-4 Effect1 OUT 4 INSAUX8 InsertOut-AUX8
FX1-5 Effect1 OUT 5 FX1-5 Effect1 OUT 5 INSAUX9 InsertOut-AUX9
FX1-6 Effect1 OUT 6 FX1-6 Effect1 OUT 6 INSAUX10 InsertOut-AUX10
FX1-7 Effect1 OUT 7 FX1-7 Effect1 OUT 7 INSAUX11 InsertOut-AUX11
FX1-8 Effectl OUT 8 FX1-8 Effectl OUT 8 INSAUX12 InsertOut-AUX12
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INSMTXTL InsertOut-MTX1L
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Eingangskanile (Eingénge)

Insert IN der Eingangskanale

Eingédnge der int. Effektprozessoren

Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INSMTX1R InsertOut-MTX1R
FX2-3 Effect2 OUT 3 FX2-3 Effect2 OUT 3 INSMTX2L InsertOut-MTX2L
FX2-4 Effect2 OUT 4 FX2-4 Effect2 OUT 4 INSMTX2R InsertOut-MTX2R
FX2-5 Effect2 OUT 5 FX2-5 Effect2 OUT 5 INSMTX3L InsertOut-MTX3L
FX2-6 Effect2 OUT 6 FX2-6 Effect2 OUT 6 INSMTX3R InsertOut-MTX3R
FX2-7 Effect2 OUT 7 FX2-7 Effect2 OUT 7 INSMTX4L InsertOut-MTX4L
FX2-8 Effect2 OUT 8 FX2-8 Effect2 OUT 8 INSMTX4R InsertOut-MTX4R
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INSSTL InsertOut-STL
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INSSTR InsertOut-STR
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2
FX5-1 Effect5 OUT 1 FX5-1 Effect5 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1
FX5-2 Effect5 OUT 2 FX5-2 Effect5 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2
FX6-1 Effect6 OUT 1 FX6-1 Effect6 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1
FX6-2 Effect6 OUT 2 FX6-2 Effect6 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX7-1 Effect7 OUT 1 FX7-1 Effect7 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1
FX7-2 Effect7 OUT 2 FX7-2 Effect7 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2
FX8-1 Effect8 OUT 1 FX8-1 Effect8 OUT 1 FX5-1 Effect5 OUT 1
FX8-2 Effect8 OUT 2 FX8-2 Effect8 OUT 2 FX5-2 Effect5 OUT 2
2TD1L 2TRIN Dig.1 L 2TD1L 2TRIN Dig.1 L FX6-1 Effect6 OUT 1
2TD1R 2TR IN Dig.1 R 2TD1R 2TR IN Dig.1 R FX6-2 Effect6é OUT 2
2TD2L 2TRIN Dig.2 L 2TD2L 2TRIN Dig.2 L FX7-1 Effect7 OUT 1
2TD2R 2TRIN Dig.2 R 2TD2R 2TRIN Dig.2 R FX7-2 Effect7 OUT 2
2TD3L 2TRIN Dig.3 L 2TD3L 2TRIN Dig.3 L FX8-1 Effect8 OUT 1
2TD3R 2TR IN Dig.3 R 2TD3R 2TR IN Dig.3 R FX8-2 Effect8 OUT 2
2TATL 2TR IN Analog1 L | 2TATL 2TR IN Analog1 L — —
2TATR 2TRIN Analog1 R | 2TA1IR 2TR IN Analog1 R — —
2TA2L 2TRIN Analog2 L | 2TA2L 2TR IN Analog2 L — —
2TA2R 2TRIN Analog2 R | 2TA2R 2TR IN Analog2 R — —

BUS1 BUS1 — — — —
BUS2 BUS2 — — — —
BUS3 BUS3 — — — —
BUS4 BUS4 — — — —
BUS5 BUS5 — — — —
BUS6 BUS6 — — — —
BUS7 BUS7 — — — —
BUS8 BUS8 — — — —
AUX1 AUX1 — — — —
AUX2 AUX2 — — — —
AUX3 AUX3 — — — —
AUX4 AUX4 — — — —
AUXS5 AUXS5 — — — —
AUX6 AUX6 — — — —
AUX7 AUX7 — — — —
AUX8 AUX8 — — — —
AUX9 AUX9 — — — —
AUX10 AUX10 — — — —
AUX11 AUX11 — — — —
AUX12 AUX12 — — — —
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Input Patch-Vorgaben

Signalquellen der Eingangskanile Quellen der Effektprozessoren
Kan. Quelle Kan. Quelle # Signalquelle
1 ADO1 49 | s4-01 1-1 [ AUX
2 AD02 50 | 54-02 1-2 | NONE
3 ADO3 51 |54-03 1-3 | NONE
4 ADO04 52 S4-04 1-4 NONE
5 ADO5 53 | 54-05 1-5 | NONE
6 | ADO6 54 | 54-06 1-6 | NONE
7 | Apo7 55 | s4-07 1-7 | NONE
8  |AD08 56 | 54-08 1-8 | NONE
9 | AD09 57 | 55-01 21 | AUX2
10 |AD10 58 | 55-02 2-2 | NONE
11 | AD1T 59 |s55-03 2-3 | NONE
12 AD12 60 $5-04 2-4 NONE
13 |AD13 61  |55-05 2-5 | NONE
14 | AD14 62 | S$5-06 2-6 | NONE
15 | AD1S 63 |55-07 2-7 | NONE
16 | AD16 64 | 55-08 2-8 | NONE
17 | AD17 65 |56-01 31 | AUX3
18 |AD18 66 | 56-02 3-2 | NONE
19 | AD19 67 | 56-03 41 | AUX4
20 |AD20 68 | 56-04 4-2 | NONE
21 |AD21 69 | 56-05 51 | AUXS
22 |AD22 70 | s6-06 5-2 | NONE
23 |AD23 71 |s6-07 6-1 | AUX6
24 AD24 72 $6-08 6-2 NONE
25 | s1-01 73 [ Fx14 71 | Aux7
26 |51-02 74 | FX1-2 7-2 | NONE
27 |s1-03 75 | Fx24 81 |AUX8
28 | 51-04 76 | Fx2-2 8-2 | NONE
29 |s1-05 77 | Fx34
30 |51-06 78 | FX3-2
31 [51-07 79 | Fx4-1
32 [51-08 80 | FX4-2
33 |52-01 81 | FX5-1
34 [52-02 82 | FX5-2
35 |52-03 83 | FX6-1
36 | S2-04 84 | FX6-2
37 |52-05 85 | FX7-1
38 | 52-06 86 | FX7-2
39 |52-07 87 | FX8-1
40 | 5208 88 | Fx8-2
41 | s3-01 89 | 2mDIL
42 $3-02 90 2TD1R
43 [53-03 91 | 2mD2L
44 | S3-04 92 | 2TD2R
45 | 53-05 93 | 2TAIL
46 | $3-06 94 | 2TAIR
47 | s3-07 95 | 21A2L
48 | S3-08 96 | 2TA2R
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Output Patch-Parameter

Die Output Patch-Parameter wurden in zwei Tabellen unterteilt. Die erste Tabelle enthilt
die Parameter der Slot-Ausginge, OMNI OUT-Buchsen und Insert IN-Punkte der Aus-
gangskanile. Die zweite Tabelle enthilt die Direct Out-Signalpunkte, 2TR Digital-Ausginge

und GEQs.

Output Patch-Tabelle 1

Slot-Ausgénge

Omni Out-Buchsen

Insert IN der Ausgangskanéle

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
BUS1 BUS1 BUS1 BUS1 AD1 ADIN 1
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3 AD3 ADIN 3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4
BUS5 BUS5 BUS5 BUS5 ADS5 ADIN 5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6 AD6 ADIN 6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8 AD8 ADIN 8
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AD9 AD IN 9
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AD11 AD IN 11
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12
AUXS5 AUXS5 AUXS5 AUXS5 AD13 AD IN 13
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16
AUX9 AUX9 AUX9 AUX9 AD17 ADIN 17
AUX10 AUX10 AUX10 AUX10 AD18 AD IN 18
AUX11 AUX11 AUX11 AUX11 AD19 AD IN 19
AUX12 AUX12 AUX12 AUX12 AD20 AD IN 20
MATRIXTL MATRIXT1 L MATRIXTL MATRIXT L AD21 AD IN 21
MATRIXTR MATRIXT R MATRIX1TR MATRIX1 R AD22 AD IN 22
MATRIX2L MATRIX2 L MATRIX2L MATRIX2 L AD23 AD IN 23
MATRIX2R MATRIX2 R MATRIX2R MATRIX2 R AD24 AD IN 24
MATRIX3L MATRIX3 L MATRIX3L MATRIX3 L S1-1 Slot1 CH1 IN
MATRIX3R MATRIX3 R MATRIX3R MATRIX3 R S1-2 Slot1 CH2 IN
MATRIX4L MATRIX4 L MATRIX4L MATRIX4 L S1-3 Slot1 CH3 IN
MATRIX4R MATRIX4 R MATRIX4R MATRIX4 R S1-4 Slot1 CH4 IN
STEREO-L STEREO L STEREO-L STEREO L S1-5 Slot1 CH5 IN
STEREO-R STEREO R STEREO-R STEREO R S1-6 Slot1 CH6 IN
INSCH1 InsertOut-CH1 INSCH1 InsertOut-CH1 S1-7 Slot1 CH7 IN
INSCH2 InsertOut-CH2 INSCH2 InsertOut-CH2 S1-8 Slot1 CH8 IN
INSCH3 InsertOut-CH3 INSCH3 InsertOut-CH3 S1-9 Slot1 CH9 IN
INSCH4 InsertOut-CH4 INSCH4 InsertOut-CH4 S1-10 Slot1 CH10 IN
INSCH5 InsertOut-CH5 INSCHS5 InsertOut-CH5 S1-11 Slot1 CH11 IN
INSCH6 InsertOut-CH6 INSCH6 InsertOut-CH6 S1-12 Slot1 CH12 IN
INSCH7 InsertOut-CH7 INSCH7 InsertOut-CH7 S$1-13 Slot1 CH13 IN
INSCH8 InsertOut-CH8 INSCH8 InsertOut-CH8 S1-14 Slot1 CH14 IN
INSCH9 InsertOut-CH9 INSCH9 InsertOut-CH9 S1-15 Slot1 CH15 IN
INSCH10 InsertOut-CH10 INSCH10 InsertOut-CH10 S1-16 Slot1 CH16 IN
INSCH11 InsertOut-CH11 INSCH11 InsertOut-CH11 S2-1 Slot2 CH1 IN
INSCH12 InsertOut-CH12 INSCH12 InsertOut-CH12 S2-2 Slot2 CH2 IN
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Slot-Ausgénge

Omni Out-Buchsen

Insert IN der Ausgangskanéle

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
INSCH13 InsertOut-CH13 INSCH13 InsertOut-CH13 S2-3 Slot2 CH3 IN
INSCH14 InsertOut-CH14 INSCH14 InsertOut-CH14 S2-4 Slot2 CH4 IN
INSCH15 InsertOut-CH15 INSCH15 InsertOut-CH15 $2-5 Slot2 CH5 IN
INSCH16 InsertOut-CH16 INSCH16 InsertOut-CH16 S2-6 Slot2 CH6 IN
INSCH17 InsertOut-CH17 INSCH17 InsertOut-CH17 S2-7 Slot2 CH7 IN
INSCH18 InsertOut-CH18 INSCH18 InsertOut-CH18 S2-8 Slot2 CH8 IN
INSCH19 InsertOut-CH19 INSCH19 InsertOut-CH19 $2-9 Slot2 CH9 IN
INSCH20 InsertOut-CH20 INSCH20 InsertOut-CH20 $2-10 Slot2 CH10 IN
INSCH21 InsertOut-CH21 INSCH21 InsertOut-CH21 S2-11 Slot2 CH11 IN
INSCH22 InsertOut-CH22 INSCH22 InsertOut-CH22 S$2-12 Slot2 CH12 IN
INSCH23 InsertOut-CH23 INSCH23 InsertOut-CH23 S2-13 Slot2 CH13 IN
INSCH24 InsertOut-CH24 INSCH24 InsertOut-CH24 S2-14 Slot2 CH14 IN
INSCH25 InsertOut-CH25 INSCH25 InsertOut-CH25 $2-15 Slot2 CH15 IN
INSCH26 InsertOut-CH26 INSCH26 InsertOut-CH26 S2-16 Slot2 CH16 IN
INSCH27 InsertOut-CH27 INSCH27 InsertOut-CH27 $3-1 Slot3 CH1 IN
INSCH28 InsertOut-CH28 INSCH28 InsertOut-CH28 S3-2 Slot3 CH2 IN
INSCH29 InsertOut-CH29 INSCH29 InsertOut-CH29 S3-3 Slot3 CH3 IN
INSCH30 InsertOut-CH30 INSCH30 InsertOut-CH30 S3-4 Slot3 CH4 IN
INSCH31 InsertOut-CH31 INSCH31 InsertOut-CH31 S3-5 Slot3 CH5 IN
INSCH32 InsertOut-CH32 INSCH32 InsertOut-CH32 $3-6 Slot3 CH6 IN
INSCH33 InsertOut-CH33 INSCH33 InsertOut-CH33 $3-7 Slot3 CH7 IN
INSCH34 InsertOut-CH34 INSCH34 InsertOut-CH34 S3-8 Slot3 CH8 IN
INSCH35 InsertOut-CH35 INSCH35 InsertOut-CH35 S3-9 Slot3 CH9 IN
INSCH36 InsertOut-CH36 INSCH36 InsertOut-CH36 S3-10 Slot3 CH10 IN
INSCH37 InsertOut-CH37 INSCH37 InsertOut-CH37 S3-11 Slot3 CH11 IN
INSCH38 InsertOut-CH38 INSCH38 InsertOut-CH38 $3-12 Slot3 CH12 IN
INSCH39 InsertOut-CH39 INSCH39 InsertOut-CH39 $3-13 Slot3 CH13 IN
INSCH40 InsertOut-CH40 INSCH40 InsertOut-CH40 S3-14 Slot3 CH14 IN
INSCH41 InsertOut-CH41 INSCH41 InsertOut-CH41 S3-15 Slot3 CH15 IN
INSCH42 InsertOut-CH42 INSCH42 InsertOut-CH42 S3-16 Slot3 CH16 IN
INSCH43 InsertOut-CH43 INSCH43 InsertOut-CH43 S4-1 Slot4 CH1 IN
INSCH44 InsertOut-CH44 INSCH44 InsertOut-CH44 S4-2 Slot4 CH2 IN
INSCH45 InsertOut-CH45 INSCH45 InsertOut-CH45 $4-3 Slot4 CH3 IN
INSCH46 InsertOut-CH46 INSCH46 InsertOut-CH46 S4-4 Slot4 CH4 IN
INSCH47 InsertOut-CH47 INSCH47 InsertOut-CH47 S4-5 Slot4 CH5 IN
INSCH48 InsertOut-CH48 INSCH48 InsertOut-CH48 S4-6 Slot4 CH6 IN
INSCH49 InsertOut-CH49 INSCH49 InsertOut-CH49 S4-7 Slot4 CH7 IN
INSCH50 InsertOut-CH50 INSCH50 InsertOut-CH50 S4-8 Slot4 CH8 IN
INSCH51 InsertOut-CH51 INSCH51 InsertOut-CH51 S4-9 Slot4 CH9 IN
INSCH52 InsertOut-CH52 INSCH52 InsertOut-CH52 S4-10 Slot4 CH10 IN
INSCHS53 InsertOut-CH53 INSCHS53 InsertOut-CH53 S4-11 Slot4 CH11 IN
INSCH54 InsertOut-CH54 INSCH54 InsertOut-CH54 S4-12 Slot4 CH12 IN
INSCH55 InsertOut-CH55 INSCH55 InsertOut-CH55 S$4-13 Slot4 CH13 IN
INSCH56 InsertOut-CH56 INSCH56 InsertOut-CH56 S4-14 Slot4 CH14 IN
INSCH57 InsertOut-CH57 INSCH57 InsertOut-CH57 S4-15 Slot4 CH15 IN
INSCH58 InsertOut-CH58 INSCH58 InsertOut-CH58 S4-16 Slot4 CH16 IN
INSCH59 InsertOut-CH59 INSCH59 InsertOut-CH59 S5-1 Slot5 CH1 IN
INSCH60 InsertOut-CH60 INSCH60 InsertOut-CH60 S5-2 Slot5 CH2 IN
INSCH61 InsertOut-CH61 INSCH61 InsertOut-CH61 S5-3 Slot5 CH3 IN
INSCH62 InsertOut-CH62 INSCH62 InsertOut-CH62 S5-4 Slot5 CH4 IN
INSCH63 InsertOut-CH63 INSCH63 InsertOut-CH63 S5-5 Slot5 CH5 IN
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Slot-Ausgéange Omni Out-Buchsen Insert IN der Ausgangskanéle
Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung

INSCH64 InsertOut-CH64 INSCH64 InsertOut-CH64 S5-6 Slot5 CH6 IN
INSCH65 InsertOut-CH65 INSCH65 InsertOut-CH65 S5-7 Slot5 CH7 IN
INSCH66 InsertOut-CH66 INSCH66 InsertOut-CH66 S5-8 Slot5 CH8 IN
INSCH67 InsertOut-CH67 INSCH67 InsertOut-CH67 S5-9 Slot5 CH9 IN
INSCH68 InsertOut-CH68 INSCH68 InsertOut-CH68 $5-10 Slot5 CH10 IN
INSCH69 InsertOut-CH69 INSCH69 InsertOut-CH69 S5-11 Slot5 CH11 IN
INSCH70 InsertOut-CH70 INSCH70 InsertOut-CH70 $5-12 Slot5 CH12 IN
INSCH71 InsertOut-CH71 INSCH71 InsertOut-CH71 $5-13 Slot5 CH13 IN
INSCH72 InsertOut-CH72 INSCH72 InsertOut-CH72 S5-14 Slot5 CH14 IN
INSCH73 InsertOut-CH73 INSCH73 InsertOut-CH73 $5-15 Slot5 CH15 IN
INSCH74 InsertOut-CH74 INSCH74 InsertOut-CH74 S5-16 Slot5 CH16 IN
INSCH75 InsertOut-CH75 INSCH75 InsertOut-CH75 S6-1 Slot6 CH1 IN
INSCH76 InsertOut-CH76 INSCH76 InsertOut-CH76 S6-2 Slot6 CH2 IN
INSCH77 InsertOut-CH77 INSCH77 InsertOut-CH77 S6-3 Slot6 CH3 IN
INSCH78 InsertOut-CH78 INSCH78 InsertOut-CH78 S6-4 Slot6 CH4 IN
INSCH79 InsertOut-CH79 INSCH79 InsertOut-CH79 S6-5 Slot6 CH5 IN
INSCH80 InsertOut-CH80 INSCH80 InsertOut-CH80 S6-6 Slot6 CH6 IN
INSCH81 InsertOut-CH81 INSCH81 InsertOut-CH81 S6-7 Slot6 CH7 IN
INSCH82 InsertOut-CH82 INSCH82 InsertOut-CH82 S6-8 Slot6 CH8 IN
INSCH83 InsertOut-CH83 INSCH83 InsertOut-CH83 S6-9 Slot6 CH9 IN
INSCH84 InsertOut-CH84 INSCH84 InsertOut-CH84 S6-10 Slot6 CH10 IN
INSCH85 InsertOut-CH85 INSCH85 InsertOut-CH85 S6-11 Slot6é CH11 IN
INSCH86 InsertOut-CH86 INSCH86 InsertOut-CH86 S6-12 Slot6 CH12 IN
INSCH87 InsertOut-CH87 INSCH87 InsertOut-CH87 S6-13 Slot6é CH13 IN
INSCH88 InsertOut-CH88 INSCH88 InsertOut-CH88 S6-14 Slot6 CH14 IN
INSCH89 InsertOut-CH89 INSCH89 InsertOut-CH89 S6-15 Slot6 CH15 IN
INSCH90 InsertOut-CH90 INSCH90 InsertOut-CH90 S6-16 Slot6 CH16 IN
INSCH91 InsertOut-CH91 INSCH91 InsertOut-CH91 FX1-1 Effect1 OUT 1
INSCH92 InsertOut-CH92 INSCH92 InsertOut-CH92 FX1-2 Effect1 OUT 2
INSCH93 InsertOut-CH93 INSCH93 InsertOut-CH93 FX1-3 Effect1 OUT 3
INSCH94 InsertOut-CH94 INSCH94 InsertOut-CH94 FX1-4 Effect1 OUT 4
INSCH95 InsertOut-CH95 INSCH95 InsertOut-CH95 FX1-5 Effect1 OUT 5
INSCH96 InsertOut-CH96 INSCH96 InsertOut-CH96 FX1-6 Effect1 OUT 6
INSBUS1 InsertOut-BUS1 INSBUST InsertOut-BUS1 FX1-7 Effect1 OUT 7
INSBUS2 InsertOut-BUS2 INSBUS2 InsertOut-BUS2 FX1-8 Effect1 OUT 8
INSBUS3 InsertOut-BUS3 INSBUS3 InsertOut-BUS3 FX2-1 Effect2 OUT 1
INSBUS4 InsertOut-BUS4 INSBUS4 InsertOut-BUS4 FX2-2 Effect2 OUT 2
INSBUS5 InsertOut-BUS5 INSBUS5 InsertOut-BUS5 FX2-3 Effect2 OUT 3
INSBUS6 InsertOut-BUS6 INSBUS6 InsertOut-BUS6 FX2-4 Effect2 OUT 4
INSBUS7 InsertOut-BUS7 INSBUS?7 InsertOut-BUS7 FX2-5 Effect2 OUT 5
INSBUS8 InsertOut-BUS8 INSBUS8 InsertOut-BUS8 FX2-6 Effect2 OUT 6
INSAUX1 InsertOut-AUX1 INSAUXT1 InsertOut-AUX1 FX2-7 Effect2 OUT 7
INSAUX2 InsertOut-AUX2 INSAUX2 InsertOut-AUX2 FX2-8 Effect2 OUT 8
INSAUX3 InsertOut-AUX3 INSAUX3 InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1
INSAUX4 InsertOut-AUX4 INSAUX4 InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2
INSAUX5 InsertOut-AUX5 INSAUX5 InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1
INSAUX6 InsertOut-AUX6 INSAUX6 InsertOut-AUX6 FX4-2 Effect4 OUT 2
INSAUX7 InsertOut-AUX7 INSAUX7 InsertOut-AUX7 FX5-1 Effect5 OUT 1
INSAUX8 InsertOut-AUX8 INSAUX8 InsertOut-AUX8 FX5-2 Effect5 OUT 2
INSAUX9 InsertOut-AUX9 INSAUX9 InsertOut-AUX9 FX6-1 Effect6 OUT 1
INSAUX10 InsertOut-AUX10 INSAUX10 InsertOut-AUX10 FX6-2 Effect6 OUT 2
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Slot-Ausgénge Omni Out-Buchsen Insert IN der Ausgangskanéle
Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung

INSAUXT11 InsertOut-AUX11 INSAUXT1 InsertOut-AUX11 FX7-1 Effect7 OUT 1
INSAUX12 InsertOut-AUX12 INSAUX12 InsertOut-AUX12 FX7-2 Effect7 OUT 2
INSMTX1L InsertOut-MTX1L INSMTXTL InsertOut-MTX1L FX8-1 Effect8 OUT 1
INSMTX1R InsertOut-MTX1R | INSMTX1R InsertOut-MTX1TR | FX8-2 Effect8 OUT 2
INSMTX2L InsertOut-MTX2L INSMTX2L InsertOut-MTX2L | 2TD1L 2TRIN Dig.1 L
INSMTX2R InsertOut-MTX2R | INSMTX2R InsertOut-MTX2R | 2TD1R 2TR IN Dig.1 R
INSMTX3L InsertOut-MTX3L INSMTX3L InsertOut-MTX3L 2TD2L 2TR IN Dig.2 L
INSMTX3R InsertOut-MTX3R | INSMTX3R InsertOut-MTX3R | 2TD2R 2TR IN Dig.2 R
INSMTX4L InsertOut-MTX4L INSMTX4L InsertOut-MTX4L 2TD3L 2TRIN Dig.3 L
INSMTX4R InsertOut-MTX4R | INSMTX4R InsertOut-MTX4R | 2TD3R 2TRIN Dig.3 R
INSSTL InsertOut-STL INSSTL InsertOut-STL 2TA1L 2TR IN Analog1 L
INSSTR InsertOut-STR INSSTR InsertOut-STR 2TA1R 2TR IN Analog1 R
surr L Eurround Monitor surr L Eurround Monitor 2TAZL 2TR IN Analog2 L
surr R ;urround Monitor surr R ;urround Monitor 2TAZR 2TR IN Analog2 R

Surround Monitor Surround Monitor
Surr Ls Surr Ls — —

Ls Ls

Surround Monitor Surround Monitor
Surr Rs Surr Rs — —

Rs Rs
surr C Surround Monitor surr C Surround Monitor . .

C C

Surround Monitor Surround Monitor
Surr LFE LFE Surr LFE LFE — —
Surr Ls2 Surround Monitor Surr Ls2 Surround Monitor . -

Ls2 Ls2
Surr Rs2 Surround Monitor Surr Rs2 Surround Monitor o .

Rs2 Rs2
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Output Patch-Tabelle 2

Direct Out-Signalpunkte 2TR Digital Out-Buchsen GEQs

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
S1-1 Slot1 CH1 OUT BUS1T BUST BUS1 BUS1
S1-2 Slot1 CH2 OUT BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
S1-3 Slot1 CH3 OUT BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
S1-4 Slot1 CH4 OUT BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
S1-5 Slot1 CH5 OUT BUSS5 BUSS BUS5 BUS5
S1-6 Slot1 CH6 OUT BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
S1-7 Slot1 CH7 OUT BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
S1-8 Slot1 CH8 OUT BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
S1-9 Slot1 CH9 OUT AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
S1-10 Slot1 CH10 OUT AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
S1-11 Slot1 CH11 OUT AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
S1-12 Slot1 CH12 OUT AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
S1-13 Slot1 CH13 OUT AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
S1-14 Slot1 CH14 OUT AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
S1-15 Slot1 CH15 OUT AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
S1-16 Slot1 CH16 OUT AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
S2-1 Slot2 CH1 OUT AUX9 AUX9 AUX9 AUX9
S2-2 Slot2 CH2 OUT AUX10 AUX10 AUX10 AUX10
S2-3 Slot2 CH3 OUT AUX11 AUX11 AUX11 AUX11
S2-4 Slot2 CH4 OUT AUX12 AUX12 AUX12 AUX12
S2-5 Slot2 CH5 OUT MATRIXTL MATRIXT L MATRIXTL MATRIXT L
S2-6 Slot2 CH6 OUT MATRIXTR MATRIXT R MATRIXTR MATRIXT R
S2-7 Slot2 CH7 OUT MATRIX2L MATRIX2 L MATRIX2L MATRIX2 L
S2-8 Slot2 CH8 OUT MATRIX2R MATRIX2 R MATRIX2R MATRIX2 R
S2-9 Slot2 CH9 OUT MATRIX3L MATRIX3 L MATRIX3L MATRIX3 L
S2-10 Slot2 CH10 OUT MATRIX3R MATRIX3 R MATRIX3R MATRIX3 R
S2-11 Slot2 CH11 OUT MATRIX4L MATRIX4 L MATRIX4L MATRIX4 L
S2-12 Slot2 CH12 OUT MATRIX4R MATRIX4 R MATRIX4R MATRIX4 R
S$2-13 Slot2 CH13 OUT STEREO-L STEREO L STEREO-L STEREO L
S2-14 Slot2 CH14 OUT STEREO-R STEREO R STEREO-R STEREO R
S2-15 Slot2 CH15 OUT INSCH1 InsertOut-CH1 — —
S2-16 Slot2 CH16 OUT INSCH2 InsertOut-CH2 — —
S3-1 Slot3 CH1 OUT INSCH3 InsertOut-CH3 — —
S3-2 Slot3 CH2 OUT INSCH4 InsertOut-CH4 — —
S3-3 Slot3 CH3 OUT INSCH5 InsertOut-CH5 — —
S3-4 Slot3 CH4 OUT INSCH6 InsertOut-CH6 — —
S3-5 Slot3 CH5 OUT INSCH7 InsertOut-CH7 — —
S3-6 Slot3 CH6 OUT INSCH8 InsertOut-CH8 — —
S3-7 Slot3 CH7 OUT INSCH9 InsertOut-CH9 — —
S3-8 Slot3 CH8 OUT INSCH10 InsertOut-CH10 — —
S3-9 Slot3 CH9 OUT INSCH11 InsertOut-CH11 — —
S3-10 Slot3 CH10 OUT INSCH12 InsertOut-CH12 — —
$3-11 Slot3 CH11 OUT INSCH13 InsertOut-CH13 — —
$3-12 Slot3 CH12 OUT INSCH14 InsertOut-CH14 — —
$3-13 Slot3 CH13 OUT INSCH15 InsertOut-CH15 — —
S3-14 Slot3 CH14 OUT INSCH16 InsertOut-CH16 — —
$3-15 Slot3 CH15 OUT INSCH17 InsertOut-CH17 — —
S3-16 Slot3 CH16 OUT INSCH18 InsertOut-CH18 — —
S4-1 Slot4 CH1 OUT INSCH19 InsertOut-CH19 — —
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Direct Out-Signalpunkte

2TR Digital Out-Buchsen

GEQs

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
$4-2 Slot4 CH2 OUT INSCH20 InsertOut-CH20 — —
$4-3 Slot4 CH3 OUT INSCH21 InsertOut-CH21 — —
S4-4 Slot4 CH4 OUT INSCH22 InsertOut-CH22 — —
S4-5 Slot4 CH5 OUT INSCH23 InsertOut-CH23 — —
S4-6 Slot4 CH6 OUT INSCH24 InsertOut-CH24 — —
S4-7 Slot4 CH7 OUT INSCH25 InsertOut-CH25 — —
$4-8 Slot4 CH8 OUT INSCH26 InsertOut-CH26 — —
$4-9 Slot4 CH9 OUT INSCH27 InsertOut-CH27 — —
S4-10 Slot4 CH10 OUT INSCH28 InsertOut-CH28 — —
S4-11 Slot4 CH11 OUT INSCH29 InsertOut-CH29 — —
S4-12 Slot4 CH12 OUT INSCH30 InsertOut-CH30 — —
S4-13 Slot4 CH13 OUT INSCH31 InsertOut-CH31 — —
S4-14 Slot4 CH14 OUT INSCH32 InsertOut-CH32 — —
S4-15 Slot4 CH15 OUT INSCH33 InsertOut-CH33 — —
S4-16 Slot4 CH16 OUT INSCH34 InsertOut-CH34 — —
S5-1 Slot5 CH1 OUT INSCH35 InsertOut-CH35 — —
S5-2 Slot5 CH2 OUT INSCH36 InsertOut-CH36 — —
S5-3 Slot5 CH3 OUT INSCH37 InsertOut-CH37 — —
S5-4 Slot5 CH4 OUT INSCH38 InsertOut-CH38 — —
S5-5 Slot5 CH5 OUT INSCH39 InsertOut-CH39 — —
S5-6 Slot5 CH6 OUT INSCH40 InsertOut-CH40 — —
S5-7 Slot5 CH7 OUT INSCH41 InsertOut-CH41 — —
S5-8 Slot5 CH8 OUT INSCH42 InsertOut-CH42 — —
S5-9 Slot5 CH9 OUT INSCH43 InsertOut-CH43 — —
S5-10 Slot5 CH10 OUT INSCH44 InsertOut-CH44 — —
S5-11 Slot5 CH11 OUT INSCH45 InsertOut-CH45 — —
S5-12 Slot5 CH12 OUT INSCH46 InsertOut-CH46 — —
S5-13 Slot5 CH13 OUT INSCH47 InsertOut-CH47 — —
S5-14 Slot5 CH14 OUT INSCH48 InsertOut-CH48 — —
S5-15 Slot5 CH15 OUT INSCH49 InsertOut-CH49 — —
S5-16 Slot5 CH16 OUT INSCH50 InsertOut-CH50 — —
S6-1 Slot6 CH1 OUT INSCH51 InsertOut-CH51 — —
S6-2 Slot6 CH2 OUT INSCH52 InsertOut-CH52 — —
S6-3 Slot6 CH3 OUT INSCH53 InsertOut-CH53 — —
S6-4 Slot6 CH4 OUT INSCH54 InsertOut-CH54 — —
S6-5 Slot6 CH5 OUT INSCH55 InsertOut-CH55 — —
S6-6 Slot6 CH6 OUT INSCH56 InsertOut-CH56 — —
S6-7 Slot6 CH7 OUT INSCH57 InsertOut-CH57 — —
S6-8 Slot6 CH8 OUT INSCH58 InsertOut-CH58 — —
S6-9 Slot6 CH9 OUT INSCH59 InsertOut-CH59 — —
S6-10 Slot6 CH10 OUT INSCH60 InsertOut-CH60 — —
S6-11 Slot6 CH11 OUT INSCH61 InsertOut-CH61 — —
S6-12 Slot6 CH12 OUT INSCH62 InsertOut-CH62 — —
S6-13 Slot6 CH13 OUT INSCH63 InsertOut-CH63 — —
S6-14 Slot6 CH14 OUT INSCH64 InsertOut-CH64 — —
S6-15 Slot6 CH15 OUT INSCH65 InsertOut-CH65 — —
S6-16 Slot6 CH16 OUT INSCH66 InsertOut-CH66 — —
OMNI1 OMNI OUT 1 INSCH67 InsertOut-CH67 — —
OMNI2 OMNI OUT 2 INSCH68 InsertOut-CH68 — —
OMNI3 OMNI OUT 3 INSCH69 InsertOut-CH69 — —
OMNI4 OMNI OUT 4 INSCH70 InsertOut-CH70 — —
OMNI5 OMNI OUT 5 INSCH71 InsertOut-CH71 — —
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Direct Out-Signalpunkte

2TR Digital Out-Buchsen

GEQs

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
OMNI6 OMNI OUT 6 INSCH72 InsertOut-CH72 — —
OMNI7 OMNI OUT 7 INSCH73 InsertOut-CH73 — —
OMNI8 OMNI OUT 8 INSCH74 InsertOut-CH74 — —
2TD1L 2TR OUT Dig.1 L INSCH75 InsertOut-CH75 — —
2TD1R 2TR OUT Dig.1 R INSCH76 InsertOut-CH76 — —
2TD2L 2TR OUT Dig.2 L INSCH77 InsertOut-CH77 — —
2TD2R 2TR OUT Dig.2 R INSCH78 InsertOut-CH78 — —
2TD3L 2TR OUT Dig.3 L INSCH79 InsertOut-CH79 — —
2TD3R 2TR OUT Dig.3 R INSCH80 InsertOut-CH80 — —

— — INSCH81 InsertOut-CH81 — —
— — INSCH82 InsertOut-CH82 — —
— — INSCH83 InsertOut-CH83 — —
— — INSCH84 InsertOut-CH84 — —
— — INSCH85 InsertOut-CH85 — —
— — INSCH86 InsertOut-CH86 — —
— — INSCH87 InsertOut-CH87 — —
— — INSCH88 InsertOut-CH88 — —
— — INSCH89 InsertOut-CH89 — —
— — INSCH90 InsertOut-CH90 — —
— — INSCH91 InsertOut-CH91 — —
— — INSCH92 InsertOut-CH92 — —
— — INSCH93 InsertOut-CH93 — —
— — INSCH94 InsertOut-CH94 — —
— — INSCH95 InsertOut-CH95 — —
— — INSCH96 InsertOut-CH96 — —
— — INSBUS1 InsertOut-BUST — —
— — INSBUS2 InsertOut-BUS2 — —
— — INSBUS3 InsertOut-BUS3 — —
— — INSBUS4 InsertOut-BUS4 — —
— — INSBUS5 InsertOut-BUS5 — —
— — INSBUS6 InsertOut-BUS6 — —
— — INSBUS7 InsertOut-BUS7 — —
— — INSBUS8 InsertOut-BUS8 — —
— — INSAUX1 InsertOut-AUX1 — —
— — INSAUX2 InsertOut-AUX2 — —
— — INSAUX3 InsertOut-AUX3 — —
— — INSAUX4 InsertOut-AUX4 — —
— — INSAUXS5 InsertOut-AUX5 — —
— — INSAUX6 InsertOut-AUX6 — —
— — INSAUX7 InsertOut-AUX7 — —
— — INSAUX8 InsertOut-AUX8 — —
— — INSAUX9 InsertOut-AUX9 — —
— — INSAUX10 InsertOut-AUX10 — —
— — INSAUXT1 InsertOut-AUX11 — —
— — INSAUX12 InsertOut-AUX12 — —
— — INSMTX1L InsertOut-MTX1L — —
— — INSMTX1R InsertOut-MTX1R — —
— — INSMTX2L InsertOut-MTX2L — —
— — INSMTX2R InsertOut-MTX2R — —
— — INSMTX3L InsertOut-MTX3L — —
— — INSMTX3R InsertOut-MTX3R — —
— — INSMTX4L InsertOut-MTX4L — —

DM2000—Bedienungsanleitung




260 Anhang A: Parameterubersichten

Direct Out-Signalpunkte

2TR Digital Out-Buchsen

GEQs

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
— — INSMTX4R InsertOut-MTX4R — —
— — INSSTL InsertOut-STL — —
— — INSSTR InsertOut-STR — —
— — CR-L Control Room L — —
— — CR-R Control Room R — —
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Output Patch-Vorgaben

Slot-Ausgédnge Omni Out Direct Out Slot-Ausgénge Omni Out Direct Out

Nr. Quelle | Nr. | Quelle Ziel Nr. Quelle | Nr. | Quelle Ziel
SLOT1-01 | BUS1 1 AUX1 1 SLOT1-01 SLOT4-01 | BUS1 — — 49 NONE
SLOT1-02 | BUS2 2 AUX2 2 SLOT1-02 SLOT4-02 | BUS2 — — 50 NONE
SLOT1-03 | BUS3 3 AUX3 3 SLOT1-03 SLOT4-03 | BUS3 — — 51 NONE
SLOT1-04 | BUS4 4 AUX4 4 SLOT1-04 SLOT4-04 | BUS4 — — 52 NONE
SLOT1-05 | BUSS 5 AUXS5 5 SLOT1-05 SLOT4-05 | BUS5S — — 53 NONE
SLOT1-06 | BUS6 6 AUX6 6 SLOT1-06 SLOT4-06 | BUS6 — — 54 NONE
SLOT1-07 | BUS7 7 AUX7 7 SLOT1-07 SLOT4-07 | BUS7 — — 55 NONE
SLOT1-08 | BUS8 8 AUX8 8 SLOT1-08 SLOT4-08 | BUS8 — — 56 NONE
SLOT1-09 | BUST — — 9 SLOT2-01 SLOT4-09 | BUS1 — — 57 NONE
SLOT1-10 | BUS2 — — 10 SLOT2-02 SLOT4-10 | BUS2 — — 58 NONE
SLOT1-11 | BUS3 — — 11 SLOT2-03 SLOT4-11 | BUS3 — — 59 NONE
SLOT1-12 | BUS4 — — 12 SLOT2-04 SLOT4-12 | BUS4 — — 60 NONE
SLOT1-13 | BUSS — — 13 SLOT2-05 SLOT4-13 | BUS5 — — 61 NONE
SLOT1-14 | BUS6 — — 14 SLOT2-06 SLOT4-14 | BUS6 — — 62 NONE
SLOT1-15 | BUS7 — — 15 SLOT2-07 SLOT4-15 | BUS7 — — 63 NONE
SLOT1-16 | BUS8 — — 16 SLOT2-08 SLOT4-16 | BUS8 — — 64 NONE
SLOT2-01 | BUST — — 17 SLOT3-01 SLOT5-01 | BUS1 — — 65 NONE
SLOT2-02 | BUS2 — — 18 SLOT3-02 SLOT5-02 | BUS2 — — 66 NONE
SLOT2-03 | BUS3 — — 19 SLOT3-03 SLOT5-03 | BUS3 — — 67 NONE
SLOT2-04 | BUS4 — — 20 SLOT3-04 SLOT5-04 | BUS4 — — 68 NONE
SLOT2-05 | BUSS — — 21 SLOT3-05 SLOT5-05 | BUSS — — 69 NONE
SLOT2-06 | BUS6 — — 22 SLOT3-06 SLOT5-06 | BUS6 — — 70 NONE
SLOT2-07 | BUS7 — — 23 SLOT3-07 SLOT5-07 | BUS7 — — 71 NONE
SLOT2-08 | BUS8 — — 24 SLOT3-08 SLOT5-08 | BUS8 — — 72 NONE
SLOT2-09 | BUST — — 25 SLOT4-01 SLOT5-09 | BUS1 — — 73 NONE
SLOT2-10 | BUS2 — — 26 SLOT4-02 SLOT5-10 | BUS2 — — 74 NONE
SLOT2-11 | BUS3 — — 27 SLOT4-03 SLOT5-11 | BUS3 — — 75 NONE
SLOT2-12 | BUS4 — — 28 SLOT4-04 SLOT5-12 | BUS4 — — 76 NONE
SLOT2-13 | BUS5S — — 29 SLOT4-05 SLOT5-13 | BUSS — — 77 NONE
SLOT2-14 | BUS6 — — 30 SLOT4-06 SLOT5-14 | BUS6 — — 78 NONE
SLOT2-15 | BUS7 — — 31 SLOT4-07 SLOT5-15 | BUS7 — — 79 NONE
SLOT2-16 | BUS8 — — 32 SLOT4-08 SLOT5-16 | BUS8 — — 80 NONE
SLOT3-01 | BUST — — 33 SLOT5-01 SLOT6-01 | BUS1 — — 81 NONE
SLOT3-02 | BUS2 — — 34 SLOT5-02 SLOT6-02 | BUS2 — — 82 NONE
SLOT3-03 | BUS3 — — 35 SLOT5-03 SLOT6-03 | BUS3 — — 83 NONE
SLOT3-04 | BUS4 — — 36 SLOT5-04 SLOT6-04 | BUS4 — — 84 NONE
SLOT3-05 | BUSS — — 37 SLOT5-05 SLOT6-05 | BUSS — — 85 NONE
SLOT3-06 | BUS6 — — 38 SLOT5-06 SLOT6-06 | BUS6 — — 86 NONE
SLOT3-07 | BUS7 — — 39 SLOT5-07 SLOT6-07 | BUS7 — — 87 NONE
SLOT3-08 | BUS8 — — 40 SLOT5-08 SLOT6-08 | BUS8 — — 88 NONE
SLOT3-09 | BUST — — 41 SLOT6-01 SLOT6-09 | BUS1 — — 89 NONE
SLOT3-10 | BUS2 — — 42 SLOT6-02 SLOT6-10 | BUS2 — — 90 NONE
SLOT3-11 | BUS3 — — 43 SLOT6-03 SLOT6-11 | BUS3 — — 91 NONE
SLOT3-12 | BUS4 — — 44 SLOT6-04 SLOT6-12 | BUS4 — — 92 NONE
SLOT3-13 | BUSS — — 45 SLOT6-05 SLOT6-13 | BUSS — — 93 NONE
SLOT3-14 | BUS6 — — 46 SLOT6-06 SLOT6-14 | BUS6 — — 94 NONE
SLOT3-15 | BUS7 — — 47 SLOT6-07 SLOT6-15 | BUS7 — — 95 NONE
SLOT3-16 | BUS8 — — 48 SLOT6-08 SLOT6-16 | BUS8 — — 96 NONE
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Vorgegebene Namen der Eingangskanile

Kanal-ID Kurzname Vollname Kanal-ID Kurzname Vollname
CHO1 CHO1 CHO1 CH49 CH49 CH49
CHO2 CHO2 CHO2 CH50 CH50 CH50
CHO3 CHO3 CHO3 CH51 CH51 CH51
CHO04 CHO04 CHO04 CH52 CH52 CH52
CHO5 CHO5 CHO5 CHS53 CHS53 CHS53
CHO6 CHO6 CHO06 CH54 CH54 CH54
CHO7 CHO7 CHO7 CHS55 CH55 CH55
CHO8 CHO8 CHO08 CH56 CH56 CH56
CHO09 CHO09 CHO09 CH57 CH57 CH57
CH10 CH10 CH10 CH58 CH58 CH58
CH11 CH11 CH11 CH59 CH59 CH59
CH12 CH12 CH12 CH60 CH60 CH60
CH13 CH13 CH13 CH61 CH61 CHé61
CH14 CH14 CH14 CH62 CH62 CH62
CH15 CH15 CH15 CH63 CH63 CH63
CH16 CH16 CH16 CH64 CH64 CH64
CH17 CH17 CH17 CH65 CH65 CH65
CH18 CH18 CH18 CH66 CH66 CH66
CH19 CH19 CH19 CH67 CH67 CHé67
CH20 CH20 CH20 CH68 CH68 CH68
CH21 CH21 CH21 CH69 CH69 CH69
CH22 CH22 CH22 CH70 CH70 CH70
CH23 CH23 CH23 CH71 CH71 CH71
CH24 CH24 CH24 CH72 CH72 CH72
CH25 CH25 CH25 CH73 CH73 CH73
CH26 CH26 CH26 CH74 CH74 CH74
CH27 CH27 CH27 CH75 CH75 CH75
CH28 CH28 CH28 CH76 CH76 CH76
CH29 CH29 CH29 CH77 CH77 CH77
CH30 CH30 CH30 CH78 CH78 CH78
CH31 CH31 CH31 CH79 CH79 CH79
CH32 CH32 CH32 CH80 CH80 CH80
CH33 CH33 CH33 CH81 CH81 CH81
CH34 CH34 CH34 CH82 CH82 CH82
CH35 CH35 CH35 CH83 CH83 CH83
CH36 CH36 CH36 CH84 CH84 CH84
CH37 CH37 CH37 CH85 CH85 CH85
CH38 CH38 CH38 CH86 CH86 CH86
CH39 CH39 CH39 CH87 CH87 CH87
CH40 CH40 CH40 CH88 CH88 CH88
CH41 CH41 CH41 CH89 CH89 CH89
CH42 CH42 CH42 CH90 CH90 CH90
CH43 CH43 CH43 CH91 CH91 CHI1
CH44 CH44 CH44 CH92 CH92 CH92
CH45 CH45 CH45 CH93 CH93 CH93
CH46 CH46 CH46 CH94 CH94 CH94
CH47 CH47 CH47 CH95 CH95 CH95
CH48 CH48 CH48 CH96 CH96 CH96
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Vorgegebene Namen der Ausgangskanale

Kanal-ID Kurzname Vollname
BUS1 BUS1 BUS1T
BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4
BUSS BUS5 BUSS
BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8
AUX9 AUX9 AUX9
AX10 AX10 AUX10
AX11 AX11 AUX11
AX12 AX12 AUX12
MTX1 MTX1 MATRIX1
MTX2 MTX2 MATRIX2
MTX3 MTX3 MATRIX3
MTX4 MTX4 MATRIX4
ST ST STEREO
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Vorgegebene Eingangsnamen

Port PORT ID | Kurzname Vollname Port PORT ID | Kurzname Vollname
AD1 ADO1 ADO1 ADIN1 SLOT2-12 S212 S212 Slot2 CH12 IN
AD2 ADO02 ADO2 AD IN 2 SLOT2-13 S213 S213 Slot2 CH13 IN
AD3 ADO3 ADO3 AD IN 3 SLOT2-14 S214 S214 Slot2 CH14 IN
AD4 ADO4 ADO4 AD IN 4 SLOT2-15 S215 S215 Slot2 CH15 IN
AD5 ADO5 ADO5 ADIN 5 SLOT2-16 S216 S216 Slot2 CH16 IN
AD6 ADO06 AD06 AD IN 6 SLOT3-01 $3-1 $3-1 Slot3 CH1 IN
AD7 ADO7 ADO7 AD IN 7 SLOT3-02 S3-2 S3-2 Slot3 CH2 IN
AD8 ADO08 ADO08 ADIN 8 SLOT3-03 S3-3 S3-3 Slot3 CH3 IN
AD9 ADO9 ADO9 AD IN 9 SLOT3-04 S3-4 S3-4 Slot3 CH4 IN
AD10 AD10 AD10 ADIN 10 SLOT3-05 S3-5 S3-5 Slot3 CH5 IN
AD11 AD11 AD11 AD IN 11 SLOT3-06 S3-6 S3-6 Slot3 CH6 IN
AD12 AD12 AD12 AD IN 12 SLOT3-07 S3-7 S3-7 Slot3 CH7 IN
AD13 AD13 AD13 ADIN 13 SLOT3-08 S3-8 S3-8 Slot3 CH8 IN
AD14 AD14 AD14 AD IN 14 SLOT3-09 S3-9 S3-9 Slot3 CH9 IN
AD15 AD15 AD15 ADIN 15 SLOT3-10 S310 S310 Slot3 CH10 IN
AD16 AD16 AD16 ADIN 16 SLOT3-11 S311 S311 Slot3 CH11 IN
AD17 AD17 AD17 ADIN 17 SLOT3-12 S312 S312 Slot3 CH12 IN
AD18 AD18 AD18 ADIN 18 SLOT3-13 S313 S313 Slot3 CH13 IN
AD19 AD19 AD19 AD IN 19 SLOT3-14 S314 S314 Slot3 CH14 IN
AD20 AD20 AD20 AD IN 20 SLOT3-15 S315 S315 Slot3 CH15 IN
AD21 AD21 AD21 AD IN 21 SLOT3-16 S316 S316 Slot3 CH16 IN
AD22 AD22 AD22 AD IN 22 SLOT4-01 S4-1 S4-1 Slot4 CH1 IN
AD23 AD23 AD23 AD IN 23 SLOT4-02 S4-2 S4-2 Slot4 CH2 IN
AD24 AD24 AD24 AD IN 24 SLOT4-03 S4-3 S4-3 Slot4 CH3 IN
SLOT1-01 S1-1 S1-1 Slot1 CH1 IN SLOT4-04 S4-4 S4-4 Slot4 CH4 IN
SLOT1-02 S1-2 S1-2 Slot1 CH2 IN SLOT4-05 S4-5 S4-5 Slot4 CH5 IN
SLOT1-03 S1-3 S1-3 Slot1 CH3 IN SLOT4-06 S4-6 S4-6 Slot4 CH6 IN
SLOT1-04 S1-4 S1-4 Slot1 CH4 IN SLOT4-07 S4-7 S4-7 Slot4 CH7 IN
SLOT1-05 S1-5 S1-5 Slot1 CH5 IN SLOT4-08 S4-8 S4-8 Slot4 CH8 IN
SLOT1-06 S1-6 S1-6 Slot1 CH6 IN SLOT4-09 S4-9 S4-9 Slot4 CH9 IN
SLOT1-07 S1-7 S1-7 Slot1 CH7 IN SLOT4-10 S410 S410 Slot4 CH10 IN
SLOT1-08 S1-8 S1-8 Slot1 CH8 IN SLOT4-11 S411 S411 Slot4 CH11 IN
SLOT1-09 S1-9 S1-9 Slot1 CH9 IN SLOT4-12 S412 S412 Slot4 CH12 IN
SLOT1-10 S110 S110 Slot1 CH10 IN SLOT4-13 S413 S413 Slot4 CH13 IN
SLOT1-11 S111 S111 Slot1 CH11 IN SLOT4-14 S414 S414 Slot4 CH14 IN
SLOT1-12 S112 S112 Slot1 CH12 IN SLOT4-15 S415 S415 Slot4 CH15 IN
SLOT1-13 S113 S113 Slot1 CH13 IN SLOT4-16 S416 S416 Slot4 CH16 IN
SLOT1-14 S114 S114 Slot1 CH14 IN SLOT5-01 S5-1 S5-1 Slot5 CH1 IN
SLOT1-15 S115 S115 Slot1 CH15 IN SLOT5-02 S5-2 S5-2 Slot5 CH2 IN
SLOT1-16 S116 S116 Slot1 CH16 IN SLOT5-03 S5-3 S5-3 Slot5 CH3 IN
SLOT2-01 $2-1 $2-1 Slot2 CH1 IN SLOT5-04 S5-4 S5-4 Slot5 CH4 IN
SLOT2-02 S2-2 S2-2 Slot2 CH2 IN SLOT5-05 S5-5 S5-5 Slot5 CH5 IN
SLOT2-03 S2-3 S2-3 Slot2 CH3 IN SLOT5-06 S5-6 S5-6 Slot5 CH6 IN
SLOT2-04 S2-4 S2-4 Slot2 CH4 IN SLOT5-07 S5-7 S5-7 Slot5 CH7 IN
SLOT2-05 $2-5 S2-5 Slot2 CH5 IN SLOT5-08 S5-8 S5-8 Slot5 CH8 IN
SLOT2-06 S2-6 S2-6 Slot2 CH6 IN SLOT5-09 S5-9 S5-9 Slot5 CH9 IN
SLOT2-07 S2-7 S2-7 Slot2 CH7 IN SLOT5-10 S510 S510 Slot5 CH10 IN
SLOT2-08 S2-8 S2-8 Slot2 CH8 IN SLOT5-11 S511 S511 Slot5 CH11 IN
SLOT2-09 S2-9 S2-9 Slot2 CH9 IN SLOT5-12 S512 S512 Slot5 CH12 IN
SLOT2-10 S210 S210 Slot2 CH10 IN SLOT5-13 S513 S513 Slot5 CH13 IN
SLOT2-11 S211 S211 Slot2 CH11 IN SLOT5-14 S514 S514 Slot5 CH14 IN
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Port PORT ID | Kurzname Vollname
SLOTS5-15 S515 S515 Slot5 CH15 IN
SLOT5-16 S516 S516 Slot5 CH16 IN
SLOT6-01 S6-1 S6-1 Slot6 CH1 IN
SLOT6-02 S6-2 S6-2 Slot6 CH2 IN
SLOT6-03 S6-3 S6-3 Slot6 CH3 IN
SLOT6-04 S6-4 S6-4 Slot6 CH4 IN
SLOT6-05 S6-5 S6-5 Slot6 CH5 IN
SLOT6-06 S6-6 S6-6 Slot6 CH6 IN
SLOT6-07 S6-7 S6-7 Slot6 CH7 IN
SLOT6-08 S6-8 S6-8 Slot6 CH8 IN
SLOT6-09 S6-9 S6-9 Slot6 CH9 IN
SLOT6-10 S610 S610 Slot6 CH10 IN
SLOT6-11 S611 S611 Slot6 CH11 IN
SLOT6-12 S612 S612 Slot6 CH12 IN
SLOT6-13 S613 S613 Slot6 CH13 IN
SLOT6-14 S614 S614 Slot6 CH14 IN
SLOT6-15 S615 S615 Slot6 CH15 IN
SLOT6-16 S616 S616 Slot6 CH16 IN
2TD1L 2TD1L 2D1L 2TR IN Dig.1 L
2TD1R 2TD1R 2D1R 2TR IN Dig.1 R
2TD2L 2TD2L 2D2L 2TR IN Dig.2 L
2TD2R 2TD2R 2D2R 2TR IN Dig.2 R
2TD3L 2TD3L 2D3L 2TRIN Dig.3 L
2TD3R 2TD3R 2D3R 2TRIN Dig.3 R
2TATL 2TATL 2A1L 2TR IN Analog1 L
2TA1IR 2TAIR 2A1R 2TR IN Analog1 R
2TA2L 2TA2L 2A2L 2TR IN Analog2 L
2TA2R 2TA2R 2A2R 2TR IN Analog2 R
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Vorgegebene Ausgangsnamen

Port Port ID Kurzname Vollname Port Port ID Kurzname Vollname
SLOT1-01 S1-01 S101 Slot1 CH1 OUT SLOT4-08 $4-08 S408 Slot4 CH8 OUT
SLOT1-02 S1-02 S102 Slot1 CH2 OUT SLOT4-09 S4-09 S409 Slot4 CH9 OUT
SLOT1-03 S1-03 S103 Slot1 CH3 OUT SLOT4-10 S4-10 S410 Slot4 CH10 OUT
SLOT1-04 S1-04 S104 Slot1 CH4 OUT SLOT4-11 S4-11 S411 Slot4 CH11 OUT
SLOT1-05 S1-05 S105 Slot1 CH5 OUT SLOT4-12 S4-12 S412 Slot4 CH12 OUT
SLOT1-06 S1-06 S106 Slot1 CH6 OUT SLOT4-13 S4-13 S413 Slot4 CH13 OUT
SLOT1-07 S1-07 S107 Slot1 CH7 OUT SLOT4-14 S4-14 S414 Slot4 CH14 OUT
SLOT1-08 S1-08 S108 Slot1 CH8 OUT SLOT4-15 S4-15 S415 Slot4 CH15 OUT
SLOT1-09 S1-09 S109 Slot1 CH9 OUT SLOT4-16 S4-16 S416 Slot4 CH16 OUT
SLOT1-10 S1-10 s110 Slot1 CH10 OUT SLOT5-01 $5-01 S501 Slot5 CH1 OUT
SLOT1-11 S1-11 S111 Slot1 CH11 OUT SLOT5-02 $5-02 $502 Slot5 CH2 OUT
SLOT1-12 S1-12 S112 Slot1 CH12 OUT SLOT5-03 $5-03 S503 Slot5 CH3 OUT
SLOT1-13 S1-13 S113 Slot1 CH13 OUT SLOT5-04 S5-04 S504 Slot5 CH4 OUT
SLOT1-14 S1-14 S114 Slot1 CH14 OUT SLOT5-05 S5-05 S505 Slot5 CH5 OUT
SLOT1-15 S1-15 S115 Slot1 CH15 OUT SLOT5-06 $5-06 S506 Slot5 CH6 OUT
SLOT1-16 S1-16 S116 Slot1 CH16 OUT SLOT5-07 $5-07 S507 Slot5 CH7 OUT
SLOT2-01 $2-01 S201 Slot2 CH1 OUT SLOT5-08 $5-08 S508 Slot5 CH8 OUT
SLOT2-02 $2-02 $202 Slot2 CH2 OUT SLOT5-09 $5-09 S509 Slot5 CH9 OUT
SLOT2-03 S2-03 S203 Slot2 CH3 OUT SLOT5-10 S5-10 S510 Slot5 CH10 OUT
SLOT2-04 S2-04 S204 Slot2 CH4 OUT SLOT5-11 S5-11 S511 Slot5 CH11 OUT
SLOT2-05 S2-05 S205 Slot2 CH5 OUT SLOT5-12 $5-12 S512 Slot5 CH12 OUT
SLOT2-06 S2-06 S206 Slot2 CH6 OUT SLOT5-13 S5-13 S513 Slot5 CH13 OUT
SLOT2-07 S2-07 S207 Slot2 CH7 OUT SLOT5-14 S5-14 S514 Slot5 CH14 OUT
SLOT2-08 $2-08 S208 Slot2 CH8 OUT SLOT5-15 S5-15 S515 Slot5 CH15 OUT
SLOT2-09 $2-09 S209 Slot2 CH9 OUT SLOT5-16 S5-16 S516 Slot5 CH16 OUT
SLOT2-10 S2-10 S210 Slot2 CH10 OUT SLOT6-01 S6-01 S601 Slot6 CH1 OUT
SLOT2-11 S2-11 S211 Slot2 CH11 OUT SLOT6-02 S6-02 $602 Slot6 CH2 OUT
SLOT2-12 $2-12 S212 Slot2 CH12 OUT SLOT6-03 S6-03 S603 Slot6 CH3 OUT
SLOT2-13 S2-13 S213 Slot2 CH13 OUT SLOT6-04 S6-04 S604 Slot6 CH4 OUT
SLOT2-14 S2-14 S214 Slot2 CH14 OUT SLOT6-05 S6-05 S605 Slot6 CH5 OUT
SLOT2-15 S2-15 S215 Slot2 CH15 OUT SLOT6-06 S6-06 S606 Slot6 CH6 OUT
SLOT2-16 S2-16 S216 Slot2 CH16 OUT SLOT6-07 S6-07 S607 Slot6 CH7 OUT
SLOT3-01 $3-01 S301 Slot3 CH1 OUT SLOT6-08 S6-08 S608 Slot6 CH8 OUT
SLOT3-02 $3-02 S302 Slot3 CH2 OUT SLOT6-09 S6-09 S609 Slot6 CH9 OUT
SLOT3-03 $3-03 S303 Slot3 CH3 OUT SLOT6-10 S6-10 S610 Slot6 CH10 OUT
SLOT3-04 $3-04 S304 Slot3 CH4 OUT SLOT6-11 S6-11 S611 Slot6 CH11 OUT
SLOT3-05 $3-05 S305 Slot3 CH5 OUT SLOT6-12 S6-12 S612 Slot6é CH12 OUT
SLOT3-06 $3-06 S306 Slot3 CH6 OUT SLOT6-13 S6-13 S613 Slot6 CH13 OUT
SLOT3-07 $3-07 S307 Slot3 CH7 OUT SLOT6-14 S6-14 S614 Slot6é CH14 OUT
SLOT3-08 $3-08 S308 Slot3 CH8 OUT SLOT6-15 S6-15 S615 Slot6 CH15 OUT
SLOT3-09 $3-09 S309 Slot3 CH9 OUT SLOT6-16 S6-16 S616 Slot6 CH16 OUT
SLOT3-10 S3-10 S310 Slot3 CH10 OUT OMNI1 OMNI1 OMNI1 OMNI OUT 1
SLOT3-11 S3-11 S311 Slot3 CH11 OUT OMNI2 OMNI2 OMN2 OMNI OUT 2
SLOT3-12 S$3-12 S312 Slot3 CH12 OUT OMNI3 OMNI3 OMN3 OMNI OUT 3
SLOT3-13 $3-13 S313 Slot3 CH13 OUT OMNI4 OMNI4 OMN4 OMNI OUT 4
SLOT3-14 S3-14 S314 Slot3 CH14 OUT OMNI5 OMNI5 OMNS5 OMNI OUT 5
SLOT3-15 $3-15 S315 Slot3 CH15 OUT OMNI6 OMNI6 OMNG6 OMNI OUT 6
SLOT3-16 S3-16 S316 Slot3 CH16 OUT OMNI7 OMNI7 OMN?7 OMNI OUT 7
SLOT4-01 $4-01 S401 Slot4 CH1 OUT OMNI8 OMNI8 OMNS8 OMNI OUT 8
SLOT4-02 S4-02 S$402 Slot4 CH2 OUT 2TD1L 2TD1L 2D1L 2TR OUT Dig. 1L
SLOT4-03 S4-03 S403 Slot4 CH3 OUT 2TD1R 2TD1R 2D1R 2TR OUT Dig. 1R
SLOT4-04 S4-04 S404 Slot4 CH4 OUT 2TD2L 2TD2L 2D2L 2TR OUT Dig. 2L
SLOT4-05 S4-05 S405 Slot4 CH5 OUT 2TD2R 2TD2R 2D2R 2TR OUT Dig. 2R
SLOT4-06 S4-06 S406 Slot4 CH6 OUT 2TD3L 2TD3L 2D3L 2TR OUT Dig. 3L
SLOT4-07 S4-07 S407 Slot4 CH7 OUT 2TD3R 2TD3R 2D3R 2TR OUT Dig. 3R
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Ubersicht der GPI Trigger-Quellen

# Quelle # Quelle

0 NO ASSIGN 53 CH53 FADER ON
1 CH1 FADER ON 54 CH54 FADER ON
2 CH2 FADER ON 55 CH55 FADER ON
3 CH3 FADER ON 56 CH56 FADER ON
4 CH4 FADER ON 57 CH57 FADER ON
5 CH5 FADER ON 58 CH58 FADER ON
6 CH6 FADER ON 59 CH59 FADER ON
7 CH7 FADER ON 60 CH60 FADER ON
8 CH8 FADER ON 61 CH61 FADER ON
9 CH9 FADER ON 62 CH62 FADER ON
10 CH10 FADER ON 63 CH63 FADER ON
11 CH11 FADER ON 64 CH64 FADER ON
12 CH12 FADER ON 65 CH65 FADER ON
13 CH13 FADER ON 66 CH66 FADER ON
14 CH14 FADER ON 67 CH67 FADER ON
15 CH15 FADER ON 68 CH68 FADER ON
16 CH16 FADER ON 69 CH69 FADER ON
17 CH17 FADER ON 70 CH70 FADER ON
18 CH18 FADER ON 71 CH71 FADER ON
19 CH19 FADER ON 72 CH72 FADER ON
20 CH20 FADER ON 73 CH73 FADER ON
21 CH21 FADER ON 74 CH74 FADER ON
22 CH22 FADER ON 75 CH75 FADER ON
23 CH23 FADER ON 76 CH76 FADER ON
24 CH24 FADER ON 77 CH77 FADER ON
25 CH25 FADER ON 78 CH78 FADER ON
26 CH26 FADER ON 79 CH79 FADER ON
27 CH27 FADER ON 80 CH80 FADER ON
28 CH28 FADER ON 81 CH81 FADER ON
29 CH29 FADER ON 82 CH82 FADER ON
30 CH30 FADER ON 83 CH83 FADER ON
31 CH31 FADER ON 84 CH84 FADER ON
32 CH32 FADER ON 85 CH85 FADER ON
33 CH33 FADER ON 86 CH86 FADER ON
34 CH34 FADER ON 87 CH87 FADER ON
35 CH35 FADER ON 88 CH88 FADER ON
36 CH36 FADER ON 89 CH89 FADER ON
37 CH37 FADER ON 920 CH90 FADER ON
38 CH38 FADER ON 91 CH91 FADER ON
39 CH39 FADER ON 92 CH92 FADER ON
40 CH40 FADER ON 93 CH93 FADER ON
41 CH41 FADER ON 94 CH94 FADER ON
42 CH42 FADER ON 95 CH95 FADER ON
43 CH43 FADER ON 96 CH96 FADER ON
44 CH44 FADER ON 97 BUS1 FADER ON
45 CH45 FADER ON 98 BUS2 FADER ON
46 CH46 FADER ON 929 BUS3 FADER ON
47 CH47 FADER ON 100 BUS4 FADER ON
48 CH48 FADER ON 101 BUS5 FADER ON
49 CH49 FADER ON 102 BUS6 FADER ON
50 CH50 FADER ON 103 BUS7 FADER ON
51 CH51 FADER ON 104 BUS8 FADER ON
52 CH52 FADER ON 105 | AUX1 FADER ON
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# Quelle # Quelle
106 AUX2 FADER ON 161 CH40 FADER OFF
107 AUX3 FADER ON 162 CH41 FADER OFF
108 AUX4 FADER ON 163 CH42 FADER OFF
109 AUXS5 FADER ON 164 CH43 FADER OFF
110 AUX6 FADER ON 165 CH44 FADER OFF
111 AUX7 FADER ON 166 CH45 FADER OFF
112 | AUX8 FADER ON 167 | CH46 FADER OFF
113 | AUX9 FADER ON 168 | CH47 FADER OFF
114 | AUX10 FADER ON 169 | CH48 FADER OFF
115 | AUX11 FADER ON 170 | CH49 FADER OFF
116 | AUX12 FADER ON 171 CH50 FADER OFF
117 MATRIX1 FADER ON 172 CH51 FADER OFF
118 MATRIX2 FADER ON 173 CH52 FADER OFF
119 MATRIX3 FADER ON 174 CHS53 FADER OFF
120 MATRIX4 FADER ON 175 CH54 FADER OFF
121 STEREO FADER ON 176 CHS55 FADER OFF
122 CH1 FADER OFF 177 CH56 FADER OFF
123 CH2 FADER OFF 178 CH57 FADER OFF
124 | CH3 FADER OFF 179 | CH58 FADER OFF
125 | CH4 FADER OFF 180 | CH59 FADER OFF
126 | CHS5 FADER OFF 181 CH60 FADER OFF
127 | CH6 FADER OFF 182 | CH61 FADER OFF
128 | CH7 FADER OFF 183 CH62 FADER OFF
129 CH8 FADER OFF 184 CH63 FADER OFF
130 CH9 FADER OFF 185 CH64 FADER OFF
131 CH10 FADER OFF 186 CH65 FADER OFF
132 CH11 FADER OFF 187 CH66 FADER OFF
133 CH12 FADER OFF 188 CH67 FADER OFF
134 CH13 FADER OFF 189 CH68 FADER OFF
135 CH14 FADER OFF 190 CH69 FADER OFF
136 | CH15 FADER OFF 191 CH70 FADER OFF
137 | CH16 FADER OFF 192 | CH71 FADER OFF
138 | CH17 FADER OFF 193 CH72 FADER OFF
139 | CH18 FADER OFF 194 | CH73 FADER OFF
140 | CH19 FADER OFF 195 CH74 FADER OFF
141 CH20 FADER OFF 196 CH75 FADER OFF
142 CH21 FADER OFF 197 CH76 FADER OFF
143 CH22 FADER OFF 198 CH77 FADER OFF
144 CH23 FADER OFF 199 CH78 FADER OFF
145 CH24 FADER OFF 200 CH79 FADER OFF
146 CH25 FADER OFF 201 CHB80 FADER OFF
147 CH26 FADER OFF 202 CH81 FADER OFF
148 | CH27 FADER OFF 203 CH82 FADER OFF
149 | CH28 FADER OFF 204 | CH83 FADER OFF
150 | CH29 FADER OFF 205 CH84 FADER OFF
151 CH30 FADER OFF 206 | CH85 FADER OFF
152 | CH31 FADER OFF 207 | CH86 FADER OFF
153 CH32 FADER OFF 208 CH87 FADER OFF
154 CH33 FADER OFF 209 CH88 FADER OFF
155 CH34 FADER OFF 210 CH89 FADER OFF
156 CH35 FADER OFF 211 CH90 FADER OFF
157 CH36 FADER OFF 212 CH91 FADER OFF
158 CH37 FADER OFF 213 CH92 FADER OFF
159 CH38 FADER OFF 214 CH93 FADER OFF
160 | CH39 FADER OFF 215 CH94 FADER OFF
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# Quelle # Quelle
216 CH95 FADER OFF 271 UDEF13 UNLATCH
217 CH96 FADER OFF 272 UDEF14 UNLATCH
218 BUS1 FADER OFF 273 UDEF15 UNLATCH
219 BUS2 FADER OFF 274 UDEF16 UNLATCH
220 BUS3 FADER OFF 275 REC LAMP
221 BUS4 FADER OFF
222 BUSS5 FADER OFF
223 BUS6 FADER OFF
224 BUS7 FADER OFF
225 BUS8 FADER OFF
226 | AUX1 FADER OFF
227 AUX2 FADER OFF
228 AUX3 FADER OFF
229 AUX4 FADER OFF
230 AUXS5 FADER OFF
231 AUX6 FADER OFF
232 AUX7 FADER OFF
233 AUX8 FADER OFF
234 | AUX9 FADER OFF
235 | AUX10 FADER OFF
236 | AUX11 FADER OFF
237 | AUX12 FADER OFF
238 MATRIX1 FADER OFF
239 MATRIX2 FADER OFF
240 MATRIX3 FADER OFF
241 MATRIX4 FADER OFF
242 STEREO FADER OFF
243 UDEF1 LATCH
244 UDEF2 LATCH
245 UDEF3 LATCH
246 | UDEF4 LATCH
247 | UDEF5 LATCH
248 | UDEF6 LATCH
249 UDEF7 LATCH
250 | UDEF8 LATCH
251 UDEF9 LATCH
252 UDEF10 LATCH
253 UDEF11 LATCH
254 UDEF12 LATCH
255 UDEF13 LATCH
256 UDEF14 LATCH
257 UDEF15 LATCH
258 UDEF16 LATCH
259 UDEF1 UNLATCH
260 | UDEF2 UNLATCH
261 UDEF3 UNLATCH
262 UDEF4 UNLATCH
263 UDEF5 UNLATCH
264 UDEF6 UNLATCH
265 UDEF7 UNLATCH
266 UDEF8 UNLATCH
267 UDEF9 UNLATCH
268 UDEF10 UNLATCH
269 UDEF11 UNLATCH
270 | UDEF12 UNLATCH
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Anhang A: Parameterubersichten

Effektparameter

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
Saal-, Zimmer-, Bithnen- und Plattenhall-Simulationen (1 Eingang, 2 Ausginge) mit Gate.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lénge des Halleffekts).

INIL. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

LO.RATIO |0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.

DENSITY 0-100% Halldichte.

E/R DLY 0.0-100.0 ms ;/eekrtzbgerung zwischen den Erstreflexionen und dem Hallef-
e e ot
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

GATELVL | OFF, -60-0 dB Pegel, ab dem sich das Gate &ffnet

ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet.

HOLD 1 Offnungszeit des Gates

DECAY 2 Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schlieft.

1. 0.02 ms-2.13 s (fs= 44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz), 0.01 ms-1.06 s (fs=88.2 kHz),
0.01 ms-981 ms (fs= 96 kHz)

2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.21s

(fs=96 kHz)
EARLY REF.
Erstreflexionen (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
TYPE ;:/ZIrI;,Lr;::?él: gsz:;m’ Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 f:;%knt;rimk der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB GAIN -99-+99% Rickkopplungsintensitét.
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

DM2000—Bedienungsanleitung




271

Effektparameter

GATE REVERB, REVERSE GATE

Erstreflexionen mit Gate oder umgekehrtem Gate (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

TYPE Type-A, Type-B Halltyp der Erstreflexionen.

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.

LIVENESS 0-10 f:;%k"t;risuk der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzbgerung des Halleffekts.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.

DENSITY 0-100% Halldichte.

HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.

FB GAIN -99-+99% Riickkopplungsintensitat.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
MONO DELAY

Delay-Effekt mit einer Wiederholungslinie (1 Ein- & 1 Ausgang).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit.
Cocpplrger i - et ol Rk
HI. RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
1. — FRFRF RITNZ kb Q12 b ) Jo d o = =e (Der Hochstwert richtet sich

nach der Tempo-Einstellung.)
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STEREO DELAY

Herkémmlicher Stereo-Delay-Effekt (2 Ein- und 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals.
T e e RN
e i o e
HI.RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
1. — PR R kb L b ) 1. d do = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)

MOD. DELAY
Herkommlicher Delay mit Modulationsmoglichkeit der Wiederholungen (1 Eingang, 2
Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2725.0 ms Verzégerungszeit.
e e
HI.RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.
WAVE Sine/Tri Wellenform der Modulation.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
DLY NOTE |1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
MOD NOTE | 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.
1. — PR FIF ke b JAF b ] Jo d du o =an (Der Hochstwert richtet sich

nach der Tempo-Einstellung.)

FREREIDE kb JNE b )l d de = ome
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Effektparameter

DELAY LCR
Delay mit drei separaten Wiederholungen (links, Mitte, rechts) (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.
DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des mittleren Kanals.
DELAY R 0.0-2730.0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Verzégerung der Rickkopplung.
LEVEL L -100-+100% Pegel des linken Delays.
LEVEL C -100—+100% Pegel des mittleren Delays.
LEVELR -100-+100% Pegel des rechten Delays.
FB.GAIN | -99-+99% opplunt, e Werte fur umgekehre Pasey
HI. RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTE C 1 Gemeinsam mit TEMPO verwenden, um DELAY C zu bestim-
men.
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — FRFRRFRITZ R D JNZ b ) Jo d do = =a (Der Hochstwert richtet sich

nach der Tempo-Einstellung.)
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ECHO
Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.

DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzgerung des rechten Kanals.

FB.DL 0.0-1350.0 ms Riickkopplungsverzdgerung des linken Kanals.

FB.D R 0.0-1350.0 ms Ruckkopplungsverzégerung des rechten Kanals.

o e R

el 4 i Ko e
Links—Rechts-Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir nor-

L->RFB.G | -99-+99% male Riickkopplung, ,—” Werte, um die Phase der Riick-
kopplung umzukehren).
Rechts—Links-Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir nor-

R->LFB.G | -99-+99% male Rickkopplung, ,~” Werte, um die Phase der Riick-
kopplung umzukehren).

HI. RATIO | 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.

NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.

NOTE FBL 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.D L zu bestimmen.

NOTEFBR |1 Mit TEMPO verwenden, um FB.D R zu bestimmen.

1. — R F 1 kb LT b ]l Jo d da = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)

CHORUS
Chorus-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitét der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.
LSH G -12—+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters.
HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE RN NE M) Jod de s ==
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Effektparameter

FLANGE

Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
ool L% e o ol ok
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Gite (Bandbreite) des Glockenfilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-Kuhschwan_zfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE R NE M) Jod de s ==

SYMPHONIC

Symphonic-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzoégerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glockenfilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12—+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

TRFREIE R NE M) Jod do s as
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Anhang A: Parameterubersichten

PHASER

16-Schritt-Phaser (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.

OFFSET 0-100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
PHASE 0.00-354.38 Grad Balance der linken und rechten Modulationsphase.
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE RN NE M) Jod d s ==

AUTOPAN

Auto Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-Bewegungen) (2 Ein- & 2 Ausgiinge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQG -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.
HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
2 FRFRIIE kb JE b ) )i d di s omn
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Effektparameter

TREMOLO

Tremolo-Effekt (Modulation der Lautstirke) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.

LSH F 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glockenfilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-Kuhschwanfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LRR - ERF S P P ER PR D FF E SR PR B R R I

HQ. PITCH

Hochwertiger Pitch Shift-Effekt (Transposition) (1 Eingang, 2 Ausgidnge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
PITCH —-12—+12 Halbténe Transposition.
FINE -50-+50 Cent Verstimmung.
DELAY 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit.
octoppling et L% e o ol ok
MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhohenverschiebung.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
1. — 3R R IIE ko b 1) b ] 1. d d. = (DerHochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DUAL PITCH
Zweistimmiger Pitch Shifter (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

PITCH 1 -24-+24 Halbtoéne Transposition von Kanal 1.

FINE 1 -50—+50 Cent Feinstimmung von Kanal 1.

LEVEL 1 ~100-+100% ieerg]::tlev;;;s(:)r?al 1 (,+" fur normale Phase, ,—” fiir umge-

PAN 1 Stereoposition von Kanal 1.

DELAY 1 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit von Kanal 1.

gt o Kl i ol

PITCH 2 -24—+24 Halbtone Transposition von Kanal 2.

FINE 2 —-50—+50 Cent Feinstimmung von Kanal 2.

LEVEL 2 ~100-+100% Ezggev;r]\af:)r.\al 2 (,+” fir normale Phase, ,—" fiir umge-

PAN 2 Stereoposition von Kanal 2.

DELAY 2 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit von Kanal 2.

opp et v ol 2.+ fr o

MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhohenverschiebung.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE 1 1 Gemeir?sam mit TEMPO verwenden, um DELAY von Kanal 1
zu bestimmen.

NOTE 2 ] Gemeir?sam mit TEMPO verwenden, um DELAY von Kanal 2
zu bestimmen.

1. — MR R II7 kb L7 b ] ). d d.o = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)

ROTARY

Nachempfindung eines sich drehenden Orgellautsprechers (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

ROTATE STOP, START Rotation an/aus.

SPEED SLOW, FAST Rotationsgeschwindigkeit (siehe SLOW und FAST).
SLOW 0.05-10.00 Hz SLOW-Geschwindigkeit (langsam).

FAST 0.05-10.00 Hz FAST-Geschwindigkeit (schnell).

DRIVE 0-100 Ubersteuerungsgrad.

ACCEL 0-10 Ubergangsgeschwindigkeit.

Low 0-100 Bassfilter.

HIGH 0-100 Hohenfilter.
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Effektparameter

RING MOD.

Ringmodulator (eigentlich ein Synthesizereffekt) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SOURCE OSC, SELF Modulationsquelle: Oszillator oder Eingangssignal.

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Oszillator-Frequenz.

FM FREQ 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit der Oszillator-Frequenz.

FM DEPTH | 0-100% Modulationintensitat der Oszillatorfrequenz.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE EM 1 Gemeinsam mit TEMPO verwenden, um FM FREQ zu
bestimmen.

TRF R R P NE M) Jod do s ==

MOD. FILTER

Ein mit einem LFO moduliertes Filter (WahWah-Effekt) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitit.

PHASE 0.00-354.38° rP:ca;teennveKr:g::ibung fur die Modulation des linken und
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass, Bandpass.

OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.

RESO. 0-20 Filterresonanz.

LEVEL 0-100 Ausgangspegel.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LRFEIE R P NE M) Jod de s as

DISTORTION

Verzerrungseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DST TYPE 83-32’)38;5"\]ng1’ Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.

MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.

TONE -10-+10 Klangfarbe.

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
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AMP SIMULATE

Nachempfindung eines Gitarrenverstirkers (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

AMP TYPE |1 Verstérkertyp.

DST TYPE CD)E/EZI,DCSFISII\I((?\I-/IDL Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.

MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.

BASS 0-100 Bassregler.

MIDDLE 0-100 Mittenregler.

TREBLE 0-100 Hohenregler.

CAB DEP 0-100% Intensitat der Lautsprechersimulation.
EQF 100 Hz-8.0 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Giite (Bandbreite) des Glockenfilters.

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

DYNA. FILTER

Dynamisch steuerbares Filter (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzénderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Ruickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass, Bandpass.

OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.

RESO. 0-20 Filterresonanz.

LEVEL 0-100 Ausgangspegel.

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)
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DYNA. FLANGE
Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzinderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
OFFSET 0-100 Versatz der Verzdgerungszeit.

poAn | oo ™
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Gite (Bandbreite) des Glockenfilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters.

HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Héhen-Kuhschwanzfilters.

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)

DYNA. PHASER

Dynamisch steuerbarer Phaser (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzéanderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
OFFSET 0-100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
moAN | 599 B e ™
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12-+12 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-Kuhschwanfilters.

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)
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REV+CHORUS

Parallel geschalteter Hall und Chorus (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.
REV TIME 0.3-99.0s Halldauer (Lénge des Halleffekts).
HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF THRU, 21.2Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
REV/CHO 0-100% Balance Reverb: Chorus (0%= Chorus, 100%= Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TLRFEIE R P NE M) Jod de s =s

REV->CHORUS

In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
INIL. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
REVTIME | 0.3-99.0s Halldauer (Lénge des Halleffekts).
HIL. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV BAL. 0-100% ?glg;)cze rl?j\r/ifvérlt)e)\./erb+Chorus (0%-= nur Reverb + Chorus,
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE RN NE M) Jod de s ==

DM2000—Bedienungsanleitung




283

Effektparameter

REV+FLANGE

Parallel geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.
REV TIME 0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV/FLG 0-100% Balance Reverb : Flanger (0%= Flanger, 100%= Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
Tocopplrgrleral % Wt ol ik
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TRRE RN kb LN b )l d de = me

REV->FLANGE

In Serie geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.

REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

REV BAL. 0-100% zzlriar;coeocf)(/f;/e;sr:RR:;/V;Lt;-'e-FIanger (0%-= nur Reverb + Flan-
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
B e e P
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

RN - ERF S P P ER PR D FF E SR PR B R R I
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REV+SYMPHO.
Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV/SYM 0-100% ﬁzlragzselis\)/.erb : Symphonic (0%= nur Symphonic, 100%=
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE RN NE M) Jod d s ==

REV->SYMPHO

In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzgerung des Halleffekts.

REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

HI. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

REV BAL. 0-100% E:l/aer:tc)e,z 1!18\6;’2 :st\éftr)k)) + Symphonic (0%= Symphonic +
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TRFREINE R P NE M) Jod don ==
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REV->PAN
In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.
REV TIME 0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
HI.RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV BAL. 0-100% ﬁ::infgoiz\;e;k; \;efiz\)/erb + Auto Pan (0%-= Reverb + Auto
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.
DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1. LoR, LoR, LR, Turn L, Turn R
VI - - ER N r P R L B L B B R e
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DELAY+ER.

Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
FB.GAIN | -99-+99% Kopplong et Were fr umgekehme Phasey
HI. RATIO 0.1-1.0 Rickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
DLY/ER 0-100% 5:52:1;36'&‘)/ : Erstreflexionen (0%= Delay, 100%-= Erstre-
TYPE FS{;T/ZLI;,LI;E?::: gs;:;m’ Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 ﬁ;:al)niakteristik der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr , hal-
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzdgerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.

1. — FR?RR? FINF F 0 JIIF b ) 1o d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DELAY->ER.

In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzdgerung der Rickkopplung.
FB.CAIN | -99-499% Kopplungy e Werte fur umgekehre Phasey
HI. RATIO 0.1-1.0 Rickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
DLY BAL. 0-100% :al;er}lci DDzlg);): Delay + Erstreflexionen (0%= Delay, 100%=
TYPE ;;':'/ZLI;IL';E:!’ ?;:i:;ml Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 f:;lriaglilt)e'ristik der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.

1. — PR R kb JIJF b ) Jo d do = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DELAY+REV

Parallel geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzdgerung der Riickkopplung.
Focopplingiens . Were [ e ok
DELAY HI 0.1-1.0 Rickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
DLY/REV 0-100% Balance Delay :Reverb (0%= Delay, 100%= Reverb)
INL. DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lénge des Halleffekts).
REV HI 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.

1. — PR I RN JF b ) o d de = (DerHochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DELAY->REV

In Serie geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Foctopplngpnlersil . werte ool ik
DELAY HI 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
DLY BAL 0-100% 1Bg|(;a:/oc=e S(SI:;I): Reverb + Delay (0%= Reverb + Delay,
INI. DLY 0.0-500.0 ms Halldauer (Lange des Halleffekts).
REVTIME | 0.3-99.0s Verzdgerung des Halleffekts.
REV HI 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER *1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB *1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.

1. — FR2 FRZ R 17 ko b JIF ha ) 1. d d. = (DerHochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DIST->DELAY
In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DST TYPE DST1, DST2, OVD1,

OVD2, CRUNCH Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).

DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.

MASTER 0-100 Ausgangslautstirke.

TONE -10-+10 Klangfarbe.

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.

DELAY 0.0-2725.0 ms Verzdgerungszeit.

T oppln gt e ok
HI.RATIO | 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

Balance Distortion : Distortion + Delay (0%-= Distortion,

DLY BAL —1009
0-100% 100%-= Distortion + Delay)

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
DLY NOTE |1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
MOD NOTE | 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1. — R R A7 k0 I b ) Jo d de = == (Der Hochstwert richtet sich

nach der Tempo-Einstellung.)

2B R R D MNE ] o d dom o=

MULTI FILTER
Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
FREQ. 1 28 Hz-16.0 kHz Frequenz des 1. Filters

FREQ. 2 28 Hz-16.0 kHz Frequenz des 2. Filters

FREQ. 3 28 Hz-16.0 kHz Frequenz des 3. Filters

LEVEL 1 0-100 Lautstarke Filter 1

LEVEL 2 0-100 Lautstarke Filter 2

LEVEL 3 0-100 Lautstérke Filter 3

RESO. 1 0-20 Resonanz des 1. Filters

RESO. 2 0-20 Resonanz des 2. Filters

RESO. 3 0-20 Resonanz des 3. Filters
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FREEZE

Einfache Sampling-Funktion (1 Ein- & 1 Ausgang).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
MANUAL bedeutet, dass die Aufnahme mit dem REC- und
PLAY-Button gestartet werden muss. INPUT heilit, dass die
REC MODE | MANUAL, INPUT Aufnahme durch das Eingangssignal gestartet wird (nach-
dem man mit dem REC-Button die Aufnahmebereitschaft
aktiviert hat).
Aufnahmeverzégerung. (,,+”, um die Aufnahme nach Emp-
fang des Auslosers zu starten. ,—"” bedeutet, dass auch das
REC DLY _ _ " )
10001000 ms Material vor Auslésen der Aufnahme aufgezeichnet wird
(Lange richtet sich nach dem Wert).
TRG LVL _60-0 dB Grenzwert, ab de.m die Wiedergabe ausgelost wird (im PLAY
MODE Input-Betrieb).
Unterdriickung erneuter Wiedergabestarts innerhalb des hier
TRG MASK | 0-1000 ms eingestellten Zeitraums. Erst danach kann das Sample wieder
gestartet werden.
Im MOMENT-Betrieb bestimmen Sie mit PLAY die Wiederga-
beldnge. Im CONT.-Betrieb wird das Sample nach Driicken
PLAY MOMENT, CONT,, von PLAY vollstandig abgespielt. Im INPUT-Betrieb wird das
MODE INPUT Sample nach Auslésen durch das Eingangssignal vollstandig
abgespielt. Mit LOOP NUM kann eingestellt werden, wie oft
das Sample abgespielt wird.
START 1 Wiedergabestart ab diesem Punkt (Millisekunden).
END 1 Endpunkt fur die Wiedergabe (Millisekunden).
LOOP 1 Schleifenbeginn in Millisekunden.
LOOP NUM | 0-100 Wie oft das Sample wiedergegeben werden soll.
START 0-262000 Wied b b di kt (S |
[SAMPLE] — iedergabestart ab diesem Punkt (Samples).
END 262 kt fir die Wi |
[SAMPLE] 0-262000 Endpunkt fiir die Wiedergabe (Samples).
LOOP hleif L |
[SAMPLE] 0-262000 Schleifenbeginn in Samples.
PITCH -12-+12 Halbténe Wiedergabetransposition.
FINE -50—+50 Cent Feinstimmung der Wiedergabe.
MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL Auslésen der Sample-Wiedergabe mit Note-An/Aus-Befehlen.
1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms—5458.3 ms (fs=48 kHz), 0.0-2970.5 ms (fs=88.2 kHz),

0.0 ms-2729.1 ms (fs=96 kHz)

ST REVERB

Stereo-Halleffekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lénge des Halleffekts).

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Halltyp.

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
LO. RATIO | 0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
e et o e
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REVERB 5.1
Halleffekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (1 Eingang, 6 Ausginge) mit Surround-Pano-
rama.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.0's Halldauer (Lange des Halleffekts).

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Halltyp.

HI. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.

DENSITY 0-100% ,Breite” des Halleffekts.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Mit DIV bestimmen Sie, wie der Mittenkanal (,,Center”) wie-
dergegeben wird. Wenn Sie ,,0%"” wahlen, wird der Mitten-
kanal Giber die L- und R-Box ausgegeben (,,Phantom-

DIV 0-100% Mittenkanal”). Wahlen Sie ,,50%”, so wird der Mittenkanal
Uber die L-, R- und C-Box ausgegeben. Die Einstellung
,100%" schlieBlich bedeutet, dass der Mittenkanal nur Giber
die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenkanal”).

ROOMSIZE | 0.1-20.0 GroRe des Raumes, dessen Hall simuliert wird.

POS L/R L63-R63 Links/Rechts-Hérposition.

POS F/R F63-R63 Vorne/Hinten-Horposition.

POS CTRL | OFF, NOR, INV 1

ERL/R L63-R63 Links/Rechts-Position der Erstreflexionen.

ER F/R F63-R63 Vorne/Hinten-Position der Erstreflexionen.

ER LVL 0-100% Lautstarke der Erstreflexionen.

ER CTRL OFF, NOR, INV 1

REV L/R L63-R63 Links/Rechts-Position des Halls.

REV F/R F63-R63 Vorne/Hinten-Position des Halls.

REV LVL 0-100% Hallpegel.

REV CTRL OFF, NOR, INV 1

1. Bei Anwahl von ,NOR” kann man die Position auch mit dem Joystick einstellen, wenn der
SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [EFFECT]-Taster aktiv ist. Wenn Sie , INV” wahlen, funkti-
oniert der Joystick genau umgekehrt. ,OFF” bedeutet, dass der Joystick nicht verwendet werden

kann.

OCTA REVERB

Halleffekt mit 8 Ein- und 8 Ausgingen.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REVTIME | 0.3-99.0s Halldauer (Lénge des Halleffekts).

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Halltyp.

INI. DLY 0.0-100.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
LO. RATIO | 0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
B e g o
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Effektparameter

AUTO PAN 5.1

Auto Pan-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausgidnge). Die fiir OFFSET
eingestellte Pan-Position kann mit dem RESET-Button aufgerufen werden.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Bei Anwahl von , OFF” muss der Effekt mit dem TRIGGER-
Button gestartet werden. ,HOLD” bedeutet, dass der Auto

SOURCE OFF, HOLD, INPUT, Pan-Effekt fortwahrend aktiv ist. Mit ,INPUT” sorgen Sie

MIDI dafir, dass der Pegel des Eingangssignals den Effekt steuert,

bei ,,MIDI” kann der Effekt mit Note-An-Befehlen gesteuert
werden.

TRIG. LVL _60-0 dB Auslosungspegel (d.h. dgr Pegel, den das Steuersignal bei
Anwahl von ,,INPUT” mindestens haben muss).

TRG MASK | 0-1000 ms Hiermit bestirrjmen Sie, wie lange es dauert, bevor der Effekt
erneut ausgeldst werden kann.
Verzogerung zwischen der Ausldsung und dem tatsachli-

TIME _

0.15-10.0s chen Start des Auto Pan-Effekts.

SPEED 0.05 Hz-40.00 Hz Auto Pan-Geschwindigkeit.

DIR. Turn L, Turn R Richtung der Stereobewegungen.

OFFSET -180-+180 Grad Panorama-Versatz.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

CHORUS 5.1

Chorus-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.

PM DEPTH | 0-100% Intensitit der Tonhéhenmodulation.

MOD. DLY | 0.0-400.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TRF R R NE M) Jod do s =s
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FLANGE 5.1
Flanger-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-400.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
ocdoppngitent % Wete s ok
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TR REIE kb LN b )l d de = me

SYMPHO 5.1
Symphonic-Effekt fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.
MOD. DLY | 0.0-400.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00kHz | Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0Hz-16.0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF/ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR RIE RN NE M) Jod de s ==
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M-BAND DYNA

3-Band-Dynamikprozessor mit separaten Pegel- und Reduktionsanzeigen fiir die drei Bén-
der (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN | -96-+12.0 dB Pegel des Bassbandes.

MID GAIN | -96-+12.0 dB Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN -96-+12.0 dB Pegel des Hohenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass der Threshold-Wert des HI-
Bandes verringert wird, wahrend der Threshold-Wert des

PRESENCE | -10-+10 LOW-Bandes erhoht wird. Bei negativen Werten passiert das
Gegenteil. ,0” bedeutet, dass alle drei Bander gleicherma-
Ren beeinflusst werden.

EXP. THRE | -54.0 dB—24.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Expanders.

EXP. RAT 1:1—0:1 Expander-Verhaltnis.

EXP. REL 1 Abklingrate des Expanders.

EXP. BYP ON/OFF Bypass (Umgehung) des Expanders an/aus.

CMP. THRE | -24.0 dB-0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Kompressors.

CMP. RAT | 1:1-20:1 Kompressionsverhaltnis.

CMP. REL 1 Abklingrate des Kompressors.

CMP. ATK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des Kompressors.

CMP. KNEE | 0-5 .Knee” (Flankensteilheit) des Kompressors.

CMP. BYP | ON/OFF Bypass (Umgehung) des Kompressors an/aus.

LIM. THRE | -12.0 dB-0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Limiters.

LIM. REL 1 Abklingrate des Limiters.

LIM. ATK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des Limiters.

LIM. KNEE | 0-5 ,Knee” (Flankensteilheit) des Limiters.

LIM. BYP ON/OFF Bypass (Umgehung) des Limiters an/aus.

LOOKUP 0.0-100.0 ms .Vorhersage-Verzogerung” (Lookup Delay).

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen LOW und MID.

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen MID und HI.

SLOPE -6 dB—12 dB Flankensteilheit des Filters.

CEILING -6.0 dB-0.0 dB, OFF Maximal gewuinschter Ausgangspegel.

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)
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COMP 5.1

Kompressor fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausginge) mit separater Solo-
Schaltung fiir jedes Band und Pegelreduktionsanzeige fiir Links/Rechts (L+R), Surround
Links/Rechts (LS+RS), Mitte (C) oder den LFE-Kanal.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN | -96-+12.0 dB Pegel des Bassbandes.

MID GAIN | -96-+12.0 dB Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN -96-+12.0 dB Pegel des Hohenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass der Threshold-Wert des HI-
Bandes verringert wird, wahrend der Threshold-Wert des

PRESENCE | -10-+10 LOW-Bandes erhoht wird. Bei negativen Werten passiert das
Gegenteil. ,0” bedeutet, dass alle drei Bander gleicherma-
Ren beeinflusst werden.

THRE -24.0 dB-0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Kompressors.

RATIO 1:1-20:1 Kompressionsverhéltnis.

ATTACK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des Kompressors.

RELEASE 1 Abklingrate des Kompressors.

KNEE 0-5 »Knee” (Flankensteilheit) des Kompressors.

LOOKUP 0.0-100.0 ms .Vorhersage-Verzogerung” (Lookup Delay).

CEILING -6.0 dB-0.0 dB, OFF Maximal gewuinschter Ausgangspegel.

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen LOW und MID.

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen MID und HI.

SLOPE -6 dB—12 dB Flankensteilheit des Filters.

KEY LINK 2 Verkoppelung der Ausloser (,,Key-In").

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)

2. 5.1: Die Ausloser aller Eingange (,,Key-In") sind miteinander verknipft.
5.0: Nur die Ausloser der Kandle L, C, R, LS und RS sind miteinander verknlpft (der LFE-Ausloser
funktioniert getrennt).
3+2: Die Ausloser der Kanadle L, C und R sind miteinander verknipft. Das gleiche gilt fiir die Kanale

LS und RS.

2+2: Die Ausloser der Kanale L und R einerseits sowie LS und RS andererseits sind miteinander ver-

knipft.
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COMPAND 5.1

Compander fiir 5.1 Surround-Anwendungen (6 Ein- & 6 Ausginge) mit separater Solo-
Schaltung fiir jedes Band und Pegelreduktionsanzeige fiir Links/Rechts (L+R), Surround
Links/Rechts (LS+RS), Mitte (C) oder den LFE-Kanal.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN | 96-+12.0 dB Pegel des Bassbandes.

MID GAIN | -96-+12.0 dB Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN -96-+12.0 dB Pegel des Hohenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass der Threshold-Wert des HI-
Bandes verringert wird, wahrend der Threshold-Wert des

PRESENCE | -10-+10 LOW-Bandes erhéht wird. Bei negativen Werten passiert das
Gegenteil. ,0” bedeutet, dass alle drei Bander gleicherma-
Ren beeinflusst werden.

THRE -24.0 dB-0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Companders.

RATIO 1:1-20:1 Kompressionsverhiltnis.

ATTACK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit).

RELEASE 1 Ausklingrate des Expanders.

WIDTH 1-90 dB Abstand zwischen dem Kompressor und Expander.

TYPE Soft, Hard Compander-Typ.

LOOKUP 0.0-100.0 ms .Vorhersage-Verzégerung” (Lookup Delay).

CEILING -6.0 dB-0.0 dB, OFF Maximal gewiinschter Ausgangspegel.

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen LOW und MID.

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen MID und HI.

SLOPE -6 dB—12 dB Flankensteilheit des Filters.

KEY LINK 2 Verkoppelung der Ausléser (,Key-In").

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)

2. 5.1: Die Ausléser aller Eingange (,,Key-In") sind miteinander verknuipft.
5.0: Nur die Ausloser der Kandle L, C, R, LS und RS sind miteinander verknUpft (der LFE-Ausloser
funktioniert getrennt).
3+2: Die Ausloser der Kandle L, C und R sind miteinander verkniipft. Das gleiche gilt fiir die Kanale

LS und RS.

2+2: Die Ausloser der Kanale L und R einerseits sowie LS und RS andererseits sind miteinander ver-

knipft.
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EQ-Werksprogramme
Parameter
# Name
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.5dB -3.5dB 0.0dB +4.0 dB
01 Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz 5.30 kHz
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF
G +8.0 dB -7.0 dB +6.0 dB ON
02 Bass Drum 2
F 80 Hz 400 Hz 2.50 kHz 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0.5dB 0.0dB +3.0dB +4.5 dB
03 Snare Drum 1
F 132 Hz 1.00 kHz 3.15 kHz 5.00 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G +1.5 dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB
04 Snare Drum 2
F 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz 4.00 kHz
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +2.0 dB -7.5dB +2.0 dB +1.0 dB
05 Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz 6.30 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2.0dB 0.0dB 0.0dB +3.0dB
06 Cymbeal
F 106 Hz 425 Hz 1.06 kHz 13.2 kHz
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4.0 dB -2.5dB +1.0 dB +0.5 dB
07 High Hat
F 95 Hz 425 Hz 2.80 kHz 7.50 kHz
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4.5 dB 0.0dB +2.0 dB 0.0 dB
08 Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2.80 kHz 17.0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0 dB
09 E. Bass 1
F 35.5Hz 112 Hz 2.00 kHz 4.00 kHz
Q — 5 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.0 dB 0.0dB +2.5dB +0.5 dB
10 E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz
Q 0.1 5 6.3 —
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Parameter
# Name
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0dB
11 Syn. Bass 1
85 Hz 950 Hz 4.00 kHz 12.5 kHz
0.1 8 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5 dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB
12 Syn. Bass 2
125 Hz 180 Hz 1.12 kHz 12.5 kHz
1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-6.0 dB 0.0dB +2.0 dB +4.0 dB
13 Piano 1
95 Hz 950 Hz 3.15 kHz 7.50 kHz
— 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB -8.5dB +1.5 dB +3.0dB
14 Piano 2
224 Hz 600 Hz 3.15 kHz 5.30 kHz
5.6 10 0.7 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.0 dB -5.5dB +0.5 dB +2.5dB
15 E. G. Clean
265 Hz 400 Hz 1.32 kHz 4.50 kHz
0.18 10 6.3 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+4.5 dB 0.0dB +4.0 dB +2.0 dB
16 E. G. Crunch 1
140 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.60 kHz
8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5 dB +1.5 dB +2.5dB 0.0dB
17 E. G. Crunch 2
125 Hz 450 Hz 3.35 kHz 19.0 kHz
8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+5.0 dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
18 E. G. Dist. 1
355 Hz 950 Hz 3.35 kHz 12.5 kHz
— 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
19 E. G. Dist. 2
315 Hz 1.06 kHz 4.25 kHz 12.5 kHz
— 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-2.0dB 0.0dB +1.0 dB +4.0 dB
20 A. G. Stroke 1
106 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.30 kHz
0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-3.5dB -2.0 dB 0.0 dB +2.0 dB
21 A. G. Stroke 2
300 Hz 750 Hz 2.00 kHz 3.55 kHz
— 9 4.5 —
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Parameter
# Name
LoOw L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G -0.5dB 0.0dB 0.0 dB +2.0 dB
22 A. G. Arpeg. 1
F 224 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.70 kHz
Q — 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0.0dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
23 A. G. Arpeg. 2
F 180 Hz 355 Hz 4.00 kHz 4.25 kHz
Q — 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2.0dB -1.0dB +1.5 dB +3.0dB
24 Brass Sec.
F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -0.5dB 0.0dB +2.0 dB +3.5dB
25 Male Vocal 1
F 190 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.70 kHz
Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2.0 dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
26 Male Vocal 2
F 170 Hz 236 Hz 2.65 kHz 6.70 kHz
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -1.0dB +1.0 dB +1.5 dB +2.0 dB
27 Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz 2.65 kHz 6.00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.0dB +1.5 dB +1.5dB +2.5dB
28 Female Vo. 2
F 112 Hz 335 Hz 2.00 kHz 6.70 kHz
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2.0dB -1.0dB +1.5 dB +3.0dB
29 Chorus & Harmo
F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0.5dB 0.0dB +3.0dB +6.5 dB
30 Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz 2.12 kHz 16.0 kHz
Q 7 2.2 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +4.0 dB +1.5 dB +2.0 dB +6.0 dB
31 Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz 1.80 kHz 18.0 kHz
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +1.5 dB +0.5 dB +2.0 dB +4.0 dB
32 Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz 1.90 kHz 15.0 kHz
Q — 0.28 0.7 —
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Parameter
# Name
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+3.5dB -10.0 dB +3.5dB 0.0dB
33 Bass Drum 3
118 Hz 315Hz 4.25 kHz 20.0 kHz
2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
0.0dB +2.0 dB +3.5dB 0.0dB
34 Snare Drum 3
224 Hz 560 Hz 4.25 kHz 4.00 kHz
— 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-9.0dB +1.5 dB +2.0 dB 0.0dB
35 Tom-tom 2
90 Hz 212 Hz 5.30 kHz 17.0 kHz
— 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5dB
36 Piano 3
100 Hz 475 Hz 2.36 kHz 10.0 kHz
8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-5.5dB +1.5 dB +6.0 dB 0.0dB
37 Piano Low
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 12.5 kHz
10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-5.5dB +1.5 dB +5.0 dB +3.0dB
38 Piano High
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 5.60 kHz
10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-1.5dB 0.0dB +1.0 dB +3.0dB
39 Fine-EQ Cass
75 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.5 kHz
— 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-4.0 dB -1.0dB +2.0 dB 0.0dB
40 Narrator
106 Hz 710 Hz 2.50 kHz 10.0 kHz
4 7 0.63 —
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Gate-Werksprogramme (fs= 44.1 kHz)

# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
1 Gate GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
2 Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Hold (ms) 1.20 S
Decay (ms) 6.32S
Threshold (dB) -11
Range (dB) =53
3 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -8
Range (dB) -23
4 A.Dr. SN GATE Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238

Kompressor-Werksprogramme (fs= 44.1 kHz)

# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) ry
Ratio ( :1) 25
1 Comp COMP Attack Fms) %0
Out gain (dB) 00
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) >3
Ratio ( :1) 17
2 Expand EXPAND Attack Fms) ]
Out gain (dB) 35
Knee 2
Release (ms) 20
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 35
3 Compander (H) COMPAND-H Attack Fms) ]
Out gain (dB) 00
Width (dB) Py
Release (ms) 250
Threshold (dB) ry
Ratio ( :1) 7
4 Compander (S) COMPAND-S Attack Fms) 25
Out gain (dB) 00
Width (dB) 2
Release (ms) 180
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i Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) 4
Ratio ( :1) 3
5 A.Dr. BD COMP Attack (ms) 9
Out gain (dB) 55
Knee 5
Release (ms) 58
Threshold (dB) =)
Ratio ( :1) 35
6 A. Dr. BD COMPAND-H Attack (ms) ]
Out gain (dB) 15
Width (dB) 2
Release (ms) 192
Threshold (dB) 7
Ratio ( :1) 25
7 A.Dr. SN COMP Attack (ms) p
Out gain (dB) 35
Knee 5
Release (ms) 12
Threshold (dB) 3
Ratio ( :1) 2
8 A.Dr. SN EXPAND Attack (ms) 0
Out gain (dB) 05
Knee 5
Release (ms) 151
Threshold (dB) 8
Ratio ( :1) 17
o |ADrSN COMPAND-s  [-aack (m9) 1
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 0
Release (ms) 128
Threshold (dB) ~20
Ratio ( :1) 2
10 | A.Dr. Tom EXPAND Attack (ms) 2
Out gain (dB) 50
Knee 5
Release (ms) 749
Threshold (dB) 4
Ratio ( :1) 2
1 A. Dr. OverTop COMPAND-S Attack (ms) 38
Out gain (dB) 35
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) 12
Ratio ( :1) 2
12 E. B. Finger COMP Attack (ms) 15
Out gain (dB) 45
Knee 5
Release (ms) 270
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) 12
Ratio ( :1) 17
13 E. B. Slap COMP Attack (ms) p
Out gain (dB) 2.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 35
14 Syn. Bass COMP Attack (ms) 9
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 350
Threshold (dB) =
Ratio ( :1) 25
15 Piano1 COMP Attack (ms) 17
Out gain (dB) 10
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) 8
Ratio ( :1) 35
16 Piano2 COMP Attack (ms) 7
Out gain (dB) 6.0
Knee >
Release (ms) 174
Threshold (dB) r
Ratio ( :1) 35
17 E. Guitar COMP Attack (ms) 7
Out gain (dB) 55
Knee 2
Release (ms) 261
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) Y
18 A. Guitar COMP Attack (ms) s
Out gain (dB) 15
Knee >
Release (ms) 238
Threshold (dB) =T
Ratio ( :1) 2
19 | Strings1 COMP Attack (ms) 3
Out gain (dB) 15
Knee >
Release (ms) 749
Threshold (dB) 12
Ratio ( :1) 15
20 | Strings2 COMP Attack (ms) o
Out gain (dB) 15
Knee 2
Release (ms) 1355
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
27 Strings3 COMP Attack (ms) 76
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
22 BrassSection COMP Attack (ms) 18
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
23 Syn. Pad COMP Attack (ms) 58
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
24 SamplingPerc COMPAND-S Attack (ms) 8
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
25 | sampling BD COMP Attack (ms) 2
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
26 | sampling SN COMP Attack (ms) 8
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
27 Hip Comp COMPAND.-S Attack Fms) 15
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
28 Solo Vocal1 COMP Attack (ms) 31
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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i Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) )
Ratio ( :1) 25
29 Solo Vocal2 COMP Attack (ms) 26
Out gain (dB) 15
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) )
Ratio ( :1) 17
30 Chorus COMP Attack (ms) 39
Out gain (dB) 55
Knee 5
Release (ms) 226
Threshold (dB) 33
Ratio ( :1) 3
31 Click Erase EXPAND Attack (ms) ]
Out gain (dB) 50
Knee 5
Release (ms) 284
Threshold (dB) =P
Ratio ( :1) 25
32 Announcer COMPAND-H Attack (ms) ]
Out gain (dB) s
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) )
Ratio ( :1) 3
33 | Limiter1 COMPAND-$ Attack (ms) 20
Out gain (dB) 30
Width (dB) %
Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) -
34 Limiter2 COMP Attack (ms) 0
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) RT)
Ratio ( :1) 35
35 Total Comp1 COMP Attack (ms) 04
Out gain (dB) 55
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) 6
Ratio ( :1) 6
36 Total Comp2 COMP Attack (ms) 1
Out gain (dB) 6.0
Knee ]
Release (ms) 180
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Anhang B: Spezifikationen

Allgemeine Spezifikationen

Anzahl der Szenenspeicher

99

Intern 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Sampling-Frequenz Extern Normale Frequenz: 44.1 kHz-10% bis 48 kHz+6%
Doppelte Frequenz: 88.2 kHz-10% bis 96 kHz+6%
. N Weniger als 2.3 ms, CH INPUT zu STEREO OUT (fs=48 kHz)
Signalverzégerung
Weniger als 1.2 ms, CH INPUT zu STEREO OUT (fs=96 kHz)
Fader Berihrungsempfindliche 100 mm-Fader (motorisiert) x 25
Fader-Auflsung +10 bis =96, — dB (256 Schritte/100 mm), Eingangskanale
0 bis —130, —eo dB (256 Schritte/100 mm), Master- & Stereo-Fader
. 1 fs= 48 kHz Weniger als 0.05% 20 Hz bis 20 kHz @ +14 dB an 600 Q
Klirrfaktor (THD) = Weniger als 0.01% 1 kHz @ +18 dB an 600 Q
(CH INPUT zu STEREO OUT) - -
(Eingangs-GAIN= Min.) fs= 96 kHz Weniger als 0.05% 20 Hz bis 40 kHz @ +14 dB an 600 Q

Weniger als 0.01% 1 kHz @ +18 dB an 600 Q

Frequenzgang
(CH INPUT zu STEREO OUT)

20 Hz-20 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB an 600 Q (fs=48 kHz)

20 Hz-40 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB an 600 Q (fs=96 kHz)

Dynamikumfang
(max. Fremdspannungsabstand)

110 dB typ. D/A-Wandler (STEREO OUT)

108 dB typ. AD+DA (zu STEREO OUT) @ fs=48 kHz

106 dB typ. AD+DA (zu STEREO OUT) @ fs=96 kHz

Brummen & Rauschen?
(20 Hz-20 kHz)

Rs=150 Q
Eingangs-GAIN= Max.
Pad =0 dB

-128 dB aquivalentes Eingangsrauschen

—-92 dB Restrauschen, STEREO OUT (STEREO OUT aus)

-92 dB (96 dB S/N) STEREO OUT (STEREO-Fader auf Nennpegel und
alle CH INPUT-Fader auf Mindestwert)

—-64 dB (68 dB S/N) STEREO OUTPUT (STEREO-Fader auf Nennpegel,
1 CH INPUT-Fader auf Nennpegel)

Maximale Spannungsanhebung

74 dB CH INPUT (CH1-24) zu STEREO OUT/OMNI (BUS) OUT

74 dB CH INPUT (CH1-24) zu OMNI (AUX) OUT (Uber Pre Input-
Fader)

74 dB CH INPUT (CH1-24) zu CONTROL ROOM MONITOR OUT
(Gber STEREO-Bus)

Kanaltrennung
(@1 kHz)
Eingangs-GAIN= Min.

-80 dB, benachbarte Eingangskanale (CH1-24)

-80 dB Eingang zu Ausgang

AD Input-Buchsen (1-24: A/B)

Phantomschalter

+48 V DC, Uber Eingang ,A” (XLR-3-31)

Pad-Schalter

Abschwéchung: 0/26 dB

Gain-Regler

44 dB (-60 bis —16), abgestuft

Peak-Anzeige

LED (rot) leuchtet, wenn HA-Pegel 3 dB unter Verzerrungsgrenze

Signal-Anzeige

LED (griin), leuchtet, wenn HA-Pegel 20 dB unter Nennwert

Insert

OUT, IN (vor A/D-Wandler)

Insert-Taster

An/aus

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs=48 kHz)

Analog-Eingange
(2TR IN ANALOG 1, 2)

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs=48 kHz)

Platineneingidnge (SLOT 1-6)

Install. Platinen

Optionale Digital-Schnittstellenplatinen (Serien: MY8, MY4)

Digital-Eingdnge
(2TR IN DIGITAL 1-3)

SRC

An/aus (max. Wandlung Ein- zu Ausgangsfrequenz=1:3 & 3:1)
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Eingangskanile CH1-96

Eingangs-Routing

Phase

Normal/gedreht

Gate-Typen3

An/aus

Key In: Gruppe von 12 Kanalen (1-12, 13-24, 25-36, 37-48, 49-60,
61-72, 73-84, 85-96)/AUX1-12

Comp-Typen4

An/aus

Key In: Self (Eingangssignal)/Stereo Link

Pre-EQ /Pre-Fader/Post-Fader

Abschwichung | —96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
EQ 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
Delay (Verzéger.) | 0-43400 Samples
An/aus —
Fader 100 mm, motorisiert (INPUT/AUX1-12)
AUX Send An/aus
AUX1-12; Pre-Fader/Post-Fader
Solo An/aus
Pre-Fader/Post-Pan
Pan 127 Maoglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Surround Pan

127 x 127 Moglichkeiten

LFE-Pegel —o0, =96 dB bis +10 dB (256 Mdglichkeiten)
Routing STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT

Direct Out Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader

Meter Anzeige im Display

Peak Hold an/aus

TALKBACK (Kommando-
funktion)

Pegeleinstellung

Analoge Drehregler

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling

Talkback-Signal

Internes Mikrofon/AD IN 1-24

An/aus _
Slate An/aus
Pegel 0 bis —96 dB (1 dB-Schritte)
An/aus —
OSZILLATOR
Wellenform Sinus 100 Hz/1 kHz/10 kHz, Rosa Rauschen, ,Burst Noise”
Routing BUS1-8, AUX1-12, MATRIX 1L-4R, STEREO L, R
STEREO OUT D/A-Wandler 24 Bit linear, 128-faches Oversampling
Ausgangs- SURROUND MONITOR, STEREO, BUS1-8, AUX1-12, MATRIX 1L-4R,
zuordnung DIRECT OUT 1-96, INSERT OUT (CH1-96, BUS1-8, AUX1-12,
OMNIOUT 1-8 MATRIX 1L-4R, STEREO)
D/A-Wandler 24 Bit linear, 128-faches Oversampling
STEREO, 2TR IN DIGITAL 1, 2TR IN DIGITAL 2, 2TR IN DIGITAL 3, 2TR
Abhéranwahl I N ANALOG 1, 2TR IN ANALOG 2, ASSIGN 1, 2 (BUS 1-8/AUX 1-12/

CONTROL ROOM MONITOR
OUT (LARGE, SMALL)

MATRIX 1-4)

Solo Contrast

-96 bis 0 dB (1 dB-Schritte)

Mono An/aus
Dimmer An/aus
D/A-Wandler 24 Bit linear, 128-faches Oversampling

Pegeleinstellung

Analoge Drehregler

Kopfhorerpegel

Analoger Drehregler

Small Trim

Analoger Drehregler
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STUDIO MONITOR OUT

Abhoranwahl

CONTROL ROOM, STEREO, AUX 11, AUX 12

D/A-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling

Pegeleinstellung

Analoger Drehregler

2TR OUT DIGITAL 1-3

. An/aus
Dither
Wortbreite (Auflosung) 16, 20, 24 Bit
Ausgangs- STEREO, BUS1-8, AUX 1-12, MATRIX 1L—4R, DIRECT OUT 1-96,
zuordnung INSERT OUT, CONTROL ROOM
SRC

An/aus (max. Wandlung Ein- zu Ausgangsfrequenz=1:3 & 3:1)

Install. Platinen

Optionale Digital-Schnittstellenplatinen (Serien: MY8, MY4)

SURROUND MONITOR, STEREO, BUS1-8, AUX1-12, MATRIX 1L-4R,

Ausgangs-
. " . DIRECT OUT 1-96, INSERT OUT (CH1-96, BUS1-8, AUX1-12
— R t ’ ’ ’ ’
Platinenausgidnge (SLOT 1-6) outing MATRIX 1L_4R, STEREO)
Dither An/aus
Wortbreite (Auflosung) 16/20/24 Bit
Anschluss fiir Speicherkarte SmartMedia
An/aus

Comp-Typen*

Pre-EQ, Pre-Fader, Post-Fader

Abschwichung | —96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
5
Equalizer 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
An/aus _
STEREO Fader 100-mm, motorisiert
Balance 127 Méglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Delay (Verzéger.) | 043400 Samples
Pre-Fader/Post-Fader
Matrix Send Pegel (—o0, ~96 dB bis +10 dB)
Pan: 127 Mdglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Meter Anzeige im Display
Peak Hold An/aus
4 An/aus
Comp-Typen
Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader
Abschwichung | -96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)
5
Equalizer 4-Band PEQ” Klangregelung
An/aus
An/aus —
Fader 100-mm, motorisiert
BUS1-8 Delay (Verzéger.) | 0-43400 Samples
Pre-Fader/Post-Fader
Matrix Send Pegel (—eo, 96 dB bis +10 dB)

Pan: 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Bus to Stereo

Pegel (=e, —130 dB bis 0 dB)

An/aus

Pan: 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Meter

Anzeige im Display

Peak Hold An/aus
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Comp-Typen*

An/aus

Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader

Abschwichung | —96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)

Equalizer 4-Band PEQ" Klangregelung
An/aus

An/aus —

AUX1-12 Fader 100 mm, motorisiert

Delay (Verzéger.) | 0-43400 Samples
Pre-Fader/Post-Fader

Matrix-Weg Pegel (=, 96 dB bis +10 dB)
Pan: 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Meter Anzeige im Display
Peak Hold An/aus

Comp-Typen4 An/aus
Pre-EQ/Pre-Fader/Post-Fader

Abschwichung | —96.0 bis +12.0 dB (0,1dB-Schritte)

Equalizer 4-Band PEQ’ Klangregelung
An/aus

MATRIX 1L-4R An/aus —

Fader 100 mm, motorisiert

Balance 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Delay (Verzéger.) | 0-43400 Samples

Meter Anzeige im Display
Peak Hold An/aus

Mute An/aus

Solo An/aus

Quelle BUS1-8, SLOT 1-6

Monitor zu C-R

An/aus

SURROUND MONITOR Oszillator

Rosa Rauschen/500-2 kHz/1 kHz

Monitor Matrix

5.1-5.1, 5.1-3-1, 5.15S5T, 3.1-3.1, 3.1ST

Bass Manage-

ment 5 Presets

Monitor Align ATT (-12.0 dB k?is 12 dB 0,1dB-Schritte), Delay (0-30.0 msec,
0,01 msec-Schritte)

Bypass An/aus

INTERNE EFFEKTE Ein-/Ausgédnge

8 Ein-, 8 Ausgange (EFFECT1-2): je nach Effekttyp

2 Ein-, 2 Ausgange (EFFECT3-8): je nach Effekttyp

(EFFECT 1-8)
Eingabe von

AUX1-12/INSERT OUT/Effektausgang

Ausgabe an Input Patch/Effekteingang
An/aus —
GRAFISCHE EQUALIZER Bander 31
(GEQ 1-6) Bereich +15 dB, +12 dB, +6 dB, -24 dB
Zuordnung zu BUS1-8/AUX1-12/STEREO L, R/MATRIX 1L-4R
Stromversorgung UsA/Kanada 120V, 60 Hz 300 W
Andere 220-240V, 50/60 Hz 300 W
Abmessungen (HxTxB) 257 x 821 x 906 mm
Nettogewicht 43 kg
Zulassige Umgebungstemperatur (Betrieb) 10-35°C
Zuldssige Umgebungstemperatur (Lagerung) -20-60°C
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Lieferumfang

Netzkabel
CD-ROM (Studio Manager)

Optionen

Digitale Schnittstellenkarte (Serien: MY8, MY4)
METERLEISTE: MB2000
SEITENTEILE AUS HOLZ: SP2000

1. Klirrfaktor (THD) gemessen mit 6 dB/Oktave-Fil

ter @ 80 kHz.

2. Brummen & Rauschen gemessen mit 6 dB/Oktave-Filter @ 12.7 kHz; entspricht einem 20 kHz-Filter mit unendlicher

dB/Oktave-Abschwachung.
3. Gate: Siehe ,, Gate-Parameter” auf Seite 311.
4. Comp: Siehe ,,Comp-Parameter” auf Seite 312.

5. EQ: Siehe ,,EQ-Parameter” auf Seite 311.

EQ-Parameter

LOW/HPF L-MID H-MID HIGH /LPF
0.1-10.0 0.1-10.0
(41 Moglichkeiten) B - . (41 Moglichkeiten)
Q Bass-Kuhschwanz (Shelf) 0.1-10.0 (41 Mdglichkeiten) Hahen-Kuhschwanz (Shelf)
HPF LPF
F 21.2 Hz-20 kHz (1/12.-Oktavschritte)
+18 dB +18 dB
G (0,1dB-Schritte) +18 dB (0,1dB-Schritte) (0,1dB-Schritte)
HPF: An/aus LPF: An/aus
Gate-Parameter

Threshold —-54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)

Range —70 dB bis 0 dB (1 dB-Schritte)

Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
0.02 ms—1.96 s (216 Moglichkeiten) @ 48 kHz
0.02 ms-2.13 s (216 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz

Gate Hold - -

0.01 ms-981 ms (216 Mdoglichkeiten) @ 96 kHz
0.01 ms—1.06 s (216 Mdoglichkeiten) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz

Decay
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz

Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)

Range —70 dB bis 0 dB (1 dB-Schritte)

Attack 0 ms-120 ms (1 ms-Schritte)
0.02 ms—1.96 s (216 Moglichkeiten) @ 48 kHz
0.02 ms-2.13 s (216 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz

Duckin Hold — -
9 0.01 ms-981 ms (216 Mdoglichkeiten) @ 96 kHz

0.01 ms—1.06 s (216 Mdoglichkeiten) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz

Decay
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
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Comp-Parameter

Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2, 25, 3,3.5,4,5,6, 8,10, 20, ~ (16 Mbglichkeiten)
Ausgangspegel 0 dB bis +18 dB (0,1dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Schritte)
Kompressor Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold —54 bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7, 2,25, 3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, ~ (16 Moglichkeiten)
Ausgangspegel 0 dB bis +18 dB (0,1dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Mdglichkeiten)
Expander Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7, 2, 2.5, 3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, ~ (16 Mbglichkeiten)
Out Gain -18 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Width 1 dB-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander H Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Moglichkeiten) @ 44.1 kHz
3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88.2 kHz
Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Ratio (x:1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20 (15 Mbglichkeiten)
Ausgangspegel | —18 dB bis 0 dB (0,1dB-Schritte)
Width 1-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander 5 Attack 0-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42.3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46.0 s (160 Mdoglichkeiten) @ 44.1 kHz

3 ms-21.1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 Mdglichkeiten) @ 88.2 kHz
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Bedienelemente

Analoge Ebene

+48 V-Schalter An/aus

INPUT 1-24 PAD-Schalter 0/26 dB
GAIN-Regler -16 bis -60 dB
INSERT-Schalter An/aus

TALKBACK TALKBACK-Pegelregler

STUDIO MONITOR OUT STUDIO-Pegelregler

CONTROL ROOM MONITOR OUT CONTROL ROOM-Pegelregler

CONTROL ROOM MONITOR OUT SMALL SMALL TRIM-Regler

PHONES PHONES-Pegelregler (Kopfhorer)

Digitale Ebene

MATRIX SELECT

DISPLAY-Taster

Taster: MATRIX 1, MATRIX 2, MATRIX 3, MATRIX 4 (+ Diode)

AUX SELECT
FADER MODE-Sektion

DISPLAY-Taster

Taster: AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4, AUX 5, AUX 6, AUX 7,
AUX 8, AUX 9, AUX 10, AUX 11, AUX 12 (+ Diode)

FADER MODE

Taster: FADER, AUX/MTRX (+ Diode)

ENCODER MODE

DISPLAY-Taster

Taster: PAN, AUX/MTRX, ASSIGN 1, ASSIGN 2, ASSIGN 3,
ASSIGN 4 (+ Diode)

DISPLAY-Taster

DATA, DIO, SETUP, UTILITY, MIDI, REMOTE, METER, VIEW,
PAIR, GROUP, INPUT PATCH, OUTPUT PATCH

DISPLAY CONTROL- EFFECTS/PLUG-INS
Bedienelemente

DISPLAY, A, V¥

INTERNAL EFFECTS, GRAPHIC EQUALIZERS, PLUG-INS,
CHANNEL INSERTS, 1,2, 3,4, 5,6,7, 8

Parameterregler: 1, 2, 3, 4

Andere

Taster: «, F1, F2, F3, F4, »

LCD-Kontrastregler
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SELECTED CHANNEL-Sektion

ROUTING

DISPLAY-Taster

Taster: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, STEREO, DIRECT, FOLLOW PAN
(+ Diode)

PHASE/INSERT

DISPLAY-Taster

@, INSERT ON-Taster (+ Diode)

DELAY

DISPLAY-Taster

ON-Taster (+ Diode)

TIME-Regler

MIX/FB-Regler (mit Schaltfunktion)

AUX/MATRIX SEND

DISPLAY-, BANK-Taster

ON-Taster (+ Diode) x 4

Pegeleinstellung (mit Schaltfunktion) x 4

DYNAMICS

DISPLAY-Taster, GATE /COMP

GATE ON-, COMP ON-Taster (+ Diode)

Parameterregler x 5

PAN/SURROUND

DISPLAY-Taster

Taster: L, R, LINK, GRAB, EFFECT (+ Diode)

Pan-Regler

Joystick (Einstellung der Position im Schallfeld)

EQUALIZER

DISPLAY-Taster

EQ ON-Taster (+ Diode)

ATT-Regler, GAIN-Regler: LOW, LOW-MID, HIGH-MID, HIGH

FREQUENCY/Q-Regler: LOW, LOW-MID, HIGH-MID, HIGH
(mit Schaltfunktion)

CH COPY/PASTE

Taster: COPY, PASTE

MONITOR-Sektion

MONITOR DISPLAY-Taster

STUDIO Ta?ster: CONTROL ROOM, STEREO, AUX 11, AUX 12 (+
Diode)

SOLO CLEAR-Taster

SOLO CONTRAST-Regler

CONTROL ROOM

STEREO-Taster: 2TR D1, 2TR D2, 2TR D3, 2TR A1, 2TR A2,
STEREO, ASSIGN 1, ASSIGN 2 (+ Diode)

SURROUND Taster: BUS, ASSIGN 1, ASSIGN 2 (+ Diode)
Others SURROUND MONITOR-Regler

Taster: MONO, DIMMER, SMALL (+ Diode)
TALKBACK Taster: SLATE, TALKBACK (+ Diode)

SCENE MEMORY-, AUTOMIX- und
USER DEFINED KEYS-Sektion

SCENE MEMORY

DISPLAY-Taster

Taster: A, ¥V, STORE, RECALL

AUTOMIX

DISPLAY-Taster

Taster: ENABLE, REC, ABORT/UNDO, AUTOREC, RETURN,
RELATIVE, TOUCH SENSE (+ Diode)

OVERWRITE-Parametertaster: FADER, ON, PAN, SURROUND,
AUX, AUX ON, EQ (+ Diode)

USER DEFINED KEYS

DISPLAY-Taster

Taster1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 14,15, 16 (+
Diode)

DM2000—Bedienungsanleitung




315

Anzeigen

MACHINE CONTROL-Sektion

TRACK ARMING

Taster: DISPLAY, ALL CLEAR

Taster; 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 14,15, 16, 17,
18,19, 20, 21, 22, 23, 24, MASTER, TRACK ARMING GROUP:
A, B, C, D (+ Diode)

DISPLAY-Taster

Taster: LOCATE MEMORY 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, AUDITION,

LOCATOR PRE, IN, OUT, POST, SET, MTR, RETURN TO ZERO, END,
ONLINE, LOOP, QUICK PUNCH, ROLL BACK, REHEARSAL,
MASTER (+ Diode)
TRANSPORT ,
CONTROL Taster: REW, FF, STOP, PLAY, REC, SHUTTLE, SCRUB (+ Diode)
Regler x 24 (1-24)
CHANNEL STRIP-Sektion Taster AUTO x 24 (1-24), SEL x 24 (1-24), SOLO x 24 (1-24), ON x

(Kanalziige)

24 (1-24)

Fader (beriihrungs-

empfindlich) x 24 (1-24)
LAYER Taster: (Eingangskanéle) 1-24/25-48/49-72/73-96, MASTER,
REMOTE 1, REMOTE 2, REMOTE 3, REMOTE 4 (+ Diode)
MASTER-Sektion Taster: AUTO, SEL, ON (+Diode)
STEREO aster: , SEL, +Diode
Fader (berlihrungsempfindlich) x 1
Taster DISPLAY HISTORY: BACK, FORWARD, INC, DEC, A, V, <, B,
DATA ENTRY-Sektion ENTER
Regler Parameterrad

Anzeigen

Analoge Ebene

PEAK-Dioden x24

INPUT 1-24

SIGNAL-Dioden | x24

INPUT 1-24

Digitale Ebene

DISPLAY CONTROL-Sektion | DISPLAY 320 x 240 Punkte, grafisches LC-Display (mit Kontrastregler)
DELAY Dioden: MIX, FB x2
AUX / MATRIX SEND Dioden: BANK x3
DYNAMICS Dioden GATE, COMP x2
SELECTED CHANNEL-Sektion | pAN/SURROUND Dioden fiir die Anzeige der Stereoposition x10
Dioden: FREQUENCY, Q 2 x 4
EQUALIZER dB, Hz, kHz 3 x 4
3-stelliges LED-Display x4 (Parameterwert)
MONITOR-Sektion SOLO Diode x1

SCENE MEMORY-Sektion

Speichernummer

2-stelliges LED-Display x1

CHANNEL STRIP-Sektion
(Kanalziige)

CH NAME, Routing, Pan,
EQ, INS, DLY, COMP,
GATE: an/aus, Touch
Sense-Status usw.

2-farbiges VFD (FL), 3 Zeichenpositionen
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Speicher (Libraries)

Effekte (EFFECT 1-8)

Presets

52 (EFFECT 3-8: 44)

Anwenderspeicher

76

Presets 36
Kompressor

Anwenderspeicher 92
Gate Presets 4

Anwenderspeicher 124
EQ Presets 40

Anwenderspeicher 160

Preset 2
Kanalspeicher reses

Anwenderspeicher 127

Preset 1
GEQ (GEQ 1-6) reses

Anwenderspeicher 128

P 1
Surround Monitor resets

Anwenderspeicher 32

Preset 1
Input Patch reses

Anwenderspeicher 32

Preset 1
Output Patch rese

Anwenderspeicher 32

P 1
Bus to Stereo resets

Anwenderspeicher 32
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Spezifikationen der Analog-Eingédnge._

T hlich B Eingangsegel
atsachliche ei
Anschluss PAD | GAIN Lastimpedanz |Nennwert Empt.] Nennwert Max. vor Anschlusstyp
Verzerrung
-60 -70 dB -60 dB -46 dB  |A: XLR-3-31
0 dB 50-600 ¢ | (0:245mV) | (0.775 mV) | (3.88 mV) |(symmetrisch)?
INPUT A/B 1-24 3K0 Mikrofon | -26 dB -16 dB -2dB  |B: Klinkenbuchse (TRS)
-16 & 600 Q (388 mV) (01 23 V) (61 6 mV) (5ymmetri5ch)3
6 | B Line 0dB +10 dB +24 dB
(775mV) | (2.45V) | (12.28V)
. —6dB +4 dB +18 dB  |Klinkenbuchse (TRS)
INSERT IN 1-24 — 10K Q 600 Q Li
M€ (388mv) | (1.23V) | (6.16V) |(symmetrisch)3
2TR IN ANALOG . +4 dB +4 dB +18 dB  |Klinkenbuchse (TRS)
1L R] — 10KQ - je00alinel qo3vy | (123V) | (6.16V) |(symmetrisch)?
2TR IN ANALOG . -10 dBV -10 dBV +4 dBV  [RCA/Cinch (unsymme-
2L, R] - 10KQ 1600 QLine| ( 376\y | (0.316V) | (1.58V) |trisch)

1. Die ,,Empfindlichkeit” ist der kleinste Wert, mit dem eine Ausgabe von +4 dB (1.23 V) oder der Nennausgangspegel
erzielt wird, wenn die maximale Anhebung eingestellt ist (alle Fader und Pegelregler auf Hochstwert).

2. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil3, 3= kalt).

3. Diese TRS-Klinkenbuchsen sind symmetrisch (Spitze= heiB, Ring= kalt, Mantel= Masse).

Wenn ,,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrms.

Im Falle des Pegels von 2TR IN ANALOG 2 vertritt 0dBV den Wert 1,00 Vrms.

Alle A/D-Wandler der Eingange (auBer INSERT IN 1-24): 24 Bit linear, 128-faches Oversampling.
+48 V DC (Phantomspeisung) kann separat an jede CH INPUT (1-24) XLR-Buchse angelegt werden.

Spezifikationen der Analog-Ausgange

Tatsachliche Ausgangspegel
Anschluss .Quellen- Bei Nennwert | GAIN SW! N A Max. vor Anschlusstyp
impedanz ennwert 1 verzerrung
. -10 dBV +4 dBV RCA/Cinch
600 10k Q Line - (0316 V) (1.58V)  |(unsymmetrisch)
STEREO OUT [L, R] 0 s TXiR332
. + + -3-
150 Q 600 Q Line —
: (1.23 V) (6.16 V) (symmetrisch)2
STUDIO MONITOR OUT . +4 dB +18 dB Klinkenbuchse (TRS)
150 Q 10k Q Line —
(L R] ' 1.23v) (6.16V) | (symmetrisch)?
C-R MONITOR OUT LARGE ] +4 dB +18dB | XLR-3-32
150 Q 600 Q L —
[L, R] ine (1.23V) (6.16V)  |(symmetrisch)?
C-R MONITOR OUT SMALL +4 dB +18 dB XLR-3-32
150 Q 600 Q Li —
[L, R] ine (1.23V) (6.16V)  |(symmetrisch)?
+18 dB +4 dB +18 dB
OMNI OUT 1-8 150 O 10k Q Line (default) (1.23 V) (6.16 V) Kllnkenbu.chse3(TRS)
+4 dB -10 dB +4 dB (symmetrisch)
(0.245 V) (1.23V)
. 4 dB +18 dB  |Klinkenbuchse (TRS)
INSERT OUT 1-24 150 Q 10k QL — -
e (1.23V) | (616V) |(symmetrisch)?
PHONES 100 0 8 Q Kopfhdrer — 4mw 25mW  |Stereo-Klinke (TRS)
40 Q Kopfhorer — 12 mW 75 mW (unsymmetrisch)*

1. Der maximale Ausgangspegel der einzelnen OMNI OUT-Buchsen kann intern eingestellt werden.

2. XLR-3-32-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil3, 3= kalt).

3. Diese Klinkenbuchsen sind symmetrisch (Spitze= heiR, Ring= kalt, Mantel= Masse).

4. Die PHONES-Klinkenbuchse (stereo) ist unsymmetrisch (Spitze= links, Ring= rechts, Mantel= Masse).

Bei STEREO OUT [L, R] vertritt 0dBV den Wert 1,00 Vrms.
Wenn ,,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0dB dem Wert 0,775Vrms.
Alle D/A-Wandler der Ausgange (aufer INSERT OUT 1-24): 24 Bit, 128-faches Oversampling.
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Spezifikationen der Digital-Eingdnge

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
AES/EBU 24 Bit RS422 XLR-3-31 (symmetrisch)’
2TR IN DIGITAL AES/EBU 24 Bit RS422 XLR-3-31 (symmetrisch)1
IEC-60958 24 Bit 0.5 Vpp/75 Q |PHONO
CASCADE IN — — RS422 D-SUB Half Pitch, 68P (weiblich)

1. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil}, 3= kalt).

Spezifikationen der Digital-Ausgange

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
1
AES/EBU 24 Bit? RS422 XLR-3-32 (symmetrisch)3
Professionell
1
2TR OUT DIGITAL AES/EBU 24 Bit? RS422 XLR-3-32 (symmetrisch)3
Professionell
4
IEC-60958 24Bit2 | 0.5V pp/75 Q |RCA/Cinch
Consumer
CASCADE OUT — — RS422 D-SUB Half Pitch, 68P (weiblich)
1. Kanalstatus von 2TR OUT DIGITAL 1, 2:
Typ ..........:2Audiokandle
Emphasis . ... .. : Nein

Sampling-Frequ . : Richtet sich nach der internen Konfiguration

2. Dither .. ......:Wortbreite (Auflésung) 16/20/24 Bit.

3. XLR-3-32-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil}, 3= kalt).

4. Kanalstatus von 2TR OUT DIGITAL 3:

Typ ..........:2Audiokandle

Kategorie. . ... .: 2 Kandle, PCM-Encoder/Decoder
Kopierschutz . . . : Nein

Emphasis . . . ...: Nein

Taktgenauigkeit . : Level Il (1000 ppm)
Sampling-Frequ . : Richtet sich nach der internen Konfiguration
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Spezifikationen der Platinenschachte (Slots)

An jeden SLOT kann eine Digital-Schnittstellenplatine angeschlossen werden. Aber nur
SLOT 1 weist eine serielle Schnittstelle auf.

Platine Format Erkannt Eingange Ausginge e:ez::tl):zrull’tlzrt‘ir\::r:-
MY8-AT ADAT JA 8 8 (frei zuweisbar)’ 6
MY8-TD TASCAM JA 8 8 (frei zuweisbar)’ 6
MY8-AE AES/EBU JA 8 8 (frei zuweisbar)' 6
MY4-AD ANALOG JA 4 — 6
MY8-AD ANALOG JA 8 — 6
MY4-DA ANALOG JA - 4 (frei zuweisbar)' 6
MY8-AD24 ANALOG Ausg. JA 8 — 6
MY8-AD96 ANALOG Eing. JA 8 — 6
MY8-DA96  |ANALOG Ausg. JA - 8 (frei zuweisbar)’ 6
MY8-AE96S  |AES/EBU JA 8 8 (frei zuweisbar)’ 4
MY8-AE96 AES/EBU A 8 8 (frei zuweisbar)’ 6

1. Siehe ,Uber die Schichte (Slots) des DM2000” auf Seite 56.
Die genaue Anzahl richtet sich nach dem Platinentyp.

Spezifikationen der Steuer-Ein- und -Ausgange

Anschluss Format Pegel Anschlusstyp des DM2000

70 HOST Serial — RS422 Mini DIN 8P

uUsB USB 1.1 0V-33V USB, Typ B

IN MIDI — DIN 5P
MIDI ouT MIDI — DIN 5P

THRU MIDI — DIN 5P

MTC MIDI — DIN 5P
TIME CODE IN SMPTE SMPTE Nen""?gi'; 0B/ |\ 1R-3-31 (symmetrisch)’
WORD CLOCK IN — TTL/75 Q (An/aus)®  |BNC

ouT1, 2 — TTL/75 Q BNC
CONTROL - — D-SUB 25P (weiblich)
REMOTE — RS422 D-SUB 9P (mannlich)
KEYBOARD PS/2 — DIN 6P
SPEICHERKARTE — — SmartMedia
METER — RS422 D-SUB 15P (weiblich)

1. XLR-3-31-Buchsen sind immer symmetrisch (1= Masse, 2= heil}, 3= kalt).

2. Dieser Schalter befindet sich auf der Riickseite.
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Stiftbelegungen
CASCADE IN CASCADE OUT
Stift Signal Stift Signal Stift Signal Stift Signal
1 |GND 35 |GND 1 |GND 35 |GND
2 [INPUT 1-2(+) 36 |INPUT 1-2(-) 2 |OUTPUT 1-2(+) 36 |OUTPUT 1-2(-)
3 [INPUT 3-4(+) 37 |INPUT 3-4(-) 3 |OUTPUT 3-4(+) 37 |OUTPUT 3-4(-)
4 [INPUT 5-6(+) 38 [INPUT 5-6(-) 4 |OUTPUT 5-6(+) 38 |OUTPUT 5-6(-)
5 [INPUT 7-8(+) 39 [INPUT 7-8(-) 5 |OUTPUT 7-8(+) 39 |OUTPUT 7-8(-)
6 |INPUT 9-10(+) 40 [INPUT 9-10(-) 6 |OUTPUT 9-10(+) 40 |OUTPUT 9-10(~)
7 [INPUT 11-12(+) 41 [INPUT 11-12(-) 7 |ouTPUT 11-12(+) 41 [OUTPUT 11-12(0)
8 [INPUT 13-14(+) 42 |INPUT 13-14(-) 8 [OUTPUT 13-14(+) 42 |OUTPUT 13-14(-)
9 [INPUT 15-16(+) 43 [INPUT 15-16(-) 9 [OUTPUT 15-16(+) 43 [OUTPUT 15-16(-)
10 |DTR IN(+) 44 |DTR IN(-) 10 |DTR OUT(+) 44 |DTR OUT(-)
11 |RTS OUT(+) 45 [RTS OUT(-) 11 [RTS IN(+) 45 [RTS IN(-)
12 |GND 46 [GND 12 |GND 46 [GND
13 |WORD CLOCK IN(+) 47 |WORD CLOCK IN(-) 13 |[WORD CLOCK OUT(+) | 47 |WORD CLOCK OUT(-)
14 |WORD CLOCK OUT(+) | 48 [WORD CLOCK OUT(-) 14 [WORD CLOCK IN(+) 48 |WORD CLOCK IN(-)
15 |CONTROL IN(+) 49 [CONTROL IN(-) 15 |CONTROL OUT(+) 49 |CONTROL OUT(-)
16 |CONTROL OUT(+) 50 [CONTROL OUT(-) 16 |[CONTROL IN(+) 50 |CONTROL IN(-)
17 |GND 51 [ID6 IN 17 |GND 51 |ID6 OUT
18 |GND 52 |ID6 OUT 18 |GND 52 |ID6 IN
19 [INPUT 17-18(+) 53 [INPUT 17-18(-) 19 |OUTPUT 17-18(+) 53 |OUTPUT 17-18()
20 [INPUT 19-20(+) 54 [INPUT 19-20(-) 20 [OUTPUT 19-20(+) 54 [OUTPUT 19-20(-)
21 [INPUT 21-22(+) 55 [INPUT 21-22(-) 21 [OUTPUT 21-22(+) 55 |OUTPUT 21-22(-)
22 [INPUT 23-24(+) 56 |INPUT 23-24(-) 22 |OUTPUT 23-24(+) 56 |OUTPUT 23-24(-)
23 |RESERVIERT 57 |RESERVIERT 23 |RESERVIERT 57 |RESERVIERT
24 |RESERVIERT 58 |RESERVIERT 24 |RESERVIERT 58 |RESERVIERT
25 |RESERVIERT 59 |RESERVIERT 25 |RESERVIERT 59 |RESERVIERT
26 |RESERVIERT 60 |RESERVIERT 26 |RESERVIERT 60 |RESERVIERT
27 (IDO IN 61 |IDTIN 27 (IDO OUT 61 |ID1 OUT
28 (ID2 IN 62 |ID3IN 28 (ID2 OUT 62 [ID3 OUT
29 |ID4 IN 63 [ID5IN 29 (ID4 OUT 63 |ID5 OUT
30 |IDO OUT 64 |ID1 OUT 30 |IDO IN 64 |ID1IN
31 |ID2 OUT 65 |ID3 OUT 31 |ID2 IN 65 |ID3 IN
32 |ID4 OUT 66 |ID5 OUT 32 |ID4 IN 66 |ID5IN
33 |MSBIN 67 |2CH/LINE IN 33 |MSB OUT 67 |2CH/LINE OUT
34 |FG 68 |FG 34 |FG 68 |FG
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REMOTE-Anschluss

Stift |Signal Stift |Signal
1 |GND 6  |RX+/GND'
2 |RX—/RX-! 7 |RTS/RX+!
3 [ TX—/TX4+]! 8 |cTS/TX-!
4 |TX+/GND' 9 |GND
5 [N.C.

1. RS422 (fuir einen AD824 Wandler)/SONY 9-Pin

Protokoll (P2)

CONTROL-AnNnschluss

Stift Signal Stift Signal
1 |[GPOO 14 |GPO1
2 |GPo2 15 |GPO3
3 |GPO4 16 |GPOS5
4 |GPO6 17 |GPO7
5 [GND 18 |GND
6 |GND 19 |GND
7 |GND 20 [GND
8 |GND 21 [+5V
9 |45V 22 [GPIO
10 |GPI 23 |N.C.
11 |N.C. 24 |soLo!
12 |SMODE' 25 |MAS/SLV!
13 |SPARE'

1. Fiir die SOLO-Funktion des

02R.

DM2000—Bedienungsanleitung



322 Anhang B: Spezifikationen

Abmessungen
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Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Vorankiindigung jederzeit vor-
behalten.

Fiir das europdische Modell:

Kunden-/Benutzerinformation nach EN55103-1 und EN55103-2.

Einschaltstrom: 31A
Entspricht den Umweltschutzbestimmungen: E1, E2, E3 und E4
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Anhang C: MIDI

Zuordnungen der Szenenspeicher zu den MIDI-Programmnummern

Programm- | Szene ab Neuzu- Programm- | Szene ab Neuzu- Programm- | Szene ab Neuzu-

nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
1 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86

DM2000—Bedienungsanleitung



324  Anhang C: MIDI

Werkszuordnungen der Parameter zu den CC-Nummern

# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 60 | FADER L CHANNEL INPUT28
1 | FADERH CHANNEL INPUT1 61 | FADERL CHANNEL INPUT29
2 | FADERH CHANNEL INPUT2 62 | FADER L CHANNEL INPUT30
3 | FADERH CHANNEL INPUT3 63 | FADER L CHANNEL INPUT31
4 | FADERH CHANNEL INPUT4 64 | ON CHANNEL INPUT1
5 | FADERH CHANNEL INPUT5 65 | ON CHANNEL INPUT2
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 66 | ON CHANNEL INPUT3
7 | FADERH CHANNEL INPUT7 67 |ON CHANNEL INPUT4
8 | FADERH CHANNEL INPUTS 68 | ON CHANNEL INPUT5
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 69 | ON CHANNEL INPUT6
10 | FADERH CHANNEL INPUTT0 70 | ON CHANNEL INPUT7
11 | FADER H CHANNEL INPUTT1 71 | ON CHANNEL INPUT8
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 72 | ON CHANNEL INPUT9
13 | FADERH CHANNEL INPUT13 73 | ON CHANNEL INPUT10
14 | FADERH CHANNEL INPUT14 74 | ON CHANNEL INPUTT1
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 75 | ON CHANNEL INPUT12
16 | FADERH CHANNEL INPUTT6 76 | ON CHANNEL INPUT13
17 | FADERH CHANNEL INPUT17 77 | ON CHANNEL INPUT14
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 78 | ON CHANNEL INPUT15
19 | FADERH CHANNEL INPUTT9 79 | ON CHANNEL INPUT16
20 [ FADERH CHANNEL INPUT20 80 | ON CHANNEL INPUT17
21 | FADER H CHANNEL INPUT21 81 |ON CHANNEL INPUT18
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 82 |ON CHANNEL INPUT19
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 83 |ON CHANNEL INPUT20
24 | FADERH CHANNEL INPUT24 84 | ON CHANNEL INPUT21
25 | FADER H CHANNEL INPUT25 85 | ON CHANNEL INPUT22
26 | FADER H CHANNEL INPUT26 86 | ON CHANNEL INPUT23
27 | FADERH CHANNEL INPUT27 87 |ON CHANNEL INPUT24
28 | FADER H CHANNEL INPUT28 88 | ON CHANNEL INPUT25
29 | FADERH CHANNEL INPUT29 89 | PAN CHANNEL INPUT1
30 | FADERH CHANNEL INPUT30 90 | PAN CHANNEL INPUT2
31 | FADERH CHANNEL INPUT31 91 | PAN CHANNEL INPUT3
32 | NO ASSIGN 92 | PAN CHANNEL INPUT4
33 | FADERL CHANNEL INPUT1 93 | PAN CHANNEL INPUT5
34 | FADERL CHANNEL INPUT2 94 | PAN CHANNEL INPUT6
35 | FADERL CHANNEL INPUT3 95 | PAN CHANNEL INPUT7
36 | FADERL CHANNEL INPUT4 96 | PAN CHANNEL INPUT8
37 | FADERL CHANNEL INPUT5 97 | PAN CHANNEL INPUT9
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 98 | PAN CHANNEL INPUT10
39 | FADER L CHANNEL INPUT7 99 | PAN CHANNEL INPUT11
40 | FADER L CHANNEL INPUT8 100 | PAN CHANNEL INPUT12
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 101 | PAN CHANNEL INPUT13
42 | FADER L CHANNEL INPUT10 102 | PAN CHANNEL INPUT14
43 | FADER L CHANNEL INPUT11 103 | PAN CHANNEL INPUT15
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 104 | PAN CHANNEL INPUT16
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 105 | PAN CHANNEL INPUT17
46 | FADER L CHANNEL INPUTT4 106 | PAN CHANNEL INPUT18
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 107 | PAN CHANNEL INPUT19
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 108 | PAN CHANNEL INPUT20
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 109 | PAN CHANNEL INPUT21
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 110 | PAN CHANNEL INPUT22
51 | FADERL CHANNEL INPUTT9 111 | PAN CHANNEL INPUT23
52 | FADERL CHANNEL INPUT20 112 | PAN CHANNEL INPUT24
53 | FADERL CHANNEL INPUT21 113 | PAN CHANNEL INPUT25
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 114 | PAN CHANNEL INPUT1
55 | FADERL CHANNEL INPUT23 115 | PAN CHANNEL INPUT2
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 116 | PAN CHANNEL INPUT3
57 | FADERL CHANNEL INPUT25 117 | PAN CHANNEL INPUT4
58 | FADERL CHANNEL INPUT26 118 | PAN CHANNEL INPUT5
59 | FADER L CHANNEL INPUT27 119 | PAN CHANNEL INPUT6
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MIDI-Datenformat

1. CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx | function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON rx Control the internal effects

Bn CONTROL CHANGE
Cn PROGRAM CHANGE

rx/tx | Control parameters
rx/tx | Switch scene memories

2. SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx | function

F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx Used when TIME REFERENCE is

FRAME MIDI CLOCK.

F2 SONG POSITION POINTER rx Used when TIME REFERENCE is
MIDI CLOCK.

3. SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command rx/tx | function

F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock

FA START rx* Start automix (from the
beginning)

FB CONTINUE rx* Start automix (from the
middle)

FC STOP rx* Stop automix

FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections

FF RESET rx Clear running status

Received only when the Automix TIME REFERENCE setting is

MIDI CLOCK.

4. EXCLUSIVE MESSAGE

4.1 Real Time System Exclusive

Command

| rx/tx | function

FO 7F dd 06 MMC COMMAND tx

FO 7F dd 07 MMC RESPONSE rx

FO 7F dd 01 MIDI TIME CODE rx

MMC command (refer to
MMC specification)

MMC response (refer to MMC
specification)

Used when TIME REFERENCE is
MTC.

4.2 System Exclusive Message

4.2.1 Bulk Dump

Command | rx/tx | function
FO 43 On 7E BULK DUMP DATA rx/tx | BULK DUMP DATA
FO 43 2n 7E BULK DUMP REQUEST | rx/tx | BULK DUMP REQUEST

The following data types of bulk dump are used on the DM2000.

Data name tx/rx | function

'm' tx/rx | Scene Memory & Request

'S' tx/rx | Setup Memory & Request

'a’ tx/rx | Automix data & Request

'R tx/rx | Input patch library & Request

'0' tx/rx | Output patch library & Request

'H' tx/rx | Channel library & Request

‘G tx/rx | Gate library & Request

Y tx/rx | Compressor library & Request

'Q tx/rx | Equalizer library & Request

'E' tx/rx | Effect library & Request

'F tx/rx | GEQ library & Request

' tx/rx | Bus to Stereo library & Request

'K tx/rx | Surround Monitor library & Request
'P' tx/rx | Program change table & Request
'c' tx/rx | Control change table & Request

L tx/rx | User define layer & Request

Rl tx/rx | Plug-in User define & Request

V' tx/rx | User define key & Request

'N' tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

4.2.2 PARAMETER CHANGE

Command rx/tx | function

FO 43 1n 3E 06 PARAMETER rx/tx | DM2000-specific parameter
CHANGE change

FO 43 3n 3E 06 PARAMETER rx/tx | DM2000-specific parameter
REQUEST request

FO 43 1n 3E 7F PARAMETER rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change

FO 43 3n 3E 7F PARAMETER rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the DM2000.

Type tx/rx | function
1 tx/rx | Edit buffer
2 tx/rx | Patch data
3 tx/rx | Setup data
4 tx/rx | Backup data
16 tx/rx | Function (recall, store, title, pair)
32 tx/rx | Key remote
33 tx/rx | remote meter
34 tx/rx | remote counter
4.2.3 Card Filer
Command | rx/tx | Function

FO 43 5n CARD FILER rx/tx | Packet for card filer (refer to

Card Filer specification)

** tx means that the data can be transmitted from the DM2000. rx means
that the data can be received by the DM2000.

Format Details

1. NOTE OFF (8n)

Reception

Received when the [Rx CH| matches.

Used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message

DATA Oonnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity (ignored)

2. NOTE ON (9n)

Reception

Received when the [Rx CH| matches.

Used to control effects.

STATUS 1001nnnn 9n Note on message

DATA Onnnnnnn nn Note number
Ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:off)

3. CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

Received when [Control Change Rx] is ON and the [Rx CH] matches.
However if [OMNI] is ON, this is received regardless of the channel. If
[Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed to MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, parameters will be controlled according to the set-
tings of the [Control assign table]. The parameters that can be set are de-
fined in the CONTROL CHANGE ASSIGN PARAMETER LIST. If
[NRPN] is selected, four messages are used to control the defined param-
eter: NRPN control numbers (62h, 63h) and DATA ENTRY control num-
bers (06h, 26h). Parameter settings are defined in the CONTROL
CHANGE ASSIGN PARAMETER LIST.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating the parameters specified in the [Control
assign table] will cause these messages to be transmitted on the [Tx CH] if
[Control Change TX] is ON. The parameters that can be specified are de-
fined in the CONTROL CHANGE ASSIGN PARAMETER LIST.

If [NRPN] is selected, operating the specified parameters will cause data to
be transmitted on the [Tx CH] if [Control Change TX] is ON, using four
messages: NRPN control numbers (62h, 63h) and DATA ENTRY control
numbers (06h, 26h). Parameter settings are defined in the CONTROL
CHANGE ASSIGN PARAMETER LIST.
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If [TABLE] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA Occccccc cc  Control number (0-95, 102-119)
Ovvvvvvv vv Control value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB

Ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB

Ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSB of data entry

OvvvvvvVv Vv LSB of parameter data
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1,*2
DATA 00000110 06 MSB of data entry *2

OvvvvvvVv Vv MSB of parameter data *2

*1) There is no particular need to add the 2nd, 3rd, and 4th status
for transmission. However if these are present during recep-
tion, they should be received.

*2) Does not need to be transmitted if the parameter data fits
within 7 bits.

4. PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

This message is received if [Program Change RX] is ON and [Rx CH]
matches. However if [OMNI] is ON, this is received regardless of the chan-
nel.

A scene memory will be recalled according to the settings of the [Program
Change Table].

This message will be echoed if [Program Change ECHO] is ON.
Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to
the settings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when
a scene memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number,
the lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission
to Studio Manager using Program Change messages will not be performed
since there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Pa-
rameter Changes will always be used.)

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)

5. SONG POSITION POINTER (F2)

Reception
If this is received when the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, the automix will move to the song position that was received.
STATUS 11110010 F2 Song position pointer
DATA Ovvvvvvv vv Song position LSB

OvvVvvVvVvVv Vv Song position MSB

6. TIMING CLOCK (F8)

Reception

If the automix TIME REFERENCE setting is MIDI CLOCK, this message
is used to synchronize automix. It is also used to control effects. This mes-
sage is transmitted 24 times per quarter note.

STATUS 11111000 F8 Timing clock

7. START (FA)

Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will start the automix. In actuality, automix will start when
the next TIMING CLOCK is received after receiving the START message.

STATUS 11111010 FA Start

8. CONTINUE (FB)

Reception

This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to start from the current song position. In
actuality, automix will start when the next TIMING CLOCK is received af-
ter receiving the CONTINUE message.

STATUS 11111011 FB Continue

9. STOP (FC)

Reception
This message is received if the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to stop.

STATUS 11111100 FC Stop

10. ACTIVE SENSING (FE)

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for
an interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initial-
ized, such as by clearing the Running Status.

STATUS 11111101 FE Active sensing

11. SYSTEM RESET (FF)

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g.,
by clearing the Running Status.

STATUS 11111111 FF System reset
12. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO0)

12.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)

These messages are transmitted when the Machine Control section of the
DM2000 is operated. For details, refer to the MMC specification.

12.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored
within the DM2000.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA

FO 43 On 7E cc cc <Mbdel ID>tt nmmm[Data ...]
cs F7

For DUMP REQUEST

FO 43 2n 7E <Mbdel ID> tt nm mm F7
n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that follow this, ending
before the checksum)

<Mbdel | D> Model ID (for the DM2000, this is 4C 4D 20 20 38 43 31

32)
tt DATA TYPE
mm mm DATA NUMBER
cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
DM2000.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of
this sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum) &x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately trans-
mitted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the [MI-
DI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump
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request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.
[Conversion from actual data into bulk data]
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] =05
for( 1=0; I<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[1+1] = d[I]&0x7F;
}
[Restoration from bulk data into actual data]
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){

b[0] <<= 1;

d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

12.2.1 Scene memory bulk dump format

The DM2000 can transmit and receive scene memories in compressed
form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 '
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110001 31 1"
00110010 32 2
DATA NAME 01101101 6D 'm'
Ommmmmm mh  m=0-99, 256(Scene0-99, EDIT BUFFER)
Onmmmmmmm m Receive is effective 1-99, 256

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Scene data of block[mm]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.2 Scene memory bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number

that is being requested. If this is 256, the data of the edit buffer will be
bulk-dumped.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 '’
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 '2'
DATA NAME 01101101 6D 'm'
Onmmmmmm mh  m=0-99, 256(Scene0-99, EDIT BUFFER)
Ommmmm m
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the DM2000, this bulk-dumps data other than the
User define layer, User define plug-in, User define keys, Control change ta-
ble, and Program change table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C 'L
01001101 4D M
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 'C'
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01010011 53 'S
00000010 02
00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Setup memory data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'L

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01010011 53 'S'

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.5 User define layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occcccecc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C 'L

01001101 4D 'M'

00100000 20 "'

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 'C'

00110001 31 1

00110010 32 2
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DATA NAME 01001100 4C 'U
00000000 00
Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)

Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds User define layer

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.6 User define layer bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D 'M'

00100000 20 '’

00100000 20 "'

00111000 38 '&

01000011 43 'C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01001100 4C U

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.7 User define plug-in bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C 'V
01001101 4D 'M'
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110001 31 1
00110010 32 '2'
DATA NAME 01001001 49 T
00000000 00
Obbbbbbb bb b=0-7(bank no.1-8)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds User define plug-in data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.8 User define plug-in bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D 'M'
00100000 20 "
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01001001 49
00000000 00
Obbbbbbb bb b=0-7(bank no.1-8)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.9 User Define Key bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH ccccecececec ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW cccccece cl
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 ¢
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01010110 56 V'
00000000 00
Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.A-D)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds User define key data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.10 User Define Key bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ™M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 ¢

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01010110 56 V'

BANK No. 00000000 00
Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.A-D)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
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FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH 00000011 ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW 00010010 cl

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110001 31 1"

00110010 32 2
DATA NAME 01000011 43 'C

00000000 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Control change table data

(342/7)*8+(342%7)+1=391bytes—
unfixed

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.12 Control change table bulk dump request
format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 C

00110001 31 T

00110010 32 2
DATA NAME 01000011 43 'C

00000000 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccec ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 ¢
01000011 43 'C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01010000 50 'P'
00000000 02
00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Program change table data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.14 Program change table bulk dump request
format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01010000 50 P

00000000 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

0:Library no.1 - 199:Library no.200, 256:CH1 - 351:CH96, 384:BUSI -
391:BUSS, 512:AUX1 - 523:AUX12, 640:MATRIXIL - 647:MATRIX4R,
768:STEREO L - 769:STEREO R

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buff-
er.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01010001 51 '@

LIB. No. H Obbbbbbb bb 0-199(EQ Library no.1-200),
256-(channel current data)

LIB. No. L Obbbbbbb bb

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds EQ Library data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.16 Equalizer library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber. (See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 ¢

00110001 31 1

00110010 32 2
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DATA NAME 01010001 51 'Q
LIB. No. H Obbbbbbb bb 0-199(EQ Library no.1-200),

256-(channel current data)
LIB. No. L Obbbbbbb bb
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0O:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 351:CH96, 384:BUSI -
391:BUSS, 512:AUX1 - 523:AUX12, 640:MATRIXIL - 647:MATRIX4R,
768:STEREO L - 769:STEREO R

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buff-
er.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C U
01001101 4D 'M'
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110001 31 1
00110010 32 '2'
DATA NAME 01011001 59 Y

LI B. No. H Obbbbbbb bb 0-127(COMP Library no.1-128),
256-(channel current data)

LIB. No. L Obbbbbbb bb

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)

Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds COMP Library data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.18 Compressor library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber. (See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C 'V

01001101 4D 'M'

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01011001 59 Y

LI B. No. H Obbbbbbb bb 0-127(COMP Library no.1-128),
256-(channel current data)

LIB. No. L Obbbbbbb bb
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 351:CH96

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buff-
er.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI
Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccc  cl

01001100 4C U

01001101 4D '™

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 C

00110001 31 '

00110010 32 2
DATA NAME 01000111 47 'G

LIB. No. H Obbbbbbb bh 0-127(GATE Library no.1-128),
256-351(channel current data)

LI B. No. L Obbbbbbb bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt totalblocknumber(minimum number

is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber. (See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 ¢

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01000111 47 'G'

LIB. No. H Obbbbbbb bh 0-127(GATE Library no.1-128),
256-351(channel current data)

LIB. No. L Obbbbbbb bl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECT1 - 263:EFFEC8
256-263 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (52-127,
256-263)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 ¢
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01000110 46 'F
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LI B. No. H Obbbbbbb bh 0-127(Effect Library no.1-128),
256-263(Effect1-8 current)
LIB. No. L Obbbbbbb bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)
DATA 0ddddddd ds Effect Library data
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.22 Effect library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber. (See above)

STATUS
1D No.
SUB STATUS
FORVAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 ¢
01000011 43 'C
00110001 31 1
00110010 32 2
01000110 46 'E

Obbbbbbb bh 0-127(Effect Library no.1-128),
256-263(Effect1-8 current)

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

DATA NAME
LIB. No. H

LIB. No. L
EOX

Obbbbbbb bl
11110111 F7 End of exclusive

12.2.23 GEQ library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 128:Library no.128, 256:GEQI - 261:GEQ6

256-261 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-128, 256-261)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C U
01001101 4D ™'
00100000 20 '
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110001 31 1"
00110010 32 2
DATA NAME 01000111 47 'F
LIB. No. H Obbbbbbb bh 0-128(GEQ Library no.0-128),
256-261(GEQ1-6 Current)
LIB. No. L Obbbbbbb bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt tota)l block number(minimum number
is 0
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)
DATA 0ddddddd ds GEQ Library data
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.24 GEQ library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110001
00110010
01000111
Obbbbbbb

DATA NAME
LIB. No. H

Obbbbbbb
11110111

LIB. No. L
EOX

F7

Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

K

™

0-128(GEQ Library no.0-128),
256-261(GEQ1-6 current)

End of exclusive

12.2.25 Channel library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber.

0:Library no.0 - 128:Library no.128,

256:CHI1 - 351:CH96, 384:BUSI - 391:BUSS, 512:AUXI1 - 523:AUX12,
640:MATRIXIL - 647:MATRIX4R, 768:STEREO L - 769:STEREO R
256 and following are the data for the corresponding channel of the edit

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (2-128, 256-)

buffer.
STATUS 11110000
1 D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HI GH Occccccc
COUNT LOW Occccccc
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110001
00110010
DATA NAME 01001001
LIB. No. H Obbbbbbb
LIB. No. L Obbbbbbb
BLOCK I NFO. Ottttttt
Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
Oon
7E
ch
cl

4Cc

bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(current)

total block number(minimum number
is 0)

current block number(0-total block
number)

channel Library data

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

12.2.26 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above)

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORVAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110001
00110010
DATA NAME 01001001
LIB. No. H Obbbbbbb

FO
43
2n
7E
4Cc
4D
20
20
38
43
31
32
49
bh

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

"
ol

H

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(current)
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LIB. No. L Obbbbbbb bl
EOX 11110111 F7

End of exclusive

12.2.27 Input patch library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data
For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO
1D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORVAT No. 01111110 7E
COUNT HI GH Occccccc ch
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01010010 52
Obbbbbbb bh

DATA NAME

Obbbbbbb bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt

Obbbbbbb bb

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

N
IV

"

0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

total block number(minimum number
is 0)

current block number(0-total block
number)

Input Patch Library data

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

12.2.28 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data

STATUS 11110000 FO
1D No. 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01010010 52
Obbbbbbb bh

DATA NAME

Obbbbbbb b
EOX 11110111 F7

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

I

0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

End of exclusive

12.2.29 Output patch library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current output patch data
For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO
| D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORVAT No. 01111110 7E
COUNT HI GH Occcccce ch
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C

01001101 4D

System exclusive message
Manufacture's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count=ch * 128 + cl

I
IV

00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 2

DATA NAME 01001111 4F 'O
Obbbbbbb bh 0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)
00100000 bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)
DATA 0ddddddd ds Input Patch Library data
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.30 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current output patch data

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 C

00110001 31 1

00110010 32 2

01001111 4F 'O

Obbbbbbb bh 0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

DATA NAME

Obbbbbbb b
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.31 Bus to Stereo library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current data

For reception by the DM2000, only the user area is valid.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D 'M'

00100000 20 '

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110001 31 T

00110010 32 2

01001010 4A 7

Obbbbbbb bh 0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

DATA NAME

Obbbbbbb bl
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Input Patch Library data

O0ddddddd de

DM2000—Bedienungsanleitung



Format Details 333

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.32 Bus to Stereo library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current data

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 ¢

01000011 43 'C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01001010 4A '

Obbbbbbb bh 0-32 (Library no.0-32), 256 (Current
data)

Obbbbbbb b
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.33 Surround Monitor library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current data

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl
01001100 4C U
01001101 4D M’
00100000 20 "'
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01001011 4B K

Obbbbbbb bh 0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

Obbbbbbb bl

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number
is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block
number)

DATA 0ddddddd ds Input Patch Library data

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.34 Surround Monitor library bulk dump request
format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current data

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORVAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 '’

00100000 20 "'

00111000 38 '8
01000011 43 C
00110001 31 1
00110010 32 2
DATA NAME 01001011 4B ¥

Obbbbbbb bh 0-32(Library no.0-32), 256(Current
data)

Obbbbbbb bl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.35 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1 - 5:SLOT 6

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different
than the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HI GH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 C

00110001 31 1!

00110010 32 2
DATA NAME 01000001 41 'N'

Ommmmmmm nh  0-5 (SLOT1-6)

Ommmmmmm m
DATA OXXXXXXX xh block count (High)

OXXXXXXX X| block count (Low)

Oyyyyyyy yh totalsize (High)

Oyyyyyyy Yyl totalsize (Low)

0000iiii Developer id (High)
0000iiii Developer id (Low)
0000jjjj Product id (High)
0000jjjj Product id (Low)

0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data

: : (1024/7)*8+(1024%7)+1=1171bytes
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.2.36 Plug-in effect card bulk dump request format

The second byte of the DATA NAME indicates the library number.
0:SLOT 1 - 5:SLOT 6

STATUS 11110000 FO System exclusive message
1 D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D M

00100000 20 "'

00100000 20 "'

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110001 31 1

00110010 32 2
DATA NAME 01000001 41 A

Ommmmmm mm  0-5 (SLOT1-6)

Ommmmmmm i
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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12.3 PARAMETER CHANGE

12.3.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)
Oppppppp pp Parameter No.
Occcceccc cc  Channel No.
DATA *) 0ddddddd dd Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

For parameters with a data size of 2 or more, data for that size

will be transmitted.
12.3.2 Parameter Change basic format (Universal
format)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)
Oppppppp pp Parameter No.
Occcceccc cc Channel No.
DATA *) 0ddddddd dd Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

For parameters with a data size of 2 or more, data for that size
will be transmitted.

12.3.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS Ottttttt tt Datatype

Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee” is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)

Oppppppp pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 01111111 7F Universal

ADDRESS Ottttttt tt Datatype

Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)

Oppppppp pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

12.3.6 Parameter change (Edit buffer)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the specified parameter will be controlled.
Transmission

If [Parameter change TX] is ON and a parameter not specified in the
[Control assign table] is modified, this message will be transmitted with
the device number specified by the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

CROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)
Oppppppp pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.
DATA 0ddddddd dd Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.7 Parameter request

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmit-
ted as a Parameter Change.

(Edit buffer)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL 1 D 01111111 7F Universal

ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer

Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)

Oppppppp pp Parameter No.

Occccccc cc  Channel No.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.8 Parameter change
Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the specified parameter will be controlled.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

(Patch data)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00000010 02 Patch data
Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)
Oppppppp pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.
DATA 0ddddddd dd Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.9 Parameter request (Patch data)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmit-
ted as a Parameter Change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
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I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00000010 02 Patch data

Oeeeeeee ee Elemenxt No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)

Oppppppp pp Parameter No.

Occccccc cc  Channel No.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.10 Parameter change (Setup memory)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be con-
trolled.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00000011 03 Setup memory
Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)
Oppppppp pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.
DATA 0ddddddd dd Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.11 Parameter request (Setup memory)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmit-
ted as a Parameter Change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00000011 03 Setup memory

Oeeeeeee ee Element No.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two
bytes)

Oppppppp pp Parameter No.
Occcceccc cc  Channel No.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.12 Parameter change (Backup memory)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be con-
trolled.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00000100 04 Backup memory
Oaaaaaaa ee Element No.
Oaaaaaaa pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.

DATA 0ddddddd dd Data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.13 Parameter request (Backup memory)

Reception

This is received if [ Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmit-
ted as a Parameter Change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

CGROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00000100 04 Backup memory
Oaaaaaaa ee Element No.
Oaaaaaaa pp Parameter No.
Occccccc cc  Channel No.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.14 Parameter change (Function call Library:
store/recall)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled.
Transmission

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Address UU
ooffffff ff AddressUL (function)
Qaaaaaaa aa Address LU (number H)
Oaaaaaaa aa AddressLL (number L)
DATA 0ddddddd dd channel High
0ddddddd dd channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number | channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 | 0-99 256 tx*2)/r
X
EQ LIB RECALL 0x01 | 1-200 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 | 1-128 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 | 1-128 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 | 1-128 0-7 tx/rx
GEQ LIB RECALL 0x05 | 0-128 0-5 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 | 0-128 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 | 0-32 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 | 0-32 256 tx/rx
Bus to Stereo LIB RECALL 0x09 | 0-32 256 tx/rx
Surround Monitor LIB RECALL 0x0A | 0-32 256 tx/rx
AUTOMIX LIB RECALL 0x0B | 1-16 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 | 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 | 41-200 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 | 5-128 0-96, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 | 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 | 53-128 0-7, 16383 tx/rx
GEQ LIB STORE 0x25 | 1-128 0-5, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 | 3-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 | 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 | 1-32 256, 16383 tx/rx
Bus to Stereo LIB STORE 0x29 | 1-32 256, 16383 tx/rx
Surround Monitor LIB STORE  0x2A | 1-32 256, 16383 tx/rx
AUTOMIX LIB STORE 0x2B | 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 95:CH96, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 -
267:AUX12, 384:MATRIX1L - 391:MATRIX4R, 512:STE-
REO L - 513:STEREO R
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Use 256 if the recall destination or store source is a single
data item.

Effect is 0:Effect 1-7:Effect 8, GEQ is 0:GEQ1-5:GEQ6

If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates
that the library data has been changed by a external
cause (i.e., loading from SmartMedia)

(only transmitted by the DM2000)

*2) This is also transmitted when a program that has not been
assigned to the [Program change table] is recalled.
(Normally this would be transmitted as a program
change message.)

12.3.15 Parameter change (Function call: title)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the title of the specified memory/library will be
changed

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted
on the [Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call Library
0100aaaa 4a Address UL (function)
Oonnnnnnn nn Address LU (number H)
onnnnnnn nn Address LL (number L)
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 | 0-99, 256(0:response 16
only)
EQ LIB TITLE 0x41 | 1-200(1-40:response only) | 16
GATE LIB TITLE 0x42 | 1-128(1-4:response only) | 16
COMP LIB TITLE 0x43 | 1-128(1-36:response only) | 16
EFF LIB TITLE 0x44 | 1-128(1-52:response only) [ 16
GEQ LIB TITLE 0x45 | 0-128(0:response only) 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 | 0-128(0-1:response only) |16
INPATCH LIB TITLE 0x47 | 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 [ 0-32(0:response only) 16
Bus to Stereo LIB TITLE 0x49 | 0-32(0:response only) 16
Surround Monitor LIB TITLE 0x4A [ 0-32(0:response only) 16
AUTOMIX LIB TITLE 0x4B | 1-16 16

12.3.16 Parameter request (Function call: title)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on

the [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call Library
0100aaaa 4a Address UL (function)
onnnnnnn nn Address LU (number H)
onnnnnnn nn Address LL (number L)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.17 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled.
Transmission

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
1 D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL 1 D 00000110 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call Library
01l10aaaa 6a Address UL (function)
onnnnnnn nn Address LU (number H)
Onnnnnnn nn Address LL (number L)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 | 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 | 41-200
GATE LIB CLEAR 0x62 | 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 | 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 | 1-128
GEQ LIB CLEAR 0x65 | 0-128
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 | 2-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 | 0-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 | 0-32
Bus to Stereo LIB CLEAR 0x69 | 0-32
Surround Monitor LIB CLEAR 0x6A | 0-32
AUTOMIX LIB CLEAR 0x6B | 1-16

12.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)
Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Param-
eter change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified
channel. (Items other than PAIR are reserved for future use.)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MCDEL | D 00000110 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair

0000aaaa Oa Function

DATA 0ddddddd dd Source channel number H
0ddddddd dd Source channel number L
0ddddddd dd Destination channel number H
0ddddddd dd Destination channel number L

EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
PAIR ON with COPY 0x00 | *1)

PAIR ON with RESET BOTH 0x01 | *1)
PAIR OFF 0x02 | *1)

*1)0:CH1 - 95:CH96, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 -
267:AUX12, 384:MATRIX1L - 391:MATRIX4R, 512:STE-
REO L - 513:STEREO R
Effect is O:Effect 1-7:Effect 8, GEQ is 0:GEQ1-5:GEQ6

In the case of PAIR, you must specify channels for which pair-
ing is possible.

In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source
Channel as the copy source, and Destination Channel as
the copy destination.

12.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect)
Reception
This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches

the device number included in the SUB STATUS.
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.
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When this is received, the corresponding effect’s function activates (de-
pending on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Event

0000aaaa Oa Function
DATA 00000000 00 -
0ddddddd dd Release:0, Press:1
00000000 00 -
0ddddddd dd Destination Effect Number 0 - 7

EOX 11110111 F7 End of exclusive
function Channel
Freeze Play button 0x00 | O:Effect1-7:Effect8
Freeze Record button 0x01 | O:Effectl-7:Effect8
Auto Pan 5.1 Trigger Button 0x02 | O:Effect1-1:Effect2
Auto Pan 5.1 Reset Button 0x03 | O:Effectl-1:Effect2

« This does not activate when the effect type is different.

12.3.20 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key
specified by Address is pressed (released). (Refer to the PARAMETER
CHANGE PARAMETER NUMBER LIST.)

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00100000 20 Address UU
Oaaaaaaa aa Address UL
Oaaaaaaa aa AddressLU
Oaaaaaaa aa AddressLL

DATA 0ddddddd dd O:press, 1:release

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.21 Parameter change (Remote Meter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds.
When you want to transmit meter information continuously, a Request
must be transmitted continuously within every 10 seconds.

Reception

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified
by Address (see PARAMETER CHANGE PARAMETER NUMBER LIST)
will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a du-
ration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if
the PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00100001 21 AddressUU
Oaaaaaaa aa Address UL
Oaaaaaaa aa Address LU
Oaaaaaaa aa AddresslLL

DATA 0ddddddd dd Datal H

Oddddddd dd Datal L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. For the inter-
pretation of the value, refer to the PARAMETER CHANGE PARAMETER
NUMBER LIST.

12.3.22 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [ Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the parameter specified by Address (refer to PA-
RAMETER CHANGE PARAMETER NUMBER LIST) will be transmitted
on the [Rx CH] at 50 msec intervals for a duration of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halt-
ed immediately. (disable)

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

CGROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00100001 21 Address UU
Oaaaaaaa aa Address UL
Oaaaaaaa aa AddressLU
Oaaaaaaa aa AddressLL
DATA Occcccccccc  CountH
OcccccecccCec Countl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.23 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time
Counter, the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 sec-
onds. When you want to transmit Counter information continuously, a
Request must be transmitted within every 10 seconds.

Reception

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter
information is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 sec-
onds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if
the PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00100001 22 Remote Time Counter

0000tttt Ot O:Time Code, 1: Measure, Beat, Clock
DATA 0ddddddd dd Hour/Measure H

0ddddddd dd Min/ Measure L

0ddddddd dd Sec/Beat

Oddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.24 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [ Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the
[Rx CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission
will be halted immediately.

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
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change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00100001 22 Remote Time Counter

Oaaaaaaa aa 0:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request

EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.25 Parameter change (Automix Status)

When transmission is enabled by receiving a Request of Automix status,
the Automix Status data is transmitted every second for 10 seconds. When
you want to transmit the Automix Status information continuously, the
Request must be transmitted continuously minimum within 10 seconds
interval. The data is transmitted continuously while the transmission is en-
abled, even when the Automix Status on the DM2000 has been changed.
Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.
Transmission
When the transmission is set to enable by receiving a Request. The Auto-
mix Status data is transmitted on the [Rx CH] channel every second for 10
seconds. The data is transmitted continuously while the transmission is
enabled, even when the Automix Status on the DM2000 has been changed.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if
the PORT setting is changed.
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP I D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00100011 23 Automix Status

00000000 00

DATA 0000dddd 0d Automix Status H
0000dddd Od Automix Status L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

12.3.26 Parameter request (Automix Status)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the data is received, the Automix Status data is transmitted on the
[Rx CH] every second for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission
will be halted immediately (disable).

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

I D No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0011lnnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP | D 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL | D 00000110 06 DM2000

ADDRESS 00100011 23 Automix Status

Oaaaaaaa aa 0:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Anhang D: Sonderzubehor

MB2000 Meterleiste

Installation
1 Bringen Sie die Halterungen an der Meterleiste an.

2 Schrauben Sie die Befestigungsschrauben in die dafiir vorgesehenen Locher
des DM2000, aber drehen Sie sie noch nicht vollstiandig fest.

3 Schieben Sie die Meterleiste auf die vier Schrauben und drehen Sie letztere
fest.

4 Verbinden Sie den Kabelstecker der Meterleiste mit dem METER-Anschluss
des DM2000.
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Bedienelemente der Meterleiste
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(1) Kanalanzeigen

Diese Anzeigen geben an, welche Kanile derzeit optisch iiberwacht
werden konnen: Die Eingangskanuale 1-24, 25-48, 49-72, 73-96
oder die Ausgangskanile (Bus 1-8, AUX 1-12, Matrix 1-4).

(@ INPUT METERING POSITION-Taster & -Dioden

Mit dem Taster konnen Sie den Meter-Signalpunkt fiir die Ein-
gangskandle einstellen (Pre-EQ, Pre-Fader oder Post-Fader). Die-
ser Taster ist mit den Buttons PRE EQ, PRE FADER, und

POST FADER (“Meter”-Seiten der Eingangskanile) verkniipft.
Die Dioden weisen Sie auf die aktuelle Einstellung hin.

(3 OUTPUT METERING POSITION-Taster & Dioden
Mit dem Taster kénnen Sie den Meter-Signalpunkt fir die Aus-
gangskanile einstellen (Pre-EQ, Pre-Fader oder Post-Fader). Die-
ser Taster ist mit den Buttons PRE EQ, PRE FADER, und

POST FADER (“Meter”-Seiten der Ausgangskanile) verkniipft.
Die Dioden weisen Sie auf die aktuellen Einstellungen hin.

(4) PEAK HOLD-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie die Peak Hold-Funktion ein- und
ausschalten. Die Diode leuchtet, wenn Peak Hold aktiv ist. Der
Taster ist mit den PEAK HOLD-Buttons der “Meter”-Seiten ver-
kniipft.

(3) LAYER-Taster

Mit diesen Tastern wihlen Sie die Kanalgruppe, deren Pegel ange-
zeigt werden sollen. Die Diode des aktiven Tasters leuchtet. Mit
[1-24],[25-48], [49-72] und [73-96] wihlen Sie Eingangskanile,
mit [MASTER] die “Master”-Ebene. Mit den Tastern REMOTE
[1]-[4] haben Sie Zugriff auf die “Remote”-Ebenen. Wenn die
Option ,,Meter Follow Layer” (Seite 241) aktiv ist, folgen die Meter
der mit den LAYER-Tastern gewiéhlten Einstellung.

Mit den Tastern [1-48] wihlen Sie die Eingangskanile 1-48 und

mit [49-96] die Eingangskanile 49-96. So konnen also jeweils 48
Kandle gleichzeitig iiberwacht werden.

(& TIMECODE-Zahlwerk

Hier wird die aktuelle Zeitcode-Position angezeigt. Nach Anwahl
der “Pro Tools”-Ebene (Remote) wird hier der Pro Tools-Zeitcode
angezeigt.

@ Meter

Diese 12-gliedrigen LED-Ketten zeigen die Signalpegel aller
Kanile der aktuell gewihlten Mischebene (“Layer”) an.

STEREO-Meter
Diese beiden 32-gliedrigen Meter zeigen den Signalpegel des Ste-
reo-Busses an.

(@) CONTROL ROOM-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass der Pegel des CONTROL
ROOM-Signals von den STEREO-Metern angezeigt wird.

LAMP DIMMER-Regler

Mit diesem Regler konnen Sie die Helligkeit der optionalen
Schwanenhalsstrahler LA1800 einstellen.
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SP2000 Seitenteile aus Holz

Bringen Sie das linke Seitenteil wie nachstehend gezeigt an. Wiederholen Sie diesen Vorgang
fiir das rechte Seitenteil.
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Index

Index

Ziffern

02R 60, 61, 233
—20 dBFS 139
2TR
Belegung 67
DIGITAL 54
IN Analog 51
2TRD 53
3dB (an/aus fiir Pan) 241
3-179, 126
+5V 234
5.179, 126
Flanger 294
Kompressor 296
Symphonic 294
752 ON/OFF 54
85 dB SPL 139

A

Abhoren 136
AUX 137
Abort 172
Abschluss 54
Abschwichung 50, 110
Cascade 62
Absolute 171
AD Input 50
ADS824 42, 234
ADAT 56
AES/EBU 56
Alignment 141
All
Bus 77
Clear 77, 231
Stereo 77
AMP 140
Amp Simulate 153, 280
Anschliisse 30
Archivieren 192
Assign 137
Insert/Plug-In (Pro Tools) 214
Output 142
Pro Tools 201
ATT 110, 113, 128
Surround 140
Attenuator 110
Cascade 62
Audition
Pro Tools 205
Remote 228
Auflésung 59, 176
Aufnahme
Automix 177
Leuchte 234

Ausgang
Analog 51
Digital 52, 54
Meter 108
Routen 65
Speicher 145
Auto
Pan 153, 276, 293
Punch (Remote) 229
REC 172
Status 202, 220
Taste (Pro Tools) 220
Tasten 173
Update 162
Automation (Pro Tools) 220
Automix 168
Archivieren (MIDI) 192
Aufzeichnen 177
Memory 151, 174
Preferences 243
Recall Safe 243
Return 170
Tastenfeld 172
Timecode 176
Wiedergabe 182
AUX
Config 144
Hinwegpegel 91
Meter 108
Mode 90
Monitor 137
Name 134
Pan 96
Send 90
Send (Seiten) 92
View 94

B

Back 39
Balance

Matrix 106

Stereo Out 86
Bank 157

Remote 223
Bass Manage 140
Battery Check 245
Beat 122
Bedienoberfliche 5
Benennen 40, 134
Berithrungsempfindlichkeit

175

Bibliothek, siehe Library
Bi-Directional 62
BPM 155
Brightness 242
Bulk Dump 192
Burst Noise 244

46,

Bus 77
Fader 88
Meter 108
Name 134
Pan 89
Stereo Out 89
To Stereo 147
Vorstellung 87
Butterworth 141
Bypass 155, 201, 215
Pro Tools 196

C

Capture 183, 186
Card iii, 237
Cascade 60
Attenuator 62
COMM Link 241
In From 62
Master 62
Mode 62
Out 62
Category 237
Ceiling 295
Channel
Copy 133, 242
ID/Channel 242
Library 144
Safe 175
Status Monitor 59
Chase 229
Control 226
Chorus 153, 274
5.1 293
Cinch 51
Clear 143
Edit Channel after REC 244
Clutch 204, 209
Comp 117
3-Band 295
An/Aus 116
Gruppe 74
Library 149
Link 120
Order 116
Position 116
Vorgaben 302
Compander 117, 302
5.1 297
Compare 196, 201, 215
Computertastatur 41
Configuration 147
Track Arming 232
Confirmation 40
Conflict 144
Consumer 54
Cont 291
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Contrast
Display (Brightness) 242
Solo 123
Control
Buchse 233
Room 136
Copy 133
Automix-Daten 184
Event 182
Initial Fader 243
Counter 195
Create Directory 239
CTL Chng 191
Current 183
Configuration 144
Cursor 217
Mode 195
Curve 72, 113, 119
GEQ 160

D

Data Transfer Format 58
Datum 242
DAW 188
Default 199
Delay 121
Effekt 153, 271
Lookup 295
Scale 122
Delete 186, 239
Depth (Surround) 82
Destination 183
Device ID 226
Digital 52, 55
Ausginge 54, 67
Einginge 54
Synchronisation 52, 53
Wandler 234
Dimmer 136, 137
Level (Talkback) 142
DIO 53
Direct Out 67, 77
Disabled 169
Display
Brightness 242
History 39
Kanalziige 41
Tasten 38
Vorstellung 37
Distortion 153, 279
Dither 59
DIV (ergence) 81
Double Speed 58
Downmix 140
Driver 193
Duplicate 186
Dynamik 71, 117

E

Early Reflections 270
Ebene 44
Echo 121, 274
MIDI 189
Eckfrequenz 112
Edit
Event 185
Fader 174
Out 170
Safe 175
Tools 206
Effekt
Editieren 154
Ein-/Ausginge 109
Hinwege 90
Meter 109
Parameter 270
Routing 64
Schleife 115
Speicher 146
Vorstellung 152
Eigenschaften 1
Eingang
Analog 50
Digital 52, 54
Kanile 70
Meter 107
Routen 63
Speicher 145
Einschleifen 64
Emphasis 59
Enable 172
Enabled 169
ENC 224
Encoder
Mode 47
Routing 69
Enter 207
Entzerrung 111
EQ 111, 128
Abschwichung 110
Gruppe 73
Library 150
Routing (GEQ) 68
Vorgaben 298
Equalizer
Edit 113
Grafik 159
Link 73, 114
Erase 184
Esc 207
Event
Copy 182
Edit 185
Expander 117, 302
3-Band 295

F

F.S 126

F/R 82

FAD 224

Fade Time 165

Fader 76
0dB (Szene 0) 241
AUX-Hinwegpegel 91
Bus (fiir Stereo Out) 89
Busse 88
Edit 171, 174
Gruppe 76, 126
Matrix-Hinwegpegel 100
Matrix-Wege 105
Mode 46
Motor an/aus 175
Return Time 175
Stereo Out 85
Touch Sense 175
Touch Sensitivity 242
Trim 185
View 129

Fast
Meter Fall Time 241
Surround 82

FB 121

Features 1

Feedback 121

Feet 122

Fernbedienung
MIDI 157
MTR & Master 222
Pro Tools 193
Siehe auch Remote

FF 206

File 239
Information 238

Filter 113
Bass Management 140
Effekt 153, 279, 280
MIDI 189
Multi 290

Fine 210, 219

Fixed 90

Flange 153

Flanger 275
5.1 294

Flat 160

Flip 213

Follow
Pan 77
Surround 126

Format 239

Forward 39

Frame 122, 176

Freeze 291

FREQUENCY/Q 112

Frequenzwandler 55
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FS 53
Full Frame 244

G

Gain 50
Gang 79, 96
Delay 122
Gate 71
Library 148
Reverb 271
Vorgaben 302
Geblise 36
General 188
Purpose Interface 233
GEQ 159
Einschleifen 116
Routing 68
Glasfaser 56
Global Post 90
GPI 233
GR 72, 119
Grab 80
Grenzfrequenz 112
Group 114, 120
Gruppe
Comp 74
EQ 73, 114
Fader 76, 126
Kompressor 120
Mute 75, 127
Giite 112

H

H.Shelf 113
HA 50
Hall 152, 270, 291
Helligkeit 242
Herz (Symbol) 124
High 113

Mid 113
Higher Sample Rate 58
History 39
Horizontal 125
HPF 113

Bass Management 140
HUI 194
Hiangeschloss 151, 164

1D
ADS824 234
Channel 242
Device (MMC) 226
Kanal (Remote) 223
Parameter 158
Port 242
Studio Manager 188
IEC-60958 54

IN 183
Individual 79, 96
Initial Data Nominal 241
Initialisieren 245
Initialize
Control Change Assign Table
191
Namen 135
Plug-In 157
Program Change Assign Table
190
Remote 223
User Defined 236
Inpt 204
Input
Pan Link 97
Patch 63
Patch, Speicher 145
Port Name 68
Pro Tools 200
Insert 115, 186
Analog 51
Assign/Edit (Pro Tools) 196
Bypass (Pro Tools) 199
GEQ 160
Point 167
Position 116
Pro Tools 196, 214
Routing 64
INT 53
Start Time 169
Internal 176
Interne Effekte 152
Interval 192
Inverse Gang 79, 96

J

Joystick 78, 80, 241

K

Kanal
An/aus 75, 127, 209
Anwahl 45, 46
Anwahl (Pro Tools) 207
Architektur 1
AUX 91
Dig. Status 59
Display 41
ID oder Name 242
Kopieren 242
MIDI 189
Mischebene 44
Name 43, 134
Paare 124

Pro Tools-Fernbedienung 196

Sichern (Recall Safe) 166
Speicher 144
Surround 138
Verzogern 121
Karten 56
Kaskade 60
Keyboard 41
Keyin Source 72
Klangregelung 111
Knee 117
Kommandofunktion 142
Kompressor, siche Comp
Konfigurieren, siehe Setup
Kontrast 242
Kopthorer 136
Kopieren 242
Kanal 133

L

L.Shelf 113
L/R 82
Nominal Pan 241
LA1800 340
Lamp Dimmer 340
Last Solo 123
Latch 223
Lautstirke 76
Siehe auch Pegel, Level
Layer 44
Learn 158, 224
Level
AUX 91
Matrix 100
Surround Monitor 138
LFE 81, 140
Library 143
Limit 160
Limiter 295
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Link
Cascade 241
Comp 120
Comp(ressor) 74
Equalizer 73, 114
Gate 72
GEQ 160
Pan 97
Taste 78
Linkwitz 141
List 237
Listen 124
Load 238
Locate Memory 227
Locator 204, 227
Long 134, 223
Lookup 295
Loop 205, 229, 291
Low 113
Mid 113
LPF 113
Bass Management 140
Ls/Ls2 138
Loschen 184, 186

M

Mac 188
Machine 232
Macintosh 193
Map 177
Marker (Pro Tools) 219
Master
Meter 108
Taste 226, 230
Track Arming 232
Matrix 100
Balance 106
Fader 105
Meter 108
Monitor (Surround) 140
Name 134
MB2000 339
M-Band Dyna 295
MEM 183
Memory 174
Automix 151
Locate 227
Merge 184
Merkmale 1
Meter 107, 122
Effekt 109
Follow Layer 241
Leiste 339
MB2000 340
Metering
Position 107

MIDI
Anschliisse 187
Bulk Dump 192
Bulk Dump Request 192
CC 191
Clock 155, 176
Echo (Soft Thru) 189
Fernbedienung 157, 222
Filter 189
Kanal 189
Machine Control 225
Map 190
Parameter 323
Programmwechsel 190
Setup 189
Steuerbefehle 191
Thru 188
Time Code 176
USB-Treiber 193
Warning 241
Mischebene 44
Mischen 76
Mix 121
Balance 155
Solo 123
Update Confirmation 243
Mixdown 123
mLAN 176
MMC 225
Mode
AUX 90
Cascade 62
Pair 125
Pan 79, 96
Monitor
Alignment 141
Channel Status 59
Matrix 140
Pro Tools 204
Monitoring 136
Mono 136, 137
Motor 175
Move 184
MS 126
MTC 176, 244
MTR 226, 230, 232
Multi
Band 295
Filter 290
Mute
Group 75, 127
Send (Pro Tools) 199
Surround 138

N

Name 134
Eingeben 40
Kanal 43
Port 68
Short 242

Navigation 217

Never Latch Talkback 142

New 171

No Assign 222

Noise 244
Gate 71

Nominal Pan 241

NOR 70

NRPN 191

Nuendo 222

o)

Octa Reverb 292
Offset 169
Omni 189
Out 66
OMS 187, 193
ON
AUX 92
AUX-Wege 98
Busse 88
Matrix-Wege 101, 105
Stereo-Bus 85
Online 205, 229
Optionen 339
Order 116
Ordner (SmartMedia) 239
OSC 139
Oscillator 244
Out Position 183
Output
Assign 142
Attenuator 110
Fader Group 126
Mute 127
Patch 65
Patch, Speicher 145
Port Name 68
Pro Tools 200
Overwrite 171

P

P2 225, 226

Pad 50

Pair 124
Mode 125
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Pan 78, 129
AUX 96
Bus 89
Effekt 153
Follow 77
Link 97
Nominal (+3dB) 241
Pro Tools 199, 210
Send 212
Stereo Out-Bus 86
Surround 79
PARAM 184
Parameter
Change 191
1D 158
MIDI 191
View 128
Paste 133
Patch
Fenster 69
Input 63
Output 65
Surround Monitor 141
Pattern 82
PC 188, 193
PEAK 50
Peak Hold 340
Pegel 76
Abgleich (Surround) 139
Anzeige 129
Meter 107
Phantom
Surround 81, 292
Phantomspeisung 50
Phase
Siehe auch @
D70
Phaser 153, 276
Phones 136
Pink Noise 244
Pitch Shifter 153, 277
Plate 270
Platine 56
Routing 65
Play 206
Plug-In 156
Editieren (Pro Tools) 215
Pro Tools 214
Port 157, 194, 226
ID 116
ID/Port 242
Name 68
Position 116
Comp 116, 119

Post

AUX 91, 93, 95

Fader 107

Pro Tools 211

Taste 205, 228
Postroll Time 230
Pre

AUX 91, 93, 95

EQ 107

Fader 107

Pro Tools 211

Taste 205, 228
Preferences 240
Preroll Time 230
Pro Tools 193

Navigation 217

Ports 188
Probe 229

Program Change Assign Table 190

Protect 151, 164
Pufferbatterie 245

Q

Q (Giite) 112
Quick Punch 205, 229

R

R (Read-Only) 144
RCA 51
REC 206

Automix 177

Lamp 234
Recall 143

Safe 166

Safe (Automix) 243
Receive 189
Recording 123
Region 218
Register 38
Regler

Modus 47

Routing 69
Rehearsal 229
Reihenfolge 167
Relative 171
Remote 157, 222

A/D-Wandler 234

Port 226

Port Setup 235
Rename 239
Request 192
Resolution 176
Return

Automix 170

Taste 173

Time 175

To Zero 205, 228
REV 70

Reverb 152, 270, 291
REW 206
Ringmodulator 153, 279
Roll Back 229
Room 270
Rotary 153, 278
Rotate 140
Routing 63

2TR 67

Effekte 64

GEQ 68
Rs/Rs2 138
RTZ 205, 228
Ruhe 234
Riickfrage 40
Riickseite 30

S

Safe 166, 175
Solo 124
Sample 122
Sampling 291
Frequenz 58
Rate Converter 55
Save 237
Pro Tools 204
Scale 122
Schacht 56
Schattenspeicher 162
Schleife 64, 115
Schwanenhalsstrahler 340
Scrub 219, 227
Seitenpuffer (Display) 39
SEL 45
Mode 123
Select 218
Assign 195
Selected CH 186
Selected Channel 45
Delay 121
Dynamics 71, 118
Equalizer 112
Pan/Surround 79
Phase Insert 115
Routing 77
Send
Assign 211
Level 200, 212
Mute 199
Pan 212
Zuordnen 211
Serial 187
Set 228
Setting 139
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Setup
Archivieren (MIDI) 192
Control Room 137
MIDI 189
Plug-In 156
Remote Port 226
Solo 123
Talkback 142
Shifter 111
Short 134, 223, 242
Shuttle 219, 227
SIGNAL 50
Signalleuchte 234
Signalpunkt (Meter) 107
Sine 244
Slate 142
Slot 56
Routing 65
Small Trim 136
SmartMedia iii, 237
Verwaltung 239
SMPTE 176
Soft Thru 189
Solo 122
Contrast 123
Pro Tools 210
Safe Channel 124
Setup 123
Surround 138
Sonderzubehor 339
Sort 167
Source 183
SP2000 341
SPC 40
Speaker Setup 139
Speicher 143
Karte iii, 237
Speichern 163
Spezifikationen 307
SPL 139
SRC 55, 58
Stage 270
Status 123, 139, 220, 239
Steckplitze 56
Stereo
Bus 84
Bus anlegen 89
Fader 85
Link 72, 119
Meter 108, 109
Name 134
Out 77
Position 78, 210
Position, sieche Pan
Steuerbefehl 191
Stop 206
Store 143, 163
Strahler 340

Studio 137
Manager 188
Stummschalten 75, 127, 209
Surround
Abhore 138
Effekt 152
Mode 126
Mode Select 80
Monitor Library 151
Monitor Patch 141
Monitor Setup 139
Pan 79
Suspend 202
SW @ 140
Symphonic 153, 275
SYNC 186
Synchronisation 52, 176
Digital 53
Effekte 155
SysEx 191
Szene 161
Archivieren (MIDI) 192
Auto Update 162
Fader 0dB 241
Kanile kopieren 133
MIDI-Map 190
Recall Safe 166
Reihenfolge 167
Speichern 163
Ubergangsgeschwindigkeit 165

T

Table 191
Takeover 170
Taktart 177
Talkback 142
Tap 155
Target 156, 222
Track 232
Tascam 56
Tastatur 41
TC Drop Warning 241
Technische Daten 307
Tempo 177
Effekt 155
Terminator 54
Time 121
Code (Fenster) 169
Edit Out 175
Reference 171, 176
Setting 183
Signature 177
Title Edit 40
To
Automix 183
Host 187, 193
Touch Sense 173, 175
Select 46

Touch Sensitivity 242
Track Arming 202, 231
Configuration 232
Group 233
Transfer 58
Transmit 189, 192, 223
Transport
Control 226
Feld 226
Treiber 193
Tremolo 153, 277
Trim 50, 124, 221
Edit 183
Funktion 185
Small 136
Type 113, 119
MMC oder P2 226

U

U (Undo-Puffer) 144, 162
Ud 163
Uhrzeit 242
Undo 144, 162, 185
Automix 172
Pro Tools 204
Unlatch 223
Unlock 53
Update 169
Confirmation 243
USB 187
Treiber 193
Use AD IN 142
User
Defined 156, 188
Defined Keys 236

\'

Val 158
Variable 90
Ventilator 36
Verkoppeln 60
Verschieben 184
Verschmelzen 184
Vertical 125
Verzdgerung 121
View 128

AUX 94

Fader 129
Vorgaben 240
Vorstellung 1
Vorverstirker 50

w

Wandler 234
Wandlung 55, 58
Waveform 244
Waves 156
WCIN 53
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Width 82
Wiedergabe 182
Windows 193
Wordclock 52
Wortbreite 59

Y

Y56K 155, 156
Yamaha USB MIDI Driver 193

y4

Zeitcode 176
Zoom 218
Zihlwerk 195
Uberwachung 136
D70

LFE 140
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DM2000 Pegelschaltbild
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Nominal \ [+4dBu] - s [+4dBu]
Input \ ———— —_————— = — +4
\ I — 0
\ | ‘ CONTROL ROOM MONITOR OUT
PAD ON \ | STEREO OUT
STUDIO MONITOR OUT — —10
\ OMNI OUT (default setting)
! L 20
/
/
/ — -30
/
/
Max. / — —40
Input |
/ L 50
Nomina /
| put . _r-6008u | L
PAD OFF L 70
— —-80
— -90
——-100
L 110
L 120
—-130
L 140
——-150
—-160
DSP Noise Floor — =170
—-180
—-190




YAMAHA [Digital M xing Consol e-1nternal Paraneters] Date: Feb 01, 2002
Model :  DV200O M Dl Inplenmentation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Nenori zed
Channel Changed 1-16 1-16
Def aul t X OWNI of f/OWNI on
Mbde Messages X X Menori zed
Altered *kkhkkkkhhkkkhkkkkk*x X
Not e T Voi X 0-127
Nurrber " rue orce kkhkkkkhkhkkkkhkkkkk*%x X
. Note On X @)
Vel ocity Note Of f X o Ef fect Control
After Key’ s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
ont rol 0- 95, 102- 119 0 o Assi gnabl e
ange
Pro 0-127 0-127 .
C:hagge True# *kkhkkkkhhkkkkhkkkkk*x 0_99 ASSI gnable
Syst em Excl usi ve (0] @] *1
: Song Pos X @)
afr:rgnm :Song Sel X X Aut omi x
: Tune X X
System : Cl ock X @) Aut omi X,
Real Time :Commands X O Ef fect Control
: Local ON OFF X X
Aux :Al'l Notes OFF X X
Messages :Active Sense X @)
: Reset X o
MIC quarter frame message i s recogni zed. (MICIN& MDI IN)
Not es *1: Bul k Dunp/ Request, Paraneter Change/ Request, and MVC.
For M DI Rempte, ALL nessages can be transnitted.
Mbde 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OWNI OFF, PCLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X: No
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