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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service

Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol <L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvénd
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvéant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rjahta4, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

NEDERLAND

@ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

@ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

@ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

@ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

@ For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

@ Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear
of the unit

- Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and mainte-
nance (servicing) instructions in the literature
accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instruc-

tions.

8 Do not install near any heat sources such as
radiators, heat registers, stoves, or other appa-
ratus (including amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polar-

ized or grounding-type plug. A polarized plug

has two blades with one wider than the other. A

grounding type plug has two blades and a third

grounding prong. The wide blade or the third
prong are provided for your safety. If the pro-
vided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete
outlet.
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WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

10
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Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience
receptacles, and the point where they exit from
the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by
the manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table spec-
ified by the manufacturer, or

sold with the apparatus. ()

When a cart is used, use cau-

tion when moving the cart/ -
apparatus combination to ~—_—

avoid injury from tip-over.

Unplug this apparatus during lightning storms
or when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service person-
nel. Servicing is required when the apparatus
has been damaged in any way, such as power-
supply cord or plug is damaged, liquid has been
spilled or objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or mois-
ture, does not operate normally, or has been
dropped.
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Wichtige Hinweise

VorsichtsmalRnahmen

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Gerites ausschlief}lich mit einer Netzsteckdose, die den
Angaben in dieser Bedienungsanleitung entspricht. Tun Sie das nicht, so besteht Brandge-
fahr.

Vermeiden Sie, dass Wasser oder andere Fliissigkeiten in das Geriteinnere gelangen. Sonst
besteht namlich Schlag- oder Brandgefahr.

Stellen Sie keine schweren Gegenstinde (also auch nicht dieses Gerit) auf das Netzkabel.
Ein beschédigtes Netzkabel kann ndmlich einen Stromschlag oder einen Brand verursa-
chen. Auch wenn das Netzkabel unter dem Teppich verlegt wird, diirfen Sie keine schweren
Gegenstinde darauf stellen.

Stellen Sie keine Behilter mit Fliissigkeiten bzw. legen Sie keine kleinen Metallgegenstinde
auf das Gerit. Wenn diese ndmlich in das Geriteinnere gelangen, besteht Brand- oder
Schlaggefahr.

Achten Sie darauf, dass das Netzkabel weder beschidigt, noch verdreht, gedehnt, erhitzt
oder anderweitig beschidigt wird. Bei Verwendung eines beschidigten Netzkabels besteht
nimlich Brand- oder Schlaggefahr.

Offnen Sie niemals das Gehduse dieses Gerites, um sich nicht unnétig einem Stromschlag
auszusetzen. Wenn Sie vermuten, dass das Gerit nachgesehen, gewartet oder repariert wer-
den muss, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

Dieses Gerit darf vom Anwender nicht modifiziert werden. Sonst bestehen nimlich Brand-
und Schlaggefahr.

Im Falle eines Gewitters sollten Sie das Gerit so schnell wie moglich ausschalten und den
Netzanschluss 16sen.

Wenn die Moglichkeit eines Blitzeinschlages besteht, diirfen Sie auf keinen Fall das Netzka-
bel bertihren, solange es noch an die Steckdose angeschlossen ist. Sonst besteht Strom-
schlaggefahr.

Verwenden Sie ausschlieSlich das beiliegende Netzkabel. Bei Verwendung eines anderen
Typs besteht Schlaggefahr.

Dieses Gerit enthilt einen Steckplatz fiir eine Mini-YGDAI-Platine. Aus technischen Griin-
den werden bestimmte Platinenkombinationen nicht unterstiitzt. Uberzeugen Sie sich vor
dem Einbau auf der Yamaha-Webpage davon, dass die gewéhlte Platine auch unterstiitzt
wird. Wenn Sie eine Platine installieren, die von Yamaha nicht ausdriicklich empfohlen
wird, bestehen Stromschlag-, Brand- und Defektgefahr.

Wenn das Netzkabel beschidigt ist (d.h. wenn eine Ader blank liegt), bitten Sie ihren Hénd-
ler um ein neues. Bei Verwendung dieses Gerites mit einem beschidigten Netzkabel beste-
hen Brand- und Schlaggefahr.

Wenn Thnen etwas Abnormales auffillt, z.B. Rauch, starker Geruch oder Brummen bzw.
wenn ein Fremdkorper oder eine Fliissigkeit in das Geriteinnere gelangt, miissen Sie es
sofort ausschalten und den Netzanschluss 16sen. Reichen Sie das Gerit anschlieBend zur
Reparatur ein. Verwenden Sie es auf keinen Fall weiter, weil dann Brand- und Schlaggefahr
bestehen.

Wenn das Gerit hinfillt bzw. wenn das Gehiuse sichtbare Schiden aufweist, miissen Sie es
sofort ausschalten, den Netzanschluss 16sen und sich an Thren Hindler wenden. Bei Nicht-
beachtung dieses Hinweises bestehen Brand- und Schlaggefahr.

01V96—Bedienungsanleitung
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Achtung

Stellen Sie das Gerit niemals an einen der folgenden Orte:

— Orte, wo Ol verspritzt wird bzw. wo es zu starker Kondensbildung kommt, z.B. in der
Nihe eines Herdes, Luftbefeuchtigers usw.

— Unstabile Oberflichen, z.B. einen wackligen Tisch oder abschiissige Oberflichen.

— UbermiBig heifle Orte, z.B. in einem Auto, dessen Fenster geschlossen sind oder Orte,
die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind.

— UbermaiBig feuchte oder staubige Orte.

Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer am Stecker und niemals am Netzkabel.

Sonst konnen namlich die Adern reifen, so dass Brand- oder Schlaggefahr besteht.

Beriihren Sie das Netzkabel niemals mit feuchten Hianden. Sonst besteht ndmlich Schlagge-

fahr.

Dieses Gerit ist an der Ober-, Vorder- und Riickseite sowie an den Seiten mit

Liiftungsschlitzen versehen, tiber welche die Warmluft abgefiihrt wird. Versperren Sie diese

Liiftungsschlitze auf keinen Fall. Sonst besteht namlich Brandgefahr. Stellen Sie das Gerit

niemals seitlich oder umgekehrt auf und legen Sie wihrend des Betriebs niemals eine Decke

auf das Gerit und stellen Sie es weder auf einen Teppich, noch auf ein Bett.

Dieses Gerit ist mit einer Erdungsschraube versehen, mit der Stromschlige vermieden wer-

den. Vor Anschlieen des Netzkabels an eine Steckdose miissen Sie das Gerit erden.

Vor dem Transport dieses Gerites miissen Sie es ausschalten, den Netzanschluss 16sen und

alle Anschlusskabel 1osen. Beschidigte Kabel konnen zu Brand- oder Schlaggefahr fiihren.

Wenn Sie dieses Gerit lingere Zeit nicht verwenden mo6chten, z.B. weil Sie in Urlaub fahren,

16sen Sie am besten den Netzanschluss. Sonst besteht ndmlich Brandgefahr.

Bedienungshinweise

Die Bedrahtung der XLR-Anschliisse lautet folgendermafien: Stift 1= Masse, Stift 2= heif3
(+), Stift 3= kalt (-).

Schlief}en Sie TRS-Klinkenstecker mit folgender Bedrahtung an: Mantel-Masse,
Spitze-Hinweg und Ring—Riickweg.

Die Leistung der Bedienelemente mit beweglichen Kontakten (z.B. Schalter, Potentiometer,
Fader und Anschliisse) lsst allmahlich nach. Wie schnell das geht, richtet sich nach den
Umgebungsbedingungen. Allerdings kann dies nicht vermieden werden. Bitten Sie ihren
Hindler notfalls, die beschidigten Teile zu ersetzen.

Bei Verwendung eines Handys in der Nihe dieses Gerites kann es zu Stérungen kommen.
Am besten verwenden Sie Thr Handy niemals in der Nihe dieses Gerites.

Wenn die Meldung ,, WARNING Low Battery!” bei Einschalten dieses Gerites angezeigt
wird, wenden Sie sich bitte so schnell wie méglich an Thren Héndler, um die Pufferbatterie
erneuern zu lassen. Das Gerit funktioniert zwar auch bei erschopfter Batterie, jedoch wird
der Speicherinhalt bei Ausschalten jeweils geloscht.

Vor Auswechseln der Batterie sollten Sie Ihre Daten auf einer Karte speichern bzw. als
MIDI-Datenbldcke extern sichern.

Die Digital-Schaltkreise dieses Gerites konnen Rauschen bei einem Radio oder Fernseher
verursachen. Wenn das bei Thnen der Fall ist, miissen Sie das Gerit etwas weiter vom Emp-
finger entfernt aufstellen.

Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes fiir ein Gerit Ihres Digital-Parks wird eventu-
ell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstirke der Abhore vor Anwahl eines
anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

01V96—Bedienungsanleitung
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Interferenz

Dieses Gerit verwendet hochfrequente Digital-Schaltkreise, die den Radio- und/oder Fern-
sehempfang storen konnten. Ist das bei Thnen der Fall, sollten Sie das Gerit etwas weiter von
dem betroffenen Gerit entfernt aufstellen. Bei Verwendung eines Handys in der Nihe des
Gerites kann es zu Stérungen kommen. Telefonieren Sie dann woanders.

Haftungsausschluss

Der Hersteller, Vertrieb bzw. Handler haftet nicht fiir direkte oder Folgeschidden seitens der
Kunden oder deren Kunden, die sich aus einer unsachgemafien Bedienung des Gerites
ergeben konnen.

Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface sowie ADAT und Alesis sind eingetragene
Warenzeichen der Alesis Corporation. Apogee ist eine Warenzeichen der Apogee Electro-
nics, Inc. Apple, Mac und Power Macintosh sind eingetragene Warenzeichen von Apple
Computer, Inc. HUI ist ein Warenzeichen der Mackie Designs, Inc. Intel und Pentium sind
eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation. Nuendo ist ein eingetragenes Warenzei-
chen der Steinberg Media Technologies AG. Pro Tools ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Digidesign und/oder Avid Technology, Inc. Tascam Digital Interface ist ein Warenzei-
chen und Tascam sowie TEAC sind eingetragene Warenzeichen der TEAC Corporation.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Waves ist ein Warenzeichen der Waves, Inc. Yamaha ist ein Warenzeichen der Yamaha Cor-
poration. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der betreffenden Firmen und werden
von Yamaha anerkannt.

Copyright

Diese Bedienungsanleitung bzw. die verwendete Betriebssoftware diirfen ohne die schrift-
liche Genehmigung der Yamaha Corporation weder auszugsweise noch vollstindig verviel-
faltigt oder anderweitig kopiert bzw. verteilt werden.

© 2003 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Yamaha-Website

Weiter fithrende Informationen iiber das Gerit, damit zusammenhingende Gerite und
andere Pro Audio-Gerite finden Sie auf der ,,Yamaha Professional Audio”-Website unter:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Lieferumfang

Digital-Mischpult 01V96

CD-ROM

Netzkabel

Diese Bedienungsanleitung
Installationshandbuch fiir Studio Manager

Sonderzubehor

RK1 Rackwinkel
Platinen der Mini-YGDAI-Serie
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Uber diese Bedienungsanleitung
Diese Bedienungsanleitung bezieht sich auf das 01V96 Digital-Mischpult.

Verwenden Sie die Inhaltsiibersicht, um sich mit der Struktur der Anleitung vertraut zu
machen. Im Index sind die Informationen nach Stichworten alphabetisch aufgefiihrt. Bitte
lesen Sie sich auf jeden Fall das Kapitel ,,Die wichtigsten Bedienvorginge” durch.

Jedes Kapitel behandelt eine bestimmte Sektion oder Funktionsgruppe des 01V96. Die Ein-
und Ausgangskanile werden in den Kapiteln ,,Eingangskanile”, ,,Die (Summen-)

Busse” und ,,Die AUX-Wege” vorgestellt. Wir haben uns nach Kriften darum bemiiht, die
Vorstellung immer in der Reihenfolge des Signalflusses vorzunehmen.

Konventionen fiir diese Bedienungsanleitung

Das 01V96 bietet zwei Sorten Bedienelemente fiir Schaltfunktionen: Taster, die man drii-
cken kann (z.B. ENTER und DISPLAY) und Tastensymbole (,,Buttons”), die im Display
angezeigt werden. Die Taster sind an den eckigen Klammern erkenntlich. Beispiel: ,,Drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster”.

Buttons (Tastensymbole im Display) werden jedoch nicht hervorgehoben und heif3en
auflerdem anders. Beispiel: ,, Fithren Sie den Cursor zum ON-Button”.

Display-Seiten konnen iiber die [ DISPLAY ]-Taster, die Registerwahltaster und F1-F4 unter
dem Display aufgerufen werden. In der Bedienungsanleitung wird jedoch nur jeweils der
betreffende [DISPLAY]-Taster erwahnt. Siehe ,,Aufrufen von Funktionsgruppen und Dis-
play-Seiten” auf Seite 28 fiir weitere Hinweise beztiglich der Seitenanwahl.

Aufstellung des 01V96

Stellen Sie das 01V96 immer auf eine stabile Oberfliche, die das Gewicht des Pultes aushilt.
Beachten Sie bei der Wahl des Aufstellungsortes aulerdem die Hinweise auf den vorigen
Seiten.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen
lediglich zur Veranschaulichung und kénnen von dem tatsichlichen Aussehen Ihres
Instruments abweichen.

Das Kopieren kommerziell erhiltlicher Musikdaten und/oder digitaler Audiodateien
aufer fir den personlichen Gebrauch ist streng verboten.

01V96—Bedienungsanleitung
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1 Willkommen

Zuerst einmal vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Digital-Mischpult 01V96 von Yamaha ent-
schieden haben.

Das kompakte 01V96 Digital-Pult bietet eine kompromisslose digitale Signalverarbeitung
im 24-Bit/96kHz-Format und ist mit 40 simultan verfiigbaren Kanilen ausgestattet. Das
01V96 eignet sich fiir eine ganze Reihe von Anwendungen, darunter Mehrspuraufnahmen,
Abmischungen auf 2 Spuren und Surround-Produktionen fiir gehobene Anspriiche.
Auflerdem bietet dieses integrierte und umfassend ausgestattete Audiosystem Fernbedie-
nungsfunktionen fiir ,DAWs” (Digital Audio Workstations), die man bereits von den Digi-
tal-Pulten DM2000 und 02R96 kennt.

Das 01V96 wartet mit folgenden Funktionen auf:

B Hardware
«  Motorisierte 100mm-Fader x17

+ Die Fader konnen fiir die Bedienung der Eingangskanile, AUX-Hinwegpegel und Busse
verwendet werden.

*+ Vier Bedienebenen, mit denen man die Funktionen der Kanalfader per Software
bestimmt.

+ 320 x 240-Punkte LC-Display

+  SELECTED CHANNEL-Feld mit Tastern und Reglern fiir den Direktzugriff auf die
EQ-Parameter des gewdhlten Kanals.

+ 8frei definierbare Taster (,USER-DEFINED”), tiber welche die gewiinschten Parameter
des 01V96 bedient werden kénnen.

+  ADAT-Glasfaseranschliisse
+  Steckplatz fiir optionale Digital-, AD- und DA-Platinen mit Ein- und/oder Ausgingen.

B Audio-Eigenschaften
+ Lineare A/D-Wandler mit 24-Bit-Auflosung und 128-fachem Oversampling

+ Lineare D/A-Wandler mit 24-Bit-Auflosung und 128-fachem Oversampling
+  Frequenzgang von 20Hz bis 40kHz bei einer Sampling-Frequenz von 96kHz.
+  Dynamikumfang von 106dB (typisch)

+ Interne Signalverarbeitung im 32-Bit-Format (mit 58-Bit-,,Akkumulator”)

B Ein- und Ausgabe
+ 12 Mikrofon-/Line-Eingdnge mit separat akivierbarer +48V-Phantomspeisung sowie 4
Line-Einginge
+ 12 analoge Signalschleifen (,,Inserts”)

+ Aufdie OMNI OUT-Buchsen kénnen beliebige Busse und Insert-Hinwege von Kanilen
geroutet werden.

+  Separate Ausginge fiir den Stereo- und Monitor-Bus.
+ Analoge 2TR-Ein- und Ausginge fiir die Verbindung eines Bandgerites.
+ Bei Einbau einer optionalen Platine stehen bis zu 16 Ein- und Ausginge zur Verfiigung.

+ 2TRIN DIGITAL-Buchse fiir den Empfang und die Ausgabe von Digital-Signalen im
Consumer-Format.

+  Doppelkanalunterstiitzung fir die Nutzung élterer 44,1/48kHz-Digitalgerite im
88,2/96kHz-Format.

+  Cascade-Verwendung von 01V96-Pulten, ohne die Digital-Ebene zu verlassen.

01V96—Bedienungsanleitung
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« Uber die Input Patch-Funktion konnen die Eingéinge auf die gewiinschten Kanile
geroutet werden.

+ Uber die Output Patch-Funktion lassen sich die Busse und Direktausginge der Ein-
gangskanile auf die gewiinschten Ausgidnge routen.

B Kanalbestiickung
+ 32 Eingangskanile und vier ST IN-Kanile stehen gleichzeitig zur Verfiigung. Es konnen
Kanalgruppen und Kanalpaare zwecks Stereo-Einsatz erstellt werden.

+ 8 Bus-Ausginge und 8 AUX-Wege. Die Busse 1-8 kénnen auf den Stereo-Bus geroutet
oder als Summenbusse genutzt werden.

+ Kanalspeicher, in denen die Einstellungen aller Ein- und Ausgangskanile gesichert und
jederzeit wieder aufgerufen werden konnen.

+ 4-Band EQ auf allen Kanilen
+  Dynamikprozessor auf allen Kanilen (mit Ausnahme der ST IN-Kandile)

+ Auflerdem stehen so genannte ,Libraries” zum Speichern der Dynamik- und EQ-Ein-
stellungen zur Verfiigung.

B Effekte
+  Vier hochwertige Multi-Effektprozessoren (die tiber die AUX-Wege angesprochen oder
als Insert-Effekte fiir einzelne Kanile genutzt werden kénnen).

+  Effektbibliothek, in der man seine eigenen Effekteinstellungen speichern und bei Bedarf
wieder laden kann.

B Szenenspeicher
+  Szenenspeicher, in denen die Mischeinstellungen als so genannte ,,Szenen” gesichert
werden kénnen.

B Surround
« Eswerden Produktionen im ,3-1”-,,,5.1”- und ,,6.1”-Verfahren unterstiitzt.

+ Die Surround-Kanile kénnen den angeschlossenen Geriten entsprechend konfiguriert
werden.

B Fernbedienung
+  Das 01V96 kann iiber das beiliegende ,,Studio Manager”-Programm von einem Mac
oder PC aus bedient und verwaltet werden.

+  ,Remote”-Mischebenen fiir die Fernbedienung von Pro Tools, Nuendo und anderer
DAWs (Digital Audio Workstations), die das Pro Tools-Protokoll unterstiitzen.

+ Externe Maschinen kénnen iiber MMC-Befehle fernbedient werden.

H MIDI
+  Das Pult ist mit MIDI-Buchsen und einem USB-Anschluss zwecks Verbindung mit
einem Computer verbunden.
+  Szenenwechsel und Anderungen der Mischparameter kénnen via MIDI ,,gefahren” wer-
den.

01V96—Bedienungsanleitung
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2 Bedienfeld und Anschliisse
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AD Input-Sektion
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(1 INPUT-Buchsen A/B
An die symmetrischen XLR-3-31 INPUT A-Buchsen kénnen Signale mit Line- oder Mikro-
fonpegel angelegt werden. Mit den PHANTOM [+48V]-Schaltern kann die +48V-Phan-
tomspeisung der betreffenden Eingénge ein- und ausgeschaltet werden. Die INPUT B-
Buchsen sind als symmetrische TRS-Klinken ausgefiihrt, an die man Signale mit Line- oder
Mikrofonpegel anlegen kann. Der Nennpegel beider Buchsentypen kann im Bereich —-60dB
bis +4dB liegen. Diese Buchsen werden nicht mit Phantomspeisung versehen.

Wenn Sie an beide Buchsen einen Stecker anschliefen, wird nur die INPUT B-Buchse verwendet.

Spitze (heil)
L 1 (Masse)
Mannlicher XLR-Stecker

3 (kalt) 1/4” TRS-Klinke Ring (kalt)

2 (heiB) Mantel (Masse)

(@ INPUT-Buchsen 13-16
Diese Buchsen sind als symmetrische TRS-Klinken ausgefiihrt, an die man Signale mit
Line-Pegel anlegen kann. Thr Nennpegel kann im Bereich —26 dB bis +4 dB eingestellt wer-

den. Die Buchsen INPUT 15 & 16 stehen nur zur Verfiigung, wenn der AD 15/16-Schalter
aus ist (Seite 15).

(3 INSERT 1/0-Buchsen
Uber diese unsymmetrischen TRS-Klinken wird das Insert-Signal ausgegeben und wieder
empfangen. Hierfiir brauchen Sie ein ,,Y”-Kabel, das Sie mit dem Ein- und Ausgang eines
externen Effektprozessors verbinden miissen.

Spitze (Hinweg)
1/4"-Klinkenstecker P J

Spitze (Hinweg)

Ring (Rickweg)  1/4”_Klinkenstecker

Mantel (Masse)
Zum Eingang des Effektprozessors

Spitze (Rickweg)

Mantel (Masse) 1/4”-Klinkenstecker

Mit der INSERT-Buchse verbinden

Mantel (Masse)

Vom Ausgang des Effektprozessors

01V96—Bedienungsanleitung
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(@) PAD-Taster
Mit diesen Schaltern kann die 20 dB-Abschwichung der AD Input-Buchsen ein- und aus-
geschaltet werden.

(5) GAIN-Regler
Mit diesen Reglern kann die Fingangsempfindlichkeit der AD Input-Buchsen eingestellt
werden. Die Eingangsempfindlichkeit betrigt —16 dB bis —60 dB bei nicht aktivem PAD-
Taster und +4 dB bis —40 dB, wenn der PAD-Taster gedriickt ist.

(6) PEAK-Dioden
Diese Dioden leuchten, sobald der Pegel des betreffenden Eingangskanals nur noch 3 dB
unter der Verzerrungsgrenze liegt. Stellen Sie den PAD-Taster und GAIN-Regler eines
Kanals immer so ein, dass diese Diode nur bei sehr lauten Signalen kurz aufleuchtet.

(@ SIGNAL-Dioden
Diese Dioden leuchten, wenn der Signalpegel mehr als —34 dB betrégt.

AD15/16-Schalter
Hiermit wihlen Sie die Signalquelle fiir die AD-Eingangskanile 15 und 16. Bei Aktivieren
des Tasters werden die 2TR IN-Signale (Seite 24) verarbeitet. Ist der Taster nicht gedriickt
(wenn er hervorsteht), so werden die Signale der INPUT-Buchsen 15 und 16 verarbeitet.

Monitor Out- & Kopfhorersektion

-10dBV (UNBAL)

PHONES

o—-0

L MONITOR
= 2TRIN

@

o

O

@@

0 o

LEVEL‘ LEVEL‘
PHONES

O

MONITOR
ouT

(1) 2TR IN/OUT-Buchsen
Hierbei handelt es sich um unsymmetrische RCA/Cinch-Buchsen, die man mit den Ein-
und Ausgingen eines Gerites mit Line-Pegel (beispielsweise einer Mastermaschine) verbin-
den kann.

Wenn der AD15/16-Taster der AD Input-Sektion ((8)) gedriickt ist, werden die an den 2TR
IN-Buchsen anliegenden Signale auf die AD-Eingangskanile 15 und 16 geroutet. Wenn der
Monitor-Quellenwahltaster ((2)) aktiv (d.h. gedriickt) ist, werden die iiber 2TR IN empfan-
genen Signale tiber die MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben.

Die an den 2TR OUT-Buchsen anliegenden Signale entsprechen immer jenen der STEREO
OUT-Buchsen.

(2) Monitor-Quellenwahltaster
Hiermit wihlen Sie die Signale, die iitber die MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben werden
sollen. Wenn dieser Taster aktiv (d.h. gedriickt) ist, werden die iiber 2TR IN empfangenen
Signale zur Abhore tibertragen. Wenn er nicht aktiv (d.h. nicht gedriickt) ist, werden die
Signale des Stereo-Busses und solo geschalteter Kanale ausgegeben.

(3 MONITOR LEVEL-Regler
Hiermit regeln Sie den Pegel der Signale, die tiber die MONITOR OUT-Buchsen ausgege-
ben werden.

01V96—Bedienungsanleitung
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(4 PHONES LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann der Pegel im Kopthorer eingestellt werden. (Alles Weitere zur Ver-
wendung eines Kopfhorers finden Sie auf Seite 131.)

(5) PHONES-Buchse
Schlieflen Sie hier einen optionalen Stereo-Kopthorer an. An dieser Buchse liegen jeweils
die fiir MONITOR OUT gewihlten Signale an.

Kanalziige

(D [SEL]-Taster
Mit diesen Tastern konnen die benétigten Kanile gewahlt werden. Der [SEL]-Taster des
gewihlten Kanals leuchtet jeweils. Welcher Kanal genau mit einem [SEL]-Taster gewihlt
werden kann, richtet sich danach, welcher Taster des LAYER-Feldes momentan aktiv ist
(siehe Seite 19).

Auflerdem dienen diese Taster zum Erstellen oder Trennen von Kanalpaaren sowie zum

Hinzufiigen (oder Entfernen) des betreffenden Kanals zu (aus) einer Fader-, Mute-, EQ-
oder Compressor-Gruppe.

(@ [SOLO]-Taster
Uber diese Taster kann man die gewiinschten Kanile solo schalten. Die [SOLO]-Diode des
momentan solo geschalteten Kanals leuchtet.

(3 [ON]-Taster

Hiermit konnen die betreffenden Kanile aktiviert oder ausgeschaltet werden. Wenn die
[ON]-Diode eines Kanals leuchtet, ist dieser aktiv.

(@ Kanal-Fader
Die Funktionen dieser Motorfader richten sich danach, welcher Taster des FADER MODE-

Feldes (siehe Seite 17) momentan aktiv ist. Sie kdnnen nimlich zum Einstellen der Kanal-
und der Hinwegpegel zu den AUX-Summen verwendet werden.

STEREO-Feld

STEREO

() [SEL]-Taster

Hiermit kann der Stereo-Bus gewihlt werden.

(2 [ON]-Taster

Hiermit kann der Stereo-Bus ein- oder ausgeschaltet werden.

(® [STEREO]-Fader

Dieser 100 mm-Motorfader dient zum Einstellen des Stereo-Ausgangspegels.

01V96—Bedienungsanleitung
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ST IN-Feld

O ===

STIN

O—[=J[Z]

SoLo soLo

@—[=]|=]

ON
STIN1/BlISTIN2/8

(-
&—0|©

D [ST IN]-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie das ST IN-Kanalpaar (ST IN-Kanile 1 & 2 oder 3 & 4), dessen
Signale Sie mit den Tastern und Reglern des ST IN-Feldes bearbeiten mdchten. Die Dioden
rechts neben dem Taster zeigen an, welche ST IN-Kanile momentan beeinflusst werden
konnen.

(@ [SEL]-Taster
Hiermit wihlen Sie den Kanal eines ST IN-Paares, den Sie einstellen mochten.

(3 [SOLO]-Taster
Uber diese Taster kann man die gewihlten ST IN-Kanile solo schalten.

(@ [ON]-Taster
Hiermit kénnen die ST IN-Kanile aktiviert oder ausgeschaltet werden.

(6 Pegelregler
Hiermit bestimmen Sie die Lautstirke der ST IN-Kaniile.

FADER MODE-Feld

\_FADER MODE

AUX1  AUX2  AUX3  AUX4

I

AUX5  AUX6  AUX7  AUX8

| HOME (METER)

1 [AUX 1]-[AUX 8]-Taster
Mit diesen Tastern kénnen Sie den benétigten AUX-Weg wihlen. Bei Driicken eines dieser
Taster andert sich der Fader-Modus (siehe Seite 33). Gleichzeitig erscheint die Display-Seite
des gewihlten AUX-Weges. (Die Diode des gedriickten Tasters leuchtet.)

Danach koénnen Sie die Fader der Kanalziige zum Einstellen des Hinwegpegels der Ein-
gangskanile zum gewihlten AUX-Weg verwenden.

(@ [HOME]-Taster

Mit diesem Taster rufen Sie eine Meter-Seite auf, wo die Pegel der Eingangs- oder Ausgangs-
kanile (Busse, AUX-Wege, Stereo-Bus) angezeigt werden (siche Seite 34).

01V96—Bedienungsanleitung
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DISPLAY ACCESS-Feld

ﬁ.ﬁi?

scENE DIOISETUP Mlnl UTILITY

¢/ TSR FANI PAIRI
AV nounm; GROUP P“Tc”
WNAM'CS EQ EFFECT VlEW

1

(1 [SCENE]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Scene-Seite gewihlt werden, auf der man Szenen speichern
und aufrufen kann (siehe Seite 161).

(2 [DIO/SETUP]-Taster
Uber diesen Taster kann eine DIO/Setup-Seite gewihlt werden, wo man das 01V 96 einrich-
ten, die Digital-Ein- und Ausgabe und die Fernbedienung einstellen kann (siehe Seite 72
und 188).

(3 [MIDI]-Taster
Uber diesen Taster kann eine MIDI-Seite gewihlt werden, auf der man die MIDI-Parameter
einstellen kann (siehe Seite 215).

@ [UTILITY]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie die Utility-Seiten, wo sich der interne Oszillator und Infor-
mationen iiber die installierten optionalen Platinen befinden.

®) [ # /INSERT/DELAY]-Taster
Uber diesen Taster kann eine $ /INS/DLY-Seite gewihlt werden, wo man die Phase drehen,
die Insert-Schleife und die Delay-Parameter einstellen kann (siehe Seite 79 und 127).

(® [PAN/ROUTING]-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie eine Pan/Routing-Seite aufrufen, wo der gewihlte Kanal dem
gewiinschten Bus zugeordnet und die Stereoposition des gewahlten Kanals eingestellt wer-
den kann. AufSerdem kann man dort den Pegel der Bus-Signale 1-8 zum Stereo-Bus einstel-
len (siehe Seite 85 und 135).

(@ [PAIR/GROUP]-Taster
Uber diesen Taster kann eine Pair/Grup-Seite gewéhlt werden, auf der man Kanile oder
mehrere Fader gruppieren oder aber Mute-Gruppen (der [ON]-Taster) ein-/ausschalten
kann (siehe Seite 94 und 147).

[PATCH]-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie eine ,,Patch”-Seite aufrufen, wo die Eingidnge oder Busse auf
die gewtinschten Eingangskanile geroutet werden konnen (siehe Seite 121).

(@ [DYNAMICS]-Taster
Uber diesen Taster kann eine ,, Dynamics”-Seite gewdhlt werden, auf der man das Gate oder
den Kompressor der Kanile einstellen kann (siehe Seite 81).

[EQ]-Taster

Uber diesen Taster erreichen Sie eine EQ-Seite, wo die Klangregelung des gewihlten Kanals
eingestellt werden kann (siche Seite 84).

1) [EFFECT]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie die ,,Effect”-Seiten, wo die Parameter der internen Effekt-
prozessoren und einer optionalen Plug-In-Platine editiert werden konnen (siehe Seite 157).

01V96—Bedienungsanleitung
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( [VIEW]-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie eine View-Seite, wo die Mischparameter des gewéhlten
Kanals tiberwacht und bei Bedarf nachgebessert werden konnen (siehe Seite 87).

LAYER-Feld

LAYER

B EEE

1-16 17-32 | MASTER REMOTE

@ [1-16]-/[17-32]-Taster
Hiermit ordnen Sie die gewiinschte Eingangskanalgruppe den physischen Kanalziigen zu.
Wenn der [1-16]-Taster aktiv ist, konnen die Kanile 1-16 bedient werden. Wenn der
[17-32]-Taster aktiv ist, konnen die Kanile 17-32 bedient werden. (Alles Weitere zu den
Eingangskanalebenen finden Sie auf Seite 31.)

(@ [MASTER]-Taster
Hiermit ordnen Sie die Ausgangskanile (,,Master”-Ebene) den physischen Kanalziigen zu.
Danach konnen Sie dann die Busse und AUX-Wege bedienen. (Alles Weitere zur ,Master”-
Mischebene finden Sie auf Seite 31.)

(3 [REMOTE]-Taster
Hiermit ordnen Sie den physischen Kanalziigen die ,Remote”-Ebene zu. Auf dieser Mische-
bene konnen Sie externe MIDI-Geréte und computerbasierte DAWSs (Digital Audio Work-
stations) fernbedienen. (Alles Weitere zur ,,Remote”’-Mischebene finden Sie auf Seite 185.)

Tipp: Die ST IN-Kandile sind nicht mit den Mischebenen verkniipft.

Display-Feld
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Hierbei handelt es sich um ein 320 x 240-Punkte LC-Display mit Hintergrundbeleuchtung.

(2 Stereo-Meter
Diese 12-gliedrigen Pegelmeter zeigen den Ausgangspegel des Stereo-Busses an.

(® Kontrastregler
Hiermit konnen Sie die Leserlichkeit des Displays optimieren.

01V96—Bedienungsanleitung
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@ [F1]-[F4]-Taster
Uber diese Taster kann man die Display-Seiten der aktiven Funktionsgruppe wihlen. Die
Namen dieser Seiten finden Sie auf den Registern am unteren Display-Rand. (Alles Weitere
zum Aufrufen der benétigten Display-Seite finden Sie auf Seite 28.)

(5 Linker Registerwahltaster [ =]

(6) Rechter Registerwahltaster [ > ]
Wenn eine Funktionsgruppe mehr als vier Registerseiten umfasst, konnen Sie mit diesen
Tastern momentan unsichtbare Register aufrufen. Diese Taster sind nur belegt, wenn im
Display ein nach links oder rechts zeigender Pfeil erscheint.

TaR) MUTE1 -3z B MUTESS—45 & OUT _FADER J4 OUT MUTE (5 =]

Registerwahlpfeil

SELECTED CHANNEL-Feld

SELECTED CHANNEL

@~
©— ‘

Q=

FREQUENCY

@
LUW MID @

o185

(D [PAN]-Regler
Hiermit konnen Sie die Stereoposition des Kanals einstellen, dessen [SEL]-Taster aktiv ist.
(@ [HIGH]-Taster
(® [HIGH-MID]-Taster
(@ [LOW-MID]-Taster

(& [LOW]-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie das Frequenzband (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID und
LOW). Diese Anwahl bezieht sich auf den Kanal, dessen [SEL]-Taster aktiv ist. Die Diode
des momentan gewihlten Bandes leuchtet.

® [Q]-Regler

Hiermit konnen Sie die Giite (Breite) des gewidhlten Frequenzbandes einstellen.

(@ [FREQUENCY]-Regler

Hiermit konnen Sie die Eckfrequenz des gewihlten Frequenzbandes einstellen.

[GAIN]-Regler

Hiermit konnen Sie das momentan gewihlte Frequenzband anheben oder absenken.

01V96—Bedienungsanleitung
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SCENE MEMORY-Feld

SCENE MEMORY

(LI

(1 [STORE]-Taster

Uber diesen Taster konnen Sie die aktuellen Einstellungen im gewiinschten Szenenspeicher
sichern. Alles Weitere zu den Szenenspeichern finden Sie auf Seite 161.

@ Szenenspeichertaster [A]/[V]
Mit diesen Tastern kann der zu ladende bzw. als Ziel fungierende Szenenspeicher gewihlt
werden. Mit [ A ] wihlen Sie den jeweils nichsten Speicher. Mit [V ] wihlen Sie den jeweils
vorangehenden Szenenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie den benétigten Taster gedriickt hal-
ten, um schneller zu einem weiter entfernten Szenenspeicher zu gehen.

(3 [RECALL]-Taster

Hiermit laden Sie die Einstellungen des mit [A ] oder [V ] gewihlten Szenenspeichers.

USER DEFINED KEYS-Feld

USER DEFINED
N\ KEYS

1 [1]-[8]-Taster
Den USER DEFINED KEYS-Tastern kann man jeweils eine von 167 Funktionen zuordnen.

01V96—Bedienungsanleitung
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22 Kapitel 2—Bedienfeld und Anschlisse

Dateneingabefeld

(1) Parameterrad
Hiermit konnen Sie den Wert des momentan im Display gewéhlten Parameters einstellen.
Drehen Sie es nach rechts, um den Wert zu erhohen. Drehen Sie es nach links, um den Wert
zu verringern. Auflerdem kann das Parameterrad beim Benennen fiir die Anwahl eines Zei-
chens aus der angezeigten Liste verwendet werden (siehe Seite 30).

(@ [ENTER]-Taster
Hiermit bestitigen Sie die Wahl einer Einstellung (der betreffende Button wird invertiert
dargestellt) bzw. den editierten Parameterwert.

(3) [DEC]- & [INC]-Taster
Hiermit kann der Wert des gewihlten Parameters in kleinen Schritten gedndert werden. Mit
[INC] erhohen Sie den Wert um eine Einheit und mit [DEC] verringern Sie ihn. Bei Bedarf
konnen Sie den benotigten Taster gedriickt halten, um schneller zu einem weiter entfernten
Wert zu gehen.

(@ Cursortaster ([<]/[»]/[A]/[V])
Mit diesen Tastern kann der Cursor zum gewtinschten Parameter der angezeigten Seite
geftihrt werden. Auch die Cursortaster kann man gedriickt halten, um den Cursor schneller
in die gewiinschte Richtung zu bewegen.

SOLO-Feld
(1) [SOLO]-Diode

Diese Diode blinkt, wenn einer oder mehrere Kanile solo geschaltet sind.

(@ [CLEAR]-Taster
Mit diesem Taster kann der Solo-Status aller gewihlten Kanile aufgehoben werden.
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Riickseite
PHANTOM +48V (S. 23) AD Output-Sektion Digital 1/O-Feld MIDI-/Steueran-
(S. 23) (S. 24) schliisse (S. 25)
|
OSPE-EFF Ofﬁiﬁ ONCﬁ‘:W STEREO OUT WORD CLOCK MIDI TO HOST

+4dB (BAL)

MONITOR QUT OMNI OUT

|
oenar]
W 5o “ ‘ ‘ ‘

out THRU

©YAMAHA
o IGRE @

SLOT

Power-Sektion (S. 25) SLOT-Sektion (S. 25)

PHANTOM +48V

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on [[I]oFF ON OFF on [[I]oFF

b o b

(1) CH1-4 ON/OFF-Schalter
(2 CH5-8 ON/OFF-Schalter

(8 CH9-12 ON/OFF-Schalter
Mit diesen Schaltern kann die +48V-Phantomspeisung der betreffenden Eingidnge ein- und
ausgeschaltet werden. Wenn diese Schalter aktiv sind, werden die INPUT A-Buchsen mit
+48V-Phantomspeisung versehen.

AD Output-Sektion

STEREO OUT
+4dB (BAL)

MONITOR OUT OMNI OUT
+4dB (BAL) +4dB (BAL)

©°0,0 0-0-0|
5

(1) MONITOR OUT-Buchsen L/R
Diese Buchsen sind als symmetrische
TRS-Klinken ausgefiihrt. Hier liegen 1/4” TRS-Klinkenstecker Ring (kalt)
die Monitor- oder die tiber 2TR IN
empfangenen Signale an. Der Nenn-
pegel lautet +4 dB. Mantel (Masse)

Spitze (heil)

Die abzuhorenden Signale miissen
mit dem Monitor-Taster gewahlt
werden.
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24 Kapitel 2—Bedienfeld und Anschlisse

(2 OMNI OUT 1-4 Spitze (heil)
An diese symmetrischen TRS-Klin- Ring
kenbuchsen kénnen die Busse ange- 1/4” TRS-Klinkenstecker (kalt)

legt werden. Sie lassen sich aber auch
als Direktausginge nutzen. Der

Nennpegel lautet +4 dB. Mantel (Masse)

(3 STEREO OUT L/R o 2 (heiR)
An diesen symmetrischen XLR-3-32- Weiblicher XLR-Stecker 3 (kalt)
Buchsen liegen die Signale des Stereo- m__

Busses an. Der Nennpegel lautet ‘ .
+4 dB. 1 (Masse)

Digital 1/0O-Feld

WORD CLOCK ® SiOITAL
© O
oo 6

ouT IN IN ouT COAXIAL COAXIAL

(1) WORD CLOCK OUT-Anschluss
An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des 01V96 an und kann also zu einem
externen Gerit iibertragen werden.

(2 WORD CLOCK IN-Anschluss
Uber diese BNC-Buchse kann das 01V96 Wordclock-Signale eines externen Taktgebers
empfangen.

(3 ADAT IN/OUT-Buchsen
Uber diese optischen TOSLINK-Anschliisse werden Digital-Signale im ADAT-Format
empfangen bzw. ausgegeben.

(4 2TR OUT DIGITAL COAXIAL
An dieser RCA/Cinch-Buchse liegen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
an. Diese Buchse werden Sie in der Regel wohl mit dem S/P DIF-Eingang einer 2-Spur-Mas-
termaschine (DAT-, MD- oder CD-Recorder) verbinden.

(5 2TR IN DIGITAL COAXIAL
An diese RCA/Cinch-Buchse konnen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
angelegt werden. Diese Buchse werden Sie in der Regel mit dem S/P DIF-Ausgang eines
DAT-, MD- oder CD-Recorders verbinden.
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MIDI-/Steueranschliisse

MIDI TO HOST

0001

(1) MIDI IN/THRU/OUT-Buchsen
Hierbei handelt es sich um eine herkémmliche MIDI IN- und OUT-Buchse, iiber die man
das 01V96 an externe MIDI-Gerite anschlieffen kann.

(@ TO HOST USB-Anschluss

Der USB-Port kann an den USB-Port eines Computers angeschlossen werden.

SLOT-Sektion

SsLoT

@

(1 SLOT
In diesem Schacht kann eine optionale Mini-YGDAI-Platine installiert werden. (Alles Wei-
tere zum Einbau einer solchen Platine finden Sie auf Seite 26.)

Power-Sektion

POWER [© ﬂﬂﬂ (®

(1) POWER ON/OFF-Schalter

Hiermit konnen Sie das 01V96 ein- und ausschalten.

Achtung: Um lautes Klicken und Schaltgeriiusche in den Lautsprechern zu vermeiden, miissen
Sie die Audio-Anlage in folgender Reihenfolge einschalten (und diese Reihenfolge beim Aus-
schalten umkehren): Signalquellen, Mehrspurmaschinen, Mastermaschinen, 01V96, Endstu-

fen/Abhore.

(@ AC IN-Anschluss
Verbinden Sie diese Buchse des 01V 96 iiber das beiliegende Netzkabel mit einer geeigneten

Steckdose.
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26 Kapitel 2—Bedienfeld und Anschlisse

Einbau einer optionalen Platine

Vor Einbau einer Platine miissen Sie auf der Yamaha Pro Audio-Webpage nachschauen, ob
sie iiberhaupt vom 01V96 unterstiitzt wird.

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Fiir den Einbau einer Mini-YGDAI-Platine verfahren Sie bitte folgendermafien.
1 Schalten Sie das 01V96 aus.

2 Losen Sie die beiden Befestigungsschrauben und entfernen Sie die Schacht-
blende wie nachstehend gezeigt.

Bewahren Sie die Blende und die beiden Schrauben an einem sicheren Ort auf.

3 Schieben Sie die Platine entlang der Schienen und driicken Sie sie vollstandig
in den Steckplatz.

Um die Platine auf die Steckleiste zu schieben, miissen Sie zuletzt eventuell etwas stirker
driicken.

4 Arretieren Sie die Platine mit den beiliegenden Daumenschrauben.

Drehen Sie die Schrauben vollstindig fest. Nur dann ist namlich eine ausreichende Erdung
gewihrleistet.
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Die wichtigsten Bedienvorgange

3 Die wichtigsten Bedienvorgidnge

Hier wird erklirt, wie man die grundlegenden Funktionen des 01V96 bedient, darunter die
Arbeit mit dem Display und den Bedienelementen.

Uber das Display

Vor dem Einsatz des 01V96 muss man iiber das Display mehrere Einstellungen vornehmen.
Die einzelnen Display-Seiten enthalten in der Regel folgende Bausteine:

(4EDIT-Anzeige
(5)MIDI-Anzeige
@Surround-Modusanzeige

M B UVIERi—16 FAUIFW{T-ST

@Aktuelle Szene
@Funktions- @Sampling-Frequenzanzeige
gruppe — T STIN-KanaI-
) AR DO inltial thta @IE0T STz 513 STI4// pegel
(@ Gewihlter "CH1-CHI to TR s T s R
Kanal [AUXT SEND] Ci_— ——<{0Kanalname
. /—- z 3 4 5 3 7 5 [FooE]
@Seltenname O O O O @O O O
—cd —-Cod —Cd -—Cd —-g2 -—-gd -0 -—-2d
5 @ 11 1z 15 1% 15 16
QLo oo (=]
-0 -0 —00 —00 —-00 -0 —00 -0
(DParameterfeld —| | EE0 EG0 [EG0 Fo0 EE) @0 pS) RS0 T
Q000000
-0 —CD —-Co =G0 o0 =D -0 —CD —-Co =G0
Q0 0e 000
=Ca  =C0 =Cd =G =o0 = =Ca  =C0 =Cd =G
3T P [FOET) EOST [FOET  (FOEE) (RSN
EA___FR

—LI'|
1]
4
(m]

@Seitenregister @Registerwahlpfeile

(1 Funktionsgruppe

Hier erfahren Sie, welche Funktionsgruppe momentan aktiv ist.

(2) Gewahlter Kanal
Hier erfahren Sie, welcher Ein- oder Ausgangskanal momentan gewdhlt ist. Dessen
[SEL]-Taster leuchtet. Die ersten vier Zeichen verweisen auf die Kanaladresse (,]D”),
z.B. CH1-CH32, BUS1-BUSS8, AUX1-AUXS, ST-L, ST-R. Die nichsten vier Zeichen
vertreten den Kurznamen des Kanals. Der Kurzname der Kanile kann bei Bedarf gedn-
dert werden (siehe Seite 225).

(3) Aktuelle Szene
Hier werden die Nummer und der Name des zuletzt geladenen/gesicherten Szenenspei-
chers angezeigt (siehe Seite 162). Wenn dieser Szenenspeicher schreibgeschiitzt ist, wird
auflerdem ein Hingeschloss ( # ) angezeigt.

(4) EDIT-Anzeige
Diese Anzeige erscheint, wenn die aktuellen Mischeinstellungen nicht mehr mit jenen
der zuletzt geladenen Szene iibereinstimmen.

(5) MIDI-Anzeige
Diese Anzeige erscheint, wenn das 01V96 tiber seine MIDI IN- oder USB-Buchse bzw.
iiber eine installierte MY8-mLAN-Platine MIDI-Daten empfingt.

01V96—Bedienungsanleitung
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(8) Surround-Modusanzeige
Diese Anzeige informiert Sie tiber den momentan aktiven Surround-Modus (,ST”=
Stereo, ,,3-17,,,5.1” oder ,,6.1”) (siehe Seite 135).

(7 Sampling-Frequenzanzeige
Hier wird die aktuell vom 01V96 verwendete Sampling-Frequenz angezeigt: 44,1 kHz
(44k), 48 kHz (48k), 88,2 kHz (88k) oder 96 kHz (96k).

ST IN-Kanalpegel
Diese Reglersymbole zeigen die Pegeleinstellungen der ST IN-Kanile 1-4 an.

(9 Seitenname
Hier erfahren Sie, wie die momentan gewiéhlte Display-Seite heifit.

Kanalname

Je nach der gewihlten Display-Seite wird hier entweder der Voll- (,,Long”) oder Kurz-
name (,,Short”) des Kanals angezeigt, den Sie iiber seinen [SEL]-Taster bzw. mit den
Cursortasten gewahlt haben.

(1) Parameterfeld
Hier erscheinen die Parameter, die man auf der gewihlten Seite einstellen kann.

{2 Seitenregister
Diese Register erlauben das Aufrufen anderer Display-Seiten.

{3 Registerwahlpfeile

Diese Pfeile bedeuten, dass die gewihlte Funktionsgruppe noch weitere Seiten enthalt.

Aufrufen von Funktionsgruppen und Display-Seiten

Um eine Display-Seite aufzurufen:

Driicken Sie einen Taster der Bedienoberflache, um die benotigte Funktions-
gruppe zu aktivieren.

Die Display-Seiten sind nach Funktionsgruppen unterteilt. Um eine der folgenden Funkti-
onsgruppen zu wihlen, miissen Sie den betreffenden DISPLAY ACCESS-Taster driicken.

Seiten, deren Register momentan angezeigt werden, kénnen mit den Tas-
tern [F1]-[F4] aufgerufen werden.

Die Taster [F1]—[F4] sind aber nur belegt, wenn die aktive Funktionsgruppe tatsichlich
mehrere Seiten umfasst.

Wenn eine Funktionsgruppe mehr Seiten enthalt als Register angezeigt wer-
den kénnen, miissen Sie mit den Registerwahltastern [ ] und [ » ] (sofern
vorhanden) eine andere Vierergruppe wiahlen. Jene vier Seiten konnen dann
mit [F1]-[F4] aufgerufen werden.

Wenn eine Funktionsgruppe mehr als vier Seiten umfasst, wird entweder der nach links
oder der nach rechts weisende Registerwahlpfeil angezeigt. Um die momentan unsichtba-
ren Seiten zu erreichen, miissen Sie den Registerwahltaster [ <@ ] oder [ ® ] driicken.

Die einzelnen Seiten einer Funktionsgruppe kann man auch folgendermaflen aufrufen:

Aufrufen der jeweils ndchsten Seite einer Funktionsgruppe:

Driicken Sie den in Schritt 1 betitigten Taster wiederholt. Damit konnen Sie auch Seiten
wihlen, deren Register momentan nicht angezeigt werden.

Aufrufen der jeweils vorangehenden Seite einer Funktionsgruppe:

Halten Sie den in Schritt 1 betitigten Taster lingere Zeit gedriickt. Nun ,,blittern” Sie riick-
wirts durch die Display-Seiten. Geben Sie den Taster frei, sobald die gewiinschte Seite ange-
zeigt wird. Damit konnen Sie auch Seiten wihlen, deren Register momentan nicht angezeigt
werden.
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* Um die erste Seite einer Funktionsgruppe aufzurufen:
Driicken Sie den in Schritt 1 betitigten Taster zweimal (,,Doppelklick”).

4 Fiihren Sie den Cursor (den fetten Kasten) mit den Cursortasten zu einem
Button, Parameterfeld, Regler- oder Fader-Symbol.

Tipp: Das 01V96 merkt sich jeweils, welche Seite innerhalb der einzelnen Funktionsgruppen
zuletzt verwendet wurde. Wenn Sie eine solche Funktionsgruppe spiter noch einmal anwéih-
len, springt das 01V 96 sofort zur gepufferten Seite und wiihlt sogar den dort zuletzt verwen-
deten Parameter an.

Display-Seiten kann man aufSerdem mit den Bedienelementen aufrufen (siehe Seite 226).

Aufbau der Display-Funktionen

In diesem Abschnitt wird das fiir die Parameterdarstellung verwendete System vorgestellt.

Regler- und Fader-Symbole PAM
Mit den Drehreglern und Fadern konnen stufenlos einstellbare @
Parameter editiert werden, darunter die Kanalpegel und der —

Effektanteil. Fithren Sie den Cursor mit den Cursortasten zu
einem Regler- oder Fader-Symbol und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinsch-
ten Wert ein.

.85
Buttons
Buttons dienen in der Regel zum Ein- (aktiv) und Ausschalten LLiliLh | LLiniLn
(nicht aktiv) einer Funktion. Fiihren Sie den Cursor zum oFF E
dnderungsbediirftigen Button und driicken Sie den — —
[ENTER]-Taster, um die Funktion ein- (invertierte Darstel-
lung) oder auszuschalten. Aulerdem werden Buttons ver-
wendet, wenn man aus mehreren Optionen auswihlen kann
bzw. eine Funktion ausfiihren muss.
Parameterfelder
Die Parameterfelder erlauben die Anwahl jeweils einer von i =
mehreren Optionen. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursor- AOAT Z EDS i
tasten zum benotigten Parameterfeld und stellen Sie mit dem a @
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewtiinsch- TERETTTHERTE A

ten Wert ein.

In bestimmten Fillen miissen Sie diese Eingabe durch Drii-
cken des [ENTER]-Tasters bestitigen. Wenn Sie den Wert in
einem Parameterfeld dndern, beginnt er zu blinken. Nach
Driicken des [ENTER]-Tasters wird der Wert dann jedoch
wieder konstant angezeigt. Wenn Sie den Cursor bereits zu
einem anderen Parameter fithren, wihrend der zuvor einge-
stellte Wert noch blinkt, wird die Anderung wieder gel6scht.
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Riickfragen (,,Confirmation”)

Vor Ausfiihren bestimmter Befehle zeigt das 01V96 ein Fenster mit einer Riickfrage an
(sieche Abbildung).

Fecall Scens #17

CHo 1 [*EZ 1]

Fiithren Sie den Cursor zu YES und driicken Sie [ENTER], um den Befehl auszufiihren.
Wihlen Sie NO und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn der Befehl nicht ausgeftihrt
werden darf.

Wenn Sie die Riickfrage nicht beantworten, wird das Fenster nach ein paar Sekunden
unverrichteter Dinge ausgeblendet.

Das Title Edit-Fenster

Uber das ,, Title Edit”-Fenster konnen Szenen- und Effektspeicher benannt werden. Je nach
dem zu benennenden Eintrag, konnen 4, 12 oder 16 Zeichen eingegeben werden.

Links sehen Sie die Anzeige mit den Grof3buchstaben und Symbolen. Die rechte Abbildung
vertritt die Seite mit den Kleinbuchstaben und Ziffern.

W W
Leancer ] Il]niti-:ll Oata || [chnceL] Il]niti-:ll Oata ||
PREZ=’ 0K’ TD STORE. PREZ=’ 0K’ TD STORE.

EroE @R [ E

M= E & E E FE E E
(=] [ (=] [e] (5] [ [ (2 (] [
(=l = [ & = /= G E O
(=] [ (= [ [ (o (] C=E] (D

Fithren Sie den Cursor zum benétigten Zeichen und driicken Sie [ENTER], um es zum
Namenfeld zu kopieren. Der Cursor im Namenfeld springt automatisch zur nachsten Zei-
chenposition. Mit dem Parameterrad kann man den Namen-Cursor bei Bedarf zu einer
anderen Zeichenposition verschieben.

Mit dem SHIFT LOCK-Button wihlen Sie abwechselnd Grof3- und Kleinbuchstaben. Mit
dem SPC-Button kénnen Leerstellen eingegeben werden.

Mit dem INS-Button kann man an der vom Cursor angezeigten Position eine Leerstelle ein-
fiigen, indem man [ENTER] driickt. Alle nachfolgenden Zeichen riicken dann eine Position
weiter nach rechts.

Um das vom Cursor angezeigte Zeichen zu loschen und alle nachfolgenden Zeichen eine
Position weiter nach links zu verschieben, muss man den Cursor zum DEL-Button fithren
und [ENTER] driicken.

Wenn der Name vollstindig ist, fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken den
[ENTER]-Taster. Wenn Sie den Namen doch nicht iibernehmen méchten, miissen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fithren und [ENTER] driicken.
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Anwahl der Mischebene (, Layer”)

Eingangs- und Ausgangskanile (Busse & AUX-Weg) sind nach Ebenen gruppiert (siche
Abbildung). Insgesamt stehen vier solcher Ebenen zur Verfigung.

Eingangskanile 17-32 —_ 4

Master-Ebene —~<

,Remote”-Ebene

Uber die Anwahl einer Mischebene bestimmen Sie die

Funktion der Kanalziige ([SEL]-, [SOLO]- und LAVER
[ON]-Taster sowie Fader). Die Anwahl muss durch E
Driicken eines Tasters im LAYER-Feld erfolgen. 16 1782 MASTER REWOTE

Nachstehende Tabelle zeigt, welche Kanile sich auf welcher Ebene befinden und welchen
LAYER-Taster man infolgedessen driicken muss.

Kanalziige
LAYER-Taster Mischebenen
1-8 | 9-16
[1-16]-Taster Eingangskanéle 1-16 Eingangskanile 1-16
[17-32]-Taster Eingangskanile 17-32 Eingangskanile 17-32
Die Funktionen richten sich nach dem
[REMOTE]-Taster ,Remote”-Ebene gewidhlten Ziel (, Target”) (siehe
Seite 185).
[MASTER]-Taster Master-Ebene AUX-Wege 1-8 | Busse 1-8
Tipp:
+ Die Funktion der Fader richtet sich nach der Fader Mode-Einstellung (siehe Seite 33).
« Der STEREO [SEL]- und [ON]-Taster sowie der [STEREO]-Fader sind auf allen Mische-
benen dem Stereo-Bus zugeordnet.
+ Der STIN [SEL]-, [SOLO]- und [ON]-Taster sowie der Pegelregler beziehen sich auf allen
Ebenen auf den ST IN-Kanal, den man iiber den [ST IN]-Taster gewdhlt hat.
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32 Kapitel 3—Die wichtigsten Bedienvorgange

Anwahl eines Kanals

Die Kanile des 01V96 kann man wihlen, indem man den zutref-

'SELECTED CHANNEL.
fenden [SEL]-Taster driickt. Mit den Reglern im SELECTED
CHANNEL-Feld kann man die Stereoposition und Klangregelung PAN
(EQ) des zuletzt gewihlten Kanals einstellen. Auflerdem erlauben
die [SEL]-Taster die Anwahl des benétigten Kanals auf Dis- \\_EQUALIZER
play-Seiten, wo mehrere Kanile angezeigt werden. E
1 Driicken Sie den LAYER-Taster, iiber den Sie die Mische- o HIGH
bene des benétigten Kanals aktivieren (siehe Seite 31). E
ST IN-Kanile wihlt man mit dem ST IN [ST IN]-Taster. HIGHMID
2 Waihlen Sie den benétigten Kanal, indem Sie seinen FREQUENCY E
[SEL]-Taster driicken. Low-iD
Jener Kanal ist nun gewihlt und sein [SEL]-Taster leuchtet. E
Die Adresse (ID) und der Kurzname des gewihlten Kanals erschei- GAIN row

nen oben links im Display. Wenn die momentan angezeigte Seite
Parameter fiir mehrere Kanile enthalt, springt der Cursor automa-
tisch zum Parameter des gewdhlten Kanals. Wenn die momentan
angezeigte Seite keine solchen Parameter enthilt, erscheint eine
Seite, wo das wohl der Fall ist.

Tipp: Wenn der gewdhlte Eingangs- oder Ausgangskanal Teil eines Paares ist, leuchtet die
Diode des gedriickten [SEL]-Tasters. Der [SEL]-Taster des automatisch aktivierten Partner-
kanals blinkt hingegen.

3 Umden Stereo-Bus zu wihlen, miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster driicken.

Bei mehrmaligem Driicken des STEREO [SEL]-Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken
und rechten Stereo-Buskanal.

Wenn die momentan angezeigte Seite Parameter fiir den Stereo-Bus enthilt, springt der
Cursor automatisch zum Parameter des Stereo-Busses. Wenn die momentan angezeigte
Seite keine solchen Parameter enthilt, erscheint eine Seite, wo das wohl der Fall ist.
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Anwahl des Fader-Modus’

Die Funktion der physischen Fader (1-16) richtet sich nach der gewahlten Mischebene

sowie dem aktiven ,,Fader Mode”.

Waihlen Sie die Mischebene, auf der sich der benétigte Kanal befindet (siehe

Seite 31).

Wabhlen Sie mit den FADER MODE-Tastern den

Fader-Modus.

Die Dioden dieser Taster verweisen auf folgende

Fader-Modi:
* Wenn die [HOME]-Diode leuchtet:

Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des
Pegels der Ein- oder Ausgangskanile (AUX 1-8, Bus
1-8). Auch die Pegel der ST IN-Kanile konnen geregelt

werden.

FADER MODE
= B B )
AUX1  AUX2  AUX3  Aux4
=) BB
AUX 5 AUX 6 AUX7 AUX 8
HOME (METER)

* Wenn eine der [AUX1]-[AUX8]-Dioden leuchtet:
Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des

Hinwegpegels der Eingangskanile zu den
AUX-Wegen.

In der nachstehenden Tabelle werden die Fader-Funktionen der einzelnen Mischebenen

und Fader-Modi tibersichtlich dargestellt.

LAYER-Taster Fader Mode

Fader der Kanalziige

1-8 | 916

[HOME]-Taster
[1-16]-Taster

Pegel der Eingangskanale 1-16

[AUX1]-[AUX8]-Taster

AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 1-16

[HOME]-Taster

Pegel der Eingangskanale 17-32

[17-32]-Taster
[AUX1]-[AUX8]-Taster

AUX-Hinwegpegel der Eingangskanale 17-32

[HOME]-Taster
[REMOTE]-Taster

Die Funktionen richten sich nach dem gewadhlten
Ziel (, Target”) (siehe Seite 185).

[AUX1]-[AUX8]-Taster Nicht belegt

[HOME]-Taster Summenpegel der Summenpegel der
[MASTER]-Taster AUX-Wege 1-8 Busse 1-8

[AUX1]-[AUX8]-Taster Nicht belegt

[HOME)]-Diode.

Achtung: Solange die ,Master”- oder ,Remote”-Mischebene angewidihlt ist, stehen die Taster
[AUX1]-[AUX8] nicht zur Verfiigung. Wenn Sie die ,Master”-Ebene wihlen, wihrend eine
[AUX1]-[AUX8]-Diode leuchtet, erlischt letztere. Stattdessen leuchtet dann die

01V96—Bedienungsanleitung
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34 Kapitel 3—Die wichtigsten Bedienvorgange

Meteranzeigen

In diesem Abschnitt wird erklért, wo und wie die Pegel der Ein- und Ausgangskanile ange-
zeigt werden. Dafiir stehen ,,Meter”-Seiten zur Verfiigung.

1 Driicken Sie den FADER MODE [HOME]-Taster so oft, bis die ,Meter | Posi-
tion”-Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie die Signalpunkte fiir die Meter der Ein- und Ausgangskanile
wihlen.

HETER O Imitial Dot BT S1Z 5T1Z 5114
THI-CHI % Y,
[METERIHG FOSI1TIOH]

@ THEUT
FEE FACER: FOST FROEE]
"

™ oo oo oM FADER
0 GATE [E& ] CELAY -0 ——+

@ OLUTPUT
FRE Fa | [FEE FADER] FOST FRDER
3 F

oo 0N FADER 77 |
17 auT
' i-_ﬁg . N [DELAY]

STEFEQ g4 POSITION

(1) INPUT-Feld
Hier kann der Metersignalpunkt der Eingangs- und ST IN-Kanile gewihlt werden.

(2 OUTPUT-Feld
Hier kann der Metersignalpunkt der Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8, Ste-
reo-Bus) gewihlt werden.

2 Fihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter im INPUT- oder OUT-
PUT-Feld und driicken Sie [ENTER].

Hier stehen jeweils drei Moglichkeiten zur Verfiigung.

« PREEQ.......cecueueunenee. Unmittelbar vor der Klangregelung (EQ).
+ PREFADER.................. Der Signalpegel wird vor dem Fader gemessen.
+ POST FADER............... Der Signalpegel wird hinter dem Fader gemessen.

3 Driicken Sie den FADER MODE [HOME]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite mit den benétigten Kanilen erscheint.

- ,,CH1-32”-Seite
Hier werden die Signalpegel der Fingangskanile 1-32 angezeigt.

HETER Initial Data @IETIT ST 5113 5114
Chi-cHi 10 2D O O O

TMETER MOGE N FERE_HOLD
GATE Ga) [Corne _cr]| ) - | [

== e e ===l = = Rl R R e .t~ ==l = = =
1 2 3 4 5 & 7 & 9 1@ 11 1Z 15 14 15 16
L INPUT o

-o0 -So -oD -00 -00 -O0D 00 -O0 -90 -OD -00 -00 -00 -3 90 -9
17 15 19 2@ 21 ZF Z3 24 25 26 27 25 29 3@ 31 32
L IHPUT o

CH1-32 J3 ST IM _# MASTER #i FEFFECT
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- ST IN”-Seite
Auf dieser Seite werden die Pegel des linken und rechten ST IN-Kanals 14 separat ange-
zeigt.

HETER mitial Dota @IS0 Sz 5103 8114
CHIoCHT 10 4:: e @ @

[METER MODET  pos 1o
"""" |_FRE FO |

-00 -0D =00 -0 -0 -0D -00 —00
1L 1R ZL ZR SL SR 4L 4R
b STERED | MP T el

ST 1M p4 MASTER fF3 FFFECT

- ,Master”-Seite
Hier werden die Signalpegel aller Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8, Ste-
reo-Bus) angezeigt.

HETER Initial Dato
CHi-CHi 00 4
TH

ETER_HODE] POSITION ‘ PERK_HOLD

abuebioausipag us1sbiydim aiq

“} [COMP_GR

Bnp 0D OO0 00 Op OO0 Op OO
1 2 3 4 5 & 7 &
EUS

00 OD OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0
i1 2 3 4 5 & 7 & LR
L AL 1

CHi-32 g ST 1IN __f MASTER

- Effect”-Seite
Hier werden die Ein- und Ausgangspegel der internen Effektprozessoren 1-4 angezeigt.

METE 0 Initial Data TTIT 5102 5105 514
CHI-CHI o ©
.EFFECT1-4 INPUT/QUTFUT HMETER. FERK HOLD

NUER

[u}

-6

=12

-15

=50

481 = 1B i B 1B
—— —F— —F— —d—

d
e EFFECT | M el

OUER

-12
=15
=30
-4

b EFFECT O e

CHi—-5Z g ST IM _f MASTER g} EFFECT
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- ,,Stereo”-Seite
Hier wird der Ausgangspegel des Stereo-Busses angezeigt.

@lEL 1 5112 5713 5T 14

HETER Initial Data
CHiocHT 10 (o)

PERE_HOLD

R B S Bl - Sk * S -] =1 B OUER

Nach Aufrufen der ,,CH1-32”-Seite konnen Sie mit dem MASTER MODE-Parameter den
zu iiberwachenden Signalpegeltyp wihlen:

* GATEGR................ Die mit den Gates erzielte Pegelreduzierung (nur auf der
»CH1-32”-Seite).

+ COMP GR......cccceuruuueeee Die mit den Kompressoren erzielte Pegelreduzierung.

* LEVEL ...oooivvrcrrecnns Eingangspegel der Eingangskanile bzw. Ausgangspegel der
Ausgangskanile.

Tipp: Auch hier kinnen Sie iiber POSITION einen anderen Metersignalpunkt wihlen. Diese
Einstellung ist mit jener der ,,Meter | Position”-Seite verkniipft.

4 Um die Peak Hold-Funktion zu aktivieren, miissen Sie den Cursor zum PEAK
HOLD-Button fiihren und [ENTER] driicken.
Der PEAK HOLD-Button wird invertiert dargestellt und die hochsten Pegelwerte werden
auf dieser Seite gepuffert. Um die Haltefunktion (Peak Hold) der Meter wieder auszuschal-
ten, miissen Sie den PEAK HOLD-Button deaktivieren.
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4 Verbindungen und Einstellungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man das 01V96 anschlie3t und fiir den Einsatz vorbe-

reitet.

Verbindungen

Nachstehend werden drei typische Anschlusskonfigurationen fiir das 01V96 gezeigt. Es sind

natiirlich noch viele andere Anwendungen denkbar.

B Analoges Mischsystem mit 24 Kanalen

Synthesizer

i
il
i’

oo | gy
==

Synthesizer

Effektgerat

Mastermaschine

IO [

o EIE 0000

[orm__—JoHH—0 |

T INPUT-Buchse

OMNI OUT-Buchse

INPUT-Buchse

2TR IN-Buchse T

Gitarre

INPUT-Buchse

> DEREEE

‘| 2TR OUT-Buchse

MONITOR
OUT-Buchsen

Abhore

PHONES-Buchse

In diesem System dient das 01V96 als Keyboard- oder Beschallungsmischer. Der Slot ent-
hilt eine optionale AD-Platine (MY8-AD, MY8-AD96 usw.). Es stehen 24 Kanile zur Ver-
fiigung, die tiber die Input-Buchsen 1-16 und Eingidnge der AD-Platine angesprochen

werden.

Tipp: Die Eingangsempfindlichkeit der AD-Einginge kann mit den DIP-Schaltern auf der
betreffenden Platine eingestellt werden. Wie man das macht, finden Sie in der Bedienungs-
anleitung der AD-Platine.

01V96—Bedienungsanleitung
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B Verwendung in einem Aufnahmesystem mit Harddisk-Recorder

Computer

HDR (Harddisk-Recorder)

MIDI IN 4----.--..
MIDI QUT [s=nnunusn

WORD CLOCK OUT
out N ourT |[AIN 2 -
< . = a
A B E
H B E
z| : ]z
¥ F
MY8-AT o) A =
'5 = = =1l =
USW. z o Ylz: 3|2
z alz:o3:|8
= = [~4 ==« =" T
. 8 3 oJ2.: 2:l5
Effektgerat sLOT T VY]< 32VY3VY3>:¥F

Lopr mc_—JofH=—=0 ]

INPUT-Buchse

2TR IN-Buchse

*| 2TR OUT-Buchse

OMNI OUT-Buchse | 54|

Synthesizer

— [ MONITOR )
= | OUT-Buchsen

INPUT-Buchse

INPUT-Buchse | oo oo

PHONES-Buchse

In diesem System fungiert das 01V96 als Mischpult fiir eine Anlage mit mindestens einer
digitalen Mehrspurmaschine (HDR usw.). Diese ist mit der ADAT IN- und ADAT
OUT-Buchse auf der Riickseite sowie den Anschliissen einer optionalen Digital-E/A-Pla-
tine (MY8-AT, MY16-AT, MY8-TD usw.) verbunden. Diese Anlage eignet sich zum Bespie-
len der Spuren, zum Uberspielen, fiir die Spurzusammenlegung (Bounce) und die
Abmischung. Bei Bedarf konnen Sie die Mehrspurmaschine vom 01V96 aus fernbedienen,
indem Sie dafiir sorgen, dass das Pult MMC-Befehle sendet.
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B Verwendung in einem Aufnahmesystem mit einer DAW (Digital
Audio Workstation)

Computer

MIDI-Schnittstelle

MIDI IN (..............
MIDIOUT EEEEEEEEEEREE

Audioschnittstelle : :
WORD CLOCK OUT o
ouT N ourT [AIN 3 I
1 B E
H I E
z SN B
s @ il3
MY-16AT 5 9 N = Mastermaschine
usw. z 3 O -5l =
z z: 3t
alZ:0:]8 C )
'a_‘ "D_‘ Sla: a:| T \—‘ —
Effektgerat sLot i 4 G £\ 4h £ o EIET0o000
[ m—ooHFH—0O ] N
2TR IN-Buchse

T INPUT-Buchse

OMNI OUT-Buchse |° a|a%/ 2| 2%

| 2TR OUT-Buchse

Synthesizer

— | MONITOR E
OUT-Buchsen

INPUT-Buchse| == == =

INPUT-Buchse | - |

PHONES-Buchse

In diesem System fungiert das 01V96 als Mischpult fiir eine Anlage mit einer computerba-
sierten DAW (Digital Audio Workstation). Der Slot enthalt eine optionale E/A-Platine
(MY8-AT, MY16-AT, MY8-AE usw.) fiir die Verbindung mit der DAW. Das 01V96 fungiert
als Eingangseinheit fiir die DAW und kann gleichzeitig deren Ausgabe verarbeiten. Wenn
Sie das 01V96 an die USB-Buchse des Computers anschlieflen, konnen Sie auch die
Remote-Funktion nutzen und die Locator-Punkte und den Transport der DAW vom 01V96
aus steuern.
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usbun(jaisuiz pun usbunpuigiap E
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Wordclock-Verbindungen und -Einstellungen

Uber die Wordclock-Synchronisation

Digitale Audiogerite miissen einen einheitlichen Takt verwenden, um digitale Audiosignale
anderer Gerite innerhalb der Anlage zu empfangen. Selbst wenn zwei Gerite namlich die-
selbe Sampling-Frequenz verwenden, bedeutet das noch lange nicht, dass die Digital-Sig-
nale einwandfrei iibertragen werden. Vielmehr sorgt schon ein minimaler Versatz dafiir,
dass die Signale beim Empfianger Aussetzer oder grissliches Rauschen enthalten.

»Wordclock” ist ein Signal, mit dem der Takt eines Gerites zu anderen Geriten tibertragen
werden kann. Daher gibt es in einem digitalen Audiosystem in der Regel auch nur einen
Taktgeber (,Master”), dessen Digital-Takt von den iibrigen Geriten (,,Slaves”) iibernom-
men wird. So tickt nur noch eine Uhr, wihrend alle Gerite die gleiche Zeit anzeigen, konnte
man sagen.

Wenn Sie das 01V96 mit Digital-Geréten verwenden mochten, miissen Sie sich gut tiberle-
gen, welches Gerit als Wordclock-Taktgeber fungieren soll und danach alle notwendigen
Einstellungen vornehmen. Das 01V96 kann auch selbst als Wordclock-Master fungieren
und einen 44,1kHz-, 48kHz-, 88,2kHz- oder 96kHz-Takt ausgeben. Andererseits kann es
jedoch auch als Wordclock-Slave verwendet werden.

Wordclock-Verbindungen

Fiir die Digital-Synchronisation des 01V96 mit anderen Gerdten konnen entweder separate
(,dedizierte”) Kabel oder die eventuell in den Digital-Audiodaten enthaltenen Taktinfor-
mationen verwendet werden.

Die Buchsen WORD CLOCK IN und OUT des 01V96 sind ausschlieflich fiir den Empfang
bzw. die Ubertragung von Wordclock-Signalen gedacht. Nachstehend wird gezeigt, wie
man den Wordclock-Takt bei Verwendung der Buchsen WORD CLOCK IN und OUT in
seinem System verteilen kann.

e ,Daisy Chain”-Verteilung (Wordclock-Kette)

In diesem Beispiel wird das Wordclock-Signal geméf} dem Daisy Chain-Prinzip verteilt. Das
bedeutet, dass es jeweils vom Wordclock-Ausgang eines Gerites zum Wordclock-Eingang
des nachfolgenden Gerites tibertragen wird. Dieses Verfahren eignet sich nicht fiir grolere

Anlagen.
Wordclock-
Master
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Gerat A Gerdat B Gerat C
Wordclock-Slave Wordclock-Slave Wordclock-Slave
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e Sternverteilung
In diesem System wird ein dedizierter Wordclock-Verteiler (z.B. ein IFU4 von Yamaha) ver-
wendet, an den man die Wordclock-Slaves anschliefit. Hier erfolgt die Ubertragung zu allen
Slaves simultan.

Wordclock-  |wcC out Wordclock-
Master (BNC) Verteilerbox

WC IN (BNC) lwc IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)

Gerat A Gerat B Gerat C Gerat D
Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave | | Wordclock-Slave

Wenn ein bestimmtes Gerit keine Wordclock-Anschliisse aufweist, kdnnen auch die in den
Digital-Audiosignalen vorhandenen Taktinformationen verwendet werden. Dann werden
die Audio- und Wordclock-Signale tiber 2TR OUT DIGITAL tibertragen bzw. tiber 2TR IN
DIGITAL empfangen. Als Alternative hierzu kénnen jedoch auch die Digital-Ein-/Aus-
ginge einer optionalen Platine verwendet werden.

Digital-Audiosignal
+
Wordclock-Takt

Externes Gerat

Digitale
E/A-Platine

DoEoE 0| |2
i e e e e

Anwahl des Wordclock-Taktgebers

Wenn Sie das 01V96 mit einem externen Gerit synchronisieren, miissen Sie angeben, wel-
ches der beiden den Wordclock-Takt stellt. Verfahren Sie folgendermaflen.

Achtung: Wenn Sie fiir eines der verwendeten Geriite einen anderen Wordclock-Takt wihlen,
gibt es eventuell kurz Rauschen aus, weil der Synchronisationsfaden verloren geht. Stellen Sie
die Lautstiirke der Abhére daher vor Andern der Einstellungen auf den Mindestwert.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Word Clock”-Seite erscheint.

01V96—Bedienungsanleitung
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Hier konnen Sie den Synchronisationsstatus der tiber den Slot und die Digital-Eingiinge
empfangenen Signale tiberwachen.

D10/ SETUP| Initiol Oota  @ELLT ST1Z 8112 &114
CHI-CHI QO 9, @ @

LHORD CLOCE SELECT.

SLOT
TYFE

IN |OUT| 1/2 | 544 [ 5/ | 748 |90 | 1HHAHENSH4A5415

| SLOT

3= R

a8 | DI ]

=] = we M| <] zTRD
A8kHz 1 [T a1k [lnTae] [ Tivrse.ze] [ Tinrsex]

FORMAT _Jy PREFERT J8 PREFERZ F

Die Darstellungen der Buttons haben folgende Bedeutung:

An diesem Eingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an, das zum internen Digi-
tal-Takt des 01V96 synchron lduft.

An diesem Eingang liegt kein Wordclock-Signal an.

internen Digital-Takt des 01V96 synchron lauft.
Uber diesen Eingang wird der aktuell gewihlte Wordclock-Takt empfangen.

0
4
1 An diesem Eingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an, das aber nicht zum
|
]

Dieser Eingang wurde zwar als Taktquelle definiert, jedoch liegt hier kein brauchbarer

Wordclock-Takt an.

¢ Entweder liegt an diesem Eingang kein Wordclock-Takt an oder er vertrégt sich nicht

mit der momentan installierten E/A-Platine.

Tipp:

E/A-Platine bietet.

« Im FS-Feld wird die Sampling-Frequenz angezeigt, die das 01V96 momentan verwendet.
« In der SLOT TYPE-Spalte wird der Name der installierten E/A-Platine angezeigt.
« Inder IN- und OUT-Spalte erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausgangskaniile die betreffende

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Taktgeber und driicken Sie [ENTER].
Folgende Quellen eignen sich als Wordclock-Taktgeber:

Mit diesen Buttons wihlen Sie den Eingang der Digi-
tal-E/A-Platine im SLOT-Steckplatz als Wordclock-Taktgeber.
Hier werden immer Eingangspaare (ungeradzahlig und gerad-
zahlig — in dieser Reihenfolge) vergeben. In der SLOT
TYPE-Spalte wird der Name der installierten E/A-Platine ange-
zeigt. Die Anzahl der verfiigbaren Eingangspaare richtet sich
nach der installierten E/A-Platine.

Mit diesen Buttons wihlen Sie Eingdnge des ADAT
IN-Anschlusses auf der Riickseite. Hier werden immer Ein-
gangspaare (ungeradzahlig und geradzahlig — in dieser Reihen-
folge) vergeben.

Mit diesem Button definieren Sie das an WORD CLOCK IN
(Ruckseite) anliegende Signal als Wordclock-Taktgeber.

Mit diesem Button definieren Sie das an 2TR IN DIGITAL
anliegende Signal als Wordclock-Taktgeber.
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+ INT 44.1k, INT 48k,
INT 88.2k, INT 96Kk......Mit diesen Buttons wihlen Sie den intern erzeugten Word-
clock-Takt. Das 01V96 fungiert dann als Wordclock-Master.

Achtung: Wenn Digital-Daten mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) von
oder zum 01V96 iibertragen werden sollen, muss auch das Ubertragungsverfahren eingestellt
werden. Wie man das macht, erfahren Sie auf Seite 72.

Tipp: Wenn der Wordclock-Takt bei Verwendung des 01V96 als Slave plotzlich ausfiillt, wihlt
das Pult automatisch den niichsten internen Wert (INT 44.1k, INT 48k, INT 88.2k oder INT
96k).

Routing der Ein- und Ausginge

Auf dem 01V96 kann man fast frei bestimmen, welche Ein- und Ausgidnge den Kanilen
zugeordnet werden sollen. Hier erfahren Sie, wie man die aktuellen Routings der Ein- und
Ausginge tiberpriift und bei Bedarf dndert.

Tipp: Wenn bestimmte Signale unhiorbar bleiben bzw. wenn ein Ausgang nicht die erwarteten

Signale ausgibt, sollten Sie als Erstes die Patch-Einstellungen kontrollieren.

Routen der Eingangskanile

Laut Vorgabe sind die Eingangskanile mit folgenden Eingingen verbunden:

+ INPUT-Buchsen 1-16........................ Eingangskanile 1-16
+ ADAT IN-Kanile 1-8 ..........cccoecvunnee Eingangskanile 17-24
+ Slot-Kanile 1-8...........ccoeveverereururenenee. Eingangskanile 25-32
* Ausgang 1-2 der internen Effekt-

prozessoren 1—4 ...........ccooceveuerverunennee. ST IN-Kanéle 1-4

Zum Kontrollieren oder Andern der Routings verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis folgende Seite

erscheint.
PATCH OOIniticﬂ Iota @IS Sz o1 oTis
CH1-CHI I i | ()
THFUT_FATCH, TH
EOm1 &
r IHRUT .
i z = 3 =1 =) 7 =]
— [AO7JfEE T HRRE DS RS T RGE T R S
=] 1@ 11 12 1= 19 18 18
i R T RGO RO RO RO S TR
17 15 19 Z@a 21 z2Z ) z9
O, T T T T TS T T e
2= ze =7 z& =4 =@ = =z
= - g =W R T o = M P =
r STEFEQ IMPUT .
iL— 1R ZL — ZR 3L — 3R 4L — 4R
| | R R SR T B RS SR ST S

B IHFLT_ 1M 1

EFFECT

Die Eingdnge und Slot-Kandle, die bereits auf Eingangskanile geroutet sind, erscheinen in
den Parameterfeldern (1)) unter den Kanalnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder
haben folgende Bedeutung:

...................................... Keine Zuordnung

« AD1-AD16.................... INPUT-Buchsen 1-16
« ADAT1-ADATS............ ADAT IN-Kanile 1-8
+ SL-01-SL-16.................. Slot-Kanile 1-16

01V96—Bedienungsanleitung
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44 Kapitel 4—Verbindungen und Einstellungen

+ FX1-1-FX1-2................ Ausgang 1-2 des internen Effektprozessors ,,1”
+ FX2-1-FX2-2................ Ausgang 1-2 des internen Effektprozessors ,,2”
+ FX3-1-FX3-2....cccoeuunee Ausgang 1-2 des internen Effektprozessors ,,3”
+ FX4-1-FX4-2................ Ausgang 1-2 des internen Effektprozessors ,,4”
* 2TD-L/R......ccccueueunenee. 2TR IN DIGITAL-Buchse L/R

Zum Kontrollieren oder Andern der Routings verfahren Sie bitte folgendermafen.

2 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum Patch-Parameter ((1)), des-
sen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp: Um danach wieder die vorgegebenen Routings aufzurufen, miissen Sie Input
Patch-Speicher ,,00” anwiihlen (siehe Seite 174).

Belegung der OMNI OUT-Buchsen

Laut Vorgabe sind die Ausgangskanile mit folgenden Ausgidngen verbunden:

* OMNIOUT 14......coeeeeeeerererernns AUX-Weg 1-4

« ADAT OUT-Kanile 1-8....................... Bus 1-8

+ Slot-Kanile 1-8.........cccccoeueerrcrrrerennne Bus 1-8

+ Slot-Kanile 9-16.............cccccecvvverenenee. Bus 1-8

+ 2TR DIGITAL-Buchse......................... Stereo Out L & R
Tipp:

+ Die STEREO OUT-Buchsen geben immer die Signale des Stereo-Busses aus.
+ Anden MONITOR OUT-Buchsen liegen die Control Room- oder 2TR IN-Signale an. Das
richtet sich nach der gewdhlten Abhorquelle.

Zum Kontrollieren oder Andern der Routings verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis folgende Seite

erscheint.
PATCH |00|nitiu] Ogta ESTH STIZ STIZ S5TI4
GH1-CH1 | i ] FETS
TSLOT _OUTEUT FATCH] BUS
I sLOT 1
1 Z =1 L
— 5 DRV EUESTTTTTY (BEH
=] =] rd =]
—— EEETCTY O IEEE Y BUET Y (pEs
k=] 1@ 11 12
L B DoIBEETTTY EOEETTTTYS (Bl
1= 14 15 16
) BUEESTTTYSOUEETTTTY O OBUETTTTY 1BUEE
T : = ADAT m m 1
L [E51 | EEETTTTYOEUESTTTTTY O (BiEM
=] =] r =
N = L= - = =y e =1 =)
I oMM
1 2
L i bR RIS
g o IH MAME & IM LIE @, QT PATCH

Die Signale, die bereits auf die Ausginge geroutet sind, erscheinen in den Parameterfeldern
((1) unter den Anschlussnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende

Bedeutung:
et ettt en Keine Zuordnung
* BUSI-BUSS........cotrrcrreeerecrnenenae Signale der Busse 1-8
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© AUXI-AUXS....cooveerrerereereerreereenenennes Signale der AUX-Wege 1-8

¢ STL/Ruiiiiciiniiicccnes Signale des Stereo-Busses

+ INSCHI-INS CH32......ccccoererevrurunenee. Insert-Ausgang der Eingangskanile 1-32
+ INSBUSI-INSBUSS ..........ccccoevuenene Insert-Ausgang von Bus 1-8

+ INSAUXI-INS AUXS.......cocereeerennee Insert-Ausgang von AUX-Weg 1-8

¢ INS ST-L/ST-R....cccovvviiiiiricncnnes Insert-Ausgang des Stereo-Busses

+ CASBUSI-BUSS........cccovumererrrureenen. Cascade-Ausgabe von Bus 1-8

+ CAS AUXI-AUXS......coeovumerrenererrerenns Cascade-Ausgabe von AUX-Weg 1-8

* CASST-L/ST-R....covviiinciinnnn Cascade-Ausgabe des Stereo-Busses

+ CASSOLOL/CASSOLOR.................... Cascade-Ausgabe des Solo-Busses

2 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum Patch-Parameter ((1)), des-
sen Einstellung Sie dndern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestéatigen.

Tipp: Um danach wieder die vorgegebenen Routings aufzurufen, miissen Sie Output
Patch-Speicher ,,00” anwihlen (siehe Seite 175).

01V96—Bedienungsanleitung
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Praxisbeispiele 47

5 Praxisbeispiele

In diesem Kapitel wird erklirt, wie man das 01V96 fiir Mehrspuraufnahmen und die
anschlieflende Abmischung verwenden kann. Zu diesem Zweck verbinden wir das 01V96
mit einer digitalen Mehrspurmaschine. Es gilt, eine Drummaschine, eine Gitarre, einen
Bass und Keyboards aufzunehmen.

Verbindungen und Einstellungen

1 SchlielRen Sie die Mehrspurmaschine (im folgenden kurz ,,MTR"), die Instru-
mente und ein Mikrofon an das 01V96 an.
Die 16-Spur-Maschine ist mit der ADAT IN- und ADAT OUT-Buchse auf der Riickseite
sowie den Anschliissen einer optionalen Digital-E/A-Platine MY8-AT verbunden. (Alles
Weitere zu den Anschlussmdoglichkeiten finden Sie auf Seite 38.)

Harddisk-Recorder

Spur Spur 1-8
9-16
ouT IN ouT A IN
Kopfhorerverstarker
a
3
S >
MY8-AT < B
) D a
Z 03
Gitarre z 25
oder Bass SLOT 2 Y 25

®
o_~0O

INPUT-Buchse| EIEIE JEE
INPUT-Buchse| |-+

>

N
MONITOR OUT-
Buchsen \

@

Abhore

PHONES-Buchse

Mikrofon

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DI0/Setup | Word Clock”-Seite erscheint. Hier muss der Wordclock-Taktge-
ber definiert werden.

Die Wahl des Taktgebers sollte sich immer nach der verwendeten Anlage richten.

In unserem Beispiel fungiert der Harddisk-Recorder als Wordclock-Taktgeber. Er verwen-
det eine Sampling-Frequenz von 44,1kHz. Das Pult wertet den Wordclock-Takt der Kanile
1 & 2 des ADAT IN-Anschlusses aus.

01V96—Bedienungsanleitung
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D10/ SETUP lnitial Datag @Ell 51z 5115 5114
tircr 100 mm & L &
"LORD CLOCE SELECT

?bgg IM |OUT| 1/2 | 5¢4 [ 548 | 748 |91 [ TTAZNSA1915416

T PR I:I
= |« [l OO0

B2 ) [ ] ] zmeo ]
Ao TkHz T [ [inmase] [ [inresaze] [ [inToek]

FORMAT % FPREFER] J FPREFERE F

Tipp:

+ Alles Weitere zum Wordclock-Takt finden Sie auf Seite 40.

« Auf Seite 75 wird erkliirt, wie man das 01V96 mit hoheren Sampling-Frequenzen
(88,2 kHz oder 96 kHz) verwenden kann.

Achtung:

* Bei Bedarf kinnen Sie auch den intern erzeugten Wordclock-Takt des 01V96 verwenden.
Dann miissen Sie jedoch auf dem MTR dafiir sorgen, dass er einen externen Wordclock-
Takt auswertet. Im Sinne der grifitmaoglichen Stabilitit wire das jedoch ungiinstig.

« Wenn das 01V96 nicht zum Taktgeber synchron liuft, erscheint die Fehlermeldung “Sync
Error!” Kontrollieren Sie dann die Verbindungen mit dem ADAT IN- und OUT-Anschluss
sowie die Sampling-Frequenz der einzelnen Geriite.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | In
Patch”- Seite erscheint. Schauen Sie nach, ob immer noch die ab Werk vor-
programmierten Routings verwendet werden (siehe Abbildung).

PATCH 0 Initial Dato B 5&51 5&52 5&53 5&'.;'4

CH1-CH1 EDIT
CINFUT_FATCH] THi
I
r INFUT 1
1 z ] q 5 & 7 =
[AOT iR RDE A HADE DR HADY T AL
a 18 11 1z 13 14 15 16

e I A I N I e N S I A =

...... L 2@ E) B AR 2
THOET T ADAT S RDAT S (ADAT 4 TAOETS: tADATE TRADHT T fADATE:
25 praa =) 27 25 29 S@ =3 =

=T R I e I e e M e = M & = L= M L= M=

r STEREQ IMPUT
iL— 1R ZL — ZR IL— 3R 4L — 4R
8 R B ooy R o v ot e o ke S o ¢ o

L It PATCH B

THFOT M5 FA EFFECT _BCHSLCADE IHE:

Laut Vorgabe (wie hier gezeigt) sind die INPUT-Buchsen 1-16 auf die Fingangskanile 1-16
geroutet.

Die Signale des ADAT IN-Anschlusses (d.h. Spur 1-8 des Harddisk-Recorders) sind auf die
Eingangskanile 17-24 geroutet. Die Eingénge der im Slot befindlichen Platine (Spur 9-16
des Harddisk-Recorders) werden an die Eingangskanile 25-32 angelegt.

Wenn Sie die Input Patch-Einstellungen bereits gedndert haben, sollten Sie Input Patch-
Speicher ,,00” aufrufen (Seite 172), um die Werksvorgaben zu laden.

01V96—Bedienungsanleitung
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4 Dricken Sie den [PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | Out Patch”-Seite
erscheint. Schauen Sie nach, ob noch die ab Werk vorprogrammierten Aus-
gangs-Routings verwendet werden (siehe Abbildung).

PRATCH |00Initiu] Data ESTH STI2 5T13 5T14
CHI-CHI | meaem W O O O
[SLOT OUTPUT PHICH] Bust ]
I SLOT 1
1 Z =] 3

{BiigT P iBlEE P iBEE I = 1Y

= =} 7 =
‘Biigs = = P IEEY R =
a 1@ 11 12
{Biigi P iBEE P iBiEE = 1 F
15 14 15 16
{Biigs = = P iBEY I =
r ADAT
1 Z
| ENE] | BUSZ i BEE
5 =) 7
BiigE P TREE P REET
I MM |
1 z
HaThe] 1= TN 4] = TN
It hhME P& TH LIE A out paTcH B

Laut Vorgabe (wie in unserem Beispiel) liegen die Signale der Busse 1-8 am ADAT OUT-
Anschluss (Spur 1-8 des Harddisk-Recorders) an. Die Slot-Ausgangskanile fiittern hinge-
gen die Spuren 9-16 des Harddisk-Recorders.

Wenn Sie die Output Patch-Einstellungen bereits geindert haben, sollten Sie Output Patch-
Speicher ,,00” aufrufen (Seite 172), um die Werksvorgaben zu laden.

Aufnahme der ersten Parts

Sehen wir uns nun an, wie man die Drummaschine, den Synthi, den Bass, die Gitarre und
ein Mikrofonsignal aufnimmt. Diese Signalquellen haben wir mit den INPUT-Buchsen
1-12 verbunden.

Einstellen der Eingangpegel

1 Bitten Sie die Musiker (deren Instrumente |

mit den INPUT-Buchsen 1-12 verbunden Pao-[ | [PAD]-Taster
sind), ein wenig zu spielen, damit Sie die Ein- - 208 |
gangspegel einstellen kénnen. Verwenden _ GAINRegler
Sie dafiir die [PAD]-Taster und [GAIN]-Reg- 9
ler. Die [PEAK]-Diode der einzelnen Kanile B3 Gann B2

darf nur bei sehr lauten Signalen kurz auffla- Qpeax | [PEAK]-Diode
ckern.

Tipp: Mit den [GAIN]-Reglern muss die Eingangsempfindlichkeit eingestellt werden. Im
Sinne eines optimalen Fremdspannungsabstands (wenig Rauschen, viel Signal) sollten Sie die
[GAIN]-Regler immer so hoch wie miglich einstellen. Vermeiden Sie jedoch Ubersteuerung.

2 Driicken Sie den LAYER [1-16]-Taster.
Nun sind die Eingangskanile 1-16 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

Tipp: Da sich das Pult die Einstellungen der [ON]-Taster und Fader fiir alle verfiigbaren
Kandile merkt, fahren die Fader wahrscheinlich in andere Positionen, wihrend sich vielleicht
auch der Status bestimmter Taster iindert.

01V96—Bedienungsanleitung
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3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [HOME]-Taster und anschlieRend [F1],

damit die ,,Meter | CH1-32"-Seite erscheint.

Die ,Meter”-Seiten spielen bei Aufnahmen —wie auch beim Abmischen— eine wichtige
Rolle. Hier werden ndmlich die Ein- und Ausgangspegel sowie die mit den Kompressoren
und Gate-Effekten erzielten Pegelreduzierungen angezeigt.

Auf der ,,CH1-32”-Seite konnen die Pegel der Eingangskanile 1-32 sowie der Kompresso-
ren und Gates tiberwacht werden.

HETER Imitial Dot BELT 5112 61 &1
100" Ml e © O W

[HETER_HODE POSITIOM | FEAF,_HOLD
e | S [ LeveL | .

SIS

=00 =00 =00 =00 -00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 ~0D =00 -00 =00 =C0
17 18 19 Z8 21 22 Z3 29 Z5 Z6 Z7 28§ 29 @ 31 32
IHPUT

CHi-3Z2 p ST IM __# MASTER # FFFECT

Aktivieren Sie den LEVEL-Button ((1)) im METER MODE-Feld.
Uber das METER MODE-Feld bestimmen Sie, welche Signalpegel von den Metern ange-

zeigt werden. Wenn der LEVEL-Button nicht aktiv ist, miissen Sie den Cursor dorthin fiih-
ren und [ENTER] driicken.

Fiihren Sie den Cursor zum POSITION-Fenster ((2)) rechts neben dem LEVEL-
Button und wiahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
,POST FADER". Bestatigen Sie mit [ENTER].

Mit dem POSITION-Parameter bestimmen Sie, an welcher Stelle die Signalpegel gemessen
werden. ,,POST FADER” bedeutet, dass die Pegel hinter den Kanal-Fadern gemessen und
von diesen also beeinflusst werden.

Tipp: Wenn Sie POSITION hingegen auf ,PRE EQ” stellen, werden die Pegel vor der Klang-
regelung gemessen. Wenn Sie POSITION auf ,PRE FADER?” stellen, werden die Pegel hinter
der Klangregelung —aber vor den Fadern— gemessen.

Sorgen Sie dafiir, dass die [ON]-Taster der Kanéale 1-12 leuchten und stellen
Sie die Fader 1-12 auf ,,0dB”.

Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und behalten Sie dabei die Meter
im Display im Auge.

Tipp: Wenn irgendwo die ,,OVER”-Anzeige erscheint, miissen Sie die [ GAIN]-Einstellung
des betreffenden Kanalzuges verringern. Der Fader muss aber in der ,,0dB”-Position belassen
werden.

Paaren von Eingangskanalen

Einen ungeradzahligen Kanal des 01V96 kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben lie-
genden geradzahligen Kanal zwecks Stereoverwendung paaren. In dem Fall werden die
Fader und ein Grofiteil der Mischparameter (alles bis auf das Eingangs-Routing, die Phase
und die Pan-FEinstellung) solcher Kanile miteinander verkniipft. Das Paaren von Eingangs-
kanilen eignet sich vor allem fiir die Bearbeitung von Stereo-Signalquellen (Drumma-
schine, Synthesizer usw.).
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1 Um einen ungeradzahligen Kanal mit dem rechts daneben liegenden gerad-
zahligen Kanal zu paaren, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals
gedriickt halten, wahrend Sie den [SEL]-Taster des zweiten Kanals betétigen.
Diese beiden Kanile werden gepaart und die Einstellungen des ersten Kanals (Fader,
An/Aus-Status usw.) werden zum zweiten Kanal kopiert. Wenn Sie nun die Einstellung
eines Kanals dndern, wird diese Anderung auch vom Partnerkanal ilbernommen.

Parameter werden kopiert.

Sy
. B*ﬁ ﬁ—’U i

Tipp:

* Bei Bedarf konnen Sie jedoch auch nur die Einstellungen eines der beiden Kaniile dndern,
indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Die [SEL]-Diode des gewdihlten Kanals leuchtet
und die [SEL]-Diode des Partnerkanals blinkt.

Die Richtung, in welcher die Einstellungen beim Paaren kopiert werden, ist einstellbar
(siehe Seite 226).

* Paare lassen sich auch auf den ,,Pair/Grup”-Seiten erstellen und wieder trennen (siehe
Seite 94).

AufSerdem konnen die Fader, [ON]-Taster, die EQ- und/oder Kompressorparameter meh-
rerer Parameter gleichzeitig bedient werden (siehe Seite 147).

2 Um ein Kanalpaar wieder zu trennen, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten
Kanals gedriickt halten, wiahrend Sie den [SEL]-Taster des zweiten Kanals
betétigen.

Achtung: Arbeiten Sie immer nur mit einem Fader eines Kanalpaares. Die Fader sind nédm-
lich motorisiert, so dass der zweite Fader immer dem bedienten Fader folgt. Der Versuch, die
beiden Fader unterschiedlich einzustellen, konnte zu Funktionsstorungen fiithren.

Routen der Signale

Vor der Aufnahme muss man auf dem 01V96 einstellen, zu welchen Spuren die Signale der
Eingangskanile tibertragen werden sollen. Das nennt man ,,Routing”. Diese Belegungen
koénnen auf zwei Arten erfolgen:

 Uber die Busse 1-8
Die Signale der Eingangskanile werden an einen oder mehrere Busse 1-8 angelegt. Die
Busse werden dann auf die Ausginge geroutet und zum MTR tibertragen. Wihlen Sie dieses
Verfahren, wenn die Signale mehrerer Eingangskanile auf ein und dieselbe Spur aufgenom-
men werden sollen. Auch die Bus-Signale 1-8 kénnen bei Bedarf mit der Klangregelung
(EQ) und jeweils einem Kompressor bearbeitet werden.

01V96—Bedienungsanleitung
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Im nachstehenden Beispiel haben wir die Eingangskanile an Bus 1 & 2 angelegt und diese
auf die ADAT OUT-Kanile 1 & 2 geroutet.

ADAT OUT-Buchse
— Kan. 1
INPUT-Buchse 1 @1 rrrrrrr —>| Eingangskanal 1 | Bus 1
Kan. 2
INPUT-Buchse 2 @1 """" —>| Eingangskanal 2 4>| Bus 2 l—V
INPUT-Buchse 3 @l """" 4>| Eingangskanal 3 | Bus 3 |
INPUT-Buchse 4 ©l rrrrrrr —»l Eingangskanal 4 |7 | Bus 4 |
INPUT-Buchse 5 ©l rrrrrrr —»l Eingangskanal 5 |7 | Bus 5 |
. Input . .
. Patch . o

¢ Verwendung der Direktausgange (Direct Out)

Jeder Eingangskanal kann direkt an den gewiinschten Ausgang oder Ausgangskanal ange-
legt werden. Das hat den Vorteil, dass man die Signale der Eingangskaniile auf separate
MTR-Spuren aufnehmen kann.

Im folgenden Beispiel verwenden wir die ADAT OUT-Kandle 1-5 fiir eine solche Direktaus-

gabe.
ADAT OUT-Buchse
— Kan. 1
INPUT-Buchse 1 @1 rrrrrrr —)l Eingangskanal 1 i >
Kan. 2
INPUT-Buchse 2 @1 """" —bl Eingangskanal 2 i >
INPUT-Buchse 3 (O)———~+—>[ _ Eingangskanal 3 | Kan-3,
gangskana |
Kan. 4
INPUT-Buchse 4 ©l rrrrrrr —»l Eingangskanal 4 i >
Kan. 5
INPUT-Buchse 5 ©l rrrrrrr —»l Eingangskanal 5 i >
° Input :
. Patch .

Und nun wollen wir die beiden Routing-Verfahren gleichzeitig verwenden.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
».Pan/Route | Rout1-16"-Seite erscheint.

Hier konnen Sie die Eingangskanile an den oder die gewtinschten Busse anlegen.

PAN/ RO TEO Imitial Dot 35&51 STIZ 511 o1l4

GH1-CH1 [T @ @ @

(IHFUT _CHi—16 ROUT MG CH1

i — 2 =] 4 = =) T =
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—{ERnE L e

= HE = =

EE BE feal e e ——

LIzl
(@——w0 en |50 50 80 8
:)— =1— 1@ 11—z 13 13 15 15

[ Pt Pan B Pan i e B ean B Pan B Pan Pk |

0E 120 DE: 0D 0DE:0E 0

1| e | e e Y e | i o

EIE EIEL:EE EE: ElEL:E]E] EIE

: =]
EE:EE
B BE BE: B 80 BE
SURROUMD MODE [STERED
A ROUTI-16 BROUTIv—STI R BUS T0 5T F P13

=
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=
[

m
=]
m
=
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Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) 1-8-Buttons
Hiermit kann der gewihlte Kanal an die entsprechenden Busse 1-8 angelegt werden. Es
koénnen auch mehrere Buttons aktiv sein.

(2) S-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der betreffende Eingangskanal an den Stereo-Bus
angelegt.

(3) D-Button
Hiermit kann der betreffende Eingangskanal direkt an den gewiinschten Ausgang oder
Ausgangskanal angelegt werden.

Fiihren Sie den Cursor zum ,,S”-Button der Eingangskanile, an
die Sie Instrumente oder das Mikrofon angeschlossen haben
und driicken Sie [ENTER], um diese Verbindung zu I6sen.

Laut Vorgabe werden alle Eingangskanile an den Stereo-Bus angelegt, was
schon einmal den Vorteil hat, dass man sie iiber die MONITOR OUT-
Buchsen und den PHONES-Anschluss abhoren kann.

Wihrend der Mehrspuraufnahme ist es jedoch von Vorteil, dass man sich
die Spursignale des MTR anhort (,,Nachbandkontrolle”), weil einem even-
tuelle Probleme dann sofort auffallen. Das funktioniert aber nur erwartungsgemaf3, wenn

man die Eingangskanile nicht an den Stereo-Bus anlegt. Daher muss ihr ,,S”-Button ausge-
schaltet werden.

Tipp: Die ,,S”-Buttons gepaarter Kandle sind miteinander verkniipft.

Um die Eingangskanadle iiber die Busse 1-8 zu den Eingangen des MTR zu
iibertragen, miissen Sie die Buttons 1-8 aktivieren. Dann werden die Signale
der Instrumente und des Mikrofons namlich zu den betreffenden Bussen
iibertragen.

In diesem Beispiel haben wir die Eingangskanile 1-4 an Bus 1 und 2 angelegt. Die Ein-
gangskaniile 5-8 sind hingegen mit Bus 3 und 4 verbunden.

IMPUT CH1-16 ROUTIHG:

1.2 =] 4 =]

00 &0 0 o —|
EEEEER

91 1112 1= 19

4 Dricken Sie den [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die ,,Pan/Route | Pan”-

Seite erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie die Stereoposition der Eingangskanale im Stereo-Bus und fiir
Buspaare (ungeradzahlig/geradzahlig) einstellen.

Fithren Sie den Cursor zum PAN-Reglersymbol der Eingangskanile, die an
Buspaare (ungeradzahlig/geradzahlig) angelegt sind und stellen Sie mit
dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Balance (Stereoposi-
tion) ein.

01V96—Bedienungsanleitung
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PR CH1
MODE = § N
I 1 T
1 Z E i = = v
OO OO OO G Ll et
befindet sich bei
CEMTER CEMTER L13 CEMTER L31 FR10D R4l L] einem PAN-
a 1@ 11 1z 15 14 15 15
T ST AT AT AT ST AT ST Reglersymbol

Tipp: Die Stereoposition eines Kanals kann man auch einstellen, indem man seinen [SEL]-
Taster aktiviert und danach den SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler verwendet.

6 Um einen Kanal direkt auf einen Ausgang(skanal) zu routen, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft driicken, bis die , Patch | Direct Out”-
Seite erscheint.

Auf der ,,Direct Out”-Seite ordnen Sie die Fingangskanile den gewiinschten Ausgdngen
oder Ausgangskanilen zu.

7 Fihren Sie den Cursor zum Parameterfeld eines Eingangskanals, dessen Sig-
nal direkt ausgegeben werden soll und wahlen Sie das Ausgangsziel.

In diesem Beispiel wollen wir die Eingangskanile 9-12 auf die ADAT OUT-Kanile 5-8 rou-
ten.

PATCH lnitial Data @Ell 51z 5115 5114
CHi-CH1 0 EDIT & W O @
'DIRECT OUT DEST INATIOH] [CHiz

L=

1 Z =] 3 5 =] 7 [=]
(ADAT:ADAT 2 ADAT 2 ADAT:: = 68 = ii = i =
i) 1@ 11 12 1= 14 15 16

DIRECT ouT [_PRE ER ] [PRE FADER | CREREIENA]

g TR OUT B4 OUT MAME g4 OUT LIE §

8 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
»~Pan/Route | Rout1-16"-Seite erscheint.

9 Fiihren Sie den Cursor zum ,, D”-Button eines Eingangskanals, dessen Signal
direkt ausgegeben werden soll und driicken Sie [ENTER].

Die Signale der Eingangskandile, deren ,,D”-Button aktiviert
wurde, werden nun an die in Schritt 7 definierten Ausginge
oder Ausgangskanile angelegt.

Einstellen des Abhorpegels

Um die Signale der Eingangskanile zu horen, miissen Sie die Aufnahmebereitschaft des
MTR aktivieren, die Ausgidnge der Spuren 1-8 (MTR) an die Eingangskanile 17-24
(01V96) anlegen und diese Kanile dann mit den MONITOR OUT-Buchsen und dem
PHONES-Anschluss verbinden.
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1 Aktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft der benétigten MTR-Spuren.

Eventuell miissen Sie auf dem MTR dafiir sorgen, dass die eingehenden Signale bereits im
Aufnahmebereitschaftsbetrieb der gewéhlten Spuren ausgegeben werden. (Wie man das
macht, finden Sie in der Bedienungsanleitung des MTR.) Dann sind die Signale der Spuren
1-8 (MTR) niamlich jederzeit horbar, wenn man die betreffenden Ausginge an die Ein-
gangskanile 17-24 des 01V96 anlegt.

2 Driicken Sie den LAYER [17-32]-Taster.
Nun sind die Fingangskanile 17-32 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
.Pan/Route | Rout17-STI"”-Seite erscheint.

PAN/ROUTE mitiol Oota  @ELL SLIZETIZ &114
BHIE—[:-IEO e el ) W O @

HPUT CH1 =22 ROUT MG CH1?
ra 15 19,28 z1 e B4,

orui ] prs Y pen B e f |
= = = = HE = = =

EElEelEEls s feElEE i ————
aai8a
B B0 B0 B0 50 B0 50
Z5 o =) Z7 at=] 9 =in) =1
02 0202 02|02 D2 0a
00 90 58 O 98 00

ElE): ) EIE: EE 2828
= EHH E]
Bl 5l B B BE: \El: 8ol

SURROUMD MODE |STEREQ
PHM £ ROUTI—16 pAROUTI7-ST 1§

4 Aktivieren Sieden ,,S”-Button der Eingangskanile 17-24 und schalten Sie die
Buttons 1-8 aus. Mit den PAN-Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposi-
tion der Abhdorsignale einstellen.

Tipp: Die PAN- und [ON]-Einstellungen der Eingangskanile 17-32 beeinflussen nur das
Abhdrsignal. Sie haben keinen Einfluss auf die Aufnahme des MTR.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [HOME]-Taster und anschlieRend [F1],
damit die ,,Meter | CH1-32"-Seite erscheint.

6 Sorgen Sie dafiir, dass die [ON]-Taster 1-8 leuchten und stellen Sie den [STE-
REO]-Fader 12 auf ,,0dB”.

HETER Initial Dato et STz STI3 5714

gie-cii7 10 mmEmem ) O O O
[HETER_HODE [FEAF_HOLD]

------

0 O 00 Op 00 OO OO0 00 00 00 OO 0f -22 -&2 -a= -oo
1 2 3 4 5 6 ¥ & 9 10 11 12 13 14 15 16
L IHPUT d

O0 OO0 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 -92 -02 -o0 -00 -00 -00 -00 -00
17 18 19 Z8 21 ZZ 25 294 Z5 Z6 Z7 25 29 S8 31 32
L IHFUT A

CHi-32 g ST IM g MASTER g4 FFFECT

7 Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und stellen Sie die Fader 1-8,
den [MONITOR OUT]- und/oder den [PHONES]-Regler wunschgemaR ein.
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Die an den Eingangskanilen 17-24 anliegenden Signale werden zum Stereo-Bus und von
dort zur Abhore und/oder dem Kopthérer tibertragen.

Achtung: Wenn beim L- oder R-Meter die ,, OVER”-Anzeige erscheint, miissen Sie den die
Einstellung des [STEREQ]-Faders etwas verringern.

HETER Initial Data  @[SLL1 SHZ 5113 S04
e e 00 o~ e © © © ©
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Klangregelung (EQ) der Eingangssignale

Die Eingangskanile des 01V96 bieten eine 4-Band-Klangregelung (LOW, LOW-MID,
HIGH-MID, HIGH), die voll parametrisch ausgefiihrt ist. Hier wird beschrieben, wie man
die Eingangssignale bereits wahrend der Aufnahme entzerrt.

Driicken Sie den LAYER [1-16]-Taster.
Nun sind die Fingangskanile 1-16 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Eingangskanals, dessen Klangregelung Sie
einstellen mochten.

Driicken Sie den [EQ]-Taster und danach [F1], um die ,,EQ | EQ Edit”-Seite
aufzurufen.

Auf der ,EQ Edit”-Seite konnen die EQ-Parameter des momentan gewihlten Kanals einge-
stellt werden.

EQ OOIniticﬂ Data FEHENEENEEIE
[ CHV—CH7 | mmEaes ) O O O
-CH? ERUAL IZER EDIT]
CLURVE
Ea o | [TTFET|[ TATT] |F
THPE I
& —
A.0 1 10K
dE ([
LoH L=HI0 H=HID HI=H
[l [E] [e [
L .SHELF @ B.7a8 @ |.7a H.SHELF
[F] [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .6E8kHz 4 .@3kH= 18.8kH=z
[G] [G] [G] [G]
6 .6de H.68dE A .6d8 A .6dB

A\ E0 EDIT JFe LIBRARYE, ITH ATT # OUT ATT

Aktivieren Sie den EQ ON-Button (oben links).

Mit dem EQ ON/OFF-Button kann die Klangregelung des gewihlten Eingangskanals ein-
oder ausgeschaltet werden. Wenn der Button aus ist, miissen Sie ihn mit dem [ENTER]-
Taster aktivieren.
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Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und stellen Sie die EQ-Parameter
wunschgemal ein.

Fithren Sie den Cursor zu den Parametern in der unteren Display-Hilfte und stellen Sie sie
mit dem Parameterrad ein. Folgende Parameter konnen fir die Bander ,,LOW”,,,L-MID”,
»H-MID” und ,HIGH” separat eingestellt werden.

Q

Hiermit kann die Giite (,,Breite”) des mit dem ,,F”-Parameter gewihlten Frequenzbandes
eingestellt werden. Der Einstellbereich lautet 10-0.10. Je kleiner der Wert, desto schmaler
wird das beeinflusste Frequenzband. Auflerdem dient dieses Reglersymbol fiir die Anwahl
der Filtercharakteristik des LOW- und HIGH-Bandes.

F (Frequenz)
Hiermit wihlen Sie die zu beeinflussende Eckfrequenz. Der Einstellbereich reicht von
21,2 Hz bis 20,0 kHz.

G (Anhebung/Absenkung)

Hiermit stellen Sie den Pegel der gewihlten Eckfrequenz ein (Einstellbereich: —18,0 dB bis
+18,0 dB). Wenn Sie fiir ,,Q” HPF bzw. LPF gewihlt haben, dienen der LOW- und HIGH
GAIN-Regler zum Ein-/Ausschalten des betreffenden Filters (Hochpass bzw. Tiefpass).

Sie konnen auch die Taster des SELECTED CHANNEL-Feldes SELECTED CHANNEL
([HIGH], [HIGH-MID], [LOW-MID], [LOW]) verwenden, um
das zu bearbeitende Frequenzband zu wihlen. Mit den Reglern [Q], PAN
[FREQUENCY] und [GAIN] konnen Sie dieses dann wunschge-

mail einstellen. \\_EQUALIZER

Tipp: ‘

« Wenn Sie das ,,Q”-Reglersymbol des LOW-Bandes ganz nach
rechts drehen, dndert sich die LOW-Filtercharakteristik zu ,,L.

SHELF” (Kuhschwanz). Drehen Sie das Reglersymbol ganz nach
FREQUENCY E

links, so fungiert das LOW-Band als ,, HPF” (Hochpassfilter).

+ Wenn Sie das ,,Q”-Reglersymbol des HIGH-Bandes ganz nach
rechts drehen, dindert sich die HIGH-Filtercharakteristik zu ,,H. @
SHELF” (Kuhschwanz). Drehen Sie das Reglersymbol ganz nach
links, so fungiert das HIGH-Band als ,,LPF” (Tiefpassfilter). A

* Laut Vorgabe fungiert das LOW-Band als ,,L. SHELF” und das
HIGH-Band als ,,H. SHELF”,

6 Stellen Sie die Klangregelung der iibrigen Kanile ebenfalls wunschgemaR ein.

Tipp:

* Die Meter oben rechts auf dieser Display-Seite zeigen den Pegel des gewdhlten Eingangs-
kanals am Ausgang seiner Klangregelung an. Wenn dort die ,, OVER”-Meldung erscheint,
miissen Sie den Kanalpegel am Eingang des EQ abschwichen, indem Sie den ATT.-Wert
verringerm.

* Bei Bedarfkinnen Sie auch die Monitorsignale (d.h. die von den Spurausgiingen kommen-
den Signale) entzerren. Das sorgt eventuell fiir ein angenehmeres Abhérsignal, hat aber kei-
nen Einfluss auf die Aufnahme (weil die Korrektur hinter den Spuren erfolgt).

+ Wenn Sie nicht zuviel Zeit mit den EQ-Einstellungen verlieren mdichten, kinnen Sie ein
geeignetes EQ-Werksprogramm laden.
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Kompressor fir die Eingangssignale

Die Eingangskanile 1-32 des 01V96 sind mit einem Kompressor ausgestattet. Hier wollen
wir Thnen zeigen, wie man ein Eingangssignal komprimiert und mit dieser Bearbeitung
aufnimmt.

1 Driicken Sie den LAYER [1-16]-Taster.
Nun sind die Fingangskanile 1-16 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Eingangskanals, dessen Kompressor Sie ein-
stellen méchten.

3 Driicken Sie den [DYNAMICS]- und anschlieRend den [F4]-Taster.

Nun erscheint die ,,Dynamics | Comp Lib”-Seite. Hier konnen die aktuellen Kompressor-
einstellungen gespeichert und der benétigte Einstellungsspeicher geladen werden. In die-
sem Beispiel wollen wir einen der vorprogrammierten Kompressorspeicher 1-36 laden.

DYHAWICS lnitial Datag P B EEEEIE
CH8-CHE 0 EDIT ) 0 O
COMF_L IEFARY ) CHE 1

CURRENT CURVE

CURRENT TYFE

[ i
CanpP / ¥
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EDIT Me.  LIEBRARY TITLE

6.A.0r.BO 7]

J.A.0r.BD 7]
4. Compander( 5) £ ]

3. Compander( H) 7] IZ
STDREl 2.Expond PR -

Lo deLome B

. T Ho Oatal 1 A

4 Waihlen Sie mit dem Parameterrad den Namen des Speichers, dessen Ein-
stellungen geladen werden sollen.

Der gewdhlte Speicher ist an dem

gestrichelten Kasten erkenntlich. ] s, vieeee Tine
12.E.B.Finger k]
11.8.0r.0verTor R}
E 18.8.0r.Tom
3.R.Dr.5H Bl
q|..8.8.0r.5 B
N i
EI 6. H.Or. BO [r]

e mere e e e A

5 Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Button links neben der Ubersicht und
driicken Sie [ENTER].

Die Einstellungen des gewéhlten Speichers werden geladen.

6 Driicken Sie den [F3]-Taster.

Das 01V96 zeigt nun die ,,Dynamics | Comp Edit”-Seite an, wo die COMP-Parameter bei
Bedarf editiert werden konnen.
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Tipp:

* Das01V96 bietet vier verschiedene Dynamikprozessoren: COMP (Kompressor), EXPAND
(Expander), COMP. (S) (Compander Soft) und COMP. (H) (Compander Hard). Diese
Prozessoren verwenden unterschiedliche Parameter. (Alles Weitere zu den Parametern der
einzelnen Kompressortypen finden Sie auf Seite 278.)

* Aufder ,Comp Edit”-Seite kann jedoch kein anderer Kompressortyp gewiihlt werden. Das
erreichen Sie nur, indem Sie einen COMP-Speicher aufrufen, der den benitigten Typ ver-
wendet.

7 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den ON/OFF-Button unten links zu akti-

vieren.

Hiermit kann der COMP-Prozessor des gewihlten Eingangskanals ein- oder ausgeschaltet
werden.

Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und stellen Sie die Kompressor-
parameter wunschgemal ein.

Fiithren Sie den Cursor zum gewiinschten Reglersymbol im PARAMETER-Feld und stellen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.

Die Eingangskanile 1-32 bieten einen Gate-Prozessor, der zusitzlich zum Kompressor zur
Verfligung steht. Driicken Sie den [DYNAMICS]-Taster und anschlieflend [F2], um die
Display-Seite mit den Gate-Speichern aufzurufen. Driicken Sie nach Laden der gewtinsch-
ten Einstellungen [DYNAMICS] und [F1], um zur ,,Gate Edit”-Seite zu springen, wo die
Gate-Parameter editiert werden konnen.

Aufnahme

Sobald alle Signale wunschgeméf eingestellt sind, konnen Sie sich an die Aufnahme mit
dem MTR machen:

Starten Sie die Aufnahme des MTR und nehmen Sie die gewiinschten Parts
auf.

Driicken Sie danach den [HOME]-Taster, damit die ,,Meter | CH1-32”- oder ,,Master”-Seite
mit den Metern der Eingangskanile bzw. der Busse 1-8 erscheint.

2 Halten Sie den MTR am Ende des Songs an.

3 Spulen Sie zuriick zum Beginn und horen Sie sich das Ergebnis an.
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4 Wenn alle mit den eingespielten Parts zufrieden sind, kdnnen Sie die Wie-
dergabe anhalten und die Aufnahmebereitschaft der Spuren 1-8 auf dem
MTR ausschalten.

Tipp: Wenn die Mehrspurmaschine MMC-Befehle (MIDI Machine Control) auswertet,
konnen Sie sie vom 01V96 aus fernbedienen. Die MMC-Steuerung erlaubt die Anwahl der
bendtigten Spuren und Locator-Positionen sowie die Steuerung des Transports (siehe

Seite 208).

Hinzufiigen weiterer Spuren (Uberspielen)

Sehen wir uns nun an, wie man die an die INPUT-Buchsen 1 & 2 angeschlossenen Signal-
quellen auf Spur 9 und 10 des MTR aufnimmt und die Signale der Spuren 1-8 gleichzeitig
abspielt.

Einstellen der Eingangpegel

1 SchlielRen Sie die Instrumente an die INPUT- |

Buchsen 1 und 2 an und stellen Sie mit dem Pao-[ | [PAD]-Taster
[PAD]-Taster und [GAIN]-Regler dieser bei- n o |
den Kanalziige den Eingangspegel ein. Die _ (GAIN]-Reger
beiden [PEAK]-Dioden diirfen nur bei sehr
lauten Signalen kurz aufflackern. EZ3 AN BT

Qpeax | [PEAK]-Diode

2 Driicken Sie den LAYER [1-16]-Taster.

Nun sind die Fingangskanile 1-16 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [HOME]-Taster und anschlieRend [F1],
damit die ,,Meter | CH1-32"-Seite erscheint.
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00 0D Op OO OO OO OO 00 00 OO OO Of -&= -o= -oo -oo
1 2 3 4 5 6 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16
L IMPUT 1

O0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO -89 -oo -00 —o0 -00 -20 -00 -oo
17 15 19 E@ 21 22 23 24 25 26 E¥ E5 E9 3B 31 32
L IHPUT o

CHi—52 g3 ST IM _F HMASTER f4 FFFECT

4 Sorgen Sie dafiir, dass die [ON]-Taster der Kanile, an welche Signalquellen
angeschlossen sind, leuchten und stellen Sie die entsprechenden Fader auf
,0dB”.

Deaktivieren Sie die [ON]-Taster aller Kanile, die hier nicht benotigt werden.

5 Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und behalten Sie dabei die Meter
im Display im Auge.
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Routen der Signale

Verfahren Sie folgendermaflen, um Eingangskanal 1 und 2 auf die Slot-Kanile 1 und 2 zu
routen. Dann werden diese Signale namlich auf Spur 9 und 10 des MTR aufgenommen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,,Patch |
Direct Out”- Seite erscheint.

2 Fihren Sie den Cursor zum Parameterfeld eines Eingangskanals, dessen Sig-
nal direkt ausgegeben werden soll und wahlen Sie das Ausgangsziel.

In diesem Beispiel werden Eingangskanal 1 und 2 auf die Slot-Ausgangskanile 1 und 2

geroutet.
PATCH 0 Initial Data P BRI EEEEIE
|_CHZ_CH2 s mwemesl Q) O O O
'DIRECT OUT DESTIHATIOM. CHZ
Elot cHe oo |4
1 z 3 E} =1 =} 7 =
CBLSAT S e RDRT S ADAT ST L L
a 1@ 11 1z 15 14 15 16

ADATHADATE: ADAT Y ADATS: (sl -a sl oin: gl oh gl ohg:

17 15 19 2 21 ZZ 25 29

5 ZE 7 =5 29 el =1 oz

DIRECT QUT FRE En | [FRE FADER | ENEREIEEG

A A0 RECT OUTH ZTR OUT J4 OUT HAME # OUT LIE

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
~Pan/Route | Rout1-16"-Seite erscheint.

4 Fuhren Sie den Cursor zum ,,D”-Button von Eingangskanal 1 siee _sene
und 2 und driicken Sie [ENTER]. Deaktivieren Sie die Buttons |:”‘1'F"-'Tj
»S” und 1-8 dieser Kanile.

Die Signale von Fingangskanal 1 und 2 werden nun tiber die Slot-Aus-
gangskanile 1 & 2 an die Spuren 9 und 10 des MTR angelegt.

Einstellen des Abhorpegels

Um die Signale der Eingangskanile zu horen, miissen Sie die Aufnahmebereitschaft des
MTR aktivieren, die Ausgidnge der Spuren 9 und 10 (MTR) an die Eingangskanile 25 und
26 (01V96) anlegen und diese Kanile dann mit den MONITOR OUT-Buchsen und dem
PHONES-Anschluss verbinden.

1 Aktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft der MTR-Spuren 9 und 10.

Eventuell missen Sie auf dem MTR dafiir sorgen, dass die eingehenden Signale selbst im
Aufnahmebereitschaftsbetrieb der gewihlten Spuren ausgegeben werden. Aufferdem miis-
sen natirlich die Signale der bereits bespielten Spuren horbar sein. (Wie man das macht,
finden Sie in der Bedienungsanleitung des MTR.)

2 Driicken Sie den LAYER [17-32]-Taster.
Nun sind die Eingangskanile 17-32 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
~Pan/Route | Rout17-STI”-Seite erscheint.

4 Kontrollieren Sie, ob die ,S”-Buttons der Eingangskanale 25 und 26 einge-
schaltet sind. Ihre Buttons 1-8 miissen jedoch aus sein.
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5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [F1]-Taster so oft, bis die ,,Pan/Route |
Rout1-16"-Seite erscheint. Mit den PAN-Reglersymbolen kdnnen Sie nun die
Stereoposition der Kanalsignale einstellen.

PAN/ROUTE In|t|u1 Oota  @ELT SIZE11E 5114
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2 1@ 11 13 1= 16 ZL—ZR
CEMTER CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER CEWTER CEMTER CEMTER LB3 RB3
17 15 19 Z@ Z1 ZZ Z5 il 3L — 3R
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ff Z6 Z7 Z5 Z9 1] =3 Sz 4L — dR
R12 CEWMTER CENTER CEHTER CEWTER CEMTER CEMTER LG3 RG63

PAN FA ROUT1—16 BROUTIV-STIM BUS TO ST f&* |

6 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [HOME]-Taster und anschlieBend [F1],
damit die ,,Meter | CH1-32"-Seite erscheint.

7 Sorgen Sie dafiir, dass die [ON]-Taster der Kanile 9 und 10 leuchten.

8 Bitten Sie die Musiker, ein wenig zu spielen und stellen Sie die Fader 9 und
10 auf den gewiinschten Abhorpegel.

Am besten starten Sie die Wiedergabe des MTR, um die geeignete Balance zwischen den
neuen Signalen und jenen der bespielten Spuren einzustellen.

Aufnahme

1 Starten Sie die Aufnahme des MTR und nehmen Sie die gewiinschten Parts
auf. Die Musiker miissten die Signale der zuvor bespielten Spuren ebenfalls
héren.

Uberwachen Sie die Pegel der Fingangssignale auf der ,Meter | CH1-32”-Seite, um Uber-
steuerung zu vermeiden.

2 Halten Sie den MTR am Ende des Songs an.
Spulen Sie zuriick zum Beginn und horen Sie sich das Ergebnis an.

4 Wenn alle mit den eingespielten Parts zufrieden sind, kdnnen Sie die Wie-
dergabe anhalten und die Aufnahmebereitschaft der Spuren 9 und 10 auf
dem MTR ausschalten.
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Abmischen der aufgenommenen Spuren in Stereo

Die ,,Abmischung” ist der Vorgang, bei dem die Signale der bespielten Spuren zu einer Ste-
reosumme kombiniert und dann mit einer ,,Mastermaschine” aufgenommen werden. Hier
wird erklart, wie man die Spuren 1-16 abmischt und mit den internen Effekten des 01V96
bearbeitet. Das Ergebnis wird dann mit einer externen Mastermaschine aufgenommen.

AnschlieRen und Einstellen der Mastermaschine

Schlie8en Sie die Mastermaschine (DAT- oder MD-Recorder bzw. CD-Brenner) folgender-
maflen an das 01V96 an. Andern Sie die internen Routings des 01V96 dahingehend, dass
die Ausgabe der Mastermaschine, die Sie zu diesem Zweck mit ST IN-Kanal 2 verbunden
haben, abgehort werden kann.

1 SchlieRen Sie die Mastermaschine an das 01V96 an.

In diesem Beispiel wird die 2TR OUT DIGITAL-Buchse des 01V96 mit dem Digital-Ein-
gang der Mastermaschine verbunden. Deren Digital-Ausgang wird an die 2TR IN DIGI-
TAL-Buchse des 01V96 angeschlossen.

DIGITAL Mastermaschine
IN-Buchse

> I

o [EZEE 0000

2TR OUT DIGI-
TAL-Buchse

2TR IN DIGI- DIGITAL OUT-
TAL-Buchse Buchse

Tipp: Fiir die Uberwachung des Aufnahmesignals der Mastermaschine (,,Nachbandkont-
rolle”) kinnen auch die analogen 2TR IN-Buchsen des 01V96 verwendet werden. Das Ver-
fahren hat den Vorteil, dass Sie mit dem Wahlschalter des MONITOR OUT-Feldes
abwechselnd die Wiedergabesignals der Mastermaschine und des Pultes selbst wiihlen kin-
nen.

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | In
Patch”- Seite erscheint.
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3 Fihren Sie den Cursor zum ,,2L"”-Parameter im STEREO INPUT-Feld und wah-
len Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] ,,2TD L"”. Drii-
cken Sie anschlieRend [ENTER].

4 Fiihren Sie den Cursor zum ,,2R”-Parameter im STEREO INPUT-Feld und wah-
len Sie dort mit dem gleichen Verfahren ,2TD R”.

Die Signale der 2TR IN DIGITAL-Buchse werden nun an den linken und rechten Kanal von
ST IN 2 angelegt.
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iL— 1R ZL — ZR SL— SR 4L —— 4R
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5 Wabhlen Sie mit dem ST IN [ST IN]-Taster die ST IN-Kanéle 1 und 2.
Mit dem ST IN [ST IN]-Taster werden immer ST IN-Paare

Leuchtet.
(also ST IN 1 & 2 bzw. 3 & 4) aufgerufen und den Tastern eluc ¢
und Reglern der ST IN-Sektion zugeordnet. Die Dioden O
rechts neben dem Taster zeigen an, welche ST IN-Kandile [
momentan beeinflusst werden konnen. O

6 Deaktivieren Sie den [ON]-Taster des ST IN 2-
Kanals.

Die Diode dieses Tasters erlischt.

Dieser [ON]-Taster darf nur aktiviert werden, wenn Sie sich das Signal der Mastermaschine
anhoren mochten.

Einstellen der Kanalbalance

Sehen wir uns nun an, wie man die Pegelbalance der Kanile (Spuren) 1-16 einstellt und
hier und da mit der Klangregelung, den Kompressoren und Gates noch etwas nachbessert.

1 Deaktivieren Sie bei Bedarf die Aufnahmebereitschaft der Spuren 1-16 auf
dem MTR. Sorgen Sie auRerdem dafiir, dass die Signale dieser Spuren abge-
spielt werden.

2 Driicken Sie den LAYER [1-16]-Taster und deaktivieren Sie die [ON]-Taster
der Eingangskanale 1-16.

3 Driicken Sie den LAYER [17-32]-Taster und aktivieren Sie die [ON]-Taster der
Eingangskanale 17-32.

4 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
~Pan/Route | Rout17-STI"”-Seite erscheint. Kontrollieren Sie, ob die ,S”-But-
tons der Eingangskanéle 17-32 eingeschaltet sind. lhre Buttons 1-8 miissen
jedoch aus sein.
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An den Eingangskanilen 17-32 liegen die Wiedergabesignale der Spuren 1-16 (MTR) an.
Diese werden in den Stereo-Bus eingespeist und tiber die STEREO OUT-Buchsen sowie die
2TR OUT-Buchsen ausgegeben.

Stellen Sie mit den PAN-Reglersymbolen die Stereoposition der Eingangska-
nale 17-32 ein.

Tipp: Die Stereoposition eines Kanals kann man auch einstellen, indem man seinen [SEL]-
Taster aktiviert und danach den SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler verwendet. Aller-
dings muss man die dnderungsbediirftigen Kandle dann der Reihe nach anwdhlen.

Fahren Sie den [STEREO]-Fader in die ,,0 dB”-Position.

Starten Sie die Wiedergabe des MTR ab Song-Beginn und stellen Sie mit den
Fadern der Kanalziige 1-16 die gewiinschte Balance ein.

Klangregelung (EQ)

Wihlen Sie einen dnderungsbediirftigen Kanal, indem Sie den betreffenden [SEL]-Taster
driicken. Betitigen Sie anschlieffend die Taster [EQ] und [F1], damit die ,EQ Edit”-Seite
erscheint (siehe Seite 84). Sie konnen den Kanal jedoch auch mit den EQ-Bedienelementen
des SELECTED CHANNEL-Feldes entzerren.

Verwendung der Kompressoren

Wihlen Sie den dnderungsbediirftigen Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken. Beti-
tigen Sie anschliefend die Taster [DYNAMICS] und [F4], um die ,Dynamics | Comp Lib”-
Seite aufzurufen. Wihlen Sie dort einen geeigneten Speicher (siehe Seite 82). Driicken Sie
den [DYNAMICS]-Taster und danach [F3], um die,,Comp Edit”-Seite aufzurufen und stel-
len Sie die Kompressorparameter wunschgemif ein.

Verwendung der Gates

Wihlen Sie einen dnderungsbediirftigen Kanal, indem Sie den betreffenden [SEL]-Taster
driicken. Betitigen Sie anschlieffend die Taster [DYNAMICS] und [F2], damit die ,,Dyna-
mics | Gate Lib”-Seite erscheint. Laden Sie einen geeigneten Gate-Speicher. Driicken Sie den
[DYNAMICS]-Taster und danach [F1], um die ,,Gate Edit”-Seite aufzurufen und stellen Sie
die Gate-Parameter wunschgemif ein.

01V96—Bedienungsanleitung
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Kapitel 5—Praxisbeispiele

Verwendung der internen Effekte

Das 01V96 bietet vier interne Multi-Effekte, die tiber die AUX-Wege angesprochen oder
direkt in einen Kanal eingeschleift (Insert) werden konnen. Hier zeigen wir Thnen, wie man
den internen Effektprozessor ,,1” itber AUX-Weg 1 anspricht und zum ,,Verhallen” der
Kanalsignale verwendet.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch |
Effect”- Seite erscheint.

PATCH 0 Initial Data P EIEEEEEE
GH1-CH1 EDIT @
"EFFECT [HPUT/OUTPUT PATCH]

1M1 m ouTi
IM2 |  REVERE HALL [ [O0UTZ
1M1 W ouTi
IM2 |  REVERE ROOM [ [OUTZ
1M1 W ouTd
IMZ |  REVERE STAGE p[0UTZ
(15 I p—— e L
" EFFECTA &) -

IMZ |  REVERE FLATE p[0UTZ

IH PATCH 3 TNPUT NS B FEFFECT

EACASCADE |

Hier konnen Sie die Ein- und Ausginge der Effektprozessoren 1-4 wunschgemif routen.
Laut Vorgabe ist AUX-Weg 1 mit dem internen Effektprozessor ,,1” verbunden. Dessen Aus-
ginge werden an den linken und rechten Kanal von ST IN 1 angelegt (siehe die Abbildung
oben).

Tipp: Wenn Effektprozessor ,,1” ein anderes Routing verwendet, miissen Sie das mit dem
Parameterrad und den Tastern [INC]/[DEC] dndern. Bestiitigen Sie die Einstellung danach
mit dem [ENTER]-Taster.

Aktivieren Sie den [ON]-Taster des ST IN 1-Kanals (ST IN-Feld).

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [EFFECT]-Taster so oft, bis die ,Effect | FX1
Lib”- Seite erscheint.

EFFECT 0 Initial Data @ET 511z 5113 5114
c“m—cm ()
EFFECT HAME METER: m

Feuverb Hall

TYPE

FEVEFE HALL

EOIT # PHTCH 4,

UUER
]

T Mo.  LIBRARY TITLE
6.Gate Reverhb a
SRl B e e
lml g.geuerE %tusle g
T REuerh Hall a’
UL Ho DOatal 1A

iy Fxd LIE # Fxi LIE g4 Fx5 LIE g Fxd LIE g

Auf der ,Effect | FX1 Lib”-Seite konnen Sie einen Speicher fiir Effektprozessor ,,1 wihlen
und die editierten Einstellungen dieses Prozessors speichern.

Wihlen Sie in der Ubersicht den Speicher, wo die Einstellungen gesichert werden sollen
bzw. dessen Einstellungen Sie laden mochten. Der gewidhlte Speicher ist an dem gestrichel-
ten Kasten erkenntlich.
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Abmischen der aufgenommenen Spuren in Stereo 67

4 Wahlen Sie mit dem Parameterrad ,,2. Reverb Room”.

Das ist natiirlich nur ein Beispiel, weil dieses Hallprogramm wahrscheinlich zu Threm Song
passt.

e — LK

LIERARY TITLE

S
=

=]
6.Gate Reuverb 7]
EI 3.Early Ref.
4. Reverb Plate 7] EFFECT TWPE
3.Beverb Stgae
EI 2. Reuerb Room B
1.Reverb Hall
EE] U.I o Dotal 1A
Fxi | IR B Faz TIR 8B FEs 116 1B Fzd 1 1R EEE

Fithren Sie den Cursor zum RECALL-Button links neben der Ubersicht und
driicken Sie [ENTER].

Effektprozessor ,,1” verwendet nun das ,,Reverb Room”-Programm. EOIT Mo

Tipp: Driicken Sie den [EFFECT]-Taster so oft, bis die , Effect | FX1
Edit1”-Seite erscheint und editieren Sie die Effektparameter bei
Bedarf (siehe Seite 157).

Driicken Sie den LAYER [17-32]-Taster.
Nun sind die Eingangskanéle 17-32 den physischen Kanalziigen zugeordnet.

Driicken Sie den FADER MODE [AUX1]-Taster.
Die Diode dieses Tasters leuchtet.

Solange die Diode eines [AUX 1]-[AUX 8]-Tasters leuchtet, dienen die Fader der Kanalziige
1-16 fiir die Einstellung des AUX-Hinwegpegels 1-8.

Da wir AUX 1 gewdhlt haben, kénnen Sie nun den Hinwegpegel der Eingangskanile 17-32
zu AUX 1 (und also Effektprozessor ,,1”) einstellen.

Tipp: Um danach wieder die Kanalpegel einstellen zu konnen, miissen Sie den FADER
MODE [HOME)]-Taster driicken.

Starten Sie die Wiedergabe des MTR ab Song-Beginn und stellen Sie mit den
Fadern der Kanalziige 1-16 den Hinwegpegel der belegten Eingangskanile
zu Effektprozessor ,,1” ein.

Den Pegel des Halleffekts konnen Sie mit dem linken Drehregler im ST IN-
Feld der Bedienoberflache einstellen.

Diese Pegeleinstellung wird oben rechts im Display angezeigt.

/—\
EFFECT Initial Oata aSTHST'?ST'SST"‘)
Cin i 10 G A | ) )

EFFECT MAME

Feverb Hall

TYPE

REUERE HALL

(o ®) oy

TITLE Me.

EDIT LIERARY TITLE

E.Eut? Hﬁuerb
.Earls Ref.
4. Reverh Plate
J.RBeverh Stoae
STDREI 2. Reuerh Room
Reverb Hall
CLEHRI ([ Mo Datal ]

A Fxi LIE FFor C1E P Fws LIE FB Fod LIE B

EFFECT TYFE

| |REVERE ROOM

1IH/Z20UT
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68 Kapitel 5—Praxisbeispiele

Mastern der Abmischung

Wenn die Abmischung so weit ,steht”, konnen Sie die Mastermaschine an das 01V96
anschlieflen und das Stereo-Ergebnis aufnehmen.

1 Starten Sie die Aufnahme der Mastermaschine und danach die Wiedergabe
des MTR.
Behalten Sie wihrend der Aufnahme die Stereo-Meter rechts neben dem Display im Auge.

Ubersteuerung sollte in diesem Stadium auf jeden Fall vermieden werden.

2 Halten Sie am Ende des Songs zuerst die Mastermaschine und danach den
MTR an.

3 Aktivieren Sie den [ON]-Taster des ST IN 2-Kanals (ST IN-Feld). Die Diode die-
ses Tasters leuchtet.

4 Starten Sie die Wiedergabe der Mastermaschine.

Das Wiedergabesignal wird tiber die 2TR IN DIGITAL-Buchse des 01V96 empfangen, an
den ST IN 2-Kanal angelegt und von dort aus in den Stereo-Bus eingespeist.

Achtung: Viele DAT- und MD-Recorder kinnen nicht zu einem externen Wordclock-Takt
synchron laufen (und taugen also nicht als Wordclock-Slave). Wenn Sie eine Mastermaschine
dieses Typs an die 2TR IN DIGITAL-Buchse des 01V96 angeschlossen haben, miissen Sie die
,DIO/Setup | Word Clock™-Seite aufrufen und dort ,2TRD” (2TR IN DIGITAL) als Word-
clock-Taktgeber wihlen.

Deaktivieren Sie den [ON]-Taster des ST IN 2-Kanals, wenn Sie genug gehort haben.

Tipp: Bei Bedarfkinnen Sie die aktuellen Mischeinstellungen nun in einem Szenenspeicher
sichern (siehe Seite 161).
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Analoge & digitale Ein-/Ausgange 69

6 Analoge & digitale Ein-/Ausgange

In diesem Kapitel werden die analogen und digitalen Ein-/Ausgéinge des 01V96 vorgestellt.
Auflerdem erfahren Sie hier Grundlegendes tiber die Arbeit mit den Digital-Fin-/Ausgingen.

Analog-Ein-/Ausgange

Input-Feld

Auf der Oberseite des 01V96 finden sich Eingangsbuchsen, an die man Mikrofone und Sig-
nalquellen mit Line-Pegel anschlief3en kann.

¢ INPUT-Buchsen A 1-12
An diese symmetrischen XLR-Buchsen konnen Signalquellen mit

1 2
Line-Pegel oder Mikrofone angeschlossen werden. Der Nennein-
[ gangspegel lautet —60 dB bis +4 dB. Mit den PHANTOM [+48V]-
A A Schaltern auf der Riickseite kann die +48V-Phantomspeisung dieser
Eingdnge ein- und ausgeschaltet werden.

¢ INPUT-Buchsen B 1-12
s . An diese symmetrischen TRS-Buchsen kénnen Signalquellen mit
'E'B'l”i Line-Pegel oder Mikrofone angeschlossen werden. Der Nennein-

gangspegel lautet —-60 dB bis +4 dB.

Die INPUT A- und INPUT B-Buchsen konnen nicht gleichzeitig ver-
wendet werden. (Beispiel: INPUT A-2 und INPUT B-2 kénnen nicht
simultan genutzt werden.) Wenn Sie an die A- und B-Buchse dersel-
ben INPUT-Nummer eine Signalquelle anschlieflen, wird nur das an
INPUT B anliegende Signal verwendet (d.h. B-2 hat Vorrang vor A-2).

¢ INPUT-Buchsen 13-16

13 15 An diese symmetrischen TRS-Klinken kann man Signale mit Line-

Pegel anlegen. Wenn der AD15/16-Taster gedriickt ist, werden die an
1 © den Buchsen INPUT 15 und 16 anliegenden Signale ignoriert. Dann

sind namlich die an 2TR IN anliegenden Signale auf die Eingangska-
nile 15 und 16 geroutet.

Tipp: Dieanden INPUT-Buchsen anliegenden Signale konnen frei auf die gewiinschten Eingangs-
kandle geroutet werden. (Alles Weitere zum Routen der Eingangssignale finden Sie auf Seite 121.)

¢ INSERT I/O-Buchsen

e Uber diese TRS-Klinkenbuchsen kann man externe Gerite, z.B. Effekt-
‘?‘u‘ﬁ'a”:”r prozessoren, in den Signalweg der AD-Eingangskanile einschleifen.

INSERT I/0 INSERT I/0

¢ Phantomspeisung

Die Input-Buchsen 1-12 sind mit einer +48V-Phan-
tomspeisung ausgestattet, die man z.B. fiir Kondensa-
tormikrofone und DI-Boxen braucht. Mit den
PHANTOM [+48V]-Schaltern auf der Riickseite kann
die +48V-Phantomspeisung der betreffenden Ein-
gdnge ein- und ausgeschaltet werden.

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on [ ] orF on I ] orr on [II]oFF

e PAD-Taster 1-16
Die Input-Buchsen 1-12 bieten einen PAD-Taster, mit dem der Ein-

Pao—[ | gangspegel um 20 dB abgeschwicht werden kann. Diese Schalter gel-
e ten jeweils fiir beide Eingangsbuchsen (INPUT A und B).
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70 Kapitel 6—Analoge & digitale Ein-/Ausgange

* GAIN-Regler
Die Input-Buchsen 1-16 bieten einen Gain-Drehregler, mit dem die

[ 1]
% Eingangsempfindlichkeit optimiert werden kann. Die Eingangsemp-
O =2 findlichkeit der INPUT-Buchsen 1-12 betrigt —16 dB bis —60 dB,
ExR GAN &R wenn der PAD-Taster aus ist und +4 dB bis —40 dB bei aktivem PAD-

Taster. Die Eingangsempfindlichkeit der INPUT-Buchsen 13-16 lau-
tet hingegen +4 dB bis —26 dB.

* PEAK- & SIGNAL-Dioden

Die SIGNAL-Diode leuchtet, wenn der Pegel des betreffenden
INPUT-Anschlusses 1-16 =34 dB oder mehr betrigt. Die PEAK-
Diode leuchtet, wenn der Pegel des betreffenden Eingangskanals
3 dB unter dem Nennwert liegt.

| QPEAK

6SIGNAL

* 2TR IN-Buchsen
An diese unsymmetrischen RCA/Cinch-Buchsen kann man z.B. die

Ausginge einer Mastermaschine anschlief3en.
Wenn der AD15/16-Taster der AD Input-Sektion gedriickt ist, wer-
den die hier anliegenden Signale auf die AD-Eingangskanile 15 und
_1':d am 16 geroutet. Wenn der Monitor-Quellenwahltaster gedriickt ist, wer-
den die iiber diese Buchsen empfangenen Signale iiber die MONI-
TOR OUT-Buchsen ausgegeben.
Ausgange

Auf der Ober- und Riickseite des 01V96 finden sich Ausgidnge, mit denen man die Abhore,
die Mastermaschine, Effektprozessoren und andere Gerite mit Line-Pegel anschliefSen kann.

¢ MONITOR OUT-Buchsen L/R

MONITOR OUT Diese Buchsen sind als symmetrische TRS-Klinken ausgefiihrt. Hier

+4dB (BAL)

liegen die Monitor- oder die iiber 2TR IN empfangenen Signale an.
© Der Nennausgangspegel lautet +4 dB.
i - Mit dem Wahlschalter im AD Input-Feld wihlen Sie die Signale, die
iber diese Buchsen ausgegeben werden sollen.
¢ OMNI OUT-Buchsen 1-4

| OMN
+4dB (BAL)

| OUT
Busse angelegt werden. Sie lassen sich aber auch als Direkt-
o° ausgange nutzen. Der Nennausgangspegel lautet +4 dB.
4 3 2 1

An diese symmetrischen TRS-Klinkenbuchsen konnen die

Tipp: Die OMNI OUT-Buchsen sind frei belegbar. (Alles Weitere zum Routen der gewiinsch-
ten Signale auf die OMNI OUT-Buchsen finden Sie auf Seite 124.)

e STEREO OUT L/R

STEREG OUT An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen liegen die Signale des
+4dB (BAL)
Stereo-Busses an. Der Nennausgangspegel lautet +4 dB.

(6] (6]
R L

e 2TR OUT-Buchsen

Hierbei handelt es sich um unsymmetrische RCA/Cinch-Buchsen,
die man mit den Eingéingen eines Gerites mit Line-Pegel (beispiels-
weise einer Mastermaschine) verbinden kann. Hier liegen immer die
Signale des Stereo-Busses an.

L or
-10dBV (UNBAL)
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Digital-Ein-/Ausgange

Auf der Riickseite des 01V96 finden sich auch digitale Ein- und Ausginge, so dass man
externe Gerite direkt auf der digitalen Ebene anschliefSen kann. Die Digital-Ein-/Ausgénge
sind frei belegbar.

Auflerdem kann man die Anzahl der analogen oder digitalen Ein-/Ausginge durch Einbau
einer optionalen Platine in den Slot erweitern.

Digital-Ein-/Ausgangsbuchsen

2TR IN DIGITAL-Buchse

2TR IN DIGITAL ist als RCA/Cinch-Buchse ausgefiihrt, tiber die
DT Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958) empfangen wer-
den. Die hier anliegenden Signale konnen auf die gewiinschten Ein-

gangskanile geroutet werden (Seite 121).
COAXIAL

2TR OUT DIGITAL-Buchse

2TR OUT
DIGITAL

An diese RCA/Cinch-Buchse konnen Digital-Signale im Consumer-
Format (IEC-60958) angelegt werden. Auf diese Buchse kénnen
Busse oder der Insert Out-Signalpunkt der gewiinschten Eingangs-

kanile geroutet werden (Seite 125).

COAXIAL

ADAT IN-Buchse

An diesen TOSLINK-Anschluss kénnen 8 Kanile im ADAT Optical-Format angelegt und
auf die gewiinschten Eingangskanile geroutet werden (Seite 121).

ADAT OUT-Buchse

Dieser TOSLINK-Anschluss gibt 8 Kanile im ADAT Optical-Format aus. Auf diese Buchse
koénnen Busse oder der Insert Out-Signalpunkt der gewiinschten Fingangskanile geroutet
werden (Seite 123).

SLOT

In diesen Steckplatz kann man eine optionale Mini-YGDAI-Platine (,,Yamaha General
Digital Audio Interface”) mit den benétigten Fin- und Ausgingen anschlielen. Solche Pla-
tinen konnen AD/DA-Wandler enthalten oder als digitale Ein-/Ausgangseinheiten in so
gingigen Formaten wie AES/EBU, ADAT und Tascam ausgefiihrt sein. Die an den Eingin-
gen der Platine anliegenden Signale konnen auf die gewiinschten Eingangskanile geroutet
und als Insert-Eingange genutzt werden (Seite 122).

Die Platinenausginge konnen den Bussen zugeordnet oder als Direktausginge der Ein-
gangskanile genutzt werden (siche Seite 125).

Momentan sind folgende Mini-YGDAI-Platinen verfiigbar.

Platine Format | Eing. | Ausg. Auflos:rr;z/useannz'lpllng- Anschliisse
MY8-AD 20-Bit, 44,1/48kHz
8 Klinken (symmetrisch) x8
MY8-AD24' | Analog-
Eings — | 24-Bit, 44,1/48kHz
MY4-AD Ingange 4 XLR-3-31 (symmetrisch) x4
MY8-AD96 8 24-Bit, 44,1/48/88,2/96kHz | 25-Pin, D-sub
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72 Kapitel 6—Analoge & digitale Ein-/Ausgange

Platine Format | Eing. | Ausg. Auflosung/Sampling- Anschlisse
Frequenz
MY4-DA Analog- _ 4 | 20-Bit, 44,1/48kHz XLR-3-32 (symmetrisch) x4
MY8-DA96 Ausgénge 8 24-Bit, 44,1/48/88,2/96kHz
MY8-AE? 24-Bit, 44,1/48kHz
AES/EBU- 25-Pin, D-sub
MY8-AE96 Ein-/Aus-
5 8 8 | 24-Bit, 44,1/48/88,2/96kHz
MY8-AE96s3 | IM9°
MY8-AT? ADAT-Ein- Glasfaser x2
MY16-AT /Ausgange | q¢ 16 Glasfaser x4
24-Bit, 44,1/48kHz 25-Pin. D-sub
- 2 ’
MY8-TD Tascam 8 8 BNC-Wordclock-Ausgang
MY8-mLAN? | IEEE1394 6-Pin, 1394-Anschluss x2

1. Kann alternativ zur 20-Bit MY8-AD-Platine verwendet werden.

2. Im Doppelkanal-Modus werden auch 24 Bit/96 kHz unterstiitzt. Dafiir wird allerdings ein 96kHz-
Wordclock-Takt benétigt.

3. Wie die MY8-AE96, allerdings enthalt diese Platine auch Sampling-Frequenzwandler.

Fine Ubersicht der aktuell lieferbaren Platinen finden Sie auf der Yamaha Professional
Audio-Webpage:

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Wandeln der Sampling-Frequenz von Platinensignalen

Die optionale MY8-AE96S Digital-E/A-Platine ist mit Sampling-Frequenzwandlern ausge-
stattet, welche die eingehenden Digital-Signale an die Sampling-Frequenz des 01V96
angleichen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO0/Setup | Format”-Seite erscheint.

Schalten Sie die Sampling-Frequenzwandlung mit den Buttons der SRC-Felder ein oder
aus. Die Sampling-Frequenzwandler digitaler E/A-Platinen werden immer paarweise akti-
viert oder ausgeschaltet (ungeradzahlig & geradzahlig, in dieser Reihenfolge).

D10/ SETUP| Initial Data SRS
ce-tie 10 1 [ - HSHY

"HIGHER. SAMPLE FATE DRTA TRANSFER FORMAT]
Y= ~\ K
ZRC )
1.z S/ =F=] =]
DOUELE | QN | B Bl | &F
CHANMEL\ S kHz | 96 kHz | 96 kHz | 96 kHz )

IH auT

SLOT
HESESRLY'

[adal]

.01 THER ETR OUT  egep

oigiTAL  +9RE

[ 172 St 5/E i} a8 [ 1118 | 15514 | 1546
=Lo7 |
HEJBSRCH:

ForMAT B PREFERT JA FPREFERZ

Tipp: Im FS-Feld wird die Sampling-Frequenz angezeigt, die das 01V96 momentan verwen-
det.

Achtung: Bislang bietet nur die Digital-E/A-Platine MY8-AE96S von Yamaha solche Fre-
quenzwandler. Wenn Sie also eine andere Platine mit digitalen Ein-/Ausgingen bzw. iiber-
haupt keine Platine in das 01V96 eingebaut haben, sind die Buttons der SRC-Felder nicht
belegt.
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2 Fiihren Sie den Cursor zu einem 2-Kanal-Button im richtigen SRC-Feld und
driicken Sie [ENTER].

Der Sampling-Frequenzwandler des betreffenden Eingangspaares wird nun aktiviert oder
ausgeschaltet. Wenn er aktiv ist, wird die Sampling-Frequenz der empfangenen Signale auf
die vom 01V96 verwendete Sampling-Frequenz konvertiert.

Statusiiberwachung der Digital-Eingangskanale

Den Kanalstatus (Sampling-Frequenz, Emphasis usw.) der iiber die 2TR IN DIGITAL-
und/oder Slot-Eingdnge empfangenen Signale kann man folgendermaf3en tiberwachen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster und anschlieBend [F2].
Es erscheint die ,,Utility | CH Status”-Seite.

UTILITY nitial Dota  @IELT 5Lz 511F 6114
oo <t 100 ' e e () O @

(CHAMMEL STATUS MOMITOR!

ZTR IN D — - -

— F5l cUnlocks - - e

—— EMFHAS IS — - - e

—— CATEGORY o — — —

— COPY o — — —

AN

1 LLATORSY

Hier kénnen Sie mit folgenden Buttons den Kanal oder Anschluss wihlen, dessen Kanalsta-
tus Sie in Erfahrung bringen mochten.

1) 2TRIN
Aktivieren Sie diesen Button, um den Kanalstatus der an der 2TR IN DIGITAL-Buchse
anliegenden Signale zu tiberwachen.

@ sLoT
Mit diesen Buttons kann der Kanalstatus zweier benachbarter Einginge (ungeradzahlig
& geradzahlig, in dieser Reihenfolge) der im Slot installierten Digital-E/A-Platine tiber-
wacht werden.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Button des benétigten Eingangs und driicken Sie
[ENTER].

Nun werden die Statusinformationen (,,Channel Status”) des gewihlten Eingangs(paares)
angezeigt. Der Kanalstatus informiert Sie tiber folgende Dinge:

@FS
Verweist auf die Sampling-Frequenz. Wenn kein Signal eingeht bzw. wenn das einge-
hende Signal nicht zum internen Wordclock-Takt synchron lduft, erscheint hier

,»Unlock”
(4) EMPHASIS

Hier wird angezeigt, ob das betreffende Signal Emphasis-Informationen enthélt oder
nicht.
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(5) CATEGORY
Verweist auf den Status des ,,Category Code Bits”, das nur in IEC958 Part 2-Signalen

(alias S/PDIF, Consumer) enthalten ist. Dieser Parameter kann folgende Werte haben:

Parameterwert

Beschreibung

General

Zeitweilige Verwendung

Laser Optical

Optisches Lasergerat

D/D Conv

Digital/Digital-Wandler und Signalverarbeitungsgerat

Magnetic

Gerat mit Magnetband oder magnetischem Speichermedium

D.Broadcast

Digitales Radiosignal

Musikinstrument, Mikrofon sowie andere Quellen, die

Instruments . .

Signalstrange erzeugen
A/D Conv A/D-Wandler (ohne Copyright-Informationen)
A/D Conv with (C) | A/D-Wandler (mit Copyright-Informationen)
Solid Memory Festspeichergerat

Experimental

Gerat im Experimentstadium

Unknown

Unbekannt

Achtung: Wenn IEC958 Part 3-Signale (AES/EBU-Professional) eingehen, wird in der
CATEGORY-Zeile ,,AES/EBU” angezeigt (solche Signale enthalten aber kein Category Code-
Bit).

(6) COPY
Verweist auf den Status des Kopierschutzes, der sich nur auf IEC958 Part 2-Signale (alias
S/PDIF, Consumer) bezieht. ,,OK” bedeutet, dass der Kopierschutz nicht aktiv ist. ,,Pro-
hibit” bedeutet, dass das Material kopiergeschiitzt ist.

Dither fiir Digital-Ausgange

Wenn Digital-Audiosignale an Gerite mit einer geringeren Sampling-Frequenz ausgegeben
werden miissen, werden Bits unterdriickt, was zu unangenehmem Rauschen fiihrt. Dieses
unangenehme Rauschen kann man maskieren, indem man die ausgegebenen Digital-Sig-
nale absichtlich mit ,angenehmem” Rauschen versieht. Das nennt man ,,Dither”.

Die Dither-Funktion des 01V96 steht fiir die 2TR OUT DIGITAL-Buchse und Slot-Aus-
ginge zur Verfiigung. Diese Funktion sollten Sie z.B. aktivieren, wenn die mit dem 01V96
abgemischten Stereo-Daten mit einem 16-Bit DAT-Recorder gemastert werden sollen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Format”-Seite erscheint.

Die Dither-Parameter befinden sich am unteren Seitenrand.

D10/ SETUP| In|t|u1 Iola  @IErll 512 5115 5109
CH1-CH1 |00 [S T a5k

HIGHER SAMPLE RATE DF|TF| TREAMSFER FORMAT.

ShC

1/2 Sld 5.6 =]

ZTR OUT
DIGITAL

Mz | 1504

OFE

qnoED cLockry FormvaT B PREFERT J3 PREFERE E
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2 Fiihren Sie den Cursor zum Ausgang oder Kanal, dessen Ausgabe ,gedithe-
red” werden soll und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] den vom Empfangergerat vorausgesetzten Auflésungswert
(Anzahl der Bits) ein.

Achtung:

* Ausgeschaltete (,,OFF”) Ausginge bzw. Kandle kann man nicht ,,dithern”.

* Das Dither-Rauschen wird nur hinzugefiigt, wenn die Wortbreite (Auflosung) des externen
Geriites geringer ist als die des 01V96.

Tipp: Um die aktuell gewiihlte Einstellung zu allen Ausgiingen zu kopieren, miissen Sie den
[ENTER]-Taster zweimal schnell driicken. Es erscheint eine Riickfrage, die Sie beantworten
miissen.

Arbeiten mit hohen Sampling-Frequenzen (Transfer
Format)

Wenn Digital-Daten mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) von oder zum
01V96 tibertragen werden sollen, miissen Sie einstellen, wie dieser Datentransfer erfolgen
soll. Das richtet sich in erster Linie nach der Arbeitsweise der externen Gerite.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Word Clock”-Seite erscheint.

2 Wabhlen Sie , INT88.2k"” oder , INT96k" als Wordclock-Takt.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Format”-Seite erscheint.

D10/ SETUP| Initigl Oota  @ELLT SLlZ E11= E114
CHI-CH1 |00 =1 L AN IS
[HIGHEE SAMFLE R TE DATH TEANSFER FORMAT |

SRC
| IN ouT 17z =74 S/ T

ZTR ouT
DigiTAL  LOEE

TG ade 118 ] 1544 [ 1546

4 Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum IN/OUT-Parameterfeld (1))
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] das For-
mat fiir den Datentransfer.

Mit den IN/OUT-Parametern konnen folgende Transfertypen fiir die Slot-Ein- und -Aus-
ginge gewdhlt werden.

e DOUBLE CHANNEL

Im Double Channel-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben Sampling-
Frequenz (44,1/48 kHz) des aktuell verwendeten Wertes empfangen und gesendet. Fiir die-
sen Datentransfer werden jeweils zwei Kanile belegt. Vorteil dieses Systems ist, dass man das
01V96 mit hoher Sampling-Frequenz betreiben und trotzdem mit dlteren Mehrspurma-
schinen (Band oder Festplatte, 44,1/48 kHz) arbeiten kann.

01V96—Bedienungsanleitung
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76 Kapitel 6—Analoge & digitale Ein-/Ausgange

Achtung:

* Im Double Channel-Modus halbiert sich die Anzahl der verfiigbaren Ein- und Ausginge
des Schachtes. Die geradzahligen Kandle stehen dann nicht zur Verfiigung.

« Dieser Modus kann nur gewdhlt werden, wenn das 01V96 mit hoher Sampling-Frequenz
betrieben wird.

e DOUBLE SPEED

Im Double Speed-Modus werden Digital-Audiodaten mit der gewahlten hohen Sampling-
Frequenz (88,2 oder 96 kHz) empfangen und gesendet. Wihlen Sie diesen Modus nur,
wenn die externen Gerite die gewihlte hohe Sampling-Frequenz auch wirklich unterstiit-
zen.

Achtung: Dieser Modus ist nur belegt, wenn Sie eine MY8-AE96 oder MY8-AE96S Digital-
E/A-Platine von Yamaha eingebaut haben.

e SINGLE

Im Single-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben Sampling-Frequenz
(44,1/48 kHz) des aktuell vom 01V 96 verwendeten hohen Frequenzwertes empfangen und
gesendet. Vorteil dieses Systems ist, dass man z.B. 44,1kHz-Daten von einem externen Gerét
(Harddisk-Recorder usw.) zum 01V96 iibertragen kann, obwohl es momentan

mit 88,2kHz betrieben wird.

Achtung:

+ Dieser Modus ist fiir eine MY8-AE96 oder MY8-AE96S Digital-E/A-Platine von Yamaha
nicht belegt.

* Dieser Modus kann nur gewdihlt werden, wenn das 01V96 mit hoher Sampling-Frequenz
betrieben wird.

* Bei Verwendung des 01V96 mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) stehen
nur zwei Effektprozessoren zur Verfiigung.

Tipp:

« Wenn in einem Parameterfeld ,,—” erscheint, enthilt der Schacht keine E/A-Platine bzw.
eine AD/DA-Platine oder aber eine Digital-E/A-Platine, die keine Datentransferspielchen
unterstiitzt.
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/ Eingangskanale

In diesem Kapitel werden die Parameter der Eingangskanile auf dem 01V96 vorgestellt.

Vorstellung der Eingangskanale

Uber die Eingangskanile konnen der Pegel und die Klangregelung der an das 01V96 ange-
legten Signale (sowie die Signalausgabe der internen Effektprozessoren 1-4) eingestellt wer-
den. Die bearbeiteten Signale konnen dann an die Busse 1-8, den Stereo-Bus und die
AUX-Wege 1-8 ausgegeben werden. Es gibt zwei Eingangskanaltypen mit leicht unter-
schiedlichen Bestiickungen: Mono-Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kanile 1-4 (stereo).

Eingangskanile 1-32

INPUT PATCH

H I 4BanD H INPUT [k
are] L[| e L2

Diese Mono-FEingangskanile bieten einen Phasenschalter, ein Gate, einen Kompressor, eine
Abschwichung und eine Klangregelung (EQ). Die folgende Abbildung verdeutlicht den
Signalfluss der Eingangskanile 1-32.

INPUT 1(...32)

STEREOL
STEREOR
SOLOL
SOLOR
AUX 1
AUX 8

dleurysbuebuiy H

METER] s0.0

INSERT e
o0N LEVELI I PAN f[ﬂ;“&‘
o)

Gain Reduction)
METER Qut Meter) METER
METER

INSERT

i PAN
Keyin Y
12ch Group(1-12,13-24....) D—O—HI

AUX 1-8
(Gain Reduction) (Out Meter) % LFE
METER | |[METER
PRE/POST ON AII]J’X
0% oeo
o——COMP : Al
g : O: ¢ 1]
Keyin lﬂ
Self or Stereo Link _O'\o_{>
— DIRECT OUT 1(...32)

Die Eingangskanile 1-32 weisen folgende Parameter auf:

% (Phase)

Hier konnen Sie die Phase der eingehenden Signale drehen.

GATE
Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der als Gate oder Ducking-Effekt
genutzt werden kann.

COMP (Kompressor)

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander oder
Limiter genutzt werden kann. Das COMP-Signal kann vor der Klangregelung (Pre-EQ), vor
(Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-Fader) abgegriffen werden.

ATT (Abschwéachung)

Hiermit konnen Sie den Pegel des betreffenden Kanals unmittelbar vor seinem EQ (Klang-
regelung) anheben oder abschwichen. Damit verhindern Sie, dass das Kanalsignal am Aus-
gang seines EQs verzerrt bzw. extrem schwach ist.

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)

Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit vier einstellbaren
Frequenzbindern (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID und LOW).
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78 Kapitel 7—Eingangskanale

e INPUT DELAY (Eingangsverzégerung)

Hier kann das an den Eingangskanal angelegte Signal verzogert werden. Damit konnen z.B.
Laufzeitunterschiede mehrerer Kanile ausgebiigelt werden. Diese Sektion lisst sich aber
auch als Delay-Effekt nutzen und bietet sogar einen Feedback-Parameter.

¢ ON (an/aus)
Hiermit kann der betreffende Kanal ein-/ausgeschaltet werden. ,,Off” bedeutet, dass das
Signal dieses Kanals nicht ausgegeben wird.

e LEVEL
Hier kann der Eingangspegel des an den Eingangskanal angelegten Signals eingestellt werden.
* PAN

Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im Stereo-Bus eingestellt werden. Bei Bedarf
kann diese Einstellung auch fiir die Signalausgabe an ein Buspaar verwendet werden.

e AUX (AUX-Hinwegpegel)
Hier konnen Sie den Pegel des Signals einstellen, das an die AUX-Busse 1-8 angelegt wird
(»Effektanteil”). Das Signal fiir die AUX-Busse kann vor (Pre-Fader) oder hinter dem Fader
(Post-Fader) abgegriffen werden.

e INSERT

Hier kénnen Sie tiber die internen oder Platinen-Ein-/Ausgédnge einen externen Prozessor
in den Signalweg des gewihlten Kanals einschleifen. Auch die internen Effektprozessoren
konnen als Insert-Effekte genutzt werden. Es konnen alle Ein- und Ausginge bzw. E/A-Pla-
tinenkanile geroutet werden. (Hierbei handelt es sich tibrigens nicht um die INSERT
I/O-Buchsen des AD Input-Feldes.)

e METER

Hier konnen Sie den Signalpunkt wihlen, von dem aus das Kanalsignal zu den Metern der
»Meter”-Seite tibertragen wird. (Alles Weitere zur Wahl des Metersignalpunktes finden Sie
auf Seite 34.)

ST IN-Kanadle 1-4

Diese Stereo-Kanile erlauben die Bearbeitung von Stereo-Signalen. Sie enthalten einen
Phasenschalter, eine Abschwichung und eine Klangregelung (EQ). Die folgende Abbildung
verdeutlicht den Signalfluss der ST IN-Kanile 1-4.

STIN1-4 8% L«
camsmere BE 3G mww
BRRACBE L S5 5 3
oomommmmmm W »H O O < <<
METER] 010
METER Oy ¥
I
o ) ON LEﬁfL PAN Y o
= 4BAND ° :
E «@ ATTH 0 o] o—a
| Stereo Configuration PAN X
D lb—()—bl(
% LFE

PRE/POST ON  AUX

. o
~ %o oeo

]
L 5 Al

Die ST IN-Kanile 1-4 weisen folgende Parameter auf:

e ¢ (Phase)
e ATT (Abschwichung)
* 4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéandern)
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e ON (an/aus)

e LEVEL

e PAN

e AUX (AUX-Hinwegpegel)
e METER

Siehe die Erlduterungen fiir die Eingangskandle (Seite 77).

Tipp: Die Einstellungen dieser Parameter konnen in einem Kanalspeicher gesichert werden.
Auflerdem stehen Speicher fiir die Gate-, COMP- und EQ-Einstellungen zur Verfiigung.

Bedienung der Eingangskanile iiber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Eingangskanalparameter zu wihlen, miissen Sie den Cursor
entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder aber den entsprechenden Tas-
ter oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter tiber das Display einstellt.

Phasendrehung

Um die Phase eines Eingangskanals zu drehen, miissen Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY|-Tas-
ter so oft driicken, bis folgende ,, ¢ /INS/DLY | Phase”-Seite erscheint.

Fithren Sie den Cursor zum NOR/REV-Button des dnderungsbediirftigen Kanals und
dndern Sie die Einstellung, indem Sie [ENTER] oder [INC]/[DEC] driicken.

b4 INS/DLY, nitial Dot @IS0 SLZ SLIZ 6014
EH-CHT 10 e @ O O O

-PHASE: CH1

r INFUT 1

z E] 4 5 2 7 g

HOR

E 18 11 1z 15 19 15 16

[

17 15 19 Z@ Z1 z2 23 24

1 (moe]  [roe]

Z6 =27 ] Z3 =] =l SZ

Z3
[or] [oor] - [Mos] [nor] [woR]  [mor]  [woR] o [HeR]

[r——— TERE D | ML T s—
iL—I1iR 2L — 2R 3L — 3R 4L —dR

[nag]
[nor]=rorrAL PHAsE [EfJ-reversen| cLosAl IR [REv]
FHARSE B THSERT B Diviie g Divivooe F

(1) NOR/REV

Hiermit stellen Sie die Signalphase des betreffenden Fingangskanals ein. ,,NOR” bedeu-
tet, dass die Phase normal ist; ,REV” verweist auf eine Phasendrehung.

2) GLOBAL

Mit den GLOBAL NOR/REV-Buttons kénnen Sie die Phase aller Eingangskandle gleich-
zeitig einstellen.

Tipp:

+ Der Name des momentan gewiihlten Kanals erscheint oben rechts im Display.

* Auch bei Kanalpaaren und ST IN-Kaniilen muss die Phase fiir jeden Kanal separat einge-
stellt werden. Wenn Sie nach Anwahl eines ST IN-Kanals mit seinem [SEL]-Taster noch
einmal diesen [SEL]-Taster driicken, wihlen Sie abwechselnd den L- und R-Kanal.

01V96—Bedienungsanleitung
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80 Kapitel 7—Eingangskanale

Verzogern der Eingangskanale (Delay)

Um die Verzogerung eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den
[ ¢ /INSERT/DELAY|-Taster so oft driicken, bis die Seite erscheint, die den Parameter des
anderungsbediirftigen Kanals enthlt.
- »DLY 1-16”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 1-16 eingestellt werden.
- ,,DLY 17-32”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 17—32 eingestellt werden.

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander iden-
tisch.

& IHS/DLY) Initial Data F BB EEEEIE)
CH1-CHi O EDT () 0 0
IHFUT CH1-16 DELAY] e 1

DELAY SCALE [MEter] [Feet | EmmEr [eeat ] [Frome] - @

[ mzec] @.a @.a @.a @.a a.a a.a a.a @a.a
[zamFie] a @ @ @ @ @ [} [}
MIx +1g@: Hed: Hee: Heoa: HeE: Hea: Hea: Hae
: FE.GAIM =k [=F1 [=F1 =k @ @ @ =4

[ m=ec] @.a @.a @.a@ @.a@ @.a @.@ @.a @.@
[zamF1e] =] @ @ @ @ @ =] =]

HMIX HEa; +1e0; He6e; Hed Hoa; Hea; Hea; Hee
FE.GAIMN [oE:S [oE: [oE: [ok:t [ok:t ok ok @y

FHRSE g4 IMSERT #3y DLVi—16

L OLrit—=z F

(1) DELAY SCALE

Mit diesen Buttons konnen Sie die Einheit wihlen, in der die Verzogerungszeit unter
dem ,,msec”-Wert angezeigt wird.

* meter ... ... Der Wert wird in Metern angezeigt.

+ feet...cocuuneee. ... Der Wert wird in Fufl angezeigt.

+ sample......cococcrrnenennes Der Wert wird in Daten-Samples angezeigt.

© beat..ercrirceenes Der Wert wird in Taktschldgen angezeigt.

+ frame....oooevvcrnecnnenes Der Wert wird in Zeitcode-Frames angezeigt.

(2 GANG-Button

Wenn dieser Button aktiv ist (invertierte Darstellung), werden gepaarte Kanile immer
gemeinsam verzogert. Wenn er nicht aktiv ist, muss die Verzégerungszeit fiir beide
Kanile eines Paares separat eingestellt werden.

(3) Kanalfeld

Hier konnen die Delay-Parameter eingestellt werden. Es stehen folgende Delay-Parame-
ter zur Verfiigung:

* ON/OFF ... Hiermit kann die Verzogerung des betreffenden Kanals ein-
und ausgeschaltet werden.
© INSEC..iniiicnencinaeninee Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit in Millisekunden ein.
* meter/feet/sample/
beat/frame.................... Hier kann die Verzogerungszeit in Metern, Fuf3, Samples, Takt-

schldgen oder Frames eingestellt werden. Das richtet sich nach
der gewihlten DELAY SCALE-Option.

¢ MIXoeceeeeenes Hiermit stellen Sie die Balance zwischen dem Original- (Ein-
gangskanal) und verzogerten Signal (Delay) ein.
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* FB.GAIN.......cccoeuvuruene Hiermit bestimmen Sie den Riickkopplungspegel (d.h. die
Anzahl der Wiederholungen).

Tipp:

« Fiir die ST IN-Kaniile ist diese Funktion nicht belegt.

« Der Einstellbereich der Verzogerungszeit richtet sich nach der Sampling-Frequenz, die das
01V96 momentan verwendet. (Beispiel: bei 44,1 kHz betrdgt die Verzogerungszeit
0-984,1 msec.)

+ Wenn Sie den ,,meter”- oder ,,feet”-Button (DELAY SCALE) aktiviert haben, wird der
Abstand anhand der Schallgeschwindigkeit (£340 m/sec bei 15° Celsius) umgerechnet. Das
sagen wir IThnen nur, damit Sie so schnell wie maglich die richtige Kompensation fiir Lauf-
zeitunterschiede zwischen weit voneinander entfernten Signalquellen einstellen kénnen.

* Bei Anwahl des ,beat”-Buttons (DELAY SCALE) erscheinen Parameterfelder, in denen
man einerseits den Notenwert der Taktschlige und andererseits das gewiinschte Tempo
(BPM) einstellen kann. Verwenden Sie den Noten- und BPM-Wert, wenn sich die Verzi-
gerungszeit an einem Song-Tempo orientieren soll.

Verwendung des Gates der Eingangskanale

Um das Gate eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den Kanal tiber seinen
[SEL]-Taster wihlen, danach den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schliefSlich
[F1] driicken. Es erscheint nun die ,Dynamics | Gate Edit”-Seite.

®

DYHAHICS lOO Initial Data B EETEEE]
CHi-CHI | EDIT Elmm ) O O O
.CH1 GHTE EDIT]
CURUE
; —®
@ SELF
!
L OFF _(:)
OM/OFE [ERRANETER: __®
@ @ THRESHOLD ; RANGE ATTACK
FF -26.8dE -56dE Hms
DECAY HOLO
J84m= 2.35ms

GATE EOIT £ GATE LIE 3 COMP EDIT £ COMP LI1E

(1) KEYIN SOURCE
Mit den hier gebotenen Buttons bestimmen Sie, wie das Gate des gewdhlten Eingangs-
kanals ausgelost werden soll.

¢ SELF .. Das Signal des Eingangskanals fungiert als Ausloser.

+ CHANNEL...........c...... Das Signal eines anderen Eingangskanals fungiert als Auslgser.
Im Parameterfeld unter dem CHANNEL-Button kann die
Nummer jenes Kanals gewihlt werden.

¢ AUX.iiiniicccns Das Signal eines AUX-Weges fungiert als Ausloser. Im Parame-
terfeld unter dem AUX-Button kann die Nummer jenes
AUX-Weges gewidhlt werden.

(2) STEREO LINK
Mit diesem ON/OFF-Button konnen zwei Gates miteinander verkniipft werden, was
selbst dann moglich ist, wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereopaar bilden.

(3) CURVE
Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Gates an.

01V96—Bedienungsanleitung
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(4 TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Gate-Prozessor verwendet (GATE oder
DUCKING).

Achtung: Hier kann jedoch kein anderer Gate-Typ gewdihlt werden. Das erreichen Sie nur,
indem Sie einen Gate-Speicher aufrufen, der den bendétigten Typ verwendet.

(5) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Gate-Prozessors sowie die Intensitit der
Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF
Mit dem ON/OFF-Button kann der Gate-Prozessor des aktuell gewéhlten Eingangska-
nals ein- oder ausgeschaltet werden.

(7) PARAMETER

Hier konnen Sie die Gate-Parameter wunschgemif3 einstellen. (Alles Weitere zu diesen
Parametern finden Sie auf Seite 278.)

Tipp:

« Fiir die ST IN-Kaniile ist diese Funktion nicht belegt.

* Gate-Einstellungen, die Sie spiiter noch einmal anderweitig benitigen, konnen in einem
Gate-Speicher gesichert werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werksprogramme zur
Verfiigung (siehe Seite 179).

Kompressoren fiir die Eingangskanale

Um den Kompressor eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den Kanal iiber seinen
[SEL]-Taster wihlen, danach den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schlieSlich
[F3] driicken, damit die ,,Dynamics | Comp Edit”-Seite erscheint.

@

DYNAHICS |00Initiu] Dato | @IET SHzZ sz 5114
CHi-CHI | EDIT Emm P O O O
LCH1 COMP_EDIT. CH1
CURVE TVFE
O coe |— <>
1
IER
QFF 4 - -12
FADER: - 125
- - -30
18 s
TH/OFF “TFREAMETER] ml @
@ @ THRESHOLD | FATIO ATTACK
— - g.8dB | 7.5 BEms
RELEASE ouT GAIM ® KMEE
229m= a,ade ¢ 2
GRTE EOT J3 GRTE LIE Ay core E0IT Jicone CIE J

(1) POSITION

Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder [INC]/[DEC] die Stelle im Signalweg, an wel-
cher der Kompressor eingeschleift werden soll. Hier stehen folgende Moglichkeiten zur

Verfiigung:
« PREEQ......ceeeuvueuennee. Der Signalpegel wird vor dem EQ komprimiert (Vorgabe).
+ PREFADER.................. Unmittelbar vor dem Fader.
+ POST FADER............... Komprimierung hinter dem Fader.
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(2) STEREO LINK

Mit diesem ON/OFF-Button konnen zwei Kompressoren miteinander verkniipft wer-

den, was selbst dann moglich ist, wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereopaar
bilden.

(3 CURVE
Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Kompressors an.

@ TYPE

Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Kompressor des betreffenden Kanals momen-
tan verwendet (COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (S)).

Achtung: Hier kann kein anderer Kompressortyp gewiihlt werden. Das erreichen Sie nur,

indem Sie einen COMP-Speicher aufrufen, der den benitigten Typ verwendet.

(5) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Kompressors sowie die Intensitit der
Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF

Hiermit kann der COMP-Prozessor des aktuell gewdhlten Eingangskanals ein- oder
ausgeschaltet werden.

(7) PARAMETER-Feld

Hier konnen Sie die COMP-Parameter wunschgemif einstellen. (Alles Weitere zu den
Parametern der einzelnen Kompressortypen finden Sie auf Seite 278.)

Tipp:

* Fiir die ST IN-Kaniile ist diese Funktion nicht belegt.

+ Kompressoreinstellungen, die Sie spéter noch einmal anderweitig bendtigen, konnen in
einem COMP-Speicher gesichert werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werkspro-

gramme zur Verfiigung (siehe Seite 181).

Abschwachen von Eingangskandlen (ATT)

Um die Abschwichung eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [EQ]-Taster driicken und anschlieend mit [F3] die ,EQ | In Att”-Seite aufrufen.

ERQ lnitial Data 7] STI1 STIZ STIZ2 STI4
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] 1@ 11 12 15 14
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17 15 19 2z
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BdE
Z@
ade 8de @de  ade
5
BdE

z1

ade ade
Z5 Z6 27 Z9 )
[5a =]
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BdE  @dB
EE_EDIT 23

ade
B 4 ATT BouT AT F

Fithren Sie den Cursor zum Reglersymbol des dnderungsbediirftigen Parameters und stel-
len Sie die gewtiinschte Pegelkorrektur (—96 dB bis +12 dB) ein.

Tipp: Auf der ,,EQ | EQ Edit”-Seite kann die Abschwiichung ebenfalls eingestellt werden
(allerdings nur in dB).
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84 Kapitel 7—Eingangskanale

Klangregelung (EQ) der Eingangssignale

Die Eingangskanile des 01V96 bieten eine 4-Band-Klangregelung (LOW, LOW-MID,
HIGH-MID, HIGH), die parametrisch ausgefiihrt ist. Das LOW-MID- und
HIGH-MID-Band sind Glockenfilter. Das LOW- und HIGH-Band konnen hingegen auf
mehrere Arten genutzt werden: Kuhschwanz, Glocke oder HPF bzw. LPE

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Klangregelung Sie einstellen
mochten.

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]- und anschlieBend den [F1]-Taster,
um die ,EQ | EQ Edit”-Seite aufzurufen.

®

EQ 00 hitial Data FEEENEENEEIE
CH1-CHl O O W
'CH1_EQUAL |ZER _EO| T CH1
1 1 CLUBRVE
Ed OM]|[TTYFE ATT] |F B
@ F
TIPE L
G T | i
A.0 1 10K 10K
de| ]
LOH L=HID H=HID AIEAT ] |
[l [E] [e [
L.SHELF @ H.78 @ H.78 @ H.SHELF
[F] [F1 [F1 [F1
125 Hz 1.668kHz 4 .@3kHZ 18.8kH=z
[G] [151 [15] @ [G]
6 .6de H.68dE A .6dB A .6dB
Ex EDIT A B ouT _ATT

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) EQ ON
Mit dem ON/OFF-Button kann die Klangregelung des gewihlten Eingangskanals ein-
oder ausgeschaltet werden. Solange sich der Cursor bei einem beliebigen Parameter
aufler ,TYPE” befindet, konnen Sie den EQ mit dem [ENTER]-Taster ein- und aus-
schalten, ohne diesen Button extra anzuwihlen.

@ TYPE
Hiermit wihlen Sie das Verhalten des EQs. ,, TYPE I” verweist auf die Klangregelung des
Digital Mischpults 02R von Yamaha. ,,TYPE II” vertritt hingegen einen neu entwickelten
Algorithmus.

QATT
Hiermit kann der Kanalpegel vor dem Eingang des EQs (in dB) abgeschwicht werden.
Dieser Parameter findet sich auch auf der ,EQ | ATT In”-Seite.

(4) CURVE
Hier wird die EQ-Kurve des aktuell gewihlten Fingangskanals angezeigt.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewidhlten Eingangskanals und seines potenzi-
ellen Partners an.
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() LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Hier befinden sich die Parameter der vier Frequenzbinder: Q (Giite), F (Frequenz) und
G (Anhebung/Absenkung). Der Einstellbereich dieser Parameter lautet:

Parameter LOW LOW-MID | HIGH-MID HIGH
HPF, 10,0 bis 0,10 LPF, 10,0 bis 0,10
Q (41 Schritte), 10,0 bis 0,10 (41 Schritte) (41 Schritte),
L.SHELF H.SHELF
Frequenz 21,2 Hz bis 20,0 kHz (120 Schritte je 1/12. Oktave)
Pegel (Gain) -18,0 dB bis +18,0 dB (in 0,1dB Schritten)’

1. Die LOW- und HIGH-Regler dienen zum Ein-/Ausschalten des betreffenden Bandes, wenn Sie fiir
»Q” HPF bzw. LPF gewahlt haben.

Tipp:

+ Wenn Sie,,Q” im LOW-Feld auf , HPF” stellen, fungiert das LOW-Band als Hochpassfilter.
Es fungiert hingegen als Kuhschwanzfilter, wenn Sie ,,Q” auf ,,L.SHELF” stellen.

+ Wenn Sie,,Q” im HIGH-Feld auf ,LPF” stellen, fungiert das HIGH-Band als Tiefpassfilter.
Es fungiert hingegen als Kuhschwanzfilter, wenn Sie ,,Q” auf ,,H.SHELF” stellen.

3 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie

mit dem Parameterrad den gewiinschten Wert ein.

Tipp:

+ Die EQ-Einstellungen der ST IN-Kandle L und R sind immer miteinander verkniipft.

* Einen Kanal kann man auch entzerren, indem man die Taster des SELECTED CHAN-
NEL-Feldes zwecks Anwahl des Frequenzbandes driickt und mit den Reglern dessen Q-, F-
und G-Werte einstellt (siehe Seite 92).

* Die EQ-Einstellungen kénnen in einem EQ-Speicher gesichert und spdter anderweitig ver-
wendet werden. Jener Speicherbereich enthilt auch praktische Werkseinstellungen (siehe

Seite 274).

Stereoposition (Pan) der Eingangskanale

Die Stereoposition der Eingangskanile kann im Bereich L63—CENTER-R63 eingestellt
werden. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die

»Pan/Route | Pan”-Seite erscheint.

PAN/ROUTE nitial Oota  @IELT 51z 5113 5104
CHi-CHi 0 EDIT maEml s O O O

®_
®_

CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEMTER
17 15 19 Z@ 21 2z 23 =24

UNONUNOROBUNUNG

CEHTER CEMTER CENTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CENTER
29 =@ =1 3z

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER

Fithren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des dnderungsbediirftigen Kanals und stel-
len Sie mit dem Parameterrad den Wert ein.

(1) Pan-Regler
Diese Symbole dienen zum Einstellen der Stereoposition.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewiahlten Kanal wieder in der Mitte anzu-
ordnen.
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(2 MODE
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das Panorama von gepaarten Fin-
gangskandlen verhdlt. Es stehen drei Pan-Modi zur Verfiigung:

+ INDIVIDUAL............... Im Individual-Modus miissen die beiden 1 -4 2
Pan-Parameter eines Fingangskanalpaares @ (D
separat eingestellt werden. CEMTER  CENTER

* GANG.....ccoveerrreenes Im Gang-Modus dndert sich der Pan-Parame- 1 W=
ter des ,anderen” Kanals im gleichen Verhalt- @ ______
nis wie jener des Kanals, den Sie gerade B B4
einstellen.

+ INVGANG........cccouuuue. Im Inverse Gang-Modus dndert sich der 1 - 2
Pan-Parameter des ,anderen” Kanals im glei- @}{@
chen Verhiltnis wie jener des Kanals, den Sie La1 RE1
gerade einstellen — aber in der entgegengesetz-
ten Richtung.

Tipp:

* Die Stereoposition der ST IN L- und R-Kandle kann separat eingestellt werden.

« Die Stereoposition eines Kanals kann man auch einstellen, indem man den SELECTED
CHANNEL [PAN]-Regler verwendet.

« Im Surround-Modus des 01V96 kann die Surround-Position eingestellt werden. Alles Wei-
tere zur Surround-Position finden Sie in Kapitel 12.

Routen der Eingangskanile

Die Ausgabe eines Eingangskanals kann an den Stereo-Bus, die Busse 1-8 oder iiber einen
zugeordneten Direktausgang (Direct Out) erfolgen. Laut Vorgabe wird ein Eingangskanal
nur an den Stereo-Bus angelegt. Man kann ihn jedoch auch ohne Weiteres mit mehreren
Ausgangszielen verbinden.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
nachstehend gezeigte Seite mit den benétigten Kanalen erscheint.

- »ROUTI1-16"-Seite
Hier kann das Routing der Eingangskanile 1-16 eingestellt werden.

- ,,ROUT17-STI”-Seite
Hier kann das Routing der Eingangskanile 17—32 und der ST IN-Kanile 1-4 eingestellt
werden.

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren) sind miteinander identisch.

PH“IHD_TE lhitial Dat ESTH STIZ2 STI2 STI4
er—cm 100 ' o o re| @ o
CINPUT CH17=32 ROLTIHG] CH24
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()—— i i’ i i i i i g e —
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eI Bl BIE G Baay =l
@
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EliEl: ElEL EELEIR : ElE HE
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(1) PAN-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, ob die Stereoposition eines Eingangskanals auch von
Bussen tibernommen wird, an die er angelegt wird.

(2) Bus-Buttons 1-8
Mit diesen Buttons routen Sie den gewihlten Eingangskanal auf den entsprechenden
Bus. Wenn sich das 01V96 im Surround-Modus befindet, indern sich die Button-Anzei-
gen wie folgt. Das richtet sich nach dem gewihlten Surround-Modus:

Bus-Buttons 1 2 3 4 5 6 7 8
Surround-Modus: 3-1 L R C S 5 6 7 8
Surround-Modus: 5.1 L R Ls Rs C E 7 8
Surround-Modus: 6.1 L R Ls Rs C Bs E 8

L= links, R= rechts, C= Mitte, S= Surround, Ls=Surround links
Rs= Surround rechts, E= Basseffekt, Bs= Surround hinten

Die Werte in obiger Tabelle verweisen auf die Vorgaben. Die tatsichlichen Zuordnungen
richten sich jedoch nach den Einstellungen der ,,DIO/Setup | Surround Bus
Setup”-Seite.

(3) S-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der aktuell gewihlte Eingangskanal an den Ste-
reo-Bus angelegt.

(4) D-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der aktuell gewihlte Eingangskanal an den zugeord-
neten Direktausgang angelegt. Alles Weitere zu den Direktausgidngen finden Sie auf
Seite 125.

(5 ALL STEREO-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie den S-Button aller Kandle auf der aktuell gewihlten
Seite.

(6) ALL BUS-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie alle Bus-Buttons (1-8) aller Kanile auf der aktuell
gewihlten Seite.

(D) ALL CLEAR-Button
Mit diesem Button 1sen Sie alle Routings auf der aktuell gewihlten Seite.

SURROUND MODE

In diesem Feld erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewihlt ist.

Tipp: Die Routings der ST IN-Kandile L und R sind immer miteinander verkniipft. Fiir die
ST IN-Kandile ist kein ,D”-Button belegt.

Uberwachen der Eingangskanalparameter

Die Parameter des momentan gewihlten Eingangskanals werden auf den ,,View | Parame-
ter”- und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern konnen dort auch
geandert werden.

B Uberwachen der Gate-, Kompressor- und EQ-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den
betreffenden Kanal iiber seinen [SEL]-Taster wihlen und danach mehrmals den DISPLAY
ACCESS [VIEW]-Taster betitigen.
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Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.
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Es stehen folgende Parameter zur Verfiigung (Parameter mit einem (*) sind fiir die ST
IN-Kandle nicht belegt).

(1) GATE-Feld (*)
Hier kann der Gate-Prozessor ein-/ausgeschaltet werden. Auflerdem konnen seine Para-
meter editiert werden. (Wie man das macht, erfahren Sie auf Seite 81.)

(2) COMP-Feld (*)
Hier kann der COMP-Prozessor ein-/ausgeschaltet werden. Auflerdem kénnen seine
Parameter editiert werden. (Wie man das macht, erfahren Sie auf Seite 82.)

(3 INSERT-Feld (*)
Hier kann man die Insert-Schleife des gewihlten Eingangskanals aktivieren/ausschalten
sowie den Insert In- und Insert Out-Signalpunkt definieren. (Wie man das macht,
erfahren Sie auf Seite 127.)

(4) EQ-Feld
Hier konnen die EQ-Parameter eingestellt werden. (Wie man das macht, erfahren Sie
auf Seite 84.)

(5) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewihlten Eingangskanals und seines
potenziellen ,,Paarungspartners” an.

() @ (Phase)-Feld
Bei Bedarf konnen Sie hier die Phase des gewdhlten Eingangskanals drehen. (Wie man
das macht, erfahren Sie auf Seite 79.)

(7) DELAY-Feld (*)
Hier kann die Delay-Funktion des gewihlten Eingangskanals eingestellt werden. (Wie
man das macht, erfahren Sie auf Seite 80.)

PAIR-Feld (*)

Hier erfahren Sie, ob der gewihlte Kanal Teil eines Paares ist oder nicht. Ein heiles Herz
(W) bedeutet, dass der Kanal Teil eines Paares ist. Ein zerrissenes Herz (%) bedeutet,
dass der Kanal als Mono-Kanal fungiert. (Siehe auch Seite 93.)

01V96—Bedienungsanleitung



Bedienung der Eingangskanale iber das Display 89

B Uberwachen der Pan-, Fader- und AUX Send-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal aufzurufen, miissen Sie den
betreffenden Kanal iiber seinen [SEL]-Taster wihlen und danach mehrmals den DISPLAY
ACCESS [VIEW]-Taster betitigen.

Fiithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewtinschten Wert ein.

@ ® @
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G} 108 FAN E] |
RERAFR E@
err | I = ®
168 COMP

O1L LTHE]

FraoER B

(1) PAN/ON/Fader-Feld
PAN-Regler...................

Hiermit kénnen Sie die Stereoposition des gewihlten Ein-
gangskanals einstellen.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewdhlten Kanal
wieder in der Mitte anzuordnen.

Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewihlten Ein-
gangskanals ein-/ausgeschaltet werden.

Mit diesem Parameter kann der Pegel des gewihlten Eingangs-
kanals eingestellt werden. Wenn der Pegel 0,0 dB betrigt, wird

das Fader-Symbol invertiert dargestellt.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Wert 0,0 dB einzu-

stellen.

(2 SURROUND PAN-Feld
SURROUND PAN........

Hier werden die Surround-Parameter des gewihlten Eingangs-
kanals angezeigt, wenn ein Surround-Modus gewihlt wurde.
Alles Weitere zur Surround-Position finden Sie auf Seite 135.

(3 BUS ROUTING/FOLLOW PAN-Feld

BUS ROUTING

Hiermit kénnen Sie den gewéhlten Kanal auf den gewiinschten
Bus routen. Wenn der ,,D”-Button aktiv ist, wird der aktuell
gewihlte Eingangskanal an den zugeordneten Direktausgang
angelegt. Dessen Name erscheint im Parameterfeld unter dem
Button. (Fiir die ST IN-Kandile ist kein ,D”-Button belegt.)

FOLLOW PAN.............. Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die Stereoposition eines

Eingangskanals auch von den gepaarten Bussen tibernommen
wird, an die er angelegt wird (,,Follow Pan”-Funktion). Wenn
der Button nicht aktiv ist, steht die ,,Follow Pan”-Funktion
nicht zur Verfiigung. In dem Fall wird das Kanalsignal mit
demselben Pegel an beide Hilften des Buspaares angelegt.
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(4) AUX-Feld
¢ AUX e Hier konnen Sie den Hinwegpegel des gewihlten Eingangska-
nals zu den AUX-Wegen 1-8 einstellen und die Signalpunkte
wihlen. (Alles Weitere zu den AUX-Wegen finden Sie auf
Seite 109.)
(5) Meterfeld
* Meter ......ocoevevcurencrennenes Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewihlten Ein-
gangskanals an.
+ PRE EQ/PRE FADER/POST FADER............ Unter den Metern wird angezeigt, wo das
Metersignal abgegriffen wird.
(6) GROUP-Feld
+ FADER/MUTE/EQ/COMP ................ Diese Buttons zeigen an, welchen Fader-, Mute-,

EQ- und/oder COMP-Gruppen der gewihlte
Eingangskanal eventuell zugeordnet ist. Wenn
der Kanal einer Gruppe zugeordnet wurde, wird
deren Nummer angezeigt. Fiir Gruppen, denen
ein Kanal nicht zugeordnet ist, wird ,,—” ange-
zeigt. (Fur die ST IN-Kandile ist kein Kompressor
belegt.)
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Bedienung der Eingangskandle iiber das Bedienfeld

Die meisten Parameter eines Eingangskanals kann man auch mit seinem Fader, [SEL]-Tas-
ter sowie den Bedienelementen des SELECTED CHANNEL-Feldes einstellen.

Pegel und Stereoposition der Eingangskanile

B Eingangskanale 1-32

1

Wahlen Sie mit dem LAYER [1-16]- oder [17-32]-Taster die benétigte Mische-
bene.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Pegel oder Stereoposition
eingestellt werden soll.

Mit den Fadern konnen nun die Pegel der auf jener Ebene verfiigbaren
Kanale eingestellt werden.

Die Stereoposition des gewihlten Kanals kann mit dem SELECTED CHANNEL
[PAN]-Regler eingestellt werden.
Sobald Sie am [PAN]-Regler drehen, erscheint die ,Pan/Route | Pan”-Seite.

PANROUTE] In|t|u1 Dotg  @ELT SIZ 5113 5114
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(3w
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=
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7
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11 1z 1= 14 ZL — ZR

CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER CEMTER CEMTER LE3 FB3
17 15 19 Z@ Z1 ZZ Z5 9 3L — 3R
CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER LE3 FG63
Z5 Z6 7 Z5 Z9 =] =3 Iz dl — 4R
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CEHTER CEHTER CEHTER CEMTER LG3 RG3
Al

B ST IN-Kanale 1-4

1

Waihlen Sie mit dem ST IN [ST IN]-Taster die benétigten ST IN-Kandile.

Die Dioden rechts neben dem [ST IN]-Taster zeigen an, welche ST IN-Kanile momentan
iiber die Bedienelemente des ST IN-Feldes beeinflusst werden kénnen.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Pegel und/oder Stereopo-
sition eingestellt werden soll.

Stellen Sie mit dem Drehregler den Pegel des Kanals ein.
Die aktuelle Pegeleinstellung wird am oberen Display-Rand angezeigt.

g|5T11 5T12 5T13 5714

10 O O |
Die Stereoposition kann mit dem SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler einge-
stellt werden.
Die PAN-Einstellung gilt entweder fiir den L- oder den R-Kanal des gewdhlten ST
IN-Kanals. Durch wiederholtes Driicken des [SEL]-Tasters wihlen Sie abwechselnd den L-
und R-Kanal. (Oben links im Display erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewihlt ist.)

stisrin0(

e

MANF = fTHfL
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92 Kapitel 7—Eingangskanale

Klangregelung (EQ) der Eingangskandle

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Einstellungen geandert wer-
den sollen.

2 Umdie Klangregelung des gewahlten Kanals einzustellen, miissen Sie einen
der folgenden Taster driicken:

« [HIGH]-Taster............. HIGH-Band

« [H-MID]-Taster........... HIGH-MID-Band
+ [L-MID]-Taster............ LOW-MID-Band

+ [LOW]-Taster............... LOW-Band

3 Mitden Reglern SELECTED CHANNEL [Q], [FREQUENCY] und [GAIN] kbnnen
Sie die Giite, Eckfrequenz und den Pegel des in Schritt 2 gewihlten Fre-
quenzbandes einstellen.

Wenn die ,,Auto EQUALIZER Display”-Option aktiv ist (page 227), zeigt der 01V96 autom-
atisch die EQ/EQ-Editseite an.

STI1 STIZ STIZ 5T14

[ EB 0 Initial Data m|
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Wenn die Option aus ist, wird stattdessen der Wert des einzustellenden Parameters angezeigt.

Alles Weitere zur Klangregelung finden Sie auf Seite 84.

DI[ISETUPO Initial Data
CH6-CHG EDIT [=T]
WORD CLOCK SELECT]

| SLOT [ Tout| 1iz [2ea | 506 | 78 |avta|11 Azbafans oy
TvPE 2 sT1al15/18)
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STI1 STIZ2 STIZ ST14
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[F3] > W in | [ 21RO
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FORMAT _F3 PREFER1 #3 PREFERZ g

Tipp:

* Halten Sie den in Schritt 2 gewdihlten Taster gedriickt, um das betreffende Frequenzband
wieder neutral einzustellen.

« Driicken Sie SELECTED CHANNEL [HIGH] und [LOW] gleichzeitig, um alle EQ-Bdnder

(Q, Frequency & Gain) wieder neutral einzustellen.
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Paaren von Eingangskanalen

Benachbarte Eingangskanile der Ebenen 1 und 2 des 01V96 (ungeradzahlig/geradzahlig)
koénnen zu Stereopaaren verkoppelt und iiber einen Fader bedient werden. In dem Fall wer-
den auflerdem fast alle Kanalparameter miteinander verkniipft. Genauer gesagt, werden
folgende Parameter miteinander verkniipft. Parameter, die nicht verkniipft werden (und
also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), werden hier ebenfalls erwihnt:

Verknupfte Parameter Nicht verkniipfte Parameter
[SEL]-Taster Eingangsrouting (In Patch)
Fader Insert-Routing
Status des Kanals (an/aus) Ausgangsrouting (Out Patch)
Insert-Schleife an/aus Signalpunkt des COMP-Prozessors
Solo an/aus Phase
Solo Safe-Einstellung Delay an/aus
AUX an/aus Verzogerungszeit”
AUX-Hinwegpegel Delay Feedback
Signalpunkt der AUX-Wege (Pre/Post) Delay Mix
Gate Routing
COMP-Einstellungen Pan, Follow Pan
EQ-Einstellungen Surround-Position
Fader-Gruppe Stereoposition der AUX-Hinwegsignale
Mute-Gruppe Balance
Fade Time Abschwichung™
Recall Safe *  Solange der GANG-Button auf der ,, $ /INS/DLDLY |
Routing-Einstellungen DLY”-Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir jeden

Kanal separat eingestellt werden.

** Auf der ,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kanéle sind
auf den Seiten ,,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinander
verknupft.

Achtung: Die ST IN-Kaniile 1-4 konnen nicht mit den Eingangskanilen gepaart werden.

Zum Erstellen oder Trennen von Kanalpaaren konnen Sie entweder die [SEL]-Taster der
beiden Kanile oder die ,,Pair/Group”-Seiten verwenden.

B Paaren von Kanalen liber die [SEL]-Taster

1 Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt, wahrend Sie den
[SEL]-Taster des zweiten Kanals betitigen. (Halten Sie immer den Taster des
ungeradzahligen Kanals gedriickt und betitigen Sie den Taster des gerad-
zahligen Kanals.)

Wenn die ,,Pair Confirmation”-Option aktiv ist, erscheint nun das ,Channel Pairing”-Fenster.
LG HAHHEL _PAIR | HG I
Make Fair?

CHZ =+ 1
| [FESET B0TA

Achtung: Es kann immer nur ein ungeradzahliger mit dem rechts daneben liegenden gerad-
zahligen Kanal (in dieser Reihenfolge) gepaart werden. Das Spielchen mit den beiden
[SEL]-Tastern funktioniert also nicht bei weiter auseinander liegenden Kandlen. ,, Vertikale”
Paare lassen sich weder erstellen, noch trennen.
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94 Kapitel 7—Eingangskanale

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Button im ,,Channel Pairing”-Fenster
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

In diesem Fenster stehen folgende Buttons zur Verfiigung:

e CANCEL
Hiermit kann der Befehl abgebrochen werden.

e CHx=y

Kopiert die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals zum geradzahligen Kanal.
e CHy=>x

Kopiert die Einstellungen des geradzahligen Kanals zum ungeradzahligen Kanal.

e RESET BOTH

Ruft fiir beide Kanile die Vorgabe-FEinstellungen auf (das entspricht dem Laden des Kanal-
speichers ,,017).

Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
die Paarung zu bestitigen.

Tipp: Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals eines Paares gedriickt, withrend Sie den
[SEL]-Taster des zweiten Kanals driicken, um das Paar wieder zu trennen.

B Paaren von Kanilen uber das Display

1 Driicken Sie den [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die ,Pair/Grup |
Input”-Seite erscheint.

PR 1R/ GRUP 0 Initial Data 5&_';‘ 5&')2 5&')3 5&'.;]4

CHZ2—CH2? EDIT k]
[[THPUT PATF] PAIR HMODE [ ——(1)
18z ; S%4a . SHE . TYS
@— | [Momoez] | [EEmoez | [momesz)
agple ; IRRIZ . 1SRPIE . ISKPIE
[Aomoxz] ¢ [AOHoxz] (| [AoHoxz] ¢ [HoHoxz]
el 7 RE] 19 %20 Z1Rpzz 23 P 24
25 RP 26 27 RP 25 ZORP S0 EIl T
LS IR DER INESS

B oUTEUT % TN FADER FRTH MUTE X

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfigung:

(1) PAIR MODE
Hiermit bestimmen Sie, in welcher Richtung Kanile gepaart werden konnen.

(2) STEREO/MONO x2-Buttons
Hiermit konnen die betreffenden Kanile gepaart bzw. wieder getrennt werden.

2 Fiihren Sie den Cursor zum PAIR MODE-Parameterfeld ((1)) und aktivieren
Sie den HORIZONTAL- oder VERTICAL-Button.
Diese beiden Buttons haben folgende Bedeutung:

+ HORIZONTAL............. Kanalpaare konnen nur in horizontaler Richtung erstellt wer-
den (Vorgabe).
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Benennen der Eingangskanale 95

« VERTICAL.................... In diesem Fall wird ein Kanal der Ebene 1 mit seinem Pendant
der Ebene 2 verkoppelt (Beispiele: Kanal 1 & 17, Kanal 16 & 32
usw.). Das ist besonders praktisch, wenn Sie nahe bei einander
liegende Fader fiir die Bedienung mehrerer Stereoquellen ver-
wenden mochten.

Bei Anwahl eines anderen Paarmodus’ dndern sich die méoglichen Kombinationen.

Achtung:

* Bei Anwahl des jeweils anderen Paarmodus’ indern sich nur die Kanalnummern. Die
Mischparameter gepaarter Partner dndern sich jedoch nicht.

* Beispiel: Wenn Sievom HORIZONTAL- zum VERTICAL-Modus wechseln, dndert sich die
»2”-Angabe der ersten Paarung zu ,,17”. Die Parameterwerte dndern sich jedoch nicht.
(Wenn Kanal 1 und 2 zu einem Paar verkoppelt wurden, wird Kanal 1 beim Moduswechsel
mit Kanal 17 gepaart.)

3 Fiihren Sie den Cursor zum MONOx2-Button des gewiinschten Kanals ((2))
und driicken Sie [ENTER].

Die Kanile werden nun gepaart.

4 Wenn Sie das Paar wieder trennen mochten, miissen Sie den Cursor zum STE-
REO-Button fithren und [ENTER] driicken.

Tipp: Auf der ,,Pair/Grup | Output”-Seite kann man mit diesem Verfahren auch Ausgangs-
kandle paaren und wieder trennen (siehe Seite 105).

Benennen der Eingangskanale

Laut Vorgabe heiflen die Eingangskanile ,,CH1”,,,CH2” usw. Diese Namen konnen bei Bedarf
aber gedndert werden. Besonders bei etwas komplexeren Abmischungen ist es durchaus hilf-
reich, wenn man sofort ablesen kann, welcher Kanal denn nun welchem Signal zugeordnet ist.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,,Patch | IN
Name”- Seite erscheint.

@ @

PATC 0 Initial bata @lEL | STIZ STi= 5114
CHi-CH1 EDIT Nl [E
[ TMFUT _CHAMMEL HAME & Hame Inlut Auto chu——@

1D SHORT LONG

CH7 CCH? = <CH? » <CH7 »

CHE CCHE > = <CHS > <CHG >

CHS (CHS » = <CHS * <CHS 3

CH4 ¢CH4 3= <CH4 »  <CH4 »

CHz CCHE 3 = <CH3 »  <CHZ »

CHz (CHZ = <CHZ > <CHZ »

CH1 CCH1 » = <CHT 3 [CHI ]

| M MAME @ IM LIE &DUT FHTCH &DUTF‘UT | M5S£ [

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname ((1)) eingegeben werden; die rechte Spalte ((2))
erlaubt die Eingabe eines Vollnamen:s.

Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname tibernommen. Umgekehrt wird der Kurzname
automatisch als Beginn des Vollnamens eingesetzt.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Kanile wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.
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96 Kapitel 7—Eingangskanale

2 Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie @andern mochten und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.
CAHCEL I IEH -I ||
PRESS’ OK*TO STORE.

3 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

Tipp: Der editierte Name wird in der Input Patch-Bibliothek gespeichert.
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8 Die (Summen-)Busse

In diesem Kapitel werden die Parameter des Stereo-Busses und der Busse auf dem 01V96
vorgestellt.

Uber den Stereo-Bus

Der Stereo-Bus kombiniert die Signale der Eingangskanile und Busse 1-8 zu einem Ste-
reo-Signal. Fiir den Stereo-Bus stehen ebenfalls ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfii-
gung. Das abgemischte und eventuell bearbeitete Signal wird dann an STEREO OUT- und
2TR OUT-Buchsen ausgegeben. Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss des
Stereo-Busses.

(Gain Reduction) _(Out Meter)
METER ||METER
o—{CoMP

= T~

e INSERT
INSERT  [METER SEIT ON LeveL < o BAL

] T 45:310 I B! &8 %lEII'-PAL:,T

Same as stereo master L

STEREO R

1

—————————STERFOL

OUTPUT PATCH

e INSERT

Hier kénnen Sie tiber die internen oder Platinen-Ein-/Ausgénge einen externen Prozessor
in den Signalweg des Stereo-Busses einschleifen. Auch die internen Effektprozessoren kon-
nen als Insert-Effekte genutzt werden.

e ATT (Abschwichung)
Hiermit konnen Sie den Pegel des Signals unmittelbar vor dem EQ (Klangregelung) anhe-
ben oder abschwichen. Damit verhindern Sie, dass das Stereo-Signal am Ausgang des EQs
verzerrt bzw. extrem schwach ist.

¢ 4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbandern)

Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit vier einstellbaren
Frequenzbindern (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID und LOW).

¢ COMP (Kompressor)
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander oder Limiter genutzt werden

kann. Dieser Prozessor kann sich vor der Klangregelung (Pre-EQ), vor (Pre) oder hinter
(Post) dem [STEREO]-Fader befinden.
e ON (an/aus)
Hiermit kann der Stereo-Bus ein- oder ausgeschaltet werden.
e LEVEL
Mit dem [STEREO]-Fader stellen Sie den Ausgangspegel des Stereo-Busses ein.

e Balance

Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L) und rechten (R) Stereo-Buskanal
eingestellt werden.
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98 Kapitel 8—Die (Summen-)Busse

e OUTPUT DELAY (Ausgangsverzégerung)

Hier kann die Signalausgabe verzogert werden. Das brauchen Sie wohl nur, um eventuelle
Timing-Probleme zu korrigieren.

e METER

Hier konnen Sie den Signalpunkt wihlen, von dem aus das Stereo-Bussignal zu den Metern
der ,,Meter”-Seite und der Stereo-Meterkette rechts neben dem Display iibertragen wird.
(Alles Weitere zur Wahl des Metersignalpunktes finden Sie auf Seite 34.)

Achtung: Die Signale des Stereo-Busses kann man auf den ,,Patch | Out Patch”-Seiten auch
auf andere Ausginge (sogar einer E/A-Platine) routen.

Bus 1-8

Die Busse 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile zu Summen kombinieren. Auch fiir
die Busse stehen ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte und eventuell
bearbeitete Signal eines Busses wird dann an die zugeordneten Ausgangsbuchsen oder Pla-
tinenausgange ausgegeben.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der Bus-Signale.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER

o—lcomp °
— @

= T [
388285088 L& WETER =
TDEEDEDE © @ INSERT METER INSERT oy LEVEL'NSEHT T BUS 1(...8) IL—D
J 11 — [ i1 outpuT] | o &
[ 0 DELAY —
- >
o Og’l’a EEL  BustosEREO =
|_
— >
o

INSERT

ATT (Abschwichung)

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéandern)
COMP (Kompressor)

ON (an/aus)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Ausgangsverzogerung)

METER

Diese Parameter haben die gleichen Funktionen wie die gleichnamigen Parameter des Ste-
reo-Busses. Siehe daher die Erkldrungen fiir den Stereo-Bus auf Seite 97.

Bus to Stereo

Auch die Busse 1-8 werden an den Stereo-Bus angelegt. Aufler ON, LEVEL und weiterer
Parameter kann man auch den Hinwegpegel, den Status (an/aus), die Stereoposition und
weitere Dinge einstellen.

Tipp:

* Einen ungeradzahligen Bus kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben liegenden gerad-
zahligen Bus paaren (siehe Seite 105).

+ Laut Vorgabe werden die Busse 1-8 auf die Slot-Kaniile 1-8 und 9-16 sowie die ADAT
OUT-Kaniile 1-8 geroutet. Das kann man auf der ,,Patch | Out Patch”-Seite jedoch iindern
(siehe Seite 123).
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Einstellen der Stereo- und Bus-Parameter iiber das
Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 zu wih-
len, miissen Sie den Cursor entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder
aber den entsprechenden Taster oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter tiber das Display einstellt.

Tipp: Alles Weitere zur Verwendung der Insert-Schleifen finden Sie in Kapitel 10, ,,Routen
der Ein- und Ausginge” auf Seite 121.

Signalabschwichung fiir den Stereo-Bus oder einen Bus

Um den Signalpegel des Stereo-Busses oder eines Busses abzuschwichen, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [EQ]-Taster und danach [F4] driicken, damit die ,, EQ | Out Att”-Seite
erscheint. Hier konnen Sie Bus 1-8, AUX 1-8 und/oder den Stereo-Bus abschwichen.

ERQ lhitial Data ESTH STIZ STI=2 ST14
CHI—CHI 0 o v ) () &)

LOUTPUT ATTEMUATOR] BLZ1

"4 z ) PR ) 7 g
EECECECECECECES
BdE Bde BdeE B4dE ©BdE BdE B4dB BdB

AL

GCEGG6G606

ade &de @de Gde 8de o6dE  Bde  G8de

STEREOQ

ade

IM ATT _#A OuT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskandle (siehe Seite 83).

Verzogerung des Stereo-Busses oder eines Busses

Um die Signalausgabe des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 abzuschwichen, miissen Sie
den [ $ /INSERT/DELAY|-Taster so oft driicken, bis die ,, $ /INS/DLY | Out Dly”-Seite
erscheint.

@lEm1 5T12 5T13 5T 14
£

'WIHSI[L'I'O Initial Dato
CHi-CHI

1 dE
[OUTFUT OELAY EUST
DELAY SCALE [MeEter] [Feet ] ERpEr (Eeat ) [Frome] Pane

EUS 1 z ] 4 = -] 7 =]

] i 5 o
[ mzec] @@ @.a @.a @.a@ @.a@ @.@ @.@ @.e
[zamFie] @ @ @ =] =] @ @ @
AL 1 E 4 ) ]

z = 7
IFE ST
[ msecl| @.80 ©.0] ©.8) @.0 @.8) 0.8 0.8 @.0
LsanF1e] o o 2 @ @ @ @ o

STEREO L —R
OFF OFF

[ msec] @.a @.a

[zamFIg] @ @
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings sind die MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siche
Seite 80).

Tipp: Die ,,Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man den
[ $ /INSERT/DELAY]-Taster einmal driickt und dann den [SEL]-Taster des gewiinschten
Busses (Stereo oder 1-8) betiitigt.

Kompressor fiir den Stereo-Bus und die Busse

Um den Kompressor des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie den
[DYNAMICS]- und anschlieSend den [F3]-Taster driicken, damit die ,Dynamics | Comp
Edit”-Seite erscheint. Withlen Sie den (Stereo-)Bus anschliefend, indem Sie seinen
[SEL]-Taster driicken.

[DYNAKICS Dutu @[5 5112 5113 5114

Inltlu]
8us1-pUsT Q0 | 5 (D 0 &)
.BUS1 COMP _EDIT] ELSA
CURVE
FOSITION STEREDQ
I—l LI Mk
..... S
{ FRDER ; =1 |7
OH/OFF . FPARAMETER
@ THF!ESHDLEIE ® RATIO H ATTACK
FF - 2.8dB 2.9:1 BEms
RELEASE OuUT GAIM ® KMHEE
220m=s 8.6d8 i 2
B GHTE L5 B coMP E0IT B ConFE LIE J

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Fin-
gangskanale (siehe Seite 82).

Klangregelung (EQ) des Stereo-Busses und der Busse

Um den EQ des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [EQ]- und [F1]-Taster driicken, damit die ,EQ | EQ Edit”-Seite erscheint. Wahlen
Sie den (Stereo-)Bus anschlieffend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

| Oolmtlu] Data ESTIISTIQSTISSTM
BUS1-BUSI = n| (9
BUS1T EQUAL | ZER EOIT.
Ea on | [[T7eE]| [ TaT] |F
THPE I
3 |
A8 0o
dE |
LW Rz i} H-HID HIEH
[ [a1 [ [
L.SHELF @ a,78 @ a,7a H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .688kH= 4 . 86kHz 18.8kHz
[G] [51 [5] [G]
B .8de d.8d4E ., a4 d,68de

Ed EDIT

EEC LIERHRT R,

IMN ATT _#3 ouT ATT ¢

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile (siehe Seite 84). Der STEREO LINK-Parameter ist fiir den Stereo-Bus jedoch
nicht belegt.
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Routen der Busse 1-8 auf den Stereo-Bus

Die Busse 1-8 konnen auf die Ausginge des Slots sowie auf den Stereo-Bus geroutet werden.
Der Pegel und die Stereoposition der Bus-Signale im Stereo-Bus konnen separat eingestellt
werden. Somit lassen sich die Busse 1-8 also auch als Subgruppen mehrerer Kanile nutzen.

Um Bus 1-8 an den Stereo-Bus anzulegen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROU-
TING]-Taster so oft driicken, bis die ,Pan/Route | Bus To St”-Seite erscheint.

PARZROUTE Initial Dota @51 SLZ S S04
BUS 1-BUS 10 mmm s © O ©
BUS TO STEREOD! ELIS1

EUZ1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
P'AM PAM PAM PAM PAM FAM PAM PAM

QOO OO OO

CEHTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

@E ©

aa a8 aa a.a aa aa
FA ROUTI—16 MROUTIT-STIA BUS TO ST §

Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern mochten. Stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.

(1) TO ST PAN
Hiermit bestimmen Sie die Stereoposition der Busse 1-8 im linken und rechten Ste-
reo-Buskanal.

2)TO ST ON/OFF

Hier konnen Sie die Signalausgabe von Bus 1-8 an den Stereo-Bus ein- und ausschalten.

(3 TO ST-Fader
Mit diesen Fader-Symbolen konnen Sie den Pegel der Busse 1-8 im Stereo-Bus einstel-
len.
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Uberwachung des Stereo-Busses und der Busse

Die Parameter des Stereo-Busses bzw. momentan gewihlten Busses werden auf den ,,View
| Parameter”- und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort
auch gedndert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und EQ-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite aufzurufen, miissen Sie den betreffenden Bus iiber seinen
[SEL]-Taster wihlen und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1] betiti-
gen.

UI1EH lnitial Data ESTII STIZ STI3 ST14
ANETSIY I ® O e

I|MSERT
ouT :
N

Ei -\

LOKW L-MID H-HMID HIGH

QO O P

COMP THRES FRATIO | L3HELF B.7@ @.7@ H.HELF mEec

F
125 1.00k 486k 1 0.6k

RIIE

OFF

i O O N EH - (S
@.0d8 = a.a PF!

PARAMETER g4 FAOER 4 L IEBRARY 3 1165 ALX gk |3

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskandle. Es gibt jedoch folgende Unterschiede:

» Fiir den Stereo-Bus und die Busse 1-8 stehen weder ein Gate-Prozessor, noch ein Pha-
senparameter zur Verfiigung.

« Die ,,Stereo Out Parameter”-Seite bietet keinen Pair-Parameter.

B Uberwachen der Fader- und anderen Parametereinstellungen
Um die ,, View | Fader”-Seite aufzurufen, miissen Sie den Bus iiber seinen [SEL]-Taster
wihlen und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F2] betitigen.

Die ,,Fader”-Seiten des Stereo-Busses und der Busse 1-8 weisen kleine, aber feine Unter-
schiede auf.

,Stereo Out Fader”-Seite

VIEH Initial Data @E 511z 5113 5114
ST-R-ST “0 G ® & e
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1) BAL

Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L) und rechten (R) Stereo-Bus-
kanal eingestellt werden.

(2) ON/OFF
Mit diesem Button kann der Stereo-Bus ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit dem
[ON]-Taster des STEREO-Kanalzugs verkniipft.

(3 Fader
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Stereo-Busses ein. Dieser Parameter ist mit
dem [STEREO]-Fader verkniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betrigt, wird das Fader-Sym-
bol invertiert dargestellt.

,Bus Out (1-8) Fader”-Seite

GO

VIEN Imitial oelia @IETIT 511z 5113 5114
INEANILY GO 8 e

WHER
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T ST
FAN -
-1z
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L
CENTER 4§
FOST
O L FROER:
GROUF
FROEF:
=]
HUTE
=

aa
FADER g4 LIERARY f3 1-16

(1) ON/OFF

Mit diesem Button kann der gewihlte Bus (1-8) ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit
dem [ON]-Taster (9—16) der Master-Ebene verkniipft.

(2 Fader
Hiermit kann der Pegel des gewihlten Busses (1-8) eingestellt werden. Er ist mit dem
Fader (9-16) der Master-Ebene verkniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betragt, wird das
Fader-Symbol invertiert dargestellt.

(3 TO ST PAN
Mit diesen Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposition des gewéhlten Busses (1-8)
im Stereo-Bus einstellen.

() TO ST ON/OFF
Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewihlten Busses (1-8) an den Ste-
reo-Bus ein-/ausgeschaltet werden.

(5) TO ST-Fader

Mit diesem Fader-Symbol kénnen Sie den Signalpegel des gewihlten Busses (1-8) im
Stereo-Bus einstellen.

Tipp: Die Parameter TO ST PAN, ON/OFF und der TO ST-Fader konnen auch auf der
»Pan/Route | Bus to St”-Seite eingestellt werden.
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Einstellen der Stereo- und Bus-Parameter iiber das
Bedienfeld

Die meisten Parameter des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8 kann man auch mit ihrem
Fader und [SEL]-Taster sowie den Bedienelementen des CHANNEL SELECTED-Feldes
einstellen.

Einstellen der Pegel

Mit dem [STEREO]-Fader kann der Pegel des Stereo-Busses eingestellt werden. Driicken
Sie den [ON]-Taster im STEREO-Feld, um den Stereo-Bus ein- oder auszuschalten.

Um den Pegel eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie zuerst den [MASTER]-Taster im
LAYER-Feld driicken (um die Master-Mischebene zu wihlen) und anschlieflend die Fader
9-16 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 9-16 konnen die Busse 1-8 dann auflerdem ein-
oder ausgeschaltet werden.

Klangregelung (EQ) des Stereo-Busses und der Busse

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Busses.

2 Um die Klangregelung (EQ) des gewahlten Busses einzustellen, miissen Sie
einen der folgenden Taster des SELECTED CHANNEL-Feldes driicken:

[HIGH]-Taster ............. HIGH-Band
[H-MID]-Taster ........... HIGH-MID-Band
[L-MID]-Taster ............ LOW-MID-Band
[LOW]-Taster............... LOW-Band

3 Mitden Reglern [Q], [FREQUENCY] und [GAIN] kénnen Sie die Giite, Eckfre-
quenz und den Pegel des in Schritt 2 gewahlten Frequenzbandes einstellen.

Alles Weitere zur Klangregelung finden Sie auf Seite 84.

4 Die Balance des Stereo-Busses kann mit dem SELECTED CHANNEL
[PAN]-Regler eingestellt werden.

Achtung: Solange ein AUX-Weg 1-8 oder Bus 1-8 gewihlt ist, hat der [PAN]-Regler keine
Funktion.

01V96—Bedienungsanleitung



105

Paaren von Bussen oder AUX-Wegen

Paaren von Bussen oder AUX-Wegen

Einen ungeradzahligen Bus oder AUX-Weg kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben
liegenden geradzahligen Bus oder AUX-Weg zwecks Stereo-Verwendung paaren. Genauer
gesagt, werden folgende Bus- oder AUX-Parameter miteinander verkniipft. Parameter, die
nicht verkniipft werden (und also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), wer-

den hier ebenfalls erwihnt:

Verkniipfte Parameter

Nicht verkniipfte Parameter

[SEL]-Taster

Ausgangszuordnung

Fader

Insert-Routing

Status des Kanals (an/aus)

Delay an/aus

Insert-Schleife an/aus

" %
Verzégerungszeit

Solo an/aus

Bus to Stereo Pan”

COMP-Einstellungen

Abschwichung”™

Signalpunkt des COMP-Prozessors

EQ-Einstellungen

Fader-Gruppe

Mute-Gruppe

Fade Time

Recall Safe

Bus to Stereo an/aus”

Bus to Stereo-Fader”

** Solange der GANG-Button auf der ,, & /INS/DLDLY |
DLY”-Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden.

*** Auf der ,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kanale sind
auf den Seiten ,,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinander
verknipft.

Parameter mit einem * sind nur fiir die Busse belegt.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die

»Pair/Grup | Output”-Seite erscheint.

IPHIHIGFUPO Initial Data @ELIT STIZSTIZ 5114
BUS1-BUS1 [P &. 1 §a5k]
"OUTFUT _PAIR] SURROUND MODE

I EUS 1

i z IS4 ; SHFE TS
@— [ [iEF] HDHDx2| H HDHDx2| HDNDI2|

L R Ls Rs C EBs LFE

I ALX 1

1Tz B SeE TR

[HOHO= 2] [AoHa 2] [AOHG = 2] [HoHA= 2]
@— [F=1 [F=1 [F=1 [F=1

L R L= Rs C EBs LFE

| [F.5 ]= FOLLOW SURROUND |

OUTPUT _f4 1IN FADER £ 1M MUTE

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) STEREO/MONOx2
Hiermit konnen die betreffenden Busse oder AUX-Wege gepaart bzw. wieder getrennt
werden.

(2) F.S-Button
Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die AUX-Wege die fiir die Eingangskanile einge-
stellte Surround-Position iibernehmen, wenn auf dem 01V96 ein Surround-Modus
(auBer ,Stereo”) gewihlt wird. Wenn dieser Button aktiv ist, iibernehmen die
AUX-Wege die Surround-Position der Eingangskanile. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie
die Surround-Kanile mit Surround-fihigen Effektprozessoren bearbeiten mochten.

2 Fiihren Sie den Cursor zum MONOXx2-Button des bendtigten Busses oder
AUX-Weges und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die beiden Busse oder AUX-Wege werden gepaart.
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106 Kapitel 8—Die (Summen-)Busse

3 Um das Paar wieder zu trennen, miissen Sie den Cursor zum STEREO-Button
des betreffenden Bus- oder AUX-Paares fithren und [ENTER] driicken.

Abschwachen der Ausgangssignale

Um den Ausgangspegel des 01V96 abzuschwichen, miissen Sie die ,EQ | Out Att”-Seite auf-
rufen und die betreffenden Regler des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8 wunschgemifd
einstellen.

Bei Bedarf konnen Sie auch Ausginge und Kanile der E/A-Platine anfahren und deren
Pegelausgabe ebenfalls abschwichen. Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie eben mal
schnell einen Ausgangspegel andern mochten, ohne die Quelle(n) eventuell separat leiser
zu stellen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Output Att”-Seite erscheint.

STI1 STIZSTIZSTI4

D10/SETUP| 00 Initial Data m|
BUS1-BUSI e (5
TOOTFUT_FORT_ATTEHUATOR
FORT LELEL
OMHI OUT 3 = ade
OMHI QUT 2 = ade
OMHl oUT 1 = ade
MOMITOR QUT R = ade
MOMITOR OUT L = AdE

AdE

okt l———7F—(2)

STERED OUT R
(STERED OUT L

IHITIALIZE

P, SRR EUS B CASCADE gy

2 Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte (1)) und wihlen Sie mit dem Para-
meterrad den anderungsbediirftigen Ausgang oder Slot-Ausgangskanal.

Es stehen folgende Ausgidnge und Slot-Kanile zur Wahl:

*+ STEREO OUT L/R....ccccoevinireeieenencne STEREO OUT L- & R-Kanal

+ MONITOROUTL/R......ccocerverrnennene. MONITOR OUT L- & R-Kanal

* OMNIOUT 14......cooeeereereenene OMNI OUT-Buchsen 14

* SLOT 1-1bis 1-16 ....ccceeurrrereerecrnnnnes Slot-Kanile 1-16

« ADATOUT 1-8......cccoeeerrerereeene ADAT OUT-Kaniile 1-8

+ 2TROUT DIGITALL/R ..................... L- & R-Kanal von 2TR OUT DIGITAL

3 Fiihren Sie den Cursor zum Parameter in der rechten Spalte ((2)) und stellen
Sie die Abschwiachung mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
ein.

Der Pegel kann im Bereich 0 dB bis —9 dB abgeschwicht werden.

Tipp: Um die Abschwiichung aller Ausgangskanidle wieder auf 0 dB zu stellen, miissen Sie
den Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.
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Benennen des Stereo-Busses und der Busse

Bei Bedarf konnen Sie die Namen der Busse (BUS1, AUX4, STEREO usw.) dndern. Vor
allem fuir die Busse kann es praktisch sein, wenn man sie ,Monitor Out’, ,Effect Send” o0.4.
nennt, weil man dann sofort weifs, welche Funktion sie haben.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | Out
Name”- Seite erscheint.

) @

PATCH 0 Initial hata gIET|ETIZ 5T ET14
BUS1-BUS1 EDIT [£. 1 Jask]
"OUTPUT CHAMMEL HAME] & Hame |relat Auto Coru __@
10 SHORT, LONG
BUST (BUST » = <BUST: <BUS? B
BUSE (BUSE » = <BUSE: <BUSH *
BUSS (BUSS 3 = <BUSS» <BUSS +
ElUS4 (BUS4 3 = <BUSd» <BUS4 »
BUS2 (BUSZ » = <BUS3: «<BUS3 »
BUSZ (BUSZ » = <BUSZ: <BUS2 >
EUS1 cBUs1 > = [FBUS1x] {4B0E] b
AUXE CALXE 3 = AUxgr  <AlEE ¥
ALXT CALXT 3 = <AUXTr  <AUET »
AUXE CAUXG 3 = <AUXE:  <AUXE »
AUXS CAUXS » = <AUXS: <AUXS »
AUx4 CAUX4 » = <AUX4:  <AUX4 ¥
AUX3 CALXE 3 = <AUX3:  <AUE3 +
FAAOIRECT OUTEL =Th OUT @3 ouT HAME B ooT LIE F

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname ((1)) eingegeben werden; die rechte Spalte @)
erlaubt die Eingabe eines Vollnamens.

Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname tibernommen. Umgekehrt wird der Kurzname
automatisch als Beginn des Vollnamens eingesetzt.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Busse wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITTALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie andern mochten und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

3 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

| Tipp: Der editierte Name wird in der Output Patch-Bibliothek gespeichert.
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9 Die AUX-Wege

In diesem Kapitel werden die Parameter der AUX-Wege 1-8 vorgestellt.

AUX 1-8

AUX 1

Die AUX-Wege 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile zu Summen kombinieren. Auch
fiir die AUX-Wege stehen ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte und
eventuell bearbeitete Signal eines AUX-Weges kann an einen internen Effekt, eine Aus-
gangsbuchse oder einen Kanal der E/A-Platine angelegt werden.

Das 01V96 bietet acht AUX-Wege, die man zum Ansprechen der internen oder externer
Effektprozessoren oder fir Abhorzwecke nutzen kann.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der AUX-Wege 1-8.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER
o—{COMP

= T

«[WETER]
INSERT  [METER] | INSERT INSERT

ON LEVEL
4BAND H ° OUTPUT ‘ AUX 1(..8)
ATTI “gq DELAY [

AUX 8

OUTPUT PATCH

abapm-xnv 31a n

INSERT

ATT (Abschwiachung)

4 BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)
COMP (Kompressor)

ON (an/aus)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Ausgabeverzégerung)

METER

Diese Parameter sind mit ihren Pendants des Stereo-Busses und der Busse 1-8 identisch
(siehe Seite 97).

Tipp: Einen ungeradzahligen AUX-Weg kann man bei Bedarf mit dem rechts daneben lie-
genden geradzahligen AUX-Weg zwecks Stereo-Verwendung paaren.

Achtung: Laut Vorgabe sind die AUX-Wege 1—4 auf die OMNI OUT-Buchsen 1—4 geroutet
und mit den internen Effektprozessoren 1—4 verbunden. Das kann man auf der ,,Patch | Out-

put”-Seite jedoch dndern.
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Einstellen der AUX-Parameter iiber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter eines AUX-Weges 1-8 zu wihlen, miissen Sie den
Cursor entweder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder aber den entsprechen-
den Taster oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter tiber das Display einstellt.

Tipp: Alles Weitere zur Verwendung der Insert-Schleifen finden Sie in Kapitel 10, “ Routen
der Ein- und Ausginge” auf Seite 121.

Abschwichen der AUX-Wege

Um den Signalpegel der AUX-Wege 1-8 abzuschwichen, miissen Sie den [EQ]- und den
[F4]-Taster driicken, damit die ,EQ | Out Att”-Seite erscheint.

ER lhitial Data ESTH STIZ STI2 5T14
HUHI—HUHJOO [ CHVEOHEY!

LOUTPUT ATTEHUATOR. AL

i 2 5 PR ) 7 5
CHCECECECECECEC!
ade @de ©Bde ©BdE &4 @dE BdE  ede

r AL 1
i 2 E 4 5 3 F &8

EECECECECHCRCHC

Bde @de BdB @AdE BdB @dE BdE GdE

STEREDQ

C)

ade

A ouT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Fin-
gangskanale (siehe Seite 83).

Verzogern der AUX-Ausgabe

Um die Signalausgabe eines AUX-Weges 1-8 zu verzogern, miissen Sie den
[ ¢ /INSERT/DELAY ]-Taster so oft driicken, bis die ,, ¢ /INS/DLY | Out Dly”-Seite
erscheint.

B IHSFDLY lnitial Data @ELT STIZ 515 5114

Huxl—ﬂlﬂo mmemem O O O ©

[OUTPUT DELAY A
DELAY SCALE SANF1E

EUS 1 z 3 4 = & 7 S
OFF OFF OFF OFF OFF
[ msec] @.g .8 .8 g.a a.g @.a @.a a.g
[zamrie] @ @ @ Q Q @ @ =]
AL 1 Z ] 4 =] =] 7 =]
DFF SEE] | [GEE
[ msec] @.a =] @.8 @.a @.a @.a @.@ Q.8
[zamFi1e] @ @ @ =] =] =] =] =]
STEREO L —R
OFF OFF
[ msecl @.a @.a
[=amri2] ] ]
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Einstellen der AUX-Parameter Uiber das Display

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Fin-
gangskanile. Allerdings sind die MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siche
Seite 80).

Tipp: Die ,,Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man den [SEL]-Taster des
gewiinschten AUX-Weges (1-8) betitigt, wihrend die DLY-Parameter angezeigt werden.

COMP-Einstellungen

Um den Kompressor der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS]- und anschlieSend den [F3]-Taster driicken, um die ,,Dynamics | Comp
Edit”-Seite aufzurufen. Wihlen Sie den AUX-Weg 1-8 anschlieflend, indem Sie seinen
[SEL]-Taster driicken.

DYHAMICE 0 Initial Datg el STz 515 5114
AUR1-AUR mm| O O O &
LAUX1 COMP EDIT! AL
CURUE
FOSITION STEFEC
[EOSITION] L THE
e ||
GHJ OFF “[PRRAMETER]
(E; THRESHOLD | RATIO H ATTACK
FF - 8.8dB 2,581 S8ms
RELERSE oUT GAIM @ KHEE
220ms B.8dE 2

B GATE LIE

A core E0IT B

COMP_LIE

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Fin-
gangskanile (siehe Seite 82).

EQ-Einstellungen

Um den EQ eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]-
Taster und [F1] driicken, damit die ,EQ | EQ Edit”-Seite erscheint. Wihlen Sie AUX-Weg
1-8 anschlieflend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

EQ 0 lhitial Data @l sT12 5713 5T 14
AR —AUZT il €]
(AL ERUAL I ZER EDIT. AL
CURVE
Ea oH]|[TTYFE ATT] |F ; B
THRE T i
e | G .
@.6 100 Mk
dE ([ 7
LOW L—HID H-HID HIEH
[ L& L& [
L .SHELF @ |.78 @ H.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .88kHz 4 @E@kHz 18.8kH=z
[G] [15] [15] [G1
B .8dB H.8dB H.8de H.8de

Ec EDIT

BEG LICRART S

1IN ATT _#3 OuT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskandle (siehe Seite 84).
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Uberwachen der AUX-Parameter

Die Parameter des momentan gewihlten AUX-Weges werden auf den ,,View | Parameter”-
und ,,Fader”-Seiten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern konnen dort auch gein-
dert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und EQ-Einstellungen
Um die ,,View | Parameter”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8) aufzurufen, miissen Sie letzte-
ren iiber seinen [SEL]-Taster wihlen und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster
sowie [F1] betdtigen.

UI1EH lnitial Data ESTII STIZ STI3 ST14
HUHI—HUHJOO 3 O 6 o
IMsERT [0FF ]

LOW L-MID H-MID HIGH
q@ (D G} G} DELAY

COMP THRES FRATIO | L3HELF B.7@ @.7@ H.HELF mEec

e O 0606
g 780dE 25 |35 1 00K 4,00k 1 B8k
:g::RTTREKRELERSE MMM M
g E[:";?ns ZZEQ?,,S @ @8 o oo |2

T ES | I T e
G.pdE Z 221 _ea

ARAMETER 5  FADER  Fy L IBRARY # 1-15 AU F

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen jenen fiir die Ein-
gangskanile. Allerdings sind der Gate-Prozessor und Phasenparameter hier nicht belegt
(siehe Seite 87).

B Uberwachen der Fader- und An/Aus-Einstellungen
Um die ,,View | Fader”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8) aufzurufen, miissen Sie letzteren
iiber seinen [SEL]-Taster wihlen und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie
[F2] betitigen.

UIEH lnitial Data ESTH STI2 STIS STI4
HUHI—HUHJOO |G 6 e

* ON/OFF ... Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewidhlten
AUX-Weges (1-8) ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit dem
[ON]-Taster (1-8) der ,Master”-Ebene verkniipft.

+ Fader.......ccoveervvnennns Mit diesem Fader-Symbol kénnen Sie den Signalpegel des
gewihlten AUX-Weges (1-8) einstellen. Er ist mit dem entspre-
chenden Fader (1-8) der Master-Ebene verkniipft. Wenn der
Pegel 0,0 dB betrigt, wird das Fader-Symbol invertiert darge-
stellt.
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Einstellen der AUX-Parameter tber die Bedienoberflache

Einstellen der AUX-Parameter liber die Bedienoberflache

Die meisten Parameter der AUX-Wege 1-8 kann man auch mit den Fadern und [SEL]-Tas-
tern sowie den Bedienelementen des SELECTED CHANNEL-Feldes einstellen.

Einstellen der Pegel

Um den Pegel eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie zuerst den [MASTER]-Taster
im LAYER-Feld driicken (um die ,Master”-Mischebene zu wihlen) und anschliefend die
Fader 1-8 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 1-8 konnen die AUX-Wege 1-8 dann aufler-
dem ein- oder ausgeschaltet werden.

EQ-Einstellungen

Um die Klangregelung der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miissen Sie den benétigten AUX-
Weg tiber seinen [SEL]-Taster wihlen und anschlieffend die Bedienelemente des SELEC-
TED CHANNEL-Feldes verwenden. Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsver-
fahren) entsprechen jenen fiir die Eingangskandile (siche Seite 83).

Einstellen der AUX-Hinwegpegel

Selbstverstandlich konnen Sie den Pegel einstellen, mit dem die Signale der Eingangskanile
an die AUX-Busse 1-8 angelegt werden (,,Effektanteil”).

Einstellen der AUX-Hinwegpegel iiber das Display

Die AUX-Hinwegpegel konnen fiir mehrere Kanile auf einen Blick angezeigt und bei
Bedarf gedndert werden.

1 Waihlen Sie iiber die Taster FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] den benétigten
AUX-Weg.

2 Sorgen Sie dafiir, dass das 01V96 die , Aux | Send”-Seite anzeigt.
Hier kénnen Sie den Pegel der Eingangskanalsignale einstellen, die an den in Schritt 1
gewihlten AUX-Weg angelegt werden (,,Effektanteil”).
Wenn die ,,Send”-Seite nicht angezeigt wird, miissen Sie den in Schritt 1 betétigten Taster
so oft driicken, bis das wohl der Fall ist.

AU Inltlu] Dutu @[ETT 511 5113 5114
CH 0 [E.1 [dak
1.ll|l 0
Erim [ —
] 4 5 & 7 5 [FooE]
OO RO NN N
=0 =52 = = oD =Cd =Ga
11 1z 15 14 15 16
DO 0000 00
—00 -00 —00 -00 —00 —-00 —-00 -00
o i R B Y s e
QOO0
-0 —-cD -0 -0 -0 = -0 —-cD -0 -0
OO OO L OO
= = -2 -2 -0 - = = -2 -2
EEE O i R s O (i O O O O
B A P UIENI-IE BUIENI ST f

¢ AUX Send-Reglersymbole

Hiermit kénnen Sie die AUX-Hinwegpegel der angezeigten Eingangskandile einstellen. Der
aktuelle Wert wird in dem numerischen Feld unter dem Regler angezeigt.

01V96—Bedienungsanleitung

abapm-xnv 31a E



114

Kapitel 9—Die AUX-Wege

PRE/POST

Mit diesen Buttons wihlen Sie die Stelle, an der das Signal fiir den betreffenden AUX-Weg
abgegriffen wird. ,PRE” bedeutet, dass das Kanalsignal vor den Fader abgegriffen wird.
»POST” bedeutet, dass sich der Effektanteil auch nach dem Kanalpegel richtet.

MODE

Die AUX-Wege konnen auf zwei Arten angesprochen werden: Im ,,Fixed”- (die AUX-Hin-
wegsignale werden mit festem Pegel ausgegeben) oder ,,Variable”-Modus (der Effektanteil
ist einstellbar).

GLOBAL

Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST kénnen Sie fiir alle Eingangskanile als AUX-
Hinwegsignalpunkt ,,Pre” oder ,,Post” wihlen.

Achtung: Im ,Fixed”-Modus werden statt Reglersymbolen nur ON/OFF-Buttons angezeigt.
Die PRE/POST- und GLOBAL PRE/POST-Buttons sind hier ebenso wenig belegt. Mit den
ON/OFF-Buttons kann man die Signalausgabe des betreffenden Eingangskanals an den
gewdhlten AUX-Weg ein- oder ausschalten.

Fiihren Sie den Cursor zum FIXED- oder VARIABLE-Button im MODE-Feld des
aktuell gewidhlten AUX-Weges und wahlen Sie den bendtigten Modus.

Fixed-Modus

In diesem Modus werden die Kanalsignale mit Nennpegel (0,0 dB) zum betreffenden AUX-
Weg iibertragen. Statt Reglersymbolen und PRE/POST-Buttons werden nur ON/OFF-But-
tons angezeigt.

AU lnitial Data ESTH STIZ STIZ2 ST14
e 100 e phem s © © © ©
(AL SEMDO] 1

1 z =] 4 =1 [} r =3 [ THoDE] |
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a 18 iR 1z 15 14 15 16 thg?'—
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r—sT IN=—
17 18 19 Za Z1 ZZ Z3 z9 1 Z
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Z5 il =) e ] z3 @ =1 3z = 4
12z Mo Wz o s sl s )

SEND B FAM B VIEHI—16 AVIEWIT-ST1f
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¢ Variable-Modus
In diesem Modus ist der AUX-Hinwegpegel fiir jeden Eingangskanal einstellbar. Der Signal-
punkt kann wahlweise vor (Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-Fader) liegen. Auf die-
ser Seite werden folglich Reglersymbole und PRE/POST-Buttons angezeigt.
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Tipp: Der ,Variable”- und ,Fixed”-Modus kann fiir jeden AUX-Weg separat eingestellt wer-
den.

Achtung:

* Bei Anwahl des ,,Fixed”-Modus werden die ON/OFF-Buttons anfangs auf ,,OFF” gestellt.

+ Wenn Sie danach in den ,,Variable”-Modus wechseln, wird als Signalpunkt PRE/POST=
»POST” gewdihlt und der Hinwegpegel der Kandle wird auf —o gestellt.

4 Wenn Sie in Schritt 3 den ,Fixed”-Modus gewdhlt haben, miissen Sie nun
die ON/OFF-Buttons aller benétigten Eingangskanale auf ,ON" stellen.

@[ETI1 ST12 5T13 5T14

[:HI [.'.HI OOInltlu] Dutu

[6.1 45K
[ALXT SEMD] CHIG
z = 4 5 & 7 5 [HoOE]

m m

UAFTAELE]
a 18 11 1z 15 1% 15 16 G'p-ggﬂ'-
o1 ]

r—sST IHN=—
17 18 19 ze 21 zz 2z 24 1 z
izl Wl i W i
5 26 P ®& 23 @ 3 I 3 4

s o s W s s il s

SEND B FAN FA UIEHi-16 FAUIEWIT—5T

Achtung: Im ,Fixed”-Modus sind die ON/OFF-Parameter gepaarter Eingangskandile nicht
miteinander verkniipft.
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116  Kapitel 9—Die AUX-Wege

5 Wenn Sie in Schritt 3 den ,Variable”-Modus wahlen, miissen Sie mit den
PRE/POST-Buttons den Signalpunkt und mit den Reglersymbolen den Hin-
wegpegel der Eingangskanale zum gewahlten AUX-Weg einstellen.

AU | |t| 1 D t A STI1 STI2 STI32 ST/4
k00 il bata D O © @

[ALGT SEND) ALL NDHINHLI CH1

g
o
4.6

3 : Y ol 1
B B EE G B D b G s
2

Auch im ,,Variable”-Modus kann man die Signalausgabe der Eingangskanile an den
gewidhlten AUX-Weg bei Bedarf unterbinden. Dafiir miissen Sie den Cursor zum betreffen-
den Reglersymbol fithren und [ENTER] driicken. (Das dadurch deaktivierte Reglersymbol
wird dann grau dargestellt.)

Tipp:

« Im ,Variable”-Modus sind der Hinwegpegel, die An/Aus- und PRE/POST-Einstellung
gepaarter Eingangskanile miteinander verkniipft.

+ Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST konnen Sie fiir alle Eingangskandile (auch jene,
die momentan nicht angezeigt werden) als AUX-Hinwegsignalpunkt ,,Pre” oder ,,Post”
wihlen.

Achtung:

« Sorgen Sie dafiir, dass sich der AUX-Hinwegpegel der als Riickwege fungierenden Kanile
auf dem Mindestwert befindet.

* Laut Vorgabe ist AUX-Weg 1 z.B. mit dem internen Effektprozessor ,,1” verbunden. Dessen
Ausginge werden an den linken und rechten Kanal von ST IN 1 angelegt. Wenn Sie den
Hinwegpegel von ST IN 1 zu AUX-Weg 1 erhohen, wird das Effektsignal noch einmal an
den Prozessor angelegt. Die dabei entstehende Signalschleife (Heulen) konnte Ihre Abhére
beschddigen.
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Uberwachen der AUX-Hinwegpegel mehrerer Kanile

Die Hinwegpegel der Eingangskanile zu allen AUX-Wegen (1-8) sowie die Pre/Post-Ein-
stellungen kénnen auf einen Blick angezeigt werden.

Das ist z.B. praktisch, wenn mehrere Kanile an mehrere AUX-Wege 1-8 angelegt werden
bzw. um zu tiberpriifen, weshalb der eine oder andere Kanal unerlaubter Weise verhallt usw.
wird.

1 Driicken Sie einen FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8]-Taster so oft, bis die nach-
stehend gezeigte Seite mit den benétigten Kanilen erscheint.

- ,Viewl-16”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 1-16 iberwachen.

- ,,Viewl7-STI”-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangskanile 17-32 sowie der ST IN-
Kanile 1—4 einstellen.

Hier werden die Eingangskanale und ihre Verbindungen mit den AUX-Wegen als iibersicht-
liche Matrix angezeigt. Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsverfahren)
sind miteinander identisch.

AUX lhitial Data ESTH STIZ 5T13 5T14
MO meEaem ) O O O
IHPUT CHiI-16 AUX UIEL] CH1

DISFLAY EEIER FPRE/POS -—@

I | HPUT 1
(:) | 1 23456 7 & 318111215313 1516
el ]

|

[ R R R SRR T N

SEND £ FAN

(1) DISPLAY
Mit diesen Buttons kénnen Sie die Anzeige des benétigten Parameters aufrufen.

* LEVEL...rvirecnnen. Aktivieren Sie den LEVEL-Button, damit die Hinwegpegel der
gewihlten Kanalgruppe zu AUX 1-8 als Balkengrafiken ange-
zeigt werden.

* PRE/POST...........cccc..... Aktivieren Sie den PRE/POST-Button, damit die Signalpunkte
der gewidhlten Kanalgruppe zu AUX 1-8 angezeigt werden.

(2 FIX/VARI

Diese Buttons informieren Sie iiber den Modus (,,Fixed” oder ,,Variable”) der AUX-
Wege 1-8. Diese Einstellung kann hier nicht gedndert werden.

(3 LEVEL
Hier wird der Hinwegpegel fiir den AUX-Weg (in dB) angezeigt, bei dem sich der Cursor
momentan befindet.

2 Fiihren Sie den Cursor zum DISPLAY LEVEL- oder PRE/POST-Button und drii-
cken Sie [ENTER], damit die Hinwegpegel oder Signalpunkte angezeigt wer-
den.
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118  Kapitel 9—Die AUX-Wege

3 Wenn Sie in Schritt 2 den PRE/POST-Button aktivieren, konnen Sie den Cur-
sor zum Schneidepunkt eines Kanals mit einem AUX-Weg fiihren und jenen
Signalpunkt mit dem [ENTER]-Taster dndern.

I IMPUT 1
1 2345675 9181112151415 15
Fo Fo GARA Fo Fo A Fo Fa Fo Fo PﬂmPlﬁlf_“El_
Fo FO F FO Fo F0 FO Fo FO0 F0 F0 Fo FO FO Fi FO

oA DA B DO BA BA RO DA DA BA DO BA BA DO B DO

Achtung: ,Pre” oder ,,Post” kann man nur fiir AUX-Wege mit ,, Variable”-Pegel wiihlen.
Sicherheitshalber wird fiir AUX-Wege mit ,, Fixed”-Pegel ,, FIX” angezeigt, damit Sie wissen,
dass ,Pre” und ,,Post” nicht zur Verfiigung stehen.

4 Wenn Sie in Schritt 2 den LEVEL-Button aktivieren, konnen Sie den Cursor
zum Schneidepunkt eines Kanals mit einem AUX-Weg fiihren und den Hin-
wegpegel dndern sowie die Signalausgabe ein-/ausschalten.

Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewtiinschten Hin-
wegpegel ein. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Signalausgabe an den betreffenden
AUX-Weg ein-/auszuschalten.

Die in den Matrixfeldern angezeigten Symbole richten sich nach dem Modus der AUX-
Wege und haben folgende Bedeutung:
+ AUX-Wege im ,,Fixed”-Modus.......... Fiir aktive AUX-Verbindungen wird ,,FIX” ange-

zeigt. Nicht aktive Verbindungen sind an einem
Punkt (,, .”) erkenntlich.

[} IHFUT 1
1 23 45 6 7 8 91811121514 1516
EE.EE - . EE

-0 HHE B R NI OO

EXTT

+ AUX-Wege im ,,Variable”-Modus.....Die Hinwegpegel der Kanile zu diesen AUX-
Wegen werden als Balkengrafiken angezeigt.
Wird ein Kanalsignal mit Nennpegel (0,0 dB) zu
einem AUX-Weg gejagt, so erscheint in dem
betreffenden Matrixfeld ein ,,N”. ,,Hohle” Balken
verweisen auf Hinwegpegel, die nicht verwendet
werden, weil die betreffende Verbindung gelost

wurde.
I I MPUT |
123456 7 5 9181112131415 16
. m - m . - . . m .

-0 HHE B R NI OO
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Stereoposition der AUX-Hinwegsignale

Wenn man zwei AUX-Wege (ungeradzahlig, geradzahlig) zu einem Stereopaar verkoppelt,
kann man fiir die Eingangskanile auch die Stereoposition des Hinwegpegelsignals im
betreffenden AUX-Paar einstellen.

Paaren Sie die gewiinschten AUX-Wege. (Auf Seite 105 finden Sie genauere
Hinweise zum Paaren und Trennen von Kandlen.)

Wahlen Sie iiber die Taster FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] das bendtigte
AUX-Paar.

Driicken Sie den in Schritt 2 betatigten Taster so oft, bis die ,,Aux | Pan”-Seite
erscheint.

AUR1 0 Initial Data E5T|15T|25&535T|4

CHi—CHI N G ol D)
eHr |
IHPE‘I':”PHH LItk @ER—(3)
1 —5T IN=—
= & 7 g iL— 1R
OO OO OO OO

CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER
9 1@ 11 1z 15 19 15 16 ZL — ZR

O O O D DO OO O D

(; CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER

17 15 12 Z@ Z1 ZZ Z5 9 3L — 3R

OO OO OO OO0 OO0

CEMTER CEMTER CEWTER CENTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER
Z5 Z5

Z7 25 Z9 @ =3 Sz
CENTER CEHTER CEMTER CEWTER CEMTER CEWTER  CEMTER CE
£ PAM Ea VIEHT—16 FAUVIEWI7-ST1F

(1) AUX Pan-Regler

Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im AUX-Paar eingestellt werden.

(2 MODE
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das Panorama von gepaarten Ein-
gangskanilen verhalt.

(3 INPUT PAN LINK
Wenn dieser Button aktiv ist, iibernehmen die AUX-Wege die Stereoposition der Ein-
gangskanile.

Filhren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des anderungsbediirftigen
Eingangskanals und stellen Sie mit dem Parameterrad den Wert ein.

Wenn nétig, konnen Sie den Cursor auch zum MODE-Parameterfeld fiihren
und dort INDIVIDUAL, GANG oder INV GANG wihlen. Driicken Sie gleich
im Anschluss den [ENTER]-Taster.

Wenn der INPUT PAN LINK ON/OFF-Button nicht aktiv ist, ist diese MODE-Einstellung
nicht mit jener der ,,Pan”-Seite verkniipft. (Alles Weitere zu den Mode-Optionen finden Sie
auf Seite 86.)

Um dafiir zu sorgen, dass die aktuellen Stereopositionen der Eingangskanile
auch von den Hinwegsignalen zu gepaarten AUX-Bussen iibernommen wer-
den, miissen Sie den Cursor zum INPUT PAN LINK ON/OFF-Button fiihren
und [ENTER] driicken.

Die Einstellungen der ,,Pan”-Seite werden nun zur ,,AUX Pan”-Seite kopiert und die Pan-
Reglersymbole jener beiden Seiten sind miteinander verkniipft.
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Tipp:

+ Wenn ein AUX-Paar den ,, Variable”-Modus verwendet, sind die Hinwegpegel, die An/Aus-
und PRE/POST-Einstellung der Eingangskandle zu diesen AUX-Wegen miteinander
verkniipft.

* Auch bei gepaarten AUX-Wegen sind die ON/OFF-Parameter gepaarter Eingangskandile

nicht miteinander verkniipft, wenn das AUX-Paar den ,,Fixed”-Modus verwendet.

Kopieren der Fader-Werte zu den
Hinwegpegelparametern

Fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel konnen Sie die Fader-Einstellungen aller Eingangska-
nile der aktuellen Mischebene zu den entsprechenden AUX-Hinwegpegelparametern
kopieren.

Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie die AUX-Wege fiir Abhorzwecke nutzen und den
Musikern im Studio eine vergleichbare Abmischung anbieten mochten wie jene, die Sie in
der Regie horen.

Halten Sie den Taster der zu kopierenden Mischebene (LAYER [1-16] oder
[17-32]) gedriickt.

Achtung: Wenn Sie den LAYER-Taster jetzt bereits freigeben, kann Schritt 2 nicht ausgefiihrt
werden.

Wahlen Sie iiber die Taster FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] den als Ziel beno-
tigten AUX-Weg.
Nun erscheint eine Riickfrage, tiber die Sie die Kopie bestitigen miissen.

1-16 Lewel Corg to AUX 1 SEMD?

YES

Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster,
um die Kopie auszufiihren.

Fiithren Sie den Cursor zum NO-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn die
Kopie nicht ausgeftihrt werden darf.

Tipp: Wenn ein Eingangskanal vertikal mit einem anderen Kanal gepaart ist, iibernimmt
auch die ,,bessere Hiilfte” den betreffenden AUX-Hinwegpegel.
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10 Routen der Ein- & Ausgange

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Signale des 01V96 iiber die Einginge empfingt
und an die gewiinschten Ausginge und Slot-Kanile anlegt.

Routen der Eingdnge

Die iiber die Buchsen INPUT 1-16, ADAT IN, 2TR IN DIGITAL und die Eingédnge der in
dem Slot befindlichen Platine empfangenen Signale kann man folgendermafien auf die Ein-

gangskanile routen.

Beispiel eines Routings:

INPUT-Buchse 1

Eingangsrouting

)

e—14— Eingangskanal 1

INPUT-Buchse 2 —f—e, o— Eingangskanal 2
INPUT-Buchse 3 ——e o— Eingangskanal 3
INPUT-Buchse 4 —f—e o— Eingangskanal 4
INPUT-Buchse 5 —f—eo o— Eingangskanal 5
INPUT-Buchse 6 —f—e o— Eingangskanal 6
INPUT-Buchse 7 Eingangskanal 7

INPUT-Buchse 8

I
|

Eingangskanal 8

Laut Vorgabe sind die Eingangskanile mit folgenden Eingdngen verbunden:

Eingangskanile

Eingangsbuchsen und Slot-Kanile

1-16

INPUT-Buchsen 1-16

17-24

ADAT IN-Kanale 1-8

25-32

Slot-Kanale 1-8

ST IN-Kanéle 1-4

Ausgang 1-2 der internen Effektprozessoren
1-4

Diese Zuordnungen konnen bei Bedarf geandert werden.
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Routen der Eingidnge

Zum Kontrollieren oder Andern der Eingangsroutings verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | In

Patch”- Seite erscheint.

PATCH 0 Initial Oata FAN ST'25&53 5&5‘4

CH1-CHi EDNT [S T Rusk]
TTHPUT_PHTCH] [
T
I IMPUT 1
1 z = 4 = E v =
s (STREIN 5 0o~ IR T SR i VL= WLz AR 5
a i@ 11 12 135 14 15 16

——:ADD  AD1E sADT GADTZ2 AR siAD14 GADTS GADIG :

17 15 12 Z@ Z1 ZZ 25 z4
@ (T R 2 T (AOETE Y 0TS RS TA0ET T EETE

Z5 Z6 Z7 Z5 Z9 S =1 SZ
5L -A1ii5L A2 5L -A3 5L —A4 5L -A5: 5L A6 50—k /iS50 -Ba:

I STERED |IMPUT 1
iL— 1R ZL — ZR 3L — 3SR 4L — 4R
T e S S P P P P =

IN PATCH J BCASCADE [ HE: * |3

Die Eingiéinge, ADAT IN-Kanile und Slot-Kandle, die bereits auf Eingangskanile geroutet
sind, erscheinen in den Parameterfeldern (1)) unter den Kanalnummern. Die Anzeigen der
Parameterfelder haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung

- Keine Zuordnung

AD1-AD16 INPUT-Buchsen 1-16

ADAT1-ADAT8 ADAT IN-Kanéle 1-8

SL-01-SL-16 Slot-Kanéle 1-16

FX1-1-FX1-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,1”
FX2-1-FX2-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
FX3-1-FX3-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,3”
FX4-1-FX4-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effektprozessors , 4"
2TD-L & 2TD-R 2TR DIGITAL IN (L/R)

2 Fihren Sie den Cursor zum Input Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie

andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Der Vollname des momentan gewihlten Kanals B o e wa e
erscheint oben rechts im Display ((1)). Unter dem LH1
Kanalnamen wird der Vollname des gewahlten Fin- (AD_IN 1 + @

gangskanals angezeigt ((2)). (Alles Weitere zum
Andern des Kanalnamens finden Sie auf Seite 95.)

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp:
« Ein Eingang kann bei Bedarf auch auf mehrere Kaniile geroutet werden.
+ Die Input Patch-Einstellungen dieser Parameter kinnen in einem Input Patch-Speicher

gesichert werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie in Kapitel 16.

01V96—Bedienungsanleitung



Ausgangszuordnung 123

Ausgangszuordnung

Der Stereo-Bus, die Busse 1-8 und die AUX-Wege 1-8 konnen auf einen beliebigen Aus-
gang ADAT OUT-Kanal oder Slot-Kanal des 01V96 geroutet werden.

Beispiel eines Routings:

Ausgangszuordnu
AUX-Weg 1 ° o—4— OMNIOUT 1
AUX-Weg 2 o—4— OMNI OUT 2
AUX-Weg 3 —}—e e—4— OMNI OUT 3
AUX-Weg 4 —f—e e—4— OMNI OUT 4
AUX-Weg 5 —f—e e—14— OMNIOUT 1
AUX-Weg 6 ——o o—1— OMNI OUT 2
AUX-Weg 7 ——o e—4— OMNI OUT 3
AUX-Weg 8 OMNI OUT 4

Laut Vorgabe sind die Ausginge, ADAT OUT- und Slot-Kanile folgendermafien belegt:

Ausgangsbuchsen und Slot-Kanile Signalfluss
ADAT OUT-Kanile 1-8 Bus 1-8
Slot-Kanile 1-8 Bus 1-8
Slot-Kanile 9-16 Bus 1-8
OMNI OUT-Buchsen 1-4 AUX 1-4

2TR OUT DIGITAL (L)

L-Kanal des Stereo-Busses

2TR OUT DIGITAL (R)

R-Kanal des Stereobusses

Tipp:

* Ein Signal kann auch an mehrere Ausginge angelegt werden.
+ Die Output Patch-Einstellungen konnen in einem Output Patch-Speicher gesichert werden.
Alles Weitere hierzu erfahren Sie in Kapitel 16.

Diese Zuordnungen konnen bei Bedarf gedndert werden. Das Verfahren fiir die Zuordnung
von Signalen zu den Ausgidngen und Slots richtet sich nach dem Ausgabeziel.
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Andern der Zuordnung fiir einen ADAT OUT- bzw.
Slot-Kanals bzw. fiir eine OMNI OUT-Buchse

Mit folgendem Verfahren konnen Sie einem ADAT OUT-Kanal, einer installierten optiona-
len Mini-YGDAI-Platine oder den OMNI OUT-Buchsen andere Signale zuordnen.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | Out
Patch”- Seite erscheint.

Die Parameterfelder zeigen die aktuellen Zuordnungen an.

PRATCH |00|nitiu] Oata ESTH STIZ STI=Z 5TI4
CHI_CHI | a0 O O O
"SLOT OUTFUT FATCH) S
r SLOT 1
—_ 1 z =] 3
B B BES BE
= & 7 =]
BiiES B 2y BiigE
@ S 1@ 11 1z
B B BE Biligg
1= 19 1= 16
BiES B iy BiigE
I ADAT
. 1 Z
B
@ = & 7
= BiEE iy
r QMM |
1 Z
(@)—— i i Ty e]
|H MAME & IM LIE Q QUT PATCH

1) SLOT 1-16

Uber diese Parameterfelder konnen Sie den Slot-Kanélen 1-16 die gewiinschten Signale

zuordnen.

(2) ADAT 1-8

Uber diese Parameterfelder kénnen Sie den ADAT OUT-Kanilen 1-8 die gewiinschten

Signale zuordnen.

(3 OMNI 1-4

Uber diese Parameterfelder konnen Sie den OMNI OUT-Buchsen 14 die gewiinschten

Signale zuordnen.

Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
BUS1-BUS8 Bus 1-8
AUX1-AUX8 AUX 1-8
STL/R Stereo-Bus

INS CH1-INS CH32

Insert-Ausgang von Eingangskanal
1-32

INS BUST-INS BUS8

Insert-Ausgang von Bus 1-8

INS AUXT-INS AUX8

Insert-Ausgang von AUX 1-8

INS ST-L/ST-R

Insert-Ausgang des Stereo-Busses

CAS BUS1-BUS8

Cascade-Ausgang von Bus 1-8

CAS AUX1-AUX8

Cascade-Ausgang von AUX-Weg 1-8

CAS ST-L/ST-R

Cascade-Ausgange des Stereo-Busses

CASSOLOL/CASSOLOR

Cascade-Ausgang des Solo-Busses

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie andern

mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
die gewiinschte Zuordnung her.
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3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Tipp: Die Output Patch-Einstellungen konnen in einem Output Patch-Speicher gesichert
werden. Alles Weitere hierzu erfahren Sie in Kapitel 16.

Belegen der 2TR OUT DIGITAL-Buchse

Mit folgendem Verfahren konnen Sie der 2TR OUT DIGITAL-Buchse die gewtinschten Sig-
nale zuordnen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die, Patch | 2TR
Out”- Seite erscheint.

PATCH iti STIT STIZ STI= 5114
0 Initial Doto _:: ':D @ @

CHi1-CHI [E
(ZTR OUT DIGITAL FATCH] ZTR OUT DOia L

STERED &

ZTR OUT DIGITAL

A ZTR OUT g4 OUT MNAME #£3 OUT LIE

Auch bereits auf der ,,Out Patch”-Seite vergebene Signale kénnen auf die 2TR OUT DIGI-
TAL-Buchse geroutet werden.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
die gewiinschte Zuordnung her.

3 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Definieren der Direktausgdnge (Direct Out)

Die Eingangskanile 1-32 konnen auch direkt an den gewtinschten Ausgang oder Slot-Aus-
gangskanal angelegt werden. In anderen Fillen kénnen Sie sich fiir die Busse 1-8 und/oder
den Stereo-Bus entscheiden. Wihlen Sie die Direktausgabe, wenn die Eingangskanale
direkt mit separaten Spuren einer Mehrspurmaschine verbunden werden sollen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch |
Direct Out”- Seite erscheint.

PRATCH 0 lhitial Data ESTII STIZ 5T13 5T14
CHi1-CH1 | EDIT [S T a5k @ @ @ @
[DTRECT OUT DEST [HAT I0H] CHI
Slot CHE OUT I
..z 3 4 S & 7 8
SL-od]EaT  (AOET S ADA TS (ROETS (RbE T e ADET 7 iRDAT &)
a 1@ 11 1z 15 14 15 16
eI =TI e = I e S - L =7 W e =T Il
@— 17 1& 12 Z@ Z1 ZE z3 24
Z25 ZE 27 25 z9 =) =1 3z

oIRECT ouT [_FRE E& ] [FRE FROER | CRERENENE]

: A IADIRECT OUTH STR OUT £ OUT HANE, FA_OUT LIE
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Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

1 1-32
Diese Felder zeigen die aktuellen Direct Out-Routings (Ausgangsbuchsen, ADAT OUT-
und Slot-Kanile) fiir die Eingangskandle 1-32 an.

) DIRECT OUT

Hier konnen Sie bestimmen, wo das Signal fiir die Direktausgabe abgegriffen wird. Es
stehen drei Moglichkeiten zur Verfiigung:

* PREEQ......nes Unmittelbar vor dem EQ des Eingangskanals.
+ PREFADER.................. Unmittelbar vor dem Fader des Eingangskanals.
+ POST FADER............... Hinter dem Fader des Eingangskanals.

Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter (1-32), dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Bestimmen Sie bei Bedarf mit dem DIRECT OUT-Parameter, wo das Signal fiir die Direk-
tausgabe abgegriffen werden soll.

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Achtung: Wenn Sie einen Ausgang wihlen, der bereits anderweitig belegt ist, erscheint in dem
Parameterfeld ,—” (keine Zuordnung). Wenn Sie fiir die Direktausgabe einen Ausgang wih-
len, der noch nicht belegt ist, erscheint in dem Parameterfeld der Name dieses Ausgangs.

Um einen Kanal direkt auf einen Ausgang(skanal) zu routen, miissen Sie den

DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft driicken, bis die ,Direct

Out”-Seite der gewiinschten Kanéle erscheint.

+ »Routl-16"-Seite.......... Hier kann das Routing der Eingangskanile 1-16 eingestellt
werden.

+ »Routl7-STI”-Seite..... Hier kann das Routing der Eingangskanile 17-32 und der ST
IN-Kanile 1—4 eingestellt werden.

Tipp: Alles Weitere zu diesen Seiten finden Sie auf Seite 86.

Fiihren Sie den Cursor zum ,,D”-Button eines Eingangskanals, dessen Signal
direkt ausgegeben werden soll und driicken Sie [ENTER].

Erst jetzt ist die Verbindung mit dem gewihlten Ausgang aktiv. Folglich miisste das Signal
dieses Kanals am gewihlten Ausgang, ADAT OUT- oder Slot-Kanal anliegen.
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Insert-Routing

Die Ein- und Ausgangskanile (Stereo-Bus, Bus 1-8 und AUX 1-8) des 01V96 bieten Signal-
schleifen, die ,,Inserts” heifSen. Diese werden tiber den Insert Out-Signalpunkt nach aufien
gefiihrt und tiber Insert In wieder eingespeist. Als Signalpunkte stehen die Ein- bzw. Aus-
gangsbuchsen, die ADAT- und Slot-Kanile sowie die Ein- und Ausginge der internen
Effektprozessoren zur Verfiigung. Die Insert-Schleifen sind vor allem fiir die individuelle
Bearbeitung des betreffenden Kanals/Busses mit einem internen oder externen Effektpro-
zessor gedacht.

Definieren der Insert In-Signalpunkte

Als Signalpunkte fiir die Insert-Schleifen des 01V96 stehen die Ein- bzw. Ausgangsbuchsen,
die ADAT- und Slot-Kanile sowie die Ein- und Ausginge der internen Effektprozessoren
zur Verfiigung. Das Verfahren fiir die Vergabe dieser beiden Anschliisse ist fiir die Ein- und
Ausgangskanile identisch.

Effekte

Eingang Ausgang

@ INPUT-Buchse

Ausgangsbuchse

Insert Out Insert In

QO——tO-rrrer
Q——fO<

>

Kanal

1 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Ein- oder Ausgangskanals, dessen

Insert-Signalpunkte Sie definieren méchten.

2 Driicken Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft, bis die ,,  /INS/DLY |

Insert”-Seite erscheint.

STI1 5T12 STI3 5TI4

o/ |HS [IL‘:'IOO Initial Oota m|
CHi-CHi_| I | )
[THEERT. CHI1
ﬁﬂ
@ FoOSITI0M
PRE PRE POST
N EQ FADER: OM FADER FADER
@ TH=ERT COME @
OM ¢ OFF OM/OFF
ORDER |

awr C——1

1M

|NSERT & DLY1—16 .@ OL'Y' 1 7-52 f2
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Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

1) POSITION

Mit diesem Parameter wihlen Sie den Signalpunkt der Insert-Schleife oder des
Kanal-Kompressors. Der momentan definierbare Signalpunkt ist an dem invertiert dar-
gestellten COMP- oder INSERT-Button erkenntlich.

(2) INSERT-Feld
* ON/OFF.......unn. Hiermit kann die Insert-Schleife aktiviert und ausgeschaltet
werden.
* OUT..covrcrrecenenes Hier definieren Sie den Ausgang, ADAT OUT- bzw. Slot-Kanal

oder Eingang eines internen Effektprozessors als Ziel (Aus-
gang) fur die Insert-Schleife.

¢ IN s Hier definieren Sie den Eingang, ADAT IN- bzw. Slot-Kanal
oder Ausgang eines internen Effektprozessors als Quelle (Ein-
gang) fur die Insert-Schleife.

(3 COMP-Feld
* ON/OFF.......unnn. Hiermit kann der COMP-Prozessor des Kanals/Busses ein-
oder ausgeschaltet werden.
* ORDER..........vuunes Wenn sich der Insert- und COMP-Signalpunkt an derselben

Stelle des betreffenden Kanals befinden, kénnen Sie mit diesem
Parameter ihre Reihenfolge festlegen. Wenn Sie ,, COMP —
INS” wihlen, wird das Signal erst vom Kompressor bearbeitet
und danach zum Insert Out-Ziel tibertragen. Wenn Sie ,INS —
COMP” wihlen, wird das Signal erst zum Insert Out-Ziel iiber-
tragen und danach vom Kompressor bearbeitet.

3 Fiihren Sie den Cursor zum OUT-Parameterfeld und wahlen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Ausgangsbuchse, den
Slot-Kanal oder den Eingang eines internen Effektprozessors, zu der/dem
das Insert Out-Signal iibertragen werden soll.

Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
ADAT 1-ADAT 8 ADAT OUT-Kanéle 1-8
SL-01-SL-16 Slot-Kanale 1-16
OMNIT-OMNI4 OMNI OUT-Buchsen 1-4
2TD-L/2TD-R 2TR OUT DIGITAL (L/R)
FX1-1/FX1-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,1”
FX2-1/FX2-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
FX3-1/FX3-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors , 3"
FX4-1/FX4-2 Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,4”

4 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.

Wenn Sie den Cursor vor Driicken des [ENTER]-Tasters zu einem anderen Parameterfeld
fiihren, werden die bis dahin vorgenommenen Anderungen wieder geléscht.

5 Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld und wéhlen Sie mit dem Para-
meterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Eingangsbuchse, den ADAT IN-
bzw. Slot-Kanal oder den Ausgang eines internen Effektprozessors, die/der
als Insert In-Signalpunkt fungieren soll.

Die Bedeutung der einzelnen Abkiirzungen entnehmen Sie bitte den Erkldrungen tiber die
Input Patch-Quellen (siche Seite 122).
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6 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestitigen.

Tipp: Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien OUT- oder IN-Parameterfeld und driicken
Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,,Patch Select”-Fenster. Wiihlen Sie mit dem Parameterrad
oder den Cursortasten eine Quelle bzw. ein Ziel und driicken Sie [ENTER]. Fiihren Sie den
Cursor danach zum YES-Button und driicken Sie den [ENTER |- Taster. Der gewidihlte
Anschluss ist nun definiert.

7 Umdie Insert-Schleife zu aktivieren oder auszuschalten, miissen Sie den Cur-
sor zum ON/OFF-Button im INSERT-Feld fiihren und [ENTER] driicken.

Uberwachen und Korrigieren der Insert-Verbindungen

Bei Bedarf konnen Sie eine Display-Seite aufrufen, auf der die Insert In-Quellen aller Ein-
gangs- oder Ausgangskanile auf einen Blick angezeigt werden. So konnen Sie leichter ermit-
teln, ob ein Eingang eventuell mehreren Kanilen zugeordnet ist.

1 Umdie Insert In-Quelle der Eingangskanile zu kontrollieren, miissen Sie den
[PATCH]-Taster so oft driicken, bis die , Patch | Input Ins”-Seite erscheint.

Die hier gezeigte Seite enthilt die Insert In-Definitionen fiir die Eingangskanile 1-32.

PATCH | Initial Data @I S11Z 5113 5114
100 © © O W

CHi-CH L= 1 T
[IMFUT_IMSERT M FHICH, CH1
(O —"
1 Z E] 4 = =] v ]
I O NS I
a 1@ 11 1Z 15 14 15 15
17 15 19 Z@ z1 ZZ 25 z4
Z5 Z6 7 Z5 Z9 S@ =1 Sz

2 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameterfeld, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestétigen.

4 UmdielnsertIn-Quelle der Ausgangskanile zu kontrollieren, miissen Sie den
[PATCH]-Taster so oft driicken, bis die , Patch | Output Ins”-Seite erscheint.

PATCH 0 Initial Dato ] 5&':]1 5&52 5&53 5&5“

cai—ciT MY o
[OUTPUT IHMSERT IM PATCH: BLS1
Mo Assisn |4
T EUS 1
1 Z ] 4 = & 7 g
| I e e e L T L e
1 Z 3 4 = =) v =]

IH_HAME ,ﬁ IN LIE .& OUT PATCH @,DUTPUT | M5 -
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130 Kapitel 10—Routen der Ein- & Ausgédnge

5 Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameterfeld, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung her.

6 Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestatigen.
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11 Monitor (Abhoren)

In diesem Kapitel werden die Abhor- und Solofunktionen des 01V96 vorgestellt.

Monitor

STEREOL

STEREOR
soLoL

SOLOR

Das 01V96 bietet einen stereo ausgefiihrten Signalweg fiir Abhorzwecke. Dieses Signal liegt
an den MONITOR OUT-Buchsen L & R und am PHONES-Anschluss an.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss des Monitorbusses.

SOLOTRIM
SOLOL

SOLOR ¢ 2TRIN ¢ 9

RCA R
SOLOLOGIC MONITOR - yoNiToR out
MONITOR TRIM /2TRIN LEVEL
OUTPUT SOLO L R
DA

...... % ‘ 4 §
AUX1-8 g ¢ % . D95 | — L. W_ﬂ L [MONITOR 0UT]

PHONES
LEVEL

”?_ﬂ [PHONES]

SOLO-Bus

Hierbei handelt es sich um einen separaten Signalbus, der die Signale solo geschalteter Ein-
gangskanile an die MONITOR OUT-Buchsen anlegt und die Busse 1-8 sowie den Ste-
reo-Bus dabei umgeht.

OUTPUT SOLO

Hiermit werden solo geschaltete Ausgangskanile (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8) an die
MONITOR OUT-Buchsen angelegt.

Achtung: Ein- und Ausgangskandle konnen niemals simultan solo geschaltet werden. Die
Solo-Funktion gibt nur jeweils die Signale der Gruppe des zuletzt gewdhlten Kanals aus.

MONITOR TRIM

Hiermit konnen Sie den Pegel der Monitor-Summe auf der digitalen Ebene dndern.

MONITOR OUT LEVEL
Mit dem MONITOR [MONITOR OUT]-Regler im Bedienfeld kann der Ausgangspegel der
Monitor-Signale auf der analogen Ebene eingestellt werden.

MONITOR/2TR IN
Das 01V96 erlaubt das Abhéren der internen Signale oder jener der 2TR IN-Buchsen.

PHONES

Das Monitor-Signal liegt jederzeit am PHONES-Anschluss an. Die Lautstarke im Koptho-
rer kann separat eingestellt werden.
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Einstellen der Solo-Funktion

Um die Monitor- und Solo-Funktionen aufzurufen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,DIO/Setup | Monitor”-Seite erscheint.

@
DI0/SETUP| nitial Datl @S SHZSi13 5114
err—cit 100 [ mm]|ms L O O @

SHOM T TOR:
@ S0L0 HODE I T=EL_HoDE] [LISTEH]
MIx S0L0 @

EHRELED

LAST SoLo]

MEXDOHN

SOLD TRIM

- [S0LO0 SAFE CHAMMEL] @
INPUT CH ALL CLEHRI
[ GG EEE EE e e e e e e
(7] (e [ G ) (] G () (] (=] G ] E R E

5T IN FOMTTOR TRIMA FIHG @
(] & EE ‘ gas (3 H

TR A0 /0051 By HoHITor J— FENOTE  F% HACHINE J

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) soLO
Hiermit kann die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Die Vorgabe lautet
»Enabled” (aktiv).

(2 MODE
Hiermit bestimmen Sie, wie sich die Solo-Funktion genau verhilt. Hier gibt es zwei
Optionen, die jedoch nur fiir Eingangskanile gelten.
« RECORDING............... Im ,,Recording Solo”-Modus werden die Signale der solo
geschalteten Eingangskanile tiber den Solo-Bus an die MONI-
TOR OUT-Buchsen ausgegeben. Die tibrigen Busse (Ste-
reo-Bus und die Busse 1-8) werden jedoch nicht beeinflusst.

* MIXDOWN......cceveueuee Im ,,Mixdown Solo”-Modus werden die Signale der solo
geschalteten Eingangskanile tiber den Stereo-Bus an die
MONITOR OUT-Buchsen angelegt. Nicht solo geschaltete
Eingangskanile werden nur an den Stereo-Bus angelegt, wenn
die Solo-Funktion aus ist.

Tipp:

+ Der ,,Recording Solo”-Modus ist praktisch, wenn Sie wihrend der Aufnahme auf ganz
bestimmte Signale achten (und die iibrigen nicht hiren) mochten, ohne jedoch die Ausgabe
an den Stereo-Bus und die Busse 1-8 zu beeinflussen.

« Wiihlen Sie hingegen den ,, Mixdown Solo”-Modus, wenn Sie wihrend der Abmischung nur
die solo geschalteten Eingangskandle horen mochten (z.B. um sie in aller Ruhe entzerren zu
konnen).

(3 SEL MODE

Hiermit bestimmen Sie, wie viele Eingangskanile solo geschaltet werden kénnen und
also, was bei Driicken eines [SOLO]-Tasters geschieht. Hier gibt es zwei Moglichkeiten.

« MIXSOLO................... Im ,,Mix Solo”-Modus kénnen beliebig viele Kanile solo
geschaltet werden.
+ LAST SOILO.................. Im ,,Last Solo”-Modus kann nur jeweils ein Kanal solo geschal-

tet werden, indem man seinen [SOLO]-Taster driickt. In dem
Fall werden eventuell zuvor bereits solo geschaltete Kanile wie-
der vom Solo-Bus abgekoppelt.
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(4) LISTEN
Hier bestimmen Sie, wo das Signal eines solo geschalteten Eingangskanals abgegriffen
wird: ,,Pre Fader” (vor dem Fader) oder ,,Post Pan” (hinter dem Pan-Regler). Dieser
Parameter ist nur im ,,Recording Solo”-Modus belegt.

(5) SOLO TRIM
Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Solo-Busses bei Bedarf reduzieren oder
anheben (Einstellbereich: —96 dB bis +12 dB).

(6) SOLO SAFE CHANNEL
Bei der Arbeit im ,,Mixdown Solo”-Modus kénnen bestimmte Kanile vom Solo-System
ausgeklammert werden. Solche Kanile werden dann nicht mehr stummgeschaltet,
wenn Sie andere Eingangskanile solo schalten (daher die Bezeichnung ,,Safe”). Ein-
gangskanile, deren SOLO SAFE CHANNEL-Button aktiviert wurde, werden immer an
den Stereo-Bus ausgegeben. Der Solo-Status anderer Kanile hat hierauf keinen Einfluss.
Mit dem ALL CLEAR-Button kann die Safe-Einstellung aller dahingehend konfigurier-
ten Kandle in einem Durchgang gelscht werden.

Tipp: Beispiel: Wenn Sie den Solo Safe-Status fiir die Riickwege der internen Effektprozesso-
ren aktivieren, werden die solo geschalteten Kandle auch weiterhin mit den zugeordneten
Effekten bearbeitet, was sonst nicht der Fall ist.

(7) MONITOR TRIM
Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Monitor-Signals bei Bedarf reduzieren
oder anheben (Einstellbereich: —96 dB bis +12 dB).

MONO

Hiermit kann das Monitor-Signal mono geschaltet werden.

Arbeiten mit der Monitor-Funktion
1 SchlieRen Sie Ihre Abhore an die MONITOR OUT-Buchsen an.

Wenn Sie lieber mit einem Kopfhérer abhoren mochten, miissen Sie diesen an die PHO-
NES-Buchse anschliefen.

2 Mit dem Wahlschalter im MONITOR-Feld wéhlen Sie die Signale, die iiber
diese Buchsen ausgegeben werden sollen.

Um die internen Signale des 01V96 auszugeben, miissen Sie den Wahlschalter deaktivieren
(er muss hervorstehen). Um die Signale der 2TR IN-Buchsen zu horen, miissen Sie den Tas-
ter driicken.

A MONITOR
= 2TRIN

3 Stellen Sie mit dem MONITOR [MONITOR LEVEL]-Regler den gewiinschten
Wiedergabepegel ein.
Die Lautstirke im Kopfhérer muss mit dem [PHONES LEVEL]-Regler eingestellt werden.
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Verwendung der Solo-Funktion

Bei Bedarf konnen Sie einzelne Eingangskanile, AUX-Wege 1-8 oder Busse 1-8 separat
abhoren, indem Sie die [SOLO]-Taster des Bedienfeldes verwenden.

1 Driicken Sie den [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die ,,DIO/Setup | Moni-
tor”-Seite erscheint.

2 Aktivieren Sie den SOLO-Parameter (,,On").

Stellen Sie bei Bedarf auch die tibrigen Parameter dieser Seite ein.

3 Um einen Eingangskanal solo zu schalten, miissen Sie zuerst den LAYER-Tas-
ter der Ebene driicken, auf der er sich befindet. Betatigen Sie anschlieBend
den [SOLO]-Taster des gewiinschten Kanals.

Der [SOLO]-Taster des momentan solo geschalteten Kanals und die SOLO [SOLO]-Diode
leuchten. Nun werden nur noch die Signale der solo geschalteten Eingangskanile an die
MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben.

Tipp: Wenn Sie mit dem SEL MODE-Parameter ,,Mix Solo” gewdihlt haben (,DIO/Setup |
Monitor”-Seite), konnen auch mehrere Eingangskanile gleichzeitig solo geschaltet werden.

4 Um Ausgangskanaile solo zu schalten, miissen Sie den LAYER [MASTER]-Tas-
ter driicken und den [SOLO]-Taster des betreffenden Kanals aktivieren.

Ein- und Ausgangskanile (AUX 1-8, Bus 1-8) konnen niemals gleichzeitig solo geschaltet
werden. Wenn Sie also zuerst einen Eingangskanal solo schalten und das danach auch fiir
einen Ausgangskanal tun, horen Sie zeitweilig nur den Ausgangskanal.

Wenn Sie zuerst einen Ausgangskanal solo schalten und das danach auch fiir einen Ein-
gangskanal tun, greift die Solo-Funktion des Ausgangskanals wieder, sobald Sie den
Solo-Status des Eingangskanals deaktivieren.

5 Den Solo-Status eines Kanals kann man auch aufheben, indem man seinen
[SOLO]-Taster wieder ausschaltet.
Die dazugehorige Diode erlischt.

Um den Solo-Status aller Kanile in einem Durchgang riickgangig zu machen, miissen Sie
den SOLO [CLEAR]-Taster driicken.
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12 Surround-Position

In diesem Kapitel wird erklirt, wie man die Surround-Position der Eingangskandile, d.h.

ihre Platzierung im Surround-Schallbild, festlegt.

Panorama im Surround-Modus

Apropos Surround-Pan

Die Surround Pan-Funktion schafft ein zweidimensionales Schallfeld, fiir das man ein
Mehrkanal-Wiedergabesystem benétigt. Das erlaubt das Anordnen der Signale vor, hinter,
links und rechts der Horer. Fiir die Anordnung der Signale konnen Sie das Parameterrad

und die Taster [INC]/[DEC] verwenden.

Die Surround Pan-Einstellungen kénnen in den Szenenspeichern gesichert werden. Aufler
dem herkdmmlichen Stereo-Modus bietet das 01V96 folgende drei Surround-Modi:

¢ 31

In diesem Modus stehen vier Kaniile zur Verfii-

gung: Vorne links, vorne rechts, Mitte und hinten.

e 51
In diesem Modus stehen sechs Kanile zur Verfii-
gung: Vorne links, vorne rechts, hinten links, hin-
ten rechts, Mitte und Subwoofer (Tieftoner).

e 6.1

In diesem Modus stehen sieben Kanile zur Verfii-
gung: die sechs Kanile des 5.1-Modus’ sowie ein
hinterer Mittenkanal.

Vorne L

Mitte

Vorne R

Surround

Vorne L

Subwoofer

Vorne R

Hinten R

Vorne L

Hinten L

Mitte

Hinten Mitte Hinten R

Subwoofer

Vorne R
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136 Kapitel 12—Surround-Position

Bei Anwahl eines dieser Surround-Modi werden die Surround-Kanile an die auf der ,,DIO/
Setup | Surr Bus”-Seite gewihlten Busse angelegt (siehe Seite 138).

Die nachstehende Tabelle enthilt die ab Werk vorgegebenen Zuordnungen der Surround-
Kandile zu den Bussen fiir die einzelnen Modi.

Sur-
round- BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
Modus
L R C S
3-1 — — _
Vgrne Vorne Mitte Surround
links rechts
L R Ls Rs C LFE
5.1 Vorne Vorne Hinten Hinten . -
links rechts links rechts Mitte Subwoofer
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Vorne Vorne Hinten Hinten . Hinten
links rechts links rechts Mitte Mitte Subwoofer
Tipp: Die Surround-Position kann entweder zusitzlich zur normalen Stereoposition oder
gemeinsam mit dieser eingestellt werden.

Einstellungen des Surround-Modus’

Als erstes muss man entscheiden, ob man das 01V96 im 3-1-, 5.1- oder 6.1-Modus verwen-
den mochte und eine entsprechende mehrkanalige Abhore oder Mehrspurmaschine an das
01V96 anschlieflen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
»~Pan/Surr | Surr Mode”-Seite erscheint.

PANSROUTE Initial Data @[FLIT STIZ STIZ STI4
G-t 10 e = o) c &
[[EUFROUND_HODE]

@

@—— SURROUND MODE] By
STERED
L R

SURR/ELUS SETLIF & —@

A3, SURR MODE

(1) SURROUND MODE

Hier konnen Sie anhand der angebotenen Buttons den benétigten Surround-Modus
wihlen. Der aktive Button verweist auf den gewihlten Surround-Modus und wird
invertiert dargestellt.

+ STEREO.............ceeuue.e. Das 01V96 verwendet den Stereo-Modus (Vorgabe).
* 3] s Anwabhl des 3-1 Surround-Modus.
¢ 5 e Anwahl des 5.1 Surround-Modus..
© 6L Anwabhl des 6.1 Surround-Modus..

(2) PAN/SURR LINK

Wenn dieser Button aktiv ist, sind die Pan-Einstellungen der Eingangskanile mit dem
Stereo Surround-Panorama verkniipft.
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@ (SUBE/EUS SETURE &)

Driicken Sie diesen Button, damit die ,,Surr/Bus | Setup”-Seite erscheint. Dort kénnen
Sie die Surround-Kanile den gewiinschten Bussen zuordnen.
Fiihren Sie den Cursor zum Button des benétigten Surround-Modus’.

Sobald sich der Cursor bei einem dieser Buttons befindet, erscheinen Lautsprechersymbole,
die auf die typische Horposition verweisen. Auch die Zuordnung der Busse zu den Sur-
round-Kanilen wird angezeigt.

3-1 Surround

S=1

BUS1 EBUS3 BUSZ

5.1 Surround

EUSE

LFE

EUSS EUS4

6.1 Surround

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint eine Riickfrage, tiber die Sie die Anwahl des neuen Surround-Modus’ bestéti-
gen miissen.

Charnae Surround Mode?

YES

Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].
Das 01V96 aktiviert nun den gewihlten Surround-Modus.
Um die Pan-Funktion der Eingangskanile mit der Stereoverteilung zu

verkniipfen, miissen Sie den Cursor zum PAN/SURR LINK-Button fiihren und
[ENTER] driicken.
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Wenn der PAN/SURR LINK-Button aktiv ist, indert sich beim Einstellen des Pan-Parame-
ters eines Eingangskanals auch die Surround-Stereoposition — und umgekehrt.

Um die Zuordnung der Surround-Kanile zu den Bussen zu @ndern, miissen
Sie den Cursor zum SURR/BUS SETUP-Button fithren und [ENTER] driicken.

Nun erscheint die ,,DIO/Setup | SurrBus”-Seite.

DO10/SETUP lnitial Data BIFLIT SLIZ 511= 5114
oi-car 100 o o e | |- -
[SURROUMD EUS SETUR]

@ : ] SURAOUND BUS SETUR
l5Us1 BUSZ EUSS BUSE BUST BUSS]
=-1
= |
61000 HE i|UBs|ILFE:
@_— Surtround LR to Stereo I__®

(1) BUS1-BUS8

Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Surround-Kanile den Bussen im 3-1-,
5.1- oder 6.1-Modus zugeordnet werden.

@ INIT

Mit diesen Buttons wihlen Sie wieder die werksseitig vorgegebenen Zuordnungen.

(3) Surround LR to Stereo
Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden der linke und rechte Frontkanal des Sur-
round-Signals iiber die Buchsen STEREO L & R ausgegeben.

Um eine Zuordnung zu dndern, miissen Sie den Cursor zum gewiinschten
Bus-Parameter fiihren, mit dem Parameterrad den benotigten Kanal wahlen
und [ENTER] driicken.

Wihrend dieser Neuverteilung wird der gewihlte Kanal dem gewiinschten Bus zugeordnet.
Der diesem Bus bis dahin zugeordnete Kanal wird auf den ,,alten” Bus des gewihlten Kanals
geroutet.

Tipp:

« Die,,Surr Bus”-Seite kann man auch durch wiederholtes Driicken des DISPLAY ACCESS
[SETUP]-Tasters aufrufen.

« Dieverfiigbaren Busse richten sich nach dem derzeit gewdihlten Surround-Modus. Beispiel:
Im 3-1-Modus kénnen nur die Busse 1—4 belegt werden. Im 5.1-Modus sind die Busse 1-6
verfiigbar, wihrend der 6.1-Modus die Busse 1-7 anspricht.

Je nach der benétigten Surround-Anwendung kénnen Sie die Busse auf die
Ausgange, die ADAT OUT- oder Slot-Kandle routen. Verbinden Sie ein Wie-
dergabegerit oder eine Mehrspurmaschine mit den Ausgédngen.
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B Aufnahme von Surround-Bewegungen

Um Surround-Bewegungen mit einer digitalen Mehrspurmaschine aufzunehmen, miissen
Sie die Busse auf die ADAT OUT- oder Slot-Kanile routen und diese mit der Mehrspurma-

schine verbinden.

Nachstehend wird z.B. gezeigt, wie man im 5.1-Modus mit einer digitalen Mehrspurma-

schine arbeiten muss.
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140 Kapitel 12—Surround-Position

B Surround-Uberwachung
Um Surround-Material abhoren zu konnen, miissen Sie die Busse auf die Analog-Ausginge
routen, an welche Sie die Abhore angeschlossen haben.
Im nachstehenden Beispiel haben wir Bus 1 & 2 (linker und rechter Frontkanal) auf die
STEREO OUT-Buchsen L & R geroutet. Die Busse 3—6 werden auf die OMNI OUT-Buch-
sen 1—4 geroutet. Hier arbeiten wir im 5.1-Modus.
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Tipp: Um den linken und rechten Frontkanal iiber die Buchsen STEREO L & R ausgeben
zu konnen, miissen Sie das ,,Surround LR to Stereo”-Kiistchen auf der ,,Surr Bus”-Seite
ankreuzen.
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Surround-Position

Die Surround Pan-Parameter der Eingangskanile konnen komfortabel eingestellt werden.

Waihlen Sie auf dem 01V96 einen Surround-Modus (aulRer , Stereo”) und
driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Platzierung Sie andern
mochten.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
~Pan/Surr | Ch Edit”-Seite erscheint.

Auf der ,,Ch Edit”-Seite werden die Einstellungen des gewihlten Eingangskanals sowie die
Surround-Position seines potentiellen Partners angezeigt.

Nachstehend sehen Sie z.B., wie sich die Anzeige im 6.1-Modus ausnimmt.
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Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) Surround-Grafik
Diese Grafik verdeutlicht die Surround-Position im zweidimensionalen Schallfeld. Die
Horposition befindet sich in der Mitte. Die Raute (4% ) verweist auf die aktuell gewihlte
Surround-Position. Die Surround-Position ( [&] ) kann man sofort zum gewiinschten
Lautsprecher verschieben, indem man sein Symbol wihlt und [ENTER] driickt.

(2) Streckenmuster
Diese Buttons vertreten sieben mogliche Strecken, mit denen man vorgibt, wie sich ein
Signal bei Verwendung des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC] bewegt.

(3 FAST
Hiermit kann die Geschwindigkeit einer Positionsinderung beim Einstellen mit dem
Parameterrad erhoht werden.

(4) Parameter der Streckenmuster
Mit diesen Parametern verfeinern Sie die zuriickgelegten Surround-Strecken.

« WIDTH #+ ................... Hiermit bestimmen Sie die Links/Rechts-,,Breite” des gewahl-
ten Musters.

« DEPTH ¥ oo Hiermit bestimmen Sie die Vorne/Hinten-,, Tiefe” des gewihl-
ten Musters.

* OFFSET #+ ................... Hiermit kénnen Sie einen Versatz fiir die Links/Rechts-Breite
einstellen.
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« OFFSET ¥ oo Hiermit konnen Sie einen Versatz fiir die Vorne/Hinten-Tiefe
einstellen.

() LFE

Dieser Parameter dient zum Einstellen des LFE-Pegels (,,Low Frequency Effect”) fiir den
Subwoofer. Dieser Kanal ist nur im 5.1- und 6.1-Modus belegt.

®F/R
Im 6.1 Surround-Modus erscheinen auch ein ,,F”- und ,,R”-Parameter. Mit ,,F” bestim-
men Sie, wie stark das Signal des vorderen Mittenkanals im linken und rechten Kanal
vertreten ist; ,,R” macht das gleiche fiir den hinteren Surround-Kanal sowie den hinteren
linken und rechten Kanal.

® DIV

Im 3-1- und 5.1-Modus erscheint dieser Parameter (statt F/R). Damit bestimmen Sie,

wie stark das Signal des vorderen Mittenkanals im linken und rechten Kanal vertreten

ist. Hier muss ein Prozentwert 0—100% eingestellt werden. Der Wert ,,100%” bedeutet,
dass der Mittenkanal nur tiber die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenkanal”). Die
Einstellung,,0” bedeutet, dass der Mittenkanal nur iiber den L- und R-Kanal ausgegeben
wird. Wihlen Sie ,,50”, so wird der Mittenkanal zu gleichen Teilen iiber den L-, R- und

C-Kanal ausgegeben.

@ LINK

Dieser Button ist nur im 6.1-Modus belegt. Wenn Sie ihn aktivieren, werden ,,F” und ,R”
auf denselben Wert gestellt und dndern sich von dann ab immer gemeinsam.

(® ST LINK

Bei Aktivieren dieses Buttons werden die Surround Pan-Parameter der beiden momen-
tan angezeigten Eingangskanile miteinander verkniipft (Stereo-Verkoppelung). Diese
Verkniipfung ist auch dann moglich, wenn die beiden Kandle gar nicht gepaart sind.

(9 PATTERN

Wenn zwei Eingangskaniile iiber Stereo Link miteinander verkniipft sind, bestimmen
Sie mit den sieben Mustern hier, wie sich die Surround-Bewegungen bei Verwendung
des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC] verhalten.

3 Wabhlen Sie eines der sieben Streckenmuster, indem Sie den zugeordneten

Button aktivieren.

Hier stehen folgende Muster zur Verfiigung:

I [P Das Signal bewegt sich zwischen dem linken und rechten Kanal.
= = = = = &=
| EEEETR | ELEEES + ...... | EEEETR 1 W | EEEEERT Jorees + ...... | EEEEERT 1
= = = = = =
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Das Signal bewegt sich zwischen der vorderen und hinteren Ebene.

= = = = =
...... I.......I I.......I..... .....I.......I I ...I... .;. I I
= = =
+L.36 FF40 = C IcC +F40 IFR56
...................... Das Signal bewegt sich zwischen vorne links und hinten rechts. Dieses

Muster kann man mit den Parametern WIDTH, DEPTH, OFFSET
(¥ ) und OFFSET (#+) noch nachjustieren.
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+L36 1F36 +F36 1F12 +F 8 IF 8 +R44 IF16 +L20 IF16

LI 1) PO Das Signal bewegt sich zwischen vorne rechts und hinten links. Dieses
Muster kann man mit den Parametern WIDTH, DEPTH, OFFSET
(¥ ) und OFFSET (#+) ebenfalls nachjustieren.
=
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C Das Signal bewegt sich in einem Bogen von links nach rechts. Den
Radius und die Gestalt des Bogens kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFFSET (#+) noch nachjustie-
ren.

B P

7= Bl 7= Bl
+1.40 }F48 +R44 1R4 +20 }F32 +1.28 }F56 +L.32 F24
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144 Kapitel 12—Surround-Position

...................... Das Signal bewegt sich in einem Bogen von vorne nach hinten. Den
Radius und die Gestalt des Bogens kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 1 ) und OFFSET (#++) noch nachjustie-
ren.

Py P

B k= B k=l
+L40 }F48 +F44 IR44 +L20 }F32 +1.28 1F56 +L32 1F24

@ ...................... Das Signal bewegt sich in einem Kreis oder ovalférmig. Den Radius
und die Gestalt des Kreises/Ovals kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFESET (#+) noch nachjustie-
ren.

Bl b Bl b
+L44 LF48 +F32 }F24 +#L24 tFR24 +F60 $F40 +F52 1F40

4 Korrigieren Sie bei Bedarf die Strecke, indem Sie die Parameter WIDTH,
DEPTH, OFFSET (1) und OFFSET (#+) wunschgemaR einstellen.

5 Umdie Surround-Position einzustellen, miissen Sie den Cursor zu einer belie-
bigen Stelle auBerhalb eines Parameterfeldes fiihren und am Parameterrad
drehen.

Das Signal des gewdhlten Kanals beschreibt nun die eingestellte Bewegung.

Tipp: Bei Bedarf konnen die Vorne/Hinten- und Links/Rechts-Bewegungen, das Strecken-
muster sowie weitere Surround-Parameter auch via MIDI eingestellt werden, indem man
ihnen die gewiinschten Steuerbefehle (CC) zuordnet (siehe Seite 216).

6 Um die Surround-Positionen zweier Kanile miteinander zu verkoppeln,
muss man den ST LINK-Button aktivieren.

Wihlen Sie im PATTERN-Parameterfeld unter dem ST LINK-Button, wie sich die verkop-
pelten Surround-Parameter verhalten sollen.
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Nachstehend wird gezeigt, wie sich die Bewegungen verkoppelter Kanile nach Anwahl eines
Streckenmusters und ST LINK-Wertes zueinander verhalten. Eine durchgehende Linie
verweist auf die Bewegung des gewihlten Kanals. Die Strichlinie vertritt die Strecke
des Partnerkanals.
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7 Umdie Surround-Einstellungen mehrerer Kanile auf einen Blick anzuzeigen,
miissen Sie den [PAN/ROUTING]-Taster so oft driicken, bis die ,Pan/Route |
Surr1-16"-, ,Surr17-32”- oder ,,Surr ST IN”-Seite erscheint.

Auf diesen Seiten kénnen die Surround-Positionen von 16 Kanilen eingestellt werden.
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(1) Surround-Grafiken

Diese Grafiken vertreten die Streckenmuster und aktuellen Surround-Positionen der
Eingangskandile.
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(2) ++-Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld konnen Sie die Surround-Position des gewihlten Kanals
nach links oder rechts verschieben.

(3 t -Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld konnen Sie die Surround-Position des gewdhlten Kanals
nach vorne oder hinten verschieben.

8 Fiihren Sie den Cursor zum Parameterfeld des benétigten Kanals und drehen
Sie am Parameterrad.

Das Signal des gewéhlten Kanals bewegt sich nun entlang der eingestellten Strecke. Driicken
Sie [ENTER], um die ,,CH Edit”-Seite des aktuell gewahlten Kanals aufzurufen.
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13 Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln
von Parametern

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Fader- oder [ON]-Taster mehrerer Kaniile
gruppiert und die EQ- oder COMP-Parameter zwecks gemeinsamer Bedienung miteinan-
der verkniipft (,,Link”).

Gruppen und , Links”

Das 01V96 erlaubt das Zusammenfassen der Fader oder [ON]-Taster mehrerer Ein- (Ein-
gangskanile, ST IN-Kanile) bzw. Ausgangskanile (Busse 1-8, AUX-Wege 1-8, Stereo-Bus)
und das Verkoppeln der EQ- oder COMP-Parameter.

Fiir die Ein- und Ausgangskanile sind folgende Gruppen- und Link-Funktionen belegt.

e Fader-Gruppe
Die Fader der Ein- und Ausgangskanile konnen zu Fader-Gruppen zusammengefasst wer-
den. Genauer gesagt, stehen acht Gruppen fiir die Eingangskanile und acht weitere fiir die
Ausgangskanile zur Verfiigung. Das hat den Vorteil, dass man den Pegel aller Gruppenmit-
glieder dndern kann, indem man nur einen Fader verschiebt bzw. eine Reglereinstellung
andert. Die relativen Pegelunterschiede bleiben erhalten.

e Mute-Gruppen
Auch die [ON]-Taster der Ein- und Ausgangskanile kénnen gruppiert werden. Genauer
gesagt, stehen acht Mute-Gruppen fiir die Eingangskanile und vier weitere fiir die Aus-
gangskanile zur Verfiigung. Dieses Gruppensystem erlaubt das simultane Ein-/Ausschalten
aller Gruppenmitglieder, indem man den [ON]-Taster nur eines Kanals driickt. Ubrigens
konnen Mute-Gruppen auch Kombinationen ein- und ausgeschalteter Kanile enthalten:
Wenn Sie einen [ON]-Taster driicken, werden die aktiven Kanile aus- und die ausgeschal-
teten Kanile eingeschaltet.

e EQ Link
Die EQ-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen kénnen miteinander verkoppelt werden.
Fiir die Ein- und Ausgangskanile stehen jeweils vier EQ Link-Gruppen zur Verfiigung.

Alle Kandle einer solchen Gruppe verwenden dieselben EQ-Einstellungen. Wenn Sie einen
EQ-Parameter eines Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung auch fiir die tibrigen
Gruppenmitglieder.

e COMP Link
Die COMP-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen kénnen miteinander verkoppelt
werden. Fiir die Ein- und Ausgangskanile stehen jeweils vier COMP Link-Gruppen zur
Verfiigung.
Alle Kandle einer solchen Gruppe verwenden dieselben COMP-Einstellungen. Wenn Sie
einen COMP-Parameter eines Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung auch fiir die
tibrigen Gruppenmitglieder.

Tipp: COMP Link ist fiir die ST IN-Kandle nicht belegt, weil sie keinen Kompressor besitzen.
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Arbeiten mit den Fader- und Mute-Gruppen

Zum Erstellen von Fader- oder Mute-Gruppen ([ON]-Taster) fiir Ein- und Ausgangskanile
verfahren Sie bitten folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die nach-
stehend gezeigte Seite mit den benotigten Kandlen und Gruppenfunktionen
erscheint.

- ,,In Fader”-Seite
Hier konnen die Fader-Gruppen (A—H) der Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kanile
1—4 definiert werden.

- ,Out Fader”-Seite
Hier konnen Sie die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und den Stereo-Bus einer
Fader-Gruppe (Q-T) zuordnen.

¢ In Fader”-Seite

PAIRZGRUP| nitial Dota  @IELT 5Lz 5103 51149
oot 100 ) &

Gl il | )
[FADER GROUF CH1-3Z2]

1514 45 g

m
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aTMmOoOOoOmD IoTmmoo

INPUT __ #3  OUTPUT & 1M FADER #3

- ,,In Mute”-Seite
Hier konnen die Mute-Gruppen (I-P) der Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kanile 14
definiert werden.

- ,,Out Mute”-Seite
Hier konnen Sie die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und den Stereo-Bus einer
Mute-Gruppe (U-X) zuordnen.

e In Mute”-Seite
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2 Waihlen Sie mit den Cursortastern (A) und (V) die benétigte Gruppe.

FAOER GROUF CHi-3Z] r=TIiHy
1224 S &7 & 2181112 13141518 1 2 ENAELE

A

e |

mm o

3 Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanale, die Sie dieser Gruppe zuordnen

mochten.

Zugeordnete Kanile sind an dem ,, @ ”-Symbol erkenntlich.

Beispiel: Die Eingangskanile 1-4, 7, 8 sowie 15 & 16 sind
Fader-Gruppe ,,C” zugeordnet.

FADER GROUP CH1-32] rsTiHq
1

TEd EE&EFE WA 1141514 12 EHABLE
Fl e o e o e o e o e e o - ER
lcesee - @@ - .. @ =
T S

Tipp:

+ Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer Gruppe zuordnen, wird auch sein Part-
ner dieser Gruppe zugeordnet.

* Bei Bedarf konnen Sie der gewdihlten Gruppe auch Eingangskaniile einer anderen Mische-
bene zuordnen, indem Sie den betreffenden LAYER-Taster driicken.

Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kanéle, die Sie ebenfalls dieser Gruppe
zuordnen mochten.

Das Pult puffert nun die aktuellen Fader-Einstellungen der gruppierten Kanile, um die
relativen Pegelunterschiede jederzeit beibehalten zu kénnen.

Auch der An/Aus-Status (d.h. die Einstellung der [ON]-Taster) alle zugeordneten Kanile
wird gepuffert.

Um diese Gruppe verwenden zu konnen, miissen Sie den Cursor zum betref-
fenden ENABLE-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Solange der ENABLE-Button nicht aktiv ist, verhalten sich die dieser Gruppe zugeordneten
Kanile wie unabhingige Kanile.

Bewegen Sie den Fader oder Pegelregler eines Gruppenmitglieds, um alle
Kanile dieser Gruppe lauter oder leiser zu stellen.

Achtung:

« Wenn sich dabei herausstellt, dass ein Kanal trotz relativer Balance nun zu leise oder zu laut
ist, miissen Sie den ENABLE-Button der betreffenden Gruppe zuerst deaktivieren und den
Pegel jenes Kanals anschlieflend wunschgemdfs korrigieren.

+ Wenn eine andere Display-Seite angezeigt wird, kinnen Sie den Pegel eines Gruppenmit-
glieds separat dndern, indem Sie den [SEL]-Taster jenes Kanals gedriickt halten, wihrend
Sie seinen Fader verschieben.
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150 Kapitel 13—Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern

7 Mute-Gruppen werden iiber den [ON]-Taster eines zugeordneten Kanals
bedient.

Der Status alle Gruppenmitglieder dndert sich dann ebenfalls (von aus zu an bzw. von an
zu aus — auch tiberkreuz).

Achtung:

* Das Ausklammerungsprinzip zwecks separater Umschaltung eines Gruppenmitglieds ist fiir
Mute-Gruppen nicht belegt.

« Um den Status eines Gruppenmitglieds separat zu indern, miissen Sie zuerst den
ENABLE-Button der betreffenden Gruppe deaktivieren und den Kanal dann ein- oder aus-
schalten.

Arbeiten mit EQ- und Kompressorgruppen (Link)

Sehen wir uns nun an, wie man die EQ- und COMP-Parameter der Ein- und Ausgangska-
nile miteinander verkniipft. Mit diesen ,, Link”-Funktionen sorgen Sie dafiir, dass alle
Kanile der betreffenden Gruppe dieselben EQ- bzw. COMP-Einstellungen verwenden.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis folgende
Seite erscheint.

- ,,In EQ”-Seite
Hier konnen die EQ-Verkniipfungen (a—d) der Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kandile
1-4 definiert werden.

PAIR/ GRUP| lnitial Oatag FEIEEEEEIE
tie-ciib 100 mm |CD
TTHFUT_EGUAL I ZER L THE]

T IHPUT 1 r&TIHg
1z 3 4 B & 7 & 18414z 1314 15 16 iz
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I b
L S =3
L T d
PR 1920 I BRI B x4
e T a
B v e e e e b
L S =3
L T d

E AL OUT _FADER B, OUT MUTE B 1M EQ

- ,,Out EQ”-Seite
Hier konnen Sie die EQ Link-Gruppen (e-h) fiir die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und
den Stereo-Bus definieren.

PHIHIGF.PO Initial Dato FIEMK ST'ES&S 5&54

AUX1-AUXT N o e | )

OUTPUT EGUAL IZER L IHE:
I AUX 1T BUS 91 STERED
i z * 4 £ & 7 & 1 F 3 4 E £ 7 &

T u D
= L

TR 00T FACDER J3 OUT PMOTE FL TH EE A ouT Eg
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- ,»,In COMP”-Seite
Hier konnen Sie die COMP Link-Gruppen (i-1) der Eingangskanile 1-32 definieren.

PAIRBSGR PO Initial Data E|STI1 STIZ 5113 5114
CH1-CH1 | EOIT )
[THFUT_COHF _LIHE]

—_ = ==

718180 MmN ERITHE BRI

—_ e -

1M COMP g OUT COMP

,Out COMP”- Seite
Hier konnen Sie die COMP Link-Gruppen (m—p) fiir die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8)
und den Stereo-Bus definieren.

PAIRZGRUP Initial Data @51 SHZS3 S04
AU 1 AR T O e W O @ O
OUTPLT COMP L IHED

I ALK
iz 3 4

1T BUS 9 STERED
£ £ v & 1 z 3 4 £ E 7 &

m o I3
mo |3

R OuT COMP

2 Waibhlen Sie mit dem [A]- oder [V ]-Taster die Link-Gruppe, der Sie Kanile
zuordnen mochten.

I I MPUT 1 rETIHg
122 4 E e 7 B -0 B B EOR £ £ 1) 12
k= A
(= c
d - d
171819 3@ HEZ&E EXEHRIVE @ 4
'J wae e wes e wae e wes e wae e wes e wae e wes e . u
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152 Kapitel 13—Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern

3 Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanéle, die Sie der gewihlten EQ oder
COMP Link-Gruppe zuordnen méchten.

Zugeordnete Kanile sind an dem ,, @ ”-Symbol erkenntlich.

Beispiel: Die Eingangskanale 1-4, 8, 12 und 14 sind EQ Link
»b"” zugeordnet.

I IHPUT 1 F=ETIHg
1284 E& 7 F 9101112 13141516 1z
'J FETIT T FETIT T FETIT T FETIT T PIT— u
[E*eae @@ . .. @ ..@.. P |
P18 19 20 21 e ohid ST EE OGRS &R 5 4
q FETIT T FETIT T FETIT T FETIT T PIT— q

Tipp:

+ Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer Link-Gruppe zuordnen, wird auch
sein Partner dieser Gruppe zugeordnet.

* Bei Bedarf konnen Sie der gewdhlten Gruppe auch Eingangskaniile einer anderen Mische-
bene zuordnen, indem Sie den betreffenden LAYER- Taster driicken.

4 Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kanale, die Sie ebenfalls dieser
Link-Gruppe zuordnen mochten.

Die EQ- bzw. COMP-Einstellungen des ersten Kanals, den Sie einem Link zuordnen, wer-
den von den danach zugeordneten Kanilen itbernommen.

5 Ordnen Sie nun die iibrigen Kanéle zu. Wenn Sie danach die EQ- bzw.
COMP-Einstellungen eines Kanals dndern, gilt diese Anderung auch fiir die
iibrigen , gelinkten” Kaniile.

Die Anderungen der EQ- bzw. COMP-Einstellungen werden auch von den iibrigen
»gelinkten” Kandlen ibernommen.
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14 Interne Effekte

In diesem Kapitel werden die internen Effektprozessoren des 01V96 vorgestellt.

Uber die internen Effekte

Das 01V96 bietet vier separate Multi-Effektprozessoren. Diese konnen alle gingigen Effekt-
typen erzeugen, darunter mehrere Hall- und Delay-Varianten, Modulationseffekte und
kombinierte Effekte.

Achtung: Bei Verwendung des 01V96 mit hoher Sampling-Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz)

stehen nur die Effektprozessoren 1 und 2 zur Verfiigung.

Die Ein- und Ausginge der Effektprozessoren sind frei belegbar. So konnen die Eingidnge
eines Effektprozessors z.B. iiber AUX-Wege angesprochen und dann an ST IN-Kanéle ange-
legt werden (Send/Return-Prinzip). AuSerdem lassen sie sich jedoch in den Signalweg eines
Eingangskanals, Busses, AUX-Weges und sogar des Stereo-Busses einschleifen.

Die Effektprozessoren 1-4 konnen Effekte mit 1 Eingang/2 Ausgingen und 2 Ein- & 2
Ausgdngen erzeugen.

Q =
~ = 1= 21
A8 R 25 EFFECT1 E:
oy = o
INSERT OUT
g 15 =X (:E
b g 12 EFFECT2 E] =
w - a
= = =
R E 'S EFFECT3 E| =
o 22 32 o
B =
Q =
o 15 21
g 12 EFFECT4 E]

Das 01V96 enthilt einen Speicherbereich mit 44 Preset- und 84 Anwender-Effektprogram-
men.
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154 Kapitel 14—Interne Effekte

Ansprechen der Effekte tiber die AUX-Wege

Die Effektprozessoren konnen iiber die AUX-Wege angesprochen werden, indem man die
AUX-Ausginge mit den Eingingen des gewtinschten Prozessors verbindet. Dessen Aus-
ginge konnen dann an ST IN-Kanile angelegt werden.

1 Laden Sie das bendétigte Effektprogramm.
Alles Weitere zum Aufrufen von Effektprogrammen finden Sie auf Seite 175.

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch |
Effect”- Seite erscheint.

Hier konnen Sie die Ein- und Ausginge der Effektprozessoren 1-4 wunschgemif routen.
) (? &)

PATCH Initial Data EIIEE BRI
CHI-CH 00 Bjmm ) W

.EFFECT I[HFUT/OUTFUT FATCH. |: :|
1M1 [ = |OUT
" EFFECTI [ -

IMNZ |  REUERE HALL [ [2UTZ o

1M1 OUT1 -
' EFFECT2 B ‘[

IMZ | REVERE ROOM p

— ' EFFECTZ [® -
IMZ | REVERE STAGE p|OWTZ
M1 [T |OuTi -
' EFFECTA &) " -

L 1MN2 REVERE FLATE g [QUTZ o

TH_PATCH 3 THFUT _HS By EFFECT  JCASCADE THE 1}

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

@IN

Uber diese Parameterfelder wihlt man die Signale, die an die Effektprozessoren angelegt
werden sollen.

@ ouT

Uber diese Parameterfelder wihlt man die Zielpunkte fiir die Ausginge der Effektpro-
zessoren.

(3 [#J -Button
Hiermit rufen Sie die ,,FX1 Edit—FX4 Edit”-Seite auf, wo die Parameter des betreffenden
Effektprozessors eingestellt werden konnen.

3 Um das Eingangssignal eines Effektprozessors zu wihlen, miissen Sie den
Cursor zum betreffenden IN-Feld fiihren, mit dem Parameterrad die Quelle
wahlen und [ENTER] driicken.

et Keine Zuordnung

* AUXI-8.....covvinnnn AUX-Wege 1-8

+ INSCHI1-32 ................ Insert-Ausgang von Eingangskanal 1-32
+ INSBUSI-S............... Insert-Ausgang von Bus 1-8

+ INSAUXI1-8............ Insert-Ausgang von AUX-Weg 1-8

* INSST-L/R.....cunnnes Insert-Ausgang des Stereo-Busses

Wenn die Effektprozessoren von mehreren Kanilen angesprochen werden sollen, miissen
Sie die AUX-Wege 1-8 verwenden (was Sie in der Regel wohl tun werden).
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Ansprechen der Effekte iber die AUX-Wege 155

Im Falle eines Effekts mit 2 Fin- und 2 Ausgingen konnen die beiden Eingiéinge separat
belegt werden.

Tipp:

* Eine Quelle kann auch an mehrere Effektprozessoren angelegt werden.

* Fiihren Sie den Cursor zu einem IN-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER]. Nun
erscheint das ,,Patch Select”-Fenster. Hier kinnen Sie ganz unbiirokratisch das benitigte
Quellensignal wihlen.

Um die Ausgidnge eines Effektprozessors zu routen, miissen Sie den Cursor
zum betreffenden OUT-Feld fithren, mit dem Parameterrad das Ziel (siehe
die nachstehenden Optionen) wahlen und [ENTER] driicken.

ettt Keine Zuordnung

* CHI1-32 ..o Eingangskanile 1-32

+ STIN1L-STIN4R.....ST IN-Kanile 1L-4R

+ INSCHI-32.................. Insert-Eingang eines Eingangskanals
+ INSBUSI-S................ Insert-Eingang von Bus 1-8

+ INSAUXI1-8........cccceuueee Insert-Eingang von AUX 1-8

+ INS ST-L & INS ST-R...Insert-Einginge des Stereo-Busses

Wenn Sie die Effektprozessoren iiber die AUX-Wege ansprechen, sollten Sie ihre Ausginge
an Kanal 1-32 oder ST IN 1—4 (eher der Regelfall) anlegen. Die hier vergebenen Kanile fun-
gieren dann als Riickwege (Return).

Im Falle eines Effekts mit 1 Ein-/2 Ausgangen bzw. 2 Ein- und 2 Ausgdngen konnen die bei-
den Ausginge an separate Kanile angelegt werden (zwecks Stereo-Wiedergabe).

Tipp:

« Wenn Sie einen ST IN-Kanal als Ziel wiihlen, konnen der L- und R-Kanal separat belegt
werden.

« Fiir die Verbindungen der OUT-Parameterfelder konnen Sie ebenfalls das ,, Patch
Select”-Fenster wiihlen (siehe Schritt 3).

+ Die Anzahl der Einginge der Effektprozessoren richtet sich nach dem momentan gewihlten
Effektprogramm.

Achtung: Esist nicht moglich, die Ausginge mehrerer Effektprozessoren auf dieselben Kanile
zu routen. Wenn Sie also einen Zielkanal wiihlen, dessen Name bereits in einem anderen
OUT-Feld steht, indert sich die alte Zuordnung zu ,,—” (keine Zuordnung).

Stellen Sie den Pegel des an den gewibhlten Effektprozessor angelegten
AUX-Weges ein.

Alles Weitere zur Bedienung der AUX-Wege finden Sie unter ,,9 Die AUX-Wege” auf
Seite 109.

Achtung: Stellen Sie den AUX-Hinwegpegel der als Riickwege fungierenden Kaniile auf den
Mindestwert. Sonst wird das Effektsignal nimlich noch einmal zum Effektprozessor iibertra-
gen. Die dabei entstehende Riickkopplung konnte Ihre Boxen beschddigen.

Tipp: Mit den Fadern der ,,Master”-Ebene bestimmen Sie den Pegel der an die
Prozessoreinginge angelegten AUX-Signale. Die Pegel werden iibrigens auf der ,, Meter | Mas-
ter”-Seite angezeigt (siehe Seite 34).

Stellen Sie den Pegel, die Stereoposition und die Klangregelung der als
Riickwege fungierenden Eingangskanale wunschgemaR ein.

Tipp: Fiir diese AUX-Verwendung der Effektprozessoren empfehlen wir, den MIX
BALANCE-Parameter des betreffenden Effekts auf ,,100%” zu stellen (schliefSlich konnen Sie
den Effektpegel ja mit den zugeordneten Eingangskaniilen einstellen).
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Kapitel 14—Interne Effekte

Einschleifen eines Effektprozessors in einen Kanal

Einen Effektprozessor kann man auch in den Signalweg eines Ein- oder Ausgangskanals
(Bus 1-8, AUX-Weg 1-8 oder Stereo-Bus) einschleifen.

Achtung:

« Fiir die ST IN-Kandile ist keine Insert-Schleife belegt.

* Prozessoren, die als Insert-Effekte genutzt werden, stehen fiir die iibrigen Kaniile nicht mehr
zur Verfiigung und konnen auch nicht mehr iiber die AUX-Wege angesprochen werden.

Wahlen Sie einen Effektprozessor (1-4) und rufen Sie ein Effektprogramm
auf.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Ein- oder Ausgangskanals, in den der Pro-
zessor eingeschleift werden soll.

Tipp: Bei mehrmaligem Driicken des STEREO [SEL]-Tasters wiihlen Sie abwechselnd den
linken und rechten Stereo-Buskanal.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft, bis die
» ¥ /INS/DLY | Insert”-Seite erscheint.

of INS/DLY] Imitial Oota BT S11Z 5113 5114
CH5-CHS | (o
[ THSERT] CHs |
ﬁd
POS I TIOMN
FRE FPRE POST
M E& FRODER 0OM FRDER FRDER
IMSERT COMP

QM OFF aM/OFF
ouT
IM

ORDER

IMNSERT J4 OLWi—16 #3 DLY17T—5F fEl ]y

Waihlen Sie mit dem INSERT-Button im POSITION-Feld den Insert-Signal-
punkt.

Fiihren Sie den Cursor zum OUT-Parameter im INSERT-Parameterfeld und
wihlen Sie dort die Eingange des in Schritt 1 gewahlten Effektprozessors.

 FX1-1 & FX1-2............. Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,1”
+ FX2-1&FX2-2....... Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,2”
+ FX3-1 &FX3-2....... Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,3”
« FX4-1 &FX4-2............. Eingang 1 & 2 des internen Effektprozessors ,,4”

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestétigen.

Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld des INSERT-Feldes und defi-
nieren Sie dort die Ausgdnge des in Schritt 1 gewahlten Effektprozessors.
Bestdtigen Sie mit [ENTER].

Fiihren Sie den Cursor zum ON/OFF-Button im INSERT-Feld und driicken Sie
[ENTER], um diesen Button zu aktivieren.
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Der Effektprozessor ist nun eingeschleift.

Tipp:

* Den Effektanteil kann man jetzt nur noch iiber den MIX BALANCE-Parameter des gewdihl-
ten Effektprogramms einstellen. Fiir bestimmte Effekte sollte jedoch nur das ,nasse” Signal
verwendet werden.

« Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien IN- oder OUT-Parameterfeld und driicken Sie
[ENTER]. Nun erscheint das ,,Patch Select”-Fenster, wo Sie die noch verfiigharen Signal-

wege wihlen kénnen.

Editieren der Effekte

Um das einem Effektprozessor 14 zugeordnete Programm zu editieren, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [EFFECT]-Taster so oft driicken, bis die dazugehdorige ,,Edit”-Seite
erscheint.

Die Effektprozessoren 1-4 erreichen Sie iiber folgende Seiten:

+ Effektprozessor1......... »FX1 Edit”-Seite
+ Effektprozessor?2......... »FX2 Edit”-Seite
+ Effektprozessor3......... »FX3 Edit”-Seite
+ Effektprozessor4......... »FX4 Edit”-Seite

Auf diesen ,,Edit”-Seiten finden sich folgende Parameter.

EFFECT lnitial Data BELT S Z ST = 5114
CH:—CHS ‘IO [0 1] mm:ms 0 W (D
EFFECT MAME METER: III
[Mone Delaw | " WER
[o]

g,

TYPE

*| MOHO _DELAY
1IHAZ0UT

ey
| HMlx EALAMCE

| e E¥FASS

DELAY FE. GFlIN HI HHTID
250. rns B CD

) R G 1e. Bz ‘DSY OFF

TEHMPOY -~
HMIOI _CLE
1z@ EPHM [TRE_TEHMFO]

?@@T?

MOTE
&

Fxi E0NT B Fez EOIT J& Fes EOIT J Fxd EOIT E

(1) EFFECT NAME

Hier erscheint der Name des Programms, das der gewihlte Effektprozessor momentan
verwendet.

@ TYPE

Verweist auf den Typ des Programms, das der gewihlte Effektprozessor momentan ver-
wendet. Unter diesem Parameter werden die verfiigbaren Ein- und Ausginge angezeigt.

® Button

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die
»Library”-Seite des gewidhlten Effektprozessors aufzurufen.

@ -Button

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,Patch |
Effect”-Seite aufzurufen. Dort konnen Sie die gewiinschten Quellen/Ziele an die Ein-
und Ausginge der Effektprozessoren 1—4 anlegen.
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158 Kapitel 14—Interne Effekte

(5 MIX BALANCE
Mit diesem Reglersymbol kénnen Sie die Balance zwischen dem Original- und Effektsi-
gnal einstellen. Wenn Sie ,,0%” wihlen, ist der Effekt unhorbar. Wenn Sie ,,100%” wih-
len, ist nur noch der Effekt zu horen. Aktivieren Sie den BYPASS-Button, um den
momentan gewdhlten Effektprozessor zu umgehen.

®) TEMPO

Hier konnen Sie das Tempo und Intervall der gewihlten Effekte einstellen. Bestimmte
Parameter sind nur fiir einige Effekttypen belegt. Wihlen Sie mit dem Reglersymbol
links den Tempowert im Bereich 25-300 BPM. Wenn Sie den MIDI CLK-Button akti-
vieren, wird der TEMPO-Wert der am MIDI IN-Port des 01V96 anliegenden MIDI
Clock-Signale angezeigt. Sie konnen den Tempowert auch einstellen, indem Sie den
Cursor zu diesem Button fithren und zweimal den [ENTER]-Taster driicken. Das 01V96
berechnet das Tempo anhand des Intervalls zwischen den beiden ,, Taps” mit dem
[ENTER]-Taster.

Tipp: Wenn Sie den ,, Freeze”-Effekt gewiihlt haben, werden im TEMPO-Feld der Aufnahme-
und Wiedergabe-Button, der Pufferzustand und eine Balkengrafik angezeigt.

(@) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel an den Ein- oder Ausgingen des aktuell gewihlten Effekt-
prozessors an. Aktivieren Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Ausgangspe-
gel iiberwachen zu konnen.

Tipp: Die Ein- und Ausgangspegel der Effektprozessoren kinnen auch auf den Seiten ,, Meter
| Effect 1-4” iiberwacht werden (siehe Seite 34).

Fiihren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie &ndern méchten. Stellen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.
Die editierten Effekteinstellungen konnen in der Effektbibliothek gesichert werden
(siehe Seite 175).

Achtung: Hier kann kein anderer Effekttyp gewiihlt werden. Das erreichen Sie nur, indem
Sie einen Effektspeicher aufrufen, der den benitigten Typ verwendet.
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Apropos Plug-Ins
Wenn Sie eine Mini-YGDAI-Platine mit Effekten in den Slot einbauen, stehen deren Effekt-
prozessoren zusitzlich zu den internen Prozessoren zur Verfiigung.

Auf die Plug-In-Einginge lassen sich Busse sowie die Insert Out-Signalpunkte der
gewiinschten Kanile routen. Die Plug-In-Ausginge konnen hingegen an Fingangskanile
oder Insert In-Signalpunkte angelegt werden.

Driicken Sie den [EFFECT]-Taster so oft, bis die ,,Effect | P-In Edit”-Seite erscheint.

Weitere Hinweise zum Editieren der belegten Parameter entnehmen Sie bitte der Bedie-
nungsanleitung des verwendeten Plug-Ins.

EFFECT nitial Dota  @IELT Sz 5103 8104
S 00 far O O O &

Ferial Mumber: 100532VSEKATIEL

Foftware Mersion:
Harduare Rewigion:

WWW. WaVEeSs. ¢

Im Februar 2003 waren folgende Plug-In-Platinen zum 01V96 kompatibel. Weitere Hin-
weise zu den unterstiitzten Platinen finden Sie auf der Yamaha-Webpage
(http://www.yamahaproaudio.com/).

01V96—Bedienungsanleitung
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15 Szenenspeicher

In diesem Kapitel werden die Szenenspeicher des 01V96 vorgestellt, in denen die Misch-
und Effekteinstellungen gesichert werden konnen.

Apropos Szenenspeicher

In den Szenenspeichern konnen Schnappschiisse der Misch- und Effekteinstellungen aller
01V96-Kanile gesichert werden.

Es stehen 99 Szenenspeicher zur Verfiigung. Den jeweils benétigten Szenenspeicher kann
man entweder iiber das Display oder tiber fest zugeordnete Bedienelemente aufrufen.

Tipp:

« Die Anwahl der Szenenspeicher kann tiber MIDI-Programmwechsel automatisiert werden
(siehe Seite 215).

« Mit der Bulk Dump-Funktion kinnen Sie die Einstellungen der Szenenspeicher extern
archivieren (siehe Seite 216).

Daten, die in einer Szene gespeichert werden

Folgende Einstellungen werden in einer Szene gespeichert:

Szene Parameter

Alle Kanal-Fader (und Pegelregler)

Hinwegpegel der Kanile zu den AUX-Bussen 1-8

Pegel der AUX-Wege 1-8 und Busse 1-8

Status der [ON]-Taster aller Kanale

Phase aller Kanale

ATT-Einstellungen (Abschwachung) aller Kanéle

Verzégerung aller Kanéle (mit Ausnahme der ST IN-Kanale)

Mischparameter
Kompressoreinstellungen aller Kanale (mit Ausnahme der ST IN-Kandle)

Gate-Einstellungen aller Kanale (mit Ausnahme der ST IN-Kanale)

EQ-Einstellungen aller Kanale

Pan-Einstellungen aller Kanale

Routing aller Kandle

Fader- und Mute-Gruppen, EQ Link, COMP Link

Paardefinitionen aller Kanale

Effektparameter Effektprogramme der Prozessoren 1-4 und die Parametereinstellungen

Fader- und [ON]-Status (wenn als Remote TARGET ,USER DEFINED” gewdhlt

,Remote”-Ebene )
ist)

Szeneneinstellun-

gen Name der Szene und Fade Time-Einstellung

Routing der Ein-

ginge Nummer des gewdhlten Input Patch-Speichers

Ausgangszuord-

nung Nummer des gewdhlten Output Patch-Speichers

Achtung:

« Szenenspeicher enthalten die Adresse der verwendeten Input- und Output Patch-Speicher,
aber nicht die (eventuell gedinderten) Routing-Einstellungen selbst.

« Wenn Sie die Ein- und Ausgangsroutings nach einer Anderung nicht speichern, lauten die

Routings bei der nichsten Anwahl der Szene eventuell ganz anders.
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Uber die Szenennummern

Die Szenenspeicher tragen die Nummern ,,U” bzw. 00-99. Thre eigenen Einstellungen kén-
nen in den Speichern 01-99 gesichert werden. Bei Laden eines Szenenspeichers wird seine
Nummer am oberen Display-Rand angezeigt.

Szenenspeicher,,00” enthilt die Vorgaben aller Mischparameter und kann nur geladen
werden. Um also alle Mischparameter des 01V96 zu initialisieren, miissen Sie Szenen-
speicher ,,0” aufrufen.

Mit der ,,Initial Data Nominal”-Option auf der ,,Setup | Prefer1”-Seite (siehe Seite 226)
konnen Sie angeben, ob die Fader der Eingangskanile bei Aufrufen dieser Szene auf ,,0 dB”
oder ,,—o0 dB” gestellt werden.

Szenenspeicher,,U” enthilt die Mischeinstellungen, die unmittelbar vor Aufrufen
oder Speichern einer Szene verwendet wurden. Wenn Sie das Laden oder Speichern einer
Szene riickgingig machen (oder wiederherstellen) mochten, miissen Sie Szenenspeicher
,U” aufrufen.

Wenn Sie die Einstellungen nach Laden eines Szenenspeichers dndern, tritt die Edit-War-
nung auf den Plan (,,EDIT” am oberen LCD-Rand). Diese weist Sie darauf hin, dass die
aktuellen Einstellungen nicht mehr mit jenen der zuletzt geladenen Version iibereinstim-
men. Der Inhalt des Editierpuffers (der die aktuell verwendeten Einstellungen enthilt) wird
bei Ausschalten des 01V96 nicht gelgscht. Somit konnen Sie sofort nach dem erneuten Ein-
schalten des 01V96 weiterarbeiten.

{02 My scene S Display {02 e e

Editieranzeige

Szene , 2" wurde gerade erst geladen. Die Die Einstellungen haben sich seit Laden der
Einstellungen im Puffer entsprechen also Szene ,, 2" geandert. Die Editierwarnung wird
noch der gespeicherten Version. Daher ist aktiviert, damit Sie wissen, dass die aktuellen
die Editieranzeige des 01V96 nicht sicht- 01V96-Einstellungen nicht mehr mit jenen von
bar. Szene ,,2" Ubereinstimmen.
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Speichern und Laden von Szenen

Szenen kann man entweder iiber die Taster des Bedienfeldes oder iiber die ,,Scene
Memory”-Seite im Display aufrufen.

Achtung:

« Vor dem Speichern einer Szene sollten Sie nachdenken, ob der Editierpuffer wirklich nur
Anderungen enthiilt, die Sie auch in einem spiiteren Leben noch einmal brauchen. Kontrol-
lieren Sie vorsichtshalber noch einmal die Fader-Einstellungen.

+ Wenn Sie nicht genau wissen, wie die Einstellungen des Editierpuffers lauten, sollten Sie die
zuletzt geladene Szene erneut laden und alles noch einmal wissentlich so einstellen, wie Sie
es haben machten. Sicherheitshalber sollten Sie die neuen Einstellungen prinzipiell immer
in einem noch freien Szenenspeicher ablegen.

Speichern/Laden einer Szene mit den SCENE
MEMORY-Tastern

Szenen kann man tiber die SCENE MEMORY-Taster aufrufen und speichern.

1 Stellen Sie alle Mischparameter des 01V96 wunschgemal ein.

2 Waihlen Sie mit SCENE MEMORY [A] oder [V ] den benétigten Szenenspei-
cher.
Da Sie nun wahrscheinlich eine andere Speichernummer wihlen, blinkt diese im SCENE
MEMORY-Display.
Die Szenenspeicher ,,U” (,,Ud”) und ,,0” (,,00”) kénnen nur geladen werden. Man kann
dort also keine Einstellungen sichern. Auferdem kann man keine Einstellungen in schreib-
geschiitzten Szenenspeichern ablegen (siehe Seite 164).

3 Driicken Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster.

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie der Szene einen Namen verpassen kon-
nen.

Tipp: Wenn Sie diesen Zwischenruf des Pultes eher storend finden, miissen Sie den ,,Store
Confirmation”-Parameter der ,DIO/Setup | Prefer]”-Seite deaktivieren (siche Seite 226). In
dem Fall bekommen neu gespeicherte Szenen dann jeweils den Namen der zuletzt geladenen
Szene.

4 Geben Sie den Namen ein, fithren Sie den Cursor zum OK-Button und drii-
cken Sie [ENTER].
Das ,, Title Edit”-Fenster verschwindet wieder und die Einstellungen werden im gewéhlten
Szenenspeicher gesichert.

5 Umeine zuvor gespeicherte Szene zu laden, miissen Sie mit SCENE MEMORY
[A] und [V] den Speicher wiéhlen und anschlieBend den SCENE MEMORY
[RECALL]-Taster driicken.

Jaydradsusuazs E

Tipp: Wenn Sie den ,,Recall Confirmation”-Parameter auf der ,,DIO/Setup | Prefer1”-Seite
aktivieren(siehe Seite 226), erscheint vor Laden der Daten eine Riickfrage.
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Speichern/Laden einer Szene iiber die ,Scene
Memory”-Seite

Auf der ,,Scene Memory”-Seite kann man Szenen speichern, laden, sichern, 16schen und
ihre Namen dndern.

1 Stellen Sie alle Mischparameter des 01V96 wunschgemaR ein.

2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die , Scene |
Scene”-Seite erscheint.

SCEHE Initial Dota  @[ELT SLL2STI25T14
oo 100 ™ e © © © ©
[[SCENE MEMORY) Free: 008 PATCH LIHK
Mo. TITLE INFUT OUTFUT
- 12.0 Mo Oota! ] ! ;
)——- 1.0 Ho Oaotal ]
= 80 Mo Datal ]
9. [ Ho Oaotal ]
@—[Fesn] | &0 Ho Datal ]
7.0 Ho Oaotal ]
:)__ STORE G.L Mo Datal 1
J.Extra Mix
4. Ending Mix
O _ 3.2nd Mix
FROTECT 2. Yacal D_ff
l.lntro Mig
@—— [ H.Ipitigl [lato A
U Initial Data &

scenE  JiTT TAcE| JA OUT FRDE L FiL| e

@ ®

3 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den
gewiinschten Szenenspeicher, fiihren Sie den Cursor zu einem der folgen-
den Buttons und driicken Sie [ENTER].

(D) TITLE EDIT

Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,, Title Edit”-Fenster erscheint, in dem Sie der
Szene einen Namen verpassen konnen.

(2) RECALL
Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewidhlten Szenenspeichers geladen
werden.

(3) STORE

Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellungen im gewihlten Szenenspei-
cher. Laut Vorgabe erscheint vor Speichern der Szenendaten eine Riickfrage.

(@) CLEAR

Mit diesem Button kénnen die Einstellungen des gewéhlten Szenenspeichers geloscht
werden.

(5 PROTECT ON/OFF

Mit diesem Button kann der Speicherschutz des gewihlten Szenenspeichers ein-/ausge-
schaltet werden. Neben dem Namen geschiitzter Szenenspeicher erscheint ein Hén-
geschloss (& ).

(6) Speicheriibersicht
Die Szenenspeicher 01-99 erscheinen in der Speicheriibersicht. Die Namen der gespei-
cherten Szenen werden in der Titelspalte angezeigt. Speicher, die noch keine Daten ent-
halten, heiflen ,No Data!”. Der momentan gewihlte Speicher ist an dem gestrichelten
Kasten und den Symbolen F und 4 erkenntlich.
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(7 PATCH LINK INPUT
PATCH LINK OUTPUT

Hier erfahren Sie, welche Input und Output Patch-Speicher beim Sichern der Szenen
verwendet wurden. Beim Laden einer Szene werden ndmlich auch der verkniipfte Input
und Output Patch-Speicher aufgerufen. Bei Bedarf konnen Sie den Cursor zu den Para-
meterfeldern fithren und eine andere Link-Adresse wihlen.

Automatische Aktualisierung der Szenenspeicher

Wenn das ,,Scene MEM Auto Update”-Kistchen auf der ,,Setup | Prefer1”-Seite (siehe
Seite 226) angekreuzt ist, werden Einstellungsdnderungen in einem Schattenspeicher
gepuffert. Jede Szene verfiigt tiber einen eigenen Schatten. Das nennt man die Auto
Update-Funktion.

Solange die ,,Auto Update”-Funktion aktiv ist, werden Anderungen, die Sie nach Speichern
einer Szene vornehmen, in dem Schattenspeicher gepuffert. Bei Laden einer Szene, werden
abwechselnd die offiziellen und die Schatteneinstellungen aufgerufen.

Mithin kann man selbst nach Laden der offiziellen Szeneneinstellungen noch die edi-
tierte Fassung aufrufen und an dieser weiter arbeiten.

Wenn die ,,EDIT”-Meldung am oberen Display-Rand erscheint, ist die editierte Fassung des
Schattenspeichers gewihlt.

{02 Mw scene - Display {02 I%]T dik]

EDIT-Anzeige

Urspriingliche Szene Schattenszene

Wenn Sie die Einstellungen des Schattenspeichers aufgerufen haben, werden jene beim
nichsten Speichervorgang als offizielle Version gesichert. (In dem Fall enthalten der offizi-
elle und der Schattenspeicher dann dieselben Einstellungen.) Bei Aufrufen einer Szene per
MIDI-Programmwechsel werden immer die offiziellen Einstellungen geladen. Der ,,Auto
Update”-Status greift dann also nicht.

01V96—Bedienungsanleitung
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Fade Time: Szeneniibergdnge

Sie konnen selbst bestimmen, wie lange es beim Laden einer Szene dauern soll, bis die Fader
(oder Pegelregler) der Ein- und Ausgangskanile die neuen Positionen angefahren haben.
Die ,,Fade Time”-Einstellung kann fiir jeden Kanal separat vorgenommen werden
(00,0-30,0 Sekunden in 0,1s-Schritten). Die Fade Time-Werte gehoren zu den speicherba-
ren Szenenparametern.

Uberblendung fiir Eingangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kanile 14 einstellen zu
konnen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken, bis die ,,Scene
| In Fade”-Seite erscheint. Fithren Sie den Cursor zum Parameterfeld des benétigten Kanals

und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte
Geschwindigkeit ein.

SCEHE O lnitial Data BIELT STIZET|= 5114
CH1-CHI EDT mm 0 O O O
[ IMFUT FAROE TIME] CH1
(1)——0 Glcbal Fade Time (Er e e ——(2)
1 z =3 L = & 7 g
166 6] 0e.0:60.8:06.0:00.8:06.0: 00,8 88.0
Q 1@ 1 12 13 14 15 16
INCPHLIT B3.8 (08,0 ;80.8 A0 AA6.AB8.8 ; B8 .0 B0.8
[=zac] 17 18 19 2@ 21 22 25 29
@ 83,8 08,8 : 80,8 88.0:068,.0:868.8: 68,08 : 88,8
Z5 b =) g 25 29 S@ 31 3z
88,8 06,0 :860.8608.8:600.0:088.8: 08,0 80,8
5T IH 1 Z = 4
[zec] HE.8 i 86,8 86,8 B8 .8

it FACE JIOUT FADE J§ FCL SAFE EET

(1) Global Fade Time

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden bei Laden einer Szene die aktuellen ,,Fade
Time”-Werte verwendet. (Die ,Fade Time”-Werte der aufgerufenen Szene kommen
dann also nicht zum Einsatz.) Diese Einstellung ist mit jener der ,,Out Fade”-Seite
verkniipft.

(2 ALL INPUT CLEAR

Mit diesem Button koénnen Sie ,,Fade Time” fiir alle Kanile der momentan angezeigten
Seite wieder auf ,,00.0” stellen.

(® INPUT CH1-32/STIN 1-4

Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der betreffenden Eingangskanile im
Bereich 00,0-30,0 Sekunden eingestellt werden. Kanalpaare verwenden immer dieselbe
»Fade Time”-Einstellung.

Tipp:

* Der fiir einen Kanal gespeicherte ,,Fade Time”-Wert wird bei Aufrufen einer Szene nicht
»gefahren’, wenn Sie den Fader jenes Kanals zu dem Zeitpunkt gerade verschieben.

* Bei Bedarfkinnen Sie den ,,Fade Time”- Wert des aktuell gewdiihlten Eingangskanals zu allen
anderen Eingangskandlen kopieren, indem Sie den [ENTER]-Taster zweimal schnell drii-
cken (,, Doppelklick”). Damit sparen Sie also eine Menge Zeit, wenn alle Kandile sowieso den-
selben Wert verwenden sollen.
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Uberblendung fiir Ausgangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Ausgangskanile (Stereo-Bus, Busse 1-8, AUX-Wege 1-8)
einstellen zu kénnen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken,
bis die ,,Scene | Out Fade”-Seite erscheint.

Das Einstellungsverfahren ist mit jenem der ,,In Fade”-Seite identisch.

SCEHE OOImtml Dota @lETIT STz 5113 5114
CHi-CHI Earm O O O o
[OUTFUT FACE TIME) EUST
O Global Fade Time
@ BUS 1 z E} 4 5 & 7 [
tzec] ([B6.0) 06.6 6060 060 606.0 66,60 06,6 | 65,6
@ ALX 1 z = 4 =) & 7 g
tzec] |p@.@ip@.0 060 060 06.0 06,0} 06,0 66.60
@ STEREQ
[zec] | @@E.@

SCEME g4 IM FADE g3 OUT FADE pi

FCL_SAFE _J

(1) BUS1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der Busse 1-8 im Bereich 00,0-30,0
Sekunden eingestellt werden.

(2 AUX1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der AUX-Wege 1-8 im Bereich
00,0-30,0 Sekunden eingestellt werden.

(3) STEREO
Mit diesem Parameter kann der ,,Fade Time”-Wert des Stereo-Busses im Bereich
00,0-30,0 Sekunden eingestellt werden.

Tipp: Bei Bedarf kinnen Sie den ,,Fade Time”-Wert des aktuell gewdihlten Ausgangskanals
zu allen anderen Ausgangskandlen kopieren, indem Sie den [ENTER |- Taster zweimal schnell

driicken (,,Doppelklick”).

01V96—Bedienungsanleitung
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Ausklammern bestimmter Parameter

Beim Laden einer Szene dndern sich normalerweise alle Mischparameter. Vielleicht
mochten Sie aber, dass die aktuellen Einstellungen bestimmter Parameter von
bestimmten Kanilen beibehalten werden. Dann brauchen Sie Recall Safe. Die ,,Recall
Safe”-Einstellungen werden ebenfalls in der betreffenden Szene gespeichert.

Um die ,,Recall Safe”-Funktion einstellen zu konnen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[SCENE]-Taster so oft driicken, bis die ,,Scene | Rcl Safe”-Seite erscheint.

@

T T Sz S5 518
e 101 b e @ © © ©
[FEEALL SAFE] M Global Recall Safe
_l SHFE [RECALL SAFE CHAMMEL]
(:: D1 SAELEL) E E
e O NC R RERE D ERE
= &
= =l =l @
st ]
® gus 1] (=] [E]
A 1] =] [
STEREQ
AL 0OH
3 R roL sAFE B

(1) Global Recall Safe
Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden die ,,Recall Safe”-Einstellungen der gela-
denen Szenenspeicher ignoriert. Stattdessen werden die aktuellen Einstellungen ver-
wendet.

@) SAFE

Hiermit kann die ,Recall Safe”-Funktion ein- und ausgeschaltet werden.

(3 MODE
Mit den MODE-Buttons bestimmen Sie, welche Parameter sich bei Laden dieser Szene
nicht dndern diirfen. Die MODE-Buttons entsprechen folgenden Parametern:

LT-\ ) Alle Parameter

* FADER......ccooevrrnnes Kanal-Fader (oder Pegelregler)

* ONurreeeceeieeeans An/Aus-Status der Kanile

* PAN...coooveeee, Pan-Parameter der Kanile

* EQueeeeeeee EQ-Parameter der Kanile

* COMP.......ccoevvirirrenne COMP-Parameter der Kanile

* GATE ..., Gate-Parameter der Kanile

¢ AUX .o AUX-Hinwegpegel der Kanile

* AUXON...oirrreienes Verbindungsstatus mit den AUX-Wegen

| Tipp: Den ALL-Button kann man nicht gleichzeitig mit anderen Buttons aktivieren.

(4) RECALL SAFE CHANNEL-Feld
Hier konnen Sie einstellen, welche Kanile vom Laden einer Szene nicht mehr oder nur
noch teilweise betroffen sein sollen: Eingangskanile 1-32, ST IN-Kanéle 1-4, Busse 1-8,
AUX-Wege 1-8, Stereo-Bus und die internen Effektprozessoren. ,,Recall Safe” bezieht
sich nur jeweils auf Kanile und Effekte, deren Button Sie hier aktivieren.
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Andern der Szenenreihenfolge (Sort)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Reihenfolge der Szenenspeicher dndern.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft, bis die ,Scene |
Sort”-Seite erscheint.

@)
SCENE 0| Initial Data ESTH S22 5TIZ 5T14
CHi-CHI [\ GO N BB
SOURCE DEST | HAT | O

1.1 Mo Datal 1 6.[ Mo Oatal 1
18.[ MHo Datal ] J.Extra Mix

9.0 No Oatal 1 4.Ending Mix

a.[ MHo Datal ] d.2nd Mix

7.0 No Oatal 1 2. Mocal off

B, Ho Datg! 1

S.Extra Mix

4, Endina Mix

3.2nd Mix

2.Yocal off

1.Intro Mix

2 Fiihren Sie den Cursor zum SOURCE-Fenster links (1)) und wihlen Sie mit
dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den Szenenspeicher, den
Sie woanders hin verschieben moéchten.

3 Fiihren Sie den Cursor zum DESTINATION-Fenster rechts ((2)) und wahlen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Position, wo der
links gewahlte Szenenspeicher eingefiigt werden soll.

4 Driicken Sie [ENTER], um diese ,Umordnung” zu bestitigen.

Die Nummern der Szenenspeicher dndern sich nun entsprechend.
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16 Die Speicherbereiche (Libraries)

In diesem Kapitel werden die Speicherbereiche des 01V96 vorgestellt.

Uber die Speicher

Das 01V96 bietet 7 verschiedene Speicherbereiche, in denen folgende Daten gesichert wer-
den konnen: Kanaleinstellungen, Ein- und Ausgangszuordnungen, Effekte sowie noch wei-
tere Datentypen. Zweck dieser Speicher ist es, dass man zuvor verwendete Einstellungen
blitzschnell wieder aufrufen kann.

Das 01V96 bietet folgende Speicherbereiche:
+ Kanalspeicher (Channel)
+ Eingangszuordnungen (Input Patch)
+ Ausgangszuordnungen (Output Patch)
+  Effektspeicher
+  Gate-Speicher
+  Kompressorspeicher (COMP)
+  EQ-Speicher
Tipp:
* Bei Bedarfkonnen Sie die Daten dieser Speicherbereiche mit Studio Manager (liegt bei) auf
der Festplatte des Computers archivieren. Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten regel-
mdf$ig zu archivieren.

* Library-Daten kann man per Bulk Dump mit einemn MIDI-Sequenzer, MIDI-Datenspei-
chergerdt usw. archivieren (siehe Seite 222).

Allgemeine Bedienverfahren fur die Speicher

In der Regel erfolgt der Zugriff auf die einzelnen Speicherbereiche immer nach dem glei-
chen Muster.

1 Rufen Sie mit den Tastern im Bedienfeld die Seite des benotigten Speicher-
bereichs auf.

Wie man diese Seite aufruft, richtet sich nach dem benétigten Speicherbereich. Weiter
unten finden Sie etwas spezifischere Auskiinfte.

Fiir dieses Beispiel wollen wir mit der ,,Input Patch”-Seite arbeiten.

(saueiqI7) aydriaglaydiads aiq E

PATCH Initial Data @IETT 511z 5113 =114
ci-ci 100 i e © © © ©
"THFUT PATCH L IERARY)
Mo. LIEBRARY TITLE
12.0 Ho Data!l ]
(:)—— ITLE 1. Ho Datal 1
m 18.L Ho Data!l ]
9.r Ho Datal 1
(:)— -RECFILL g.[ Ho Datal ]
7.C Ho Datal 1
(D | 6.0 Ho Datal 1
a.C Ho Datal 1
4.0 Ho Data!l ]
(4y—— [eeer] 3.0 Mo Datal 1
2.0 Ho Data!l ]
1.L Mo Oatal 1
M H.lnltial Datg [RHL
1. Indo Data [:]
TH HAME_ B4 In LIE J

In der Mitte dieser Seite befindet sich eine Ubersicht der verfiigbaren Speicher. Speicher, die
noch keine Daten enthalten, heiflen ,,No Datal”.
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Geschiitzte Speicher sind an einem ,, [l ”-Symbol erkenntlich. Solche Speicher kann man
nicht iiberschreiben, 16schen oder umbenennen.

Die Speicher ,,0” und ,,U” konnen nur geladen werden. Bei Aufrufen des Speichers ,,0” wer-
den die betreffenden Parameter initialisiert. Wenn Sie den letzten Lade- oder Speichervor-
gang riickgingig machen (oder wiederherstellen) mochten, missen Sie den ,,U”-Speicher
aufrufen.

2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den
gewiinschten Speicher.

Der momentan gewihlte Speicher ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich.

3 Fiihren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

(1) TITLE EDIT
Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,, Title Edit”-Fenster erscheint, in dem Sie dem
Speicher einen Namen geben kénnen. Fithren Sie den Cursor zum OK-Button und drii-
cken Sie [ENTER], um den Namen zu iibernehmen. Alles Weitere zum Eingeben von
Namen finden Sie auf Seite 30.

(2 RECALL
Mit diesem Button kénnen die Finstellungen des gewihlten Speichers geladen werden.
Wenn Sie den ,,Recall Confirmation”-Parameter auf der ,,DIO/Setup | Prefer1”-Seite
aktivieren, erscheint vor Laden der Daten eine Riickfrage.

(3) STORE

Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellungen im gewiahlten Speicher. Vor
dem Sichern konnen Sie den Daten tiber das ,, Title Edit”-Fenster einen Namen geben.
Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie auf Seite 30.

Wenn Sie nicht m6chten, dass beim Speichern jeweils das ,, Title Edit”-Fenster erscheint,
miissen Sie den ,,Store Confirmation”-Parameter der ,,DIO/Setup | Prefer1”-Seite deak-
tivieren. Unbenannte Einstellungen werden dann unter dem Namen ,,New Data”
gespeichert.

(4) CLEAR
Mit diesem Button loschen Sie die Einstellungen des gewdhlten Speichers. Driicken
Sie[ENTER]. Das 01V96 zeigt nun eine Riickfrage an. Um den Befehl auszufiihren,
miissen Sie den Cursor zum YES-Button in diesem Fenster fithren und [ENTER]drii-
cken.

Achtung: Bedenken Sie, dass man die Daten eines geloschten Speichers nicht wiederherstellen

kann. Kontrollieren Sie also doppelt, ob Sie auch wirklich den richtigen Speicher gewdhlt
haben.
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Arbeiten mit den Speicherbereichen

Channel Library (Kanalspeicher)
Die Kanalspeicher dienen zum Sichern und Laden der Ein- und Ausgangskanalparameter.
Diese Bibliothek bietet 2 Preset- und 127 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Die Einstellungen eines Kanalspeichers werden beim Laden dem aktuell gewahlten Kanal
zugeordnet. Beispiel: Die Einstellungen eines Eingangskanals 1-32 konnen nicht fiir die ST
IN-Kanile 14, Busse 1-8, AUX-Wege 1-8 oder den Stereo-Bus geladen werden. Die Spei-
cher ,,0” und ,,1” stellen in dieser Hinsicht jedoch eine Ausnahme dar.

Fiir den Zugriff auf die Kanalspeicher verfahren Sie bitte folgendermaflen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster so oft, bis die ,View |
Library”-Seite erscheint.

VIEH 0 Initial Dato B 5&51 5&52 5&53 5&'.;'4

.CHANHEL L |BRARY': CHI

SEL cH CURREMT COMF | GURAT | OM NIER

®__ CH1 SURROUND MODE | AUX CONF |G d
1=2% FOMOxE
[ STERED 1| [373: pongez
®_— S5—53 HOMOxE
[ F-&1 HOMOxE

TITLE Mz.  LIBRARY TITLE

= 6. Ho Datal 1
a.[ Ho Datal ]

RECHLLl a0 Ho Datal 1
3.0 Mo Datal ] —®
2.0 Ho Datal 1

1.Reset [BdE) ]
M H.Resetl-oodR) [REL]
0t e Tatal 1@

1) SEL CH

Hier erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewihlt ist.

(2) CURRENT CONFIGURATION-Feld
Wenn Sie momentan einen Eingangskanal 1-32 oder ST IN-Kanal 1-4 gewihlt haben,
werden hier sein Surround-Modus und die AUX-Konfiguration angezeigt.

(3) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewidhlten Kanals sowie seines potentiellen
Partners an.

(4) STORED FROM

Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die Einstellungen im gewiéhlten Speicher
urspriinglich stammen. Wenn dieser Speicher auf einem Eingangskanal 1-32 oder ST
IN-Kanal 1-4 beruht, werden unter diesem Parameter dessen Surround-Modus und
seine AUX-Konfiguration angezeigt.

2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren
fiir die Speicher” auf Seite 171.

Wenn der Speicher auf einem anderen Kanaltyp beruht, werden neben dem STORED
FROM-Parameter ein Warnsymbol (k) und ,,CONFLICT” angezeigt. Diese Warnung
bedeutet, dass der aktuell gewihlte Kanal die Daten jenes Speichers nicht auswerten kann.

(saueiqI7) aydriaglaydiads aiq E
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Auflerdem wird diese Warnung ausgeldst, wenn der Surround-Modus, die AUX-Paarein-
stellungen oder andere Parameter des gewihlten Speichers unter den aktuellen Bedingun-
gen nicht geladen werden kénnen. Sie bedeutet aber nicht, dass man die Einstellungen nicht
trotzdem laden kann — Hauptsache Quell- und Zielkanal sind vom gleichen Typ. (Bei Unge-
reimtheiten im Kanal-Umfeld tibernimmt das 01V96 die Einstellungen des gewihlten Spei-
chers.)

Die Kanalbibliothek bietet folgende Werkseinstellungen.

Nr. Name Beschreibung

Reset (~ dB) Hiermit werden alle Parameter des aktuell gewdéhlten Kanals wieder auf die

0 Werksvorgaben zuriickgestellt. Der Fader fahrt in die ,— dB-Position.

Hiermit werden alle Parameter des aktuell gewédhlten Kanals wieder auf die
1 Reset (0 dB) Werksvorgaben zurlickgestellt. Der Fader fahrt in die ,,0dB”-Position (Nenn-

pegel).

Input Patch Library (Eingangszuordnungen)

In den Input Patch-Speichern konnen die Eingangszuordnungen der Kanile gesichert wer-
den. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben
kann).

Die Input Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY
ACCESS [PATCH]-Tasters, bis die ,,Patch | IN LIB”-Seite erscheint. Weitere Hinweise zum
Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf
Seite 171.

PATCH Initial Data el sz 51z 514
CHi-CH () S0 GO | ) B O
"THFUT PATCH L IERARY)
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168.L Ho Dato!
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Ho Dato!
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Uhdo Data

IM LIE  Jo0T FATCH 23
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Der Input Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellungen:

Eingangskanile 1-16 INPUT-Buchsen 1-16

Eingangskanile 17-24 ADAT IN-Kanéle 1-8

Eingangskanile 25-32 Slot-Kanile 1-8

ST IN-Kandle 1-4 Ausgang 1 & 2 der internen Effektprozessoren 1-4
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Output Patch Library (Ausgangskanalzuordnungen)

In den Output Patch-Speichern kann die Ausgangszuordnung des aktuell gewihlten Aus-
gangskanals gesichert werden. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher
(die man iiberschreiben kann).

Die Output Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY
ACCESS [PATCH]-Tasters, bis die ,Patch | Out LIB”-Seite erscheint.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,Allgemeine Bedienverfahren
fiir die Speicher” auf Seite 171.

PATCH Initiol Oota  @SHT SHzsH3sll4
CH1-CH1 0 EDIT [HIDIR S T Jdak] @ G} @
OUTPUT PATCH L IERARY:
Ho. LIEBRARY TITLE
12.0 Mo Datal ]
TITLE 1.0 Ho Dotal ]
ol 18.0  HNo Datal ]
9.0 Ho Dotal ]
RECALL 8.0 Mo Datal ]
7.l Ho Dotal ]
6.0 Mo Datal ]
a.L Ho Dotal ]
4.0 Mo Datal ]
3.0 Ho Dotal ]
2.0 Mo Datal ]
1.0 Mo Dotal ]
M B.lnitial Data [EHL]
1 Undo Data ]
i A TR _oUT Bk 00T _HANE Jy 0UT LIE

Der Output Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellungen:

Slot-Ausgangskanale 1-8 Bus 1-8
Slot-Ausgangskanale 9-16 Bus 1-8
ADAT OUT-Kanile 1-8 Bus 1-8
OMNI OUT-Buchsen 1-4 AUX 1-4

Effect Library (Effektspeicher)

In den Effektspeichern kénnen Sie die Einstellungen der internen Effektprozessoren 1—4
ablegen. Diese Bibliothek bietet 44 Preset- und 84 Anwenderspeicher (die man tiberschrei-
ben kann).

Achtung: Ubrigens teilen sich die Effektprozessoren 14 ein und denselben Speicherbereich.
Bedenken Sie jedoch, dass man die Speicher 19 ,HQ Pitch” und 42 ,,Freeze” nur fiir Effekt-

prozessor 1 oder 2 laden kann.

Um die Einstellungen eines Effektprozessors zu speichern oder zu laden, miissen Sie seine
Effektseite aufrufen.

Die Effektbibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Driicken des DISPLAY ACCESS
[EFFECT]-Tasters, bis die Seite des benotigten Effektprozessors erscheint.

Die Library-Seiten aller Effektprozessoren sehen folgendermafien aus:

+ Effektspeicher von Prozessor 1 .................... »FX1 Lib”-Seite
+ Effektspeicher von Prozessor 2 .................... »FX2 Lib”-Seite
+ Effektspeicher von Prozessor 3 .................... »FX3 Lib”-Seite
+ Effektspeicher von Prozessor 4 .................... ,FX4 Lib”-Seite

01V96—Bedienungsanleitung
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EFEECT Initial Dot @IS0 52 S1IZ 5014
o 100 ' e @ © @ ©
“EFFECT NAME METER: 0]

*TYPE

REVERE HALL
1 IM/Z0UT

[ EOIT %) [(FATEs)
|

11 1]

LIERARY TITLE

G.Gate Reuverhb
J3.Eorly Ref.
4. Reuerh Plate
3

2

EFFECT TYPE
REVERE HALL

11MAZ0UT

.Reverb Stoae
LReuerh Room
JHeverh Hall
1. Undo DOata

(1) EFFECT NAME

Hier erscheint der Name des Programms, das der gewihlte Effektprozessor momentan
verwendet.

@ TYPE
Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus die aktuellen Einstellungen beruhen. Unter
dem TYPE-Parameter erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausginge der Effekt bietet.

®
Fithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,Effect |
FX1 Edit”-, ,FX2 Edit”-, ,,FX3 Edit”- oder ,,FX4 Edit”-Seite aufzurufen. Dort konnen
die Effektparameter editiert werden.

@
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,In Patch |
Effect”-Seite aufzurufen. Dort konnen Sie die gewiinschten Signalwege an die Ein- und
Ausginge der Effektprozessoren 1—4 anlegen.

(5) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel an den Ein- oder Ausgingen des aktuell gewihlten Effekt-
prozessors an. Aktivieren Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Ausgangspe-
gel iiberwachen zu konnen.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren
fiir die Speicher” auf Seite 171.
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e Dynamische Effekte

Nachstehende Tabellen bieten eine Ubersicht der Werkseffektprogramme (Preset):

Reverb (Hall)

Nr. Name Typ Beschreibung

1 | Reverb Hall REVERB HALL Hall eines Konzertsaals mit Gate

2 | Reverb Room REVERB ROOM Zimmerhall mit Gate

3 | Reverb Stage REVERB STAGE Hall fir Gesang mit Gate

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Plattenhall mit Gate

5 | Early Ref. EARLY REF. Erstreflexionen ohne nachfolgender Hallfahne
6 | Gate Reverb GATE REVERB Erstreflexionen mit Gate

7 | Reverse Gate REVERSE GATE Umgekehrte Erstreflexionen mit Gate.

Delay-Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung

8 | Mono Delay MONO DELAY Pflegeleichter Mono-Delay

9 | Stereo Delay

STEREO DELAY

Pflegeleichter Stereo-Delay

Herkémmlicher Delay mit Modulationsmdglichkeit der

Mod.del

10 od.delay MOD.DELAY Wiederholungen

11 | Delay LCR DELAY LCR Delay mit 3 separaten Wiederholungen (links, Mitte,
rechts)

12 | Echo ECHO Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung fir den lin-
ken und rechten Kanal

Modulationseffekte

Nr. Name Typ Beschreibung

13 | Chorus CHORUS Chorus

14 | Flange FLANGE Flanger

. Ein von Yamaha entwickelter Effekt, der eine vollere
S h 4

15 ymphonic SYMPHONIC Modulation liefert als ein Chorus-Effekt

16 | Phaser PHASER 16-Phasen Stereo-Phaser

17 | Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt

18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo

19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Monophoner Pitch Shifter mit einem sehr stabilen
Effekt

20 | Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch Shifter

21 | Rotary ROTARY Simulation einer Orgelbox

22 | Ring Mod. RING MOD. Ringmodulator

23 | Mod.Filter MOD.FILTER Modulierbares Filter

Gitarreneffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
24 | Distortion DISTORTION Verzerrungseffekt

25 | Amp Simulate

AMP SIMULATE

Simulation eines Gitarrenverstarkers

Nr. Name Typ Beschreibung
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbares Filter
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt

28 | Dyna.Phaser

DYNA.PHASER

Dynamisch steuerbarer Phaser
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¢ Effektkombinationen

Nr. Name Typ Beschreibung
29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus (nebeneinander)
30 | Rev->Chorus REV->CHORUS In Serie geschalteter Hall und Chorus (hintereinander)
31 | Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger
32 | Rev->Flange REV->FLANGE In Serie geschalteter Hall und Flanger
33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
35 | Rev->Pan REV->PAN In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
37 | Delay->ER. DELAY->ER. In Serie geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
38 | Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall
39 | Delay->Rev DELAY->REV In Serie geschalteter Delay und Hall
40 | Dist->Delay DIST->DELAY In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt
¢ Andere
Nr. Name Typ Beschreibung
41 | Multi.Filter MULTL.FILTER Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave)
42 | Freeze FREEZE Schnoérkelloser Sampler
43 | Stereo Reverb ST REVERB Stereo-Hall
44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | 3-Band-Dynamikprozessor
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Gate Library

Die Gate-Bibliothek erlaubt das Speichern und Laden von Gate-Einstellungen fiir den aktu-
ell gewdhlten Eingangskanal. Diese Bibliothek bietet 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher
(die man iiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die Gate-Speicher verfahren Sie bitte folgendermafien.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und anschlieRend
[F2].

Nun erscheint die ,,Dynamics | Gate Lib”-Seite.

DYHAKICS 0 Imitiol Dota  @ELT SLZ 8115 61149
CH1-CH1 EDIT )
‘GATE L IERARY|
CURRENT CURLE
CURRENT TWPE
®_ GATE
oL,
T Me.  LIBRARY TITLE
f.L No Datal 1
a.L Ho Data! 1
4_A.0r.5H ]
3.A.0r.ED B m'—@
STDREl 2. 0ucking B
i lebate H:
. T Ho Oatal 1 R

R cATE LIE B

COMP _EDIT g4 COME LIE

(1) CURRENT TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Gate oder Ducking) die Gate-Einstellungen des
gewdhlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE
Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis der Gate-Bearbeitung an.

(3) GR-Meter

Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel des gewihlten
Kanals und seines potentiellen Partners an.

(4) Type- & Curve-Feld

Hier werden der Typ (Gate oder Ducking) sowie die Pegelkurve des momentan gewahl-
ten Speichers angezeigt.

Tipp: Wenn Sie einen ST IN-Kanal (1-4), AUX-Weg (1-8), Bus (1-8) oder den Stereo-Bus
wihlen, die bekanntlich keinen Gate-Prozessor besitzen, zeigt das 01V96 die Warnung , XXX
has no Gate!” an (,XXX” vertritt den Kanalnamen).

Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die benoétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Nun kénnen Sie die Gate-Einstellungen des aktuell gewihlten Kanals speichern bzw. fiir
diesen einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden fin-
den Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 171.

Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der vorprogrammierten Gate-Speicher:

Nr. Name Typ Beschreibung

1 | Gate GATE Vorlage furr Gate-Effekte

2 | Ducking DUCKING Vorlage fiir Ducking-Effekte

3 |A.Dr.BD GATE Gate-Programm fiir eine akustische Bassdrum
4 | A.Dr.SN GATE Gate-Programm fiir eine akustische Snare

01V96—Bedienungsanleitung
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Comp (Kompressor) Library

Hier konnen Sie die Kompressor-Einstellungen des aktuell gewahlten Eingangskanals, Bus-
ses 1-8, AUX-Weges 1-8 oder des Stereo-Busses speichern bzw. andere Einstellungen laden.
Diese Bibliothek bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die COMP-Speicher verfahren Sie bitte folgendermafien.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und anschlieRend
[F4].
Nun erscheint die ,,Dynamics | Comp Lib”-Seite.

DYHAHICS Initial Data @51 SHZ E11F 014
e —cii 100 mam e © O O
‘COMP_LIERARY ]

CURRENT CURVE

CURREWMT TYFE L
O——[eor_| :/
@ i

T Mo. LIERARV TITLE

6.A.0r.BO E]

5.A.0r.BO a
. 4, Compander(S) F|

3. CompanderCH) R Z'_@
lml_ 2.Exrpand L

1.Comp

' Uit s Hatal T m

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Compressor, Expander, Compander Soft oder
Compander Hard) die COMP-Einstellungen des gewihlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE

Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis der Kompressor-Bearbeitung an.

(3) GR-Meter

Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Kompressors sowie den Ausgangspe-
gel des bearbeiteten Kanals und seines potentiellen Partners an.

(4 Type- & Curve-Feld

Hier werden der Typ sowie die Pegelkurve des momentan gewihlten Speichers ange-
zeigt.

2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des gewiinschten Kanals.

Nun kénnen Sie die COMP-Einstellungen des aktuell gewahlten Kanals speichern bzw.
einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie
unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 171. Wenn Sie einen ST
IN-Kanal wihlen, der bekanntlich keinen COMP-Prozessor besitzt, erscheint die Warnung
»Stereo in has no Comp!”.
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Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der Preset-COMP-Programme:

Nr.

Name

Typ

Beschreibung

Comp

COMP

Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstarke geban-
digt werden kann. Hiermit kdnnen Sie die Stereo-
summe (beim Abmischen) bzw. gepaarte Ein- oder
Ausgangskanale bearbeiten.

Expand

EXPAND

Expander-Vorlage.

Compander (H)

COMPAND-H

Compander-Vorlage mit ,hartem Knie” (schnelle
Spriinge).

Compander (S)

COMPAND-S

Compander-Vorlage mit ,weichem Knie” (langsame
Uberginge).

A. Dr. BD

COMP

Kompressor-Programm fiir eine akustische Bassdrum.

A. Dr. BD

COMPAND-H

Steiles Compander-Programm fiir eine akustische
Snare.

A.Dr. SN

COMP

Kompressor-Programm fiir eine akustische Snare.

A.Dr. SN

EXPAND

Expander-Programm fiir eine akustische Snare.

A.Dr. SN

COMPAND-S

Sanftes Compander-Programm fiir eine akustische
Snare.

10

A. Dr. Tom

EXPAND

Expander fiir akustische Toms: der Pegel wird reduziert,
wenn die Toms nicht verwendet werden, so dass kein
Ubersprechen der Bassdrum bzw. Snare auftritt.

11

A. Dr. OverTop

COMPAND-S

Sanfter Compander, mit dem der Anschlag und die
raumliche Dimension von Becken hervorgehoben wer-
den; vor allem fiir die Overhead-Kanéle gedacht. Der
Pegel wird reduziert, wenn die Becken nicht verwendet
werden, so dass kein Ubersprechen anderer Instru-
mente auftritt.

12

E. B. Finger

COMP

Kompressor, mit dem Anschlag und Pegel eines gezupf-
ten Basses etwas gleichférmiger gestaltet werden.

13

E. B. Slap

COMP

Kompressor, mit dem Anschlag und Pegel eines ,ges-
lapten” Basses etwas gleichformiger gestaltet werden.

14

Syn. Bass

COMP

Kompressor, mit dem Pegelschwankungen eines Syn-
thibasses ausgeglichen und/oder extra hervorgehoben
werden.

15

Piano1

COMP

Kompressor, mit dem man ein Klavier etwas knackiger
machen kann.

16

Piano2

COMP

Alternative zu Speicher 15. Dank niedriger Pegel-
schwelle werden der Einsatz und Gesamtpegel des Kla-
viers kompakter gestaltet.

17

E. Guitar

COMP

Kompressor fiir Einzelnoten und Arpeggien einer elek-
trischen Gitarre. Die Klangfarbe richtet sich nach der
angewandten Spieltechnik.

18

A. Guitar

COMP

Kompressor fiir Schrammelparts und Arpeggien einer
akustischen Gitarre.

19

Strings1

COMP

Kompressor fir Streicher.

20

Strings2

COMP

Alternative zu Speicher 19, speziell fiir Bratschen und
Celli.

21

Strings3

COMP

Alternative zu Speicher 20, speziell fir tief gestimmte
Streichinstrumente wie Cello und Kontrabass.

22

BrassSection

COMP

Kompressor fiir Blechblaser mit schnellem und druck-
vollem Einsatz.

23

Syn. Pad

COMP

Kompressor fir , seichte” Klange, die eventuell etwas zu
verschwimmen drohen, z.B. Synthiteppiche. Hiermit
wird eine allzu starke Streuung vermieden.

24

SamplingPerc

COMPAND-S

Kompressor, mit dem man dafiir sorgt, dass gesam-
pelte Percussion genauso kraftvoll zubeillen kann wie
akustische Percussion.

25

Sampling BD

COMP

Alternative zu Speicher 24, speziell fiir gesampelte Bass-
drum.

26

Sampling SN

COMP

Alternative zu Speicher 25, speziell fiir gesampelte
Snare.
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Nr. Name Typ Beschreibung

27 | Hip Comp COMPAND-S Alternative zu Programm 26, speziell fiir gesampelte
Loops und Grooves.

28 | Solo Vocall COMP Kompressor-Programm fir den Sologesang.

29 | Solo Vocal2 COMP Alternative zu Programm 28.

30 | Chorus COMP Alternative zu Programm 28, speziell fiir Chor.
Expander, mit dem man das Ticken des Metronoms

31 | Click Erase EXPAND (das von den Kopfhérern der Musiker abgenommen

wird) unterdriicken kann.

Steiler Compander, der den Pegel der Hintergrundmu-

Announcer -

32 COMPAND-H sik verringert, sobald der Kommentar einsetzt.

33 | Limiter1 COMPAND-S Sanftes Compander-Programm mit trager Freigabe.

34 | Limiter2 COMP Kompressor fiir die Unterdriickung von Pegelspitzen.
Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstarke geban-
digt werden kann. Hiermit kdnnen Sie die Stereo-

Total Comp1

35 P comp summe (beim Abmischen) bzw. gepaarte Ein- oder
Ausgangskanale bearbeiten.

36 | Total Comp2 COMP Alternative zu Speicher 35 mit einer deutlicheren Pegel-

komprimierung.

EQ-Speicher

Hier konnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell gewéhlten Eingangskanals, Busses 1-8,
AUX-Weges 1-8 bzw. des Stereo-Busses speichern und andere Einstellungen laden. Diese
Bibliothek bietet 40 Preset- und 160 Anwenderspeicher (die man tiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die EQ-Speicher verfahren Sie bitte folgendermaflen.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]-Taster und anschlieRend [F2].
Nun erscheint die ,EQ | EQ Library”-Seite.

ERQ Initial Data ESTH STIZSTIZSTId
CHI-CHI 00 & [ il EE 2
.CH1 EGUALIZEFR L IERARY CH1

CURREMT CURME

CURREMT T¥FE | E
O®__ : :
2 3 E

e Mo.  LIBRARY TITLE

.Cumbal
Tom—tom 1

f F:]
a F]
4. Snare Orum 2 ]
lml g.Snur‘e Orum 1 g
M1
1l

.Bass Drum 2 B
LBass Orum | B

lUndo Oata [F]

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, welchen EQ-Typ (I oder II) der gewihlte Kanal verwendet.

(2) CURRENT CURVE

Hier wird die Frequenzkurve der momentan verwendeten EQ-Einstellungen angezeigt.

(3) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Kanals und seines potentiellen Part-
ners am Ausgang des EQ an.
(4 Type- & Curve-Feld

Hier werden die Frequenzkurve und der EQ-Typ des momentan gewihlten Speichers
angezeigt.
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2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Nun kénnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell gewdhlten Kanals speichern bzw. fiir die-
sen einen anderen Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden
Sie unter ,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 171.

Nachstehende Tabelle enthilt eine Ubersicht der EQ-Werksprogramme:

Nr. Name Beschreibung
1 | Bass Drum 1 Hept dig gnteren Frequenzen der Bassdrum etwas an, unterstreicht aber
gleichzeitig den Anschlag.
2 | Bass Drum 2 Hebt die Frequenzen um 80Hz an, so dass der Klang druckvoller wird.
3 | Snare Drum 1 Hebt vor allem den Knall von Snare-Schlagen und Rimshots hervor.
4 | Snare Drum 2 Hebt die fiir eine Rock-Snare typischen Frequenzen hervor.
5 | Tom-tom 1 Der Anschlag wird hervorgehoben und die Ausklingphase etwas ,ledern”
gestaltet.
6 | Cymbal Hebt der_1 Anschlag der Crash-Becken hervor und organisiert gleichzeitig
einen brillanten Klang.
7 High Hat Ideal fiir die HiHat, weil die Mitten und Hoéhen hervorgehoben werden.
8 | Percussion Hebt den Einsatz sowie das obere Frequenzspektrum von ,hellen” Instru-
menten (Shaker, Cabasa und Conga) hervor.
o |E. Bass1 Macht elektrische Bassklange etwas druckvoller, weil das Wummern abge-
’ schwicht wird.
10 | E. Bass 2 Im Gegensatz zu Speicher 9 werden hier die tiefen Frequenzen eines elektri-
) schen Basses hervorgehoben.
11 | Syn. Bass 1 Ideal fiir Synthibasse, weil die tiefen Frequenzen etwas angehoben werden.
12 | Syn. Bass 2 Hebt den Einsatz von Synthibassen hervor.
13 | Piano 1 Macht ein Klavier heller und brillanter.
14 | Piano 2 Im Zusammenspiel mit einem Kompressor sorgt dieses Programm fiir einen
perkussiven Klavierklang mit ordentlich viel Bass.
15 | E. G. Clean Ideal fir Direktaufnahmer{einer elektrischen oder semi-akustischen Gitarre.
Macht den Klang etwas hérter.
16 | E.G.Crunch1 Regelt den Frequenzgang einer leicht verzerrten E-Gitarre.
17 | E.G.Crunch 2| Alternative zu Speicher 16.
18 | E. G. Dist. 1 Hiermit wird eine schwer verzerrte Gitarre etwas heller.
19 | E. G. Dist. 2 Alternative zu Speicher 18.
20 | A. G. Stroke 1 Lasst eine akustische Gitarre richtig schén ,perlen”.
21 | A. G. stroke 2 Alternative zu Speicher 20. Eignet sich auch fiir elektroakustische Nylongi-
tarre.
22 | A.G.Arpeg. 1 Ideal fir gezupfte akustische Gitarrenparts.
23 | A. G. Arpeg. 2 Alternative zu Speicher 22.
24 | Brass Sec. Ge:dacht fiir Trompete, Posaune und Saxppljon. Wenn nur ein Instrument
spielt, HIGH oder HIGH-MID etwas nachjustieren.
25 | Male Vocal 1 Idgal als Ausgangspunkt fiir Mannerstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem
Stimmcharakter entsprechend abwandeln.
26 | Male Vocal 2 Alternative zu Speicher 25.
27 | Female Vo. 1 Idgal als Ausgangspunkt fir Frauenstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem
Stimmcharakter entsprechend abwandeln.
28 | Female Vo. 2 Alternative zu Speicher 27.
29 | Chorus&Harmo | EQ-Vorlage fiir kleine und groRe Chorsitze.
Besonders fiir die Bearbeitung des Stereo-Busses beim Abmischen gedacht.
30 | Total EQ 1 o ; L
Funktioniert noch besser, wenn man einen Kompressor hinzuzieht.
31 | Total EQ 2 Alternative zu Speicher 30.
32 | Total EQ 3 AIternativ? zu Speicher 30. Eignet sich auch fiir gepaarte Ein- oder Aus-
gangskandle.
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Nr. Name Beschreibung

33 | Bass Drum 3 Alternative zu Programm 1 mit etwas weniger Bass und Mitten.

34 | Snare Drum 3 Alternative zu Programm 3. Der Klang wird etwas fetter.

35 | Tom-tom 2 Alternative zu Programm 5. Die Mitten und Héhen werden hier angehoben.

36 | Piano 3 Alternative zu Speicher 13.

37 | Piano Low FF]r die Bearbeitung des Bassbereiches eines in Stereo abgenommenen Kla-
viers.

38 | Piano High Fir die Bearbeitung der Héhen eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

39 | Fine-EQ Cass L\ﬁ;:tnliiiﬁ;zng::tfggen etwas definierter. Funktioniert in beiden Rich-

40 | Narrator Ideal flir Kommentarstimmen.
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17 Fernbedienung (,,Remote”)

Das 01V96 bietet eine Remote-Funktion, welche die Verwendung seiner Bedienelemente
fiir die Fernsteuerung externer Gerite oder Programme erlaubt.

Uber die MIDI Remote-Funktion

Das 01V96 erlaubt die Fernsteuerung von einer externen DAW (Digital Audio Worksta-
tion), von MIDI-Geriten, Recordern usw.

Es stehen zwei Fernsteuerungstypen zur Verfiigung (,Remote” und ,Machine Control”):

B REMOTE (,Remote”-Ebene)
Diese Remote-Funktionen sind nur belegt, wenn Sie das 01V96 mit der USB-Buchse des
externen Gerites verbinden oder eine MY8-mLAN-Platine in den Schacht einbauen.
Danach kénnen Sie die Fader und [ON]-Taster der Kanalziige fiir die Fernbedienung des
externen Gerites verwenden.

Auf der ,,DIO/Setup | Remote”-Seite konnen Sie das benétigte Gerit wihlen und die Para-
meterwerte editieren. Diese Ebene kann durch Driicken des LAYER [REMOTE]-Tasters
aktiviert werden. Solange die ,Remote”-Seite angezeigt wird, dienen die Bedienelemente
des Pultes fiir die Steuerung des externen Gerites. (Um die Parameter des 01V96 dndern zu
konnen, miissen Sie zuerst eine andere Mischebene aufrufen.)

Zweck der Remote-Ebene ist es vor allem, die Gerite zu definieren, die vom 01V96 aus
bedient werden sollen. Diese Gerite heiflen hier ,, Targets”. Es stehen folgende Ziele zur Ver-

fiigung:

+ ProTools.........cccoeureuenee. Fernbedienung von Digidesign Pro Tools.

* Nuendo.........vunce. Fernbedienung von Steinberg Nuendo.

* General DAW................ Fernbedienung einer DAW, welche das Pro Tools-Protokoll
unterstuitzt.

« User Defined................. Den Fadern und [ON]-Tastern konnen MIDI-Befehle zuge-

ordnet werden, was z.B. die Fernsteuerung eines Synthesizers
usw. erlaubt.

+ User Assignable Layer.......Hier konnen Sie die Kanile des 01V96 zu einer projektori-
entierten Mischebene zusammenfassen. (Alles Weitere zu
dieser Funktion finden Sie auf Seite 229.)

B Machine Control
Die Seite ,DIO/Setup | Machine” erlaubt die Fernbedienung eines Gerites, das mit der
MIDI OUT-Buchse, dem USB-Anschluss des 01V96 oder aber einer optionalen MY8-
mLAN-Platine verbunden ist.

Tipp: Fiir die Fernbedienung anderer Gerdte konnen auch die USER DEFINED-Taster ver-
wendet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,,19 Andere Funktionen” .

,lowsy”) bunusipaquusS N
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Fernbedienung von Pro Tools

Die Remote-Ebene des 01V96 ist auf die Fernbedienung von Pro Tools abgestimmt.

Verbindungen und Einrichten von Pro Tools

Verfahren Sie folgendermaflen, um das 01V96 iiber seinen USB-Anschluss mit dem Com-
puter zu verbinden, auf dem Pro Tools lduft.

Achtung: Die Pro Tools-Fernbedienung kann nicht iiber die MIDI-Buchsen organisiert wer-
den. Schliefien Sie den Computer also unbedingt an die USB-Buchse an. Alternativ hierzu
konnen Sie sich jedoch fiir eine optionale MY8-mLAN-Platine entscheiden, die Sie in das
01V96 einbauen.

B Einrichten eines Windows-Computers

1 Verbinden Sie das 01V96 iiber seinen TO HOST USB-Port mit einem USB-
Anschluss des Computers. Hierfiir benétigen Sie ein USB-Kabel.

;

TO HOST USB-Anschluss + + USB

Computer

2 Installieren Sie auf dem Computer die bendétigten Treiber. Diese finden Sie
auf der CD-ROM des 01V96.

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man die Treiber installiert.

B Einrichten eines Macintosh

1 Verbinden Sie das 01V96 iiber seinen TO HOST USB-Port mit einem USB-
Anschluss des Mac. Hierfiir bendtigen Sie ein USB-Kabel.

2 Installieren Sie den USB-Treiber fiir das 01V96 (siehe die beiliegende CD-
ROM).
Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklért, wie man den Treiber instal-
liert.

3 Installieren Sie OMS.

Die Kommunikation des 01V96 mit Pro Tools wird iiber das Programm OMS (,,Open
Music System”) abgewickelt.

Wenn Sie OMS noch nicht auf Threm Mac installiert haben, finden Sie das benétigte Instal-
lationsprogramm auf der 01V96 CD-ROM.

4 Starten Sie Pro Tools.
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5 Wabhlen Sie im Setups-Menii ,,OMS Studio Setup” und nehmen Sie alle beno-
tigten Einstellungen vor.

Alles Weitere zum OMS Stu- Oe——"> 1 sldo sl ——=015
dio Setup-Menti finden Sie in D0, Chs. 116
der OMS-Dokumentation. Studis Patches pgm chg
OMS betrachtet das 01V96 als
. . X3 USB-HID1 1
eine USB MIDI-Schnittstelle
mit acht Ports. i 01496 Port |
— =% 0196 Port 2
— =% 01v96 Port 3
= 01996 Port 4
— =% 01496 Fort 5
— el 01496 Port &
— =% 01v96 Port 7
=% 01v96 Port &
@J‘ QuickTirne Music =|
Z

6 Wahlen Sie im Setups-Menii ,Peripherals”, um das gleichnamige Fenster zu
offnen.

7 Doppelklicken Sie auf das ,MIDI Controllers”-Register.

8 Stellen Sie , Type”, ,,Receive From”, ,,Send To” und , #Ch’s” wie nachstehend
gezeigt ein.

Das 01V96 kann die Arbeit zweier MIDI-Steuerquellen iibernehmen.

Peripheralsoaaa=———————-o"1H

Synchrnnizatinn\/ﬁachine CnntrnI\/HIDI Cnntrnllers\

Type Receive From Send To #*Ch's

1 HUI 01%396 Port 1 01%36 Fort 1
“ ] | ] | EEN
#2 [ HUI | [o1vseFort 2| [D1v96 Fort 2 |
#z [ nane ] | naone ] [ none | :I
#4 .l nane ] | naone ] [ none | :I

7

| Tipp: Die Fernbedienung von Pro Tools erfordert einen Port je acht Audiokanile. |

9 Stellen Sie alle Parameter ordnungsgemaR ein und schlieRen Sie das Fenster.

(,,210WaY") bunusipaquia
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Einrichten des 01V96

Hier wird gezeigt, wie man das 01V96 so einstellt, dass Pro Tools tiber die ,,Remote”-Ebene

vom 01V96 aus fernbedient werden kann.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint.

010/ SETUP
CHi—CH1
IO/ 10

() EDIT

HOST SETUF]

Initial Data

GENERAL

SPECIAL FLUHCT IONS
PORT

R PORT

StudioMonager|{

Tx PORT

DAK

REMOTE

CASCACE LIMK |f

MACH |[ME COMTROL
TVPE OE

MMC

L [Evhc —[ TRANSI 'r|
()

@ STI1 STI2 STI3 STI4
il 5. 1 Jaakl .

A MIDISHOST B MOMITOR M REMOTE 3 MACH INE

2 Fiihren Sie den Cursor zum ersten DAW-Parameterfeld der SPECIAL FUNC-
TIONS und wahlen Sie mit dem Parameterrad , USB” als Port.

Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu bestitigen.

4 F}jhren Sie den Cursor zum daneben [SFEC TR FURET OS]
liegenden Parameterfeld (rechts)
und wihlen Sie mit dem Parameter- StudioManager|
rad die Port-Adresse (ID). oAl
REMOTE
Achtung: Wenn Sie den falschen Port wiihlen, funktioniert der Remote-SpafS nicht. Wiihlen
Sie also immer die Port-1D, die Sie im ,,Peripherals”-Fenster von Pro Tools definiert haben.
5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die

,DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

SO

[ECT]

Initial Data
o o e |

@|5TI1 ST12 ST13 5114

[REMOTE ] | TARCET] [ FreTools |_:
COUNTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Fan
B eerrs OO0 | (OO0 R o
IMSERT RSSIGH/EDIT
[ Ass1GH ] [CoMPARE | [ BYFRSS |

‘Press a channel strir's INSERT switch
‘to assignfedit an insert.

|HNSERT

O 0O

ENTER ENTER

o O

EMTER ENTER

B MIDI/HOST J3 MOMIToR J  REMOTE

____<:>

FACH IHE B

6 Wihlen Sie als Zielgerat (Target-Parameter, (1)) oben rechts ,ProTools”.

Die Vorgabe fiir die ,,Remote”-Ebene lautet bereits ,,ProTools”. Wenn momentan ein ande-
res Gerit gewihlt ist, miissen Sie mit dem Parameterrad ,,ProTools” wihlen.

01V96—Bedienungsanleitung




Fernbedienung von Pro Tools 189

7 Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster.

Die ,,Remote”-Ebene ist nun soweit und kann fiir die Fernbedienung von Pro Tools genutzt
werden.

D10fSETUP |mf_|,;,1 Dutu @ET STz 5113 5114
ST1L- STHO e momen il & ©

|.REHOTE] | TARGET [FroTooic 1 |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET P .WHEEL MODE
mes 000 L 1OODO| =

INSERT ASSIGH/EDIT

[ASs1GH | [comMPRRE | [ BvFRSS |

iPress a channel strir’s INSERT switch
ito assionfedit an insert.

o .0 0 O

EHTEF: EHMTEFR ENTEFR EMTEFR

CHARHEL ] HETER ]

Achtung: Nach Anwahl des ,,ProTools”-Ziels dienen die Fader und anderen Bedienelemente
der 01V96-Kanalziige fiir die Bedienung von Pro Tools. Wenn Sie zwischenzeitlich einen
Mischkanal des 01V'96 korrigieren mdchten, miissen Sie eine Eingangskanals- oder die ,Mas-
ter”-Mischebene aufrufen.

Display

Solange die ,,Pro Tools”-Ebene angewihlt ist, konnen Sie mit [F2]—[F4] sowie den Register-
wahltastern [ <& ] und [ ® ] die jeweils benotigte Seite aufrufen. Mit diesen Tastern konnen
folgende Anzeigemodi angewihlt werden:

B Insert ([F2]-Taster)
Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren. In diesem Modus kénnen Plug-
Ins zugeordnet und editiert werden.

010sSETUP Initial Data @[SLIT STIZ STIZSTI4
STI1L- STHO em mmemen e & & &

@ [REAOTE ] | TARGET [Frotoals |
(2) OORTER: | [SELECT As=icH] | CE)
E EEEE wone 2 ur;;E HOOE] I
Benrs OO0 I OO0 | = Erm I @
THEERT ASSIGH/EDIT <5>
[[AS=1GH | [conrRFE | [ BYPARSE |

‘Press a channel strip's INSERT switch
‘to assignfedit an insert.

o .0 .0 O

[ O =
CAARAEL ] FETEE ]
(1) TARGET
Hiermit konnen Sie das Gerit wihlen, das fernbedient werden soll.
(2) COUNTER

Dieses Zihlwerk zeigt die aktuell erreichte Position an. Es verhilt sich genau wie das
Zeitcode-Zihlwerk von Pro Tools selbst und ist mit jenem verkniipft. Das Anzeigefor-
mat muss jedoch in Pro Tools gewahlt werden. Die drei Kdstchen im COUNTER-Feld
informieren Sie iitber den momentan gewihlten Zihlwerkmodus.

+ TIME CODE................. Pro Tools verwendet das ,,Time Code”-Format.

01V96—Bedienungsanleitung
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e FEET: ... Pro Tools verwendet das ,,Feet:Frames”-Format.
 BEATS:.....ovvvieieiens Pro Tools verwendet das ,,Bars:Beats”-Format (Takte/Schlige).
* Wenn kein Kistchen

angekreuzt ist:........cocoveveveerverenevcnennnne Pro Tools verwendet das ,Minuten:Sekunden”-

oder ,,Samples”-Format.

(3) SELECT ASSIGN
Hier wird die aktuelle Funktion der Reglersymbole im Display angezeigt. Beispiel: ,,Pan”,
»PanR” ,SndA”, ,SndB”,,,SndC”, ,,SndD” oder ,,SndE” (siehe Seite 191).

(4) PWHEEL MODE

Hier erfahren Sie, welche Funktion das Parameterrad gerade hat (siehe Seite 193).

(5) INSERT ASSIGN/EDIT-Feld
Hier konnen Sie Plug-Ins in die gewiinschten Pro Tools-Kanile einschleifen und deren
Parameter einstellen. Zum Andern der Parameter in diesem Feld miissen Sie die Regis-
terwahltaster [ <& ]/[ ® | verwenden.

[IHSERT RSSIGH/EDIT]

[A351GH | [conrARE | [ BYFARSS |

-Fress d channel strir’s IHSERT switch
ito aszignfedit an insert.

0O O O .0

[ [
EHTEFR EHTER EHTEFR EHTEFR
e e T G .
¢ ASSIGN.....coovvvvvvenrns Aktivieren Sie diesen Button, um Plug-Ins in Pro Tools-Kanile

einschleifen zu konnen. (Wenn Sie mit einem TDM-System
arbeiten, konnen auch externe Effektprozessoren zugeordnet
werden.)

+ COMPARE.................... Aktivieren Sie diesen Button, um zeitweilig mit den Original-
einstellungen arbeiten zu konnen. Dieser Button ist mit dem
Compare-Button des ,, Inserts”- und ,,Sends”-Fensters von Pro
Tools verkniipft.

* BYPASS ..o Aktivieren Sie diesen Button, um die Plug-Ins zu umgehen
(siehe Seite 200).

« INSERT/PARAM.......... Stellen Sie diesen Button auf INSERT, um die Plug-Ins iiber die
vier Reglersymbole auf dieser Seite zuordnen zu kénnen. Wenn
Sie hier jedoch PARAM wihlen, dienen die vier Reglersymbole
zum Editieren des zugeordneten Plug-Ins (siehe Seite 199).

+ Infofeld..........ccccceeunce. Hier werden die Namen der Plug-In-Parameter, Warnungen
von Pro Tools und andere Textmeldungen angezeigt.

+ Reglersymbole 1-4...... Hiermit konnen Sie Plug-Ins wihlen oder deren Parameter edi-
tieren.
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B Channel ([F3]-Taster)

Driicken Sie [F3], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden die Parameter der Spuren
1-16 angezeigt.

D10fSETUP |m+_|,;,] Dutu @ELT STz 511= 5114
ST1L- STHO e momen e & ©

|.REHOTE | TAEEET] [Frotooic ] |
COUMTER | SELECT ASSIGH
E TIME CODE Fan
FEET .
B eenrs 000 11000 EEErmE

1 Z ] 4 = =] 7 =]
L] L] L] L] L] L] L] L]
Audl  Aud? Aud® Audd AudS Auds Aud?  Audd
a i@ 11 1z 13 14 15 16
[m] o [m] o [m] o [m] o
Fudd Ad1B A1 Ad1Z ADIZ Adi4 AIS AIG

+ Parameterregler 1-16 ........................ Diese Reglersymbole dienen zum Einstellen der
Pan-Parameter 1-16, der Hinwegpegel fiir Send
A-E usw.

B Meter ([F4]-Taster)

Driicken Sie [F4], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden die Meter der Spuren 1-16
angezeigt.

D10/SETUP| Inltlu] Data  @ELT SLIZE0I= 54
STIL stifO0 o " ranm € € © €
HENDTE | TRARGET [FroToniz 1 |
COUMTER | SELECT ASS|GH

E TIHE CODE Fan
FEET P.HHEEL MODE
meenrs 000 1 1O0O0O |

Prm

FAudl  Aud2  Aud? Audd Aud3 AudE Aud?  Auds

Audd Ad41E8 A4d11 Ad12 Ad13 Ad14 AD1S AdI16
THZEET_] CHARREL ]

+ Kanal1-16................... Hier werden die Pegel oder Hinwegpegel der Kanile 1-16 ange-
zeigt.

Verwendung der Bedienelemente

Nach Anwahl der ,,Pro Tools”-Ebene haben die Bedienelemente des 01V 96 folgende Funk-
tionen:

B Kanalziige

e [SEL]-Taster

Hiermit konnen Kanile, Insert-Schleifen und der Automationsmodus von Pro Tools
gewahlt werden.

e [SOLO]-Taster

Hiermit kénnen die Pro Tools-Kanile solo geschaltet werden. Wenn ein Kanal solo geschal-
tet ist, leuchtet die betreffende Tasterdiode.

01V96—Bedienungsanleitung
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[ON]-Taster
Hiermit konnen die Pro Tools-Kanile ein-/ausgeschaltet werden.

Fader

Die Fader dienen fiir die Pegeleinstellung der Audio-, MIDI-, Master Fader-, AUX In-Spu-
ren usw. Wenn in Pro Tools weniger als 16 Kanile angezeigt werden, sind nur entsprechend
viele Fader (von links) auf dem Pult belegt.

B FADER MODE-Feld

[AUX 1]-[AUX 5]-Taster

Mit diesen Tastern konnen die Send-Wege A—E gewihlt werden. AnschliefSend kénnen Sie
dann den Hinwegpegel der Pro Tools-Kanile zu diesen Sends einstellen.

[AUX 6]-Taster
Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Kanals driicken, dessen
Fader-Pegel zurtickgestellt werden soll.

Fithren Sie den Cursor zu diesem Reglersymbol, halten Sie den Taster gedriickt und betiti-
gen Sie [ENTER], um das Signal des betreffenden Kanals wieder in der Mitte anzuordnen.
Solange Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt halten, lautet die Bezeichnung des SELECT
ASSIGN-Parameters ,,DFLT”.

[AUX 7]-Taster

Solange dieser Taster aktiv ist, kann man die Stereoposition des gewéhlten Kanals mit dem
SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler einstellen. Wenn Sie diesen Taster aktivieren, wih-
rend eine CHANNEL-Seite angezeigt wird, kann die Stereoposition der Kanile 1-16 mit
den PAN-Reglersymbolen eingestellt werden.

Um die Stereoposition von Stereo-Kanilen separat einstellen zu kénnen, miissen Sie diesen
Taster wiederholt driicken, um abwechselnd den L- und R-Kanal zu wihlen.

[AUX 8]-Taster

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Pro Tools-Kanals drii-
cken, dem Sie ein Plug-In zuordnen mdchten (siehe Seite 198).

[HOME]-Taster

Hiermit kann der Flip-Modus ein- oder ausgeschaltet werden (siehe Seite 197). Im Flip-
Modus konnen die AUX-Hinwegpegel sowie der AUX-Status mit den Fadern, [ON]-Tas-
tern und [PAN]-Reglern eingestellt werden.

DISPLAY ACCESS-Feld

[PAIR/GROUP]-Taster
Wenn Sie diesen Taster driicken, wihrend eine CHANNEL- oder METER-Seite angezeigt

wird, erscheint die Gruppen-ID des momentan gewihlten Kanals.

[EFFECT]-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das ,,Insert”-Fenster in Pro Tools aufrufen und wieder aus-
blenden.

B Bedienelemente des Displays

[F1]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die Clip- und Peak Hold-Anzeigen den METER-Seiten aus-
zuschalten.
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Registerwahltaster ([« ]/[»])

Hiermit konnen die INSERT ASSIGN/EDIT-Parametereinstellungen der INSERT-Seiten
geandert werden.

DATA ENTRY-Feld

[ENTER]-Taster
Hiermit kann der Status der im Display angezeigten Buttons gedndert werden.

Cursortasten ([<]/[» 1/[A1/[Y])

Mit diesen Tasten kénnen Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter fiihren.

[INC]- & [DEC]-Taster
Der [INC]-Taster hat die gleiche Funktion wie die Enter-Taste der Computertastatur. Der
[DEC]-Taster hat die gleiche Funktion wie die Esc-Taste der Computertastatur.

Parameterrad

Hiermit konnen Sie den Wert des momentan gewahlten Parameters einstellen bzw. die
Scrub- oder Shuttle-Funktion bedienen. Laut Vorgabe dient es zum Einstellen von Werten
(der PWHEEL MODE-Parameter heifdt dann ,,Prm”).

USER DEFINED KEYS-Feld
[1]-[8]-Taster

Diesen Tastern konnen beliebige Parameter zugeordnet werden (insgesamt stehen 167
Parameter zur Verfiigung). Wenn Sie ihnen einen der 54 Remote Control-Parameter zuord-
nen, konnen Sie z.B. die Transportfunktionen von Pro Tools bequem vom 01V96 aus bedie-
nen. (Wie man den Tastern Parameter zuordnet, erfahren Sie auf Seite 231.)

Parameter Funktion

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft von Pro Tools. Solange der Transport nicht

DAW REC lauft, blinkt die Diode des zugeordneten Tasters. Wenn Sie die Aufnahme star-
ten, leuchtet die Diode konstant.

DAW PLAY Startet die Wiedergabe ab der aktuellen Cursorposition.

DAW STOP Dient zum Anhalten der Wiedergabe oder Aufnahme.

DAW FF Dient zum Vorspulen ab der Cursorposition.

DAW REW Dient zum Zurtckspulen ab der Cursorposition.

DAW SHUTTLE Ordnet dem Rad die , Shuttle”-Funktion zu.

DAW SCRUB Ordnet dem Rad die ,Scrub”-Funktion (Jog) zu.
Dient zum Abspielen einer der folgenden Gebiete: ,Pre-Roll”, ,Post-Roll”, ,In-
Point” oder ,Out-Point”. Das funktioniert so: halten Sie den Taster gedriickt,

DAW AUDITION dem Sie diese Funktion zugeordnet haben, wéhrend Sie den Taster driicken,
dem die Funktion DAW PRE, DAW POST, DAW IN oder DAW OUT zugeordnet
ist.

DAW PRE Startet die Wiedergabe ab dem gewahlten Gebiet minus der Pre-Roll-Lange.

DAW IN Startet die Wiedergabe ab dem gewahlten Gebiet. Die Dauer richtet sich nach
der Pre-Roll-Lange.

DAW OUT Start‘et die Wiedergabe bis zum Ende des gewdhlten Gebietes. Die Dauer rich-
tet sich nach der Post-Roll-Ldnge.

DAW POST Startet die Wief:lergabe ab dem Ende des gewihlten Gebietes bis zum Ende
der Post-Roll-Lénge.

DAW RTZ Hiermit springen Sie zum Beginn der Session.

DAW END Hiermit springen Sie zum Ende der Session.

DAW ONLINE Hiermit wahlen Sie abwechselnd den Online- und Offline-Status.

DAW LOOP Hiermit schalten Sie die Wiedergabeschleife abwechselnd ein und aus.

DAW QUICKPUNCH Hiermit schalten Sie die QuickPunch-Funktion abwechselnd ein und aus.
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Parameter

Funktion

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO PLUGIN

DAW AUTO SENDMUTE

Entsprechen den Automation Overwrite-Funktionen (Auto Enable).

DAW AUTO READ

DAW AUTO TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Anwahl eines Automationsmodus’.

DAW AUTO SUSPEND

Deaktivieren der Automationswiedergabe/-aufnahme aller Kandle. Solange die
Automation unterbrochen ist, blinkt die Diode. Die Kanalziige behalten dann
die zu dem Zeitpunkt erreichten Einstellungen bei.

DAW AUTO STATUS

Erfragen des Kanal-Automationsmodus’ (Read, Tch, Ltch, Wrt oder Off).
Solange Sie diesen Taster gedriickt halten, erscheinen die Moduseinstellungen
am unteren Display-Rand der gewéhlten CHANNEL- oder METER-Seite.

DAW GROUP STATUS

Anzeige der Gruppen-ID (d.h. der Gruppenzugehdrigkeit der Kanéle) unter
den Kanalnummern auf der gerade gewahlten CHANNEL- oder METER-Seite.
(GroRbuchstaben verweisen auf eine Main-Gruppe, Kleinbuchstaben auf eine
Sub-Gruppe.)

DAW MONI STATUS

Driicken Sie den Taster, dem Sie diese Funktion zugeordnet haben, um den
aktuellen Abhérmodus und Kanalzugtyp in Erfahrung zu bringen.

DAW CREATE GROUP

Driicken Sie den Taster, dem Sie diese Funktion zugeordnet haben, um die
Funktion auszufiihren, die im Meni der ,, Group”-Liste von Pro Tools definiert
wurde.

DAW SUSPEND GROUP

Zeitweilige Deaktivierung aller Mischgruppen. Driicken Sie den zugeordneten
Taster noch einmal, um die Gruppen wieder zu aktivieren.

DAW WIN TRANSPORT

Aufrufen und Ausblenden des , Transport”-Fensters in Pro Tools.

DAW WIN INSERT

Aufrufen und Ausblenden des , Inserts”-Fensters.

DAW WIN MIX/EDIT

Wechsel zwischen dem ,,Mix”- und , Edit”-Fenster. (Es kann immer nur eines
dieser Fenster angezeigt werden.)

DAW WIN MEM-LOC

Aufrufen und Ausblenden des ,,Memory Locations”-Fensters in Pro Tools.

DAW WIN STATUS

Aufrufen und Ausblenden des , Status”-Fensters.

DAW UNDO

Aktivieren des Undo/Redo-Befehls im ,Edit”-Fenster.

DAW SAVE

Ausflihren des Save-Befehls im , Edit”-Fenster.

DAW EDIT MODE

Wenn Sie den zugeordneten Taster mehrmals driicken, wahlen Sie der Reihe
nach den Shuffle-, Slip-, Spot- oder Grid-Editiermodus.

DAW EDIT TOOL

Wenn Sie den zugeordneten Taster mehrmals driicken, wahlen Sie eines der
sieben Editierwerkzeuge (Zoomer, Trimmer, Selector, Grabber, Smart Tool,
Scrubber und Pencil).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

Funktioniert genau wie die Tasten einer Macintosh-Tastatur (Shift, Apfel, Ctrl
und ALT). Bei Driicken eines dieser Taster (dem eine solche Funktion zugeord-

DAW CTRL/CLUCH net ist) und eines weiteren Tasters konnen mehrere unterschiedliche Befehle
DAW ALT/FINE ausgefiihrt werden.

DAW BANK + Hiermit nehmen Sie einen Bankaustausch (Bank Swap) vor. Bei Driicken des
DAW BANK — zugeordneten Tasters wahlen Sie eine andere Bank mit 16 Kanalen.

DAW Channel +

DAW Channel -

Hiermit konnen Sie durch die Kanale , scrollen”. Bei Driicken des Tasters (dem
eine solche Funktion zugeordnet ist) knnen Sie in horizontaler Richtung
durch die Kanale scrollen.
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Parameter Funktion
DAW REC/RDY 1
DAW REC/RDY 2
DAW REC/RDY 3
DAW REC/RDY 4
DAW REC/RDY 5
DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

Bei Driicken des Tasters (dem eine solche Funktion zugeordnet ist) werden die
DAW REC/RDY 8 betreffenden Kanalziige aufnahmebereit gemacht. Die Diode des gedriickten
DAW REC/RDY 9 Tasters blinkt dann. Wenn Sie die Aufnahme starten, leuchtet die Diode kon-

DAW REC/RDY 10 stant.
DAW REC/RDY 11
DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14
DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

Wenn momentan kein einziger Kanal aufnahmebereit ist, werden bei Driicken
des Tasters (dem diese Funktion zugeordnet ist) alle Kanalziige aufnahmebe-
DAW REC/RDY ALL reit geschaltet. Wenn auch nur ein Kanal einer beliebigen Bank aufnahmebe-
reit ist, beginnt die Diode dieses Tasters zu blinken. Wenn Sie diesen Taster
driicken, wahrend seine Diode blinkt, wird die Aufnahmebereitschaft aller
Kanile wieder deaktiviert.

Anwahl eines Kanals

Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals, wenn Sie mit nur einem Pro Tools-
Kanal arbeiten mochten.

Um mehrere Pro Tools-Kanile zu wihlen, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals
gedriickt halten, wihrend Sie der Reihe nach die [SEL]-Taster der tibrigen Kanile betitigen.
Driicken Sie die [SEL]-Taster noch einmal, um die betreffenden Kanile wieder zu deakti-
vieren.

Einstellen der Kanalpegel
1 Sorgen Sie dafiir, dass die Diode des FADER MODE [HOME]-Tasters konstant
leuchtet.
Wenn die Diode blinkt, miissen Sie sie mit dem [HOME]-Taster einschalten.

2 Stellen Sie die Kanalpegel mit den Fadern ein.

Halten Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des Kanals driicken,
dessen Fader-Pegel zurtickgestellt werden soll.

Stummschalten von Kanalen

Nicht benétigte Pro Tools-Kanile schaltet man aus, indem man die betreffenden [ON]-Tas-
ter driickt. Die [ON]-Dioden ausgeschalteter Kanile leuchten nicht. Gruppierte Kanile
werden immer gemeinsam zu- und ausgeschaltet.

Driicken Sie den [ON]-Taster eines deaktivierten Kanals noch einmal, um ihn wieder zuzu-
schalten. Die [ON]-Dioden eingeschalteter Kanile leuchten.

Pro Tools bietet zwei Mute-Modi: ,Implicit” und ,,Explicit Mute”. Die Dioden der [ON]-
Taster zeigen folgendermafien an, welcher Modus momentan gewahlt ist.

,lowsy”) bunusipaquusS N
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+ Implicit Mute................ Hierbei handelt es sich um eine indirekte Stummschaltung: Sie
erfolgt, wenn man einen anderen Kanal solo schaltet. Dieser
Modus wird durch das Blinken der betreffenden [ON]-Dioden
angezeigt.

+ Explicit Mute................ Hierbei handelt es sich um eine direkte Stummschaltung, die
beim Ausschalten eines Kanals erfolgt. Dieser Modus wird
durch das Erlgschen der betreffenden [ON]-Dioden angezeigt.

Stereoposition (Pan)

Die Stereoposition der Pro Tools-Kanile kann ebenfalls vom Pult aus eingestellt werden.

1 Driicken Sie den FADER MODE [AUX 7]-Taster.
Die Diode dieses Tasters leuchtet.

2 Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus zu aktivieren.

Auf den CHANNEL-Seiten vertreten die Reglersymbole 1-16 die Stereopositionen der
Kaniile.

3 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Stereoposition eingestellt
werden soll.

Um die Stereoposition von Stereo-Kanilen separat einstellen zu konnen, miissen Sie den
STEREOQ [SEL]-Taster driicken und anschlieend mit [AUX 7] den L- und R-Kanal wihlen.
Bei mehrmaligem Driicken des [AUX 7]-Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken und
rechten Kanal. Solange der linke Pan-Parameter gewihlt ist, leuchtet die Diode des [AUX
7]-Tasters. Der Name des SELECT ASSIGN-Parameters lautet dann ,,Pan”. Wenn der rechte
Pan-Parameter gewihlt ist, blinkt die Diode des [AUX 7]-Tasters. Der Name des SELECT
ASSIGN-Parameters lautet dann ,,PanR”.

Achtung: Schauen Sie vor Einstellen der Stereoposition eines Mono-Kanals nach, ob die
[AUX 7]-Diode leuchtet. Wenn die Diode blinkt, ist der [PAN]-Regler dann ndmlich nicht
belegt.

4 Stellen Sie die Stereoposition des gewahlten Kanals mit dem SELECTED
CHANNEL [PAN]-Regler ein.

5 Fiihren Sie den Cursor zu diesem Reglersymbol, halten Sie den [AUX 6]-Tas-
ter gedriickt und betitigen Sie [ENTER], um das Signal des betreffenden
Kanals wieder in der Mitte anzuordnen.

Die Stereoposition kann nur zur Mitte verschoben werden, wenn die Diode des [AUX 7]-
Tasters leuchtet.

Solo Schalten der Kanale

Um Pro Tools-Kanile solo zu schalten, miissen Sie ihren [SOLO]-Taster driicken. Grup-
pierte Kanile werden immer gemeinsam solo geschaltet.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines deaktivierten Kanals noch einmal, um ihn wieder
zuzuschalten.

Pre-/Post-Einstellung von Send A-E

Das Signal zum aktiven Send-Weg A—E kann vor (Pre) oder hinter (Post) dem Fader abge-
griffen werden.

1 Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus zu aktivieren.

2 Wabhlen Sieiiber die Taster FADER MODE [AUX 1]-[AUX 5] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).
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3 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol auf jener Seite und driicken Sie
[ENTER].

Bei mehrmaligem Driicken des [ENTER]-Tasters wihlen Sie ,,Pre” oder ,,Post”

Einstellen der Hinwegpegel (Send Level)

Die Hinwegpegel zu den Sends von Pro Tools (A-E) stellt man folgendermaflen ein.
1 Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus zu aktivieren.

2 Wabhlen Sie liber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] den oder die bené-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).

3 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des anderungsbediirftigen Send-
Wertes und drehen Sie am Parameterrad.

Hierfiir kann man auch die Fader verwenden, wenn sich die Fader und [ON]-Taster im
Flip-Modus befinden. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Flip Mode.

Losen der Kanalverbindung mit einem Send-Weg (A-E)

Die Verbindung eines Kanals mit einem Send-Weg kann man durch Driicken seines [ON]-
Tasters ausschalten, sofern sich die Fader und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden. Alles
Weitere hierzu finden Sie auf Flip Mode.

Stereoposition der Send-Signale (A-E)

Die Stereoposition der AUX-Hinwegsignale kann man mit dem SELECTED CHANNEL
[PAN]-Regler einstellen, wenn sich die Fader, [ON]-Taster und der [PAN]-Regler im Flip-
Modus befinden. Wie man ihn wihlt, erfahren Sie gleich im Anschluss.

Flip Mode

Im Flip-Modus kann man mit den Fadern, [ON]-Tastern und dem [PAN]-Regler den Hin-
wegpegel, den Pre/Post-Signalpunkt einstellen sowie die Verbindung mit einem Send-Weg
l6sen/herstellen. Siehe die Tabelle.

Bedienelement Normaler Modus Flip-Modus
Fader Kanalpegel AUX-Hinwegpegel
[ON]-Taster Kanal an/aus Send-Verbindung an/aus
[PAN]-Regler Stereoposition Stereoposition der AUX-Hinwegsignale

1 Driicken Sie den FADER MODE [HOME]-Taster, so oft, bis seine Diode anféangt
zu blinken.

Die Angabe fiir den SEND ASSIGN-Parameter lautet nun ,,FLIP”.

2 Wabhlen Sie liber die Taster FADER MODE [AUX 1]-[AUX 5] den oder die beno-
tigten AUX-Weg(e) (A-E).

Die Diode des gewihlten Send-Weges leuchtet.

3 Nehmen Sie mit den Fadern, [ON]-Tastern und [PAN]-Reglern die gewiinsch-
ten Send-Einstellungen vor.

Die Stereoposition von Stereo-AUX-Kanilen muss separat eingestellt werden. Driicken Sie
den ENCODER MODE [AUX 7]-Taster so oft, bis die benotigte Funktion angezeigt wird.
Wenn die Diode dieses Tasters konstant leuchtet, kann die Stereoposition des linken Kanals
eingestellt werden. Wenn die Diode dieses Tasters blinkt, kann die Stereoposition des rech-
ten Kanals eingestellt werden.
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Einschleifen von Plug-Ins in Pro Tools-Kanile

Pro Tools-Kanile bieten fiinf Insert-Schleifen, denen man Plug-Ins zuordnen kann.
1 Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX 8]-Taster.
Die Diode des [AUX 8]-Tasters blinkt. Nun kénnen Sie den Kanal wihlen, in den ein Plug-
In eingeschleift werden soll.
Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

4 Schauen Sie vorsichtshalber nach, ob der INSERT/PARAM-Button ((1)) im
INSERT ASSIGN/EDIT-Feld tatsachlich aktiv ist.

Wenn ndamlich der PARAM-Button gewihlt ist, miissen Sie den Cursor zum Button fithren
und [ENTER] driicken, um INSERT zu wihlen.

i
INSERT ASSIGH/EDIT

®_—| s 1GH ] [ coMPaRE | [ BYPASS | | IHSERT :-@

Insert 1-4  kick
:D-Verb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert :

7 o7 oF o

EHTEFR EHTEFR EHTER EHTER

I rHaunF 1 MmrTFe 1 rm

5 Fiihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button ((2)) und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Nun konnen Sie Plug-Ins wihlen. Wenn Sie nach Aktivieren des ASSIGN-Buttons einen
anderen Kanal wihlen ([SEL]-Taster), wird der Button wieder deaktiviert. Um in den neu
gewihlten Kanal ein Plug-In einschleifen zu konnen, miissen Sie den ASSIGN-Button also
erneut aktivieren.

6 Fiihren Sie den Cursor zu einem der vier Reglersymbole und wihlen Sie mit
dem Parameterrad ein Plug-In.
Laut Vorgabe dienen die Reglersymbole fiir die Plug-In-Wahl der Insert-Schleifen 1-4. Um
Insert 5 ein Plug-In zuzuordnen, miissen Sie den Registerwahltaster [ P ] driicken. Die
INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert sich dann entsprechend.
Wenn Sie mit einem TDM-System arbeiten, konnen auch externe Effektprozessoren zuge-
ordnet werden.

D10/ SETUP| In|t|u1 Oota  @ELT SLIZE11E 5114
st 00 g e € © & €

[[EEMOTE] [TEEEET Brstoais -
COUNTER | SELECT HSSIGH |
O TIME CODE Fan
B beers OO0 | 1000 | ESeE-roe )
IMSERT ASSIGH/EDIT

{Insert 1-14 kick RTAS:
‘mdudlv ws *Holnsert >*Holnsert *Holnsert |

2 o9 ¥ ¥

EHTEFR EHTER EHTEFR EHTEH

[ IHSERT |

7 Driicken Sie [ENTER], um die Parameterwahl zu bestatigen.

Wiederholen Sie die Schritte 6 und 7, um auch den iibrigen Insert-Schleifen des gewdhlten
Kanals Plug-Ins zuzuordnen.
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8 Ordnen Sie bei Bedarf nun auch anderen Kanilen Plug-Ins zu.

9 Driicken Sie nach Einschleifen der benétigten Plug-Ins den [AUX 8]-Taster.

Die Diode dieses Tasters erlischt.

Editieren der Plug-Ins

In Kandile eingeschleifte Plug-Ins kann man folgendermaflen editieren:
Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, der ein dnderungsbediirftiges Plug-
In anspricht.

Fiihren Sie den Cursor im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld zum Reglersymbol
(Insert 1-4), dem der Parameter zugeordnet ist, den Sie editieren mochten.

Achtung: Um die Parameter des Insert 5-Plug-Ins zu editieren, miissen Sie den Registerwahl-

taster [ ® | driicken. Die INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert sich dann entsprechend.
Wiihlen Sie danach das benitigte Reglersymbol.

IMSERT ASSIGH/EDIT

[[AS=1GH | [CoMFARE | [ E¥FASS |
ilnwL OFF InvR OFff :
ilmL B.8 In R 8.8 HixL 188 HixR 188

o®

® 0 0

Ll o [ [
EHTER ENTER EHTER ENTEFR
FHGHHET 1 FFTFC | o

4 Driicken Sie [ENTER], damit die Parameter angezeigt werden.

Im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld wird automatisch der PARAM-Button aktiviert und das
Parameterfeld enthilt die Parameter des gewahlten Plug-Ins.

Nun dienen die Reglersymbole 1-4 und der [ENTER]-Taster zum Einstellen der Parameter.

IMSERT ASSIGH/EDIT

[ A=s1GM ] [comrRRE | [ B¥FASS ]
{Inwl OFf  InvA Off
ilmL 8.8 In R B.8 HMixL 188 HixR 188

L1 o

EHTEFR

L%

%

EHTEFR

@

EHTEFR

o

EHTEFR

[ FHaHHFT

IMurTre 1 e

Wihlen Sie mit den Registerwahltasten den dnderungsbediirftigen Parame-
terwert.

Die meisten Plug-Ins bieten fiinf oder sogar noch mehr Parameter. Um den fiinften und die
nachfolgenden Parameter zu editieren, miissen Sie die Registerwahltasten also so oft drii-
cken, bis die Werte dieser Parameter im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld angezeigt werden. Die
Seitennummer und der Name des Plug-Ins werden nach Driicken eines Registerwahltasters
kurz angezeigt.

Fiihren Sie den Cursor zu einem Reglersymbol, drehen Sie am Parameterrad
oder driicken Sie [ENTER], um den Wert zu dandern.

Den Reglersymbolen sind bisweilen auch zwei Parameter zugeordnet. Verwenden Sie den
[ENTER]-Taster zum Ein-/Ausschalten eines Parameterwertes. Verwenden Sie das Parame-
terrad zum Andern der Parametervariablen.
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INSERT ASSIGH/EDIT
HSS | GH COMPARE EYPHSS PARAM

ilnvL On  InvR OFf
iln L-14.9 In R 8.8 HixL 188 HixR 188

g & O _0

ENTEFR EMTEFR EHTEFR EHTEFR

7 Wenn die Parameter zu lhrer Zufriedenheit eingestellt sind, miissen Sie den
Cursor zum INSERT/PARAM-Button fiihren und [ENTER] driicken, um wieder
INSERT zu wahlen.

Umgehen der Plug-Ins (Bypass)

Bei Bedarf konnen eingeschleifte Plug-Ins zeitweilig aus dem Signalweg eines Pro Tools-
Kanals herausgenommen werden.

Vorher miissen Sie jedoch den [SEL]-Taster des Kanals driicken, auf den sich dieser Vorgang
beziehen soll (und ihm miissen natiirlich Plug-Ins zugeordnet sein). Driicken Sie anschlie-
Bend den [F2]-Taster, um den INSERT-Modus zu wihlen.

Um ein Plug-In zu umgehen, miissen Sie dafiir sorgen, dass seine Parameter im INSERT
ASSIGN/EDIT-Feld erscheinen. Aktivieren Sie anschlieflend den BYPASS-Button.

IMSERT ASSIGH/EDIT
ASS 1 GN I COMPARE EYPASS PHRAM

ilnwL OFFf InvR OFff
ilmL B.B In R B.8 HizL 188 Hi=xR 188

% % & °

EHTEFR EHTEFR EHTER EHTEFR

(IR | M HMFTFD 1 r—

Scrub & Shuttle

Wenn Sie den DAW SCRUB-Parameter einem USER DEFINED-Taster [1]—[8] zuordnen,
konnen Sie mit dem Parameterrad die ,,Scrub”-Funktion fiir Pro Tools-Kanile bedienen.
Wenn Sie den DAW SHUTTLE-Parameter einem USER DEFINED-Taster [1]—[8] zuord-
nen, konnen Sie mit dem Parameterrad die ,,Shuttle”-Funktion bedienen.

1 Ordnen Sie den DAW SCRUB- bzw. DAW SHUTTLE-Parameter einem USER
DEFINED-Taster [1]-[8] zu.

Vorher miissen Sie jedoch eine andere Mischebene anwihlen, um die ,,Remote”-Funktion
zu verlassen. (Wie man den USER DEFINED-Tastern Parameter zuordnet, erfahren Sie auf
Seite 231 .)

2 Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um die Pro Tools-Fernbedienung
wieder zu aktivieren.

Halten Sie Pro Tools an.
4 Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB-
bzw. DAW SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben.

Nun kénnen Sie die Scrub- oder Shuttle-Funktion bedienen.

5 Drehen Sie am Parameterrad.

Drehen Sie das Parameterrad nach rechts, um vorwirts zu ,rubbeln” oder zu spulen. Dre-
hen Sie es nach links, um rtickwirts zu ,rubbeln” oder zu spulen.

Die Schrittgrofe fiir die Scrub-Wiedergabe richtet sich nach der Zoom-Einstellung im
»Edit”-Fenster von Pro Tools.
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6 Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB-
bzw. DAW SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben, um die Scrub- oder Shut-
tle-Funktion wieder auszuschalten.

Das erreichen Sie auch, indem Sie den USER DEFINED-Taster driicken, dem die DAW
STOP-Funktion zugeordnet ist. Die Scrub-Funktion wird automatisch deaktiviert, sobald
man die Wiedergabe startet oder vorspult.

Achtung: In bestimmten Féllen hilt Pro Tools den Scrub/Shuttle-Vorgang an. Vor Verwen-
dung der Scrub- oder Shuttle-Funktion miissen Sie daher dafiir sorgen, dass die PWHEEL
MODE-Angabe ,SCRUB” oder ,,SHUTTLE” lautet. Den Status der Scrub-/Shuttle- Funktion
kann man auch iiber die Diode des zugeordneten USER DEFINED-Tasters in Erfahrung brin-
gen.

Automation

Wenn Sie einen Pro Tools-Automationsparameter (z.B. Daw Auto Read, Daw Auto Touch
usw.) einem USER DEFINED-Taster zuordnen, konnen Sie die Automationseinstellungen
dndern, indem Sie den betreffenden USER DEFINED-Taster betitigen. Wie man den USER
DEFINED-Tastern Parameter zuordnet, erfahren Sie auf Seite 231.

Driicken Sie den STEREO [SEL]-Taster. Dessen Diode leuchtet und die [SEL]-Taster der
Kanalziige 1-16 stehen nun fiir Automationszwecke zur Verfiigung.

Halten Sie den USER DEFINED-Taster gedriickt, dem Sie die Automationsfunktion zuge-
ordnet haben und betitigen Sie den [SEL]-Taster, um die Automationseinstellungen des
betreffenden Kanals zu dndern.

Solange die [SEL]-Taster der Kanalziige fiir die Automation dienen, wird bei Betitigen eines
[SEL]-Tasters der ,,Fader Touch”- bzw. ,,Untouch”-Befehl zu Pro Tools tibertragen. So kon-
nen Sie also bequem in die Automationsaufzeichnung ein- und danach wieder aussteigen.

Achtung: Bei Bedienen eines Faders wird jeweils ein ,,Fader Touch”-Befehl gesendet. Und
wenn Sie einen anderen Transportstatus (Wiedergabe, Stopp usw.) wihlen, wird ein ,,Fader
Untouch”-Befehl gesendet.

Die Dioden der [SEL]-Taster verhalten sich in den Automationsmodi folgendermaflen:

DAW AUTO WRITE Auto write

oA AUTO TOUTCH oo it et
DAW AUTO LATCH Auto latch

DAW AUTO READ Auto read Leuchtet konstant

DAW AUTO OFF Auto off Aus
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Fernbedienung von Nuendo

Die ,Remote”-Ebene kann auch fiir die Fernbedienung von Nuendo konfiguriert werden.

B Einrichten des Computers

1

Verbinden Sie das 01V96 mit einem USB-Anschluss des Computers. Installie-
ren Sie anschlieRend den USB-Treiber fiir Ihr System (siehe die 01V96 CD-
ROM).

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man den Treiber instal-
liert.

Starten Sie Nuendo, wihlen Sie das , Device Setup”-Menii und stellen Sie
Nuendo so ein, dass es mit dem 01V96 kommunizieren kann.

Alles Weitere zum Einrichten von Nuendo finden Sie in dessen Bedienungsanleitung.

Einrichten des 01V96

Wie man die Parameter der ,,DIO/Setup | MIDI/HOST"-Seite einstellt, finden
Sie auf Seite 188.

Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um als TARGET , Nuendo” zu wih-
len.

Die ,Remote”-Ebene kann nun fiir die Fernbedienung von Nuendo verwendet werden.

,Remote”-Ebene fiir andere DAWs

Es konnen auch DAWSs anderer Hersteller fernbedient werden, wenn sie das Pro Tools-Pro-
tokoll unterstiitzen.

Bl Einrichten des Computers

1

Verbinden Sie das 01V96 mit einem USB-Anschluss des Computers. Installie-
ren Sie anschlieRend den USB-Treiber fiir Ihr System (siehe die 01V96 CD-
ROM).

Im Installationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man den Treiber instal-
liert.

Starten Sie die DAW und stellen Sie alle Parameter ein, die fiir die Kommu-
nikation mit dem 01V96 erforderlich sind.

Alles Weitere zum Einrichten finden Sie in der Bedienungsanleitung des verwendeten
DAW-Programmes.

Einrichten des 01V96

Wie man die Parameter der ,,DIO/Setup | MIDI/HOST"-Seite einstellt, finden
Sie auf Seite 188.

Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um als TARGET ,,General DAW” zu
wahlen.

Die ,Remote”-Ebene kann nun fiir die Fernbedienung des DAW-Programms verwendet
werden.
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MIDI Remote-Ebene

Wenn Sie als TARGET fiir die ,,Remote”-Ebene USER DEFINED wihlen, kénnen Sie die
Bedienelemente der Kanalziige fir die Fernbedienung von MIDI-Geriten (Synthesizern,
Modulen usw.) verwenden. Zu diesem Zweck lassen sich den Fadern und [ON]-Tastern die
gewiinschten MIDI-Befehle zuordnen. (Das nennt man die ,MIDI Remote-Funktion”.)

Es stehen vier Binke zur Verfiigung, die unterschiedliche MIDI-Befehlszuordnungen ent-
halten kénnen. Ab Werk enthalten diese Banke des 01V96 allgemein brauchbare MIDI-
Definitionen, die man iiber die ,,MIDI Remote”-Funktion sofort verwenden kann.

Bei Bedarf konnen den Fadern und [ON]-Tastern jedoch auch andere MIDI-Befehle zuge-
ordnet werden, wenn das fiir die Bedienung des externen MIDI-Gerites notwendig ist.

Arbeiten mit der MIDI Remote-Funktion

Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man die ,,Remote”-Ebene fiir die Verwendung vorpro-
grammierter MIDI Remote-Einstellungen vorbereitet.

Laut Vorgabe enthalten die vier MIDI Remote-Bianke des 01V96 (Bank 1-4) folgende

Zuordnungen:
Steuerfunktion
Bank Belegung
[ON]-Taster Fader
1 Panorama und Pegel fiir GM-Geréte — Lautstérke
2 GM-Effektanteil (Send Level) — Effect Send
3 Pegel fiir XG-Parts — Lautstérke
4 Kanal an/aus und Pegel von Cubase-Mixern Mute Lautstérke

1 Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des 01V96 mit dem MIDI IN-Anschluss
des externen Gerites.

MIDI OUT é é MIDI IN

Synthesizer
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2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint.

DIWSE“POO nitial Oota  EIELL SLIZ 5= 5014
[ - - -]

STIL-STI1 G )
TIDI/ 10 HOST SETUE.
GEMERAL SPECIAL FUMCT | OMS
PORT 10
Fx PORT StudioManager|i
Tx PORT T || oAu
FITO1_THED REMOTE @
=i =i || cRsCRDE LINK [
MACHIHE COMTROL L SWHC —|: TRAHSM | TI
TY'FE DEUICE ID
FIFC

A MID|/HOST B HONT0r B FEMOIE 7% HACHINE F

3 Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE-Parameterfeld ((1)) unter SPECIAL
FUNCTIONS, wahlen Sie mit dem Parameterrad , MIDI” und driicken Sie
[ENTER].

Wenn der MIDI-Port bereits belegt ist, erscheint nun eine Riickfrage, tiber die Sie die Bele-
gung dndern konnen. Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].

Tipp: Wenn das REMOTE-Parameterfeld grau dargestellt wird, miissen Sie mit den Schritten
4 und 5 fortfahren (zum Einstellen des TARGET-Parameters) und anschliefSend zu den
Schritten 2 und 3 zuriickkehren.

4 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

5 Fuhren Sie den Cursor zum TARGET-Parameterfeld wahlen Sie mit dem Para-
meterrad ,,USER DEFINED” und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Anderung bestitigen miissen. Fithren Sie den
Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER]. Das Display dndert sich nun folgen-

dermafien:
D107 SETUP nitiol Dota  BIELL STz 5Lz S04
stitestiO00 v * i © € € €
REMOTE ] | TARGET] [TeEr DerimeD ] |

TRAMSH I T INITIALIZE] BAME,
[Ix] SHORT LOMG N | E

DATA -+

® @

@ﬁ%@

FADER LERFH
DATA -+

A MIDISHOST B MOMITOR A REMOTE g MACHINE g

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Hiermit stellen Sie die MIDI Remote-Funktion abwechselnd auf ENABLE (an) und
DISABLE (aus).

(2 INITIALIZE
Mit diesem Button rufen Sie wieder die Vorgaben fiir die gewihlte Bank (siehe den
BANK-Parameter) auf.

(3) BANK

Uber diesen Parameter wihlen Sie die benétigte Bank.
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(4) 1D, SHORT, LONG
Hier werden die Kanalnamen angezeigt. Der ,,ID”-Parameter verweist auf die Kanal-
adresse (RM01-RM16) des momentan fernbedienten MIDI-Gerites.

(5) ON-Feld
Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder hexadezimal) den [ON]-Tastern
der momentan gewihlten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.

« LATCH/UNLATCH......Hiermit kann die Schaltfunktion der [ON]-Taster aktiviert
(Latch) oder deaktiviert (Unlatch) werden.

« LEARN.......cccoouvvrerenennee. Wenn dieser Button aktiv ist, werden die iiber die MIDI IN-
Buchse empfangenen MIDI-Befehle in den DATA-Feldern ein-
getragen.

« DATA-Parameterfelder...................... Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (hexade-

zimal oder alphabetisch) momentan den [ON]-
Tastern zugeordnet sind.
() FADER-Sektion

Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder alphabetisch) den Fadern der
momentan gewahlten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.

6 Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten BANK-Button (1-4) und driicken
Sie [ENTER].

7 Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um ,,Remote”-Ebene zu aktivieren.
Nun koénnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen.

8 Nehmen Sie mit den Fadern und [ON]-Tastern die gewiinschten Einstellun-
gen fiir das angesteuerte MIDI-Gerat vor.

Zuordnung von MIDI-Befehlen

Wenn die Vorgaben in den vier MIDI Remote-Bénken bereits alle Thre MIDI-
Fernbedienungsbediirfnisse abdecken, konnen Sie sich sofort an die Arbeit machen.
Andernfalls miissen Sie den Fadern und [ON]-Tastern jedoch zuerst die zutreffenden
MIDI-Befehle zuordnen.

Hier zeigen wir Thnen, wie man z.B. dem [ON]-Taster von Kanal 1 den Hold-Befehl (CC64;
Werte: 127 & 0) zuordnet.

1 Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des 01V96 mit dem MIDI OUT-Anschluss
eines externen MIDI-Gerites, an welches Sie ein Dampfer-/Haltepedal ange-
schlossen haben. Aktivieren Sie die MIDI Remote-Funktion des 01V96.

MIDI OUT MIDI OUTé @ MIDI IN

88 oooooo [ ] o o oooooooo

=)

il

MIDI-Tasteninstrument

CEEEEE SIEIE el = 1L
DoEEDEREEDEEREED BEE
e e e e e e e e e e e e s

Q&
|

FuBtaster

01V96—Bedienungsanleitung

,lowsy”) bunusipaquusS N



206

Kapitel 17—Fernbedienung (,,Remote”)

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster des Slave-Pultes so
oft, bis die ,DIO/Setup | Remote”-Seite erscheint und stellen Sie TARGET auf
,USER DEFINED".

Nun kénnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen. Néhere Einzelheiten zur MIDI
Remote-Funktion finden Sie im vorangehenden Abschnitt.

Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten BANK-Button (1-4) und driicken
Sie [ENTER].
Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

In den Feldern ON und FADER wird nun angezeigt, welche MIDI-Befehle diesen Bediene-
lementen momentan zugeordnet sind.

Tipp: Einen Kanal kann man auch wihlen, indem man den ID-, SHORT- oder LONG-Para-

meter wunschgemdfs einstellt.

Flihren Sie den Cursor zum LEARN-Button im ON-Feld und driicken Sie
[ENTER].

Die iiber die MIDI IN-Buchse des 01V96 empfangenen MIDI-Befehle werden nun in den
DATA-Feldern des ON-Feldes eingetragen.

Betatigen Sie den Fulitaster des MIDI-Tasteninstruments und halten Sie ihn
gedriickt.

Dem DATA-Parameterfeld wird nun der ,,MIDI Hold On”-Befehl zugeordnet.

ECEE [EED |‘
1

DATA =+ BE ;i 48 i /5§ (EMDG |

Die MIDI-Befehle haben folgende Bedeutung:

* 00-T7F ..o Die Hexadezimalbezeichnung der MIDI-Befehle.

* END..iiiins Signalisiert das Ende des MIDI-Befehls. Die MIDI-Befehle in
den nachfolgenden DATA-Feldern werden nicht berticksich-
tigt.

e e saeesteentene Bedeutet, dass diesem Parameterfeld kein Befehl zugeordnet
ist.

Tipp: Wenn Sie die MIDI-Befehle mit dem LEARN-Button ,erlernen’, fiigt das 01V96 am
Ende automatisch das END-Byte sowie ,—” ein.

Halten Sie den FuBtaster weiterhin gedriickt, wahrend Sie den LEARN-But-
ton wieder deaktivieren.

Fithren Sie den Cursor zum dritten Parameterfeld (hier ,,7F”) und wahlen Sie
mit dem Parameterrad ,SW”.

rer] LERFT ‘
1

........................

DﬂTﬂ+sEase4|aa|5u|sEHDsa—55—55

»SW” fungiert als Variable, deren Wert sich nach dem Status des betreffenden [ON]-Tasters
richtet. Die MIDI Remote-Funktion erlaubt die Verwendung der folgenden Variablen:
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¢ SWoaeeeeenn, Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld des
ON-Feldes verwendet werden. Bei Aktivieren des betreffenden
[ON]-Tasters wird ,,7F” (dezimal ,,127”) ausgegeben. Wenn Sie
den [ON]-Taster ausschalten, wird ,,00” (dezimal ,,0”) ausgege-
ben.

¢ FAD ..., Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld des
FADER-Feldes verwendet werden. Beim Bewegen des zugeord-
neten Faders wird ein Wert im Bereich 00—7F (dezimal 0—127)
gesendet.

Tipp: Wenn keines der ON DATA-Parameterfelder die ,,SW”-Variable verwendet, wird statt
der Schaltfunktion der definierte Wert ausgegeben.

Achtung: Ordnen Sie immer einem DATA-Parameter des FADER-Feldes die ,, FAD”-Funk-
tion zu. Wenn Sie ,, FAD” nimlich nicht vergeben, sendet der Fader keine Befehle.

9 Fihren Sie den Cursor zum LATCH/UNLATCH-Button und driicken Sie
[ENTER], um entweder ,LATCH” oder ,,UNLATCH” zu wahlen. Das richtet
sich danach, wie Sie den betreffenden [ON]-Taster verwenden mochten.

« LATCH..........ccoocvevnee. Bei wiederholtem Driicken des [ON]-Tasters werden abwech-
selnd ein ,,An”- und ,,Aus”-Befehle gesendet.

« UNLATCH. .................... Solange der [ON]-Taster gedriickt ist, wird ein ,,An”-Befehl
gesendet. Wenn Sie ihn freigeben, wird ein ,,Aus”-Befehl gesen-
det.

Tipp: Nachstehend wird gezeigt, wie sich die [ON]-Taster im Latch- und Unlatch-Modus
verhalten.

B Wenn Sie ,,SW” definiert haben:

- LATCH
MIDI-Dateniibertragung MIDI-Dateniibertragung
(SW—7F) (SW—OO)
us Leuchtet Aus
- UNLATCH

MIDI-Dateniibertragung MIDI-Dateniibertragung
(SW—7F) (SW—OO)

us Leuchtet Aus

u%
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B Wenn Sie ,SW” nicht definiert haben:

- UNLATCH
MIDI-Datentibertragung

t

Aus Leuchtet Aus

@w%»m
U

Tipp: In den meisten Fillen sollten Sie ,,Unlatch” wiihlen, wenn Sie ,SW” nicht definiert
haben.

10 Um den Namen eines Kanals zu andern, missen Sie den Cursor zum ID
LONG-Parameterfeld fithren und [ENTER] driicken, damit das , Title Edit”-
Fenster erscheint.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie auf Seite 30.

Tipp:
« Fiihren Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint

ein Fenster, in dem Sie die Zuordnungen der aktuell gewdihlten Bank wieder zuriickstellen
konnen, wenn Ihnen danach ist.

* Die MIDI-Befehle konnen auch von Hand (d.h. ohne Verwendung der LEARN-Funktion)
eingegeben werden.

Machine Control-Funktionen

Das 01V96 erlaubt die Steuerung der Transportfunktionen und der Spuranwahl externer

Recorder, die das MMC-Protokoll unterstiitzen. Diese Befehle werden tiber die MIDI OUT-
Buchse oder den USB-Anschluss ausgegeben.

Achtung: Welche Funktionen genau fernbedient werden konnen, richtet sich nach den ange-

steuerten Gerdten. Siehe also die Bedienungsanleitung der Bandmaschine usw. beziiglich der
unterstiitzten Befehle.

1 Nachstehend wird gezeigt, wie man das 01V96 mit dem externen Gerit ver-
binden muss.

MIDI OUT @éMIDI IN MIDI OUTéé MIDI'IN

=00

=6 |0

OOOOOOOOOO) 6|6 80
‘e|o|6[e(e o|e/e[e|e

e/eeeo

Gerdt mit MMC-
Implementierung
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2 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint.

D10/ SETUP| mitiol Dota  BEELLT 5112 511= 5114
T 0 e e

ISTIL-3TI1 E0I TR D] E. 1 | aak]
[MIOI/T0 HOST SETUF.
GEMERAL SPECIAL FUNCT |OMS

PORT
Rx PORT | StudioManager | = i
T= PORT . DAk

HI01 THREY REMOTE

(R — || CASCADE LINK

@ [HACHIHE CONTROL] L [swmic —|: TRAMSH | T|
TYPE PORT DEVICE IO
FIME | o

A MIDI/HOST B MONITOR J%  REMOTE B MACHINE B

3 Fiihren Sie den Cursor zum PORT-Parameter des MACHINE CONTROL-Feldes
() und wibhlen Sie mit dem Parameterrad das MMC-Ziel.

Folgende Ports stehen fiir die MM C-Kommunikation zur Verfigung.

« MIDI.......ccooovveerererenene. MIDI-Port

¢ USB ..t USB-Port

¢ SLOT....coovvevererereeerenne. Slot, wenn sich dort eine MY8-mLAN (mLAN-Platine) befin-
det

Wenn Sie ,,USB” oder ,SLOT” gewihlt haben, konnen Sie den Cursor zum Parameterfeld
(rechts) filhren und einen der acht verfiigbaren Ports definieren.

4 Fihren Sie den Cursor zum DEVICE ID-Parameterfeld und ordnen Sie dem
01V96 mit dem Parameterrad die ,,MMC Device ID”-Nummer zu, die auch
das externe Geriat verwendet.

MMC-Befehle werden nur von Geriten ausgewertet, die dieselbe Device ID-Nummer ver-
wenden wie der Sender. Daher muss die MMC Device ID des 01V96 mit jener des anzusteu-
ernden Gerites iibereinstimmen.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Machine”- Seite erscheint.

nlu.rsETupo Imitial Oota  BIFLLT 5112 s&s 554

STIL-8TIH an o e |
[FHACHIHE COHTROL
@ [TEACK _ARHING | LOCATE TIME
OREAEHEEER|CE]| ee:0e0: 00, 00
(1 [ [ [E GE 09 [E E G606 86, B3
@ @E : BE, Ba
ALL CLERR] || (4] | o6: @6 o6, 6@
@ [TRANSFORT] =] | @6:@6: a6 . &6 | [CRETURE |
i - [E| e0:00: 00, aa @
BE: A6 B, BE
@07 BE T B . BE
FLAY FEC || [ETZ] | oe: o6 : 6o, o | [CAETORD
@ I [FRAHEZ] TIME CODE

| =1 00:00:00.00

FAB MOl /H0ST B MONIToR Jy  FEMOTE B HMACHINE F

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:
(1) LOCATE/TIME-Feld
Hier kénnen Sie Locator-Positionen definieren.

« LOCATE1-8................ Mit diesen Buttons konnen Locator-Positionen (iiber TIME
definierte Stellen) des externen Gerites angefahren werden.

,lowsy”) bunusipaquusS N
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* RTZ...ceenes Hiermit sorgen Sie dafiir, dass das externe Gerit zur Nullposi-
tion seines Zahlwerks zuriickkehrt.

* TIME........erererenen. Hier konnen die Locator-Positionen definiert werden (Stun-
den/Minuten/Sekunden/Frames).

+ CAPTURE...........cceuuu.. Hiermit kann die aktuell vom externen Gerit erreichte
Zihlwerkposition ,erhascht” und in der TIME-Spalte eingetra-
gen werden.

(2) TRACK ARMING-Feld
Hiermit stellen Sie die Aufnahmebereitschaft der externen Spuren ein.

+ 1-24-Buttons................ Dienen zum Einstellen der Aufnahmebereitschaft der betref-
fenden Spuren (1-24). Auflerdem kann man die Spuren hier-
mit stumm- und zuschalten.

+ ALLCLEAR................ Mit diesem Button koénnen alle Spur-Buttons (1-24) gleichzei-
tig deaktiviert werden.

(3 TRANSPORT-Feld

Hier konnen Sie die Transportfunktionen des externen Gerites fernbedienen.

* REW..iiierneienes Dient zum Zuriickspulen.

¢ FF e Dient zum Vorspulen.

© STOP....cceenas Hiermit halten Sie das externe Gerit an.

* PLAY ..o Hiermit starten Sie die Wiedergabe des externen Geriites.

* REC..rrreneninene Dieser Button muss gemeinsam mit PLAY verwendet werden

und dient zum Starten der Aufnahme des externen Gerites.

(4) FRAMES
Hiermit wihlen Sie die Timecode-Auflgsung: 24, 25, 30D (Drop Frame) oder 30.

6 Die Transportfunktionen bedient man, indem man den Cursor zum bené-
tigten Button im TRANSPORT-Feld fiihrt und [ENTER] driickt.

7 Fiihren Sie den Cursor zu den Buttons im LOCATE/TIME- und TRACK
ARMING-Feld und driicken Sie den [ENTER]-Taster oder verwenden Sie das
Parameterrad, um den Transport der externen Maschine zu bedienen.

Tipp: Fiir die Fernbedienung anderer Geriite per Machine Control kénnen auch die USER
DEFINED-Taster verwendet werden. (Wie man den USER DEFINED-Tastern Parameter
zuordnet, erfahren Sie auf Seite 231 .)
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18 MIDI

In diesem Kapitel werden die MIDI-Funktionen des 01V96 vorgestellt.

Das 01V96 und MIDI

Mit Steuerbefehlen (CC), Programmwechseln und noch etwas spezielleren MIDI-Befehlen
kann man Szenenspeicher aufrufen und die Parameter des 01V96 via MIDI einstellen.
Auflerdem konnen die Einstellungen des 01V96 via MIDI archiviert werden.

Das 01V96 unterstiitzt folgende MIDI-Befehle. Die Ubertragung und der Empfang kann
fiir jeden dieser Befehle separat ein- und ausgeschaltet werden.

* Programmwechsel

Wenn Sie den Szenenspeichern des 01V96 MIDI-Programmnummern zuordnen, sendet es
die entsprechende Adresse, wann immer Sie einen solchen Szenenspeicher auf dem 01V96
anwihlen. Aulerdem ruft das 01V96 jeweils die Szenenspeicher auf, die den empfangenen
MIDI-Programmnummern zugeordnet sind.

¢ Steuerbefehle (CC)

Den Parametern des 01V96 kann man Steuerbefehle zuordnen, die gesendet werden, wenn
man ein Bedienelement des 01V96 verwendet. Aulerdem kann das 01V96 solche Befehle
natiirlich empfangen und somit teilweise via MIDI fernbedient werden.

e SysEx-Befehle

Bei Andern eines Parameterwertes sendet das 01V96 jeweils in Echtzeit den entsprechenden
»Parameter Change”-Befehl. Auflerdem kann das 01V96 solche Befehle empfangen und
somit teilweise iiber ,,Parameter Change”-Befehle fernbedient werden.

e MMC (MIDI Machine Control)
MMC-Befehle konnen fiir die Fernbedienung externer Maschinen verwendet werden.

¢ Note-An/Aus-Befehle
Diese Befehle konnen zum Beeinflussen des ,,Freeze”-Effekts verwendet werden.

¢ Bulk Dump (Datenblockabwurf)

Auch dies sind SysEx-Daten, mit denen man die internen Speichereinstellungen des 01V96
via MIDI archivieren kann. Wenn das 01V96 solche Befehle empfingt, ersetzen jene Einstel-
lungen den Inhalt der internen Speicher.

Auf dem 01V96 lassen sich folgende Anschliisse fiir die Ubertragung und den Empfang von
MIDI-Befehlen nutzen.

e MIDI IN/THRU/OUT-Buchsen

Diese Buchsen dienen fiir die Ubertragung und den Empfang von und zu herkémmlichen
MIDI-Geriten. Jeder Port ist eine separate Schnittstelle, die 16 MIDI-Kanile verwalten
kann (16 Kanile x 1 Port). Die iiber die MIDI IN-Buchse des empfangenen MIDI-Befehle
werden tber die MIDI IN-Buchse unverandert an nachfolgende Gerite weitergeleitet.

e USB

Der USB-Port kann an einen Computer angeschlossen und fiir die Ubertragung von
MIDI-Daten genutzt werden. Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle, die bis zu 8
Ports (d.h. 16 x 8 MIDI-Kanile) verwalten kann. Wenn Sie das Pult an einen USB-Port des
Computers angeschlossen haben, miissen Sie den geeigneten Treiber installieren. Im Instal-
lationshandbuch von Studio Manager wird erklirt, wie man die Treiber installiert.

<
g
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Achtung: Wenn das USB MIDI-Programm nach Einschalten des Computers nicht aktiviert
wird, reagiert das 01V96 unter Umstinden etwas trige. Sorgen Sie dann dafiir, dass der
USB-Port nicht liinger fiir die Datenkommunikation verwendet wird.

e SLOT

Wenn Sie eine optionale MY8-mLAN E/A-Platine einbauen, kann diese ebenfalls fiir die
Ubertragung und den Empfang von MIDI-Daten verwendet werden. In dem Fall stehen bis
zu 8 Ports (16 Kandle x 8 Ports) zur Verfigung.

Einstellen des MIDI-Ports

Anwahl eines Ports fuir den MIDI-Datentransfer

Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite
erscheint. Auf dieser Seite stellen Sie ein, wie MIDI-Daten empfangen und gesendet werden.

010fSET PO Initial Oatao FIEMA Séz 553 5&4

GCHi-CH EDIT [E %N EER
MIDI/T0 HOST SETUR,
] CENERAL =PECIAL_FUNCTIONS @
FORT T__10
i PORT o i || studioManager|i ST
Tx PORT DAL
@ FEMOTE ProTools
CASCADE LIMK |

@ [MACHIME COMTROL] W —|:

TYPE PORT DEUICE ID
M | H

RERQUEST

A HID|/HosT B HONITOr B FENOIE  F& PRCHINE J

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) GENERAL-Feld

Hier wihlen Sie den MIDI-Port, der fiir die Ubertragung und den Empfang von z.B.
Programmwechseln und Steuerbefehlen (CC) verwendet wird.

* RxPORT ... Hier wihlen Sie den Port fiir den Empfang von allgemeinen
MIDI-Daten. Wihlen Sie im linken Parameterfeld ,,MIDI”,
»USB” oder ,,SLOT” (nur belegt, wenn Sie dort eine optionale
mLAN-Platine installiert haben). Wenn Sie ,,USB” wihlen,
miissen Sie sich im rechten Parameterfeld einen Port (1-8) aus-
suchen.

* TxPORT .......ccoeueuueunas Hier wihlen Sie den Port fiir die Ubertragung von allgemeinen
MIDI-Daten. Die Mglichkeiten sind dieselben wie fiir Rx
PORT.

(2 MIDI THRU-Feld

Mit diesen Parametern sorgen Sie dafiir, dass eingehende MIDI-Daten unverdndert an
den gewtiinschten Port weitergeleitet werden. Wihlen Sie im ersten Parameterfeld den
Empfangsport und im Parameterfeld daneben (rechts neben dem Pfeil) den Ubertra-
gungsport. Wenn Sie ,,USB” oder ,,SLOT” gewdhlt haben, miissen Sie sich im kleinen
Parameterfeld einen Port aussuchen.

(3 MACHINE CONTROL-Feld
Hier konnen Sie einen Port und das geeignete Verfahren fiir die Fernbedienung externer
Gerite wie Harddisk-Recorder mit MMC-Befehlen definieren.
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* PORT ...coovvvveeeeeeenne Wihlen Sie hier ,MIDT”;,,,USB” oder ,,SLOT” (nur belegt, wenn
Sie eine optionale mLAN-Platine installiert haben) fiir die
Ubertragung von MMC-Befehlen. Wenn Sie ,,USB” oder
,SLOT” wihlen, miissen Sie sich im rechten Parameterfeld
einen Port aussuchen.

« DEVICEID.................. Hier ordnen Sie dem 01V96 eine MMC Device ID zu. Uber die
Device ID konnen Sie dafiir sorgen, dass nur bestimmte Gerte
die gesendeten MMC-Befehle ausfiihren.

(4) SPECIAL FUNCTIONS-Feld

Hier konnen Sie Ports fiir etwas kniftligere Anwendungen definieren.

+ Studio Manager............ Wihlen Sie im linken Parameterfeld ,,MIDI” oder ,,USB” als
Port, iiber den Sie das beiliegende Studio Manager-Programm
ansprechen mochten. Wihlen Sie in den beiden kleinen Para-
meterfeldern die Port- (nach Anwahl von ,,USB”) und
ID-Nummer.

* DAW....ooooviveieeerenan Wihlen Sie hier ,,USB” oder ,,SLOT” als Port, iiber den Sie eine
externe DAW ansprechen mochten. Wihlen Sie im rechten
Parameterfeld ein Portpaar (1-2, 3—4, 5-6, 7-8).

« REMOTE ...................... Hier erfahren Sie, welches Ziel (TARGET) momentan der
»Remote”-Ebene zugeordnet ist. Wenn Sie ,,USER DEFINED”
als Ziel gewihlt haben, konnen Sie den Port wihlen, iiber den
die MIDI-Befehle ausgegeben werden sollen.

« CASCADELINK.......... Hiermit bestimmen Sie, welche MIDI-Befehle beim Cas-
cade-Einsatz zweier 01V96-Pulte gesendet werden. Wenn Sie
»MIDI” wihlen, werden MIDI-Befehle iibertragen. Wenn Sie
»— wihlen, werden keine MIDI-Befehle tibertragen.

Wenn Sie nach Herstellen einer Cascade-Verbindung den
TRANSMIT-Button aktivieren, werden die Finstellungen des
bedienten 01V96 zum angesteuerten 01V96 tibertragen. Somit
ist sichergestellt, dass beide 01V96-Pulte dieselben Parameter-
einstellungen enthalten. Mit dem REQUEST-Button kénnen
Sie hingegen das andere 01V96 auffordern, seine Einstellungen
zum bedienten 01V96 zu tibertragen.

Wahl der zu sendenden/empfangenden MIDI-Befehle

MIDI-Daten kénnen tiber den gewihlten Port gesendet/empfangen werden.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und danach [F1], damit die , MIDI |
Setup”-Seite erscheint.

HIDI 0 nitial Dota  @IEIL ST1Z 5113 5714
[ CHI_CHI EDIT [ O
[HIOI SETUF.
Tx R OFMI ECHO
O—— oeer | D 000 - -
FROGEA <
@— CHAMGE EN  [ofrF o
@——— conmenL ~
CHRMGE OFF OFF aFF
(4)———— PREAIETER ~
CHAMGE wr] N
@—— BULK - OFF - -
®6)— OTHER, _ - ~
COMMANDS OFF
@— Fader Resolution: [IEH

SETUP  F4 PGHM ASGM p3 CTL ASGH F ELILE
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Wihlen Sie in der CHANNEL-Zeile den MIDI-Kanal fiir die Ubertragung/den Empfang
und geben Sie iiber die Buttons der Zeilen PROGRAM CHANGE-OTHER COMMANDS
an, welche Befehle gesendet/empfangen werden diirfen.

(1) CHANNEL
In dieser Parameterzeile konnen Sie den MIDI-Empfangs- und -Ubertragungskanal
einstellen. Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

¢ TX e Auswahl des MIDI-Ubertragungskanals.
¢ RXovcecccenne Auswahl des MIDI-Empfangskanals.

(2 PROGRAM CHANGE

Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Programmwechseln ein-
und ausschalten.

+ TxON/OFF................. Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Pro-
grammwechseln.

* RxON/OFF................... Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Pro-
grammwechseln.

+ OMNION/OFF............ Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Programmwechsel

aller MIDI-Kandile ausgefiihrt (die CHANNEL-Einstellung ist
dann unerheblich).

« ECHO ON/OFF ........... Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die iiber MIDI IN emp-
fangenen Programmwechsel auch sofort wieder an die MIDI
OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(3) CONTROL CHANGE

Hier konnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Steuerbefehlen (CC) ein-
und ausschalten.

* TxON/OFF................... Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Steuer-
befehlen.

* RxON/OFF..........ccc..... Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Steuerbe-
fehlen.

« ECHO ON/OFF ........... Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-

fangenen Steuerbefehle auch sofort wieder an die MIDI
OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(49 PARAMETER CHANGE

Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von Parameter Change-Befehlen ein-
und ausschalten.

+ Tx ON/OFF..........cccc..c. Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von
Parameteranderungen.

* Rx ON/OFF .................. Dient zum Ein-/Ausschalten des Empfangs von
Parameteridnderungen.

« ECHO ON/OFF ........... Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die iiber MIDI IN emp-

fangenen Parameter Change-Befehle auch sofort wieder an die
MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(5 BULK
Hier konnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Datenblécken (Bulk Dump)
ein- und ausschalten.

* RxON/OFF.................. Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Bulk
Dump-Daten.

01V96—Bedienungsanleitung



Zuordnen (,mappen”) der Szenen zu den MIDI-Programmnummern 215

(6) OTHER COMMANDS

« ECHO ON/OFF............ Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN emp-
fangenen ,,anderen” MIDI-Befehle auch sofort wieder an die
MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(7) Fader Resolution
Mit diesem Parameter stellen Sie die Auflosung ein, die fiir die Wertausgabe der
01V96-Fader verwendet wird. Um Fader-Werte des 01V96 zu einem zweiten 01V96) zu
ibertragen bzw. mit einem Sequenzer aufzuzeichnen, miissen Sie ,HIGH” wihlen.
Wenn Sie den LOW-Button aktivieren, betrigt die Auflosung 256 Schritte.

Zuordnen (,mappen”) der Szenen zu den
MIDI-Programmnummern

Den Szenenspeichern des 01V96 kann man die gewtinschten MIDI-Programmnummern
zuordnen, um sie z.B. von einem Sequenzer aus wihlen zu konnen. Wenn Sie auf dem
01V96 eine Szene laden, wird der entsprechende Programmwechsel zum angeschlossenen
MIDI-Gerit tibertragen. Wenn das 01V96 eine Programmnummer empfingt, ruft es auto-
matisch den zugeordneten Szenenspeicher auf.

Laut Vorgabe sind den Szenen 1-99 die Programmnummern 1-99 zugeordnet. Szene ,,0”
verwendet die Programmnummer ,,100”. Das kann man aber dndern.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Szenen Programmnummern zuordnet, kann als ,,Bulk
Dump” oder mit dem beiliegenden Studio Manager-Programm archiviert werden.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,DIO/Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint (siehe Seite 212).

2 Verbinden Sie das 01V96 mit dem in Schritt 1 gewihlten Gerat so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieRend [F2].
Nun erscheint die ,MIDI | Pgm Asgn”-Seite.
HIDI 0 lnitial Data FIEN STIZS&:I:IB 5&54

CHi1-CHi EDIT )]
"FPROGRAM_CHAMGE ASSIGH TABLES)

PG _CHG SCEME MO./TITLE
. Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Datal
Mo Datal
Mo Data!
Mo Data!

{L | L T | A | B 1}
S O S e (RN |

!Nw-ﬁf_ﬂﬂ'\d
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IHITIALIZE

j3 PGM ASGM gy CTL ASGN B3 ELILE
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4 Fihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum benotigten Parameterfeld
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Pro-
grammnummer, der Sie einen Szenenspeicher zuordnen mochten.

5 Driicken Sie die Cursortaste [ ™ ], um den Cursor zum Parameter der ,, SCENE
NO./TITLE”-Spalte zu fiihren. Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Szenenspeicher.
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Tipp:

+ Wenn Sie einem Szenenspeicher mehrere MIDI-Programmnummern zuordnen, wird nur
die niedrigste Nummer verwendet.

* Bei Bedarfkinnen Sie die Programmwechselzuordnungen der Szenenspeicher initialisieren,
indem Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.

6 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieBend [F1],
damit die ,,MIDI | Setup”-Seite erscheint. Stellen Sie danach den richtigen
Ubertragungs- (Tx) und Empfangskanal (Rx) ein.

7 Aktivieren Sie die Buttons PROGRAM CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das 01V96 auf dem gewihlten MIDI-Kanal eine zugeordnete Programmnummer
empfingt, ruft es die entsprechende Szene auf. Und wenn Sie auf dem 01V96 eine Szene
laden, sendet es die entsprechende MIDI-Programmnummer auf dem gewihlten
MIDI-Kanal.

Zuordnen von Steuerbefehlen (CC) zu den Parametern

Bestimmte Parameter des 01V96 konnen MIDI-Steuerbefehle senden und empfangen und
also in Echtzeit fernbedient werden. Wenn das 01V96 den einem Parameter zugeordneten
Steuerbefehl empfingt, dndert sich dessen Wert entsprechend. Wenn Sie jenen Parameter
auf dem 01V96 einstellen, sendet das 01V96 den zugeordneten Steuerbefehl.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Parametern MIDI-Steuerbefehle zuordnet, kann als
»Bulk Dump” oder mit dem beiliegenden Studio Manager-Programm archiviert werden.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,DIO/Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint (siehe Seite 212).

2 Verbinden Sie das 01V96 mit dem in Schritt 1 gewéhlten Gerit so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.
3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieRend [F3].

Nun erscheint die ,MIDI | Ctl Asgn”-Seite. Hier kénnen Sie den 01V96-Parametern die
gewiinschten Steuerbefehle zuordnen.

HIDI 0 Initial Dota  @SH! S.TJ2SIL3ST'4|
CH1-CHi [0 ]S T 1 4 N WY i

[CONTROL CHAMGE RSSIGN TAELES) ( mope D_@

Mo, £CH? FARAMETER
6 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL IMFUT &
5 ¢ 1) = FADER H CHAMMEL IMPUT 5
4 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMPUT 4
3 ¢ 1y = FADER H CHAMNEL IMFUT =
2 ¢ 13 = FADER H CHAMNEL IMFUT 2
1 ¢ 1y = FADER H CHAMMEL IMFUT 1

L8 < 13]=1H0 ASSIGH i i

INITIAL | ZE

SETUP g4 PGM ASGH f CTL ASGH g

| Tipp: Auf Seite 293 finden Sie die ab Werk vorgegebenen Zuordnungen. |

4 Fiihren Sie den Cursor zum TABLE-Button des MODE-Parameters (1)) und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, welche MIDI-Befehle beim Einstellen der
01V96-Parameter gesendet werden. Folgende Optionen stehen fiir den MODE-Parameter
zur Verfugung:
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* TABLE......ccoovircnnne. Es werden MIDI-Steuerbefehle gesendet, die sich an den hier
vorgenommenen Zuordnungen orientieren.

* NRPN....cooiririiinnnne. Die Zuordnungen der ,,Ctl Asgn”-Seite werden ignoriert. Statt-
dessen werden vorgegebene NRPN-Befehle (Non Registered
Parameter Numbers) gesendet.

Tipp: NRPN-Befehle sind MIDI-Befehlssequenzen, die aus drei Steuerbefehlen aufgebaut
sind. Vorteil dieses Systems ist, dass man fiir die Fernbedienung einer Vielzahl von Parametern
nur einen MIDI-Kanal benotigt.

5 Wenn Sie in Schritt 4 den TABLE-Button aktiviert haben, miissen Sie den Cur-
sor zu einem Parameterfeld in der ,,No. (CH)-Spalte fiihren und mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den MIDI-Kanal oder den Steu-
erbefehl wahlen, dem Sie einen Parameter zuordnen mochten.

Auf der ,,Ctl Asgn”-Seite kann man Steuerbefehle fiir bis zu 16 MIDI-Kanile vergeben. Die
Wahl des Ubertragungs-/Empfangskanals ist dann ndmlich unerheblich.

Wenn Sie in Schritt 4 den NRPN-Button aktiviert haben, konnen Sie die Schritte 5 und 6
iberspringen.
6 Stellen Sie die Parameter in den drei PARAMETER-Spalten ein.

Wihlen Sie im Feld der ersten PARAMETER-Spalte eine Parametergruppe und stellen Sie
in der zweiten und dritten PARAMETER-Spalte die gewiinschten Werte ein.

<
g
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Hier stehen folgende Parameter und Werte zur Verfiigung:

HIGH

MID

LOW

NO ASSIGN

FADER H

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

FADER L

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

ON

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

PHASE

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1L-4R

INSERT ON

CHANNEL

INPUT1-32

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PRE/POST

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

IN DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

MIX HIGH

MIX LOW

FB GAIN H

FB GAIN L

INPUT1-32
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HIGH

MID

LOW

OUT DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R

EQ

ON

Q LOW

F LOW

GLOWH

GLOWL

Q LO-MID

F LO-MID

G LO-MID H

G LO-MID L

Q HI-MID

F HI-MID

G HI-MID H

G HI-MID L

Q HIGH

F HIGH

G HIGH H

GHIGH L

ATTH

ATT L

HPF ON

LPF ON

INPUT1-32/ST IN 1-4/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

GATE

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY H

DECAY L

INPUT1-32

COMP

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE

INPUT1-32/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PAN

CHANNEL

AUX1-2

AUX3-4

AUX5-6

AUX7-8

INPUT1-32/ST INTL-4R

BUS TO ST

BUS1-8

BALANCE

MASTER

STEREO
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HIGH MID Low
LFEH
LFEL
DIV (F)
DIVR
SURROUND :;E INPUT1-32/ST INTL-4R
WIDTH
DEPTH
OFS LR
OFS FR
BYPASS
MIX
PARAM1T H
EFFECT PARAM1 L EFFECT1-4

PARAM32 H
PARAM32 L

Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmoglichkeiten (z.B. Fader und Delay Time) erfor-
dern die Verwendung von zwei oder sogar noch mehr CC-Befehlen.

Beispiel: Um den Fader bestimmter Kandile tiber Steuerbefehle fernzubedienen, miissen Sie

dem betreffenden Kanal zwei Steuerbefehle zuordnen und als Definition in der ersten
PARAMETER-Spalte ,FADER H” bzw. ,FADER L” wihlen.

S L 10 = FHUEK H LHHMMEL IMEUL

| 2 6 ﬂ= FROER L it CHAMMEL i |HFUT 1
1 ¢ 1»= FADER H CHAMMHEL IMFUT 1
@ ¢ 1» = MO ASSIGH

Um den Delay Time-Parameter bestimmter Kanile tiber Steuerbefehle fernzubedienen,
miissen Sie dem betreffenden Kanal drei Steuerbefehle zuordnen und als Definition in der
zweiten PARAMETER-Spalte ,, TIME LOW”, ,TIME MID” und ,,TIME HIGH” wihlen.

DI_L ST Y Hzz i
(56 c == H oECAY ™ 7 THE HISH  TRFLT ™

59 ¢ 2» = IM DELARY TIME MID IMPUT 1
32 ¢ Z»= IHM DELRY TIME LOW IHPUT 1
57 ¢ 2% = MO ASSIGH

Achtung: Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmaoglichkeiten erfordern eine geeignete
Kombination von Bereichsparametern (Range).

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie die Steuerbefehlszuordnungen der Tabelle initialisieren, indem
Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

7 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieRend [F1],
damit die ,,MIDI | Setup”-Seite erscheint. Stellen Sie danach den richtigen
Ubertragungs- (Tx) und Empfangskanal (Rx) ein.

8 Aktivieren Sie die Buttons CONTROL CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das 01V96 den einem Parameter zugeordneten Steuerbefehl empfingt, andert sich
der Wert des angesteuerten 01V96-Parameters entsprechend. Wenn Sie jenen Parameter auf
dem 01V96 einstellen, sendet das 01V96 den oder die zugeordneten Steuerbefehle.

Achtung: Vor Verwendung von Steuerbefehlen fiir die Parameterfernsteuerung miissen Sie
die Buttons Tx ¢ Rx ON/OFF in der PARAMETER CHANGE-Zeile (, MIDI | Setup”-Seite)
deaktivieren.
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Arbeiten mit Parameter Change-Befehlen

Die 01V96-Parameter konnen auch tiber so genannte ,,Parameter Change”- statt Steuerbe-
fehle fernbedient werden. Damit bewegen Sie sich dann jedoch auf der SysEx-Ebene.

Unter ,MIDI-Datenformat” am Ende der Bedienungsanleitung finden Sie das Kleinge-
druckte, das man zum Thema Parameter Change wissen muss.

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,,DIO/Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint (siehe Seite 212).

2 Verbinden Sie das 01V96 mit dem in Schritt 1 gewiéhlten Gerét so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieBend [F1],
damit die ,,MIDI | Setup”-Seite erscheint. Deaktivieren Sie danach die But-
tons Tx & Rx ON/OFF in der PARAMETER CHANGE-Zeile.

Sobald das 01V96 Parameter Change-Befehle empfiingt, 4ndern sich die Einstellungen der
adressierten Parameter. Wenn Sie jenen Parameter auf dem 01V96 einstellen, sendet er den
entsprechenden Parameter Change-Befehl.

Achtung: Fiir die Arbeit mit Parameter Change-Befehlen braucht man keine MIDI-Kandile
einzustellen. Vergessen Sie aber nicht, die Buttons Tx & Rx ON/OFF in der CONTROL
CHANGE-Zeile auszuschalten.

<
g
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Archivieren der Parameter via MIDI (Bulk Dump)

Mit der Bulk Dump-Funktion konnen Sie die im 01V96 gespeicherten Einstellungen (Spei-
cher, Szenen usw.) zu einem externen MIDI-Gerit tibertragen. Das Archivieren der
01V96-Einstellungen hat einerseits den Vorteil, dass man tiber ein ,,Backup” verfiigt und
erlaubt andererseits die Arbeit an mehreren Projekten mit dem 01V96, ohne Risiko, dass
wichtige Einstellungen im Fifer des Gefechts tiberschrieben werden.

Achtung: In bestimmten Fiillen kann der externe Sequenzer die Datenbliocke nicht so schnell
verarbeiten wie das 01V 96 sie sendet. Daher empfehlen wir zum Archivieren der 01V 96-Ein-
stellungen die Arbeit mit Studio Manager (liegt bei).

1 Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis die ,DIO/Setup |
MIDI/Host”-Seite erscheint (siehe Seite 212).

2 Verbinden Sie das 01V96 mit dem in Schritt 1 gewahlten Gerit so, dass es
MIDI-Daten sowohl senden als auch empfangen kann.

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und anschlieRend [F4].
Nun erscheint die ,MIDI | Bulk”-Seite.

HIDI [mitial Dot FEIEIEEIEEIE:
e 100 i "m0 © O @

[EULE OLMP
@ CRATEGORY
ALL
-_REQUEST -—(:
[ scEHEMEM J-TALLI
TYFE
[_LIERARY J-EQ HTALLT 1 [TraAnstT] @
[__EAnk__ )-AAT UDEF HIACLT: [INTEHUHL
[SETUPMER] [FGM TRELE] [CTL TRELE] [ FLUG=IH | E ms——@

SETUP _# PGM ASCGH f3 CTL ASGH p ELILE

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) CATEGORY-Feld

Hier konnen Sie den Typ der zu sendenden oder anzufordernden Daten einstellen.

(2 REQUEST
Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], damit das 01V96
ein zweites 01V96 (das mit dem ersten 01V96 verbunden ist) auffordert, die Daten des
gewidhlten CATEGORY-Typs zu tibertragen. Dieser Button funktioniert wahrscheinlich
nur, wenn Sie zwei 01V96-Pulte als Kaskade verwenden.

(3 TRANSMIT
Fiithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um die Daten des
gewihlten CATEGORY-Typs zum externen MIDI-Gerit zu iibertragen.

(4) INTERVAL

Hiermit stellen Sie die Pause zwischen zwei Datenblocken (in 50ms-Schritten) ein.
Wenn das externe Gerit Datenblockteile einfach ignoriert oder eine Fehlermeldung
anzeigt, missen Sie diesen Wert erhhen.

4 Fihren Sie den Cursor zum CATEGORY-Button des Datentyps, den Sie sen-
den mochten und driicken Sie [ENTER].

01V96—Bedienungsanleitung



Archivieren der Parameter via MIDI (Bulk Dump) 223

Hier stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

¢ ALL...iiirrireeeenee Abwurf aller Datentypen. Bei Anwahl dieses Buttons werden
alle anderen Buttons in diesem Feld deaktiviert.
+ SCENEMEM................. Mit diesem Button wihlen Sie die Szenenspeicher. Uber das

Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie einstellen, wel-
che Szenenspeicher genau archiviert werden sollen.

+ LIBRARY.......ccooumumenne. Mit diesem Button wihlen Sie die iibrigen Speichertypen.
Wihlen Sie iiber das TYPE-Feld (neben dem Button) den
Speicherbereich und stellen Sie im Parameterfeld rechts ein,
welche Speicher jenes Bereichs genau archiviert werden sollen.

* BANK......ccoovviriinnen, Mit diesem Button aktivieren Sie die USER DEFINED KEY-
(KEYS UDEF), User Defined Remote- (RMD UDEF) oder User
Assignable-Bianke (USR LAYER) als zu archivierenden Daten-
typ. Im Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie den
benotigten Typ wihlen. Im Parameterfeld rechts konnen Sie die
Bianke wihlen.

+ SETUPMEM ................. Hiermit wihlen Sie die Setup-Daten des 01V96 (d.h. seine Sys-
temeinstellungen).

 PGMTABIE ................. Hiermit wihlen Sie die Zuordnungen der ,MIDI | Pgm
Asgn”-Seite.

« CTLTABLE................... Hiermit wihlen Sie die Zuordnungen der ,MIDI | Ctl
Asgn”-Seite.

+ PLUG-IN.......cccoovmemnne. Hiermit wihlen Sie die Einstellungen der optionalen

Y56K-Platine, die Sie eventuell in dem Slot installiert haben.
Uber das Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie die
Programme der Y56K-Platine wihlen.

Achtung: Die SETUPMEM-Einstellungen enthalten auch die Definitionen der MIDI-Ports
fiir die Ubertragung/den Empfang sowie der aktuellen Meldungseinstellungen. Wenn Sie den
Empfang von Bulk-Daten deaktivieren und die Einstellungen des 01V96 dann archivieren,
deaktiviert das 01V96 den Empfang auch wieder, sobald Sie diese Einstellungen wieder zum
Pult iibertragen. Folglich erhdlt das 01V96 dann einen unvollstindigen Datensatz. Daher
raten wir instindigst, vor Archivieren der SETUPMEM-Einstellungen zu kontrollieren, ob der
Empfang von Bulk Dump-Daten auch aktiv ist, um beim tatsichlichen Empfang hinterher
nicht dumm dazustehen.

Fiihren Sie den Cursor bei Bedarf zum Parameterfeld neben dem aktivierten
Button und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC]
ein, welche Daten archiviert werden sollen.

Tipp: Wenn Sieim Parameterfeld [ALL] wiihlen, werden alle Daten des aktiven Buttons iiber-
tragen.

Um den Datenblockabwurf zu starten, miissen Sie den Cursor zum TRANS-
MIT-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Der Bulk Dump-Vorgang beginnt. Wihrend der Ubertragung wird das ,,Bulk
Dump”-Fenster angezeigt, das Sie tiber den Status informiert. Um den Datenblockabwurf
abzubrechen, miissen Sie den Cursor zum CANCEL-Button in diesem Fenster fithren und
[ENTER ]driicken.

Tipp: Um die Einstellungen eines externen Geriites anzufordern, miissen Sie den Cursor zum
REQUEST-Button fiihren und [ENTER] driicken. Wenn Sie das 01V 96 so einstellen, dass es
MIDI-Befehle mit einem zweiten 01V 96 austauscht, beantwortet das zweite 01V96 die Auf-

forderung des bedienten 01V96, indem es die angeforderten Daten iibertrdgt.

01V96—Bedienungsanleitung
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224  Kapitel 18—MIDI

7 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster so oft, bis die ,,MIDI |
Setup”-Seite erscheint und aktivieren Sie den Rx ON/OFF-Button in der

BULK-Zeile.
Erst jetzt kann das 01V96 nidmlich Datenblocke empfangen und seine internen Einstellun-
gen bei Bedarf andern.
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19 Andere Funktionen

In diesem Kapitel werden unterschiedliche Funktionen des 01V 96 vorgestellt.

Benennen der Ein- und Ausgangskanale

Den Eingangskanilen (Eingangskanile 1-32 und ST IN-Kanile 1-4) sowie den Ausgangs-
kanilen (AUX-Wege 1-8, Busse 1-8, Stereo-Bus) kann man bei Bedarf aussagekriftige
Namen geben.

Benennen der Eingangskandle

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | In
Name”- Seite erscheint.

STIT STI2ST12 5T14

PATCH 0 Initial Dato @

CHI-CHI il Hjaem|

IHPUT _CHAMMEL HMAME: B Hame |mPut Auto Copg

1] SHORT LOMHG
CHY CCHY » = <CH? » <CHY ¥
CHE CCHE > = <CHE » <CHE >
CHS CCHS » = <CH2 » <CHS b
CH4 CCH4 » = <CH4 > <CH4 >
CH2 CCHZ » = <CHZ » <CH:Z >
CHZ CCHZ » = <CHZ » <CHZ >
CHI CCH1 > =|<CI—1 >|E<CH1 ¥
@ ' @
IH NAME TR LTE  FLOUT FPATCH JROUTFUT THogg P 1Y

Von links nach rechts erscheinen hier die Kanal-ID, der Kurz- und der Vollname. In der
mittleren Spalte kann ein Kurzname ((1)) eingegeben werden; die rechte Spalte (@) erlaubt
die Eingabe eines Vollnamens.

2 Fihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum benétigten Parameterfeld
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] den
Port, dessen Namen Sie andern mochten.

3 Driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

4 Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

| Tipp: Der editierte Name wird in der Input Patch-Bibliothek gespeichert.
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Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv ist, werden die ersten vier Zeichen
des Vollnamens automatisch als Kurzname tibernommen. Umgekehrt wird der Kurzname
automatisch als Beginn des Vollnamens eingesetzt.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Ports wieder die vorgegebenen Namen aufrufen, indem Sie
den Cursor zum INITTIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

Benennen der Ausgangskanale

Um die Namen der Ausgangskanile zu dndern, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft driicken, bis die ,,Patch| Out Name”-Seite erscheint .

STI1T STI2 STI2 5T)4

)

E Mame InFut Auto Copwd

PATCH 0 Initial Data @A
CHi-CH1 I
OUTPUT CHAMHEL MAME:

10 SHORT LONG
ALY CALET? 3 = <AUXT:  <ALN? ¥
ALIXE CALXE » = <AUXG: <AUXG >
ALIXS CAUXS 3 = <AUXS: <AUXS ¥
Allx4 CAEE 3 = <AUX4: <AUX4 »
ALIX3 CALKE 3 = <AUX3: <AUX3S ¥
ALlX2 CA2 3 = <AUXZE:  <ALN2 ¥
AL cAUxt » = [EADXT =] CEALR #i

IHITIALIZE

R ouT HAHE B o0T L5

ZTR _OUT

Das Verfahren fiir die Eingabe der Zeichen sowie die Verwendung des ,,Name Output Auto
Copy”-Kistchens und INITIALIZE-Buttons entsprechen jenen der ,,In Name”-Seite.

Einstellen bestimmter Vorgaben

Das 01V96 bietet mehrere Parameter, mit denen man sein Verhalten wunschgemaifs einstel-
len kann. Diese befinden sich auf den Seiten ,,DIO/Setup | Prefer1” und ,,Prefer2”. Um eine
»Prefer”-Seite aufzurufen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft
driicken, bis jene Seite erscheint.

,Prefer1”-Seite

Hier kénnen Sie das 01V96 so einstellen, dass bei Driicken eines Tasters im Bedienfeld auto-
matisch die betreffende Display-Seite erscheint (oder eben nicht). Auflerdem sagen Sie dem
01V96 hier, welche Riickfragen und Warnungen es anzeigen darf.

DII].FSETUPO lnitial Data P EIEEEEEIE
CH1-CHi EDIT ()

[Elrutc FAN DisFlas B MIDI Uarnins

[ Auto EGUALIZER Disrlag
O Auto SOLO DisFrlag

O Auto WORD CLOCE DisFlaw
O Auta Channel Select

E Store Confirmation

O FRecall Confirmation

O Fatch Confirmation

O Pair Confirmation

O L/F Haminal Fan

O Fast Meter Fall Time
E DI0 Warnins

FORMAT

O Initial Data Hominal
O Scens MEM Auto Urdate
[El Cascade COMM Link

O Auta Direct Out On

FREFERI1 PREFERZ

Die einzelnen Parameter auf dieser Seite sind: (Die Parameter werden in der angezeigten
Reihenfolge, von oben links bis unten rechts, vorgestellt.)
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Auto PAN Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheinen automatisch die ,,Pan/Surr”-Seiten, wenn
Sie den [PAN]-Regler im SELECTED CHANNEL-Feld verwenden. Im Stereo-Modus kon-
nen Sie den [PAN]-Regler zum Einstellen der Stereoposition verwenden. In allen anderen

Fillen dient er zum Einstellen der Surround-Position.

Auto EQUALIZER Display

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die ,EQ | EQ Edit”-Seite, wenn
Sie im SELECTED CHANNEL-Feld eine EQ-Funktion verwenden.

Auto SOLO Display

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die , DIO/Setup | Monitor”-
Seite, wenn Sie einen Eingangskanal solo schalten.

Auto WORD CLOCK Display

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint automatisch die ,,DIO/Setup | Word Clock”-
Seite, wenn der externe Wordclock-Taktgeber plotzlich keine Signale mehr sendet.

Auto Channel Select

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, kann man einen Kanal anwihlen, indem man seinen
Fader bzw. seinen [SOLO]- oder [ON]-Taster driickt.

Store Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch das ,, Title Edit”-Fenster, sobald
Sie eine Szene oder andere Einstellungen zu speichern versuchen.

Recall Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, bevor Sie eine
Szene oder einen anderen Speicher laden.

Patch Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, wenn Sie das
Routing eines Ein- oder Ausgangs dndern.

Pair Confirmation

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint automatisch eine Riickfrage, wenn Sie ein
Paar erstellen oder trennen.

L/R Nominal Pan

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, verwenden hart links bzw. hart rechts angeordnete
Eingangskanile und ST IN-Kanile den Nennpegel (0 dB). Wenn es nicht angekreuzt ist,
wird der Pegel dann um +3 dB angehoben.

Fast Meter Fall Time
Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, sinken die Pegelanzeigen der Meter schneller als sonst.

DIO Warning

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint eine Warnung, wenn ein iiber den Slot oder
die 2TR IN DIGITAL-Buchse empfangenes Digital-Signal unverstindliche Daten enthilt.

MIDI Warning

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, erscheint eine Warnung, wenn die eingehenden
MIDI-Befehle fehlerhaft oder unverstindlich sind.

Initial Data Nominal

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden die Fader der Eingangs- und ST IN-Kanile bei
Aufrufen von Szene ,,0” auf den Nennwert (0 dB) gestellt. (Wenn es nicht angekreuzt ist,
werden die Fader auf —odB gestellt.)
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¢ Scene MEM Auto Update

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, konnen Sie die Scene Memory Auto Update-Funktion
verwenden (siehe Seite 165).

e Cascade COMM Link

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden mehrere Parameter und Funktionen kaska-
dierter 01V96-Pulte miteinander verkoppelt. (Siehe Seite 234 fiir den Cascade-Einsatz).
Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt ist, wird nur die Solo-Funktion kaskadiert.

¢ Auto Direct Out On

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, wird bei Andern des Direct Out-Signalpunkts von ,,—
zu einem Ausgang automatisch die Direktausgabe jenes Kanals aktiviert. Wenn Sie als
Direktausgang wieder ,,—” wihlen, wird die Direktausgabe automatisch deaktiviert.

,Prefer2”-Seite

Auf der ,,Prefer2”-Seite konnen Sie den im Display angezeigten Kanal benennen und die
Display-Helligkeit einstellen.

DIUISETUPO Initial Data ES&'}‘ ST'25&53 5&5‘4

Ccar-cii 1V em
[ FREFERENCESZ]
Shotrt Mamea
A— Channel 10/Channel
[0 charnel 1o
B Channel Short Mame
®_— Channel Cord Parometer
ALL [FRoER] (o] [Fn] [EEe
A ] [Euon) (e
@——Displuu Brishthess el

FORMAT g4 PREFER1 §% PREFERZ §

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) Channel ID/Channel
Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, nach welchem Verfahren die Kanile ange-
zeigt werden sollen. Wenn das ,,Channel ID”-Kéastchen angekreuzt ist, wird nur die ID-
Nummer angezeigt (z.B. CH1, CH16, AUX1). Wenn ,,Channel Short Name” angekreuzt
ist, werden sowohl die ID-Nummer als auch der Kurzname angezeigt (siehe Seite 225).

(2) Channel Copy Parameter

Mit diesem Parameter wihlen Sie die Kanalparameter, die kopiert werden, wenn Sie den
betreffenden Befehl iiber einen USER DEFINED-Taster auslosen (siehe Seite 231). Es
kénnen durchaus mehrere Optionen gewahlt werden.

¢ ALL oo Alle kopierbaren Parameter werden kopiert. Bei Anwahl dieser
Option werden alle anderen Optionen deaktiviert.

+ FADER........cccoevuverunnee Kopieren der Fader-FEinstellungen.

* ON..ooreeeeeeeeevee, Nur der Status der [ON]-Taster wird kopiert.

¢ PAN..coocreeenee Nur die Pan-Einstellungen werden kopiert.

* SURR..coovrcrrecreirenes Nur die Surround-Positionen werden kopiert.

¢ AUX e Nur die AUX-Hinwegpegel werden kopiert.

* AUXON.....coovmrrurennns Nur der An/Aus-Status fiir die Verbindungen mit den AUX-
Wegen wird kopiert.

¢ EQueeeeeeeenn Nur die EQ-Parameterwerte werden kopiert.
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Anlegen eigener Mischebenen (User Assignable Layer)

(3 Display Brightness
Mit diesem Parameter kann die Helligkeit der Tasterdioden im Bereich 1-4 eingestellt
werden.

Anlegen eigener Mischebenen (User Assignable Layer)

Wenn Sie als ,Remote”-Mischebene ,,USER ASSIGNABLE” wihlen, konnen Sie eine
Mischebene anlegen, welche die 01V96-Kanile (mit Ausnahme des Stereo-Busses) frei mit-
einander kombiniert. Daher nennen wir diese Ebene auch ,,User Assignable Layer”.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

Stellen Sie den TARGET- Parameter mit dem Parameterrad auf ,,USER ASSI-
GNABLE"” und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage.

Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].
Im Display des 01V96 erscheint folgende Seite:

I]II].-‘SETUPO nitiol Dota @IS0 5102 510F 5109
CHI-CH1 @

CLERR I

EAME

G G E

= ? 1@ 1|1 1z 1|3 14 1|5 15

B TACHINE J

AOIDI/HoST Ji MoniToR Jy  FEMOTE

Wihlen Sie iiber die Parameterfelder 1-16 (1)) die Kanile, die auf der ,User
Assignable”-Ebene verfiigbar sein sollen.

Es stehen vier Bianke zur Verfiigung, denen man jeweils 16 Kanile zuordnen kann. Die Bank
muss mit den Buttons BANK 1—4 gewihlt werden.

Tipp: Bei Bedarf kinnen Sie fiir alle Zuordnungen wieder die Vorgaben wiihlen, indem Sie
den Cursor zum CLEAR-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Waihlen Sie die ,,User Assignable”-Mischebene, indem Sie den LAYER
[REMOTE]-Taster driicken.

Hier sind die Fader und [ON]-Taster der zugeordneten Kanile belegt.
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Verwendung des Oszillators

Das 01V96 enthilt einen Oszillator, den man zum Testen der Abhore usw. verwenden kann.
Arbeiten Sie wie folgt mit dem Oszillator:

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster so oft, bis die , Utility |
Oscillator”-Seite erscheint.

UTILITY 0 Initiol Oota  @ELL SLZ 8Ll 8014
CHi-CHI £0 TR o] = 1 Tecrl RO MR I I
[OSCILLATOR]
OSCILLATOR OH LEVEL UUEDR
1 L e
O OFF @ A @
—-14dB -3
30
HALEFORM ASSIGH @
eus (1 B @ E B @ &
® wNEEHREEEE
EURST HOISE STERED

ol CH STATUES J% EFTTERY g4 ZER DEF E v [

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) OSCILLATOR ON

Hiermit schalten Sie den Oszillator ein und aus.

(2 WAVEFORM

Mit diesen Buttons wihlen Sie die Wellenform des Oszillators.

@) LEVEL-Feld

Mit dem Reglersymbol kann die Lautstirke des Oszillators eingestellt werden.

(@) ASSIGN-Feld

Mit den Buttons in diesem Feld ordnen Sie dem Oszillator einen Ausgang zu.

2 Fiihren Sie den Cursor zum Button des gewiinschten Ausgangs (ASSIGN-
Feld) und driicken Sie [ENTER] (es konnen auch mehrere Kanéle gewahlt

werden).
3 Fihren Sie den Cursor zu einem WAVEFORM-Button und driicken Sie
[ENTER].
Hier stehen folgende Wellenformen zur Verfiigung.
SINE 100Hz.................. 100 Hz-Sinuswelle
+ SINE 1kHz.................... 1 kHz-Sinuswelle
+ SINE 10kHz.................. 10 kHz-Sinuswelle
+ PINKNOISE................ Rosa Rauschen
+ BURSTNOISE............. Rauschimpulse (Rosa Rauschen im 4 Sekunden-Takt mit einer

Lange von 200 msec je Impuls)

4 Fihren Sie den Cursor zum Reglersymbol im LEVEL-Feld und stellen Sie den
Oszillatorpegel mit dem Parameterrad auf den Mindestwert.

Achtung: Der Schalldruck einer Sinuswelle bzw. von rosa Rauschen liegt viel hoher als man
subjektiv glaubt. Wenn der Oszillatorpegel zu hoch ist, kinnten Ihre Boxen beschddigt werden.
Dabher stellen Sie den Oszillatorpegel anfangs am besten auf den Mindestwert und erhéhen
ihn dann allmdhlich.
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5 Fuhren Sie den Cursor zum OSCILLATOR ON/OFF-Button und driicken Sie
[ENTER] oder [INC]/[DEC], um den Oszillator zu aktivieren.

Das Oszillatorsignal wird nun an die im ASSIGN-Feld gewihlten Kanile ausgegeben.

6 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol im LEVEL-Feld und stellen Sie mit
dem Parameterrad den gewiinschten Oszillatorpegel ein.

Der aktuelle Pegel des Oszillators wird vom LEVEL-Meter angezeigt.

Arbeiten mit den definierbaren Tastern (User Defined
Keys)

\ USER DEFINED Den USER DEFINED KEYS-Tastern [1]-[8] kann man jeweils eine von iiber 160 Funk-
tionen zuordnen.

I n Wenn Sie den Tastern z.B. eine Funktion zuordnen, die man sonst nur tiber das Display

erreicht, konnen Sie jene Taster als ,,Kurzbefehle” verwenden.

i i Die Funktionen der USER DEFINED-Taster werden in Binken gespeichert. Jede Bank ent-

hilt Zuordnungen fiir alle acht Taster. (Siehe Seite 243 fiir eine Ubersicht der vorgegebenen

i i Zuordnungen.) Das 01V96 bietet acht Banke (A—H). Durch Anwahl einer anderen Bank

lassen sich die Taster also blitzschnell anders konfigurieren.

I E Verfahren Sie folgendermafien, um den USER DEFINED KEYS die gewtinschten Funktio-

nen zuzuordnen.

1 Driicken Sie den USER ACCESS [UTILITY]-Taster, um die ,Utility| User Def"-

/ Seite aufzurufen.
STI1 ETI12 STI2 5T14

UTILITY Initial Dato
CHI-CHI 00 dn'" i B &) @ @
[mmacize

T YSEE B R

O,
B—

A UsER CEF E* T

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1 INITIALIZE

Mit diesem Button wihlen Sie fuir alle Banke wieder die Werksvorgaben.

(2) BANK

Hiermit wihlen Sie die benétigte Bank.

(® TITLE
Hier wird der Name der mit dem BANK-Button gewihlten Bank angezeigt. Fiihren Sie
den Cursor zum TITLE-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,, Title
Edit”-Fenster, in dem Sie einen Namen eingeben konnen.

@1-8
Hier konnen Sie den Tastern USER DEFINED KEYS [1]-[8] die gewiinschten Funktio-
nen zuordnen.
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Fiihren Sie den Cursor zum BANK-Button der gewiinschten Bank und drii-
cken Sie [ENTER].

Diese Bank wird aufgerufen und die Zuordnungen der USER DEFINED-Taster innerhalb
dieser Bank erscheinen in den Parameterfeldern 1-8.

Tipp: Wenn Sie eine Funktion wihlen, fiir die auch ein Wert eingegeben werden muss (z.B.
um einen bestimmten Szenenspeicher aufzurufen oder einen MIDI-Befehl zu senden),
erscheint aufSerdem ein Parameterfeld, in dem Sie den zu verwendenden Wert eingeben miis-

semn.

Fithren Sie den Cursor zum 1-8-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER].

Nun zeigt das 01V96 ein ,,User Define Select”-Fenster an, wo Sie die Funktionszuordnun-
gen vornehmen konnen.

USER DEFIMED KEW1 ASSIGH. [SCENE %X Recall]

Channel Lib
Effect Burass
Effect Lib
iScens s Recall H (=
Mo Assisn -1 Recall
+1 Recall
w1 [CFEE ]

Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte und wiahlen Sie mit dem Parameter-
rad oder den Tastern [INC]/[DEC] die Funktion, die Sie zuordnen mochten.
Die gewihlte Funktion ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich. Auf Seite 241 finden Sie
eine Ubersicht der zuweisbaren Parameter.

Stellen Sie nun auch die Parameter der mittleren und rechten Spalte ein.

Was genau in der mittleren und rechten Spalte erscheint, richtet sich nach der in Schritt 4
gewihlten Funktion.

Um das Fenster zu schlieRen, miissen Sie den Cursor zum YES-Button fithren
und [ENTER] driicken.

Erst wenn das Fenster verschwindet, ist die gewdhlte Funktion dem USER DEFINE-Taster
wirklich zugeordnet.

Wenn Sie die Zuordnung doch nicht iibernehmen mdchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Wenn Sie eine Funktion wahlen, fiir die auch ein Wert eingegeben werden
muss (z.B. um einen bestimmten Szenenspeicher aufzurufen), miissen Sie
den Cursor zum Parameterfeld rechts fiihren und den Wert eingeben.

Tipp:

* Den Inhalt der USER DEFINED-Biinke kann man mit Studio Manager (liegt bei) auf der
Festplatte des Computers archivieren. Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten regelmiifsig
zu archivieren.

« Die Zuordnungen kann man per Bulk Dump mit einem MIDI-Sequenzer, MIDI-Daten-

speichergerdt usw. archivieren (siehe Seite 222) .
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Verriegeln der Bedienoberflache

Das 01V96 bietet eine Riegelfunktion (,,Operation Lock”), mit der man versehentliche,
unbefugte oder boswillige Anderungen vermeiden kann. Das Pult ldsst sich mit einem Pass-
wort sichern.

Um die ,,Operation Lock”-Funktion einzustellen, miissen Sie [UTILITY] wiederholt drii-
cken, damit die ,,Utility | Lock”-Seite erscheint.

STIT STI2ST]3S5T14

UTILITY 0 Initial Data IE|
CHi-CH EDIT | )
[OFERAT IOM LOCE]]
O, OPERATI0H_LOCK
[OFEFATION LOCK SAFE
[__CHANHEL FACER ] [_SCEHE MEMORY ]
CHAHHEL _OH ] SELECTED CHAANEL |
[ CHAHHEL S0L0 ] [ FAODER MOOE ]
<é> [ CHANHEL ZEL ] | LA%ER ]

USER DEFIHED KEY'S
CLEAR ALL

PASSHORD

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) OPERATION LOCK
Hiermit schalten Sie die Verriegelung ein oder aus. Wenn Sie sie aktivieren, erscheint das
~Password”-Fenster.

W
USE [SEL1]1-[SEL1@]

]

| .CAHCEL | Ok J _CLERR |

Geben Sie mit den [SEL]-Tastern der Kanalziige 1-10 ein 4-stelliges Passwort ein ([SEL]
von Kanal 10 fungiert hier als ,,0”). (Die Ziffern des Passworts werden als Sternchen
angezeigt.) Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Riegelfunktion zu aktivieren. Die Werksvorgabe fiir das Passwort lautet ,,1234”.

Um die Riegelfunktion wieder auszuschalten, miissen Sie [ENTER] driicken. Das ,,Pass-
word”-Fenster erscheint erneut. Geben Sie das Passwort ein und wihlen Sie den OK-
Button. Die Operation Lock-Funktion ist nun wieder aus.

Achtung: Wenn Sie das Passwort vergessen haben, kann die Operation Lock-Funktion nicht
mehr deaktiviert werden. Notieren Sie sich das Passwort also.

(2) OPERATION LOCK SAFE-Feld
Hier konnen Sie die Funktionen wihlen, die selbst bei aktiver Verriegelung noch belegt
sein sollen. Um alle Buttons zu deaktivieren, miissen Sie den Cursor zum CLEAR ALL-
Button fithren und [ENTER] driicken.
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(3) PASSWORD
Hier konnen Sie bei Bedarf ein neues Passwort eingeben. Fiithren Sie den Cursor zum
PASSWORD-Button und driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,,Set Password”-
Fenster, in dem Sie das Passwort dndern konnen.

[ ESGEEN |
USE [SEL11-[SEL18]
PASSHORD ]
MEW PASSWORD [ |

REEMTRY [ |

T

Geben Sie im PASSWORD-Feld das alte und im NEW PASSWORD-Feld das neue Pass-
wort ein. Die Werksvorgabe fiir das Passwort lautet ,,1234”. Geben Sie das neue Passwort
noch einmal ein (REENTRY-Feld unter NEW PASSWORD). Fiithren Sie den Cursor
zum OK-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Passwortinderung zu
bestdtigen.

Tipp: Um das eingegebene Passwort zu ldschen, miissen Sie den Cursor zum CLEAR-Button
fiihren und [ENTER] driicken. Wenn Sie das Passwort vergessen haben, miissen Sie diese Ein-

stellung initialisieren (siehe Seite 239).

Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)

Das 01V96 enthilt einen Cascade-Bus, der fiir die Simultannutzung zweier Pulte verwendet
werden kann. So lassen sich zwei 01V96-Pulte tiber die Digital-Ein-/Ausginge oder die
OMNI IN- und OMNI OUT-Buchsen miteinander verkoppeln. Diese beiden Pulte verhal-
ten sich dann wie ein erweitertes Pult, mit gemeinsamen Bussen 1-8, AUX-Wegen 1-8, Ste-
reo- und Solo-Bus.

Bei Erstellen einer 01V96-Kaskade werden folgende Funktionen miteinander verkniipft
(Ubertragung der Befehle iiber MIDI IN und MIDI OUT).

+ Anwahl der Display-Seite
+ Anwabhl eines AUX-Weges
+  Solo-Funktion

+  Fader Mode

+ Signalpunkte der Meter

+  Peak Hold an/aus

*  Meter Fast Fall an/aus

+ Speichern, Laden und Benennen von Szenen

Tipp:

« Um die Verkniipfung dieser Funktionen (mit Ausnahme der Solo-Funktion) zu aktivieren,
miissen Sie das Cascade COMM Link-Kiistchen der ,Setup | Prefer]1”-Seite ankreuzen
(siehe Seite 226).

* Die Verkniipfung der Solo-Funktion erfolgt automatisch. Der Status des Cascade COMM
Link-Kdstchens hat darauf also keinen Einfluss.
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Nachstehend wird erklirt, wie man zwei 01V96-Pulte zu einer Kaskade verkoppelt und die
Ein- und Ausginge der Digital-E/A-Platine im Slot der beiden 01V96 verwendet.

1 Bauen Sie eine Digital-E/A-Platine in den Slot der beiden 01V96-Pulte ein.

2 SchlieRBen Sie die 01V96-Pulte folgendermaflen an:

+  Verbinden Sie die Ausginge der Digital-E/A-Platine auf dem sendenden 01V96 (Slave)
mit den Fingéngen der Digital-E/A-Platine auf dem empfangenden 01V96 (Master).

«  Verbinden Sie die ADAT IN-Buchse des Masters mit dem ADAT OUT-Anschluss des

Slaves.

» Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des Masters mit dem MIDI OUT-Anschluss des Sla-
ves. Hierfiir benotigen Sie ein MIDI-Kabel.

+ Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des Masters mit dem MIDI IN-Anschluss des Sla-
ves. Hierfiir benotigen Sie ein MIDI-Kabel.

ADAT OUT-
Buchse

e

MIDI IN- &

OUT-
Buchse Slot

ADAT IN- MIDI IN- &
Buchse OUT-Buchse

Doooo0o0

Eﬁﬁggﬁﬁﬁéa‘g@ff

01V96 (Slave)

01V96 (Master)

3 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | Out

Patch”- Seite erscheint.

4 Routen Sie alle Busse, die in der Kaskade eine Rolle spielen sollen, auf die

Slot-Ausgénge.

Hier stehen folgende Signale zur Verfiigung:

Moglichkeiten

Beschreibung

CAS BUS1-BUS8

Cascade-Ausgang von Bus 1-8

CAS AUX1-AUX8

Cascade-Ausgang von AUX-Weg 1-8

CAS ST-L, CAS ST-R

Cascade-Ausgange des Stereo-Busses (L & R)

CASSOLOL, CASSOLOR

Cascade-Ausgange des Solo-Busses (L & R)

01V96—Bedienungsanleitung
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Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4, den Ste-
reo- und den Solo-Bus der beiden Pulte iiber die ADAT IN-/OUT-Buchsen und 8-kanalige
Digital-E/A-Platinen (z.B. MY8-AT) miteinander verkoppelt.

PAICH |00Initiu1 Data @501 112 8[[3 5114
CH1-CHT | I = | () [
"SLOT_OUTPOT _PHTCH] Cas Out-BLST

I sLoT .

1 z = 9
TR eUst]  HEBER  GHSRUSE g mise
=] =] T a8

ICHS BLISS: iICAS BLUSG: ICAS BLSY: ICAS BUSES:

k=] 1@ 11 1z

iBLIST H iBUS2Z H iBUS2 H iBLISY

13 14 15 1G

BLISS H (BLSE H BUSY H BLSE

T , = ADAT = Z 1

ICHS ALX: ICHS AL ICHS ALLxE: ICAS ALX4:

=1 =] T =]

iCRS ST-L: iICAS ST-F: SCASSOLOL: SICASSOLOR:

y 1 z HrH1 E} 4 !

Hallkd) H AUXZ H ALX2 H ALY G

| HAHME & IM LIE & aUT FPATCH

Tipp: Selbstverstindlich konnen Sie auch andere Verbindungen herstellen, was sich vornehm-
lich nach den bendtigten Bussen richten sollte.

Achtung: Achtung: Da die Anzahl der Kandile einer Digital-E/A-Platine begrenzt ist, ver-
wenden wir in unserem Kaskadenbeispiel nur die AUX-Wege 1—4. Bei Verwendung einer
Digital-E/A-Platine mit 16 Kandlen (z.B. eine MY16-AT ) kinnen jedoch alle Busse kaskadiert
werden.

5 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-Taster des Master-Pultes so oft,

bis die ,Patch | Cascade In"- Seite erscheint.

Wihlen Sie auf dem Master-Gerit die Eingangskanale, auf welche die Bus-
Signale des Slaves geroutet werden sollen.

Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4, den Ste-
reo- und den Solo-Bus tiber die ADAT IN-/OUT-Buchsen und 8-kanalige Digital-E/A-Pla-
tinen (z.B. MY8-AT) fiir den Empfang des Slaves gewihlt.

PATCH 0 Initial Data ALY 5112 5113 5114
CHi_CHI EDIT ) O @
CASCADE M FATCH! CRASCADE EUS 1

Slot CH1_IH &

T BUS .

1 z ] 4 =) =] 7 =]
[EL=81 )il —i=: 5 —azi i5l —Ad: 1S —85: i5L—ani 15 —87 i 5l —ha:

r ALY 1
1 z E 4 5 5 7 g

ADAT1 ADATZ EADAT 3 ADAT 4 = 8f = i = =

r— STEREQ=—— p——S50L 00—
L — R L — R
(ADATS: ADATE: :ADAT Y i ADATS: [_ATTENUAT [OM #)

N _FRTCH J§ INFUT NS By EFFECT

Achtung: Wiihlen Sie auf dem Master-Pult die Busse, die das Slave-Pult auch sendet. Bei
Routing-Fehlern funktioniert der Kaskadenbetrieb nimlich nicht.

7 Driicken Sie auf dem Master-Pult so oft den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-

Taster, bis die ,,DIO/Setup | Cascade”-Seite erscheint und schwichen Sie die
eingehenden Signale bei Bedarf ab.

Auf der ,,DIO/Setup | Cascade”-Seite konnen Sie den Pegel der im Cascade-Bus enthaltenen
Signale iiber fest zugeordnete Parameter (Reglersymbole) abschwichen. Mit den Buttons
unter den Reglersymbolen kann man nicht benotigte Cascade-Busse zudem ausschalten.
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8 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS

10

[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die

,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint
und stellen Sie den Cascade Link-Parameter -
auf ,MIDI".

DI[ISETUPO Initial Datag @ET 1z 5112 =114
CHI-CHi G G o | )
.CASCADE M ATTEMUAT IOM:
BUS1 BUSZ BUSE BUS4 BUSS BUSE BUST BUSS
Bde ade ade -12 -1 Bde -3 -5
OFF] OFF] [OFF] [GEEl [OFF] [OFF
AX1  AUXZ AUXF AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS
- 4 - 4 ade ade ade Bde ade ade
I El E1 I
STEREOD S0LO
BdE adE
i A SURR BUS j3 CASCADE  Fy

Wiederholen Sie Schritt 8 nun auf dem Master.

STUdIDM3nAger|

DA b, !
REMOTE U.A.LAYER
CASCADE LiMe [0 ]

|—|S"."NC|—|:|TF!F|NSM 1T]

RERUEST

Nach Ausfithren von Schritt 8 und 9 sendet und empfingt das Slave-Pult MIDI-Befehle.

Nun missen Sie dafiir sorgen, dass beide
01V96-Pulte dieselben Parametereinstellun-
gen verwenden. Rufen Sie die ,DIO/Setup | 7
MIDI/Host”-Seite des Pultes auf, dessen Ein- i
stellungen zum anderen Pult kopiert wer- 7
den sollen.

Fithren Sie den Cursor zum TRANSMIT-But-
ton (SYNC-Parameter) und driicken Sie
[ENTER].

Die Daten in den Szenen- und anderen Speichern

DL P IAT e 2

DAL

REMOTE

U.A.LAYER

CASCADE LIME (§

e |

des Senders werden nun zum anderen 01V96 tibertragen. Dafiir werden die MIDI-Buchsen
verwendet. Wenn Sie statt TRANSMIT den REQUEST-Button aktivieren (SYNC-Parame-

ter), fordert das Pult die Einstellungen des anderen Pultes an.

Da die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4 und der Stereo-Bus beider 01V96-Pulte miteinander
verkoppelt sind, sendet das Master-Pult seine Audiodaten tiber die Busse 1-8, die AUX-
Wege 1-4 und den Stereo-Bus. Wenn Sie einen Kanal eines der beiden 01V96-Pulte solo
schalten, wird das Solo-Signal an die MONITOR OUT-Buchsen angelegt.

01V96—Bedienungsanleitung
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Kontrolle der Batteriespannung und Systemversion

Auf der ,,Utility | Battery”-Seite konnen Sie die Spannung der Pufferbatterie sowie die Ver-
sion des verwendeten Betriebssystems tiberpriifen. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[UTILITY]-Taster so oft, bis diese Seite erscheint.

UTILITY nitial Dota  BELT SLZSHE5004
i et 10 SIS

@ Status : Okay

Yes, I'm Fine!

SCILLATOR . CH STATUS A EATTERY B

(1) Status
Wenn der Status ,,Okay” lautet, reicht die Spannung der Pufferbatterie noch aus. Wird
hingegen ,,Voltage Low!” angezeigt, so miissen Sie die Batterie bei [hrem Yamaha-Hind-
ler oder einer anerkannten Kundendienststelle auswechseln lassen. Warten Sie damit
nicht zu lange, weil die intern gespeicherten Einstellungen sonst verloren gehen.

Achtung: Versuchen Sie niemals selbst, die Batterie auszuwechseln, weil Sie das Pult sonst
schwer beschidigen konnen.

(2 Ver X.XX (,X.XX"” verweist auf die Nummer der Systemversion.)
Hier wird die momentan verwendete Systemversion angezeigt. Vor einer eventuellen
Aktualisierung sollten Sie hier nachschauen, welche Version Thr Pult momentan ver-
wendet.
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Initialisieren des 01V96

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle intern gespeicherten Einstellungen wieder die Werksvorga-
ben aufrufen. Dabei wird das Operation Lock-Passwort ebenfalls zurtickgestellt. Verfahren
Sie folgendermafien.

Achtung:

+ Wenn Sie das 01V96 initialisieren, werden die Einstellungen aller Szenen- und anderen
Speicher durch die Werksvorgaben ersetzt. Denken Sie also gut nach, ob das in Ihrem Sinn
ist.

+ Wenn Sie die intern gespeicherten Daten spiiter noch einmal brauchen, sollten Sie sie zuerst
mit Studio Manager (liegt bei) auf der Festplatte des Computers archivieren.

Tipp:
* AufSerdem kann man die Daten per Bulk Dump mit einemn MIDI-Sequenzer, MIDI-Daten-
speichergerdt usw. archivieren (siehe Seite 222) .

1 Schalten Sie das 01V96 aus.

2 Halten Sie den SCENE MEMORY [STORE]-Taster gedriickt, wahrend Sie das
Pult wieder einschalten.

Nach einer Weile zeigt das 01V96 folgende Riickfrage an.

Initialize or Password Reset?

CAMHCEL ]| [IMITIALIZE] [FRSSHORD]

3 Um tatsachlich die Werksvorgaben des 01V96 zu laden, miissen Sie den Cur-
sor zum INITIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

Fiithren Sie den Cursor zum CANCEL-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn
das Pult nicht initialisiert werden darf.

Sobald alle Werksvorgaben ordnungsgemif3 geladen sind, wird das 01V96 hoch gefahren.
4 Wenn Sie in Schritt 2 die Vorgabe fiir das Operation Lock-Passwort laden

mochten, miissen Sie den Cursor zum PASSWORD-Button fiihren und
[ENTER] dricken.

Das werksseitig vorgegebene Passwort lautet ,,1234”.

Wenn Sie nach Erscheinen der Riickfrage nicht sofort reagieren, wird das Fenster wieder
ausgeblendet. In dem Fall wird das 01V96 im nicht initialisierten Zustand hoch gefahren.

usuoIUNS dI3puUyY E
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Kalibrieren der Fader

Die Motorfader des 01V96 verhalten sich nach einer Weile eventuell nicht mehr so, wie Sie
sich das vorstellen. Dann wird es héchste Zeit, dass Sie sie kalibrieren.

1 Schalten Sie das 01V96 aus.
2 Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt, wihrend Sie das Pult wieder ein-
schalten.

Nach einer Weile zeigt das 01V 96 eine Meldung an, die besagt, dass die Fader kalibriert wer-
den. Dieser Vorgang dauert ungefihr 2 Minuten. Beriihren Sie in diesem Zustand niemals
die Fader, weil sie sonst falsch kalibriert werden.

Sobald die Fader kalibriert sind, zeigt das 01V96 eine Display-Seite an, auf der Sie das Fader-
Verhalten feinjustieren kénnen.

3 Befolgen Sie die angezeigten Hinweise, fahren Sie alle Fader in die —«-Posi-
tion und driicken Sie [ENTER].

4 Stellen Sie die Fader 1-16 auf ,—15"” und den STEREO-Fader auf ,-30". Drii-
cken Sie anschlieRend [ENTER].

5 Stellen Sie die Fader 1-16 auf ,0” und driicken Sie [ENTER].
Fahren Sie fort mit dem nichsten Schritt. Beriihren Sie den STEREO-Fader jedoch auf kei-
nen Fall.

6 Stellen Sie die Fader 1-16 auf ,,+10” und den STEREO-Fader auf,,0”. Driicken
Sie anschlieRend [ENTER].
Die Fader-Kalibrierung ist nun beendet. Das 01V96 wird normal hoch gefahren.
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Anhang A: Parameteriibersichten

USER DEFINED KEYS

Funktion

Anzeige

47

Input MUTE Group Enable |

IN Mute Group |

48

Input MUTE Group Enable K

IN Mute Group K

49

Input MUTE Group Enable L

IN Mute Group L

50

Input MUTE Group Enable M

IN Mute Group M

Nr. Funktion Anzeige

0 | No Assign No Assign

1 | Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall

3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib—1 Recall
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL.
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall
8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib—1 Recall
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL.
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib—1 Recall
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL.
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL.
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass

17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass

18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass

19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass

20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL.
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL.
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL.
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL.
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL.
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL.
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall
30 |EQ Lib. Recall -1 EQ Lib—1 Recall
31 |EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1

33 |[Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1

34 | Input Patch Lib. Recall No. XX [IN Patch LibXX
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1
36 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1
37 %(Jtput Patch Lib. Recall No. Out Patch LibXX
38 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A
39 | Input Fader Group Enable B IN Fader Group B
40 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C
41 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D
42 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E
43 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G
45 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H
46 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group |

51 |Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
53 |Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
54 | Output Fader Group Enable Q | OutFader Group Q
55 | Output Fader Group Enable R | OutFader Group R
56 | Output Fader Group Enable S | OutFader Group S
57 | Output Fader Group Enable T | OutFader Group T
58 | Output MUTE Group Enable U | Out Mute Group U
59 | Output MUTE Group Enable V | Out Mute Group V
60 | Output MUTE Group Enable W | Out Mute Group W
61 | Output MUTE Group Enable X | Out Mute Group X
62 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold

63 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF

64 | SOLO Enable SOLO ENABLE

65 | Control Room Monitor MONO | C-R MONO

66 |Pan / Surround Link PAN/SURR LINK

67 | Channel Name ID/Short CH ID/Short

68 | Channel Copy Channel Copy

69 | Channel Paste Channel Paste

70 | Display Back Display Back

71 | Display Forward Display Forward

72 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
73 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
74 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
75 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
76 | MIDI Program change No.XX | MIDI PGM XXX

77 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX

78 | Machine REC Machine REC

79 | Machine PLAY Machine PLAY

80 | Machine STOP Machine STOP

81 | Machine FF Machine FF

82 | Machine REW Machine REW

83 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
84 | Machine SCRUB Machine SCRUB
85 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
86 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
87 | Machine RTZ Machine RTZ

88 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ
89 | Track Arming 1 Track Arming 1

90 | Track Arming 2 Track Arming 2

91 | Track Arming 3 Track Arming 3

92 | Track Arming 4 Track Arming 4

93 | Track Arming 5 Track Arming 5

94 | Track Arming 6 Track Arming 6

95 | Track Arming 7 Track Arming 7

96 | Track Arming 8 Track Arming 8
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Nr. Funktion Anzeige Nr. Funktion Anzeige
97 | Track Arming 9 Track Arming 9 148 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
98 | Track Arming 10 Track Arming 10 149 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANS-
99 | Track Arming 11 Track Arming 11 PORT
100 | Track Arming 12 Track Arming 12 150 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
101 | Track Arming 13 Track Arming 13 151 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
102 | Track Arming 14 Track Arming 14 152 | DAW WINDOW MEM-LOC DAWWIN
103 | Track Arming 15 Track Arming 15 MEM-LOC
104 | Track Arming 16 Track Arming 16 153 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
105 | Track Arming 17 Track Arming 17 154 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
106 | Track Arming 18 Track Arming 18 155 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
107 | Track Arming 19 Track Arming 19 156 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
108 | Track Arming 20 Track Arming 20 157 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
109 | Track Arming 21 Track Arming 21 158 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
110 | Track Arming 22 Track Arming 22 159 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
111 | Track Arming 23 Track Arming 23 160 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
112 | Track Arming 24 Track Arming 24 161 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
113 | Track Arming All Clear Track Arming CLR 162 | DAW BANK + DAW BANK +
114 | DAW REC DAW REC 163 | DAW BANK — DAW BANK —
115 | DAW PLAY DAW PLAY 164 | DAW Channel + DAW Channel +
116 | DAW STOP DAW STOP 165 | DAW Channel - DAW Channel -
117 |DAW EF DAW FF 166 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X
118 | DAW REW DAW REW 167 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL
119 | DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE
120 | DAW SCRUB DAW SCRUB
121 | DAW AUDITION DAW AUDITION
122 | DAW PRE DAW PRE
123 | DAW IN DAW IN
124 | DAW OUT DAW OUT
125 | DAW POST DAW POST
126 | DAW RTZ DAW RTZ
127 | DAW END DAW END
128 | DAW ONLINE DAW ONLINE
129 | DAW LOOP DAW LOOP
130 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH
131 | DAW GROUP STATUS TDS;N GROUP STA-
132 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER
133 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE
134 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN
135 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND
136 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN
DAW AUTO SEND-
137 | DAW AUTO SEND MUTE MUTE
138 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ
139 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH
140 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH
141 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE
142 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM
143 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF
DAW AUTO SUS-
144 | DAW AUTO SUSPEND PEND
145 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS
146 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
DAW CREATE
147 | DAW CREATE GROUP GROUP
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Anfangliche USER DEFINED KEYS-Belegungen

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANK F BANKG | BANKH
NAME | Scene Recall SJQ’L’.Z DAW 1 DAW 2 '\é'zg;gf Pcrﬁg;g': Ff,ﬂiﬂZL No Assign
1 |Scene 1 Recall g;j;'i\r UDEF BANK D | UDEF BANK C EAH"G:‘_'F”LGE MIDI PGM 1 | Display Back | No Assign
o T i e e il T T e e
3 |scene 3Recall |NFader I paw pank - | PAWAUTO 1y hine RTZ | miDi pam 3 | SPaMMEl 6 Assign
Group B READ Copy
4 |scene 4 Recall 'G'\‘m":;tf DAW BANK + TDS\GVC’iIUTO Machine REC | MIDI PGM 4 g:;zne' No Assign
5 Scene 5 Recall IGNronseé SDI-I?l\jV'I'I'LE LDﬁrVg:UTO gf:fgpme MIDI PGM 5 | No Assign No Assign
6 | Scene 6 Recall '(';‘m'\;';tﬁ DAW SCRUB \?V’;\I’YFEAUTO m\ﬁ(h'”e MIDI PGM 6 | No Assign | No Assign
7 | Scene 7 Recall Ic’\‘r;jseg DAW STOP ?SV,\\A/ AUTO :'E‘\’/'\:/h'”e MIDI PGM 7 | No Assign | No Assign
8 | Scene 8 Recall IN Mute DAW PLAY DAWAUTO Machine FF | MIDI PGM 8 | No Assign No Assign
Group L OFF
Input Patch-Parameter
INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 AD IN 1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1 ADAT1  |ADATI IN
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2  |ADAT2 IN
AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 ADAT3  [ADAT3 IN
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 | ADAT4 IN
AD5 ADIN 'S ADS ADIN 5 AUX5 AUX5 ADAT5 | ADATS IN
AD6 ADIN 6 AD6 AD IN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 | ADAT6 IN
AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 ADAT7  |ADAT7 IN
AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 ADAT8  |ADAT8 IN
AD9 AD IN 9 AD9 AD IN 9 INS CH1 |InsertOut-CH1 | SL-01 Slot CH1 IN
AD10 AD IN 10 AD10 AD IN 10 INS CH2 |InsertOut-CH2  [SL-02 Slot CH2 IN
ADT1 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INS CH3 |InsertOut-CH3  [SL-03 Slot CH3 IN
AD12 AD IN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 |InsertOut-CH4  [SL-04 Slot CH4 IN
AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INS CH5 |InsertOut-CH5 [ SL-05 Slot CH5 IN
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INS CH6 |InsertOut-CH6 [ SL-06 Slot CH6 IN
AD15 ADIN 15 AD15 ADIN 15 INS CH7 |InsertOut-CH7  [SL-07 Slot CH7 IN
AD16 ADIN 16 AD16 AD IN 16 INS CH8 |InsertOut-CH8 [ SL-08 Slot CH8 IN
ADAT1 | ADATT IN ADAT1 | ADATT IN INS CH9 | InsertOut-CH9  [SL-09 Slot CH9 IN
ADAT2 | ADAT2 IN ADAT2 | ADAT2 IN INS CH10 | InsertOut-CH10  [SL-10 Slot CH10 IN
ADAT3 | ADAT3 IN ADAT3 | ADAT3 IN INS CH11 [ InsertOut-CH11 [ SL-11 Slot CH11 IN
ADAT4 | ADAT4 IN ADAT4 | ADAT4 IN INS CH12 | InsertOut-CH12  [SL-12 Slot CH12 IN
ADAT5 | ADATS IN ADAT5 | ADATS IN INS CH13 | InsertOut-CH13  [SL-13 Slot CH13 IN
ADAT6 | ADAT6 IN ADAT6 | ADAT6 IN INS CH14 | InsertOut-CH14  [SL-14 Slot CH14 IN
ADAT7 | ADAT7 IN ADAT7  |ADAT7 IN INS CH15 | InsertOut-CH15  [SL-15 Slot CH15 IN
ADAT8 | ADAT8 IN ADAT8 | ADATS IN INS CH16 | InsertOut-CH16  [SL-16 Slot CH16 IN
SL-01 Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 | InsertOut-CH17 | AD1 AD IN 1
SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 | InsertOut-CH18 | AD2 AD IN 2
SL-03 Slot CH3 IN 5L-03 Slot CH3 IN INS CH19 | InsertOut-CH19 | AD3 ADIN 3
SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 | InsertOut-CH20 | AD4 AD IN 4
SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 | InsertOut-CH21 [ ADS ADIN 5
SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 | InsertOut-CH22 | AD6 ADIN 6
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INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung

SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 | InsertOut-CH23 AD7 AD IN 7
SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 | InsertOut-CH24 | AD8 ADIN 8
SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CH9 IN INS CH25 | InsertOut-CH25 AD9 ADIN 9
SL-10 Slot CH10 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 | InsertOut-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 |InsertOut-CH27 JAD11 ADIN 11
SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 | InsertOut-CH28 JAD12 ADIN 12
SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 | InsertOut-CH29 JAD13 ADIN 13
SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 |InsertOut-CH30 JAD14 AD IN 14
SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 | InsertOut-CH31 AD15 ADIN 15
SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 | InsertOut-CH32 JAD16 ADIN 16
FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INS BUST | InsertOut-BUS1 2TD-L 2TR IN Dig. L
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS BUS2 | InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INS BUS3 | InsertOut-BUS3
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INS BUS4 | InsertOut-BUS4
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INS BUSS | InsertOut-BUS5
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INS BUS6 | InsertOut-BUS6
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1 INS BUS7 | InsertOut-BUS7
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2 INS BUS8 | InsertOut-BUS8
2TD-L 2TR IN Dig. L 2TD-L 2TRIN Dig. L INS AUXT | InsertOut-AUX1
2TD-R 2TRIN Dig. R 2TD-R 2TRIN Dig. R INS AUX2 | InsertOut-AUX2

INS AUX3 | InsertOut-AUX3

INS AUX4 | InsertOut-AUX4

INS AUX5 | InsertOut-AUX5

INS AUX6 | InsertOut-AUX6

INS AUX7 | InsertOut-AUX7

INS AUX8 | InsertOut-AUX8

INS ST-L | InsertOut-ST-L

INS ST-R | InsertOut-ST-R
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Input Patch-Vorgaben

VERBINDUNG DER EFFEKTEINGANGE

1-1 AUX1

1-2 NONE

2-1 AUX2

2-2 NONE

3-1 AUX3

3-2 NONE

4-1 AUX4

4-2 NONE
CASCADE-EINGABE

BUS1 NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUS5 NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE

SOLOR NONE
EFFEKTTYP

EFFECT1 REVERB HALL

EFFECT2 REVERB ROOM

EFFECT3 REVERB STAGE

EFFECT4 REVERB PLATE

KANAL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 ADS5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 AD11
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADAT5
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADATS
25 s-1
26 s-2
27 s-3
28 S-4
29 s-5
30 5-6
31 s-7
32 s-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

(Mono-Eingang)
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KANALNAMEN

KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME
CH1 CH1 CH1 CH1
CH2 CH2 CH2 CH2
CH3 CH3 CH3 CH3
CH4 CH4 CH4 CH4
CH5 CH5 CHS5 CH5
CHé6 CHé6 CHé6 CHé6
CH7 CH7 CH7 CH7
CH8 CH8 CH8 CH8
CH9 CH9 CH9 CH9
CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
STIN1 ST ST STEREO IN1
STIN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STI4 STEREO IN4
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Output Patch-Parameter

SLOT, ADAT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT DIGITAL

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1 BUS1 AD1 ADIN1 ADAT1 | ADAT1 OUT BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 ADS5 ADIN 5 ADATS5 | ADATS5 OUT BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 |ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 AD IN 8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 AD IN 9 SL-01 Slot CH1 IN AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 AD IN 10 SL-02 Slot CH2 IN AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 ADIN 11 SL-03 Slot CH3 IN AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 ADIN 12 SL-04 Slot CH4 IN AUX4 AUX4
AUXS5 AUXS5 AD13 ADIN 13 SL-05 Slot CH5 IN AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 IN AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 SL-07 Slot CH7 IN AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 SL-08 Slot CH8 IN AUX8 AUX8
STL STEREO L ADAT1 |ADAT1 IN SL-09 Slot CH9 IN STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 |ADAT2 IN SL-10 Slot CH10 IN STR STEREO R
INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH1 InsertOut-CH1
INS CH2 InsertOut-CH2 ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH2 InsertOut-CH2
INS CH3 InsertOut-CH3 ADATS5 | ADATS5 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH3 InsertOut-CH3
INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH4 InsertOut-CH4
INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 |ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH5 InsertOut-CH5
INS CHé6 InsertOut-CH6 ADAT8 | ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CHé6 InsertOut-CH6
INS CH7 InsertOut-CH7 SL-01 Slot CH1 IN OMNIT [OMNIOUT 1 INS CH7 InsertOut-CH7
INS CH8 InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN OMNI2 [OMNI OUT 2 INS CH8 InsertOut-CH8
INS CH9 InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN OMNI3 [OMNI OUT 3 INS CH9 InsertOut-CH9
INS CH10 | InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN OMNI4 [OMNI OUT 4 INS CH10 | InsertOut-CH10
INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN 2TD-L 2TR OUT Dig. L [INS CH11 |InsertOut-CH11
INS CH12 | InsertOut-CH12 SL-06 Slot CH6 IN 2TD-R  [2TR OUT Dig. R JINS CH12 |InsertOut-CH12
INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN — — INS CH13 | InsertOut-CH13
INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN — — INS CH14 | InsertOut-CH14
INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN — — INS CH15 | InsertOut-CH15
INS CH16 | InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN — — INS CH16 | InsertOut-CH16
INS CH17 | InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN — — INS CH17 | InsertOut-CH17
INS CH18 | InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN — — INS CH18 | InsertOut-CH18
INS CH19 | InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN — — INS CH19 | InsertOut-CH19
INS CH20 | InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN — — INS CH20 | InsertOut-CH20
INS CH21 | InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN — — INS CH21 | InsertOut-CH21
INS CH22 | InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN — — INS CH22 | InsertOut-CH22
INS CH23 | InsertOut-CH23 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS CH23 | InsertOut-CH23
INS CH24 | InsertOut-CH24 FX1-2 Effect1 OUT 2 — — INS CH24 | InsertOut-CH24
INS CH25 | InsertOut-CH25 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS CH25 | InsertOut-CH25
INS CH26 | InsertOut-CH26 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS CH26 | InsertOut-CH26
INS CH27 | InsertOut-CH27 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS CH27 | InsertOut-CH27
INS CH28 | InsertOut-CH28 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS CH28 | InsertOut-CH28
INS CH29 | InsertOut-CH29 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS CH29 | InsertOut-CH29
INS CH30 | InsertOut-CH30 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS CH30 | InsertOut-CH30
INS CH31 | InsertOut-CH31 2TD-L 2TRIN Dig. L — — INS CH31 | InsertOut-CH31
INS CH32 | InsertOut-CH32 2TD-R 2TRIN Dig. R — — INS CH32 | InsertOut-CH32
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SLOT, ADAT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT 2TR OUT DIGITAL

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
INS BUST | InsertOut-BUS1 — — — — INS BUST | InsertOut-BUS1
INS BUS2 | InsertOut-BUS2 — — — — INS BUS2 | InsertOut-BUS2
INS BUS3 | InsertOut-BUS3 — — — — INS BUS3 | InsertOut-BUS3
INS BUS4 | InsertOut-BUS4 — — — — INS BUS4 | InsertOut-BUS4
INS BUS5 | InsertOut-BUS5 — — — — INS BUS5 | InsertOut-BUS5
INS BUS6 | InsertOut-BUS6 — — — — INS BUS6 | InsertOut-BUS6
INS BUS7 | InsertOut-BUS7 — — — — INS BUS7 [ InsertOut-BUS7
INS BUS8 | InsertOut-BUS8 — — — — INS BUS8 [ InsertOut-BUS8
INS AUX1 | InsertOut-AUX1 — — — — INS AUXT | InsertOut-AUX1
INS AUX2 | InsertOut-AUX2 — — — — INS AUX2 | InsertOut-AUX2
INS AUX3 | InsertOut-AUX3 — — — — INS AUX3 | InsertOut-AUX3
INS AUX4 | InsertOut-AUX4 — — — — INS AUX4 | InsertOut-AUX4
INS AUX5 | InsertOut-AUX5 — — — — INS AUX5 | InsertOut-AUX5
INS AUX6 | InsertOut-AUX6 — — — — INS AUX6 | InsertOut-AUX6
INS AUX7 | InsertOut-AUX7 — — — — INS AUX7 | InsertOut-AUX7
INS AUX8 | InsertOut-AUX8 — — — — INS AUX8 | InsertOut-AUX8
INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L
INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — CAS BUST | Cascade Out Bus1
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — CAS BUS2 | Cascade Out Bus2
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — CAS BUS3 | Cascade Out Bus3
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — CAS BUS4 | Cascade Out Bus4
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — CAS BUS5 | Cascade Out Bus5
CAS BUS6 | Cascade Out Busé6 — — — — CAS BUS6 | Cascade Out Bus6
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — CAS BUS7 | Cascade Out Bus7
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — CAS BUS8 | Cascade Out Bus8
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — CAS AUX1 | Cascade Out Aux1
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — CAS AUX2 | Cascade Out Aux2
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — CAS AUX3 | Cascade Out Aux3
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — CAS AUX4 | Cascade Out Aux4
CAS AUX5 | Cascade Out Aux5 — — — — CAS AUX5 | Cascade Out Aux5
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — CAS AUX6 | Cascade Out Aux6
CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — CAS AUX7 | Cascade Out Aux7
CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — CAS AUX8 | Cascade Out Aux8
CAS ST-L | Cascade STEREO-L — — — — CAS ST-L | Cascade STEREO-L
CAS ST-R | Cascade STEREO-R — — — — CAS ST-R | Cascade STEREO-R
CASSOLOL | Cascade SOLO L — — — — CASSOLOL | Cascade SOLO L
CASSOLOR | Cascade SOLO R — — — — CASSOLOR | Cascade SOLO R
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Output Patch-Vorgaben

17 NONE

18 NONE

19 NONE

20 NONE

21 NONE

22 NONE

23 NONE

24 NONE

25 NONE

26 NONE

27 NONE

28 NONE

29 NONE

30 NONE

31 NONE

32 NONE
2TR OUT DIGITAL

1L STL

1R STR
KANALNAME

KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME

AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUS1 BUST BUST BUS1
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUS5 BUSS5 BUSS5 BUS5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO

SLOT
SLOT1-1 BUS1
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUS1
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUS5
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
ADAT OUT
1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUSS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
OMNI OUT
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
DIRECT OUT
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
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Bankvorgaben fiir die

Bank 1 (GM Vol & Pan)

,User Defined” Remote-Ebene

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- |
Vollname em. 112 (3|4 7 (18[9 (1011|1213 |14 (15|16
name
ON END| - | - | - — -t ==l =1=1=1=1-=1-
RMO1 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |[FAD [END — === == =]=1=1-
ON END| - | - | - — -1 =] =1=1=1=1-=1-
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&PAN
FADER B1 |07 |FAD |END -l == == === -
ON END| - | - | - — ol === =] <=]=1=1-
RMO03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&PAN
FADER B2 (07 [FAD [END - - - - - - - - - _
ON END| - - - - - - - - - - — - _
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD |END - - - = - - - — - _
ON END| - - - - - - - - - — - - _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD |END - - - - - - - — - _
ON END| - - - - - - - - - - - - _
RMO06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN
FADER B5 |07 |FAD |END -l - =] = =1=1-=1-=1-
ON END| - | - | - — -t === =1=1=1=1-
RMO07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD |END === == =]=1=1-
ON END| - | - | - -] =1 =1=1=1=1-
RM08 |GM08 |GM-CHO08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD [END — -l == === =1=1-
ON END| - | - | - — o= <=]=1=1-=
RMO09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD |END - - - - - - - - - _
ON END| - - - - - - - - - - — - _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD |END - - - - - - - — - _
ON END| - - - - - - - - - — - - _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD |END - - - - - - - — - _
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD |END -l === =1=1-=1-=1-
ON END| - | - | - — -t == =1=1=1=1=1-
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD |END === === =1=1-
ON END| - | - | - _ o=l =1=1=1=1-
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD (07 |FAD [END === === =1=1-
ON END| - | - | - — o= === <=]=1=1-=
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD |END - - - - - - - - - _
ON END| - - - - - - - - - — — - _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD |END - - - - - - - — - _
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Bank 2 (GM Vol & Effect 1)

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- 0
Vollname em. 1 2|34 71819 (10(|11(12(13|14|15|16
name
ON END| - - — - - — - — — — _ _ _
RMO01 |GMO01 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO |07 |FAD |END - - - - - — - _ _ _
ON END| - - - - - - — — _ — — _ _
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — _ _
RM03 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM04 |GMO04 |GM-CHO04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - — — _ _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHOS5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |FAD |[END - - - - - — — — _ _
ON END| - - — - - — - — — — _ _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO6 VOL&EFF1
FADER B5 |07 |FAD [END - - — - - — — — _ _
ON END| - - — - - — - — — — _ _ _
RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |FAD |END - - - - - — - _ _ _
ON END| - - - - - - — — _ — — _ _
RM08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — _ _
RM09 |GMO09 |GM-CHO09 VOL&EFF1
FADER B8 |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - — — _ _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |FAD |[END - - - - - — - — _ _
ON END| - - — - - — - — — — _ _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB |07 |FAD [END — - - - — — — — _ _
ON END| - - — - - — - — — — _ _ _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC |07 |FAD |END - - - - - — - _ _ _
ON END| - - - - - - — — _ — — _ _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD |07 |FAD [END - - - - - - - _ _ _
ON END| - - - - - - - — — — — _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1
FADER BF |07 |FAD |END - - - - - - - _ _ _
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Bank 3 (XG Vol & Pan)

Name . Datenformat

Bediene-

ID |Kurz- |
Vollname em. 112(3|4|5|6|7[8|9|10|11(|12(13|14|15]|16
name

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-=-
RMO1 [XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |00 |OB |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - == -|-|-1-1=1=1=1-=-1-1-
RMO02 [XGO02 |XG-CHO02 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |01 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - - -|-|-|-1-1=1=-1=-1-1-1-
RMO03 [XGO3 |XG-CHO3 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |02 |0B |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1]-
RMO04 |[XG04 |XG-CHO4 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |03 |0OB |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|-1=-1=-1=1-1-
RMO5 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |04 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|=-1=-1=-1=1-1-
RMO06 |XG06 |XG-CHO06 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |05 |O0B |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RMO07 |[XGO07 |XG-CHO7 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |06 |0B |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - == -|-|-1=-1=1=1=1-=-1-1-
RMO08 [XGO08 |XG-CHO8 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |07 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - - [-|-|-|-1-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO09 [XG09 |XG-CHO9 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |08 |0B |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1-
RM10 [XG10 |XG-CH10 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |09 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |OA |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|-1=-1=-1=1-1-
RM12 |[XG12 |XG-CH12 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |0B |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 [4C (08 |0C |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | = == -|-|-1-=1=1=1=1-=-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |OD |0B |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | = = -|-|-|-1=-1=-1=-1-1-1-1-
RM15 [XG15 |XG-CH15 VOL&PAN

FADER FO (43 (10 ([4C (08 |OE |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1-
RM16 [XG16 |XG-CH16 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C |08 |OF |OB |FAD [F7 |END| - - - - - -
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Bankvorgaben fur die ,,User Defined” Remote-Ebene 253

Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- |
Vollname em. 112(3|4|5|6|7|[8|9|10|11(|12({13|14|15]|16
name
ON BO (40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO1 [CH1 VST MIXER CH1
FADER BO |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _
ON B1 |40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO02 |CH2 |VST MIXER CH2
FADER B1 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _
ON B2 |40 |SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3
FADER B2 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ — _
ON B3 |40 |[SW |END| - - - - - - - - - - - —
RMO04 |CH4 |VST MIXER CH4
FADER B3 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - - _ _
ON B4 (40 |sw [END| = | = | = | = | = | = | = = | = | = | = | -
RMO5 |CH5 |VST MIXER CH5
FADER B4 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - - _ _
ON B5 |40 |[SW |END| - - - - - - - — - — — _
RMO06 |CH6 |VST MIXER CH6
FADER B5 (07 |[FAD|END| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | -
ON B6 (40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO7 |CH7 |VST MIXER CH7
FADER B6 |07 |FAD |END| - - - - - - - — - _ _ _
ON B7 |40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO08 |CH8 |VST MIXER CH8
FADER B7 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _
ON B8 (40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RMO09 |CH9 |VST MIXER CH9
FADER B8 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ — _
ON B9 |40 |[SW |END| - - - - - - - - - - - —
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10
FADER B9 |07 |FAD |END| - - - - - - - - - - _ _
ON BA |40 |SW |END| - - - - - - - - - — — _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11
FADER BA |07 |FAD |END| - - - - - - - - - — - _
ON BB (40 |[SW |END| - - - - - - - — - _ — _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12
FADER BB |07 |FAD |END| - - - - - - - - — _ _ _
ON BC (40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13
FADER BC |07 |FAD |END| - - - - - - - — - _ _ _
ON BD (40 |[SW |END| - - - - - - - - - — - _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14
FADER BD |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _
ON BE (40 |[SW |END| - - - - - - - - - - - _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15
FADER BE |07 |FAD |END| - - - - - - - - - _ — _
ON BF |40 |SW |END| - - - - - - - - - _ _ _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16
FADER BF |07 |FAD |END| - - - - - - - - - - - _

01V96—Bedienungsanleitung



254 Anhang A: Parameterubersichten

Effektparameter

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Saal-, Zimmer-, Bithnen- und Plattenhall-Simulationen (1 Eingang, 2 Ausginge) mit Gate.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
LO. RATIO | 0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
Verzégerung zwischen den Erstreflexionen und dem Hallef-

E/R DLY 0.0-100.0 ms fekt

Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen
Hall. (0%-= nur Erstreflexionen, 100%-= nur Hall).

E/R BAL. 0-100%

HPF ;?.F;Uﬁz—&oo KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF _'?E"SUHZ_1 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

GATE LVL OFF, —60 bis 0 dB Pegel, ab dem sich das Gate offnet

ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet.

HOLD 1 Offnungszeit des Gates

DECAY 2 Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schlief3t.

1. 0.02 ms-2.13 s (fs= 44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz), 0.01 ms-1.06 s (fs=88.2 kHz),
0.01 ms-981 ms (fs= 96 kHz)

2. 6 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.21s
(fs=96 kHz)

EARLY REF.

Erstreflexionen (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

S-Hall, L-Hall, Random,
Revers, Plate, Spring

TYPE Halltyp der Erstreflexionen.

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.

LIVENESS 0-10 Charakteristik der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr

4hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

THRU
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Effektparameter 255

GATE REVERB, REVERSE GATE

Erstreflexionen mit Gate oder umgekehrtem Gate (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
TYPE Type-A, Type-B Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 Char.aliltensuk der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr
4hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
MONO DELAY
Delay-Effekt mit einer Wiederholungslinie (1 Ein- & 2 Ausgang).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit.

Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir normale Rick-

— i 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRY, Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

21.2 Hz-8.00 kHz
50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

THRU
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
1. — PR RIF ke b M2 b ] 1o d 4o = = (Der Hochstwert richtet sich nach

der Tempo-Einstellung.)

STEREO DELAY
Herkommlicher Stereo-Delay-Effekt (2 Ein- und 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals.
. Rickkopplungsintensitét des linken Kanals (,,+” Werte fiir
— V)
FB.GL 99 bis +99% normale Riickkopplung, ,-" Werte fiir umgekehrte Phase).
. Riickkopplungsintensitat des rechten Kanals (,,+” Werte fir
! o)
FB.GR 99 bis +99% normale Riickkopplung, ,-" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

21.2 Hz-8.00 kHz
50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

THRU
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
1. — P R FIN2 k0 W12 b ] ). d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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MOD. DELAY
Herkommlicher Delay mit Modulationsmaéglichkeit der Wiederholungen (1 Eingang, 2
Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2725 ms Verzégerungszeit.
. Riickkopplungsintensitat (,,+" Werte fiir normale Riick-
! 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, . .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
DLY.NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
MOD.NOTE | 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.
1. — AP R RN k0 WP bl Jo d do = == (Der Hochstwert richtet sich nach

der Tempo-Einstellung.)

2. BRI ke b JME b ) Jod do= e

DELAY LCR
Delay mit drei separaten Wiederholungen (links, Mitte, rechts) (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals.
DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des mittleren Kanals.
DELAY R 0.0-2730.0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
LEVEL L -100 bis +100% Pegel des linken Delays.
LEVEL C -100 bis +100% Pegel des mittleren Delays.
LEVEL R -100 bis +100% Pegel des rechten Delays.
. Riickkopplungsintensitét (,,+” Werte fiir normale Rick-
— 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTE C ; Gemeinsam mit TEMPO verwenden, um DELAY C zu bestim-
men.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — R AR RIN? kb JIJ? b ) Jo d d. = oo (Der Hochstwert richtet sich nach

der Tempo-Einstellung.)
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Effektparameter

ECHO
Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals.

DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals.

FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Riickkopplungsverzégerung des linken Kanals.

FB.DLY R 0.0-1350.0 ms Riickkopplungsverzégerung des rechten Kanals.

I e R e

FB.GR |-99 bis+99% Rormale Rickioppling, " Wert i umgekehrte Phase).
Links—Rechts-Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir nor-

L->R FBG —99 bis +99% male Riickkopplung, ,—" Werte, um die Phase der Rick-
kopplung umzukehren).
Rechts—Links-Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir nor-

R->L FBG -99 bis +99% male Riickkopplung, ,—" Werte, um die Phase der Ruick-
kopplung umzukehren).

HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

HPF ;?.RZUI:IZ—S.OO KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF ‘?’%F?UHZ_-I 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.

NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.

NOTE FBL 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY L zu bestimmen.

NOTE FBR 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY R zu bestimmen.

1.

— KRR ERZ R JIF kb LLE

Tempo-Einstellung.)

CHORUS
Chorus-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Jol Jo d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Glte (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1.

- ERN P PPN S I FFERNF S R N

d di = ==
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Anhang A: Parameterubersichten

FLANGE
Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
FB.GAIN | -99 bis 499% (opplung, »t Werte o umgekehrie Phasey
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.
LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Glte (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters.
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1.

SYMPHONIC
Symphonic-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

P ERN P PP ERF S (I F FESNF (N B R R

Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-KuhschwanZfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-Kuhschwanfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1.

FrrERF O FRERF SN (R F FERNF (N R N

d de o ma
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Effektparameter

PHASER

16-Schritt-Phaser (2 Ein- & 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

FB.GAIN | -99 bis 499% (opplung, «t Werte fo umgekehre Phasey
OFFSET 0-100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
PHASE 0.00-354.38 Grad Balance der linken und rechten Modulationsphase.
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters.

HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LRE - R O P F E R L F F R P e

AUTO PAN

d di = ==

Auto Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-Bewegungen) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQQ 10.0-0.10 Glte (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R

2. FRFEE RONIE M) L.

d de o ==
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Anhang A: Parameterubersichten

TREMOLO
Tremolo-Effekt (Modulation der Lautstirke) (2 Ein- & 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.
EQ Q 10.0-0.10 Gite (Bandbreite) des Glockenfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TR R R NE M) o d de s s

HQ. PITCH

Hochwertiger Pitch Shift-Effekt (Transposition) (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
PITCH -12—+12 Halbtone Transposition.
FINE -50 bis +50 Cent Verstimmung.
DELAY 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit.
. Riickkopplungsintensitét (,,+"” Werte fiir normale Rick-
— 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhohenverschiebung.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
1. — A R RINF kD M b ] 1o d 4o = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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Effektparameter

DUAL PITCH
Zweistimmiger Pitch Shifter (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

PITCH 1 -24 bis +24 Halbtone Transposition von Kanal 1.

FINE 1 -50 bis +50 Cent Feinstimmung von Kanal 1.

LEVEL 1 100 bis +100% Pegel von Kanal 1 (,,+” fir normale Phase, ,—" fiir umge-
kehrte Phase).

PAN 1 Stereoposition von Kanal 1.

DELAY 1 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit von Kanal 1.

. Riickkopplungsintensitat von Kanal 1 (,,+” fir normale
— 0 "

FB.G 1 99 bis +99% Phase, ,—” fir umgekehrte Phase.)

PITCH 2 -24 bis +24 Halbtone Transposition von Kanal 2.

FINE 2 -50 bis +50 Cent Feinstimmung von Kanal 2.

LEVEL 2 100 bis +100% Pegel von Kanal 2 (,,+” fir normale Phase, ,—" fiir umge-
kehrte Phase).

PAN 2 Stereoposition von Kanal 2.

DELAY 2 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit von Kanal 2.

. Riickkopplungsintensitit von Kanal 2 (,,+” fir normale
— 0,

FB.G 2 99 bis +99% Phase, ,—" flir umgekehrte Phase.)

MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhohenverschiebung.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE 1 1 Gemelr?sam mit TEMPO verwenden, um DELAY von Kanal 1
zu bestimmen.

NOTE 2 1 Gemelr?sam mit TEMPO verwenden, um DELAY von Kanal 2
zu bestimmen.

1. — MR FR? RJINF ke b LB ba ] 1o d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)

ROTARY

Nachempfindung eines sich drehenden Orgellautsprechers (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
ROTATE STOP, START Rotation an/aus.
SPEED SLOW, FAST Rotationsgeschwindigkeit (siehe SLOW und FAST).
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW-Geschwindigkeit (langsam).
FAST 0.05-10.00 Hz FAST-Geschwindigkeit (schnell).
DRIVE 0-100 Ubersteuerungsgrad.
ACCEL 0-10 Ubergangsgeschwindigkeit.
LOW 0-100 Bassfilter.
HIGH 0-100 Hohenfilter.
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RING MOD.

Ringmodulator (eigentlich ein Synthesizereffekt) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

SOURCE OSC, SELF Modulationsquelle: Oszillator oder Eingangssignal.

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Oszillator-Frequenz.

FM FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit der Oszillator-Frequenz.

FM DEPTH | 0-100% Modulationintensitat der Oszillatorfrequenz.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.

NOTE EM 1 Gemeinsam mit TEMPO verwenden, um FM FREQ zu
bestimmen.

T 2R E kb JNE ) Jod do s ==

MOD. FILTER

Ein mit einem LFO moduliertes Filter (WahWah-Effekt) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitét.

PHASE 0.00-354.38 Grad Phasenverschiebung fir die Modulation des linken und

rechten Kanals.

TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass, Bandpass.

OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.

RESO. 0-20 Filterresonanz.

LEVEL 0-100 Ausgangspegel.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

LR -7 EF JF Fr R TR (R FFE T I L

DISTORTION

Verzerrungseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

DST TYPE

DST1, DST2, OVD1,
OVD2, CRUNCH

Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).

DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.
TONE -10 bis +10 Klangfarbe.

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
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Effektparameter

AMP SIMULATE

Nachempfindung eines Gitarrenverstirkers (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
AMP TYPE | Verstarkertyp.
DST TYPE gflgzl,lacsliTllel\lg\r/iD1l Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.
BASS 0-100 Bassregler.
MIDDLE 0-100 Mittenregler.
TREBLE 0-100 Hohenregler.
CAB DEP 0-100% Intensitat der Lautsprechersimulation.
EQF 100-8.00 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.
EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Equalizer-Frequenz.
EQQ 10.0-0.10 Gute (Bandbreite) des parametrischen Equalizers.
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

DYNA. FILTER

Dynamisch steuerbares Filter (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzdnderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass, Bandpass.

OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.

RESO. 0-20 Filterresonanz.

LEVEL 0-100 Ausgangspegel.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s

(fs=96 kHz)
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Anhang A: Parameterubersichten

DYNA. FLANGE
Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzdnderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Ruickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
OFFSET 0-100 Versatz der Verzogerungszeit.

FB.GAIN |99 bis +99% Kopplung, » Werte o umgekehie Phasey
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.

LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQ G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Glte (Bandbreite) des Glockenfilters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.

1.

DYNA. PHASER
Dynamisch steuerbarer Phaser (2 Ein- & 2 Ausginge).

6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s
(fs=96 kHz)

Parameter Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagwert.
SENSE 0-100 Empfindlichkeit.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzdnderung: nach oben/unten.
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
OFFSET 0-100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
FEGAIN |99 bis +99% Kopplong, »" Were i umgekehrte Phasey.
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.

LSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-Kuhschwanfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanfilters.

HSH G -12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Hohen-KuhschwanZfilters.

1.

6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s
(fs=96 kHz)
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Effektparameter

REV+CHORUS

Parallel geschalteter Hall und Chorus (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF ;T.F;Uﬁz—&oo KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF ig'é)UHZq 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
REV/CHO 0-100% Balance Reverb: Chorus (0%= Chorus, 100%= Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1. B RIOIE RN LNE M) Jod de s =s

REV->CHORUS

In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF ;T.EUQZ—S.OO KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF ‘Srg'ISUHZq 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV.BAL 0-100% ?gg;)c;e rI]llcj\r/?{r’g/;rf:)e)\./erb+Chorus (0%-= nur Reverb + Chorus,
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation.
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

TR REE kb NE o) Jod do s ==
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Anhang A: Parameterubersichten

REV+FLANGE

Parallel geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPF ;|1-|.F;Uli|z—8.00 KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF :IS'&F?UHZJ 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
REV/FLG 0-100% Balance Reverb : Flanger (0%= Flanger, 100%= Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
R I e o
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

T 2 EE kb LNE ) Jod do s ==

REV->FLANGE
In Serie geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, . ]
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Reverb : Reverb+Flanger (0%= nur Reverb + Flan-
— 0,
REV.BAL 0-100% ger, 100%-= nur Reverb).
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzdgerungszeit der Modulation.
. Ruickkopplungsintensitat (,,+" Werte fiir normale Riick-
! 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

RN~ R P E PR [V R (P

d de 2 mn
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Effektparameter

REV+SYMPHO.

Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF ;T.F;Uﬁz—&oo KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF ig'é)UHZq 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

REV/SYM 0-100% rlizlragzjesz\)/ferb : Symphonic (0%= nur Symphonic, 100%=
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1.

REV->SYMPHO.
In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

P FER P PP ER TR U PR EREP I B PR R PR

Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF ;?.RZUI:IZ—&OO KHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

LPF '?'g.ISUHZq 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

Balance Reverb : Reverb + Symphonic (0%= Symphonic +

REV.BAL 0-100% Reverb, 100%= Reverb) yme ( yme
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.

1.

- ERNCRF PPN S U FF RN S R N

d di = ==
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REV->PAN
In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.

THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.

50.0 Hz-16.0 kHz, ) )
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

Balance Reverb : Reverb + Auto Pan (0%-= Reverb + Auto
— 0,
REV.BAL 0-100% Pan, 100%= Reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.
1. L<>R, L—=R, L<-R, Turn L, Turn R

PR - ERN 3V FFERN RN RV F i M R P I

DELAY+ER.
Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzogerung der Riickkopplung.
. Riickkopplungsintensitat (,,+" Werte fiir normale Riick-
— 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Ruickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, . )
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
. 1 Of— 0fH— -
DLY/ER 0-100% Bala!nce Delay : Erstreflexionen (0%= Delay, 100%= Erstre
flexionen)
S-Hall, L-Hall, Random, .
TYPE Revers, Plate, Spring Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 ﬁ;\”a)rakterlstlk der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr ,hal-
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — R RIN? kb 1117 b ] Jo d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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Effektparameter

DELAY->ER.
In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
. Riickkopplungsintensitat (,,+" Werte fiir normale Riick-
! 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) ]
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
. H 0= 0f—
DLY.BAL 0-100% Balance Delay : Delay + Erstreflexionen (0%= Delay, 100%=
E. Refl + Delay)
S-Hall, L-Hall, Random, .
TYPE Revers, Plate, Spring Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0-10 Char.aliltensuk der Erstreflexionen (0= trocken, 10= sehr
4hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — MR R RINF ke b LB b )] 1o d 4. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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DELAY+REV
Parallel geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
. Riickkopplungsintensitat (,,+" Werte fiir normale Riick-
! 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
DELAY HI 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) ]
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
DLY/REV 0-100% Balance Delay :Reverb (0%= Delay, 100%= Reverb)
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
REV HI 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — A R RN kD W b ] 1o d do = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)

DELAY->REV

In Serie geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
. Riickkopplungsintensitét (,,+"” Werte fiir normale Rick-
— 0,
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
DELAY HI 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
50.0 Hz-16.0 kHz, . .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Delay : Reverb + Delay (0%= Reverb + Delay,
— 0,
DLY.BAL 0-100% 100%= Delay)
REV TIME 0.3-99.0 s Verzégerung des Halleffekts.
INI. DLY 0.0-500.0 ms Halldauer (Lange des Halleffekts).
REV HI 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
NOTER *1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB *1 Mit TEMPO verwenden, um FB.DLY zu bestimmen.
1. — R R IIF ko b 3 b ] 1. d d. = (Der Hochstwert richtet sich nach der

Tempo-Einstellung.)
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Effektparameter

DIST->DELAY
In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DST1, DST2, OVD1, . i
DST TYPE OVD2, CRUNCH Verzerrungstyp (DST= Verzerrung, OVD= Ubersteuerung).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.
TONE -10 bis +10 Klangfarbe.
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
DELAY 0.0-2725 ms Verzégerungszeit.
. Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte fiir normale Rick-
! o)
FB. GAIN 99 bis +99% kopplung, ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
Balance Distortion : Distortion + Delay (0%= Distortion,
— 0
DLY.BAL 0-100% 100%-= Distortion + Delay)
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-Parameter an/aus.
DLY.NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um DELAY zu bestimmen.
MOD.NOTE | 2 Mit TEMPO verwenden, um FREQ zu bestimmen.
1. — R AR RIN? kb JIJ? b ) Jo d d. = oo (Der Hochstwert richtet sich nach

der Tempo-Einstellung.)

2. FRPFPENE R NIEF M) 1o d de = =s

MULTI FILTER

Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave) (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des 1. Filters
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des 2. Filters
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des 3. Filters
LEVEL 1 0-100 Lautstarke Filter 1
LEVEL 2 0-100 Lautstarke Filter 2
LEVEL 3 0-100 Lautstarke Filter 3
RESO. 1 0-20 Resonanz des 1. Filters
RESO. 2 0-20 Resonanz des 2. Filters
RESO. 3 0-20 Resonanz des 3. Filters
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FREEZE
Einfache Sampling-Funktion (1 Ein- & 1 Ausgang).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
MANUAL bedeutet, dass die Aufnahme mit dem REC- und
PLAY-Button gestartet werden muss. INPUT heiltt, dass die
REC MODE | MANUAL, INPUT Aufnahme durch das Eingangssignal gestartet wird (nach-
dem man mit dem REC-Button die Aufnahmebereitschaft
aktiviert hat).
Aufnahmeverzégerung. (,,+”, um die Aufnahme nach Emp-
. fang des Auslosers zu starten. ,—" bedeutet, dass auch das
REC DLY ~1000 bis +1000 ms Material vor Auslosen der Aufnahme aufgezeichnet wird
(Lange richtet sich nach dem Wert).
. Grenzwert, ab dem die Wiedergabe ausgel6st wird (im PLAY
TRGLVL | -60bis 0 dB MODE Input-Betrieb).
Unterdriickung erneuter Wiedergabestarts innerhalb des hier
TRG MASK | 0-1000 ms eingestellten Zeitraums. Erst danach kann das Sample wieder
gestartet werden.
Im MOMENT-Betrieb bestimmen Sie mit PLAY die Wiederga-
belange. Im CONT.-Betrieb wird das Sample nach Driicken
PLY MODE MOMENT, CONTI., von PLAY vollstandig abgespielt. Im INPUT-Betrieb wird das
INPUT Sample nach Auslosen durch das Eingangssignal vollstandig
abgespielt. Mit LOOP NUM kann eingestellt werden, wie oft
das Sample abgespielt wird.
START 1 Wiedergabestart ab diesem Punkt (Millisekunden).
END 1 Endpunkt fiir die Wiedergabe (Millisekunden).
LOoOP 1 Schleifenbeginn in Millisekunden.
LOOP NUM | 0-100 Wie oft das Sample wiedergegeben werden soll.
START
2 . .
[SAMPLE] Wiedergabestart ab diesem Punkt (Samples).
END 2 Endpunkt fir die Wiedergabe (Samples)
[SAMPLE] P 9 pies).
LOOP . -
2
[SAMPLE] Schleifenbeginn in Samples.
PITCH -12-+12 Halbtone Wiedergabetransposition.
FINE -50 bis +50 Cent Feinstimmung der Wiedergabe.
MIDI TRG OFF, C1-Cé6, ALL Auslosen der Sample-Wiedergabe mit Note-An/Aus-Befehlen.

1. 0.0~2970.5 ms (fs=44.1 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=48 kHz), 0.0~2970.5 ms (fs=88.2 kHz),
0.0~2729.2 ms (fs=96 kHz)

2. 0~131000 ms (fs=44.1 kHz, 48 kHz), 0~262000 (fs=88.2 kHz, 96 kHz)

ST REVERB
Stereo-Halleffekt (2 Ein- & 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Halltyp.
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
HI. RATIO 0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hallanteils.
LO. RATIO | 0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite) des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen
— 0,
E/R BAL. 0-100% Hall. (0%= nur Erstreflexionen, 100%= nur Hall).
THRU, .
HPF 21.2 Hz-8.00 kHz Grenzfrequenz des Hochpassfilters.
LPF '?'%[?UHZ_1 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
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Effektparameter

M.BAND DYNA.

3-Band-Dynamikprozessor mit separaten Pegel- und Reduktionsanzeigen fiir die drei Bén-
der (2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN | -96 bis +12.0 dB Pegel des Bassbandes.

MID GAIN | -96 bis +12.0 dB Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN -96 bis +12.0 dB Pegel des Hohenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass der Threshold-Wert des HI-
Bandes verringert wird, wahrend der Threshold-Wert des

PRESENCE | -10 bis +10 LOW-Bandes erhoht wird. Bei negativen Werten passiert das
Gegenteil. ,0” bedeutet, dass alle drei Bander gleicherma-
Ren beeinflusst werden.

CMP. THRE | 24.0 bis 0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Kompressors.

CMP. RAT 1:1 bis 20:1 Kompressionsverhaltnis.

CMP. ATK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des Kompressors.

CMP. REL 1 Abklingrate des Kompressors.

CMP. KNEE | 0-5 ,Knee” (Flankensteilheit) des Kompressors.

LOOKUP 0.0-100.0 ms Vorhersage-Verzogerung” (Lookup Delay).

CMP. BYP OFF, ON Bypass (Umgehung) des Kompressors an/aus.

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen LOW und MID.

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen MID und HI.

SLOPE -6 bis -12 dB Flankensteilheit des Filters.

CEILING -6.0 bis 0.0 dB, OFF Maximal gewtinschter Ausgangspegel.

EXP. THRE | -54.0 bis -24.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Expanders.

EXP. RAT 1:1 bis o0:1 Expander-Verhaltnis.

EXP. REL 1 Abklingrate des Expanders.

EXP. BYP OFF, ON Bypass (Umgehung) des Expanders an/aus.

LIM. THRE | -12.0 bis 0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des Limiters.

LIM. ATK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des Limiters.

LIM. REL 1 Abklingrate des Limiters.

LIM. BYP OFF, ON Bypass (Umgehung) des Limiters an/aus.

LIM. KNEE | 0-5 ,Knee” (Flankensteilheit) des Limiters.

SOLO LOW | OFF, ON ZYE;Z;;E&?N” wahlen, werden nur die Bassfrequenzen

SOLOMID | OFF, ON \Z/Zin:uiigeeégkl)\i’;"vvéhlen, werden nur die mittleren Frequen-

SOLO HIGH | OFF, ON Wenn Sie ,ON” wahlen, werden nur die Héhen ausgege-

ben.

1.

6 Mms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s
(fs=96 kHz)
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EQ-Werksprogramme
Parameter
# Name
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB
01 Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz 5.30 kHz
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF
G +8.0 dB -7.0dB +6.0 dB ON
02 Bass Drum 2
F 80 Hz 400 Hz 2.50 kHz 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0.5dB 0.0 dB +3.0dB +4.5 dB
03 Snare Drum 1
F 132 Hz 1.00 kHz 3.15 kHz 5.00 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G +1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB
04 Snare Drum 2
F 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz 4.00 kHz
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +2.0 dB -7.5dB +2.0dB +1.0dB
05 Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz 6.30 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2.0dB 0.0dB 0.0dB +3.0dB
06 Cymbal
F 106 Hz 425 Hz 1.06 kHz 13.2 kHz
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4.0dB -2.5dB +1.0 dB +0.5 dB
07 High Hat
F 95 Hz 425 Hz 2.80 kHz 7.50 kHz
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4.5dB 0.0dB +2.0 dB 0.0dB
08 Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2.80 kHz 17.0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0 dB
09 E. Bass 1
F 35.5Hz 112 Hz 2.00 kHz 4.00 kHz
Q — 5 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3.0dB 0.0 dB +2.5dB +0.5 dB
10 E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz
Q 0.1 5 6.3 —
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Parameter
# Name
LOow L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0dB
11 Syn. Bass 1
85 Hz 950 Hz 4.00 kHz 12.5 kHz
0.1 8 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5 dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB
12 Syn. Bass 2
125 Hz 180 Hz 1.12 kHz 12.5 kHz
1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-6.0 dB 0.0dB +2.0 dB +4.0 dB
13 Piano 1
95 Hz 950 Hz 3.15 kHz 7.50 kHz
— 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3.5dB -8.5dB +1.5 dB +3.0dB
14 Piano 2
224 Hz 600 Hz 3.15 kHz 5.30 kHz
5.6 10 0.7 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.0 dB -5.5dB +0.5 dB +2.5dB
15 E. G. Clean
265 Hz 400 Hz 1.32 kHz 4.50 kHz
0.18 10 6.3 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+4.5 dB 0.0dB +4.0 dB +2.0 dB
16 E. G. Crunch 1
140 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.60 kHz
8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2.5 dB +1.5 dB +2.5dB 0.0dB
17 E. G. Crunch 2
125 Hz 450 Hz 3.35 kHz 19.0 kHz
8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+5.0 dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
18 E. G. Dist. 1
355 Hz 950 Hz 3.35 kHz 12.5 kHz
— 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
19 E. G. Dist. 2
315 Hz 1.06 kHz 4.25 kHz 12.5 kHz
— 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-2.0dB 0.0dB +1.0 dB +4.0 dB
20 A. G. Stroke 1
106 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.30 kHz
0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-3.5dB -2.0 dB 0.0 dB +2.0 dB
21 A. G. Stroke 2
300 Hz 750 Hz 2.00 kHz 3.55 kHz
— 9 4.5 —
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Parameter
# Name
LOow L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G -0.5dB 0.0dB 0.0 dB +2.0 dB
22 A. G. Arpeg. 1
F 224 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.70 kHz
Q — 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0.0dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
23 A. G. Arpeg. 2
F 180 Hz 355 Hz 4.00 kHz 4.25 kHz
Q — 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2.0dB -1.0dB +1.5 dB +3.0dB
24 Brass Sec.
F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -0.5dB 0.0dB +2.0 dB +3.5dB
25 Male Vocal 1
F 190 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.70 kHz
Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2.0 dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
26 Male Vocal 2
F 170 Hz 236 Hz 2.65 kHz 6.70 kHz
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -1.0dB +1.0 dB +1.5 dB +2.0 dB
27 Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz 2.65 kHz 6.00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.0dB +1.5 dB +1.5dB +2.5dB
28 Female Vo. 2
F 112 Hz 335 Hz 2.00 kHz 6.70 kHz
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2.0dB -1.0dB +1.5 dB +3.0dB
29 Chorus & Harmo
F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0.5dB 0.0dB +3.0dB +6.5 dB
30 Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz 2.12 kHz 16.0 kHz
Q 7 2.2 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +4.0 dB +1.5 dB +2.0 dB +6.0 dB
31 Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz 1.80 kHz 18.0 kHz
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +1.5 dB +0.5 dB +2.0 dB +4.0 dB
32 Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz 1.90 kHz 15.0 kHz
Q — 0.28 0.7 —
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Parameter
# Name
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+3.5dB -10.0 dB +3.5dB 0.0dB
33 Bass Drum 3
118 Hz 315Hz 4.25 kHz 20.0 kHz
2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
0.0dB +2.0 dB +3.5dB 0.0dB
34 Snare Drum 3
224 Hz 560 Hz 4.25 kHz 4.00 kHz
— 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-9.0dB +1.5 dB +2.0 dB 0.0dB
35 Tom-tom 2
90 Hz 212 Hz 5.30 kHz 17.0 kHz
— 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5dB
36 Piano 3
100 Hz 475 Hz 2.36 kHz 10.0 kHz
8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-5.5dB +1.5 dB +6.0 dB 0.0dB
37 Piano Low
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 12.5 kHz
10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-5.5dB +1.5 dB +5.0 dB +3.0dB
38 Piano High
190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 5.60 kHz
10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-1.5dB 0.0dB +1.0 dB +3.0dB
39 Fine-EQ Cass
75 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.5 kHz
— 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-4.0 dB -1.0dB +2.0 dB 0.0dB
40 Narrator
106 Hz 710 Hz 2.50 kHz 10.0 kHz
4 7 0.63 —
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Gate-Werksprogramme (fs= 44.1 kHz)

# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
1 Gate GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
2 Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Hold (ms) 1.20 S
Decay (ms) 6.32S
Threshold (dB) =11
Range (dB) -53
3 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -8
Range (dB) =23
4 A. Dr. SN GATE Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
Kompressor-Werksprogramme (fs= 4.1 kHz)
# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 60
1 Comp COMP -
Out gain (dB) 0.0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 1
2 Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 1
3 Compander (H) COMPAND-H -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 25
4 Compander (S) COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 A. Dr. BD COMP -
Out gain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1
6 A. Dr. BD COMPAND-H -
Out gain (dB) -1.5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 8
7 A.Dr. SN COMP ,
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 A. Dr. SN EXPAND
Out gain (dB) 0.5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 11
9 A. Dr. SN COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 A. Dr. Tom EXPAND
Out gain (dB) 5.0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 A. Dr. OverTop COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 15
12 E. B. Finger COMP -
Out gain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 6
13 E. B. Slap COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 9
14 Syn. Bass COMP -
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 17
15 Piano1 COMP -
Out gain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
16 Piano2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
17 E. Guitar COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 5
18 A. Guitar COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 33
19 Strings1 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 93
20 Strings2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 1.35S
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 76
21 Strings3 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18
22 BrassSection COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
23 Syn. Pad COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 8
24 SamplingPerc COMPAND-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
25 Sampling BD COMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 8
26 Sampling SN COMP -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
27 Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
28 Solo Vocal1 COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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# Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
29 Solo Vocal2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
30 Chorus COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1
31 Click Erase EXPAND -
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 1
32 Announcer COMPAND-H -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 20
33 Limiter1 COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 920
Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 0
Attack (ms) 0
34 Limiter2 COMP
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94
35 Total Comp1 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
36 Total Comp2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Anhang B: Spezifikationen

Allgemeine Spezifikationen

Anzahl der Szenenspeicher 99
Intern 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz
Sampling-Frequenz Normale Frequenz: 44,1 kHz-10% bis 48 kHz+6%
Extern 9
Doppelte Frequenz: 88,2 kHz-10% bis 96 kHz+6%
Sianalverzs fs= 48 kHz Weniger als 1,6 ms; CH INPUT zu STEREO OUT
ignalverzogerung
fs= 96 kHz Weniger als 0,8 ms; CH INPUT zu STEREO OUT
Fader 100 mm, motorisiert x 17
Fader-Auflosung +10 bis -138, —~ dB Eingangs-Fader
0 bis =138, —» dB Master-Fader, STEREO-Fader
Weniger als 0,05% 20 Hz-20 kHz @ +14 dB an 600Q
. 1 fs= 48 kH ¢
Klirrfaktor (THD) s z Weniger als 0,01% 1 kHz @ +24 dB an 6002
(CH INPUT zu STEREO OUT) -
(Eingangs-Gain= Min.) fs= 96 kHz Weniger als 0,05% 20 Hz-40 kHz @ +14 dB an 600Q
' Weniger als 0,01% 1 kHz @ +24 dB an 600
Frequenzgan fs= 48 kHz 20 Hz-20 kHz, 0,5, -1,5 dB @ +4 dB an 600Q
q gang
(CH INPUT zu STEREO OUT) | fs= 96 kHz 20 Hz-40 kHz, 0,5, -1,5 dB @ +4 dB an 600Q

Dynamikumfang
(max. Fremdspannungsabstand)

110 dB typ. D/A-Wandler (STEREO OUT)

105 dB typ. AD+DA (zu STEREO OUT) @ fs= 48 kHz

105 dB typ. AD+DA (zu STEREO OUT) @ fs=96 kHz

-128 dB aquivalentes Eingangsrauschen

—-86 dB Restrauschen. STEREO OUT (STEREO OUT aus)

Eingangs-Gain=
Max.
Brummen & Rauschen? Eingangs-Pad =
(20 Hz-20 kHz) 0dB

-86 dB (90 dB S/N) STEREO OUT

(STEREO-Fader auf Nennwert und alle CH INPUT-Fader auf Mindestwert)

Rs=150Q Eingangs-Pad =

0dB
Eingangsemp-
findlichkeit=
-60 dB

-64 dB (68 dB S/N) STEREO OUT
(STEREO-Fader und alle CH INPUT-Fader auf Nennwert)

Maximale Spannungsanhebung

74 dB CH INPUT (CH1-12) zu STEREO OUT/OMNI (BUS) OUT

40 dB CH INPUT (CH13-16) zu STEREO OUT

74 dB CH INPUT (CH1-12) zu OMNI (AUX) OUT (Eingangsfader Pre)

74 dB CH INPUT (CH1-12) zu MONITOR OUT (liber STEREO-Bus)

Kanaltrennung
(@ 1 kHz)
Eingangs-Gain= Min.

80 dB, benachbarte Eingangskanédle (CH1-12)

80 dB, benachbarte Eingangskanale (CH13-16)

80 dB, Eingang zu Ausgang

Phantomschalter

+48 V DC (jeweils 4 Kandle)

Pad-Schalter

Abschwéchung: 0/20 dB

Gain-Regler

44 dB (-60 bis —16), abgestuft

AD Input-Buchsen (1-12) Peak-Anzeige

LED (rot) leuchtet, wenn HA-Pegel 3 dB unter Verzerrungsgrenze (digitale

Ebene)

Signal-Anzeige

LED (griin) leuchtet, wenn HA-Pegel 20 dB unter Nennwert (digitale
Ebene)

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs= 44,1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (fs= 88,2, 96 kHz)
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AD Input-Buchsen (13-16)

Gain-Regler

30 dB (-26 bis +4), abgestuft

Peak-Diode

LED (rot) leuchtet, wenn HA-Pegel 3 dB unter Verzerrungsgrenze (digitale
Ebene)

Signal-Anzeige

LED (griin) leuchtet, wenn HA-Pegel 20 dB unter Nennwert (digitale
Ebene)

A/D-Wandler

24 Bit linear, 128-faches Oversampling (fs=44,1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (fs=88,2, 96 kHz)

Eingangswahl-
schalter

CH15/16/2TR IN fiir CH15/16

Digital-Eingdnge
(2TR IN DIGITAL, ADAT IN)

Optionale Eingdnge (SLOT)

Verfiigbare Plati-
nen

Optionale Digital-Schnittstellenplatinen (Serien: MY16, MY8, MY4)

Eingangskanile CH1-32

Eingangs-Routing

Phase

Normal/gedreht

Gate-Typen3

An/aus

Key-In: Gruppen von 12 Kanélen (1-12, 13-24, 25-32)/AUX1-8

COMP-Typen*

An/aus

Key-In: Self /Stereo Link

Pre EQ/Pre Fader/Post Fader

Abschwiachung | -96,0 bis +12,0 dB (0,1 dB- Schritte)
EQ Parametrischer 4-Band EQ (TYPE1)®
An/aus
Delay 0-43400 Samples
An/aus _
Fader 100 mm, motorisiert (INPUT/AUX1-8)
AUX-Wege An/aus
AUX1-8; Pre Fader/Post Fader
solo An/aus
Pre Fader/Post Pan
Pan 127 Maoglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Surround-Posi-
tion

127 x 127 Mdoglichkeiten
[ (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63) x (Vorne= 1-63, Mitte, Hinten= 1-63)]

LFE-Pegel -0, =96 dB bis +10 dB (256 Schritte)
Routing STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT
Direct Out Pre EQ/Pre Fader/Post Fader

Meter Anzeige im Display

Peak Hold an/aus

Eingangs-Rou-

ting (L/R) -
Phase (L/R) Normal/gedreht
Abschwichung . .
(L/R) -96,0 bis +12,0 dB (0,1-dB-Schritte)
Klangregelung | param. 4-Band EQ (TYPE 1)°
Stereo-Eingangskanile An/aus —
CH1-4 100 mm, motorisiert
Fader
INPUT/AUX 1-8 Send
AUX-Wege An/aus
AUX1-8; Pre Fader/Post Fader
solo An/aus
Pre Fader/Post Pan
Pan (L/R) 127 Méglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Surround-Posi- | 127 x 127 Méglichkeiten
tion (L/R) [ (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63) x (Vorne= 1-63, Mitte, Hinten= 1-63)]
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LFE-Pegel (L/R)

-0, =96 dB bis +10 dB (256 Schritte)

Stereo-Eingangskanile Routing STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT
CH1-4 — -
Meter Anzeige im Display
Peak Hold an/aus
Pegel 0 bis -96 dB (1 dB-Schritte)
An/aus —
OSZILLATOR
Wellenform Sinus: 100 Hz, 1 kHz, 10 kHz; Rosa Rauschen; Rauschimpulse
Routing BUS1-8, AUX1-8, STEREO L/R
24 Bit linear, 128-faches Oversampling (@fs=44,1, 48 kHz), 64-faches
STEREO OUT D/A-Wandler
/ Oversampling (@fs=88,2, 96 kHz)
MONITOR OUT D/A-Wandler 24 Bit Iinea.r, 128-faches Oversampling (@fs=44,1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (@fs=88,2, 96 kHz)
Ausgangszuord- STEREO, BUS1-8, AUX1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH1-32,
nung BUS1-8, AUX1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS1-8, AUX 1-8, STEREO,
OMNI OUT 1-4 SOLO)
D/A-Wandler 24 Bit Iinea.r, 128-faches Oversampling (@fs=44,1, 48 kHz), 64-faches
Oversampling (@fs=88,2, 96 kHz)
Dither An/aus
Wortbreite: 16, 20, 24 Bit
2TR OUT DIGITAL Ausgangszuord. | STEREO, BUS 1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
nung BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO,
SOLO)
Dither An/aus
Wortbreite: 16, 20, 24 Bit
ADAT OUT
Ausgangszuord- | STEREQ, BUS1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
nung BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO,

SOLO)

Optionale Ausgange (SLOT)

Kompatible Plati-
nen

Optionale digitale Schnittstellenplatinen (Serien: MY16, MY8, MY4)

Dither An/aus

Wortbreite: 16, 20, 24 Bit
Ausgangszuord- STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32,
nungen BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO,

SOLO)

STEREO

COMP-Typen4

An/aus

Pre EQ/Pre Fader/Post Fader

Abschwichung | -96,0 bis +12,0 dB (0,1 dB-Schritte)
EQ Parametrischer 4-Band EQ5
An/aus
An/aus —
Fader 100 mm, motorisiert
Balance 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)
Delay 0-29100 Samples
Anzeige im Display
Meter Peak Hold an/aus

12 Glieder x2, LED-Ketten
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COMP-Typen*

An/aus

Pre EQ/Pre Fader/Post Fader

Abschwichung

-96,0 bis +12,0 dB (0,1 dB-Schritte)

EQ

Parametrischer 4-Band EQS

An/aus

An/aus

BUS1-8 Fader

100 mm, motorisiert

Delay

0-29100 Samples

Bus to Stereo

Pegel (-, —138 dB bis 0 dB)

An/aus

Pan: 127 Moglichkeiten (Links= 1-63, Mitte, Rechts= 1-63)

Meter

Anzeige im Display

Peak Hold an/aus

COMP-Typen*

An/aus

Pre EQ/Pre Fader/Post Fader

Lieferumfang

Abschwichung  |-96,0 bis +12,0 dB (0,1 dB-Schritte)
EQ Parametrischer 4-Band EQ>
An/aus
AUX1-8
An/aus —
Fader 100 mm, motorisiert
Delay 0-29100 Samples
Meter Anzeige im Display
Peak Hold an/aus
Anzahl der 4 @44,1kHz, 48kHz
Effekte 2 @88,2kHz, 96kHz
INTERNE EFFEKTE Bypass An/aus
(EFFECT 1-4) Ein-/Ausgange 2-Ein-, 2-Ausgénge
Eingabe von AUX1-8/INSERT OUT
Ausgabe an Input Patch
USA/Kanada 120V, 60 Hz90 W
Stromversorgung
Andere 220-240V, 50/60 Hz 90 W
Abmessungen (HxTxB) 150 x 548 x 436 mm
Nettogewicht 15 kg
Zulassige Umgebungstemperatur 10-35°C
Zuldssige Lagerungstemperatur -20 bis 60°C
Netzkabel

CD-ROM (Studio Manager)
Bedienungsanleitung
Studio Manager-Installationshandbuch

Sonderzubehor

Digital-Schnittstellenkarten (Serien: MY16, MY8, MY4)
RACK-EINBAUSATZ RK1

N —

Klirrfaktor gemessen mit 6 dB/Oktave-Filter @ 80 kHz.
Brummen & Rauschen gemessen mit 6 dB/Oktave-Filter @12,7 kHz; das entspricht einem 20 kHz-Filter mit unendli-

cher dB/Oktave-Abschwachung.
3. Siehe ,Gate-Parameter” auf Seite 287.
4. Siehe ,COMP-Parameter” auf Seite 287.
5. Siehe ,EQ-Parameter” auf Seite 287.
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LOW/HPF L-MID | H-MID HIGH /LPF
0.1-10.0 0.1-10.0
Q (41 Moglichkeiten) 0...1—.1 0.0. (4'1‘1 Méglichkeiten)
Bass-Kuhschwanz (41 Moglichkeiten) Hohen-Kuhschwanz
HPF LPF
F 21,2 Hz-20,0 kHz (1/12-Oktavschritte)
+18 dB +18 dB
G (0,1 dB-Schritte) o1 j:fsg:ritte) (0,1 dB-Schritte)
HPF: An/aus ! LPF: An/aus
Gate-Parameter
Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Range -70 dB bis 0 dB (1 dB-Schritte)
Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
0,02 ms-1,96 s (216 Moglichkeiten) @48kHz
0,02 ms-2,13 s (216 Moglichkeiten) @44,1kHz
Gate Hold = -
0,01 ms-981 ms (216 Moglichkeiten) @96kHz
0,01 ms-1,06 s (216 Moglichkeiten) @88,2kHz
5 ms—42,3 s (160 Mdoglichkeiten) @48kHz
Decay 6 ms—46,0 s (160 Moglichkeiten) @44,1kHz
3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 Moglichkeiten) @88,2kHz
Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Range —70 dB bis0 dB (1 dB-Schritte)
Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
0,02 ms-1,96 s (216 Moglichkeiten) @ 48kHz
0,02 ms-2,13 s (216 Moglichkeiten) @ 44,1kHz
Ducking Hold 0,01 ms—981 ms (216 Méglichkeit
, glichkeiten) @ 96kHz
0,01 ms-1,06 s (216 Moglichkeiten) @ 88,2kHz
5 ms—42,3 s (160 Moglichkeiten) @48kHz
Decay 6 ms—46,0 s (160 Moglichkeiten) @44,1kHz
3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 Moglichkeiten) @ 88,2 kHz
COMP-Parameter
Threshold —54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, « (16 Moglichkeiten)
Out Gain 0 dB bis +18 dB (0,1dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Schritte)
Compressor Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42,3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46,0 s (160 Mdglichkeiten) @ 44,1 kHz

3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz

3 ms-23,0 s (160 Moglichkeiten) @ 88,2 kHz
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Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6, 8,10, 20, « (16 Mdglichkeiten)
Out Gain 0 dB bis +18 dB (0,1 dB-Schritte)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Moglichkeiten)
Expander Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42,3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46,0 s (160 Moglichkeiten) @ 44,1 kHz
3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 Moglichkeiten) @ 88,2 kHz
Threshold —-54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5, 6,8,10, 20 (15 Moglichkeiten)
Out Gain -18 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Width 1 dB-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander H Attack 0 ms—120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42,3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46,0 s (160 Moglichkeiten) @ 44,1 kHz
3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 Moglichkeiten) @ 88,2 kHz
Threshold -54 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Ratio (x :1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20 (15 Mbglichkeiten)
Out Gain -18 dB bis 0 dB (0,1 dB-Schritte)
Width 1 dB-90 dB (1 dB-Schritte)
Compander S Attack 0 ms-120 ms (1 ms-Schritte)
5 ms—42,3 s (160 Moglichkeiten) @ 48 kHz
Release 6 ms—46,0 s (160 Moglichkeiten) @ 44,1 kHz
3 ms-21,1 s (160 Moglichkeiten) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 Moglichkeiten) @ 88,2 kHz

Speicher (Libraries)

Effektspeicher (EFFECT 1-4) Werksspeicher 44
Anwenderspeicher 84
COMP-Speicher Werksspeicher 36
Anwenderspeicher 92
Gate-Speicher Werksspeicher 4
Anwenderspeicher 124
EQ-Speicher Werksspewher 40
Anwenderspeicher 160
Kanalspeicher Werksspeicher 2
Anwenderspeicher 127
Input Patch Werksspeicher 1
Anwenderspeicher 32
Output Patch Werksspeicher 1
Anwenderspeicher 32
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Spezifikationen der Analog-Eingédange

schlich . Eingangspegel
Anschluss PAD | GAIN Tat.sac fche Bei Max. vor Anschlusstyp
Lastimpedanz | Nennpegel Embf.! Nennwert .
pt. Verzerrung
60 dB -70 dB -60 dB -40 dB
(0,245 mV) | (0,775 mV) | (7,75 mV) | A: XLR-3-31
0 cch)2
INPUT A/B 3KO 50-600Q MIC -26 dB -16 dB +4 dB (symmetrisch)
1-12 16 dB & 600Q Line | (38,8 mV) | (123 mV) (1,23 V) | B: Klinken (TRS,
20 -6 dB +4 dB +24 dB | symmetrisch)3
(388 mVv) 1,23V) (12,28 V)
26 dB -36 dB -26 dB -6 dB
INPUT 13-16 o 10k 6002 Line (12,3mV) | (38,8mV) | (388 mV) |Klinken (TRS, ,
+4 dB -6 dB +4 dB +24 dB | symmetrisch)
(388 mV) 1,23V) (12,28 V)
CH INSERT IN ) -12dB -2dB +18dB  |Klinken (TRS,
1-12 — 10ke 600QLine | 95 myy | (616mV) | (6,16V) |unsymmetrischy®
RCA/Cinch-Buchs
. -10dBV | -10dBV | +10dBV
2TRIN[L, R — -
[L, R] 10kQ 6002 Line Glemy) | Gl6mv) | (3,16V) ;S(cuhr;symmet

1. Die ,Empfindlichkeit” ist der kleinste Werte, mit dem eine Ausgabe von +4 dB (1,23 V) oder der Nennausgangspegel
erzielt wird, wenn die maximale Anhebung eingestellt ist. (Alle Fader und Pegelregler auf Hochstwert.)

2. XLR-3-31-Buchsen sind symmetrisch (1= Masse, 2= heil}, 3= kalt).

3. Symmetrische Klinken (Spitze= heil}, Ring= kalt, Mantel= Masse).

4. Die CH INSERT IN/OUT-Klinkenbuchsen sind nicht symmetriert. (Spitze= Hinweg, Ring= Rlickweg, Sleeve= Masse.)

Wenn ,,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0 dB dem Wert 0,775 Vrms.

Bei 2TR IN entspricht 0 dBV dem Wert 1,00 Vrms.

Alle AD-Wandler (CH INPUT 1-16) sind 24-Bit linear, mit 128-fachem Oversampling. (@fs=44,1, 48 kHz)

+48 V DC (Phantomspeisung) kann tber drei Schalter an die XLR-Buchsen von CH INPUT (1-12) angelegt werden.

Uber drei PHANTOM +48V-Schalter (CH1-4, 5-8, 9-12) kann die Phantomspeisung fir die Eingange 1-4, 5-8, 9-12 se-
parat ein-/ausgeschaltet werden.

Spezifikationen der Analog-Ausgédnge

Tatsachliche Bei Ausgangspegel
Anschluss Quellenimpe- Anschlusst
o P Nennpegel | Nennwert VMax. vor yP
erzerrung
. 4 dB +24 dB
STEREO OUT [L, R * 33 isch)!
[L R] 150Q 600Q Line 1,23 V) (12,28 V) XLR-3-3-2 (symmetrisch)
. +4 dB +24 dB
OMNI OUT 1-4 150Q 10kQ Line 1,23 V) (12,28 V) Klinke (TRS, symmetrisch)2
. +4 dB +24 dB
MONITOR OUT [L, R] 150Q 10k Line (1.23v) | (12,28v) |Kinke (TRS, symmetrisch)?
. -2dB 18 dB
CH INSERT OUT 1-12 600Q 10kQ Lines (616 mV) (211 6v) |Klinken (TRS, unsymmetrisch)>
. -10 dBV +10 dBV | RCA/Cinch-Buchse (unsymmet-
2TROUT [L, R
[L R] 600Q 10katine | gy | 3 16v) | risch)
PHONES 1000 SQ-Kopfhorfer 4 mwW 25 mW Stereo-Klinke (TRS)
409":;pfh°' 12mW | 75mW | (unsymmetrisch)®
1. XLR-3-32-Buchsen sind symmetrisch (1= Masse, 2= heiB, 3= kalt).
2. Symmetrische Klinken (Spitze= heiB}, Ring= kalt, Mantel= Masse).
3. Die CH INSERT IN/OUT-Klinkenbuchsen sind nicht symmetriert. (Spitze= Hinweg, Ring= Riickweg, Sleeve= Masse.)
4. Die PHONES-Buchse ist stereo, aber unsymmetrisch (Spitze= links, Ring= rechts, Mantel= Masse).

Wenn ,,dB” einen Spannungswert vertritt, entspricht 0 dB dem Wert 0,775 Vrms.
Bei 2TR IN [L, R] entspricht 0 dBV dem Wert 1,00 Vrms.
Alle D/A-Ausgangswandler sind 24-Bit mit 128-fachem Oversampling. (@fs=44,1, 48 kHz)

01V96—Bedienungsanleitung



290

Anhang B: Spezifikationen

Spezifikationen der Digital-Eingange

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
2TR IN DIGITAL IEC-60958 24 Bit 0,5 Vpp/75€Q | RCA/Cinch-Buchse
ADAT IN ADAT! 24 Bit — Clasfaser

1. Mehrkanal-Digital-Schnittstelle von ALESIS (Glasfaser).

Spezifikationen der Digital-Ausgdange

Anschluss Format Wortbreite Pegel Anschlusstyp
1
2TR OUT DIGITAL IEC-60958 2483 | 0,5V pp/75Q |RCA/Cinch-Buchse
Consumer-Anwendung
ADAT OUT ADAT? 24 Bit3 — Glasfaser
1. Kanalstatus von 2TR OUT DIGITAL
Typ: PCM linear
Kategorie: Digitaler Signalmischer
Kopierschutz:  Nein
Emphasis: Nein

Taktgenauigkeit:Level Il (1000 ppm)

Sampling-Frequenz: Richtet sich nach der internen Einstellung.

2. Mehrkanal-Digital-Schnittstelle von ALESIS (Glasfaser).

3. Dither: Wortbreite: 16, 20, 24 Bit

Ein-/Ausgange des Slots

In den Slot (Steckplatz) kann eine Digital-Schnittstellenplatine eingebaut werden. Er weist ein serielle Schnitt-

stelle auf.
Anzahl
der
. in- Al i
Her Modell Funktion F‘.m L us 1 | Format | Auflésung Frequenz simultan Anmerkung
steller ginge | ginge verwend-
baren
Platinen
MY8-AT 8 8 ADAT 44,1/48 kHz 1
MY16-AT 16 16 44,1/48 kHz 1 24 Bit/96 kHz im
,Double Chan-
MY8-TD 8 8 TASCAM 44,1/48 kHz 1 nel”-Modus
MY8-AE Digital-E/A 44,1/48 kHz 1
24 Bit S -
ampling-Fre-
MY8-AE96S 8 8 AES/EBU 44,1/48/88,2/96 kHz 1 quenzwandler fiir Ein-
gange
MY8-AE96 8 8 44,1/48/88,2/96 kHz 1
Yamaha [0y 0D P — _ 44,1/48 kHz 1
MY8-AD 8 — — 20 Bit | 44,1/48 kHz 1
ANALOG IN
MY8-AD24 8 — — 24 Bit 44,1/48 kHz 1
I
MY8-AD96 8 — — 44,1/48/88,2/96 kHz 1
MY4-DA — 4 — 20 Bit | 44,1/48 kHz 1
ANALOG OUT
MY8-DA96 — 8 — 44,1/48/88,2/96 kHz 1
MY8-mLAN ;Tt‘;ﬁ?N'SCh”itt' 8 8 IEEE1394 44,1/48 kHz 1 Maximal 5 ,Nodes”
Waves | Y56K Effekte & E/A 8 ADAT 24Bit 47748 kHz 1
A APSAD ANALOG IN — — 44,1/48/88,2/96 kHz 1 4 Kan. @fs=88,2
ogee e
POgee ApsDA ANALOG OUT — 8 — 44,1/48/88,2/96 kHz 1 96 kHz

1. Einstellbar: STEREO/BUS/AUX/DIRECT OUT/INSERT OUT/CASCADE OUT (STEREO, BUS1-8, AUX1-8, SOLO).
Die genaue Anzahl richtet sich nach dem Platinentyp.
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Spezifikationen der Steuer-Ein-/Ausgange

E/A-Port Format Pegel Anschlusstyp
TO HOST USB UsB 0V-3.3V USB-Anschluss vom Typ B
IN' MIDI — DIN-Anschluss, 5 Stifte
MIDI ouT MIDI — DIN-Anschluss, 5 Stifte
THRU MIDI — DIN-Anschluss, 5 Stifte
IN — TTL/75Q BNC-Anschluss
WORD CLOCK
ouT — TTL/75Q BNC-Anschluss
1. MIDI IN erlaubt den Empfang von TIME CODE (MTC).
Abmessungen
° mooo e Shol(| | f°
; @ LBEEHe e O)Qm g
.. [O0)|O 0O 0 40 | O=
- Bl [@] 5 BET =T g =l
T 3 =01 (B
— JDDDD g T T 1 %%\ = o
:—lolo 0 o|000 [| 3 L=
000 [| 75— 33 C=||| |#
000 T \Dj - ® (= bl
O D D D N \Dj %8 = -—‘l—-
. oo O N 25 b
0 @@@DOM D%%% e LE)%; i :
Il @o600.. "oooJ———] | | 2% o~ ||
9| ©ee0o..||g C000 [|=H+=—t0 % o=|| |k
E [ \m il b
@©@DO°° ; DDD 1 \‘\\\ 1 b E}:, b
I 000 || =it =
I ©@ee00..555/F0 |BDEQ SR ——— 0=
| @oe00.. BRBIPE |BI0DD | =Hr—rt0 o
|| ©@ee00..ooopmoop000 [ =11 =1 Ho

350

150

101

350

540

548

Einheit: mm

Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der
Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische
Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verindern oder zu modifizieren. Da die
technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzubehér nicht in jedem Land gleich sind,
setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Threm Yamaha-Hindler in Verbindung.

Fiir das europdische Modell:
Kunden-/Benutzerinformationen nach EN55103-1 und EN55103-2.
Einschaltstrom: 20 A
Entspricht den Anwendungsbereichen: E1, E2, E3 und E4
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Anhang C: MIDI

Zuordnungen der Szenenspeicher zu den
MIDI-Programmnummern

grl;::;n- Szene ab | Neuzu- gr[;::;n- Szene ab | Neuzu- grl:::;n- Szene ab | Neuzu-
nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 _
41 41 84 84 127 _
42 42 85 85 128 _
43 43 86 86
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Zuordnungsvorgaben der Parameter zu den CC-Nummern

KANAL 1

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 57 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | NO ASSIGN

2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | NO ASSIGN

3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | NO ASSIGN

4 | FADER H CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN

5 | FADERH CHANNEL INPUTS 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN

7 | FADERH CHANNEL INPUT7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUT8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADER H CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADER H CHANNEL INPUT11 68 | ON CHANNEL INPUTS
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADER H CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADER H CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUT8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADER H CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADER H CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADER H CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADER H CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | NO ASSIGN 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | NO ASSIGN 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | NO ASSIGN 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | NO ASSIGN 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADER L CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADER L CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADER L CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT7 102 | PAN CHANNEL INPUTS8
40 | FADER L CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADER L CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUT11 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADER L CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADER L CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | FADER L MASTER AUX7

60 | FADER L MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

62 | BALANCE MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL ST-IN1
73 | ON CHANNEL ST-IN2
74 | ON CHANNEL ST-IN3
75 | ON CHANNEL ST-IN4
76 | ON MASTER BUS1

77 | ON MASTER BUS2

78 | ON MASTER BUS3

79 | ON MASTER BUS4

80 | ON MASTER BUSS

81 | ON MASTER BUS6

82 | ON MASTER BUS7

83 | ON MASTER BUS8

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL ST-INTL
104 | PAN CHANNEL ST-INTR
105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
111 | ON MASTER AUX1
112 | ON MASTER AUX2
113 | ON MASTER AUX3
114 | ON MASTER AUX4
115 | ON MASTER AUXS5
116 | ON MASTER AUX6
117 | ON MASTER AUX7
118 | ON MASTER AUX8
119 | NO ASSIGN

KANAL 2

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADERH CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL ST-IN1
10 | FADER H CHANNEL ST-IN2
11 | FADER H CHANNEL ST-IN3
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4
13 | FADER H MASTER BUS1

14 | FADER H MASTER BUS2

15 | FADERH MASTER BUS3

16 | FADER H MASTER BUS4

17 | FADER H MASTER BUS5

18 | FADERH MASTER BUS6

19 | FADER H MASTER BUS7

20 | FADERH MASTER BUS8

21 | FADERH MASTER AUX1

22 | FADERH MASTER AUX2

23 | FADERH MASTER AUX3

24 | FADER H MASTER AUX4

25 | FADERH MASTER AUXS5

26 | FADERH MASTER AUX6

27 | FADERH MASTER AUX7

28 | FADERH MASTER AUX8
29 | NO ASSIGN

30 |ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADER L CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4
45 | FADER L MASTER BUS1

46 | FADER L MASTER BUS2

47 | FADER L MASTER BUS3

48 | FADER L MASTER BUS4

49 | FADER L MASTER BUS5

50 | FADERL MASTER BUS6

51 | FADERL MASTER BUS7

52 | FADER L MASTER BUS8

53 | FADER L MASTER AUX1

54 | FADER L MASTER AUX2
55 | FADER L MASTER AUX3
56 | FADERL MASTER AUX4
57 | FADERL MASTER AUX5
58 | FADER L MASTER AUX6
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT1
65 | EQ FLOW INPUT2
66 | EQ F LOW INPUT3
67 | EQ F LOW INPUT4
68 | EQ FLOW INPUT5
69 | EQ F LOW INPUT6
70 | EQ F LOW INPUT7
71 | EQ FLOW INPUTS8
72 | EQ F LOW INPUT9
73 | EQ F LOW INPUT10
74 | EQ FLOW INPUTT1
75 | EQ F LOW INPUT12
76 | EQ F LOW INPUT13
77 | EQ FLOW INPUT14
78 | EQ F LOW INPUT15
79 | EQ F LOW INPUT16
80 |EQ FLOW INPUT17
81 | EQ F LOW INPUT18
82 | EQ F LOW INPUT19
83 | EQ FLOW INPUT20
84 | EQ F LOW INPUT21
85 | EQ F LOW INPUT22
86 | EQ FLOW INPUT23
87 | EQ F LOW INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ QLOW INPUT1
90 |EQ Q LOW INPUT2
91 | EQ QLOW INPUT3
92 |EQ QLOW INPUT4
93 | EQ Q LOW INPUTS
94 | EQ Q LOW INPUT6
95 | EQ QLOW INPUT?
102 | EQ Q LOW INPUT8
103 | EQ QLOW INPUT9
104 | EQ QLOW INPUT10
105 | EQ Q LOW INPUTT1
106 | EQ QLOW INPUT12
107 | EQ QLOW INPUT13
108 | EQ Q LOW INPUT14
109 | EQ QLOW INPUT15
110 | EQ QLOW INPUT16
111 | EQ Q LOW INPUT17
112 | EQ QLOW INPUT18
113 | EQ QLOW INPUT19
114 | EQ Q LOW INPUT20
115 | EQ QLOW INPUT21
116 | EQ QLOW INPUT22
117 [ EQ Q LOW INPUT23
118 | EQ QLOW INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 3

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT1
2 | EQ G LOWH INPUT2
3 |EQ GLOWH INPUT3
4 |EQ G LOWH INPUT4
5 |EQ GLOWH INPUT5
6 |EQ GLOWH INPUT6
7 |EQ G LOWH INPUT7
8 | EQ G LOWH INPUT8
9 |EQ GLOWH INPUT9
10 | EQ G LOWH INPUT10
11 | EQ G LOWH INPUTT1
12 | EQ GLOWH INPUT12
13 | EQ G LOWH INPUT13
14 | EQ G LOWH INPUT14
15 | EQ GLOWH INPUT15
16 | EQ GLOWH INPUT16
17 | EQ G LOWH INPUT17
18 | EQ G LOWH INPUT18
19 | EQ G LOWH INPUT19
20 | EQ G LOWH INPUT20
21 | EQ GLOWH INPUT21
22 | EQ G LOWH INPUT22
23 | EQ G LOWH INPUT23
24 | EQ GLOWH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOW L INPUT1
34 | EQ G LOW L INPUT2
35 | EQ G LOW L INPUT3
36 | EQ GLOW L INPUT4
37 | EQ G LOW L INPUT5
38 | EQ G LOW L INPUT6
39 | EQ GLOW L INPUT7
40 | EQ G LOW L INPUT8
41 | EQ G LOW L INPUT9
42 | EQ GLOW L INPUT10
43 | EQ G LOW L INPUTT1
44 | EQ G LOW L INPUT12
45 | EQ GLOW L INPUT13
46 | EQ G LOW L INPUT14
47 | EQ G LOW L INPUT15
48 | EQ GLOW L INPUT16
49 | EQ G LOW L INPUT17
50 | EQ G LOW L INPUT18
51 | EQ GLOW L INPUT19
52 | EQ G LOW L INPUT20
53 | EQ G LOW L INPUT21
54 | EQ GLOW L INPUT22
55 [ EQ G LOW L INPUT23
56 | EQ G LOW L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT25
65 | EQ F LOW INPUT26
66 | EQ F LOW INPUT27
67 | EQ F LOW INPUT28
68 | EQ F LOW INPUT29
69 | EQ F LOW INPUT30
70 | EQ F LOW INPUT31
71 | EQ F LOW INPUT32
72 | EQ F LOW ST-IN1
73 | EQ F LOW ST-IN2
74 | EQ F LOW ST-IN3
75 | EQ F LOW ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ QLOW INPUT25
90 | EQ Q LOW INPUT26
91 | EQ Q LOW INPUT27
92 | EQ QLOW INPUT28
93 | EQ Q LOW INPUT29
94 | EQ Q LOW INPUT30
95 | EQ QLOW INPUT31
102 | EQ QLOW INPUT32
103 | EQ QLOW ST-INT
104 | EQ QLOW ST-IN2
105 | EQ QLOW ST-IN3
106 | EQ QLOW ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 4

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25
2 | EQ GLOWH INPUT26
3 |EQ G LOWH INPUT27
4 |EQ G LOWH INPUT28
5 | EQ G LOWH INPUT29
6 |EQ G LOWH INPUT30
7 |EQ G LOWH INPUT31
8 | EQ GLOWH INPUT32
9 |EQ G LOWH ST-IN1
10 | EQ G LOWH ST-IN2
11 | EQ G LOWH ST-IN3
12 | EQ G LOWH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G LOW L INPUT25
34 | EQ G LOW L INPUT26
35 | EQ G LOWL INPUT27
36 | EQ G LOW L INPUT28
37 | EQ G LOW L INPUT29
38 | EQ G LOW L INPUT30
39 | EQ G LOW L INPUT31
40 | EQ G LOWL INPUT32
41 | EQ G LOW L ST-IN1
42 | EQ G LOW L ST-IN2
43 | EQ G LOW L ST-IN3
44 | EQ G LOWL ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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KANAL 5

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MIDH INPUT1 60 | NO ASSIGN

2 | EQ G LO-MIDH INPUT2 61 | NO ASSIGN

3 |EQ GLO-MIDH | INPUT3 62 | NO ASSIGN

4 |EQ G LO-MIDH INPUT4 63 | NO ASSIGN

5 |EQ G LO-MIDH INPUT5 64 | EQ F LO-MID INPUT1
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6 65 | EQ F LO-MID INPUT2
7 | EQ G LO-MIDH INPUT7 66 | EQ F LO-MID INPUT3
8 | EQ G LO-MIDH INPUT8 67 | EQ F LO-MID INPUT4
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9 68 | EQ F LO-MID INPUT5
10 | EQ G LO-MIDH INPUT10 69 | EQ F LO-MID INPUT6
11 | EQ G LO-MIDH INPUTT1 70 | EQ F LO-MID INPUT7
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12 71 | EQ F LO-MID INPUTS8
13 | EQ G LO-MIDH INPUT13 72 | EQ F LO-MID INPUT9
14 | EQ G LO-MIDH INPUT14 73 | EQ F LO-MID INPUT10
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15 74 | EQ F LO-MID INPUTT1
16 | EQ G LO-MIDH INPUT16 75 | EQ F LO-MID INPUT12
17 | EQ G LO-MIDH INPUT17 76 | EQ F LO-MID INPUT13
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18 77 | EQ F LO-MID INPUT14
19 | EQ G LO-MIDH INPUT19 78 | EQ F LO-MID INPUT15
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20 79 | EQ F LO-MID INPUT16
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21 80 |EQ F LO-MID INPUT17
22 | EQ G LO-MIDH INPUT22 81 | EQ F LO-MID INPUT18
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23 82 | EQ F LO-MID INPUT19
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24 83 | EQ F LO-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F LO-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LO-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F LO-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LO-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT3
33 | EQ G LO-MID L INPUT1 92 |EQ Q LO-MID INPUT4
34 | EQ G LO-MID L INPUT2 93 | EQ Q LO-MID INPUTS
35 | EQ G LO-MID L INPUT3 94 | EQ Q LO-MID INPUT6
36 | EQ G LO-MID L INPUT4 95 | EQ Q LO-MID INPUT?7
37 | EQ G LO-MID L INPUT5 102 | EQ Q LO-MID INPUT8
38 | EQ G LO-MID L INPUT6 103 | EQ Q LO-MID INPUT9
39 | EQ G LO-MID L INPUT7 104 | EQ Q LO-MID INPUT10
40 | EQ G LO-MID L INPUT8 105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
41 | EQ G LO-MID L INPUT9 106 | EQ Q LO-MID INPUT12
42 | EQ G LO-MID L INPUT10 107 | EQ Q LO-MID INPUT13
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1 108 | EQ Q LO-MID INPUT14
44 | EQ G LO-MID L INPUT12 109 | EQ Q LO-MID INPUT15
45 | EQ G LO-MID L INPUT13 110 | EQ Q LO-MID INPUT16
46 | EQ G LO-MID L INPUT14 111 | EQ Q LO-MID INPUT17
47 | EQ G LO-MID L INPUT15 112 | EQ Q LO-MID INPUT18
48 | EQ G LO-MID L INPUT16 113 | EQ Q LO-MID INPUT19
49 | EQ G LO-MID L INPUT17 114 | EQ Q LO-MID INPUT20
50 | EQ G LO-MID L INPUT18 115 | EQ Q LO-MID INPUT21
51 | EQ G LO-MID L INPUT19 116 | EQ Q LO-MID INPUT22
52 | EQ G LO-MID L INPUT20 117 | EQ Q LO-MID INPUT23
53 | EQ G LO-MID L INPUT21 118 | EQ Q LO-MID INPUT24
54 | EQ G LO-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN

55 [ EQ G LO-MID L INPUT23

56 | EQ G LO-MID L INPUT24

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID ST-IN1
73 | EQ F LO-MID ST-IN2
74 | EQ F LO-MID ST-IN3
75 | EQ F LO-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT25
90 |EQ Q LO-MID INPUT26
91 | EQ Q LO-MID INPUT27
92 | EQ Q LO-MID INPUT28
93 [EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID ST-INT
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 6

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MIDH INPUT25
2 | EQ G LO-MIDH INPUT26
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 |EQ G LO-MIDH INPUT28
5 | EQ G LO-MIDH INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 |EQ G LO-MIDH INPUT31
8 | EQ G LO-MIDH INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | ST-IN1
10 | EQ G LO-MIDH ST-IN2
11 | EQ G LO-MIDH ST-IN3
12 | EQ GLO-MIDH | ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL |INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 | EQ G LO-MID L INPUT32
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1
42 | EQ GLO-MIDL | ST-IN2
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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KANAL 7
Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G HI-MID H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HI-MID H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G HI-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G HI-MID H INPUT5 64 | EQ F HI-MID INPUT1
6 |EQ G HI-MID H INPUT6 65 | EQ F HI-MID INPUT2
7 | EQ G HI-MID H INPUT7 66 | EQ F HI-MID INPUT3
8 | EQ G HI-MID H INPUT8 67 | EQ F HI-MID INPUT4
9 |EQ G HI-MID H INPUT9 68 | EQ F HI-MID INPUT5
10 | EQ G HI-MID H INPUT10 69 | EQ F HI-MID INPUT6
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1 70 | EQ F HI-MID INPUT7
12 | EQ G HI-MID H INPUT12 71 | EQ F HI-MID INPUTS8
13 | EQ G HI-MID H INPUT13 72 | EQ F HI-MID INPUT9
14 | EQ G HI-MID H INPUT14 73 | EQ F HI-MID INPUT10
15 | EQ G HI-MID H INPUT15 74 | EQ F HI-MID INPUTT1
16 | EQ G HI-MID H INPUT16 75 | EQ F HI-MID INPUT12
17 | EQ G HI-MID H INPUT17 76 | EQ F HI-MID INPUT13
18 | EQ G HI-MID H INPUT18 77 | EQ F HI-MID INPUT14
19 | EQ G HI-MID H INPUT19 78 | EQ F HI-MID INPUT15
20 | EQ G HI-MID H INPUT20 79 | EQ F HI-MID INPUT16
21 | EQ G HI-MID H INPUT21 80 |EQ F HI-MID INPUT17
22 | EQ G HI-MID H INPUT22 81 | EQ F HI-MID INPUT18
23 | EQ G HI-MID H INPUT23 82 | EQ F HI-MID INPUT19
24 | EQ G HI-MID H INPUT24 83 | EQ F HI-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HI-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HI-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HI-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HI-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HI-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT3
33 | EQ G HI-MID L INPUT1 92 |EQ Q HI-MID INPUT4
34 | EQ G HI-MID L INPUT2 93 | EQ Q HI-MID INPUTS
35 | EQ G HI-MID L INPUT3 94 | EQ Q HI-MID INPUT6
36 | EQ G HI-MID L INPUT4 95 | EQ Q HI-MID INPUT?7
37 | EQ G HI-MID L INPUT5 102 | EQ Q HI-MID INPUT8
38 | EQ G HI-MID L INPUT6 103 | EQ Q HI-MID INPUT9
39 | EQ G HI-MID L INPUT7 104 | EQ Q HI-MID INPUT10
40 | EQ G HI-MID L INPUT8 105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
41 | EQ G HI-MID L INPUT9 106 | EQ Q HI-MID INPUT12
42 | EQ G HI-MID L INPUT10 107 | EQ Q HI-MID INPUT13
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1 108 | EQ Q HI-MID INPUT14
44 | EQ G HI-MID L INPUT12 109 | EQ Q HI-MID INPUT15
45 | EQ G HI-MID L INPUT13 110 | EQ Q HI-MID INPUT16
46 | EQ G HI-MID L INPUT14 111 | EQ Q HI-MID INPUT17
47 | EQ G HI-MID L INPUT15 112 | EQ Q HI-MID INPUT18
48 | EQ G HI-MID L INPUT16 113 | EQ Q HI-MID INPUT19
49 | EQ G HI-MID L INPUT17 114 | EQ Q HI-MID INPUT20
50 | EQ G HI-MID L INPUT18 115 | EQ Q HI-MID INPUT21
51 | EQ G HI-MID L INPUT19 116 | EQ Q HI-MID INPUT22
52 | EQ G HI-MID L INPUT20 117 | EQ Q HI-MID INPUT23
53 | EQ G HI-MID L INPUT21 118 | EQ Q HI-MID INPUT24
54 | EQ G HI-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT25
65 | EQ F HI-MID INPUT26
66 | EQ F HI-MID INPUT27
67 | EQ F HI-MID INPUT28
68 | EQ F HI-MID INPUT29
69 | EQ F HI-MID INPUT30
70 | EQ F HI-MID INPUT31
71 | EQ F HI-MID INPUT32
72 | EQ F HI-MID ST-IN1
73 | EQ F HI-MID ST-IN2
74 | EQ F HI-MID ST-IN3
75 | EQ F HI-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT25
90 |EQ Q HI-MID INPUT26
91 | EQ Q HI-MID INPUT27
92 | EQ Q HI-MID INPUT28
93 [EQ Q HI-MID INPUT29
94 | EQ Q HI-MID INPUT30
95 | EQ Q HI-MID INPUT31
102 | EQ Q HI-MID INPUT32
103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 8

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 | EQ G HI-MID H INPUT26
3 |EQ G HI-MID H INPUT27
4 |EQ G HI-MID H INPUT28
5 | EQ G HI-MID H INPUT29
6 |EQ G HI-MID H INPUT30
7 | EQ G HI-MID H INPUT31
8 | EQ G HI-MID H INPUT32
9 |EQ G HI-MID H ST-IN1
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2
11 | EQ G HI-MID H ST-IN3
12 | EQ G HI-MID H ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT25
34 | EQ G HI-MID L INPUT26
35 | EQ G HI-MID L INPUT27
36 | EQ G HI-MID L INPUT28
37 | EQ G HI-MID L INPUT29
38 | EQ G HI-MID L INPUT30
39 | EQ G HI-MID L INPUT31
40 | EQ G HI-MID L INPUT32
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT1
65 | EQ F HIGH INPUT2
66 | EQ F HIGH INPUT3
67 | EQ F HIGH INPUT4
68 | EQ F HIGH INPUT5
69 | EQ F HIGH INPUT6
70 | EQ F HIGH INPUT7
71 | EQ F HIGH INPUT8
72 | EQ F HIGH INPUT9
73 | EQ F HIGH INPUT10
74 | EQ F HIGH INPUTT1
75 | EQ F HIGH INPUT12
76 | EQ F HIGH INPUT13
77 | EQ F HIGH INPUT14
78 | EQ F HIGH INPUT15
79 | EQ F HIGH INPUT16
80 |EQ F HIGH INPUT17
81 | EQ F HIGH INPUT18
82 | EQ F HIGH INPUT19
83 | EQ F HIGH INPUT20
84 | EQ F HIGH INPUT21
85 | EQ F HIGH INPUT22
86 | EQ F HIGH INPUT23
87 | EQ F HIGH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HIGH INPUT1
90 | EQ Q HIGH INPUT2
91 | EQ Q HIGH INPUT3
92 |EQ Q HIGH INPUT4
93 | EQ Q HIGH INPUTS
94 | EQ Q HIGH INPUT6
95 | EQ Q HIGH INPUT?7
102 | EQ Q HIGH INPUT8
103 | EQ Q HIGH INPUT9
104 | EQ Q HIGH INPUT10
105 | EQ Q HIGH INPUTT1
106 | EQ Q HIGH INPUT12
107 | EQ Q HIGH INPUT13
108 | EQ Q HIGH INPUT14
109 | EQ Q HIGH INPUT15
110 | EQ Q HIGH INPUT16
111 | EQ Q HIGH INPUT17
112 | EQ Q HIGH INPUT18
113 | EQ Q HIGH INPUT19
114 | EQ Q HIGH INPUT20
115 | EQ Q HIGH INPUT21
116 | EQ Q HIGH INPUT22
117 [ EQ Q HIGH INPUT23
118 | EQ Q HIGH INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 9

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ GHIGHH INPUT1
2 | EQ GHIGHH INPUT2
3 |EQ G HIGH H INPUT3
4 |EQ G HIGHH INPUT4
5 |EQ GHIGHH INPUT5
6 |EQ G HIGHH INPUT6
7 | EQ GHIGHH INPUT7
8 | EQ GHIGHH INPUT8
9 |EQ G HIGH H INPUT9
10 | EQ G HIGHH INPUT10
11 | EQ GHIGHH INPUTT1
12 | EQ G HIGHH INPUT12
13 | EQ G HIGHH INPUT13
14 | EQ GHIGHH INPUT14
15 | EQ G HIGH H INPUT15
16 | EQ GHIGHH INPUT16
17 | EQ GHIGHH INPUT17
18 | EQ G HIGH H INPUT18
19 | EQ GHIGHH INPUT19
20 | EQ GHIGHH INPUT20
21 | EQ G HIGH H INPUT21
22 | EQ GHIGHH INPUT22
23 | EQ GHIGHH INPUT23
24 | EQ G HIGH H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HIGH L INPUT1
34 | EQ G HIGH L INPUT2
35 | EQ G HIGH L INPUT3
36 | EQ G HIGH L INPUT4
37 | EQ G HIGH L INPUT5
38 | EQ G HIGH L INPUT6
39 | EQ G HIGH L INPUT7
40 | EQ G HIGH L INPUT8
41 | EQ G HIGH L INPUT9
42 | EQ G HIGH L INPUT10
43 | EQ G HIGH L INPUTT1
44 | EQ G HIGH L INPUT12
45 | EQ G HIGH L INPUT13
46 | EQ G HIGH L INPUT14
47 | EQ G HIGH L INPUT15
48 | EQ G HIGH L INPUT16
49 | EQ G HIGH L INPUT17
50 | EQ G HIGH L INPUT18
51 | EQ G HIGH L INPUT19
52 | EQ G HIGH L INPUT20
53 | EQ G HIGH L INPUT21
54 | EQ G HIGH L INPUT22
55 [ EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT25
65 | EQ F HIGH INPUT26
66 | EQ F HIGH INPUT27
67 | EQ F HIGH INPUT28
68 | EQ F HIGH INPUT29
69 | EQ F HIGH INPUT30
70 | EQ F HIGH INPUT31
71 | EQ F HIGH INPUT32
72 | EQ F HIGH ST-IN1
73 | EQ F HIGH ST-IN2
74 | EQ F HIGH ST-IN3
75 | EQ F HIGH ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HIGH INPUT25
90 | EQ Q HIGH INPUT26
91 | EQ Q HIGH INPUT27
92 | EQ Q HIGH INPUT28
93 | EQ Q HIGH INPUT29
94 | EQ Q HIGH INPUT30
95 | EQ Q HIGH INPUT31
102 | EQ Q HIGH INPUT32
103 | EQ Q HIGH ST-INT
104 | EQ Q HIGH ST-IN2
105 | EQ Q HIGH ST-IN3
106 | EQ Q HIGH ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 10

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HIGHH INPUT25
2 | EQ G HIGHH INPUT26
3 |EQ G HIGH H INPUT27
4 |EQ G HIGHH INPUT28
5 | EQ GHIGHH INPUT29
6 |EQ G HIGH H INPUT30
7 |EQ G HIGHH INPUT31
8 | EQ GHIGHH INPUT32
9 |EQ G HIGH H ST-IN1
10 | EQ G HIGHH ST-IN2
11 | EQ G HIGHH ST-IN3
12 | EQ G HIGH H ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HIGH L INPUT25
34 | EQ G HIGH L INPUT26
35 | EQ G HIGH L INPUT27
36 | EQ G HIGH L INPUT28
37 | EQ G HIGH L INPUT29
38 | EQ G HIGH L INPUT30
39 | EQ G HIGH L INPUT31
40 | EQ G HIGH L INPUT32
41 | EQ G HIGH L ST-IN1
42 | EQ G HIGH L ST-IN2
43 | EQ G HIGH L ST-IN3
44 | EQ G HIGH L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT1
65 | EQ HPF ON INPUT2
66 | EQ HPF ON INPUT3
67 | EQ HPF ON INPUT4
68 | EQ HPF ON INPUT5
69 | EQ HPF ON INPUT6
70 | EQ HPF ON INPUT7
71 | EQ HPF ON INPUTS8
72 | EQ HPF ON INPUT9
73 | EQ HPF ON INPUT10
74 | EQ HPF ON INPUTT1
75 | EQ HPF ON INPUT12
76 | EQ HPF ON INPUT13
77 | EQ HPF ON INPUT14
78 | EQ HPF ON INPUT15
79 | EQ HPF ON INPUT16
80 |EQ HPF ON INPUT17
81 | EQ HPF ON INPUT18
82 | EQ HPF ON INPUT19
83 | EQ HPF ON INPUT20
84 | EQ HPF ON INPUT21
85 | EQ HPF ON INPUT22
86 | EQ HPF ON INPUT23
87 | EQ HPF ON INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ LPF ON INPUT1
90 | EQ LPF ON INPUT2
91 | EQ LPF ON INPUT3
92 |EQ LPF ON INPUT4
93 | EQ LPF ON INPUTS
94 | EQ LPF ON INPUT6
95 | EQ LPF ON INPUT?7
102 | EQ LPF ON INPUT8
103 | EQ LPF ON INPUT9
104 | EQ LPF ON INPUT10
105 | EQ LPF ON INPUTT1
106 | EQ LPF ON INPUT12
107 | EQ LPF ON INPUT13
108 | EQ LPF ON INPUT14
109 | EQ LPF ON INPUT15
110 | EQ LPF ON INPUT16
111 | EQ LPF ON INPUT17
112 | EQ LPF ON INPUT18
113 | EQ LPF ON INPUT19
114 | EQ LPF ON INPUT20
115 | EQ LPF ON INPUT21
116 | EQ LPF ON INPUT22
117 | EQ LPF ON INPUT23
118 | EQ LPF ON INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 11

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ ATTH INPUT1
2 | EQ ATTH INPUT2
3 |EQ ATTH INPUT3
4 |EQ ATTH INPUT4
5 |EQ ATTH INPUT5S
6 |EQ ATT H INPUT6
7 | EQ ATTH INPUT7
8 | EQ ATTH INPUT8
9 |EQ ATTH INPUT9
10 | EQ ATTH INPUT10
11 | EQ ATTH INPUTT1
12 | EQ ATTH INPUT12
13 | EQ ATTH INPUT13
14 | EQ ATTH INPUT14
15 | EQ ATT H INPUT15
16 | EQ ATTH INPUT16
17 | EQ ATTH INPUT17
18 | EQ ATT H INPUT18
19 | EQ ATTH INPUT19
20 | EQ ATTH INPUT20
21 | EQ ATTH INPUT21
22 | EQ ATTH INPUT22
23 | EQ ATTH INPUT23
24 | EQ ATTH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ ATT L INPUT1
34 | EQ ATT L INPUT2
35 | EQ ATT L INPUT3
36 | EQ ATT L INPUT4
37 | EQ ATT L INPUT5
38 | EQ ATT L INPUT6
39 | EQ ATT L INPUT7
40 | EQ ATT L INPUT8
41 | EQ ATT L INPUT9
42 | EQ ATT L INPUT10
43 | EQ ATT L INPUTT1
44 | EQ ATTL INPUT12
45 | EQ ATT L INPUT13
46 | EQ ATT L INPUT14
47 | EQ ATTL INPUT15
48 | EQ ATT L INPUT16
49 | EQ ATT L INPUT17
50 | EQ ATTL INPUT18
51 | EQ ATT L INPUT19
52 | EQ ATT L INPUT20
53 | EQ ATT L INPUT21
54 | EQ ATT L INPUT22
55 [ EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT25
65 | EQ HPF ON INPUT26
66 | EQ HPF ON INPUT27
67 | EQ HPF ON INPUT28
68 | EQ HPF ON INPUT29
69 | EQ HPF ON INPUT30
70 | EQ HPF ON INPUT31
71 | EQ HPF ON INPUT32
72 | EQ HPF ON ST-IN1
73 | EQ HPF ON ST-IN2
74 | EQ HPF ON ST-IN3
75 | EQ HPF ON ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ LPF ON INPUT25
90 | EQ LPF ON INPUT26
91 | EQ LPF ON INPUT27
92 | EQ LPF ON INPUT28
93 | EQ LPF ON INPUT29
94 | EQ LPF ON INPUT30
95 | EQ LPF ON INPUT31
102 | EQ LPF ON INPUT32
103 | EQ LPF ON ST-IN1
104 | EQ LPF ON ST-IN2
105 | EQ LPF ON ST-IN3
106 | EQ LPF ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 12
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT25
2 | EQ ATTH INPUT26
3 |EQ ATT H INPUT27
4 |EQ ATTH INPUT28
5 | EQ ATTH INPUT29
6 |EQ ATT H INPUT30
7 | EQ ATTH INPUT31
8 | EQ ATTH INPUT32
9 |EQ ATT H ST-INTL
10 | EQ ATTH ST-INTR
11 | EQ ATTH ST-IN2L
12 | EQ ATT H ST-IN2R
13 | EQ ATTH ST-IN3L
14 | EQ ATTH ST-IN3R
15 | EQ ATT H ST-IN4L
16 | EQ ATTH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ ATT L INPUT25
34 | EQ ATT L INPUT26
35 | EQ ATTL INPUT27
36 | EQ ATT L INPUT28
37 | EQ ATT L INPUT29
38 | EQ ATTL INPUT30
39 | EQ ATT L INPUT31
40 | EQ ATT L INPUT32
41 | EQ ATTL ST-INTL
42 | EQ ATT L ST-INTR
43 | EQ ATT L ST-IN2L
44 | EQ ATTL ST-IN2R
45 | EQ ATT L ST-IN3L
46 | EQ ATT L ST-IN3R
47 | EQ ATTL ST-IN4L
48 | EQ ATT L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT1
65 | SURROUND DIV F INPUT2
66 | SURROUND DIV F INPUT3
67 | SURROUND DIV F INPUT4
68 | SURROUND DIV F INPUT5
69 | SURROUND DIV F INPUT6
70 | SURROUND DIV F INPUT7
71 | SURROUND DIV F INPUTS8
72 | SURROUND DIV F INPUT9
73 | SURROUND DIV F INPUT10
74 | SURROUND DIV F INPUTT1
75 | SURROUND DIV F INPUT12
76 | SURROUND DIV F INPUT13
77 | SURROUND DIV F INPUT14
78 | SURROUND DIV F INPUT15
79 | SURROUND DIV F INPUT16
80 | SURROUND DIV F INPUT17
81 | SURROUND DIV F INPUT18
82 | SURROUND DIV F INPUT19
83 | SURROUND DIV F INPUT20
84 | SURROUND DIV F INPUT21
85 | SURROUND DIV F INPUT22
86 | SURROUND DIV F INPUT23
87 | SURROUND DIV F INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT1
90 |EQ ON INPUT2
91 | EQ ON INPUT3
92 |EQ ON INPUT4
93 | EQ ON INPUTS
94 | EQ ON INPUT6
95 | EQ ON INPUT?
102 | EQ ON INPUT8
103 | EQ ON INPUT9
104 | EQ ON INPUT10
105 | EQ ON INPUT11
106 | EQ ON INPUT12
107 | EQ ON INPUT13
108 | EQ ON INPUT14
109 | EQ ON INPUT15
110 | EQ ON INPUT16
111 | EQ ON INPUT17
112 | EQ ON INPUT18
113 | EQ ON INPUT19
114 | EQ ON INPUT20
115 | EQ ON INPUT21
116 | EQ ON INPUT22
117 | EQ ON INPUT23
118 | EQ ON INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 13

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 SURROUND LFE H INPUT1
2 | SURROUND LFE H INPUT2
3 | SURROUND LFEH INPUT3
4 | SURROUND LFE H INPUT4
5 | SURROUND LFE H INPUTS
6 | SURROUND LFEH INPUT6
7 | SURROUND LFE H INPUT7
8 | SURROUND LFE H INPUT8
9 | SURROUND LFEH INPUT9
10 | SURROUND LFE H INPUT10
11 | SURROUND LFE H INPUT11
12 | SURROUND LFEH INPUT12
13 | SURROUND LFE H INPUT13
14 | SURROUND LFE H INPUT14
15 | SURROUND LFEH INPUT15
16 | SURROUND LFE H INPUT16
17 | SURROUND LFE H INPUT17
18 | SURROUND LFEH INPUT18
19 | SURROUND LFE H INPUT19
20 | SURROUND LFE H INPUT20
21 | SURROUND LFEH INPUT21
22 | SURROUND LFE H INPUT22
23 | SURROUND LFE H INPUT23
24 | SURROUND LFEH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | SURROUND LFE L INPUT1
34 | SURROUND LFE L INPUT2
35 | SURROUND LFE L INPUT3
36 | SURROUND LFE L INPUT4
37 | SURROUND LFE L INPUTS
38 | SURROUND LFE L INPUT6
39 | SURROUND LFE L INPUT7
40 | SURROUND LFE L INPUT8
41 | SURROUND LFE L INPUT9
42 | SURROUND LFE L INPUT10
43 | SURROUND LFE L INPUT11
44 | SURROUND LFE L INPUT12
45 | SURROUND LFE L INPUT13
46 | SURROUND LFE L INPUT14
47 | SURROUND LFE L INPUT15
48 | SURROUND LFE L INPUT16
49 | SURROUND LFE L INPUT17
50 | SURROUND LFE L INPUT18
51 | SURROUND LFE L INPUT19
52 | SURROUND LFE L INPUT20
53 | SURROUND LFE L INPUT21
54 | SURROUND LFE L INPUT22
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIV F INPUT28
68 | SURROUND DIV F INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIV F INPUT31
71 | SURROUND DIV F INPUT32
72 | SURROUND DIV F ST-INTL
73 | SURROUND DIV F ST-INTR
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
77 | SURROUND DIV F ST-IN3R
78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT25
90 | EQ ON INPUT26
91 | EQ ON INPUT27
92 | EQ ON INPUT28
93 | EQ ON INPUT29
94 | EQ ON INPUT30
95 | EQ ON INPUT31
102 | EQ ON INPUT32
103 | EQ ON ST-INT
104 | EQ ON ST-IN2
105 | EQ ON ST-IN3
106 | EQ ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 14
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25
2 | SURROUND LFE H INPUT26
3 | SURROUND LFEH INPUT27
4 | SURROUND LFE H INPUT28
5 | SURROUND LFE H INPUT29
6 | SURROUND LFEH INPUT30
7 | SURROUND LFEH INPUT31
8 | SURROUND LFE H INPUT32
9 | SURROUND LFEH ST-INTL
10 | SURROUND LFEH ST-INTR
11 | SURROUND LFE H ST-IN2L
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R
13 | SURROUND LFEH ST-IN3L
14 | SURROUND LFE H ST-IN3R
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L
16 | SURROUND LFE H ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFE L INPUT25
34 | SURROUND LFE L INPUT26
35 | SURROUND LFE L INPUT27
36 | SURROUND LFE L INPUT28
37 | SURROUND LFE L INPUT29
38 | SURROUND LFE L INPUT30
39 | SURROUND LFE L INPUT31
40 | SURROUND LFE L INPUT32
41 | SURROUND LFE L ST-INTL
42 | SURROUND LFE L ST-INTR
43 | SURROUND LFE L ST-IN2L
44 | SURROUND LFE L ST-IN2R
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L
46 | SURROUND LFE L ST-IN3R
47 | SURROUND LFE L ST-IN4L
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT1
65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
66 | SURROUND WIDTH INPUT3
67 | SURROUND WIDTH INPUT4
68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
69 | SURROUND WIDTH INPUT6
70 | SURROUND WIDTH INPUT7
71 | SURROUND | WIDTH INPUT8
72 | SURROUND WIDTH INPUT9
73 | SURROUND WIDTH INPUT10
74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
75 | SURROUND | WIDTH INPUT12
76 | SURROUND WIDTH INPUT13
77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
78 | SURROUND WIDTH INPUT15
79 | SURROUND WIDTH INPUT16
80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
81 | SURROUND WIDTH INPUT18
82 | SURROUND WIDTH INPUT19
83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
84 | SURROUND WIDTH INPUT21
85 | SURROUND WIDTH INPUT22
86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
87 | SURROUND WIDTH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT1
90 | SURROUND DEPTH INPUT2
91 | SURROUND DEPTH INPUT3
92 | SURROUND DEPTH INPUT4
93 | SURROUND DEPTH INPUTS
94 | SURROUND DEPTH INPUT6
95 | SURROUND DEPTH INPUT?Z
102 | SURROUND DEPTH INPUT8
103 | SURROUND DEPTH INPUT9
104 | SURROUND DEPTH INPUT10
105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
106 | SURROUND DEPTH INPUT12
107 | SURROUND DEPTH INPUT13
108 | SURROUND DEPTH INPUT14
109 | SURROUND DEPTH INPUT15
110 | SURROUND DEPTH INPUT16
111 | SURROUND DEPTH INPUT17
112 | SURROUND DEPTH INPUT18
113 | SURROUND DEPTH INPUT19
114 | SURROUND DEPTH INPUT20
115 | SURROUND DEPTH INPUT21
116 | SURROUND DEPTH INPUT22
117 | SURROUND DEPTH INPUT23
118 | SURROUND DEPTH INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 15
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1
2 | SURROUND LR INPUT2
3 | SURROUND LR INPUT3
4 | SURROUND LR INPUT4
5 | SURROUND LR INPUT5
6 | SURROUND LR INPUT6
7 | SURROUND LR INPUT?7
8 | SURROUND LR INPUT8
9 | SURROUND LR INPUT9
10 | SURROUND LR INPUT10
11 | SURROUND LR INPUTT1
12 | SURROUND LR INPUT12
13 | SURROUND LR INPUT13
14 | SURROUND LR INPUT14
15 | SURROUND LR INPUT15
16 | SURROUND LR INPUT16
17 | SURROUND LR INPUT17
18 | SURROUND LR INPUT18
19 | SURROUND LR INPUT19
20 | SURROUND LR INPUT20
21 | SURROUND LR INPUT21
22 | SURROUND LR INPUT22
23 | SURROUND LR INPUT23
24 | SURROUND LR INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT1
34 | SURROUND FR INPUT2
35 | SURROUND FR INPUT3
36 | SURROUND FR INPUT4
37 | SURROUND FR INPUT5
38 | SURROUND FR INPUT6
39 | SURROUND FR INPUT7
40 | SURROUND FR INPUT8
41 | SURROUND FR INPUT9
42 | SURROUND FR INPUT10
43 | SURROUND FR INPUTT1
44 | SURROUND FR INPUT12
45 | SURROUND FR INPUT13
46 | SURROUND FR INPUT14
47 | SURROUND FR INPUT15
48 | SURROUND FR INPUT16
49 | SURROUND FR INPUT17
50 | SURROUND FR INPUT18
51 | SURROUND FR INPUT19
52 | SURROUND FR INPUT20
53 | SURROUND FR INPUT21
54 | SURROUND FR INPUT22
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT25
65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND WIDTH INPUT28
68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
69 | SURROUND | WIDTH INPUT30
70 | SURROUND WIDTH INPUT31
71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL
73 | SURROUND WIDTH ST-INTR
74 | SURROUND | WIDTH ST-IN2L
75 | SURROUND | WIDTH ST-IN2R
76 | SURROUND WIDTH ST-IN3L
77 | SURROUND | WIDTH ST-IN3R
78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 | SURROUND WIDTH ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUT26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUT30
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 16

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR ST-INTL
10 | SURROUND LR ST-IN1R
11 | SURROUND LR ST-IN2L
12 | SURROUND LR ST-IN2R
13 | SURROUND LR ST-IN3L
14 | SURROUND LR ST-IN3R
15 | SURROUND LR ST-IN4L
16 | SURROUND LR ST-IN4R
17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR ST-INTL
42 | SURROUND FR ST-INTR
43 | SURROUND FR ST-IN2L
44 | SURROUND FR ST-IN2R
45 | SURROUND FR ST-IN3L
46 | SURROUND FR ST-IN3R
47 | SURROUND FR ST-IN4L
48 | SURROUND FR ST-IN4R
49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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MIDI-Datenformat

MIDI-Datenformat

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON X Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER X MTC
FRAME
1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE
Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING X Check MIDI cable connections
FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC command

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘0’ tx/rx | Output patch library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘G tx/rx | Gate library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
‘'t tx/rx | Effect library & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
' tx/rx | Control change table & Request
v tx/rx | User define layer & Request
v tx/rx | User define key & Request
‘v tx/rx | User assignable layer & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request
1.4.2.2 PARAMTER CHANGE
Command rx/tx function

FO 43 1n 3EOD ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96-specific parameter change
CHANGE
FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96-specific parameter change
REQUEST
FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change

FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
15 (OF) tx/rx | Cascade data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17(11) rx Function (pair, copy)
18 (12) rx Function (effect)
19 (13) tx/rx | Sort table
20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote
33 (21) tx/rx | Remote meter
34 (22) tx/rx | Remote time counter
80 (50) tx/rx | Function response (recall, store,
title, clear)
84 (54) tx/rx | Function response (attribute, link)
126 (7E) tx/rx | Version
127 (7F) tx Active sense

* ‘tx” indicates that the data can be transmitted from the 01V96, and
‘rx’ indicates that the data can be received by the 01V96.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHO] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number
ovvvvvvv vv Velocity(ignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:0ff)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [ Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Para-
meter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign ta-
ble] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011nnnn Bn Control change
Onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
Ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
Ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof dataentry

Ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled according
to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene me-
mory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change
Onnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter no-
te.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMCQC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the 01V96
is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96.
The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 ModelID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device isa 01V96.
CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified me-
mory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the [MI-
DI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] =0;
for( 1=0; I<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[I+1] = d[1]&0x7F;
}

Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<=1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96 can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ¢
00110011 33 '3’
DATA NAME 01101101 6D ‘m’

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
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BLOCK INFO. Ottttttt tt
Obbbbbbb bb

total block number(minimum number is 0)

current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 “’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9’
00110011 33 ‘3’
01101101 6D ‘m’

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

DATA NAME

Ommmmmmm ml

11110111 F7 End of exclusive

EOX
2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96, this bulk-dumps data other than the User
define layer, User define plug-in, User define keys, Control change table, and
Program change table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 *’
00100000 20 *’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S
00000010 02
00000000 00 No.256 = Current
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeecee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010011
00000010
00000000
11110111

DATA NAME

EOX

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
53
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

ivG

.

No.256 = Current
End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccce
COUNT LOW Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01001100
00000000
Obbbbbbb
BLOCK INFO. Ottttttt
O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM (Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4cC
4D
20
20
38
43
39
33
4c
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

b=0-3(bank no.1-4)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define layer data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request

format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001100
00000000
Obbbbbbb
11110111

DATA NAME

EOX

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
4c
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

VG

.

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

01V96—Bedienungsanleitung



312

Anhang C: MIDI

2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

"
M

.

b=0-7(bank no.A-H)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define key data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

i

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl
w

™

i

b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

tt
bb
ds

de
ee
F7

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
O0bbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccec
Occccccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
Ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd
0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4c
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

nw
~™

i

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

No.256 = Current
End of exclusive
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccececce
Occcccecc
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

i

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Program change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

M

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 199:Library no.200,

256:CH1 — 287:CH32, 288:STEREO 1L — 295:STEREO 4R, 384:BUS1 —
391:BUSS, 512:AUX1 — 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
™

.

0-127(EQ Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM (Oeeeeeee
EOX 11110111

bb
ds

de
ee
F7

current block number(0-total block number)
EQ Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001

Ommmmmmm

DATA NAME

Ommmmmmm

EOX 11110111

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

~

.

0-127(EQ Library no.1-128),
256-(Channel current data)
End of exclusive

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 127:Library no.128,

256:CH1—-287:CH32, 384:BUS1 —391:BUSS, 512:AUX1 - 519:AUXS, 768:STE-

REO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccce
COUNT LOW Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM (Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4cC
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMRP Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format 2.8.2.21 Effect library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
above) 0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:EFFECT1 — 259:EFFECT4,
STATUS 11110000 FO System exclusive message 8192.UNDO . ‘
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 256-263 arF the data for the corresponding are'il ofthe edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (52-127, 256-259, 8192)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump STATUS 11110000 FO System exclusive message
01001100 4cC ‘U ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
01001101 4D ‘M’ SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00100000 20 ‘' FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00100000 20 ‘' COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
00111000 38 ‘8 COUNT LOW Occcccee cl
01000011 43 ‘C 01001100 4c U
00111001 39 9 01001101 4D ‘M’
00110011 33 ‘3’ 00100000 20 '
DATA NAME 01011001 59 ‘Y 00100000 20 *
Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128), 00111000 38 ‘&
Ommmmmmm ml 256-(Channel current data) 01000011 43 ‘C
EOX 11110111 F7 End of exclusive 00111001 39 ¢
00110011 33 ‘3
2.8.2.19 Gate library bulk dump format DATA NAME 01000101 45 'F
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:CH1 — 287:CH32, 8192:UNDO Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (4-127, 256-) Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
STATUS 11110000 FO System exclusive message DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) : :
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 0ddddddd de
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump CHECK SUM Oeeeceeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl EOX 11110111 F7 End of exclusive

COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C U 2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

01001101 4D ‘M’ The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
00100000 20 ' above)
00100000 20 *’ STATUS 11110000 FO System exclusive message
00111000 38 ‘& ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
01000011 43 ‘C SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00111001 39 ‘9 FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00110011 33 '3’ 01001100 4C U
DATA NAME 01000111 47 ‘C’ 01001101 4D ‘M’
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128), 00100000 20 '
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data) 00100000 20 ‘'
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 00111000 38 '8
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 01000011 43 ‘C
DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb] 00111001 39 ‘9
: ) 00110011 33 ‘3’
0ddddddd de DATA NAME 01000101 45 °F
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See 2.8.2.23 Channel "brary bulk dump format

above) The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 — 287:CH32, 288:STEREO 1L — 295:STEREO 4R, 384:BUS1 —

391:BUSS, 512:AUX1 — 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump For reception by the 01V96, only the user area is valid. (2-128, 256-)
01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

M

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)
End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccceccce
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeecee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

o
~™

.

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¢

00110011 33 ‘3’

01010010 52 R

mh 0-32(Input patch Library no.0-32),
ml 256(Current data)

F7 End of exclusive

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

DATA NAME
Ommmmmmm
Ommmmmmm

EOX 11110111

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V 96, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001111 4F ‘O’
Ommmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32),
Ommmmmmm ml 256(Current data)
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Output patch Library data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 '3’
01001111 4F
Ommmmmmm mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

DATA NAME
0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

End of exclusive

Ommmmmmm

EOX 11110111
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1 - 1:SLOT 2

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4Cc 'V
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “’
00100000 20 *’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm ml
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
Ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003333 0j Productid (High)
00003333 03 Productid (Low)

DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 '3’

01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

DATA NAME

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cec  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00000001

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccecce
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
1n
3E
7F
01
ee

pp
cc
dd

F7

2.8.3.3 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00000001

Oeeeeeee

0ppppPPPP

Occcccececce
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
7F
01
ee

pp
cc

F7

2.8.3.4 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000010

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccece
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
1n
3E
0D
02
ee

pp
cc
dd

F7

2.8.3.5 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000010

Oeeeeeee

0ppppPPPP

Occcccecce
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
0D
02
ee

pp
cc

F7

2.8.3.6 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000011

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccece
DATA 0ddddddd

FO
43
1n
3E
0D
03
ee

pp
cc

dd

(Edit buffer)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Edit Buffer

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Edit buffer)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Edit Buffer

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01v96

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message

Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Setup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

EOX

2.8.3.7 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000011

Oeceeeeee

0ppPPPPPP

Occcccee
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
0D
03
ee

pp
cc

F7

2.8.3.8 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000100

Oeceeeeee

0ppPPPPP

Occcccec
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

2.8.3.9 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000100

Oeeeeeee

0ppPPPPPP

Occcccece
EOX 11110111

2.8.3.10 Parameter change

Reception

FO
43
1n
3E
0D
04
ee

pp
cc
dd

F7

FO
43
3n
3E
0D
04
ee

pp
cc

F7

11110111 F7 End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Setup data

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.

End of exclusive

(Backup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Backup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Backup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Backup data

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.

End of exclusive

(Cascade data)

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.
Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for

processing.

When this is received, the specified parameter will be controlled.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00001111
Osssssss
Oeeeeeee
0ppPPPPPP
Occcccec
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
In
3E
7F
OF
ss
ee

pp
cc
dd

F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Cascade data

Set:0, Response:1

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.
data

End of exclusive

01V96—Bedienungsanleitung



318 Anhang C: MIDI

2.8.3.11 Parameter request (Cascade data)

Reception

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for
processing.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmitted

as a Parameter response.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00001111 OF Cascade data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occeccececec cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.12 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be exe-
cuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff ££f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Occceceee ch channel High
Occccecee ¢l channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-128,8192 [ 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 1-128,8192 [ 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 1-128,8192 |(0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128,8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-128 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 53-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 -31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUST - 135:BUSS,
256:AUX1 - 263:AUX8, 512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the 01V96)

2.8.3.13 Parameter change (Function call response: Library
store/recall)
Transmission

If store/recall is executed by a parameter change received from Studio Manager,
the result of execution is transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call response
O0ffffff £f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Occcccce ch channel High
Occcccee cl channel Low
Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeceeeeee ee resultlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.14 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the 01V96, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-128(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-52:response only) 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

01V96—Bedienungsanleitung



319

MIDI-Datenformat

2.8.3.15 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call response: title)

Transmission
If the title is modified by a parameter change received from Studio Manager, the
result of execution will be transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee result HL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultLL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.17 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.

Transmission
When a memory or library is cleared on the 01V96, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-128
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 53-128
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

2.8.3.18 Parameter change (Function call response:
Scene/Library Clear)

Transmission

When a scene or library is cleared as a result of receiving a parameter change
from Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the follo-
wing parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oceeeeee ee resultlH
Oeeeeeee ee resultlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.19 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Ottttttt tt attribute(protect:0x2000, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 0-99(0:response only)
EQ LIB ATTRIBUTE 0x01 1-128(1-40:response only)
GATE LIB ATTRIBUTE 0x02 1-128(1-4:response only)
COMP LIB ATTRIBUTE 0x03 1-128(1-36:response only)
EFF LIB ATTRIBUTE 0x04 1-128(1-52:response only)
CHANNEL LIB ATTRIBUTE ~ 0x06 0-128(0:response only)
INPATCH LIB ATTRIBUTE 0x07 0-32(0:response only)
OUTPATCH LIB ATTRIBUTE  0x08 0-32(0:response only)
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2.8.3.20 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.21 Parameter change (Function call response:
attribute)

Transmission

When an attribute is modified as a result of receiving a parameter change from
Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the following pa-
rameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010100 54 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeceeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultLL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHOJ] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii il
00000000 oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.23 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.24 Parameter change (Function call response: link)

Transmission

When link data is modified as a result of receiving a parameter change from Stu-
dio Manager, the result of execution will be transmitted as the following para-
meter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010100 54 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000ffff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUS1 - 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUXS,
512:STEREO
Effect is 0:Effect 1-3:Effect 4
 In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.
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2.8.3.26 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f£fff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oeeeeecee ee Effect number (0:Effectl - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

® This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.27 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.

2.8.3.28 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96 receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 OD 01V96

ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.29 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key speci-
fied by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 OD 01V96

ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key addressH
Okkkkkkk kk Key address M
Okkkkkkk kk KeyaddressL

DATA Oppppppp pPp Release:0, Press:1

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.30 Parameter change (Remote Meter)
‘When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the spe-
cified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit meter information continuously, a Request must be transmit-
ted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 0D 01V96

ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL

DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter-
pretation of the data will depend on the parameter.
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2.8.3.31 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx
CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occccecece ch CountH
Occccece cl Countl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.32 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second/ Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.33 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive

01V96—Bedienungsanleitung



323

Anhang D: Sonderzubehor

Rackeinbau des 01V96 mit dem RK1 Rack-Einbausatz

Mit einem optionalen RK1 Rack-Einbausatz lisst sich das 01V96 auch in ein Rack schrau-
ben.

1 Halten Sie einen Rackwinkel gegen eine Seite des 01V96. Das Ohr des Rack-
winkels muss seitlich ausgerichtet sein. Sorgen Sie dafiir, dass drei Bohrun-
gen des Rackwinkels mit denen an der Seite des 01V96 fluchten (siehe die
Abbildung).

2 Befestigen Sie den Rackwinkel mit drei zum Lieferumfang des RK1 gehoérigen
Schrauben.

3 Bringen Sie den zweiten Rackwinkel an der anderen Seite des 01V96 an.
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YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters]

Model: 01V96

MIDI Implementation Chart

Date: 26 Aug. 2002

Version: 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered khkkkkhkhkkkkkkhkhk X
Note . X 0—-127
Number True Voice khkkkkhkhkkhkhhkhkhk X
. Note On X o
Velocity Note Off X 0 Effect Control
Key's X X
After Ch’'s X X
Pitch Bend X X
Control 0-95,102-119 0 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
Change :True# khkkkkkhkkhkhkk 0—-99 Assignable
System Exclusive (0] (0] *1
:Song Pos X X
ig;;iz :Song Sel X X
:Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X (0]
:Reset X (0]
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.

For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No




01V96 Blockschaltbild

X 12 %s'io_+48V

PUT PATC

N (each 4ch )

[INPUT]
(1-12)

[INSERT 1/0]
(1-12)

AD1-12

SIGNAL

X2
Elll\:lgP]l-.g] K% @ ¢ AD13-14

GAIN
-26~+4

E
@R 1 @@

[2TRIN] (L) CHiS/16 SIGNAL(Y
RCA 12TRIN

[INPUT]
(15)

AD 15

TR g AN PEAK
IN]
RCA

[INPUT]
(16)

AD 16

16
[SLOT] SLOT SLOT 1-16

8
[ADAT IN] |[©] ADATL-8
[2TR IN DIGITAL] @ 2 2TRD LR
COAXIAL
METER METER
- EFFECT
AUX1-8 —2 5 FX1SEND 12 FX1 Return LR
w
INSERT 2| X1
SEND | & |
METER METER
o EFFECT
AUX1-8 5 FX2 SEND 12 FX2 Return LR
w
INSERT—2—| i X2
SEND &
METER METER
o EFFECT
AUX1-8 —% L—) FX3SEND1-2 FX3 Return LIR
w
INSERT—2 FX3
SEND | O |
METER METER
- EFFECT
AUX1-8 —% 5 FX4 SEND1-2 FX4 Return LIR
w
INSERT 52| Fxa
SEND |9 |

INPUT (1...32)

(Gain Reduction)

[METER (6. weten)

0,
g¥-{METER] o0

(Gain Reduction) | METER

METER [ (Out Meter)

INPUT

o"o—«?\:
METER i INSERT INSERT o‘\c
i I I ON LEVEL PAN —o
o —o—q‘

b |GATE H ATT{| 4BAND
EQ

DELAY

Keyin
12ch Group (1-12,13-24....)
AUX 1-8

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER| [METER

PAN

\
——O0—p]

LFE /

PRE/POST ON Arl*JX
¥ oeo

o——{COMP ° ° N /g'
- 3% o——oeo 1
Keyin
Self or Stereo Link
_:‘*O—l> DIRECT OUT 1(...32)

STIN 1-4

ATT 4BAND

—§ o—METER SOLO

ON LEVEL |y @“’-ﬂo‘*
_0_9

EQ

Stereo Configuration

CASCADE SELECT

O4-0—4
PAN
—o—)
LFE /
L
PRE/POST (ON AUX
i o
e
OSCILLATOR

SINE100HZ
SINE1kHz LEVEL ON

O,

SINE10kHz
PINK NOISE

BURST NOISE

TRIM

to OUT PATCH for
cascade

> BUS1 BUS

BUS8 BUS

STEREO L BUS

STEREO R BUS

SOLO L BUS

SOLO R BUS

When 96kHz FX3,4 cannot be used.

ISR SRRSO
R A v e R

AUX1 BUS

————{> AUX8 BUS

STEREO

BUS1-8

AUX1-8

DIRECT OUT 1-32
INSERT OUT

OUTPUT PATCH

for cascade

o ——0
TR = &
- OO 3 35 g¥oMETER
v 00 I I INSERT  [VETER INSERT INSERT
: ON LEVEL BAL TEREO L
H ArTH 4BAND H 2 OUTPUT | S > ©
EQ i DELAY
STEREOR
Same as stereo master L
(Gain Reduction) | METER || METER| (Out Meter)
/ COMP o
VETER| | INSERT INSERT oT o IMETER
: ON LEVEL BUS 1(..8)
{1 ATTH 4BAND I {1 OUTPUT| | =~
EQ DELAY
ON LEVEL
(<_CPAN M ¢ BUS to STEREO
AUX1(...8)
The same the above =
L
SOLO TRIM [ZTR IN]
SOLO L ¢ RCA R
SOLOR SOLO LOGIC MONITOR MONITOR OUT
: MONITOR TRIM /2TR IN LEVEL
OUTPUT SOLO
BUS1-8 —% LD ¢ )ZLB:?J L
AUX1-8—2 %@_% )Z’Z—B:.‘?_V_A [MONITOR OUT]
. 4 p ,,Q—H R

[OMNI OUT]

[SLOT OUT]

[ADAT OUT]

AUX1-8 BUS —;

STEREO BUS —% ZIRDIGITAL 2 @—9 [2TR OUT DIGITAL]
BUS1-8 BUS —Ei COAXIAL

SOLO BUS

STEREO L — 31EREOL

STEREO R — STEREOR | o

SURROUND L ——

SURROUND R

(-10dBv) [2TR OUT]

-

(+4dBu) [STEREO OUT]

Y
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Itbild

Analog 4—1—» Digital

INPUT
PATCH

Digital 4—1—» Analog

OUTPUT
PATCH

BUS
Adder
]

MASTER MASTER

GAIN ON LEVEL

INSERT AD PHASE GATE INSERT ATT. INSERT COMP DELAY ON LEVEL INSERT PAN

INSERT ATT.
|

EQ EQ INSERT COMP INSERT BAL DELAY DA

Max. Output

CASCADE IN B [+24dBU]

CASCADE OUT

Nominal Output
[+4dBu]

Nominal \
Input \

GAIN MINY) \
PADON/ \

STEREO OUT
OMNI OUT
MONITOR OUT

Nominal
_|Input_ _[-60dBu];

— (GAIN MAX.)
PAD OFE

|

DSP Noise Floor

Analog Digital
dBu dBFS Bit
+24 — 0— O
+20 — 1 —
_10 —
+10 — 27
+4 _ | —20 — 3 —
0 — ]
—2 4
-30— 5
-10 — 6
—40 —
—20 — 7
—50 — 8
-30 9 |
—-60— 10 —
—40 — 0 11 —
50 — 12 N
—-80 — ]
—-60 — 14
-90— 15
—70 — 16 —|
—100 —
80 | 17—
-110 — 18 —
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-120 - 20 —
~100 — 21 _|
—-130 —
-110 — 22 —
—140 | 23
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-150 4 25—
~130 26 |
—-160 —
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200 337
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~190 36—
[0dBu =0.775Vrms]

[0dBFS = Full Scale]

—+24
—+20

— +10

+4

— 0

—-10

— =20

——-30

40

——50

——60

——70

——80

—-90

——100

—-110

—-120

——130

140

——150

——160

——170
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