GRAVADOR MULTIPISTAS MD4S

IMPORTANTE: Favor grave o numero serial desta unidade no espaco abaixo.
Serial N°

O numero serial esta localizado no fundo ou na traseira da unidade. Mantenha
este manual num local seguro para futuras referéncias.

IMPORTANTE: Os fios nos condutores principais séo coloridos de acordo com o
seguinte codigo:

AZUL: NEUTRO
MARROM: ATIVO

Se as cores dos fios nos condutores principais deste aparelho nao
corresponderem com as marcagdes coloridas que identificam os terminais no seu
plug, proceda como segue:

- o fio azul deve ser conectado ao terminal que estda marcado com a letra “N” ou de
cor preta.

- o fio marrom deve ser conectado ao terminal que esta marcado com a letra “L”
ou de cor vermelha.

Certifique-se de que nenhum nucleo esteja conectado ao terminal terra dos trés
plugs.

* |sto aplica-se somente aos produtos distribuidos pela Yamaha Kemble Music
(UK) Ltd.

PROPRIEDADES DO DIODO LASER

* Material: GaA1AS

* Comprimento da Ondulag&o: 780-790nm

* Duragao de Emisséao: Continua

* Forca de Saida do Laser: menor que 44,6 uW

Nota: A saida do laser € medida a uma distancia de 20cm. da lente do objeto na
cabeca otica.

Classe 1. Produto Laser: Esta unidade é classificada como produto laser de
classe 1. Esta indicacao esta localizada na parte exterior.

Precaucao: Radiagao laser invisivel quando aberto. Evite exposi¢ao ao feixe
direcional.



* Nos modelos feitos nos EUA e Canada nao ha esta indicacao
* Esta indicagao esta localizada na parte interior

ADVERTENCIA: O uso de controles ou ajustes ou procedimentos outros do que
aqueles especificados aqui podem resultar em exposicao arriscada a radiagao.
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ADVERTENCIA: Risco de Choque elétrico. Nao abra.

* Explicagao dos simbolos graficos.
- O ponto de exclamagao dentro de um tridangulo tem a finalidade de alertar
0 usuario para a presenca de instrugdes importantes de operagao e
manutencao (servigo) na literatura que acompanha o produto.

- Uma seta com forma de relampago dentro de um triangulo tem a
finalidade de alertar o usuario para a presenga de uma “voltagem perigosa’
dentro do invélucro do produto que pode ser de uma magnitude suficiente
para ocasionar um risco de choque elétrico nas pessoas.

INSTRUGOES DE SEGURANGA

1) Leia as instrucdes - Todas as instru¢des de operacéo e seguranga devem ser
lidas antes dos aplicativos serem operados.

2) Retenha as instrucdes - Todas as instrugdes de operagao e e seguranga devem
ser retidas para futura referéncia.

3) Atencéo as adverténcias - Todas as adverténcias nos aplicativos e nas
instrucdes de operagao devem ser seguidas.

4) Siga as instrucdes - Todas as instrugées devem ser seguidas.

5) Agua e umidade - O aparelho ndo deve ser usado préximo de agua. Por
exemplo, perto de uma banheira, pia de cozinha, lavanderia, em um pordo umido,
ou perto de uma piscina, ou algo parecido.

6) Carrinhos e suportes - O aparelho deve ser usado somente com um carrinho ou
suporte que seja recomendado pelo fabricante.

6a) Um aparelho e um carrinho devem ser transportados com cuidado. Paradas
bruscas, forga excessiva e superficie irregular podem causar transtorno ao
aparelho ou ao carrinho.

7) Montagem na parede ou teto - O aparelho deve ser montado numa parede ou
no teto somente como recomendado pelo fabricante.




8) Ventilacdo - O aparelho deve estar bem localizado, para que nao interfira com
sua apropriada ventilagdo. Por exemplo, o aparelho n&do deve estar situado em:
cama, sofa, tapete ou superficie similar que possa bloquear as aberturas de
ventilagao; ou, inserido numa instalagdo, tais como, estante, ou gabinete que
possam impedir o fluxo de ar das aberturas de ventilagao.

9) Calor - O aparelho deve estar situado longe de fontes de calor, tais como
radiadores, fogdes, ou outros aparelhos ( incluindo amplificadores ) que produzem
calor.

10) Fontes de Forga - O aparelho deve estar conectado somente a um cabo de
alimentacao do tipo descrito nas instru¢cdes de operacao ou marcado no aparelho.

11) Aterramento e polarizacéo - Precaug¢des que devem ser tomadas, ou seja, o
devido aterramento e polarizagdo do aparelho para que nao haja defeito.

12) Protecéo dos Cabos de Alimentacao - Os cabos de alimentacdo devem ser
dispostos para que ndo sejam pressionados ou comprimidos por objetos
colocados sobre ou contra eles, preste atengdo aos cabos nos plugs, receptaculos
convenientes e aos pontos de saida do aparelho.

13) Limpeza - O aparelho deve ser limpo somente como recomendado pelo
fabricante.

14) Periodo de Desuso - O cabo de alimentagéo deve ser desligado da tomada
quando o aparelho estiver sem uso por um longo periodo de tempo.

15) Entrada de objeto ou liquido - Cuidados devem ser tomados para que objetos
nao caiam e liquidos nao espirrem dentro do produto através das aberturas.

16) Servico de reparos de danos - O aparelho deve ser consertado por pessoal
qualificado quando:

A. O cabo de alimentagao ou o plug for danificado; ou

B. Objetos tiverem caido, ou liquidos tiverem espirrado dentro do aparelho; ou
C. O aparelho for exposto na chuva; ou

D. O aparelho nao parece operar normalmente ou exibe uma significativa
mudanca no desempenho; ou

E. O aparelho sofreu uma queda, ou o invdlucro esta danificado.

17) Conserto - O usuario ndo deve consertar ou reparar o aparelho em situacdes
além daquelas descritas nas instrugoées de operacgao.
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IMPORTANTE:



Leia os seguintes pontos antes de operar o MD4S.
ADVERTENCIA

- Nao permita que entre agua no produto ou que o mesmo fique umido. Havera
risco de choque elétrico ou incéndio.

- Conecte o cabo de alimentacédo do produto somente numa tomada AC do tipo
descrito neste manual ou como indicado no produto. A falha em seguir esta
adverténcia havera risco de choque elétrico ou incéndio.

- Nao risque, dobre, torgca, puxe ou aqueca o cabo de alimentagdo. Um cabo
danificado é um risco de choque elétrico ou incéndio.

- Nao posicione ou deixe objetos pesados, incluindo o produto, na ponta do cabo
de alimentacdo. Um cabo danificado € um risco de choque elétrico ou incéndio.
Em particular, ndo coloque objetos pesados sobre um cabo que esteja embaixo de
um tapete.

- Se notar alguma anormalidade tais como: fumaca, cheiro ou ruido, ou se um
objeto estranho ou liquido entrar no produto, desligue-o imediatamente. Desligue o
cabo de alimentacédo da tomada. Consulte o seu revendedor para o conserto.
Usando o produto em qualquer uma destas condi¢cbes havera risco de choque
elétrico ou incéndio.

- Se o produto sofreu uma queda ou se o gabinete estiver danificado, desligue o
aparelho, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e contate o seu revendedor.
Se vocé continuar usando o produto sem atentar a esta instrugdo, podera haver
choque elétrico ou incéndio.

- Se o cabo de alimentagao estiver danificado (isto €, cortado ou se o fio elétrico
estiver exposto), pega a sua substituicdo ao seu revendedor. Usando o produto
com um cabo danificado havera risco de choque elétrico ou incéndio.

- Nao remova a tampa do produto. Vocé podera receber um choque elétrico. Se
achar que uma inspecgao, manutenc¢ao ou reparo interno seja necessario, contate o
seu revendedor.

- Nao modifique este produto. Ao fazer ha risco de choque elétrico ou incéndio.

- Nao insira ou derrube objetos metalicos ou inflamaveis sobre a conexao do
carregamento de disco deste aparelho. Ao fazer havera risco de choque elétrico
ou incéndio.

PRECAUCOES



- Permita um espaco livre ao redor do produto para uma ventilagdo normal. Ele
deve ser de 10cm. nos lados e 10cm. atras.

Estas distancias também devem ser adotadas quando estiver instalando o rack no
produto. Para uma ventilagdo normal durante o uso, remova a parte traseira do
rack ou abra um furo para ventilagao.

Se o fluxo de ar n&o estiver adequado, o produto podera esquentar internamente e
causar um incéndio.

- Mantenha o produto longe dos seguintes lugares:
* Lugares com exposi¢cao a fumaga ou espirro de 6leo, tais como fogdes,
aparelhos que tiram a umidade, etc.
* Superficies instaveis, tais como uma rampa ou uma mesa desnivelada.
* Lugares com exposigao a excessivo calor, tais como o interior de um
automovel com todos os vidros fechados, ou lugares que recebam o raio de
sol diretamente.
* Lugares sujeitos a excessiva umidade ou a acumulagao de po.

- Este produto possui orificios para ventilagdo localizados no alto e embaixo a fim
de prevenir que a temperatura interna fique muito alta. Nao tampe ou bloqueie os
orificios, sendo havera risco de incéndio.

- Desligue todos os instrumentos musicais, equipamentos de audio e auto-falantes
quando estiver conectando-os a este produto. Utilize os cabos corretos e conecte-
0s como especificado.
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- Sempre abaixe o volume antes de ligar o produto. Um som estrondoso e
repentino pode prejudicar sua audigao.

- Quando estiver desligando o cabo de alimentagdo da tomada, segure-o pelo
plug. Nunca puxe o cabo. Um cabo danificado havera risco de incéndio ou choque
elétrico.

- Nao toque no plug do cabo de alimentagdo com as maos umidas. Se fizer isso
havera risco de choque elétrico.

- Nao aumente o volume dos auto-falantes ou dos fones de ouvido a um ponto que
o faga sentir-se desconfortavel. Ouvir musica alta por um longo periodo pode
prejudicar sua audicdo.

- Nao olhe diretamente no feixe de luz do laser. Isto podera estragar a sua visao.

NOTAS DE OPERAGAO

- Os circuitos digitais do produto podem induzir ruidos a aparelhos de TV e som
proximos. Se o ruido ocorrer, mude o aparelho afetado de lugar.



- Os conectores do tipo XLR sé&o ligados como segue:
PINO 1: TERRA, PINO 2: ATIVO (+), PINO 3: PASSIVO (-)

- Os jacks TRS s&o ligados como segue:
CONEXAQO: TERRA, PONTA: ENVIO, ANEL: RETORNO

- O desempenho dos componentes com contatos moveis, tais como, botdes,
controles giratorios, faders, e conectores deterioram-se com o tempo. O grau de
deterioracao depende do ambiente de operacgao e é inevitavel. Consulte seu
revendedor sobre substituicdes de componentes defeituosos.

- Este produto ndo deve ser operado numa posicao inclinada, pois desta forma
havera mau funcionamento.

DIREITOS AUTORAIS

©1998 Yamaha Corporation. Todos os direitos reservados.

Nenhuma parte do programa do MD4S ou deste manual do usuario podera ser
reproduzida ou distribuida por quaisquer formas e meios sem a prévia autorizagao
por escrito da Yamaha Corporation.

Marca Registrada:

MD DATA e MiniDisc sdo marcas registradas da Sony Corporation.

Patentes americanas e estrangeiras séo licenciadas pela Laboratories Licensing
Corporation.

Todas as demais marcas registradas sao de propriedades de seus respectivos
criadores.

MANTENHA ESTE MANUAL PARA FUTURAS REFERENCIAS.
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BEM VINDO AO MD4S
- Caracteristicas

- Mixer

* A secado Mixer € um mixer analégico com quatro entradas MIC/LINE e
quatro entradas LINE

* Controles GAIN continuos e variaveis estdao embutidos nos canais de
entrada de 1 a 4, aceitando sinais que percorrem desde a entrada MIC até o nivel
de linha.

* De quatro entradas MIC/LINE, duas s&o balanceadas, permitindo o uso de
plugues de fone TRS ou plugues XLR.

* Os canais de entrada 1 e 2 possuem jacks INSERT 1/O que permitem a
conexao de efeitos externos tais como um compressor.

* Os canais de entrada de 1 a 4 possuem um equalizador de trés bandas
(HIGH/MID/LOW) que foram elaboradas especialmente para aplicagdes musicais.

* Dois jacks AUX SEND permitem a instalagédo de efeitos externos tais
como um reverber.

* Os sinais enviados dos canais de 1 a 4 ao CUE bus (uma rota de sinal
para o monitoramento) pode ser controlada ou monitorada em estéreo.

* O Mixer caracteriza-se por um design em linha que permite o controle da
entrada de sinal e da reproducéao das pistas simultdneamente. Enquanto estiver
usando o CUE bus para monitorar cada pista, vocé pode fazer um uso completo
dos canais de 1 a 4 enquanto grava. Durante a mixagem, um total de oito fontes
(incluindo os sinais de reproducgao da pista) podem ser mixadas.

* Os jacks TRACK DIRECT OUT possuem saida direta para a reprodugao
de cada pista.

- Gravador

* O gravador caracteriza-se por um gravador de 4 pistas baseado no
formato de audio MD DATA. Fornece muitas vantagens sobre os gravadores em
fita.

* Vocé pode escolher trés modos de gravagao: 4 pistas, 2 pistas e
monaural.

* Insignificante redugéo da qualidade de audio mesmo apds repetidas
operagdes em ping-pong.



* Operagdes em ping-pong sdo possiveis mesmo se todas as quatro pistas
forem gravadas.

* Uma variedade de funcdes permite a vocé locomover-se intantdneamente
para qualquer lugar da musica.

*Um PUNCH IN/OUT automatico pode ser executado com até 11,6
milisegundos de exatid&o.

* Uma variedade de fungdes de edigdo permite a vocé copiar ou apagar
sons e pistas.

* Uma variedade de funcgdes de repeticdo permite que musicas ou partes de
uma musica sejam repetidas em conjunto.

* A funcdo de PUNCH IN/OUT automatico em tomadas multiplas permite a
vocé repetir esta operacdo de PUNCH IN/OUT varias vezes e selecionar a melhor
tomada posteriormente.

* Uma reproducéo eficaz permite uma rapida reproducao para frente e para
tras em velocidades de 1/2, 2x, 4x, 8x, 16x ou normal de 32x (reprodugao em 1/2
velocidade somente para frente).

* A funcao de programa permite a vocé programar a ordem da reproducéo
de suas musicas. Além disso, a reproducao em Cue List permite programar
livremente a ordem da reproducao entre os marcadores.
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* O pitch (velocidade) de gravagao ou de reproducéo pode ser ajustado em
até num maximo de £10%. Além disso, vocé pode usar a funcao x1/2 Play para a
reproducdo em meia velocidade com um pitch a uma oitava menor.

* As operacgdes de MIDI Time Code (MTC) e MIDI Clock Data podem ser
transmitidas do conector MIDI OUT. Isto permite a sincronizagdo com um
sequenciador MIDI ou aparelho de ritimo sem usar uma pista de gravacéo. Além
disso, o MTC de uma aparelhagem externa pode ser recebido pelo conector MIDI
IN, permitindo que o MD4S esteja sincronizado a(s) aparelhagem (ens) externa(s)
de audio ou video.

* O MIDI Machine Control (MMC) pode ser recebido, permitindo o transporte
do MDA4S a fim de ser controlado por um sequenciador MIDI ou outra aparelhagem
externa.

- Comprando discos para o MD4S.

O MD4S pode usar dois tipos de disco: MD DATA e MiniDisc. Os discos MD
DATA podem ser usados para gravagao ou reprodugao de 4 pistas, e os MiniDiscs
podem ser usados para a gravagao ou reproducao de até 2 pistas (eles nao
podem ser usados para uma gravagao ou reprodugado em 4 pistas).

- MD DATA e MiniDisc
Os MD DATA sao largamente utilizados para armazenamento de dados de
computador, e 0 MD4S utiliza o formato audio deste tipo de disco.



Os MiniDiscs (também conhecido como MD) sao usados somente para musicas.

Tipo MD Data MiniDisc
Logotipo
Gravacao/Reprodugéo |Sim (37 minutos por pista) | Nao
de 4-pistas
Gravacao/Reproducgéo |Sim (74 minutos) N&o (74 minutos)
de 2-pistas
Gravagao/Reproducgao |Sim (148 minutos) Nao (148 minutos)
monaural

Notas

* Estes discos sao para
aplicagdes de
armazenagem em
computador, e podem ser
comprados em lojas de
computador. Dois tipos
estao disponiveis:
somente reproducéo e
reescrevivel. Use o tipo
reescrevivel com o MD4S.
* Os discos MD DATA
gravados no MD4S néao
podem ser reproduzidos
num MD Player
convencional.

* Os discos MD DATA que
foram usados para
armazenar dados de
computador ndo podem
ser usados como estao
pelo MD4S.

Tais discos devem
primeiro ser formatados
para o uso em audio. Veja
“‘Apagando um disco (Disc
Erase)” na pagina 86 para
maiores informacoes.

* Musicas que foram
gravadas em 8 pistas em
um gravador tal como o
MD8 nao poderao ser
reproduzidas no MD4S.

* Estes discos sao para
musica. Dois tipos estao
disponiveis: somente
reproducéo e reescrevivel. Se
vocé usar o tipo reescrevivel,
vocé pode gravar em até 2
pistas.

* Minidiscs gravados no
MD4S podem ser
reproduzidos em um MD
Player convencional.

* Minidiscs gravados num
gravador MD convencional
poderao ser editados no
MD4S, mas se a musica
incluir um som que foi copiado
digitalmente de um CD de
musica protegido de cépias, a
edicdo nao sera possivel.

- MD4S TOC
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TOC refere-se a area de tabela de conteudo (Table of Contents) do disco. O
TOC contém informacgdes sobre o que esta gravado no disco, o titulo do disco, os
titulos das musicas, etc.

Quando vocé gravar uma musica nova ou editar o titulo da musica, o
indicador do TOC Edit do MD4S ira acender, indicando que o TOC precisa ser
atualizado.

Se o indicador do TOC Edit estiver aceso, vocé deve atualizar o TOC antes
de desligar o MD4S. Se o MDA4S for desligado enquanto o indicador TOC EDIT
estiver aceso, os dados que vocé gravou ou editou irdo se perder.

- Para atualizar o TOC

Pressione o botdo STOP, a seguir pressione o botdo TOC WRITE (o botao
STOP e o0 botdo TOC WRITE sdo o mesmo botao)

O display mostrara “writing TOC”, indicando que o TOC esta sendo escrito
no disco. Quando o TOC estiver totalmente atualizado, o display “writing TOC” e o
indicador TOC EDIT desaparecerao.

Nota: Se vocé pressionar o botdo EJECT enquanto o indicador TOC EDIT estiver
aceso, o TOC sera automaticamente atualizado antes que o disco tenha saido.

- Modos e Tempos de Gravacao

O MDA4S oferece trés modos de gravacéo: 4 pistas (4TR), 2 pistas (2TR) e
monaural (MONO). Os tempos disponiveis para gravagao em um disco simples
dependerao do modo de gravagao. Os tempos de gravagao ou reprodugao
disponiveis sao 37 minutos no modo 4TR, 74 minutos no modo 2TR, e 148
minutos no modo MONO. Vocé pode usar um modo de gravagéao diferente para
cada musica, que permita a vocé fazer o uso mais eficiente de cada disco.

Modo 4TR: 37 minutos - Modo 2TR: 74 minutos - Modo MONO: 148
minutos
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- Sons e Areas Livres do MD4S

No MD4S, as gravagdes sao feitas em unidades chamadas “sons”. Cada
som é determinado por um numero indicando a ordem no qual foi gravado. Por
exemplo, se vocé gravou duas musicas no disco, o “som 2” sera gravado
imediatamente apds o “som 17, como mostrado no diagrama a seguir.

Quando vocé gravar uma nova musica ou gravar um material adicional em
um som previamente gravado para alonga-lo, a nova gravagao € feita somente na
parte ndo gravada do disco: na “area livre”. No diagrama acima, € possivel gravar



uma nova musica (som 3) na area livre, ou gravar um material adicional no som
2 a fim de alonga-lo. Entretanto, desde que n&o haja area livre imediatamente
apos o som 1, nao sera possivel gravar um material adicional no som 1 a fim de
alonga-lo.

Dica: Se vocé quiser alongar o som 1, vocé precisara usar uma func¢ao de edi¢ao
para transportar o som 1 para uma area livre.

Se trés musicas (sons 1, 2 e 3) sdo gravadas consecutivamente no disco como
mostrado no diagrama a seguir, € 0 som do meio € apagado, havera uma area
livre que corresponde ao alongamento daquele som.

* Areas livres sdo também determinados como “ntimero de area livre” na ordem
nos quais elas sao criadas.

Se vocé gravou uma musica na situagdo mostrada acima, vocé sera capaz de
selecionar a area livre 1 ou 2 para gravar. Entretanto, se vocé selecionar a area
livre 2, o tempo disponivel para gravacgéao sera limitado pela extensado do som que
foi apagado.
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- Painel Frontal e Traseiro
Esta secao explica os nomes e as fungdes de cada parte do MD4S.
- Entradas de MONO.

1. Controle GAIN.
Este controle ajusta a sensibilidade dos jacks de entrada MIC/LINE
(jacks 1 e 2 no topo do painel). Os canais de 1 a 4 poderao acomodar sinais de
quaisquer niveis da entrada desde o microfone até o nivel dos sinais de linha
produzidos por aparelhos tais como sintetizadores.

2. Botao FLIP.
Este botéo seleciona a origem do sinal do canal de entrada e a
origem do sinal que é transmitida ao CUE bus para monitoramento.

Quando este botéo estiver na posicao MIC/LINE, o sinal proveniente
do jack MIC/LINE sera transmitido para o canal, e o sinal da pista (sinal que esta
sendo gravado ou reproduzido) sera transmitido ao CUE bus.

Quando este botao estiver na posi¢cao PB, o sinal da pista sera
transmitido ao canal, e o sinal do jack MIC/LINE sera transmitido ao CUE bus.

Entrada de sinal no Entrada de sinal no
jack MIC/LINE INPUT jack MIC/LINE INPUT



de um instrumento, etc. de um instrumento, etc.

sinal de pista do MD4S sinal de pista do MD4S
Quando o botao FLIP estiver em Quando o botao FLIP estiver em PB
MIC/LINE
Para o ST bus, Para o CUE bus Para o ST bus, Para o CUE bus
pistas etc. pistas etc.
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3. Controles CUE PAN / CUE LEVEL
Estes dois controles ajustam os sinais de nivel e sinais criticos que
sao transmitidos ao CUE bus. O sinal que é transmitido ao CUE bus dependera da
posicéo do botédo FLIP (item 2).

4. Controles EQ
Estes controles sdo usados para ajustar as bandas de freqiéncia
alta, média e baixa. Cada uma pode aumentar (amplificar) ou reduzir (atenuar) as
bandas de frequéncia como mostradas abaixo sobre um alcance de +15dB. Cada
botao esta posicionado em “12 horas”, que produz uma resposta nivelada (sem
aumento ou redugéo).

Resposta dB Frequéncia

HIGH (alto alcance) 10kHz (shelving)
MID (médio alcance) 25kHz (peaking)
LOW (baixo alcance) 100Hz (shelving)

5. Controle AUX

Este controle transmite o sinal do canal para os jacks AUX SEND.
Girando o botéo para a posigao “1”, o sinal sera trasmitido do canal para o jack
AUX SEND 1, e girando para a posigao “2”, o sinal sera transmitido para o jack
AUX SEND 2. A posi¢ao do botao giratorio estéa em “12 horas”, nesta posicéo
nenhum sinal é transmitido nem ao jack AUX SEND 1 e nem ao jack AUX SEND
2. Os controles AUX sdo normalmente usados para ajustar os niveis de sinal que
sao transmitidos para aparelhos externos de efeito.

Nota: O controle AUX é um “pdos-fader”, isto é, ele ajusta o nivel do sinal que
passou pelo FADER (item 7). Isto significa que se o FADER estiver baixo, o
controle AUX néo tera efeito.

6. Controle PAN
Este controle ajusta o ponto critico (posi¢ao a direita / esquerda) do
sinal do canal que é transmitido para o ST bus. Se vocé estiver gravando através
do ST bus e girar este controle para a posi¢ao “L”, entao ele atribuira o sinal para
as pistas impares (pistas 1 e 3) e girando-o para a posi¢ao “R” ele atribuira o sinal



para as pistas pares (pistas 2 e 4). Durante a mixagem, use este controle para
ajustar a posigao estéreo na reprodugao para cada pista.

7. FADER
Durante a gravagao (quando o botao FLIP (item 2) estiver na posi¢cao
MIC/LINE), use o FADER para ajustar o nivel de entrada do sinal que esta sendo
gravado na pista. Durante a mixagem (quando o botao FLIP estiver na posi¢cao
PB), use o FADER para ajustar o nivel de reproducéo de cada pista. O FADER
estara no nivel ideal quando estiver situado entre 7 e 8.

Nivel ideal: refere-se aquela condicdo onde os niveis dos sinais de entrada
e saida sdo 0os mesmos, que produzirdo o minimo de distorcao e 6tima proporcao
S/N.
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- Entradas de Estéreo

8. Controles de Nivel (5/6) e (7/8)
Estes controles ajustam o nivel dos sinais de entrada dos jacks
STEREO INPUT 5/6 ou 7/8. Estes sinais de entrada sdo sempre transmitidos ao
ST bus e sdo mixados com os sinais provenientes dos canais de 1 a 4 e os sinais
de reproducgao das pistas.

- Se¢ao Master / Monitor

9. Botdao CUE MIX TO STEREO
Este botao liga ou desliga a fungdo de mixagem. Quando o botéo
estiver pressionado, o indicador CUE MIX no painel acendera e o sinal proveniente
do CUE bus sera mixado no ST bus. A fungao de mixagem pode ser usada
somente durante a reproducdo e € normalmente usada quando estiver adicionado
sons durante a mixagem (pagina 42).

10. Botoes MONITOR SELECT
Estes botdes selecionam o sinal que sera monitorado dos jacks
MONITOR OUT (secgao painel traseiro (item 4)) e do jack PHONES (seg¢ao painel
frontal (item 1)). Quando o bot&o estiver pressionado, a fonte correspondente
estara selecionada (ligado) e quando o botdo nao estiver pressionado, o sinal ndo
sera selecionado (desligado). Os trés botées podem ser ligados ou desligados
independentemente.

2TR Monitora o sinal que é a entrada proveniente dos jacks 2TR IN (segéo
painel traseiro (item 6))

STEREO Monitora o sinal do ST bus que € a saida proveniente dos jacks
STEREO OUT (secéo painel traseiro (item 5))

CUE Monitora o sinal do CUE bus



11. Controle MONITOR LEVEL
Este controle ajusta o nivel de saida do sinal que é transmitido para
os jacks MONITOR OUT (segéao painel traseiro (item (4)) e o jack PHONES (sec¢ao
painel frontal (item 1))

12. Fader STEREO
Ajusta o nivel de saida do ST bus, que é a saida proveniente dos
jacks STEREO OUT (secéo painel traseiro (item 5)). O fader estara no nivel ideal
quando estiver situado entre 7 e 8.
Nivel ideal: vide explica¢des no item 7 - FADER.
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- Secdo de Transporte de Disco

* Por favor, remova a fita protetora do painel. Se a fita ndo for removida, o adesivo
podera avariar e manchar o produto.

1. Botoes do Disco

* Botao REHE: Este botao € usado para a operacao de “ensaio” ou teste do
PUNCH IN/OUT. Durante o ensaio o indicador REHE localizado sobre o botédo
acendera, e enquanto o ensaio estiver no modo pausa ele piscara.

* Botao REC: Este botao é usado para gravar. Quando vocé pressionar
este botdo durante a reprodugéo, a gravagao se iniciara daquele ponto em
qualquer uma das pistas ( Veja “PUNCH IN/OUT Manual” na pagina 52 para
maiores informagdes ). O indicador REC localizado acima do botdo acendera
durante a gravagéo e piscara para indicar a pausa na gravagao.

* Botao PLAY: Este botdo é usado para comecar a reproducao normal, a
gravagao e o ensaio. Apos pressionar o botdo REHE e o botdo PLAY, vocé estara
no modo de ensaio. Apds pressionar o botdo REC e o botdo PLAY, vocé estara
gravando. Se pressionar somente o botdo PLAY entao vocé estara reproduzindo
(tocando). Durante a reprodugédo, gravagao, ou ensaio, o indicador PLAY situado
acima do bot&do acendera e piscara para indicar a pausa na operacgao.

* Botao PAUSE: Este botdo interrompe temporariamente (pausa) a
reproducdo, a gravagao, ou ensaio daquele ponto. Pressione o botado PAUSE
novamente para continuar, daquele ponto, a reprodug¢ao, a gravagao ou o ensaio.
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* Botao STOP/TOC WRITE: Este botao interrompe a reprodugao, a
gravagao, ou o ensaio. Quando estiver parado, este botdo opera como TOC
WRITE para atualizar o TOC (ver na pagina 11)

2. Botao AUTO PUNCH I/O

Este botao liga ou desliga a fungdo de PUNCH IN/OUT automatico. Quando
este bot&o estiver ligado, o indicador do PUNCH no painel acendera (vide item 11
na secao Display).

3. Botoes SONG SEARCH
Estes botdes servem para procurar os inicios das musicas ou areas livres.
Eles sdo usados para a procura e deslocamento para o inicio da musica.

4. Botao de Repeticao A— B:
Este bot&o seleciona os pontos A e B da fungéo de repeticao A-B (ver
pagina 68)

5. Botoes LAST REC SEARCH (IN)/(OUT) e o botao SET.

Os botdes LAST REC SEARCH (IN)/(OUT) localizam os pontos pelos quais
a ultima gravagéao ou o ultimo ensaio tiveram inicio (ponto de entrada da ultima
gravacgao) ou terminaram (ponto de término da ultima gravagdo). Em conjungao
com o botdo SET, esses botdes podem ser usados para especificar qualquer parte
numa musica que se deseja ser o ponto de entrada/término (IN/OUT) da ultima
gravacgao (ponto PUNCH IN/OUT).

6. Botao REPEAT.

Este botao é usado para selecionar fungdes tais como “repeticado de uma
musica” que reproduz repetidamente uma musica, ou “repeticao de todas as
musicas” que reproduz repetidamente todas as musicas do disco, e € também
usado para ligar ou desligar a funcao de repeticao. O indicador de repeticao (item
15 da secao Display) acendera para indicar que a fungao de repeticao esta
selecionada.

7. Botoes MARK SEARCH e botao MARK.

Os botdées MARK SEARCH séao usados para localizar o marcador inicial
(comego da musica) e o marcador final (final da musica), ou marcadores que vocé
pode inserir em partes de uma musica. O botdo MARK é usado para inserir um
marcador numa parte desejada de uma musica.

8. Compartimento do disco.
Um MD Data ou MiniDisc podem ser inseridos aqui.

9. Botao BUS.
Este bot&do € usado em conjunto com os botdes REC SELECT (ver item 10)
para especificar as pistas nas quais o ST bus serdo gravadas.



10. Botoes REC SELECT.

Estes botdes selecionam ou anulam pistas para gravacgao. As pistas
selecionadas para gravacgao estarao indicadas no display (ver item 10 na secéo
Display).

Quando vocé pressionar somente um botdao REC SELECT: A gravacéao estara
habilitada somente para a pista correspondente, e o sinal dos canais de 1 a 4
serdo transmitidos diretamente para a pista (gravacao direta)

Quando vocé mantém pressionado o botao BUS e pressiona um botao REC
SELECT: A gravacao estara habilitada somente a pista correspondente. O canal
“L” do ST bus sera transmitido as pistas 1 e 3 e o canal “R” do ST bus sera
transmitido para as pistas 2 e 4.

11. Botao EJECT.

Este botao expele o disco de dentro do MD4S. Se vocé pressionar o botao
EJECT enquanto o indicador TOC EDIT (sec¢é&o Display item 1) estiver aceso, o
TOC sera atualizado antes do disco ser expelido.
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12. Botao PEAK HOLD.

Este botéao liga ou desliga a fungdo PEAK HOLD. Quando a fungdo PEAK
HOLD estiver ligada, um segmento dos medidores de nivel de pista ou nivel de
estéreo permanecerao acesos para indicar o nivel maximo de alcance. Quando a
funcdo PEAK HOLD estiver ligada, aperte o botdo PEAK HOLD para desligar, e o
segmento que permanecia aceso sera apagado.

13. Botao DISPLAY.

Este botao seleciona o modo de contador de tempo (ELAPSE TIME/TOTAL
TIME/REMAIN TIME). O contador selecionado sera mostrado no display (ver item
5 na sec¢ao Display). Se um mapa de tempo foi programado para o MD4S, este
botéo ligara o contador entre os mostradores de medicao, batida e reldgio.

14. Botoes de fungao.

Estes botbes sao usados para acessar uma variedade de funcdes. Quando
pressionar um botao para acessar a fungao correspondente, o indicador localizado
acima do mesmo se acendera.

* Botao PITCH: Seleciona as fungbes de ajuste do “pitch” (velocidade) para
a reprodugao e gravagao (ver pagina 84). De acordo com o posicionamento, o
indicador do pitch no diplay indicara “FIX” (fixo) ou “VARI” (variavel)

* Botao ADJUST: Permite a vocé fazer ajustes de boa qualidade nos
marcadores ou nos pontos de entrada ou de término da ultima gravagao que vocé
selecionou ou posicionou numa musica (ver pagina 63).



* Botao EDIT: Acessa uma variedade de fun¢des de edicao e permite a
vocé especificar um titulo para o disco ou um titulo para a musica.

* Botao UTILITY: Permite a vocé usar as fungdes MIDI, ajustar o contraste
do display no painel, mudar o modo de gravacgao, etc.

15. Botao EXIT.
Use este botédo para cancelar uma fungdo ou um modo.

16. Botao ENTER.
Use este botéo para selecionar fungdes.

17. Botao DATA (DATA +/-)

Quando o MD4S estiver parado ou em pausa, ao girar o botao DATA vocé
se movimentara através da musica desordenadamente. Quando estiver editando
varias fungbes (quando um dos botdes de fungao estiver pressionado) o botao
DATA é usado para modificar valores de parametros.

18. CURSOR

Quando o MD4S estiver parado ou em pausa, ao girar o CURSOR ele
permite que vocé volte ou adiante rapidamente a musica. Durante a reproducéo, o
cursor permite a vocé voltar (reprodugao para tras) ou adiantar (reprodugéo para
frente) a musica numa velocidade variada (fun¢des de reprodugao - ver na pagina
66). Enquanto estiver editando varias fungdes, o cursor é selecionado para
selecionar parametros.
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- DISPLAY.

1. Indicador TOC EDIT.

Este indicador acendera quando o TOC (tabela de conteudo) precisar ser
atualizado ap6s uma nova gravagao ou edigdo. Se o MD4S estiver desligado
enquanto o indicador TOC EDIT estiver aceso, o conteudo ou a informagao da
gravacgao ou edicdo poderao ser apagados. Quando vocé atualizar o TOC, o
indicador apagara.

2. Indicadores de posigao.
Estes indicadores mostram os modos atuais de operagao.
- Reprodugao Normal
- Cue ou Review
- Reprodugdo em modo de pausa
- Ensaio em modo de pausa



- Ensaio em andamento
- Gravacdo em modo de pausa
- Gravacao em andamento

3. Indicador de PITCH
Este indicador mostra o modo atual de pitch. A fungdo em meia velocidade
(x1/2 Play) € também mostrada aqui.

* HALF - Acende quando a fungao de meia velocidade esta ligada.
* FIX - Acende quando a fungao PITCH esta desligada
* VARI - Acende quando a fung¢ao PITCH esta ligada.

4. Display de titulos e fungoes
Numeracao da musica, titulos de discos ou musicas, funcéo selecionada,
ou outras mensagens aparecerao aqui.
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5. Modo de Contador de Tempo.

Mostra o contador que foi selecionado pelo botdo DISPLAY (sec¢ao
Transporte de Disco item 13). Entretanto se um mapa de tempo foi programado e
o contador estiver mostrando a medigao, batida, e reldgio, entdo todos estes
indicadores apagaréo.

* ELAPSE TIME - o contador mostrara o tempo real de musica que foi
transcorrido.

* TOTAL TIME - o contador mostrara o tempo total do disco.

* REMAIN TIME - o contador mostrara o tempo de musica remanescente.

6. Indicadores MIDI
A posigao de varias fungdes MIDI sdo mostradas aqui.

* MTC SYNC MASTER: O indicador acendera quando vocé habilitar a
transmissdo em MTC. Neste caso, o MD4S transmitira o MTC e operara como
funcéao principal num sistema MIDI sincronizado.

* MTC SYNC SLAVE: O indicador acendera quando vocé habilitar a
recepcao em MTC. Neste caso, o MD4S recebera o MTC e operara como fungao
auxiliar num sistema MIDI sincronizado.

* MIDI CLK: O indicador acendera quando vocé habilitar a transmissao em
MIDI Clock. Neste caso, o MD4S transmitira o MIDI Clock e operara como funcao
principal de um sistema MIDI sincronizado.



* MMC: O indicador acendera quando vocé habilitar a recep¢édo em MMC
(MIDI Machine Control). Neste caso, o MD4S pode ser controlado de uma
aparelhagem externa como um sequenciador MIDI.

7. Medidores de Nivel de Pista

Estes medidores indicam o nivel de gravagao ou reproducéo de cada pista.
O alcance de -39dB até o CLIP é mostrado em nove etapas. O indicador CLIP
acendera para indicar que o corte digital ocorreu no sinal. Se nenhum disco estiver
inserido, estes medidores indicardo os niveis dos canais 1 a 4.

8. Medidor de nivel de estéreo.
Este medidor indica o nivel de saida dos jacks STEREO OUT. O alcance de
-20dB até +12dB é mostrado em nove etapas.

9. Indicador CUE MIX.

Ele mostra se a funcdo de CUE MIX esta ligada ou desligada. Se vocé
gravar enquanto a fungédo CUE MIX estiver ligada, este indicador piscara,
indicando que a fungdo CUE MIX foi temporariamente desligada.

10. Indicadores de gravagao.

Estes indicadores mostram a posi¢ao atual da graagéo de cada pista.
Quando este indicador estiver piscando, a pista correspondente esta pronta para
gravar. Quando a gravagao comegar, o indicador ficara aceso.

* DIR 1/4 - Indica pistas que foram selecionadas para a gravagéao direta (no
qual o sinal do canal é gravado diretamente).

* BUS/L,R - Indica pistas que foram selecionadas para a gravagao do sinal
proveniente do ST bus (canal “L” ou “R”).
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11. Indicador de PUNCH automatico
Este indicador mostra o estagio atual da fungdo PUNCH IN/OUT
automatico.

* AUTO PUNCH SINGLE - Acendera quando vocé selecionar o modo de
PUNCH IN/OUT automatico em tomada simples (no qual a operagao ocorrera
somente uma vez).

* AUTO PUNCH MULTI - Acendera quando vocé selecionar o modo de
PUNCH IN/OUT automatico em tomadas multiplas (no qual vocé podera efetuar a
operacao repetidas vezes e entao selecionar a melhor parte).



12. Indicadores IN e OUT
Estes indicadores mostram o status dos ultimos pontos de entrada (IN) e
saida (OUT) de gravacéo.

*IN - O indicador acendera se o ponto de entrada da ultima gravagéo
(ponto de PUNCH IN automatico) foi selecionado. Durante a operagcdo de PUNCH
IN/OUT automatico, este indicador apagara quando a musica alcanga ou passa do
ponto de entrada (IN) selecionado.

* OUT - O indicador acendera se o ponto de saida da ultima gravacgéo
(ponto de PUNCH OUT automatico) foi selecionado. Durante a operagao de
PUNCH IN/OUT automatico, este indicador apagara quando a musica alcanga ou
passa do ponto de saida (OUT) selecionado.

13. Contador

Este indicador permite as localizagdes no disco em minutos, segundos ou
“frames”. Quando estiver transmitindo dados em MIDI Clock , o mostrador de
minutos, segundos ou frames podera ser mudado para mostrador de medicao,
batida e relogio (Neste caso, os indicadores MEASURE e BEAT acenderao).

14. Indicadores de marcadores.

Estes indicadores indicam o status de varios marcadores que foram
selecionados na musica. Quando um marcador € selecionado, o indicador
correspondente acendera. Quando uma musica passa um marcador que foi
selecionado, o indicador correspondente piscara.

S: Marcador inicial (comeg¢o da musica)

1-10: Numeros de marcadores de 1 a 10 que foram selecionados em pontos
desejados na musica usando o botdo MARK.

E: Marcador final (término da musica)

15. Indicador de Repeticao
Ele indica que a fungao de repeticéo foi ativada pelo botdo REPEAT (secéo
transporte de disco item 6), ou o botdo A«<——B (secgéao transporte de disco item 4).

REPEAT 1: Repeticdo de uma musica (One Song Repeat)

REPEAT ALL: Repeticao de todas as musicas (All Song Repeat)

REPEAT AB: Repeticao A-B

REPEAT + auto PUNCH indicator (item 11): O PUNCH IN/OUT automatico esta
operando repetidamente em ensaio.
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- Conectores do Painel

1. Jacks MIC/LINE INPUT 1 e 2.



Microfones condensadores balanceados ou aparelhagens de nivel de linha
podem ser conectados a estas entradas. Saidas n&o balanceadas tais como um
sintetizador podem ser conectadas aqui. Estes jacks se adaptam a plugues do tipo
XLR e TRS.

2. Jacks INSERT I/O

Estes jacks tipo TRS sao para conexdes de aparelhagem de efeitos
externos. Ao conectar um efeito externo tal como um compressor ou entradas de
ruidos por estes jacks, vocé podera processar o sinal dos canais 1 e 2.

“Unidade de efeito externo (compressor, entradas de ruidos, etc.)”

3. Jacks MIC/LINE INPUT 3 e 4.
Estes jacks de 1/4 polegadas sdo usados para conectar instrumentos
eletrénicos tais como um sintetizador ou um microfone ndo balanceado.

4. Jacks LINE INPUT 5-8

Estes jacks de 1/4 polegada sao usados para conectar aparelhos de nivel
de linha tais como sintetizadores ou CD Players. Eles podem também ser usados
como jacks de retorno de efeitos de unidades de efeito externo tal como um
reverber.
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- Painel Traseiro

- Adverténcia: Para evitar choque elétrico, una a ponta extensa do plugue ao slot
extenso, insira-o totalmente.

1. Botao POWER.
Este botao é usado para ligar e desligar o MD4S.

2. Tomada AC IN
Conecte aqui o cabo de alimentagédo que vem incluido no produto.

3. jacks AUX SEND 1 e 2

Estes jacks de 1/4 polegadas séo as saidas dos sinais provenientes dos
canais de entrada ajustados pelos controles AUX (secéo canal de entrada item 5).
Normalmente eles sdo usados como jacks de transmissao de efeitos a fim de
enviar sinais a processadores de efeitos externos (pagina 45).

4. jacks MONITOR OUT

Estes jacks de som tipo RCA s&o as saidas do sinal do monitor selecionado
pelo botdo MONITOR SELECT (secdo MONITOR/MASTER item 12). Conecte
estes jacks ao seu sistema hi-fi ou a auto-falantes monitores amplificados.



5. jacks STEREO OUT.

Estes jacks de som tipo RCA s&o as saidas do ST bus que passou através
do fader STEREO (se¢cdo MONITOR/MASTER item 12). Durante a mixagem,
conecte estes jacks nas entradas de seu gravador master.

6. jacks 2TR IN

Estes jacks tipo RCA sao usados para a conexao de uma aparelhagem de
nivel de linha estéreo. Normalmente, eles sdo conectados aos jacks de saida de
seu DAT ou outro gravador master.

7. jacks TRACK DIRECT OUT 1-4

Estes jacks tipo RCA sao, individualmente, as saidas dos sinais das pistas
1 a 4 (os sinais sendo atualmente gravados ou reproduzidos). Normalmente, eles
sao usados para conectar o MD4S aos jacks de saida de um mixer mais amplo,
quando vocé deseja usar um mixer externo para mixar a reprodugao das pistas do
MD4S.
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8. Conectores MIDI IN, OUT, THRU.
Estes conectores sao usados para a troca de mensagens MIDI com
aparelhagens MIDI externas.

Conector MIDI OUT: MIDI Clock e MIDI Time Code (MTC) é a saida deste
conector. Ele é usado quando estiver sincronizando o MD4S com um
sequenciador MIDI ou maquina de ritimo.

Conector MIDI IN: O MTC ou o MMC (Controle de Maquina MIDI) é recebido por
este conector. Ele é usado quando estiver controlando o transporte do MD4S
através de um sequenciador MIDI externo.

Conector MIDI THRU: Mensagens MIDI recebidas no conector MIDI IN s&o
retransmitidas sem qualquer modificacdo deste conector para uma outra
aparelhagem MIDI externa.

- Painel Frontal

1. jack PHONES

Um par de fones de ouvido estéreo podem ser conectados aqui para o
monitoramento. Este jack tera o mesmo sinal de saida que os jacks MONITOR
OUT.

2. jack PUNCH I/O
Um Yamaha FC5 (vendido separadamente) podera ser conectado aqui,
permitindo a vocé usar um pedal para iniciar ou interromper a reproducao, o



ensaio, ou a operagao em PUNCH IN/OUT (ver “Usando um Pedal” na pagina 89
para maiores informacoes).
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- Operagao Basica

Este capitulo explica o processo de gravagao de instrumentos
separadamente em cada uma das quatro pistas e finalmente, a mixagem para um
gravador master.

- Antes de vocé comecar.

- Conexodes de exemplo

“Guitarra”; “Sintetizador”; “Processador de efeitos”; “Microfone”; “Fones de ouvido”;
“Saida AC”; “Gravador Master”; “Auto-falantes monitores amplificados”.
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- Ligando o MD4S.
1. Ligue o cabo de alimentagédo na tomada AC.
2. Aperte o botdo POWER localizado no painel traseiro do MD4S. Quando o
aparelho estiver ligado, o display acendera.
Para desligar o MD4S, aperte o botdo POWER novamente.

- Inserindo um Disco.
Certifique-se de que a fita branca protetora do disco esteja na posicao
permitida.

1. Com a impresséao da flecha no disco, apontando diretamente para o seu
oposto, insira o disco cuidadosamente no seu compartimento.

O disco sera “puxado para dentro” automaticamente. Se nao for, verifique
se a seta esta apontando para a direcao correta.

Quando um disco for inserido no MD4S, o TOC iniciara a leitura para
verificar o que contém no disco. Se o disco for novo, aparecera “Blank Disc” no
display. Se musicas foram previamente gravadas no disco, o titulo do disco
aparecera por varios segundos, e entdo o numero de musicas no disco (por
exemplo “Total 004”) aparecera.

- Gravando a primeira pista (Gravagao Direta)

No MD4S, os sinais que sao entrada para os jacks de 1 a 4 do MIC/LINE
INPUT podem ser gravados diretamente nas pistas 1 a 4 (gravagao direta). Se
vocé deseja gravar na pista 1, vocé simplesmente pode conectar a fonte de audio
no jack 1 do MIC/LINE INPUT ou ao jack 3 se vocé deseja gravar na pista 3, este
meétodo é conveniente quando vocé estiver gravando cada parte separadamente.
Neste exemplo, nds explicaremos como gravar sua primeira fonte de audio na
pista 1.



- Preparagao para a gravagao.
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* Encontrar uma area livre.

Uma nova musica podera ser gravada somente numa area livre. Se vocé
deseja gravar uma musica nova num disco que ja contenha um material gravado,
vocé deve comecar encontrando uma area livre.

1. Pressione o botdo SONG SEARCH varias vezes para encontrar a area livre.
Quando uma area livre for encontrada, o display indicara “BLANK X” (onde
o “X” é a quantidade de area livre).

Nota: Desde que discos novos (ou discos que foram apagados) sdo ou ficaram
livres, este passo nao € necessario.

Nota: Com as operag¢des normais de gravagao, havera somente uma area livre.
Entretanto, se vocé mover ou apagar musicas, areas livres multiplas serédo criadas
(veja “Fungdes de Edicao na pagina 73 para maiores informacdes). Se houver
mais de uma area livre, o tempo disponivel para gravagao podera diferir,
dependendo do tamanho da area livre (veja “Sons e areas livres do MD4S” na
pagina 12 para maiores informagdes).

Dica: Se vocé pressionar o botdo DISPLAY para selecionar o modo de contador
em REMAIN TIME, a quantidade de tempo disponivel de gravagéo para cada area
livre sera mostrado quando vocé procurar por aquela area livre.

* Selecione a pista para a gravagao.

2. Conecte sua fonte de audio no jack 1 do MIC/LINE INPUT.
Normalmente vocé gravara instrumentos de ritimo primeiro (caixa de ritimo,
bateria ou guitarra, etc.)

3. Mantenha o botao FLIP do canal 1 na posicado MIC/LINE.
Quando vocé acionar o botao FLIP na posi¢cao MIC/LINE, o sinal de entrada
proveniente do jack MIC/LINE INPUT sera transmitido ao canal correspondente.

4. Pressione o botdo 1 do REC SELECT.

Os botdes REC SELECT selecionam a origem da gravagao de cada pista.
Quando vocé pressionar o botdo 1 do REC SELECT, a pista 1 estara pronta para
a gravagao, e o sinal do canal 1 sera transmitido diretamente para ela. O indicador
de gravacao de pista (DIR) para a pista 1 piscara.

* Verifique o nivel de gravagao



Para assegurar a melhor qualidade de audio para a gravagao, é importante
determinar um nivel de gravacao apropriado. Sempre certifique de ajustar o nivel
de gravagao antes de comegar a gravar.

5. Pressione o botdo REC.

O indicador REC piscara e o MD4S estara no modo de pausa na gravagao.
O display indicara o numero da musica para ser gravada (001) e se esta for a
primeira vez que vocé esta gravando, o display indicara “NEW REC”.

6. Gire totalmente o controle GAIN do canal 1 para a posi¢ao LINE.
7. Posicione o fader do canal 1 entre os pontos 7 e 8.

8. Enquanto estiver tocando a sua fonte de audio, observe o medidor de nivel de
pista e gire o controle GAIN novamente para ajustar o nivel da gravagao.

De uma maneira ideal, o medidor de nivel de pista indicara cerca de -3 para
0s sons mais altos. Se o nivel de gravagao estiver muito alto, mesmo apos o
controle GAIN estiver ajustado totalmente na posicao LINE, abaixe o nivel de
saida da fonte de audio.

Dica: Se vocé pressionar o botdo PEAK HOLD a fim de acionar esta funcéo, o
medidor de nivel mantera o nivel maximo que foi alcangado. Para maiores
detalhes referente ao botdo PEAK HOLD, consulte a pagina 18.
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* Monitore o sinal que esta sendo gravado na pista.

9. Pressione o botdo MONITOR SELECT CUE para liga-lo

Os botdées MONITOR SELECT ativam a fonte de sinal que sera monitorada.
Quando o botdo CUE estiver ligado, o sinal do CUE bus sera transmitido ao jack
PHONES e aos jacks MONITOR OUT, permitindo a vocé monitorar o0 som através
dos fones de ouvido ou dos auto-falantes monitores.

10. Aumente o controle CUE LEVEL do canal 1 até um ponto entre 7 e 8.

Os controles CUE LEVEL dos canais de 1 a 4 ajustam o sinal que é
transmitido das pistas 1 a 4 para o CUE bus (para as pistas que estdo em
gravacao ou em modo de pausa na gravagao, o sinal sera a fonte de gravacéo, ou
para as pistas que estado reproduzindo o sinal sera o som da reproducao da pista).

11. Enquanto estiver ouvindo através dos fones de ouvido ou pelos auto-falantes
monitores, ajuste o controle MONITOR LEVEL a um volume apropriado.

12. Utilize os controles EQ (equalizagéo) para ajustar o som como desejado.

Ajustando os controles EQ, eles afetardo o nivel de gravacdo. Quando vocé
terminar o ajuste dos controles EQ, use o controle GAIN para reajustar o nivel de
gravagao como necessario.



- Comecgar a gravagao
* Inicio de gravagao

1. Certifique-se de que o indicador REC esteja piscando.
Se néao estiver piscando, pressione o botdo REC.

2. Pressione o botao PLAY.

A gravacao iniciara, e o indicador de gravacgao da pista 1 e o indicador REC
ficardo acesos. Comece tocando a fonte de audio que vocé deseja gravar
primeiro.

3. Quando terminar de gravar, pressione o botdo STOP.

A operagao terminara, e o indicador de gravagao da pista 1 piscara. O
display indicara “WRITING TOC” por um curto periodo de tempo, e entao o
indicador TOC EDIT apagara, indicando que o TOC foi atualizado
automaticamente.
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* Ouvindo a primeira pista

4. Pressione o botdo LAST REC SEARCH (IN).

Ele localizara o ponto pelo qual a ultima gravagao teve inicio (para maiores
detalhes veja na pagina 17). Se esta foi a primeira gravagéo, vocé sempre voltara
para a localizagao “00:00:00”.

5. Pressione o botdo PLAY.

Se o0 botdo FLIP do canal 1 estiver na posicado MIC/LINE (desapertado), a
reproducao da pista 1 podera ser monitorada (via CUE bus) pelo jack PHONES ou
pelos jacks MONITOR OUT.

Se vocé decidir regravar esta parte, pressione o botdo LAST REC SEARCH
(IN) e repita os passos de 1 a 4. Se vocé deseja regravar apenas uma parte da
pista, vocé pode usar a operagdo PUNCH IN/OUT. Veja “PUNCH IN/OUT” na
pagina 52 para maiores informagodes.

6. Se vocé esta satisfeito com a gravacao da pista 1, pressione o botdo REC
SELECT.
O indicador de gravagéo da pista 1 (DIR) apagara.

Nota: Se vocé esquecer de pressionar o botdo REC SELECT, a pista 1 sera
apagada quando vocé for gravar a proxima pista.

“Fluxo de sinal durante a gravagao da pista”
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- Gravando sons adicionais (overdubbing)

Agora que vocé terminou de gravar a pista 1, iremos gravar fontes de audio
adicionais em outras pistas enquanto vocé estiver ouvindo a reproducao desta
pista. O procedimento basico € o mesmo como especificado em “Gravando a
primeira pista”.

* Selecione a pista para gravagao.
1. Conecte a fonte de audio ao jack 2 do MIC/LINE INPUT

2. Mantenha o bot&o FLIP do canal 2 na posi¢ao MIC/LINE.
Nesta hora, deixe o botdo FLIP do canal 1 na posi¢cao MIC/LINE.

3. Pressione o botédo 2 do REC SELECT.
O indicador de gravagéao da pista 2 (DIR) piscara, e a pista 2 estara pronta
para a gravagao.

Nota: Vocé deve certificar-se de que o indicador de gravagao da pista 1 (DIR) esta
apagado. Se ele estiver piscando, pressione o botdo 1 do REC SELECT.

4. Pressione o botdo REC para ativar o modo de pausa na gravagao.

5. Enquanto vocé observa o medidor de nivel de pista, use o controle GAIN e o
fader do canal 2 para determinar o nivel de gravacéo.
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* Monitorando a fonte de gravagao e a reproducgéao da pista
simultaneamente.

6. Enquanto estiver tocando a fonte de dudio desejada para a gravagao, aumente
o controle CUE LEVEL do canal 2.

Use o controle CUE LEVEL do canal 2 para ajustar o nivel de
monitoramento do sinal que sera gravado na pista 2. Enquanto vocé estiver
ouvindo o som pelos seus fones de ouvido ou pelos auto-falantes monitores,
ajuste o nivel de monitoramento como desejado. Se vocé comegar a gravagao
agora, o som reproduzido da pista 1 sera mixado com a fonte de gravagao da pista
2, e pode ser monitorado pelo CUE bus.

* Comecar a gravagao.

7. Pressione o botdo PLAY para iniciar a gravagéo.
Quando vocé terminar a gravagao, pressione o botdo STOP.

* Quvir a gravagao



8. Pressione o botdo LAST REC SEARCH (IN) para ir até o ponto onde vocé
comegou a gravagao da pista 2.

Se vocé deseja ouvir desde o comego da musica, pressione o botdo SONG
SEARCH.

9. Pressione o botdo PLAY para a reprodugao, e ouga a gravagao.

10. Se vocé estiver satisfeito com a gravacgéao, pressione o botdo 2 do REC
SELECT. O indicador de gravagao da pista 2 (DIR) apagara.

Continue as gravacgdes nas pistas 3 e 4 gravando sons adicionais do
mesmo modo.

“fluxo de sinal durante o overdubbing”
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- Mixagem
Apbs voceé ter acabado de gravar as quatro pistas, iremos fazer a mixagem
das pistas gravadas em estéreo e grava-las num gravador master.

* Conectando um gravador Master.

1. Conecte os jacks STEREO OUT do MD4S aos jacks de entrada de seu
gravador master. Conecte os jacks de saida de seu gravador master aos jacks
2TR IN do MD4S.

* Ajustando o balance da mixagem de cada pista.

2. Mantenha os botdes FLIP dos canais de 1 a 4 na posi¢ao PB.

Quando os botdes FLIP estiverem na posi¢céo PB, a reproduc&o do som da
pista correspondente sera transmitida ao canal de entrada, permitindo a vocé usar
os controles EQ para ajustar o som, também permite usar o controle PAN para
estabelecer o estéreo (direita e esquerda). Os sinais dos canais de 1 a 4 (0 som
da pista) serdo mixados em estéreo, e saira através do ST bus dos jacks STEREO
OUT.

3. Acione o botdo MONITOR SELECT STEREO.

O ST bus sera selecionado como a fonte de sinal para monitoramento.
Agora vocé pode usar os fones de ouvido ou os auto-falantes conectados no jack
PHONE ou nos jacks MONITOR OUT para monitorar o mesmo sinal que esta
sendo a saida proveniente dos jacks STEREO OUT.

4. Mantenha o fader do STEREO entre os pontos 7 e 8.

5. Pressione o botdo SONG SEARCH para localizar o comego da musica (o
ponto de inicio), e pressione o botdo PLAY para comegar a reproducgao.
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6. Enquanto estiver ouvindo a musica pelos fones de ouvido ou pelos auto-falantes
monitores, use os faders, os controles PAN, e os controles EQ dos canaisde 1 a 4
para ajustar a mixagem.

Primeiro use os controles PAN para ajustar o balance. Apds isso, ajuste os
faders para ajustar o volume de cada pista. A um nivel ideal, o marcador +12 do
medidor de nivel de estéreo acendera ocasionalmente.

Faca os ajustes no fader STEREO como necessario. Finalmente, use os
controles EQ como desejado para ajustar o som, e reajuste os niveis de volume se
necessario.

* Grave no seu gravador Master.
Quando o balance estiver completo, vocé podera gravar o resultado no seu
gravador master.

7. Prepare o seu gravador Master no modo de gravacgao, e reproduza o som do
MD4S desde o inicio.

8. Quando a mixagem tiver terminado, interrompa o MD4S e o gravador Master.

* Quvir a gravagao Master.

9. Pressione o botdo MONITOR SELECT 2TR IN.

Agora a reproducao de seu gravador master que esta sendo transmitida
para os jacks 2TR IN, serdo transmitidas para o jack PHONES e para os jacks
MONITOR OUT.

10. Reproduza seu gravador Master desde o inicio da musica e ouga a gravacao
Master.
Use o controle MONITOR LEVEL para ajustar o nivel do monitor.

“fluxo do sinal durante a mixagem”
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- Apdés completar a segao da Operacgao Basica

Nas paginas precedentes, vocé aprendeu o procedimento basico para a
gravagao em quatro pistas, mixando-as em estéreo, e a sua mixagem num
gravador master. Entretanto para um total aproveitamento da funcionalidade que o
MD4S proporciona, vocé podera usar metodos de gravacao mais sofisticados,
além de técnicas de edicao. A pagina seguinte, em “Técnicas Avangadas de
Gravacao”, introduzira uma enorme variedade de funcdes que o MD4S possui.
Vocé pode olhar na lista para encontrar um tépico que vocé esteja especialmente
interessado, e continuar lendo na pagina apropriada.
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- Técnicas Avancgadas de Gravagao
Neste capitulo ndés abordaremos topicos mais avancados, como técnicas de
gravagao sofisticadas e técnicas de edigao.

- Técnicas avangadas no MD4S.

Em adigéo as funcionalidades descritas nas paginas anteriores, o MD4S
proporciona as demais fungdes listadas abaixo. Estas fung¢des sao de fato, o
nucleo de capacidades do MD4S, e para um total aproveitamento delas, vocé
descobrira que o poder expressivo do MD4S dara um salto qualitativo. Pedimos
que familiarize-se com estas técnicas avancadas, para que vocé possa tirar o
maior proveito de todo o potencial do MD4S.

* Gravando um maior numero de partes
- mixando canais multiplos enquanto estiver gravando: pagina 36
- gravacao em Ping-Pong: pagina 39
- adicionando sons durante a mixagem: pagina 42
* Aplicando efeitos enquanto estiver gravando ou mixando
- aplicando efeitos: pagina 44
* Regravando sobre um erro
- PUNCH IN/OUT: pagina 52
* Pulando imediatamente para um ponto especifico da musica
- fungdes de busca rapida: pagina 61
* Reproduzindo uma musica repetidamente
* Programando a ordem de reproduc¢ao das musicas
- varias fun¢des de reproducao: pagina 66
* Editando uma musica que vocé gravou
- fungdes de edig¢ao: pagina 73
* Modificando a velocidade (pitch) enquanto vocé grava ou reproduz
- outras fungdes: pagina 84
* Gravando com um sequenciador MIDI
* Controlando o MD4S de um sequenciador MIDI
- fungdes MIDI: pagina 90
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- Mixando canais multiplos enquanto estiver gravando.

Ao combinar multiplas partes num par de pistas, vocé pode gravar mais que
quatro pistas no MD4S. Por exemplo, se vocé gravar bateria, baixo e guitarra,
vocé pode regravar estas trés partes em estéreo em duas pistas, e entéo gravar
duas outras partes nas duas pistas remanescentes.

Para fazer isso, vocé mixara os sinais dos canais do ST bus e os gravara
em uma ou duas pistas.

Como um exemplo, o diagrama a seguir explicara como quatro fontes de
audio conectadas aos jacks 1 a 4 do MIC/LINE INPUT poderao ser mixados em
estéreo e gravados nas pistas 1 e 2.



- PAGINA 37 -

1. Conecte as fontes de audio aos jacks 1 a 4 do MIC/LINE INPUT.
Se necessario, vocé pode também mixar aparelhagens de nivel de linha,
tais como sintetizadores conectados aos jacks 5 e 6 ou 7 e 8 do LINE INPUT.

2. Mantenha o botao FLIP dos canais 1 a 4 na posi¢gao MIC/LINE.

3. Enquanto estiver segurando o botdo BUS, pressione os botbes 1 e 2 do REC
SELECT.

Os indicadores de gravacgao das pistas 1 e 2 (BUS/L,R) piscarao.

O sinal de um canal cujo botao FLIP esteja mantido na posigao “MIC/LINE”
sera transmitido ao ST bus. Também, se o botdo REC SELECT de uma pista
estiver pressionado enquanto estiver segurando o botdo BUS, o sinal do ST bus
sera selecionado como fonte de gravagao para aquela pista. Neste caso, o sinal
do canal “L” do ST bus sera atribuido a pista 1 e o sinal do canal “R” do ST bus
sera atribuido a pista 2.

4. Pressione o botao REC.
O indicador REC piscara, e o MD4S estara no modo de pausa na gravagao.

5. Posicione os faders dos canais 1 a 4 e o fader STEREO entre os marcadores 7
e 8.

6. Observe os medidores de nivel de pista. Use os controles GAIN e os faders dos
canais 1 a 4 e o fader STEREO para ajustar o nivel de gravagao. Use os controles
PAN dos canais 1 a 4 para ajustar a posi¢ao de estéreo de cada fonte de audio.

Dica: Vocé pode regular o nivel mais facilmente se, primeiro, ajustar os controles
GAIN enquanto vocé tocar cada fonte de audio separadamente, entdo use os
faders dos canais para ajustar o volume, e finalmente use o fader STEREOQO para
ajustar o nivel da gravagao geral.

7. Acione o botdo MONITOR SELECT CUE.
O sinal do CUE bus sera transmitido para os jacks PHONE e MONITOR
OUT. Desligue o botdo MONITOR SELECT STEREO.

8. Posicione os controles CUE LEVEL dos canais 1 e 2 para um limite entre 7 e 8.
Isto permite que a fonte de gravagao para as pistas 1 e 2 (neste caso, os
sinais provenientes dos canais 1 a 4) seja monitorada no CUE bus.

9. Gire os controles CUE PAN dos canais 1 e 2 totalmente para a direita e
totalmente para a esquerda respectivamente.

Isto faz com que o sinal do CUE bus se torne estéreo e permite a vocé
monitorar o som como ele esta sendo gravado.



Nota: Nesta situacdo, o CUE bus e o ST bus possuem o mesmo volume de sinal.
Tome ciéncia de que se os botées MONITOR SELECT CUE e STEREO estiverem
ambos ligados, o som que esta sendo monitorado nos jacks PHONES ou
MONITOR OUT né&o parecerao naturais.

10. Ouca nos fones de ouvido ou nos auto-falantes monitores, e ajuste o volume e
o PAN de cada canal. Se necessario, use os controles EQ (equalizagao) para
ajustar o som.

11. Pressione o botdo PLAY para iniciar a gravagao.
Os indicadores de gravacgéao das pistas 1 e 2 (BUS) ficarao acesos.

12. Quando terminar a gravagao, pressione o botdao STOP.
O TOC sera atualizado automaticamente, e os indicadores de gravagao das
pistas 1 e 2 (BUS) ficardo piscando.

13. Pressione o botdo LAST REC SEARCH [IN], para localizar o ponto de inicio da
gravacao, e pressione o botdo PLAY para ouvir a gravagao.

Se voc6e estiver satisfeito com a gravagao, pressione os botdes 1 € 2 do
REC SELECT. Os indicadores de gravacgao das pistas (BUS/L,R) apagarao.
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“fluxo do sinal quando estiver mixando multiplos canais”
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- Gravagao em Ping-Pong.

O processo de mixagem de duas ou mais pistas ja gravadas e a reprodugao
destas pistas em uma ou duas pistas € chamado de “gravagéo em ping-pong”.
Langando mé&o deste processo, vocé podera deixar outras pistas livres para gravar
partes adicionais, esta € uma técnica util quando vocé deseja gravar um maior
numero de partes além daquelas que vocé possui nas pistas. Mesmo que o MD4S
grave sinais digitalmente, ele é capaz de reproduzir uma pista enquanto esta
gravando na mesma pista. Deste modo, enquanto um gravador de fita cassete do
tipo MTR necessita de uma ou duas pistas livres para fazer esta operacéo, o
MD4S permite a vocé fazer esta operagao em ping-pong mesmo se nao houver
pistas desocupadas.

O diagrama a seguir mostra o processo de mixagem de quatro pistas
gravadas em duas pistas e em estéreo, fazendo o overdubbing enquanto estiver
gravando as pistas adicionais em ping-pong.

“gravagao em ping-pong” - overdubbing partes EeF - mixagem A-H

Nota: Mesmo que o MD4S grave dados em formato digital, a repetida gravacao
em ping-pong como mostrada acima nao impedira a qualidade de audio.



Entretanto, fique ciente que mesmo que a se¢cado de mixagem do MDA4S seja
analdgica, a repetida gravagao em ping-pong resultara numa pequena redugao na
qualidade de audio (contudo comparado o resultado de uma gravagéo em ping-
pong numa fita MTR, esta perda de qualidade sera virtualmente imperceptivel).

Dica: Se vocé gravar em ping-pong as pistas 1 a 4 nas pistas 3 e 4 como
mostrado acima, o conteudo que foi gravado anteriormente nas pistas 3 e 4 séo
apagados. Antes de fazer esta operacéo, sugerimos que voc6e copie a musica a
fim de fazer um “backup” do original ( Veja sec¢ao “Copiando/convertendo um som
(Song Copy)” na pagina 76 para maiores informagoes)
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No desenho abaixo, daremos uma explicagdo de como mixar as pistas 1 a 4 ja
gravadas em duas pistas e em estéreo, e grava-las em ping-pong nas pistas 3 e 4.

1. Aperte os botdes FLIP dos canais 1 a 4 (para que fiquem na posigéao PB)
A reproducao do som das pistas 1 a 4 serao transmitidas através dos
canais até o ST bus.

Dica: Se vocé usar os jacks 5 a 8 do LINE INPUT, as fontes de audio conectadas
a estes jacks poderao ser adicionadas nas pistas 1 a 4, enquanto vocé grava em
ping-pong.

O nivel de entrada destes jacks podem ser ajustados pelos controles 5/6 e
7/8 do LEVEL.

2. Ao mesmo tempo que estiver apertando o botdo BUS, pressione os botdes 3 e
4 do REC SELECT.

O ST bus sera escolhido como a fonte de gravagao das pistas 3 e 4 e os
indicadores de gravagao destas pistas (BUS/L,R) piscarao.

Certifique-se de que os indicadores de gravagao das pistas 1 e 2 estao
apagados.

3. Pressione o botdo MONITOR SELECT STEREO.
O ST bus sera escolhido como a fonte de sinal para o monitoramento,
permitindo a vocé controlar a reproducao de som das pistas 1 a 4.
Certifique-se de que o botdo MONITOR SELECT CUE esteja desligado.

4. Mantenha o fader STEREO entre os limites 7 e 8.
5. Pressione o botdo SONG SEARCH para localizar o inicio da musica.

6. Pressione o botdo REHE e o botdo PLAY para iniciar o ensaio da gravagao em
ping-pong.

7. Enquanto estiver ouvindo através de seus fones de ouvido ou pelos auto-
falantes monitores, use os controles PAN e os faders dos canais 1 a 4 para ajustar



o balance (estabilidade) da mixagem das pistas 1 a 4. Use os controles EQ para
ajustar o som.

Quando vocé terminar de ajustar o balance da mixagem, observe os
medidores de nivel das pistas 3 e 4 ao mesmo tempo que vocé ajusta o fader
STEREO a fim de estabelecer um nivel de gravacao (quando atingir o nivel ideal,
o0 segmento “-3” do medidor acendera).
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8. Quando vocé terminar de ajustar o balance da mixagem e o nivel de gravagéo,
pressione o botdo SONG SEARCH para localizar o inicio da musica, e entao
pressione o botdo REC e o botdo PLAY para comecar a gravagao em ping-pong.

9. Quando a gravagao em ping-pong terminar, pressione o botdo STOP, e entdo
pressione os botdes 3 e 4 do REC SELECT.

10. Mantenha os faders dos canais 3 e 4 no limite de 7 e 8. Gire os controles PAN
totalmente para a esquerda e totalmente para a direita respectivamente. Mantenha
todos os controles EQ na posicao “12 horas” (nivelado).

Nesta hora, diminua os faders dos canais 1 e 2 para zero.

11. Pressione o botdo LAST REC SEARCH [IN] para localizar o ponto no qual a
gravagao em ping-pong comecgou, e enquanto estiver usando o controle
MONITOR LEVEL para ajustar o nivel monitor, ouga o conteudo gravado das
pistas 3 e 4.
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- Adicionando sons durante a mixagem

A sec¢ao de mixagem do MD4S caracteriza-se por um design “in line” que
pode controlar a entrada de sinal do jack MIC/LINE INPUT e a reprodug¢ao do som
do disco simultdneamente, que permite a vocé, por exemplo, adicionar sinais de
entrada externos durante a mixagem. Isto é conveniente, por exemplo, quando
vocé deseja acrescentar alguns efeitos de som na introdugdo de uma musica que
vocé gravou no MDA4S.

No diagrama a seguir, daremos um exemplo de como fontes de audio
conectadas aos jacks 1 e 2 do MIC/LINE INPUT podem ser adicionadas durante a
mixagem.

1. Facga os preparativos para a mixagem
Veja “Mixagem” na pagina 32, ajuste o balance da mixagem de cada pista,
e siga os passos de 1 a 6 até quando estiver pronto para a mixagem.

2. Conecte suas fontes de audio aos jacks 1 e 2 do MIC/LINE INPUT.
Quando o botédo FLIP do canal estiver na posi¢céo PB, a reprodugéo do som
da fita estara direcionado para o ST bus, e o sinal de entrada do jack MIC/LINE



INPUT sera transmitido através do controle CUE PAN/LEVEL para o CUE bus.
Neste caso, os sinais de entrada dos jacks 1 e 2 do MIC/LINE INPUT serao
transmitidos pelos controles 1 e 2 do CUE PAN/LEVEL destes canais para o CUE
bus.

- PAGINA 43 -

3. Acione o botao CUE MIX TO STEREO.

A funcdo CUE MIX sera ligada, e o indicador CUE MIX ira acender no
display. Com este posicionamento, o sinal do CUE bus (o sinal de entrada do jack
MIC/LINE INPUT) sera mixado no ST bus.

4. Mantenha os controles CUE LEVEL dos canais 1 e 2 no limite de 7 e 8.

5. Pressione o botdo PLAY para o inicio da reproducao.
Se o botdo MONITOR SELECT STEREO estiver ligado, vocé sera capaz de
ouvir a reproducgao pelos fones de ouvido ou pelos auto-falantes monitores.

6. Toque as fontes de audio que estdo conectadas nos jacks 1 e 2 do MIC/LINE
INPUT, e use os controles GAIN dos canais 1 e 2 para ajustar o nivel de entrada.

Use o medidor de nivel de estéreo para verificar os niveis de entrada junto
com o som da reproducédo da pista. Se o nivel estiver muito alto, mesmo se o
controle GAIN estiver totalmente posicionado em LINE, diminua o controle CUE
LEVEL. Se necessario, vocé pode usar os controles CUE/PAN para ajustar o
estéreo (se vocé estiver adicionando uma fonte estéreo, gire os controles CUE
PAN dos canais 1 e 2 totalmente para a esquerda e totalmente para a direita
respectivamente).

7. Apos vocé ter ajustado os niveis de sinal de entrada dos jacks 1 e 2 do
MIC/LINE INPUT, comece a gravagao no seu gravador Master, e reproduza o
MD4S desde o inicio da musica.

Quando a gravacgao tiver terminado, reproduza o gravador master para ouvir
o resultado.

Dica: Os sinais de entrada dos jacks 5 a 8 do LINE INPUT poderao ser
adicionados durante a mixagem. Entretanto, mesmo que os jacks 5/6 e 7/8 do
LINE INPUT sejam pares estéreos, os jacks 5 e 7 do LINE INPUT serao mixados
diretamente no canal “L” do ST bus, e os jacks 6 e 8 serdao mixados diretamente
no canal “R” do ST bus. Se vocé quiser usar microfones ou ajustar o PAN, vocé
deve usar os jacks MIC/LINE INPUT.

- PAGINA 44 -

- Aplicando efeitos

Aqui explicaremos como os efeitos externos poderao ser aplicados
enquanto vocé grava as pistas ou durante a mixagem. Se vocé deseja aplicar
estes efeitos no sinal de entrada de um canal ou na reproducdo de som de uma



pista, dois métodos estéo disponiveis: usando os jacks INSERT I/O ou usando o
jack AUX SEND.

- Usando os jacks INSERT I/O

Os canais 1 e 2 do MD4S permitem a insercao de processadores de efeitos
externos nos jacks INSERT 1/O. Ao usar estes jacks, vocé podera aplicar um efeito
somente num canal ou pista especifica enquanto estiver gravando uma pista ou
durante a mixagem. Normalmente, a técnica de aplicacédo de um efeito através do
jack INSERT I/O é usada para aqueles efeitos nos quais afetam a dinamica ou o
tom do som original (por exemplo, compressor, limitador, equalizador, etc.)

“Aplicando um efeito numa pista especifica enquanto estiver gravando”
“Baixo”; “Processador de Efeitos”

Os jacks INSERT I/O suportam plugues do tipo TRS. O sinal do canal é
transmitido da ponta do jack INSERT 1/O para a unidade de efeito externo, e o
sinal que foi processado pela unidade de efeito externo é transmitido de volta
através do anel do jack INSERT I/O para o canal.

“‘Ponta”; “Anel”; “Conexao”

“Jack de entrada do processador de efeitos externo”

“Jack de saida do processador de efeitos externo”

“Fluxo de sinal através do jack INSERT I/O e do cabo de inserg&o”
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Para usar o jack INSERT /O a fim de aplicar um efeito externo, vocé fara
uma conexao especial como mostrado no diagrama acima. Use o cabo para
conectar o processador de efeitos externo como mostrado no diagrama seguinte.
“Processador de efeitos externo”; “jack de entrada”; “jack de saida”; “cabo”
“Conexao do efeito externo quando estiver usando um cabo de inser¢ao”

Apés fazer estas conexdes, vocé podera gravar pistas ou desenvolver uma
mixagem da mesma maneira como foi explicado. Quando o botédo FLIP estiver na
posicao “MIC/LINE”, o efeito sera aplicado no sinal de entrada dos jacks 1 ou 2 do
MIC/LINE INPUT. Quando o botédo FLIP estiver na posicéao “PB”, o efeito sera
aplicado na reprodug¢ao do som das pistas 1 ou 2.

- PAGINA 46 -

- Usando os jacks AUX SEND.

Quando os jacks AUX SEND do MD4S forem usados, um processador de
efeitos externo simples podera ser usado simultdneamente por dois ou mais
canais. Por exemplo, quando vocé esta regravando varios canais para duas pistas
ou quando estiver mixando, vocé podera usar este método para aplicar um efeito



tais como um “delay” ou reverberagao enquanto estiver ajustando a intensidade do
efeito independentemente para cada canal (pista).

“Aplicando um efeito com uma intensidade diferente para cada pista
enquanto vocé faz a mixagem”.

Quando estiver usando os jacks AUX SEND para conectar um processador
de efeitos externo, conecte o cabo dos jacks 1 ou 2 do AUX SEND nos jacks de
entrada do processador de efeitos, e conecte os jacks de saida do processador de
efeitos nos jacks 5 e 6 ou 7 e 8 do LINE INPUT.

“Conexao de efeitos externos quando estiver usando os jacks AUX SEND”

Com esta configuragao e girando os controles AUX dos canais para a
posi¢cédo 1 ou 2, vocé mixara os sinais dos canais (em mono) e 0s enviara para o
processador de efeitos externo através dos jacks AUX SEND 1 ou 2. Os sinais de
saida do processador de efeitos serao mixados através dos jacks 5 e 6 (ou 7 e 8)
do LINE INPUT no ST bus. Normalmente, a técnica de usar os jacks AUX SEND
para aplicar efeitos é utilizada para efeitos nos quais o som original € mixado com
0 som processado (isto €, reverberagao, “delay”, “chorus”, etc.). Em geral, vocé
devera fazer ajustes no processador de efeitos para que entéo ele transmita
somente o som processado, e use o0 mixer do MD4S para ajustar a mixagem do
som original (o sinal transmitido do canal para o ST bus) e do som de efeito (o
sinal transmitido através dos jacks 5 a 8 do LINE INPUT para o ST bus).

- PAGINA 47 -

- Aplicando efeitos durante a mixagem

Aplicando efeito como um reverber em cada pista durante uma mixagem é
um exemplo de uma situagédo no qual vocé conectaria o processador de efeitos
externo no jack AUX SEND. Neste caso, vocé podera usar o controle AUX de
cada canal para ajustar a intensidade de efeito para cada pista.

1. Conecte o jack 1 do AUX SEND no jack de entrada do seu processador de
efeitos, e conecte os jacks de saida do processador de efeitos nos jacks 5 e 6 do
LINE INPUT. Faca os ajustes necessarios no seu processador de efeitos para que
seus jacks de saida transmitam apenas os sons de efeito.

2. Prepare a mixagem.
Como descrito na secéo “Mixagem” (pagina 32), ajuste o balance da
mixagem de cada pista, e siga os passos para a mixagem (passos de 1 a 6)

3. Pressione o botdo PLAY para reproduzir a musica, e para cada canal no qual
vocé deseja aplicar o efeito, gire o controle AUX até a posigéao “1”.

Os sinais dos canais 1 a 4 (a reprodugao das pistas 1 a 4) seréao
transmitidos para o processador de efeitos externo no jack 1 do AUX SEND.
Ajuste o nivel de entrada do processador de efeitos se necessario.



4. Aumente o nivel do controle 5/6.

O efeito do som processado pelo processador de efeitos sera mixado no ST
bus. Aumentando o controle de nivel, consequentemente aumentara o efeito
global.

5. Quando vocé terminar de ajustar a intensidade do efeito, pressione o botdo
SONG SEARCH para localizar o inicio da musica e comece a mixagem.
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- Aplicando um efeito durante a gravagao em ping-pong

Ao usar os jacks AUX SEND vocé podera aplicar efeitos de tipo especial
tais como um reverber ou “chorus” durante a gravagcdo em ping-pong. Esta técnica
€ particularmente util quando vocé deseja gravar em estéreo em duas pistas. O
diagrama a seguir explicara como aplicar um efeito na reprodugao das pistas 1 a 4
enquanto vocé o grava em ping-pong e em estéreo nas pistas 3 e 4.

1. Conecte o jack 1 do AUX SEND no jack de entrada do seu processador de
efeitos externo, e conecte os jacks de saida do processador de efeitos nos jacks 5
e 6 do LINE INPUT. Faga os ajustes no seu processador de efeitos para que
somente o som processado seja a saida.

2. Segure o botado BUS, e pressione os botdes 3 e 4 do REC SELECT.
Os indicadores de gravagao destas pistas (BUS/L,R) piscardo. Certifique-se
de que os indicadores de gravacao das pistas 1 e 2 estejam apagados.

3. Ligue o botdao MONITOR SELECT STEREO.
Certifique-se de que o botdo MONITOR SELECT CUE esteja desligado.

4. Mantenha o fader STEREO no limite entre 7 e 8.
5. Pressione o botao REHE.

6. Pressione o botdo SONG SEARCH para localizar o inicio da musica e pressione
0 botdo PLAY para iniciar a operagao de ensaio.

7. Enquanto estiver ouvindo através dos seus fones de ouvido ou pelos auto-
falantes monitores, use os faders dos canais 1 a 4 e os controles PAN para ajustar
o balance da mixagem das pistas 1 a 4. Se necessario, use os controles EQ para
ajustar o som.

Quando vocé acabar o ajuste do balance da mixagem, observe os
medidores das pistas 3 e 4 ao mesmo tempo que estiver efetuando suaves ajustes
no seu fader STEREO para ajustar o nivel de gravagéo (quando atingir o nivel
ideal, o segmento “-3” do medidor acendera quando o pico ocorrer).
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8. Nos canais pelo quais vocé deseja aplicar o efeito, gire os controles AUX
correspondentes até a posicao “1”.

Os sinais provenientes dos canais serao mixados em monaural, de acordo
com a posigao de cada controle AUX, e serdo transmitidos para o processador de
efeitos externo através do jack 1 do AUX SEND.

9. Aumente o nivel do controle 5/6.
O som de efeito proveniente do processador externo sera transmitido
através dos jacks 5 e 6 do LINE INPUT e mixados no ST bus.

10. Quando vocé acabar o ajuste do balance da mixagem, o nivel de gravacgao, e
o efeito, pressione o botdo SONG SEARCH para localizar o inicio da musica, e
entdo pressione o botdo REC e o botdo PLAY para comegar a gravagao em ping-

pong.
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- Aplicando um efeito somente no sinal do monitor.

Ao realizar com sucesso a gravagao direta e fazer um uso habil dos botbes
MONITOR SELECT, vocé podera aplicar efeitos somente no sinal do monitor,
entdo as pistas serdo gravadas sem efeitos. Por exemplo, quando estiver
gravando os vocais, vocé podera deixar o vocalista com sua voz em reverber,
porém gravara o vocal na pista sem efeitos. O diagrama seguinte explicara um
exemplo de como vocé monitora as pistas 1 a 3 enquanto grava um vocal na pista
4.

1. Conecte o jack 1 do AUX SEND no jack de entrada do seu processador de
efeitos externo, e conecte os jacks de saida do processador de efeitos nos jacks 5
e 6 do LINE. Faca os acertos no seu processador de efeitos para que somente o
som processado seja a saida.

2. Conecte o microfone no jack 4 do MIC/LINE INPUT.
3. Mantenha o botdo FLIP dos canais 1 a 4 na posi¢cao “MIC/LINE” (desapertado).

4. Pressione o botdo 4 do REC SELECT.

O indicador de gravacgao da pista 4 (DIR 4) piscard, e o vocal sera gravado
diretamente na pista 4. Certifique-se de que os outros indicadores de gravacao
das outras pistas estejam apagados.

5. Aumente o nivel dos controles CUE LEVEL dos canais 1 a 4.
A fonte de gravacao da pista 4 (voz sem efeito) e a reprodugéo das pistas 1
a 3 poderao agora ser monitoradas através do CUE bus.

6. Gire o controles AUX do canal 4 até a posicao “1”.



O sinal da voz sera transmitido para o processador de efeitos conectados
no jack 1 do AUX SEND.

7. Aumente o nivel do controle 5/6.
Somente o efeito de voz sera transmitido para o ST bus.

8. Ligue os botées MONITOR SELECT CUE e MONITOR SELECT STEREO.

Com isso, o sinal do CUE bus (a reprodugéao das pistas 1 a 3 e o vocal néo
processado) e o sinal do ST bus (efeito de voz) podem ser monitorados
conjuntamente.
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“Fluxo de sinal quando estiver aplicando um efeito somente no sinal monitor”
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- PUNCH IN/OUT

Esta secao explica técnicas usando o PUNCH IN/OUT. O PUNCH IN/OUT é
uma fungao que permite a vocé regravar somente uma pequena parte de uma
pista previamente gravada. Enquanto estiver ouvindo a reprodugcé&o de uma pista,
vocé podera comegar a gravagao (PUNCH IN) no ponto desejado, toque a parte
que vocé deseja regravar, e entao interrompa a gravagao (PUNCH OUT), onde
vocé acaba regravando somente a parte onde um erro foi cometido.

O MDA4S permite a vocé usar uma variedade de técnicas em PUNCH
IN/OUT. Vocé podera usar o PUNCH IN/OUT manual pressionando o botdo REC
ou os botdées REC SELECT ou um pedal FC5 opcional. Como alternativa, vocé
podera usar o PUNCH IN/OUT automatico que efetuara a operagao
automaticamente em pontos previamente especificados. Vocé também pode usar
a funcao de ensaio para “testar” o PUNCH IN/OUT em quaisquer destas técnicas.

- PUNCH IN/OUT manual
Nesta secdo explicaremos como usar o PUNCH IN/OUT manual usando o
botdo REC e os botdes REC SELECT do MD4S (ou um pedal FC5 opcional).

* Trabalhando com o PUNCH IN/OUT usando o botdao REC.
1. Conecte a fonte de audio no MD4S.

2. Desaperte os botdes FLIP dos canais 1 a 4 (posigcao “MIC/LINE”)

3. Acione o botdo MONITOR SELECT CUE.

Quando estiver operando com o PUNCH IN/OUT, vocé precisara monitorar
a reproducao da pista até o ponto onde vocé deseja fazer o “PUNCH IN”, e
monitorar a fonte de gravacéao apos o PUNCH IN. Por esta razdo, quando vocé
usar o PUNCH IN/OUT, vocé deve sempre acionar o botdo MONITOR SELECT



CUE para monitorar o CUE bus. Também, vocé devera desligar o botao
MONITOR SELECT STEREO.

4. Localize um ponto um pouco antes daquele onde vocé deseja fazer o “PUNCH
IN”.

Ao operar o CURSOR durante a reproducgao, vocé podera “avangar’ ou
“retroceder” a musica numa velocidade variavel (Veja “Fun¢des de Reprodugao”
na pagina 66). Para outros métodos de localizagéo, veja “Outras Funcdes” na
pagina 84.

5. Pressione um dos botdées REC SELECT (ou o botdo REC e um dos botdes REC
SELECT) para selecionar a pista que vocé deseja gravar.
O indicador de gravagao da pista selecionada piscara.

6. Pressione o botdo REC e ajuste o nivel de gravacgao.
O indicador REC piscara, e o MD4S estara no modo pausa na gravagao.
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7. Quando vocé terminar o ajuste do nivel de gravacao, pressione o botdo STOP
a fim de cancelar o modo de pauda na gravagao, temporariamente.

8. Pressione o botdo PLAY para comecgar a reprodugéo.

9. No ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH IN, pressione o botdo REC.

O indicador REC piscara e, a partir deste ponto, a gravacgéao tera inicio na
pista que foi selecionada pelos botdes REC SELECT. Neste momento, o sinal
monitor da pista selecionada para a gravagdo mudara da pista de reprodugéo para
a fonte de gravagéo.

Dica: Ao pressionar o botdo REHE ao invés do botdo REC, vocé podera ensaiar
(testar) a operagao PUNCH IN/OUT. Neste caso, o sinal monitor da pista
selecionada para a gravagao mudara da pista de reproducao para a fonte de
gravacgao, mas a fonte de gravagado ndo sera gravada na pista. Isto € conveniente
quando vocé deseja praticar ou testar o tempo no qual vocé efetua o PUNCH
IN/OUT, ou verificar a diferenca de volume entre a reproduc¢ao da pista e a fonte
de gravacgéo.

10. No ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH OUT, pressione o botao PLAY.

O indicador REC apagara, a gravagao terminara e a reprodugao normal
continuara. O sinal monitor da pista selecionada para a gravagao retronara para a
reproducao da pista.

* Trabalhando com o PUNCH IN/OUT usando o botao REC SELECT.
1. Siga os passos como se fosse efetuar o PUNCH IN/OUT manual.



Siga os passos de 1 a 6 da sec¢ao “Trabalhando com o PUNCH IN/OUT
usando o botdo REC” na péagina 52 para preparar o PUNCH IN/OUT manual.

2. Para a pista de gravacéo que vocé selecionou no passo 1, pressione o botédo
REC SELECT novamente, entdo todos os indicadores de gravacgao de pistas
apagarao.

3. Pressione o botao PLAY.

Com o indicador REC ainda piscando, a pista apenas reproduzira. A
gravagao nao ira ocorrer nesta hora porque a pista de gravagao nao foi
selecionada.

4. Quando chegar no ponto onde vocé deseja efetuar o PUNCH IN, pressione o
botdo REC SELECT para a pista que vocé deseja gravar (Como alternativa, vocé
podera segurar o botdo BUS e pressionar o botdo SELECT).

O indicador REC ficara aceso, e a gravagao comegara na pista selecionada
pelos botdes REC SELECT.
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5. Quando chegar no ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH OUT, pressione o
botdo REC SELECT novamente.

O indicador de gravacgao da pista apagara, a gravacao terminara e a
reproducao continuara.

* Trabalhando com o PUNCH IN/OUT usando um pedal.

Se vocé conectar um pedal Yamaha FC5, vendido separadamente, ao jack
PUNCH IN/OUT localizado no painel frontal do MD4S, vocé podera trabalhar o
PUNCH IN/OUT usando este pedal. Este método é conveniente quando a mesma
pessoa que esta tocando um instrumento esta também trabalhando com o PUNCH
IN/OUT no MDA4S.

1. Siga os passos como se fosse efetuar o PUNCH IN/OUT manual.
Siga os passos de 1 a 6 da secao “Trabalhando com o PUNCH IN/OUT
usando o botdo REC” na péagina 52 para preparar o PUNCH IN/OUT manual.

2. Pressione o pedal.
O indicador REC continuara piscando e a reprodugao da pista comecara.

3. Pressione o pedal no ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH IN.
O indicador REC e o indicador de gravagao de pista ficardo acesos, e a
gravagao comegara na pista selecionada pelo botdo REC SELECT.

4. Pressione o pedal no ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH OUT.
O indicador REC apagara. A gravagao terminara e a reprodugao continuara.

5. Pressione o pedal novamente para entrar no modo pausa.



Pressione o botdo STOP para interromper a operacgao.

Nota: O botao PLAY nao é usado quando o pedal for usado para trabalhar com o
PUNCH IN/OUT. Esteja ciente que se vocé inadvertidamente pressionar o botéo
PLAY no modo de pausa na gravacgéo, a gravagao comecara imediatamente.
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- PUNCH IN/OUT automatico

Aqui explicaremos como utilizar a fungdo PUNCH IN/OUT automatico, que
desenvolve as operagdes de PUNCH IN e PUNCH OUT automaticamente. Esta
fungcao permite a vocé realizar repetidas vezes o PUNCH IN/OUT em uma ordem
simples e exata (11,6 milisegundos).

- Especifique os pontos de PUNCH IN/OUT automatico.

Antes de vocé comegar a operagao, vocé devera especificar o “ponto de
entrada” no qual o PUNCH IN ira acontecer e o “ponto de saida” no qual o PUNCH
OUT acontecera. Os pontos pelos quais a gravagao ou o0 ensaio tiveram inicio
(ponto de entrada da ultima gravagao) e terminaram (ponto de saida da ultima
gravagao) serao usados como os pontos de PUNCH IN/OUT automatico.

1. No ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH IN automatico, mantenha
pressionado o botdo SET e pressione o botdo LAST REC SEARCH [IN].

O display indicara “MARK IN” e este sera o ponto especificado como o
ponto de PUNCH IN automatico.

2. No ponto onde vocé deseja inserir o PUNCH OUT automatico, mantenha
pressionado o botdo SET e pressione o botdo LAST REC SEARCH [OUT].

O display indicara “MARK OUT” e este sera o ponto especificado como o
ponto de PUNCH OUT automatico.

Nota: Nao é possivel desenvolver a operacdo de PUNCH IN/OUT automatico se o
ponto de PUNCH OUT for anterior ao ponto de PUNCH IN.

Nota: Quando o MDA4S for desligado, os pontos de PUNCH IN/OUT que vocé
selecionou serao perdidos.

Dica: Os pontos de PUNCH IN/OUT poderéo ser ajustados nos passos de uma
ordem simples (11,6 ms.). (Veja “Ajustando a localizagédo de um marcador ou do
PUNCH IN/OUT automatico” na pagina 63 para maiores informacgoes).

* Estabelecendo os tempos de pré-acao e de pos-agao (“Pre-roll / Post-
roll times”).

O tempo de pré-acao (pre-roll time) € a quantidade ou o tempo de musica
que ocorrera imediatamente antes do ponto de entrada do PUNCH (PUNCH IN). O
tempo de pds-acao (post-roll time) € a quantidade ou o tempo de musica que
ocorrera imediatamente apos o ponto de término do PUNCH (PUNCH OUT). No



MD4S, estes tempos séo regulados em 5 segundos, mas vocé pode modifica-los
se desejar. O ponto onde a pré-agédo comega chama-se “ponto de pre-roll” e 0
ponto onde a pés-acao termina é chamado de “ponto de post-roll”.
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1. Pressione o botdao UTILITY.

2. Va girando o botdo DATA até o display indicar “PrePostRoll”, e pressione o
botdo ENTER.

3. Com o display mostrando “Pre Xsec” (“X” sera um numero de 0 a 9), gire o
botdo DATA para estabelecer um pre-roll de 0 a 9 segundos.

4. Apos regular o pre-roll, pressione o botdo ENTER.

5. Va girando o botdo DATA até o display indicar “Post Xsec” (“X” serade 0 a 9), e
gire o botdo DATA para estabelecer um post-roll de 0 a 9 segundos.

6. ApOs regular o post-roll, pressione o botdo ENTER.
7. Pressione o botdo UTILITY novamente para voltar a operagdo normal.

Nota: As regulagens estabelecidas nos pontos pre-roll / post-roll serao
memorizados mesmo quando o MD4S estiver desligado.

* Utilizando o PUNCH IN/OUT em apenas uma tomada.

Existem dois tipos de PUNCH IN/OUT automatico: a “tomada simples” no
qual a operacéo é realizada somente uma vez, e as “tomadas multiplas” onde a
operacao podera ser executada duas ou mais vezes, assim vocé podera escolher
a melhor tomada. Aqui explicaremos o procedimento para o PUNCH IN/OUT
automatico em apenas uma tomada.

1. Conecte a fonte de dudio no MD4S, e pressione o botdo REC SELECT (ou o
botdo BUS e o botdo REC SELECT) para selecionar a pista que vocé deseja
gravar.

2. Estabelega os pontos de PUNCH IN/OUT.
Veja “Especifique os pontos de PUNCH IN/OUT automatico” na pagina 55
para maiores informacoes.

3. Pressione o botdo AUTO PUNCH I/O.
o display indicara “SINGLE TAKE”.

4. Pressione o botdo ENTER.
O indicador AUTO PUNCH SINGLE acendera no display, indicando que o
PUNCH IN/OUT automatico no modo de tomada simples foi selecionado.



O diplay também indicara “A.PUNCH REHE”, e 0 MD4S estara no modo de
pausa no ensaio do PUNCH IN/OUT automatico.
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- Ensaiando o PUNCH IN/OUT automatico (em tomada simples)

5. Pressione o botdo PLAY e comecge o ensaio do PUNCH IN/OUT automatico.
Quando vocé pressionar o botdo PLAY, o MD4S imediatamente se
posicionara no ponto de pre-roll e comecgara a reproducao. Quando o ponto de
“‘PUNCH IN” for alcangado, o indicador “IN” no display desaparecera, e o sinal do
monitor mudara da reproducao da pista para a fonte de gravagdo. Quando o ponto
de PUNCH OUT for alcangado o indicador OUT no display desaparecera e o sinal
do monitor voltara para a reproducao da pista. (No modo de ensaio, a gravagao de
fato ndo ocorrera). Apds o ponto de PUNCH OUT tiver passado e o post-roll for
alcangado, o MD4S automaticamente se posicionara no ponto de pre-roll e ficara
novamente no modo de pausa no ensaio do PUNCH IN/OUT automatico.

Dica: Quando o diplay mostrar “A.PUNCH REHE”, vocé podera comegar o ensaio
do PUNCH IN/OUT automatico, simplesmente apertando o botdo PLAY (nao é
necessario apertar o botdo REHE).

Dica: Se vocé pressionar o botdo REPEAT, enquanto estiver ensaiando o PUNCH
IN/OUT automatico, a operagao de ensaio se repetira automaticamente.

- Trabalhando com o PUNCH IN/OUT automatico (em tomada simples)

6. Quando estiver em pausa ou interrompido, pressione o botdo REC.
O indicador REC piscara, no diplay aparecera “A.Pnch”, e o MD4S estara
no modo de pausa na gravagdo do PUNCH IN/OUT automatico.

7. Pressione o botdo PLAY para iniciar o PUNCH IN/OUT automatico.

Quando vocé pressiona o botdo PLAY, o MD4S se posicionara
imediatamente no ponto de pre-roll e iniciara a reproducdo. Quando alcancar o
ponto de PUNCH IN. automatico, o indicador IN no display desaparecera, e a pista
selecionada pelos botées REC SELECT iniciardao a gravagao (PUNCH IN).
Quando alcangar o ponto do PUNCH OUT automatico, o indicador OUT no display
desaparecera, a gravagao terminara, e a reproducao continuara (PUNCH OUT).
Quando alcangar o ponto de post-roll, o PUNCH IN/OUT automatico sera
automaticamente anulado, e o MD4S se posicionara no ponto de pre-roll e
automaticamente ficara no modo de pausa na reproducao.

8. Pressione o botdo PLAY para ouvir o resultado da gravagao.

Nota: No caso da operagdo de PUNCH IN/OUT automatico numa tomada simples,
o PUNCH IN/OUT automatico sera automaticamente anulado apés o terminar a



operacgao. Se vocé deseja efetuar a operagao novamente, repita o procedimento a
partir do passo 1.

Dica: Se um pedal FC5 estiver conectado ao jack PUNCH 1/O, vocé podera usar o
pedal para os passos 4 € 6.
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* Utilizando o PUNCH IN/OUT automatico em tomadas muiltiplas

Esta operacao permite a vocé efetuar a gravacao em PUNCH IN/OUT
automatico duas ou mais vezes, entdo ouvir todas as tomadas (incluindo a
original) e selecionar a melhor tomada. Ela permite a vocé gravar até 99 tomadas,
ou enquanto houver areas livres.

1. Conecte uma fonte de audio no MD4S e pressione o botdo REC SELECT (ou o
botdo BUS e o botdao REC SELECT) para selecionar a pista que vocé deseja
gravar.

2. Especifique os pontos de PUNCH IN e PUNCH OUT.
Veja “Especifique os pontos de PUNCH IN/OUT automatico” na pagina 55
para maiores informacoes.

3. Pressione o botdo AUTO PUNCH /0.
4. Va girando o botdo DATA até o display indicar “MULTI TAKE”.

5. Pressione o botdo ENTER.

O display indicara “TAKE 1 Load” por um curto periodo. Entdo o indicador
AUTO PUNCH MULTI acendera, indicando que o PUNCH IN/OUT automatico de
tomadas multiplas foi selecionado. O display mostrara “TAKE 1 Rehe”, e 0 MD4S
estara no modo de pausa no ensaio do PUNCH IN/OUT automatico.

- Ensaiando o PUNCH IN/OUT automatico (em tomadas multiplas)

6. Pressione o botdo PLAY para iniciar o ensaio do PUNCH IN/OUT automatico.
Da mesma maneira como foi feito na operagédo em tomada simples (pagina

57), o sinal do monitor da pista selecionada para gravagdo mudara da reprodugao

da pista para a fonte de gravacao entre os pontos de PUNCH IN/OUT

automaticos. A gravacao nao acontecera.

Dica: Enquanto estiver ensaiando o PUNCH IN/OUT automatico, vocé pode
pressionar o botdo REPEAT para repetir automaticamente o ensaio.
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- Trabalhando com o PUNCH IN/OUT automatico (em tomadas multiplas)



7. A partir de uma parada ou pausa, pressione o botdo REC.

O indicador REC piscara, e aparecera no display “TAKE 1”. O PUNCH
IN/OUT automatico estara no modo de pausa na gravagao, pronto para gravar a
primeira tomada (tomada 1).

8. Pressione o botdo PLAY para comegar o PUNCH IN/OUT automatico.
Quando vocé alcangar o ponto de post-roll, 0 MD4S ira parar
automaticamente e o display indicara “NEXT TAKE”.

- Gravando a tomada seguinte.

9. Com o display indicando “NEXT TAKE”, pressione o botdo ENTER.
O display indicara brevemente um “TAKE 2 Load”. Entdo ele mudara para
“TAKE 2”7, e 0 MD4S estara no modo de pausa na gravagao para a tomada 2.

Nota: Da segunda tomada em diante sempre sera efetuada a operagao do
PUNCH IN/OUT automatico. Se vocé deseja ensaiar, vocé deve pressionar o
botdo REHE.

10. Pressione o botdo PLAY para comecar o PUNCH IN/OUT automatico.

Quando vocé alcancgar o ponto de post-roll, 0 MD4S ira parar
automaticamente e o display indicara “NEXT TAKE”. Se vocé deseja gravar mais
uma tomada, pressione o botdo ENTER para ir ao modo de pausa na gravagao
desta outra tomada. Se vocé deseja ouvir as tomadas que gravou, siga o proximo
passo com o ‘NEXT TAKE” ainda no display.

- Ouvindo cada tomada.

11. Apos o término das gravagdes das tomadas e o display indicar “NEXT TAKE”,
gire o botdo DATA até aparecer “MONI TAKE” no display.

12. Pressione o botdo ENTER.
O display indicara “TAKE X: MONI” (“X” sera o numero da tomada).

13. Gire o botdao DATA para selecionar a tomada que deseja ouvir, e pressione o
botdo ENTER, para reproduzir a tomada selecionada.

Quando vocé alcangar o ponto de post-roll (ou se pressionar o botéao
STOP), o MDA4S ira parar, e vocé podera selecionar outra tomada.

Se vocé pressionar o botdo EXIT, quando o display ler “TAKE X: MONI”,
vocé voltara a ver “NEXT TAKE” no display.

Dica: Para ouvir o som original, gire o botdo DATA até aparecer “ORIGIN: MONI”
no display.

- Selecionando a melhor tomada.



14. Quando aparecer “TAKE X: MONI” no display, gire o botdo DATA para
selecionar a melhor tomada.
Aparecera piscando “TAKE X” no display.

15. Gire o botdo CURSOR para a direita até aparecer “MONI” piscando no display.
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16. Gire o botdo CURSOR para a direita até aparecer “TAKE X: FIX” no display.

17. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “FIX TAKE X?”, se nesta hora vocé pressionar o botao
EXIT, vocé voltara para o passo onde seleciona uma tomada.

18. Pressione o botdo ENTER mais uma vez para finalizar a tomada.

Quando vocé finalizar a tomada, o display indicara “TAKE X FIX” por um
curto periodo, entdo vocé podera sair do PUNCH IN/OUT automatico e voltar para
a operagao normal.
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- Fungoes de Busca Rapida

Esta secao explica as diversas fungdes de localizagcdo do MD4S. Métodos
de ajustes nos pontos de PUNCH IN/OUT automatico e maneiras de estabelecer
marcadores, também serdo explicados aqui.

- Localizando Sons

Se o disco contém duas ou mais musicas, vocé podera usar os botdes
SONG SEARCH |«<« ou —»>—| para localiza-las. O botdao SONG SEARCH |«—«
localiza as musicas anteriores e o botdo SONG SEARCH ——| localiza as musicas
posteriores. O MDA4S ira até o inicio da musica selecionada.

Se vocé pressionar o botdo SONG SEARCH |«—<« enquanto estiver no meio
de uma musica sem ela estar sendo reproduzida, o MD4S localizara o inicio da
musica e ficara no modo pausa. Se vocé pressionar o botdo SONG SEARCH |««
enquanto estiver ouvindo uma musica, o MD4S localizara o inicio da musica e
entdo reproduzira normalmente.

Nota: Se vocé pressionar o botdo SONG SEARCH ——| quando estiver na ultima
musica, o MD4S ira procurar uma area livre (veja na pagina 12 para maiores
informacdes)

Nota: Os botées SONG SEARCH n&o poderéo ser usados durante a gravagéo.

- Localizando um tempo especifico



Através do botdo DATA e o CURSOR para ativar o modo de localizacdo em
minutos, segundos ou “frames”, vocé podera encontrar um ponto desejado no
disco. Se um mapa de tempo (pagina 111) foi programado vocé podera encontrar
através de localizagdo em medicao, batida ou reldgio.

1. Pressione o botdo STOP ou o botdo PAUSE para interromper ou deixar em
pausa o MD4S.

N&o é possivel localizar um tempo especifico durante a reproducgéo ou
gravagao.

2. Pressione o botdo DISPLAY para mudar o modo de contador.

Se vocé deseja localizar um ponto dentro da musica, selecione ELAPSE
TIME (ou REMAIN TIME). Se vocé deseja localizar um ponto no disco, selecione
TOTAL TIME. Se um mapa de tempo foi programado para a musica, vocé podera
mudar o contador para o modo medicdo, batida ou relogio.

3. Use 0 CURSOR e o botdo DATA para especificar o ponto desejado.

Movendo o CURSOR para varios angulos a esquerda ou a direita, vocé
podera reproduzir a musica para frente ou para tras em varias velocidades, que
permite uma maneira conveniente de alcangar o ponto mais aproximado daquele
onde vocé deseja. Enquanto vocé gira o botdo DATA para a esquerda ou para a
direita , vocé se movera para frente ou para tras em um “frame” para cada giro no
botdo, permitindo a vocé especificar o ponto desejado com maior precisao.
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4. Apos vocé especificar o ponto desejado, pressione o botdo ENTER.

O MDA4S localizara o ponto especificado e ele ficara no modo de pausa na
reproducdo. Se vocé pressionar o botdo PLAY ao invés do botdo ENTER, entéo a
reproducado comecara a partir do ponto especificado.

- Localizando o ponto inicial ou final da ultima gravagao.

Quando vocé gravar ou ensaiar, o ponto inicial e o ponto final seréo
automaticamente memorizados como o “ponto inicial da ultima gravagao” e o
“ponto final da ultima gravagao” respectivamente. Quando estes pontos forem
selecionados, os indicadores IN/OUT no display apareceréo.

Se os pontos inicial e final forem selecionados, vocé podera usar o botéao
LAST REC SEARCH [IN] para localizar o ponto inicial da ultima gravagao, ou o
botdo LAST REC SEARCH [OUT] para localizar o ponto final da ultima gravacgéo.
O MDA4S ficara no modo de pausa na reproducdo. Quando vocé localizar os
pontos inicial ou final da ultima gravagao, o indicador IN/OUT piscara. O botao
LAST REC SEARCH [IN] permite uma maneira conveniente de verificar o
resultado da ultima gravagao.

Os pontos inicial e final da ultima gravagcao também serao usados como
pontos de PUNCH IN/OUT automatico e para especificar o limite de varias funcdes
de edi¢do. Estes pontos poderao ser ajustados numa ordem simples e exata (11,6
ms.) (Para maiores detalhes veja na pagina 63).



Nota: Os pontos inicial e final da ultima gravacao serao perdidos quando o MD4S
for desligado.

- Localizando Marcadores

O MD4S permite inserir até dez marcadores em cada musica. Vocé podera
usar o botdo MARK SEARCH (|«)(—|) para localizar imediatamente os
marcadores que vocé inseriu. Os marcadores sao especificamente convenientes
quando vocé deseja pular repetidas vezes para pontos especificos na musica. A
localizagdo de um marcador que voc6e insere pode ser ajustada mais tarde numa
ordem simples.

- Inserindo um marcador numa musica.

1. No ponto onde vocé deseja inserir um marcador, pressione o botdo MARK.

Os marcadores poderéao ser inseridos quando o MD4S estiver reproduzindo,
gravando, em pausa ou parado. Quando vocé pressionar o botdo MARK, o display
indicara “MARK X" (o “X” sera o numero do marcador que foi inserido) por um
curto periodo, indicando que um marcador foi inserido naquele ponto. Os
marcadores sdo numerados sequencialmente, comecgando do inicio da musica. Se
um novo marcador for inserido entre dois marcadores ja existentes, os numeros
serao alterados.
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2. Pressione o botao TOC WRITE para atualizar o TOC.

Nota: Se vocé desligar o MD4S sem atualizar o TOC, as inser¢des dos
marcadores seréo apagadas.

- Localizando um marcador

3. Use os botdes MARK SEARCH (|«) (—]) para localizar um marcador que vocé
inseriu.

O botdo MARK SEARCH (|«) localizara um marcador anterior a localizagao
atual, e o botdo MARK SEARCH (—|) localizara um marcador apés a localizagéo
atual. O MDA4S ficara no modo de pausa na reproducdo. Se nenhum marcador
inserido, o botdo MARK SEARCH (|«) localizara o marcador inicial (o inicio da
musica), e o botdo MARK SEARCH (—|) localizara o marcador final (o final da
musica).

“Marcador inicial”; “Marcador 17; “Marcador 2”; “Localizagao atual”; “Marcador 37;
“‘Marcador final”.



Dica: O indicador de marcagao no display mostrara o marcador que corresponde a
localizagao atual. Quando um indicador de um marcador que voc6e inseriu estiver
piscando, a localizacao atual esta entre aquele marcador e o préximo marcador.

- Ajustando a localizagdo de um marcador ou de um ponto de PUNCH IN/OUT
automatico.

Aqui explicaremos como vocé podera fazer ajustes numa ordem simples em
um marcador ou em um ponto de PUNCH IN/OUT automatico. Este procedimento
podera ser feito quando o MD4S estiver interrompido ou em modo de pausa na
reproducéo.

1. Pressione um botdo MARK SEARCH ou um botdo LAST REC SEARCH para
localizar o marcador ou o ponto de PUNCH IN/OUT automatico que vocé deseja
ajustar.

2. Pressione o botado ADJUST.

Se vocé pressionou o botdo MARK SEARCH no passo 1, o display
mostrara “MARK X: ADJST” (o “X” sera o numero do marcador que vocé
selecionou), e “MARK X” estara piscando. Se vocé pressionou o botdo LAST REC
SEARCH, o display mostrara “IN:ADJST” (ponto de PUNCH IN automatico) ou
“‘OUT:ADJST” (ponto de PUNCH OUT automatico). Neste momento, vocé podera
girar o botdo DATA para selecionar outro marcador ou ponto de PUNCH IN/OUT
automatico.
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3. Pressione o botdo ENTER.

O display mostrara “AdjstLoad...” por um curto periodo. Entdo o display
mostrara “ADJST 0” e a pista reproduzira por aproximadamente 1,5 segundos
antes e depois do ponto que vocé selecionou no passo 1. Neste momento, havera
uma diferenga de volume entre os primeiros 1,5 segundos e os ultimos 1,5
segundos, para que vocé possa ouvir onde exatamente a marcagao ocorre.

4. Pressione o botao PLAY, e enquanto estiver ouvindo a reproducéo nos 1,5
segundos anteriores e posteriores, gire o botdo DATA para ajustar a localizagao
do marcador numa unidade de “frame” simples (11,6 ms.).

Quando vocé gira o botdo DATA a fim de mover o marcador para frente ou
para tras, o display mostrara “ADJST XXX” (“XXX” &€ o numero de frames que o
marcador foi movido).

5. Se necessario, gire 0 CURSOR para inverter a mudanga de volume.

Ao girar o CURSOR para a esquerda ou para a direita vocé podera inverter
a mudanca de volume que ocorre entre os primeiros 1,5 segundos e os ultimos 1,5
segundos. Se o display indicar “T*, os primeiros 1,5 segundos serdo reproduzidos
em volume baixo, se o display indicar “J*, os ultimos 1,5 segundos serdo
reproduzidos em volume baixo.



Dica: Os 1,5 segundos anteriores e posteriores do marcador também reproduzirao
imediatamente apés vocé girar o CURSOR. Se vocé manter a inversao da
diferenca de volume enquanto ouve, sera mais facil efetuar ajustes na posicéo.

6. Ao terminar de fazer os ajustes, pressione o botdo ENTER.

A nova localizagao sera finalizada, e o MD4S podera localizar aquele ponto.
O display retornara ao ponto onde estava antes de vocé pressionar o botdo
ADJUST no passo 2.

7. Pressione o botdo ADJUST novamente para retornar a operagao normal.
8. Pressione o botdo TOC WRITE para atualizar o TOC.

Nota: Os frames que estamos manuseando sédo de 11,6 ms. por unidade. Nao
confunda-os com o MTC frames. Se o MTC frames aparecer no display de tempo,
o ponto ajustado ndo podera ser refletido através do contador.
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Nota: Este método pode ser usado para fazer ajustes até um limite de 10
segundos para frente ou para tras do marcador selecionado (ou ponto de PUNCH
IN/OUT automatico). Se vocé deseja fazer ajustes além deste limite, vocé
precisara ou repetir os passos de 2 a 6, ou reestabelecer o ponto no qual deseja
ajustar. Se um outro marcador ja foi inserido antes ou apds este marcador (ou
ponto de PUNCH IN/OUT automatico) que vocé esta movendo, sera impossivel
mover estes marcadores.

- Apagando um marcador ou ponto de PUNCH IN/OUT automatico

Aqui explicaremos como apagar um marcador ou ponto de PUNCH IN/OUT
automatico que vocé estabeleceu. Este procedimento pode ser feito quando o
MD4S estiver interrompido ou no modo de pausa na reproducao.

1. Pressione um botdo MARK SEARCH ou LAST REC SEARCH para localizar o
marcador ou o ponto de PUNCH IN/OUT automatico que vocé deseja apagar.

2. Pressione o botdo ADJUST.

O display mostrara “MARK X: ADJST” ou “IN:ADJST” ou “OUT: ADJST”, e a
palavra na esquerda (MARK X/ IN/OUT) piscara. Neste momento, vocé podera
girar o botdo DATA para selecionar um marcador ou ponto de PUNCH IN/OUT
automatico diferente.

3. Gire o botdo CURSOR para a direita.
A palavra “ADJST” no display piscara.

4. Gire o botao DATA para a direita.
A palavra “ADJST” no display mudara para “CLEAR”.



5. Pressione o botdo ENTER.

Se vocé estiver apagando um marcador, o display mostrara “CLR MARK
X?” (“X” sera o numero do marcador). Pressionando o botdo EXIT vocé podera
cancelar a operacao.

6. Pressione o botdo ENTER novamente para apagar o marcador, ou pressione o
botdo EXIT para cancelar a operagéo.

O indicador de marcacao (ou indicador IN/OUT) que corresponde ao
marcador apagado (ou ponto de PUNCH IN/OUT automatico) apagara.
Dependendo do marcador que foi apagado, os numeros dos marcadores mudarao.

7. Pressione o botdo ADJUST ou o botdo EXIT para retornar a operagao normal, e
pressione o botdo TOC WRITE para atualizar o TOC.
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- Varias fung¢des de Reprodugao
Esta secao explicara as diversas funcdes de reproducao oferecidas pelo
MD4S.

* Reproducgao para frente e para tras em varias velocidades
(Cue/Review)

Durante a reproducéo, vocé podera utilizar o CURSOR para reproduzir para
frente (CUE) e para tras (REVIEW) em varias velocidades. Esta fungdo € uma
maneira conveniente de encontrar um ponto desejado na musica.

1. Pressione o botdo PLAY para iniciar a reproducao.

2. Mova o CURSOR para a direita ou esquerda para o CUE ou o REVIEW.

CUE (reproducgao para frente

Velocidade Reproducdo 1/2X 2X 4X

Normal
Display CueHALF [Cue x2 |Cue x4 |Cue x8 |Cue x16 | Cue x32
CURSOR

REVIEW (reproducéo para tras)
Velocidade Reprodugéo T/zx 4X

Normal
Display Rev x2 [Rev x4 |Rev x8 |Revx16 |Rev x32

CURSOR




Nota: Nao sera possivel se movimentar da reproducéo normal para o CUE em
meia velocidade. Vocé devera mover o CURSOR para a direita selecionando
velocidades de 2x ou superiores, e entdo voltar o CURSOR para a posi¢cao em
meia velocidade.

3. Se voceé pressionar o botdo ENTER enquanto estiver usando a funcéo, o
CUE/REVIEW sera cancelado.

A funcdo CUE/REVIEW continuara mesmo apds vocé soltar o CURSOR.
Quando vocé pressionar o botdo PLAY, a operagao sera cancelada e a
reproducédo normal continuara daquele ponto em diante. Se o CUE/REVIEW atingir
0 comeco ou o final da musica, ele ira parar.

Nota: Quando o CUE em meia velocidade for usado, o “pitch” (velocidade de
rotagdo) sera uma oitava menor que a normal (Isto tem o mesmo efeito para a
reprodugcdo em meia velocidade). Entretanto, o pitch ndo mudara para a operagao
em CUE/REVIEW em outras velocidades.
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- Reproducao em meia velocidade (x1/2 Play).

Esta é uma funcao que diminui o pitch do disco em meia velocidade durante
a reproducgao. Quando esta fungao € usada, o pitch sera uma oitava menor que a
normal (Isto tem o mesmo efeito para o CUE em meia velocidade). Isto permite
uma maneira conveniente de reproduzir rapidamente as partes tocadas que vocé
gravou de um CD, etc.

Nota: A gravacgao ou o ensaio nao poderao ser usados na reproducdo em meia
velocidade. Nem sera possivel a sincronizacdo com um sequnciador MIDI, usando
o MTC ou o MIDI Clock enquanto estiver usando esta fungao.

1. Pressione o botdo UTILITY.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “x1/2 Play”, e pressione o botéao
ENTER.
O display mostrara “x1/2 OFF”. O indicador HALF acendera.

3. Gire o botdo DATA até o display indicar “x1/2 ON”, entao pressione o botdo
ENTER.
A reprodugdo em meia velocidade estara ativada.

4. Para desativar esta fungao, gire o botdo DATA até o display mostrar “x1/2 OFF”,
e entdo pressione o botdo ENTER.

- Repeticao de um som repetidamente (One Song Repeat / All Song Repeat)
A funcado ONE SONG REPEAT significa a reprodugéo de um som
repetidamente. A fungdo ALL SONG REPEAT significa a reprodugéo de todos os



sons do disco repetidamente. Estas funcdes poderao ser selecionadas quando o
MD4S estiver reproduzindo, parado ou em pausa.

1. Pressione o botdo REPEAT para selecionar a fungao desejada.

Cada vez que vocé pressionar o botao, a selegao alternara entre “One Song
Repeat”, “All Song Repeat” e “Repeat function off’ (desligada). O display mostrara
a fungéo selecionada.

REPEAT 1: A funcdo “One Song Repeat” é selecionada. O som atual continuara
tocando.

REPEAT ALL: A fungao “All Song Repeat” é selecionada. Todos os sons no disco
continuarao tocando repetidamente.
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2. Para desativar a funcao, pressione o botdo REPEAT até o indicador de
repeticdo apagar.

- Repetindo uma parte especifica de um som (A-B Repeat)

Esta é uma funcao que reproduz repetidamente uma parte de um som entre
um ponto A e um ponto B especificado. Os pontos A e B poderao estar em sons
diferentes. Os pontos A e B poderao ser estabelecidos enquanto o MD4S estiver
tocando, parado ou no modo de pausa na reproducao.

1. No ponto inicial desejado de repeti¢cao, pressione o botdo A-B.
O indicador REPEAT no display mostrara “REPEAT A”, indicando que o
inicio da repeticao (ponto A) foi selecionado.

2. No ponto final desejado de repeticao, pressione o botdo A-B novamente.

O indicador REPEAT no display mostrara “REPEAT A-B”, indicando que o
ponto final da reproducéao (ponto B) foi selecionado. Apds vocé selecionar o ponto
B, o MD4S ira automaticamente localizar o ponto A, e comecgara a reprodugao
repetidamente entre os pontos A e B.

3. Durante o processo, pressione o botdo REPEAT para desativar a fungao A-B
REPEAT.

A funcdo A-B REPEAT também sera cancelada se vocé pressionart o botéo
STOP.

Nota: Quando a fungéo A-B REPEAT estiver desligada, os pontos A-B serao
apagados. Se vocé deseja apenas interromper temporariamente a operacgao,
pressione o botao PAUSE.

- Reprodugao em “CUE LIST”.
Esta é uma funcao que permite a vocé reproduzir se¢des entre os
marcadores numa ordem que vocé determina. Vocé podera estabelecer até 26



passos (A-Z) cada, especificando o marcador no qual a reprodugdo comegara e
acabara, e o numero de vezes que cada passo sera repetido.

* Programando um CUE List.
1. Pressione o botdo UTILITY.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “Cue List”, entdo pressione o botao
ENTER.
O display mostrara “EDIT List”.

3. Gire o botdo DATA para selecionar “EDIT List” ou “NEW List”.
Se vocé deseja criar um novo CUE List, selecione “NEW List”. Se voc6e
deseja trabalhar com um CUE List existente, selecione “EDIT List”.

4. Pressione o botdo ENTER para comegar a programagao do CUE List.
O display mostrara o primeiro passo (A). A letra estara piscando e sera o
parametro atual.
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“Passo”; “Marcador inicial”; “Marcador final”’; “Numero de repeticoes”.

5. Use 0 CURSOR para selecionar um parametro, e gire o botdo DATA para
modificar a especificagao.
O limite de cada parametro é definido a seguir:

- STEP (passo): A-Z (enquanto estiver programando, isto sera mostrado em letras
minusculas: a-z).

- Beginning/Ending markers (marcadores inicial e final): s, 1-10, e (0os numerais
s&o0 os numeros dos marcadores, 0 “s” e 0 “e” sdo os marcador inicial e final
respectivamente).

- Number of Repeats (numero de repeti¢coes): 0-99.

Dica: Se vocé girar o CURSOR para a direita quando o “NUMBER OF REPEATS”
(numero de repeticdes) for selecionado, vocé avangara para o proximo passo. Se
vocé girar o CURSOR para a esquerda quando o “STEP” (Passo) for selecionado,
vOCé retornara para o passo anterior.

Se uma fungao CUE List foi programada como mostrada abaixo, a parte
entre o marcador inicial e o marcador 1 sera repetida duas vezes, entre o
marcador 2 e o marcador 3 sera repetida duas vezes, e entre o marcador 3 € 0
marcador 4 sera repetida quatro vezes.

* Reproduzindo em CUE LIST.
6. Ao terminar a programacao dos passos desejados, pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “List Play?”



7. Pressione o botdo ENTER novamente.

O display mostrara o primero passo (A), e 0 MD4S estara no modo de
pausa na reprodugao em CUE List. (Durante a reproducéo em CUE List, os
passos serao mostrados em letras maiusculas A-Z). Neste momento, vocé podera
girar o botdo DATA para mudar o passo no qual a reprodugdo em CUE List
comecara.

8. Pressione o botdo PLAY para comegar a reprodu¢cédo em CUE List.

Quando todos os passos terminarem, a reprodu¢ao em CUE List sera
cancelada e o MD4S interrompera. Se vocé deseja interromper a reprodugao em
CUE List durante o processo, pressione o botdo STOP. Se vocé pressionar o
botao PAUSE para, temporariamente, interromper a reproducédo em CUE List,
vocé podera girar o botdo DATA para selecionar um passo diferente, e entdo
continuar a reproducao em CUE List.
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Nota: Em raras circunstancias a reproducéo podera “pular” por entre os passos.

Nota: O conteudo programatico do CUE LIST serdo memorizados mesmo quando
0 MD4S estiver desligado.

* Criando um novo som a partir de um CUE LIST (CUE LIST COPY).

A ordem de reproducao que vocé programar num CUE List podera ser
reescrita em um novo som. Como mostrado a seguir, isto podera ser usado para
refazer um som numa nova versao cuja extensao e arranjos diferem do som
original.

- Som original.
“Introducao”; “Abrindo A”; “Abrindo B”; “Ponte 17; “Coro A”; “Abrindo B”; “Ponte 27;
“Coro B”; “Ponte 17; “Coro B”; “Coro C”; “final”; “final”.

Iniciar a musica repetindo a introducao duas vezes; “Opening A” tocado duas
vezes; “Opening B”; “Ponte 2”; “Coro A”; “8..." seréo transportados mais adiante;
“Ponte 1”; Repeticao do “Coro B” duas vezes e transpoartados para tras;
Repeticao do final duas vezes e término.

- O novo som apods o CUE List Copy.

1. Como descrito nos passos 1 a 5 da se¢ao “Programando um CUE LIST” na
pagina 68, programe o CUE LIST desejado.

2. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “List Play?”

3. Gire o botdo DATA até o display mostrar “List Copy?”



4. Pressione o botdo ENTER para executar a operacao de CUE LIST.

O display mostrara brevemente “CopyTo X” (0 “X” € o numero da musica a
que se destina a copia), e entdo um novo som sera criado. Pressionando o botédo
STOP enquanto o display mostra “CopyTo X", vocé podera cancelar a operagéao
em CUE List.

Quando a copia do CUE List estiver completa, o TOC sera
automaticamente atualizado e o MD4S interrompera no inicio do novo som.
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- Programando a ordem de reprodugao do som (Program Play)

Esta é uma funcéo que permite a vocé programar a ordem de reproducao
das musicas do disco. Vocé podera especificar até 36 passos de numeros de sons
para reproducéo.

1. Pressione o botao UTILITY.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “Prog Play”, e pressione o botao
ENTER.
O display mostrara “EDIT Prog”.

3. Gire o botdo DATA para selecionar “EDIT Prog” ou “NEW Prog”.
Se vocé deseja criar um novo programa, selecione “NEW Prog”. Se vocé
deseja acionar uma programacao existente, selecione “EDIT Prog”.

4. Pressione o botdo ENTER para comecgar a programacao.
O display mostrara os passos de cada passo. O caractere que estara
piscando sera o parametro atualmente selecionado.

“Numero do passo”; “Numero da musica”; “Numero da musica que foi especificado
no passo anterior”.

5. Gire o CURSOR para selecionar os parametros, e gire o botdo DATA para
modificar o valor.
O limite de cada parametro é definido a seguir:

- STOP NUMBER: S1-S36 (“S” sera mostrado em letra minuscula durante a
programacao).

- SONG NUMBER: *, numero da musica (“*” indica que nenhum numero foi
especificado para este passo).

Nota: Nos passos 2 em diante, 0 numero da musica especificado pelo passo
anterior também serdao mostrados. Entretanto, serdo apenas para informacgéao e
nao poderao ser modificados.



Dica: Se vocé girar o CURSOR para a direita quando o parametro para o numero
da musica foi selecionado, vocé avangara para o proximo passo. Se vocé girar o
CURSOR para a esquerda quando o parametro para o passo for selecionado,
vocé retornara para o passo anterior.
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Com a programacgao mostrada na figura abaixo, a reprodug¢ao ocorrera na
seguinte ordem:
Som 1, Som 3, Som 2, Som 2.

“Programacao”

6. ApOs selecionar todos os passos desejados, pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o primeiro passo (S1), e o MD4S estara no modo de
pausa na reprodu¢cdao em PROGRAM PLAY (na programacgéao da reproducao, a
letra “S” para “STEP” sera mostrada em letra maiuscula). Neste momento, voc6e
podera usar os botdes SONG SEARCH para mudar o passo no qual a fungao
comecara.

7. Pressione o botdo PLAY para comecar a operagao.

Quando todos os passos terminarem a reproducéo, o MD4S interrompera.
Pressionando o botdo STOP durante a operagéo, vocé podera também cancela-la
e parar.

Dica: Se vocé pressionar o botdo PAUSE durante o PROGRAM PLAY, a
reprodugao ird parar temporariamente, e vocé podera usar o botdo PLAY para
continuar a operacao. Enquanto estiver em pausa, vocé podera também usar os
botdes SONG SEARCH para mudar o passo no qual a operagao continuara.

Nota: O Program Play sera memorizado mesmo quando o MD4S for desligado.
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- Fungoes de Edigao
Esta secao explica as fungdes de edicdo do som de uma pista que estao
embutidas no MD4S.

* Copiando uma parte de uma pista (Part Copy)

Esta funcao copia uma parte de uma pista para um ponto diferente dentro
da mesma pista ou para um ponto desejado em outra pista. Vocé podera copiar
entre os sons. Esta fungao € util quando vocé deseja usar a mesma parte
especifica num ponto diferente.

1. Especifique os pontos de inicio e de término da ultima gravac&o para selecionar
a area de origem da copia.



Localize o inicio da area de origem da cépia. Mantenha o botdo SET
pressionado e pressione o botdo LAST REC SEARCH [IN] para selecionar a parte
inicial da ultima gravagao. Entao localize o final da area de origem da copia.
Mantenha o botdo SET pressionado e pressione o botdo LAST REC SEARCH
[OUT] para selecionar o ponto final da ultima gravagéo. Apds vocé determinar os
pontos, os indicadores IN/OUT no display piscarao.

Dica: os pontos inicial e final da ultima gravacéo (pontos de PUNCH IN/OUT
automatico) poderao ser ajustados em unidades de frames simples (1/86
segundos). Veja “Ajustando a localizagdo de um marcador ou de um ponto de
PUNCH IN/OUT automatico” na pagina 63 para maiores informagoes.

2. Localize o ponto de destino da cépia, e interrompa ou deixe em modo de pausa
a reproducgao.

O ponto no qual vocé interrompeu ou deixou em pausa sera o inicio da
copia.

Dica: Se vocé usar os botées SONG SEARCH para selecionar um som diferente,
a pista do som selecionado sera a pista de destino da copia.

Nota: A area de destino da cépia n&o deve ultrapassar o final da musica. Também,
quando estiver copiando dentro da mesma pista, a area de destino ndo deve
sobrepor-se a area de origem da copia.

3. Pressione o botao EDIT.

4. Gire o botao DATA até o display mostrar “Part Copy” e pressione o botédo
ENTER.
O display mostrara a pista de origem e a pista de destino da cépia.
O parametro atualmente selecionado piscara.

“‘Numero da pista de origem”; “Numero da pista de destino”

5. Use 0 CURSOR e o botdo DATA para especificar o numero da pista de origem
e 0 numero da pista de destino.

Se “*” aparecer para um parametro de niumero da pista, a operagao nao
podera ser realizada.

6. Apos definir as pistas de origem e de destino, pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “COPY EXE?”. Se vocé pressionar o botao EXIT neste
momento, a operagao sera cancelada.
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7. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operacgao.

Enquanto a operacao esta em curso, o display mostrara “COPY EXE..” e 0
indicador de gravagao de pista de destino (DIR) acendera. Se vocé pressionar o



botado STOP neste momento, a cépia podera ser interrompida. Quando a copia
estiver completa o MD4S ira parar.

Nota: Quando vocé executar a operagao de cépia, o conteudo gravado na pista de
destino sera apagado.

“Pista de origem da copia”; “Pista de destino da cépia”; “Ponto atual interrompido
ou em pausa”

- Apagando uma secao de uma pista (Part Erase)

Esta fungdo apaga uma parte de uma segao da pista. Vocé podera
selecionar duas ou mais pistas para apagar. A se¢ao que foi apagada nao tera
nenhum som.

1. No inicio da segao que vocé deseja apagar, pressione o botées SET e LAST
REC SEARCH [IN]. No final da sec¢ao, pressione os botdes SET e LAST REC
SEARCH [OUT].

Os pontos inicial e final da ultima gravacao seréo selecionados, € a area
entre eles sera apagada. Quando vocé selecionar os pontos, o indicador no
display piscara.

2. Pressione o botdo EDIT.

3. Gire o botdo DATA até o display mostrar “Part Erase” e pressione o botédo
ENTER.

O display mostrara a pista cujos dados serao apagados.

O parametro atualmente selecionado piscara.

“Pista para apagar”

4. Gire 0 CURSOR para selecionar as pistas, e o botado DATA para especificar se
os dados de cada pista serdo ou ndo apagadas.

Os dados dos numeros das pistas mostrados serdo apagados. (As pistas
que estao indicadas com “*” ndo serao apagadas). Por exemplo, se o diplay
mostrar “1**4T”, a area especifica das pistas 1 e 4 serdo apagadas. Se todas as
pistas mostrarem “*”, a operagao nao podera ser realizada.

5. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “ERASE EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.
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6. Pressione o botdo ENTER para executar a operacéao.

Enquanto a operagao esta em curso, o display mostrara “ERASE EXE..” e 0
indicador de gravacao de pista (DIR) das pistas que estdo sendo apagadas
acendera. Esta operagao requer um minuto para apagar cada minuto da area



selecionada. Enquanto a operagao estiver em progresso, as pistas que n&o estao
sendo apagadas reproduzirdo.

Nota: Pressionando o botdo STOP, vocé podera interromper a operagao durante o
processo. Entretanto, neste caso, os dados entre o ponto de inicio da operacéo
até o ponto onde o botdo STOP foi pressionado estardo apagados.

“‘Antes da operacgao”; “Apos a operacgao”; “parte apagada’

- Copiando uma pista em outra pista (Track Copy)
Esta fungéo copia uma pista para uma outra pista.

1. Pressione o botdo EDIT, use o CURSOR até o display mostrar “Track Copy” e
pressione o botdo ENTER.

O display mostrara os parametros que especificam as pistas de origem e
destino.

O parametro atualmente selecionado piscara.

“Numero da pista de origem”; “Numero da pista de destino”

2. Use 0 CURSOR e o botdo DATA para especificar os numeros da pista de
origem e de destino.

Se o parametro de ambas as pistas mostrar “*”, entdo a operagao nao
podera ser realizada.

3. Apos especificar as pistas de origem e de destino, pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “COPY EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.

4. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operacéao.

Enquanto a operacgao estiver sendo executada, o display mostrara “COPY
EXE..” e o indicador de gravacao da pista de destino para copia (DIR) acendera.
Se deseja cancelar a operagao durante o processo, vocé podera pressionar o
botado STOP. Quando a cépia da pista for completada, o MD4S ira parar.

Nota: Quando vocé executar a operagao de copia de pista, quaisquer conteudos
que ja tenham sido gravados na pista de destino serdo apagados.
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- Apagando uma pista (Track Erase)
Esta fungdo apaga uma pista. Vocé podera selecionar uma ou mais pistas
para apagar. A(s) pista(s) apagada(s) nao tera(do) som.

1. Pressione o botdo EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Track Erase”
e pressione o botdo ENTER.
O display mostrara a pista cujos dados serao apagados.



O parametro atualmente selecionado piscara.
“Pista que sera apagada”

2. Use 0 CURSOR e o botdo DATA para selecionar a(s) pista(s) que sera(ao)
apagada(s)

Pistas cujos numeros sao selecionados serdo mostradas no display (Pistas
em que o “*” sdo mostrados no display ndo serao apagadas). Por exemplo, com o
ajuste “12**T”, as pistas 1 e 2 serdo apagadas. Se todas as pistas apresentarem o
“*” a operacao nao podera ser realizada.

3. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “ERASE EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.

4. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operacéao.

Enquanto a operagao esta em curso, o display mostrara “ERASE EXE..” e 0
indicador de gravacgao de pista (DIR) da(s) pista(s) que esta(do) sendo apagada(s)
acendera. A operacao levara quatro minutos para cada som de quatro minutos.
Enquanto a operagao estiver em progresso, as pistas que nao estado sendo
apagadas reproduzirao.

Nota: Pressionando o botdo STOP, vocé podera interromper a operacao durante o
processo. Entretanto, neste caso, os dados entre o ponto de inicio da operagao
até o ponto onde o botao STOP foi pressionado estarao apagados.

- Copiando/convertendo um som (Song Copy)

Esta funcao duplica um som, incluindo o titulo, os marcadores, e os dados
do mapa de tempo. Esta funcao é conveniente para criar um “backup” do som
original antes da gravagao em ping-pong ou em PUNCH IN/OUT. Se for o caso, o
modo de gravacao (4TR/2TR/MONO) do som de destino para a copia podera ser
convertido, e vocé podera mudar a ordem das pistas. (Para maiores informagdes
sobre modos de gravacao, veja a pagina 11).

1. Use o botdo SONG SEARCH para selecionar o som de origem para a cépia, €
pressione o botdo ENTER.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “Song Copy” e pressione o botao
ENTER.

O display perguntara “Copy X?” (“X” sera o numero do som de origem para
a copia). Neste momento, vocé podera girar o botdo DATA para selecionar um
numero de som diferente.

- PAGINA 77 -

3. Pressione o botdo ENTER novamente.



O display mostrara o modo de gravagao e a ordem das pistas do som de
origem para a copia.

“‘Modo de Gravacgao”; “Pistas para Copia”
Se vocé deseja criar uma duplicata completa do som sem alterar o modo de
gravacgao ou a ordem da pista, va para o passo 7.

* Alterando o modo de gravagao
4. Gire o botao DATA para selecionar o modo de gravagao do som de destino.
Os seguintes modos de gravagao estao disponiveis para conversao.
* 4T (modo 4TR)
* 2T (modo 2TR)
* MO (modo MONO)
Por exemplo, se vocé especificar “2T:12”, o som de destino sera como
segue:

Som de Origem

4 Vocal
3 Guitarra Som de
destino
Baixo — Baixo
1 Bateria - > 2 Bateria

* Alterando a ordem das pistas.
5. Gire 0o CURSOR para a direita.
Os numerais indicando a ordem da pista piscara.

6. Use 0 CURSOR para selecionar a pista cuja ordem vocé deseja mudar, e gire o
botdo DATA para especificar o numero da pista de origem.

A pista atualmente selecionada piscara. Gire o botdo DATA para selecionar
0 numero da pista de origem (1 a 4) ou “-”. Se vocé selecionar “-”, a pista
correspondente de destino sera livre (sem som).
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Por exemplo, se vocé especificar “4T:3421”, a ordem das pistas de destino seréao
Como segue:

Som de Origem Som de destino
4 Vocal 4 Bateria
3 Guitarra 3 Baixo
2 Baixo 2 Vocal
1 Bateria 1 Guitarra




Dica: Vocé podera especificar o mesmo numero de pista mais de uma vez. Por
exemplo, se vocé especificar “4T:3422”, o conteudo da pista de origem 2 sera
copiado para a pista 3 e 4.

* Executando a copia do Som

7. Ao terminar de fazer os ajustes, pressione o botdo ENTER.
O display mostrara “CopyTo BX” (“X” € o numero de uma area livre)

8. Gire o botdo DATA para especificar a area livre de destino.

9. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “Copy EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.

10. Pressione o botdo ENTER para executar a operagao.

O display mostrara “CopyTo X” (“X” € o numero do som de destino) por um
tempo, e entdo quando a copia estiver completa, o TOC sera automaticamente
atualizado e o0 MD4S selecionara o som de destino e entao ira parar.

- Apagando um Som (Song Erase)

Esta fungdo apaga um som existente. O som que foi apagado se tornara
uma area livre. Use esta fungdo quando vocé precisar de um espacgo no disco para
gravar uma nova musica.

1. Pressione um botdo SONG SEARCH para selecionar o som que voc6e deseja
apagar.

2. Pressione o botao EDIT, e gire o botdo DATA até o display mostrar “Song
Erase”. Entdo pressione o botdo ENTER.

O display mostrara “Song No.X” (“X” € o numero do som que sera
apagado). Neste momento, vocé podera girar o botdo DATA para selecionar um
som diferente.

3. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “Erase EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.
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4. Pressione o ENTER novamente para executar a operagao.
O display mostrara “Erase EXE..”, e o TOC sera automaticamente

atualizado quando o som for apagado.

Dica: Se houver trés sons consecutivos, como mostrado no diagrama abaixo,
apagando o som do meio, vocé criara uma nova area livre que € independente das



outras areas livres. Vocé entao podera gravar um novo som nesta area livre ou
estender o som 1.

|  Som1 | Som 2 | Som3 | Area Livre 1
t
Apagar o som 2 l
|  Som1 |  Arealivre2 | Som 2 | Area Livre 1

Nota: Quando vocé apaga um som, os numeros de todos os sons subsequentes
serao atualizados.

- Dividindo um Som em dois (Song Divide)

Esta funcao permite dividir um som em duas partes. A funcao de
programacgao (pagina 71) podera ser usada para um rearranjo da ordem de
reproducao das duas novas partes divididas.

1. Localize o ponto no qual vocé deseja dividir o som, e interrompa ou dé a
pausa na reprodugao.

2. Pressione o bot&do EDIT, entao gire o botdo DATA até o display mostrar “Song
Divide”, e pressione o botdo ENTER.

O display perguntara “Divide EXE?”. Se vocé deseja cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.

3. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operagao.

Apods o som ter sido dividido, o TOC sera automaticamente atualizado. Se
marcadores foram inseridos anteriormente no som original, os marcadores
posteriores ao ponto de divisdo serdo renumerados como marcadores do novo
som.
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“Som 1 antes da divisao”; “Som 1 apds a divisdo”; “Som 2”; “Ponto de divisao”.

Nota: Quando um som é dividido, os numeros dos sons subsequentes serao
atualizados. Por exemplo, se vocé divide o som 1, a primeira parte da divisdo sera
o som 1, 0 som remanescente sera o som 2, e 0 som 2 anterior sera o som 3.

- Unindo sons divididos (Song Combine)
Esta € uma operagao que une dois sons previamente divididos, com o
intuito de criar um unico som.

Nota: Sons gravados separadamente ndo poderao ser unidos.



1. Pressione o botédo EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Song
Combine” e pressione o botao ENTER.
O display mostrara os numeros dos dois sons que serao unificados.

“Numero dos sons que serao unificados”

2. Gire o botdo DATA para selecionar os sons que serao unidos.
Para unir os sons 3 e 4, selecione “Combn 3+4”. Se o display mostrar
“‘Combn “*” a operagéo nao sera realizada.

3. Pressione o botdo ENTER.
o display perguntara “Combn EXE?”. Se vocé decidir cancelar a operagao
neste momento, pressione o botdo EXIT.

4. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operacéao.

ApoOs a operacao, o TOC sera atualizado automaticamente. Se marcadores
foram inseridos anteriormente nos dois sons unificados, os pontos dos marcadores
permanecerao no novo som (0s numeros dos marcadores serdao automaticamente
atualizados). Entretanto, ja que o ponto no qual os sons foram unidos sera inserido
um novo marcador, o numero total de marcadores na musica sera um a mais que
a soma total dos marcadores nas duas musicas.
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“Som 1 antes da unido”; “Som 2 antes da uniao”; “Som 1 apds a uniao”

Nota: Se o numero total de marcadores na musica (incluindo o marcador que foi
adicionado no ponto onde os sons foram unificados) totalizarem onze (11) ou
mais, entdo nao sera possivel localizar ou operar estes marcadores. Entretanto,
estes marcadores serao memorizados e se um ou mais dos dez primeiros
marcadores forem apagados, estes marcadores posteriores se tornarao
disponiveis. Para o processo de apagar um marcador, vide a pagina 65.

Nota: Quando vocé une um som, os numeros dos sons subsequentes serao
automaticamente atualizados. Por exemplo, se vocé unir os sons 1 e 2 no som 1,
0 som 3 sera o som 2.

- Transportando um Som (Song Move)

Esta fungao transporta um som para uma area livre. Isto é conveniente
quando vocé deseja gravar um material adicional a fim de estender um som
previamente gravado, ou organizar a area livre num disco.

1. Use os botdes SONG SEARCH para selecionar o som que vocé deseja
transportar.

2. Pressione o botédo EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Song Move”,
e pressione o botdo ENTER.



O display perguntara “Move X?” (“X” € o numero do som que sera
transportado). Neste momento, vocé podera girar o botdo DATA para selecionar
um som diferente.

3. Pressione o botdo ENTER.
O display mostrara “Move to BX” (“X” € o numero da area livre no qual o
som sera transportado).

4. Gire o botao DATA para selecionar a area livre no qual o som sera
transportado.

Nota: Nao sera possivel selecionar uma area livre que seja mais curta que o som
que esta sendo transportado.
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5. Pressione o botdo ENTER.
O display perguntara “Move EXE?”. Se vocé decidir cancelar a operagao,
pressione o botao EXIT.

6. Pressione o botdo ENTER novamente para executar a operagao.

O display mostrara “MoveTo BX” (“X” € o numero da area livre para onde o
som sera transportado) por um tempo. Quando o som for transportado, o TOC
sera automaticamente atualizado.

Dica: Se vocé deseja gravar um material adicional a fim de estender o
comprimento de um som existente, devera haver uma area livre apos este som.
Se, como mostrado no diagrama a seguir, vocé gravou o som 1 e entdo gravou um
som 2 logo depois, ndo havera area livre apés o som 1, portanto ndo sera possivel
gravar. Em tais casos, vocé podera transportar o som 1 para uma area livre 1, e
entdo o material adicional podera ser gravado no final do som 1.

Dica: Antes de comecar a operacao, € uma boa idéia verificar a Informacgao do
Disco, para ver o arranjo dos sons e areas livres. Para detalhes veja na pagina 86.

Transportar o som 1 para a area livre 1
I ¥

|  Som1 | Som 2 | Area Livre 1
\/
| AreaLivre 2 | Som 2 | Som1 | Area Livre 1
| Area Livre 2 | Som 2 | Som1 ™_ Area Livre 1

Agora a extensdo do som 1 podera ser ampliada



Quando um som for transportado, sua localizagao no disco modificara, mas os
numeros dos sons nao serao mudados.

- Mudando a ordem dos Sons (Song Renumber)

Esta operagao reorganiza os numeros dos sons no disco. Apos voceé ter
utilizado a operagéao anterior (“Transportando um Som” - pagina 81), vocé podera
usar esta operagao se vocé quiser que os numeros das musicas satisfacam sua
sequéncia no disco.

Dica: Para evitar confusdo, nés recomendamos que vocé atribua um nome para
suas musicas antes de usar esta operagao. Veja “Nomeando Discos e Sons” na
pagina 85 para maiores informacgoes.

1. Pressione o botéao EDIT, gire o botao DATA até o display mostrar “Song
Renum”, e pressione o botdo ENTER.

O display perguntara “Renum EXE?”. Se voc6e decidir cancelar a operagéo,
pressione o botdo EXIT.
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2. Pressione o botdo ENTER para executar a operacao.
Quando os sons forem renumerados, o TOC sera automaticamente
atualizado.

Nota: Alguns gravadores MD, excluem-se o Yamaha MD4S, MD4 ou MDS, divide
os dados dos sons em areas multiplas no disco. A operagédo nao podera ser usada
em tais sons.

Antes da 3 Som 1 Som 3 Som 5 Som 4 Som 2
renumeragao , ,
Apésa Som 1 Som 2 Som 3 Som 4 Som 5
renumeragao
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- Outras Funcgoes
As paginas seguintes explicam as outras fungdes do MD4S.

- Ajustando o “pitch” de gravagao ou reproducgao (Pitch Function).

Esta fungcédo permite a vocé ajustar o pitch (velocidade) de gravagao ou
reproducdo. Esta fungao é util quando vocé necessita gravar um instrumento que
nao pode ser facilmente sintonizado (como um piano acustico por exemplo) com
instrumentos previamente gravados.



Esta fungao é disponivel quando o MD4S estiver gravando, reproduzindo,
em pausa ou parado.

* Ligando e ou desligando a fungao pitch.

1. Pressione o botdo PITCH.
O display mostrara o posicionamento. Com o posicionamento de fabrica, o
display mostrara “FIX +00.00%”

“FIX (fixo)”; “Quantidade de pitch VARI (variavel)”.
2. Gire 0 CURSOR para ligar (VARI) ou desligar (FIX) a fungao.

FIX (fixo): O display piscara “FIX”, e o indicador FIX acendera. A funcéo estara
desligada, e o pitch estara fixada no posicionamento normal.

VARI (variavel): O display piscara “+00.00%” e o indicador VARI acendera. A
funcdo estara ligada.

* Ajustando o PITCH.

3. Com o VARI (variavel) selecionado, gire o botdo DATA para ajustar a
quantidade de pitch.

O pitch podera ser ajustado sobre um limite de “-10.10%” para “+10.11%".
Diminuindo o pitch, entdo diminuira a velocidade de gravagao ou reproducgao, e
aumentando o pitch, aumentara a velocidade de gravagao ou reprodugéo.

Nota: Posicionando o pitch em “+00.00%” o resultado € o mesmo quando o FIX é
selecionado.

4. Apos ter terminado de posicionar o pitch, pressione o botdo ENTER para
retornar a operagao normal.

Nota: A quantidade de pitch VARI (variavel) selecionada € memorizada mesmo se
0 MD4S estiver desligado. Portanto, na proxima vez que voc6e ligar o MD4S, esta
funcao se posicionara automaticamente em FIX.
Nota: Apds vocé ter usado esta fungéo para a gravagao, ndo se esqueca de voltar
o posicionamento em FIX (fixo) antes da préxima gravag¢ao. Em particular, vocé
deve verificar o indicador pitch antes de comecgar a gravagéo de um novo som.
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- Nomeando Discos e Sons



Um titulo de até 127 caracteres podera ser atribuido para cada disco e para
cada som no disco. Isto permite uma maneira conveniente de distinguir discos e
sons.

* Nomeando um disco

1. Pressione o bot&do EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Disk Name”,
e pressione o botdo ENTER.
Se nenhum titulo foi atribuido ao disco, o display piscara “No Title”.

2. Use o CURSOR para locomover-se até aonde vocé deseja inserir um caractere,
e use o botdo DATA para selecionar o caractere.
O ponto de entrada é mostrado atraves de um caractere que fica piscando

(orum “I1%). Os seguintes caracteres estao disponiveis.
“‘indica um espacgo”
Espacos poderao ser inseridos entre os caracteres

3. Ap0s ter entrado com o titulo, pressione o botdo EDIT novamente para retornar
a operacao normal.

4. Pressione o botdo TOC WRITE para atualizar o TOC.

Nota: Quando o titulo do disco é inserido no MD4S, o titulo aparecera no display
por um tempo.

* Nomeando um som

1. Use os botdes SONG SEARCH para selecionar os sons que vocé deseja
entitular.

2. Pressione o botao EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Song Name”,
e pressione o botdo ENTER.

O display indicara o numero e o titulo do som selecionado. Se nenhum titulo
foi criado, o display piscara “No Name”. Neste momento vocé podera girar o botao
DATA para selecionar um som diferente.

3. Gire o CURSOR para a direita.
Agora vocé podera inserir um titulo para o som.

4. Use o CURSOR para especificar o ponto no qual vocé deseja inserir um
caractere, e use o botdo DATA para selecionar um caractere.

O caractere piscante (ou o0 “ 1 “) indica o ponto de inser¢ao. Os caracteres
disponiveis sdo os mesmos que estdo indicados na tabela acima.



5. Apos terminar de fazer as insergdes, pressione o botdo EDIT novamente para
retornar a operagao normal.
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6. Pressione o botdo TOC WRITE para atualizar o TOC.

Nota: Quando vocé usar os botdes SONG SEARCH para selecionar um som que
ja possuir um titulo, este titulo aparecera no display ao lado do numero do som.
Entretanto, somente os primeiros sete caracteres do titulo do som serdo
mostrados no display.

- Apagando um disco (Disc Erase)

Esta fungdo apaga todas as musicas do disco. Quando vocé executa esta
funcéo, o disco inteiro sera uma area livre. Antes de usar um disco MD DATA
(pode ser usado no MD4S), que foi utilizado para armazenar dados de computador
vocé deve, primeiro, apagar o disco inteiro utilizando esta fungéo.

1. Pressione o botédo EDIT, gire o botdo DATA até o display mostrar “Disc Erase”,
e pressione o botdo ENTER.

O display perguntara “Erase EXE?”. Se vocé decidir cancelar a operagao
neste ponto, pressione o botdo EXIT.

2. Pressione o botdo ENTER novamente.
O display perguntara “Really?”, ai vocé podera confirmar a operag¢ao. Vocé
podera cancela-la pressionando o botao EXIT.

3. Pressione o botdo ENTER mais uma vez, e a operacao sera executada.
Quando a operagéo estiver completa, o TOC sera automaticamente
atualizado. O display mostrara “Blank Disc”

- Visualizando o conteudo de um disco

Esta funcao permite a vocé ver como os sons e as areas livres no disco
estdo organizadas. Por exemplo, quando vocé deseja gravar um material adicional
no final de uma musica, vocé podera usar esta funcao para verificar as areas livres
disponiveis.

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “Disc Info”,
e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara a ordem dos sons e das areas livres. Os Numeros
indicam os numeros de sons e numeros prefixados com uma letra “B” sao
numeros de areas livres.

Som 1 | AreaLivie2 | Som3 | Som 2 | Area Livre 1




Por exemplo, se vocé utilizou a fungéo de transporte de som (“Song Move’
pagina 81) entdo aqueles sons e as areas livres sdo remanejados no disco como
mostrado acima, o display mostrara os dois primeiros blocos como “1—->B2—-".

2. Gire o botdo DATA para ver o conteudo do disco inteiro.
Se girar o botdo DATA para a direita, o display mostrara “1—->B2—",

“>B2-53", “>3-", —52—-B17, etc.
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3. Pressione o botdo UTILITY novamente para retornar a operagéo normal.

Nota: Alguns gravadores MD, excluindo o Yamaha MD4S, MD4 ou MD8, dividem
os dados dos sons em areas multiplas no disco. Quando a Informagao no Disco,
incluindo tais sons, sdo observadas no MD4S, os sons que estido divididos serao
indicados por um caractere “#”. Os sons que estao indicados com este caractere
“#” ndo poderao ser editados diretamente no MD4S. Entretanto, se vocé usar a
fungao de copia de um som (pagina 76) para copiar aquele som, a copia de
destino podera ser editada pelo MD4S.

- Alterando o modo de gravagao

O MDA4S permite a vocé escolher trés modos de gravagao: 4TR, 2TR, e
MONO. Quando os modos 2TR ou MONO sé&o selecionados, menos pistas
poderao ser gravadas, mas o tempo de gravagao disponivel sera maior. Nao ha
diferenca de qualidade no audio nos modos de gravacgao.

Modo de Gravacao Nuimero | Tempo de MD MiniDisc
de pistas | Gravacao | DATA
disponivel
(minutos)
4TR(gravagao em quatro pistas) 1,2,3,4 37 O] -
2TR(gravagao em duas pistas) 1,2 74 O] O]
MONO (gravagao monaural) 1 148 O] O]

Nota: Estabele¢ca o modo de gravagao antes de vocé comegar uma nova
gravagao. Nao sera possivel alterar o modo de gravagéo de um som ja gravado.
Vocé podera mudar o modo de gravagao para cada som.

1. Pressione o botdo SONG SEARCH (——»|) para selecionar uma area livre.
O diplay mostrara “BLANK X” (“X” € o niUmero da area livre)

2. Pressione o botdo UTILITY, gire o CURSOR até aparecer “REC MODE” no
display, e pressione o botdo ENTER.
O display mostrara o modo de gravacgao atual.




3. Observe o display enquanto vocé gira o botdo DATA para selecionar o modo de
gravagao desejado.

4TR........ (gravagao em quatro pistas);

2TR........ (gravacao em duas pistas);

MONO.....(gravagdo monaural)

Nota: Se vocé selecionar o modo 2TR, a gravagao sera possivel somente nas
pistas 1 e 2. Se vocé selecionar o modo MONO, a gravagao sera possivel
somente na pista 1.
4. Pressione o botdo ENTER para finalizar o modo de gravagéo.
5. Pressione o botdo UTILITY novamente para retornar a operagéo normal.
Nota: Sons com modo de gravacao 8TR, gravados no Yamaha MD8 nao poderao
ser editados no MD4S. Entretanto, sons que foram convertidos pelo MD8 nos
modos 4TR/2TR/MONO poderao ser reproduzidos pelo MD4S.
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Nota: O modo de gravagao nao sera apagado quando o MD4S estiver desligado.
Se um MiniDisc for inserido no MD4S, o modo de gravacgao ficara
automaticamente em 2TR, significando que se vocé inserir posteriormente um
disco MD DATA e deseja uma gravacéo em quatro pistas, vocé precisara reiniciar
e escolher o modo de gravagédo em 4TR.

- Ajustando o brilho do display
A intensidade do brilho do display podera ser ajustada em 5 passos.

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até aparecer “Disp Dimmer” no
display, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara “Dimmer X” (“X” sera um numero entre 1 e 5)
2. Gire o botdo DATA para ajustar o brilho.

O limite deste parametro é de 1 a 5, maiores irdo aumentar o brilho. O
parametro padrao de fabrica é 5.
3. Pressione o botdo ENTER para estabelecer o brilho.
4. Pressione o botdo UTILITY ou o botdo EXIT para retornar a operagao normal.

Dica: Este ajuste sera memorizado mesmo quando o MD4S estiver desligado.

- Selecionando o tipo de display Frame.



O display Frame do contador no display podera ser acionado para 86
frames por segundo (frames de audio MiniDisc ou MD DATA) ou 30 frames por
segundo (MTC).

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “Frame
Disp”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara “XX Frame” (“XX” sera 86 ou 30).
2. Gire o botdo DATA para selecionar “86” ou “30”.

Se “86” for selecionado, o indicador “FRAMES” acendera na area de Frame
do contador. Se “30” for selecionado, o indicador “MTC FRAMES” acendera.

3. Pressione o botdo ENTER para estabelecer o display Frame.
4. Pressione os botdes UTILITY ou EXIT para retornar a operagao normal.
Dica: Este ajuste sera memorizado mesmo quando o MDA4S estiver desligado.
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- Usando um Pedal

Se um pedal FC5 opcional for conectado ao jack PUNCH I/O, vocé podera
usa-lo ndo somente na operacdo em PUNCH IN/OUT, mas também nas outras
operagdes. Quando o pedal for pressionado, o MD4S desenvolvera as seguintes

operagoes.

¢ Ligado (ON) * Piscando

Antes da Operagao

Indicadores
(FIGURA) REHE REC PLAY
Parada - - -
Reproducgéao - - o
Pausa na reproducgao - - s
Cue/Review - - o
Pausa na gravagéao - * -
Pausa no ensaio * - -
Aguardo na reproducao da gravacgéo - * .
Aguardo na reprodugao do ensaio * - .
Gravacéao - o .
Ensaio o - .
Pausa na Nova Gravagéo - s -
Nova Gravacao - o .
Gravacao do PUNCH automatico em Standby - * -




[ Ensaio do PUNCH automético em Standby | * - -

Apébs a Operagao
Indicadores
(FIGURA) REHE REC PLAY
Reproducéao - - o
Pausa ha reproducéo - - x
Reproducéao - - .
Reproducéao - - o
Aguardo na reprodugao da gravagao - * .
Aguardo na reprodugao do ensaio * - .
Gravagao ° - . .
Ensaio o - o
Reproducéao - - o
Reproducéao - - .
Nova Gravagao - o .
Parada > - - -
Aguardo na gravagao do PUNCH automatico * - * .
Aguardo no ensaio do PUNCH automatico * * - o

1. Operagao no botao [PAUSE]

2. Efetivo somente quando um botdo [REC SELECT] for pressionado.

3. Operagéao no botédo [STOP]

4. Apo6s a localizagédo do ponto de Pre-Roll, a seqiiéncia do PUNCH IN/OUT automatico comega.

Nota: Para o Pedal Yamaha FC5 Footswitch opcional, a operacéo € inicializada
quando o pedal for pressionado, ndo quando o mesmo estiver liberado. Isto
podera diferir, portanto, com outros pedais.
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- Fungoes MIDI

O MDA4S é um aparelho ideal para a gravacgao de vocais, guitarra, ou outros
instrumentos acusticos, porém ao utilizar a sua funcionalidade MIDI, vocé podera
sincroniza-lo com um sequenciador MIDI ou com um outro MD4S, ou controlar as



operacgdes do MD4S de um aparelho MIDI externo. Esta seg¢ao explica como usar
a funcionalidade MIDI do MD4S.

- Sincronizando o MD4S com um sequienciador MIDI

O MD4S permite a vocé selecionar os dados de sincronizacdo em “MTC” ou
“MIDI Clock” através do seu conector de saida MIDI OUT. Este dados de
sincronizagao poderao ser transmitidos para um sequenciador MIDI com o intuito
de seguir e sincronizar-se com o MD4S. Neste tipo de sistema MIDI sincronizado,
0 MD4S sera o principal e o sequenciador MIDI sera o auxiliar.

* Conectando o MD4S a um sistema MIDI

O MD4S podera ser conectado a um sistema de sequenciador MIDI
sincronizado em diversas maneiras, mas a configuragdo mais comum €& através de
sons acusticos a serem gravados no MD4S, e outras partes a serem reproduzidas
pelo sequenciador em um gerador de sons MIDI. Neste sistema, vocé monitoraria
os sons do gerador de sons MIDI enquanto grava os vocais e a guitarra para o
MD4S. Entao, durante a mixagem, vocé poderia misturar a reprodu¢ao do MD4S
com o som proveniente do gerador de sons MIDI (Veja pagina 42).
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Nota: Quando estiver inserindo o MTC transmitido do MD4S para o sequenciador
MIDI, é apropriado utilizar um conector de entrada MTC ou um conector MIDI IN
separado. A razéo para isto € que se os dados musicais do MIDI (reproducgéo) séo
enviados juntamente com o MTC para o mesmo conector MIDI IN do
sequenciador, a sincronizagcao podera ser interrompida.

Dica: Se o seu sequenciador MIDI suportar o MMC (MIDI Machine Control), vocé
podera fazer o MD4S receber dados do MMC, entédo as principais fungbes do
MD4S poderéao ser controladas pelo sequenciador MIDI. Mesmo neste caso, o
MD4S ainda seria a sincronizacéao principal do sistema MIDI, porém vocé tera a
conveniéncia de poder controlar as operagdes do MD4S tais como gravagao
(incluindo o PUNCH IN/OUT), reproducgao e localizagdo de medidas especificas do
sequenciador MIDI. Para detalhes de como ajustar o MD4S para receber o MMC,
veja “Controlando o MD4S pelo MMC” na pagina 98.

- Sobre o MTC e o MIDI Clock

O MTC e o MIDI Clock sao diferentes tipos de mensagens MIDI usadas
para a sincronizagao entre aparelhos MIDI.

O MTC transmite informagdes em tempo absoluto através de unidades de
um “frame” (1/30 de segundo). Se vocé comega um som no MD4S no ponto “5
minutos e 10 segundos”, o sequenciador MIDI também reproduzira em
sincronizagao a partir do ponto “5 minutos e 10 segundos”. Uma vez que o
sequenciador MIDI simplesmente reproduz de acordo com com o dado de tempo
estabelecido, a sincronizagdo néo sera afetada se o tempo da sequéncia de dados
muda. Quase todos os sequenciadores computadorizados suportam o MTC.



O MIDI Clock transmite mensagens “clock” de acordo com o tempo. Em
outras palavras, o sequenciador MIDI se sincronizara com os dados de Tempo
(mapa de tempo) que foi criado no MD4S. Quando vocé cria uma mapa de tempo
no MD4S, o display mostrara apenas a medicao, batida e relégio como um
sequenciador MIDI. Neste caso, se voceé iniciar o som no MD4S a partir da
“‘medicao 10”, o sequenciador MIDI sincronizara e iniciara a reprodugao a partir da
“‘medic&o 10”. Se vocé precisa sincronizar o MD4S a um sequenciador MIDI ou a
uma caixa de ritmo MIDI que nédo suporta o MTC, vocé devera usar a
sincronizagao em MIDI Clock.

Nota: Se vocé esta usando o MIDI Clock e o equipamento auxiliar ndo suporta a
mensagem de Ponto de Posi¢cdo de Som MIDI, entdo nao sera possivel
sincronizar a partir do meio do som. Neste caso, vocé devera sempre inicializar a
sincronizacao a partir do inicio do som.

- Sincronizagao usando o MTC.

* Transmissao do MTC pelo conector MIDI OUT do MD4S.
Efetue a sincronizagao MIDI para que o conector MIDI OUT do MD4S possa
transmitir as mensagens MTC.

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “MIDI
SYNC”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara a sincronizagdo MIDI atual. Se a sincronizagao estiver
desligada, o display indicara “Sync OFF”.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “MTC MASTER”

O indicador MIDI no display acendera, mostrando “MTC SYNC MASTER”.
Com este ajuste, as mensagens MTC serao transmitidas do conector MIDI OUT
quando o MD4S estiver em funcionamento.

3. Pressione o botdo UTILITY novamente para retornar a operagao normal.
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* Ajustes no sequenciador MIDI

Para usar o MTC, seu sequenciador MIDI devera ser ajustado para a
sincronizagao de recebimento de mensagens MTC. Neste caso, vocé devera
ajustar a transmissao de frames para 30 frames por segundo. Para maiores
detalhes de como fazer este ajuste, veja o manual do proprietario de seu
sequenciador MIDI.

- Sincronizagao usando o MIDI Clock

* Transmissao do MIDI Clock pelo conector MIDI OUT do MD4S.



Efetue a sincronizagao MIDI para que o conector MIDI OUT do MD4S possa
transmitir as mensagens MIDI Clock.

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “MIDI
SYNC”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara a sincronizagao MIDI atual. Se a sincronizacéo estiver
desligada, o display indicara “Sync OFF”.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “MIDI CLOCK”
O indicador MIDI no display acendera, mostrando “MIDI CLOCK”.

3. Pressione o botdo UTILITY novamente para retornar a operagéo normal.

* Programando um Mapa de Tempo

Dados de tempo e duragao poderao ser programados no MD4S. Para cada
som, vocé podera programar 26 passos (A-Z) de cada dado de tempo ou de
duracéao, permitindo a vocé alterar o tempo e a duragédo durante o som.

Antes de vocé comecgar a programacgao de um mapa de tempo, sera
conveniente usar o “Quadro do Mapa de Tempo” na pagina 111 para tomar nota
das medic¢des pelo qual o tempo ou a duragdo muda.

1. Pressione o botdo ENTER, gire o botdo DATA até o display mostrar “Song
Tempo”, e pressione o botdo ENTER.
O display mostrara “Meter Setup” ou “Tempo Setup”.

2. Gire o botdo DATA para selecionar “Meter” se vocé deseja programar os dados
em medida de tempo ou “Tempo” se vocé deseja programar os dados em tempo.
Entéo pressione o botdo ENTER.

O display mostrara “Edit Meter” ou “Edit Tempo”

3. Gire o botdo DATA até o display mostrar “Edit” se vocé estiver editando um
mapa de tempo existente ou “New” se vocé estiver programando um novo mapa
de tempo. Entao pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o passo A na primeira medi¢ao. O caractere “A” que
indica o passo estara piscando.
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“Quando estiver ajustando dados de durag¢ao”; “Passo”; “Medicao”; “Duracao”
“Quando estiver ajustando dados de tempo”; “Passo”; “Medigao/batida”; “tempo”

4. Gire 0 CURSOR para a direita para selecionar o pardmetro duragao/tempo. e
gire o botdo DATA para estabelecer a duragédo ou o tempo.

“‘Duragao”; “Tempo”

5. Pressione o botdo ENTER



O caractere (A) que indica o passo piscara.
6. Gire o botdo DATA para a direita para selecionar o proximo passo (B).

7. Use o CURSOR para selecionar a medigao pelo qual o mapa de tempo sera
inserida e os parametros de duragao/tempo, e gire o botdo DATA para estebelecer
o valor.

Para os demais passos, o ajuste da medigéo para “000” apagara o mapa de
tempo que foi especificado para aquele passo.
* Para especificar 3/4 de duragao a partir da medicao 5, ajuste em “B 005 3/4”
* Para especificar um tempo de “=90” a partir da medig¢ao 10 e batida 3, ajuste em
“B010-3 090”
* Para apagar o passo atual “B012-3 1107, ajuste em “B0000-0 110”

8. Pressione o botdo ENTER
O passo B do dado de duragéo foi inserido (ou apagado, se vocé
especificou o ajuste de medicdo em “000” )

9. Repita os passos de 6 a 8 para continuar a programagao do mapa de tempo.
10. Pressione o botdo EDIT novamente para retornar a operagao normal.

11. Pressione o botdo TOC WRITE para atualizar o TOC.
Se vocé editou um mapa de tempo existente, ndo é necessario atualizar o
TOC.

Nota: Se o0 mapa de tempo é salvo independentemente para cada som. Quando
vocé seleciona um som, o mapa de tempo que foi programado para aquele som
sera carregado automaticamente. Portanto, por favor, fique ciente de que o
numero de mapas de tempo que podem ser armazenados num disco € limitado, e
dependera do numero de passos que foram programados. Se aparecer um “Save
Warn!” no display quando vocé atualiza um mapa de tempo, a area do disco
destinada ao mapas de tempo foram usadas.

Nota: Um mapa de tempo podera ser salvo somente num disco MD DATA. Nao
podera ser salvo num MiniDisc.
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Dica; Se o ponto de medicao de um novo passo estiver estabelecido numa
posicao anterior a um ponto de medicao existente, os passos subseqlientes serdao
automaticamente reorganizados. Da mesma forma se vocé estabelecer o ponto de
medicao de um passo existente em “000” para apaga-lo, os passos subsequentes
serdo automaticamente reorganizados.

* Ajustes no sequenciador MIDI



Quando estiver usando o MIDI Clock, vocé precisara fazer ajustes no seu
sequenciador MIDI para sincroniza-lo com as mensagens MIDI Clock. Para
detalhes a respeito deste procedimento, por favor veja o manual de usuario de seu
sequenciador MIDI.

- Sincronizando dois gravadores MD4S.

O MDA4S é capaz de sincronizar-se a um MTC recebido de uma
aparelhagem externa. Por exemplo, se vocé possui dois gravadores MD4S, e
ajusta um MD4S para transmitir as mensagens MTC e o outro MD4S para receber
estas mensagens MTC, as duas unidades atuarao como um simples gravador
multipistas de 8 pistas. Neste caso, o MD4S que transmite o MTC sera o MTC
Master e 0 MD4S que recebe as mensagens MTC sera o MTC Auxiliar. Quando o
MD4S Master estiver operando, o MD4S Auxiliar operara em sincronizagdo com o
MD4S Master. Nesta configuragao, vocé podera conectar os jacks STEREO OUT
do MD4S Auxiliar ao jack 5 e 6 do LINE INPUT do MD4S Master, para que os
sinais do ST Bus de ambas as unidades possam ser combinadas pelo MD4S
Master.
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“Conecte os dois MD4S como segue”

Dica: A aparelhagem que possuir o MTC Master podera ser um Yamaha MD8 ou
MD4, ou até mesmo um outro MD4S.

* Ajustes necessarios para o MD4S Auxiliar
1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “MIDI
Sync”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o ajuste atual do MIDI Sync.

2. Gire o botdo DATA até o display mostrar “MTC SLAVE”.
Ajuste 0 MD4S Master até mostrar “MTC SLAVE”.

3. Pressione o botdo UTILITY novamente para voltar a operacdo normal.

Nota: No MD4S que esta sendo usado como auxiliar, os seguintes botdes e
funcdes nao poderao ser usadas.

e Botdoes MARK SEARCH e Botdes LAST REC e Botao PITCH
SEARCH
e Botdo ADJUST e Botdo PAUSE e Localizar um tempo
especifico
¢ Reproducdo para frente e Repetir a Reproducéo e PUNCH IN/OUT
e para tras automatico

e Operacao PUNCH e Recepcdo em MMC ¢ Reproducido em



IN/OUT usando um meia velocidade
pedal

* Gravagao sincronizada num MD4S Auxiliar

Se vocé, primeiramente, deixou 0 MD4S Auxiliar em modo de pausa na
gravagao, entdo vocé sera capaz de trabalhar com as operagdes de inicio e pausa
na gravagao pelo MD4S Master.

1. No MD4S Auxiliar, pressione um botdo REC SELECT o uo botdo BUS e o botéo
REC SELECT para selecionar a(s) pista(s) para a gravagéo.

2. Pressione o botdo REC do MD4S Auxiliar.

O MDA4S Auxiliar estara no modo de pausa na gravagao. Se vocé
pressionar o botdo REHE ao invés do botdo REC, entao ele ficara no modo de
pausa de ensaio.

Nota: Quando o MD4S Auxiliar estiver no modo de pausa na gravagao ou no
ensaio, os botdes EDIT, UTILITY e SONG SEARCH nao poderao ser usados.
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3. Inicie 0 MD4S Master (reproducgédo / gravagao / ensaio)
O MDA4S Auxiliar recebera as mensagens MTC, e gravara ou ensaiara em
sincronizagdo com o MD4S Master.

4. Quando vocé pressionar o botdo STOP do MD4S Master, o MD4S Auxiliar
também interrompera.

Dica: E possivel trabalhar com o PUNCH IN/OUT manual no MD4S Auxiliar. Neste
caso, pressione o botdo PLAY ao invés do botdo REC no passo 2, e entao inicie o
MD4S Master. Quando vocé alcangar o ponto de PUNCH IN (entrada) desejado,
pressione o botdo REC da unidade auxiliar. Quando vocé alcangar o ponto de
PUNCH OUT (saida), pressione o botdo PLAY da unidade auxiliar.

Nota: O MD4S Auxiliar exigira uma certa quantidade de tempo apés o receber o
MTC antes que ele alcance um estado estavel de sincronizagdo. Se vocé estara
gravando no MD4S Auxiliar, inicie a reprodugao, gravacao ou ensaio da unidade
Master em pelo menos 10 segundos a frente do ponto onde vocé deseja iniciar a
gravacao. Se vocé nao tiver um tempo suficiente para comecgar o som 10
segundos a frente do ponto de gravacéao, vocé podera usar a fungao de copia
(Part Copy - pagina 73) para transportar o som no MTC Master (ou em ambos, no
MTC Master e no MTC Auxiliar) aproximadamente 10 segundos para tras.

Nota: Se a fungédo PITCH do MD4S Master estiver ligada, o MD4S Auxiliar podera
nao ser capaz de sincronizar-se adequadamente. Por favor, desligue a fungéo
PITCH do MTC Master.



Nota: Quando vocé executra a primeira gravagdao de um novo som no MD4S
Auxiliar, vocé deve comegar a operagao sincronizada do inicio do som (no ponto
“000:00:00”) no MD4S Master.

Nota: O MD4S Auxiliar é capaz de receber uma quantidade de frames MTC de até
30 frames por segundo. Se vocé estiver usando uma aparelhagem Master que néo
seja um MD4S, vocé devera ajustar a quantidade de frames para 30 frames por
segundo.

Nota: Se vocé estiver sincronizando com uma aparelhagem Master que nao seja
um MD4S (ou seja, um sequenciador MIDI, etc.) vocé devera usar um conector de
saida MTC dedicado no MTC Master, ou um conector de saida MIDI separado. Se
os dados de reprodugao MIDI estiverem juntos com dados MTC, o MD4S Auxiliar
podera nao sincronizar-se adequadamente.

* Reproducgao sincronizada de MD4S Auxiliar

Se vocé, primeiramente, ajustou o MD4S Auxiliar em modo de pausa na
reproducao, entdo vocé sera capaz de trabalhar com as operacdes de inicio e
pausa na reproducao pelo MD4S Master.

1. Pressione o botdo PLAY no MD4S Auxiliar.
O MD4S Auxiliar estarda no modo de pausa na reprodugao.

2. Inicie as operacgdes de reprodugdo, ou gravagao ou ensaio no MD4S Master.
O MD4S Auxiliar recebera o MTC, e comecara a reproducao em
sincronizacdo com o MD4S Master.

3. Pressione o botdo STOP no MD4S Master, e o MD4S Auxiliar retornara ao
modo de pausa na reproducao.

Neste momento, se vocé iniciar o MD4S Master, o MD4S localizara o ponto
do Master e continuara a reproducéo soncronizada.
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- Sincronizando o MTC com um balango especificado (diferenca de tempo)

Quando estiver usando o MD4S como um MTC auxiliar, vocé podera
atribuir um balancgo (diferenca de tempo) que sera aplicado nos dados de tempo
MTC de uma aparelhagem externa.

Nota: O ajuste de balango afeta somente o MD4S Auxiliar. Mesmo se vocé
especifica um balango para o MD4S Master, ele ndo afetara o MTC que é
transmitido do MTC Master.

1. Se 0 MD4S Auxiliar estiver em modo de pausa na gravagéo, reprodugao ou
ensaio, pressione o botdo STOP para desativar o modo de pausa.



2. Na unidade auxiliar, pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display
mostrar “MTC Offset”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o valor de balango atual em horas, minutos, segundos, e
frames. De fabrica o ajuste sera “00:00:00.00”.

3. Use 0 CURSOR para selecionar os parametros de horas, minutos, segundos e
frames, e gire o botdo DATA para especificar o valor.

Vocé podera especificar um balan¢o no limite de “00:00:00.00” para
“23:59:59.29”.

Por exemplo, se vocé especifica um valor de “00:01:00.00”, um ponto de
MTC Master de “00:01:00.00” sera considerado pelo MD4S Auxiliar como o ponto
“00:00:00.00” (o display indicara “000:00.00”) com o propdésito de sincronizagao.

Se vocé especificar um valor de "23:59:00.00”, um ponto MTC Master de
“23:59:00.00” sera considerado pelo MD4S Auxiliar como o ponto “00:00:00.00” (o
display mostrara “000:00.00”), e um ponto MTC Master de “00:00:00.00” sera
considerado pelo auxiliar como “00:01:00.00” (o display indicara “001:00.00”).

“Com um ajuste em “00:01:00.00”; “Com um ajuste em “23:59:00.00”
4. Pressione o botdo UTILITY para retornar a operagao normal.
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- Controlando o MD4S pelo MMC

MMC (MIDI Machine Control) € um tipo de mensagem MIDI que permite o
transporte de um gravador de audio, de video, etc. para ser controlado por uma
aparelhagem MIDI externa. Uma vez que o MD4S é capaz de receber o MMC, um
sequenciador MIDI ou outra aparelhagem compativel com o MMC podera
comtrolar o transporte do MD4S. Neste caso, o aparelho que transmite od dados
MMC sera o MMC Master e o aparelho que recebe os dados MMC sera o MMC
Auxiliar.

O MD4S suporta as seguintes mensagens MMC:

Funcéao MMC# Operagcdao no MD4S

STOP Comando 1 Se este comando for recebido durante a
gravagao, ensaio, reprodugao, etc. a
operacao sera interrompida.

PLAYBACK Comando 02, 03 Quando este comando for recdebido, a
reproducao iniciara. Se este comando
for recebido durante a gravagéo ou
ensaio, esta operagao sera interrompida.

FAST- Comando 04 Pula para o proximo som. Se este
FORWARD comando for recebido durante a
garvagao ou ensaio, esta operagao sera
interrompida.




REWIND Comando 05 Pula para o som anterior. Se este
comando for recebido durante a
garvagao ou ensaio, esta operagao sera
interrompida.

RECORD Comando 06 Se este comando for recebido quando
STROBE estiver parado, a gravagao comegara.
Se este comando for recebido durante a
reproducao, o PUNCH-IN sera acionado.
Se for recebido enquanto estiver em
pausa, este comando sera ignorado.

END RECORD Comando 07 O modo de gravacgao sera desligado.

PAUS Comando 09 Aciona o modo de pausa. Se for
recebido durante a gravagao ou
reprodugao, sera interrompido.

MMC RESET Comando 0D Reinicia os dados MMC com as
configuragdes iniciais (a condicdo em
power-on)

WRITE Comando 40 Escreve os dados no campo de dados
especificado.

LOCATE Comando 44 Localiza o ponto especifico de cédigo de
tempo

RECORD MODE | Campo de dados 4C |Botdo entre o REHE e 0 REC

TRACK Campo de dados 4F | Seleciona a pista que sera gravada pelo

RECORD “‘Record Strobe”.

READY

- Ligando ou desligando a recepgao MMC
Vocé podera especificar se o MD4S recebera ou ndo o MMC.

1. Pressione o botdo UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “MMC
Receive”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o ajuste de recepgao atual do MMC. De fabrica o ajuste
estara desligado, e o display indicara “MMC Rx OFF”.

2. Gire o botdo DATA para ligar (“ON”) ou desligar (“OFF”)
Quando estiver “ON”, o MMC podera ser recebido.

3. Pressione o botdo ENTER para confirmar o ajuste.
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4. Pressione o botdo UTILITY ou o botdo EXIT para retornar a operagao normal.
Se a recepgao do MMC estava ligada, o MD4S sera o MMC Auxiliar, e

podera ser operada pelas mensagens MMC recebidas pela aparelhagem externa.

Dica: Este ajuste € memorizado mesmo se o MD4S estiver desligado.




* Ajustando o MMC Device ID (identificagao de aparelhagem)

Se houver mais de um MMC auxiliar, um comando simples controlara todos
os MMC auxiliares uma vez que todos os comandos MMC s&o comuns para todos
os aparelhos. Portanto, em alguns casos (tais como especificando as pistas para
gravagao), vocé podera querer controlar somente um aparelho MMC auxiliar
especifico. Em tais casos, vocé podera acionar o MMC Device ID, entdo o MMC
Master controlara somente um aparelho MMC auxiliar especifico.

1. Pressione o botao UTILITY, gire o botdo DATA até o display mostrar “MMC Dev
ID”, e pressione o botdo ENTER.

O display mostrara o ID atualmente selecionado. De fabrica a indicagc&o
sera “1”, e o display mostrara “DEV ID 1”.

2. Gire o botdo DATA para selecionar o ID (1-127)
3. Pressione o botdo ENTER para confirmar a selecéo.
4. Pressione o botdo UTILITY ou o botdo EXIT para retornar a operagao normal.

Nota: Ajuste a aparelhagem MMC Master, entédo ele transmitira o MMC para o ID
que voceé especificou aqui.

Dica: Este ajuste € memorizado mesmo se o MD4S esteja desligado.
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- Apéndice

- Secao Q&A (perguntas e respostas)
Esta secao tem a finalidade de responder as suas questdes sobre o MD4S
e os discos MD DATA.

* Qual é a diferenca entre os MiniDiscs e os discos MD DATA?

Os MiniDiscs foram designados para armazenar dados em som mono e
estéreo. Os discos MD DATA foram originalmente designados para armazenarem
dados de computador. E ideal para o uso com cameras digitais. Entretanto, eles
podem ser usados para armazenar dados de som em mono, estéreo, e som em
quatro canais.

* O MD4S pode usar MiniDiscs normais?

Sim, mas somente reproducao e gravagdo em mono ou em 2 pistas. Os
MiniDiscs gravados no MD4S poderao ser reproduzidos em decks de MiniDiscs
normais.

* Os discos do Yamaha MD8 e MD4 sao compativeis com o MD4S?



Todos os discos gravados no Yamaha MD4 poderao ser usados pelo
MD4S. Discos gravados no Yamaha MD8 poderéo ser usados pelo MD4S se eles
forem convertidos pelo MD8 para o modo 4TR.

* O que acontece se eu inserir um disco MD DATA em um deck MiniDisc?
O disco nao sera reconhecido. Os decks de MiniDisc ndo usam os discos
MD DATA.

* Qual é o tempo de vida de um disco MD DATA?

Se o disco nao for danificado fisicamente, ele possuira um tempo de vida
infinito. Mesmo se ap6s um milhdo de operagdes de gravagao e reprodugao nao
for detectado nenhum sinal de degradacéo.

* Precisarei formatar um disco MD DATA antes de gravar num MD4S?
Sim e ndo. O MDA4S utiliza discos MD DATA fora da embalagem. Sem

problema. Um disco MD DATA que foi usado para armazenar dados de

computador, entretanto, devera ser apagado antes de usar no MD4S.

* Qual é o tempo disponivel de gravagao?
Isto depende do modo de Gravagao: 37 minutos para quatro pistas (4TR),
74 minutos para estéreo (2TR), e 148 minutos para mono (MONO).

* O que é o contador frame?

Um frame é uma parte integral do formato de disco MD DATA. Um frame
pode suportar 11.6 milesegundos de dados. (isto €, 512 amostras de dados de
som ATRAC a 44.1 kHz). Ha aproximadamente 86 frames para um segundo.
Usando a fungado FrameDisp vocé podera selecionar entre 86 (MD) e 30 (MTC
frames por segundo.

* A qualidade de som sera afetada pelas repetidas operagées em ping-pong?

N&ao, gragas a tecnologia de gravagao digital. Note, entretanto, que o mixer
do MDA4S ¢ analdgico, e apés diversas operagdes em ping-pong uma leve
degradacao no sinal devera ocorrer, embora isto seja ainda insignificante quando
comparado aos gravadores analdgicos de fita tradicionais.
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* Terei que sacrificar uma pista para gravar um timecode?

N&o, o MD4S gera o MTC (MIDI Time code) ou o MIDI Clock dos sinais
internos sincronizados do disco. Entdo, mesmo em um sistema sincronizado MIDI,
todas as oito pistas estardo disponiveis para a gravagao.

* Quantos sons poderei armazenar em um disco MD DATA?
Até 254.

* Terei que limpar os cabecotes do MD4S?



N3o.

- Eliminando Problemas

Se vocé estiver tendo dificuldades em operar o MD4S ou se ele nao parece
funcionar como esperado, atente para os problemas apresentados no quadro

abaixo e siga as suas recomendagdes.

Problemas

Recomendacgées

O MDA4S nao liga!

Certifique-se de que o cabo de
alimentacédo esteja conectado a uma
tomada e ligado ao conector AC IN na
traseiradoMD4S__
Certifique-se de que o botdo POWER do
| MDA4S esteja ligado (ON)_______________
Se vocé ainda n&do consegue ligar seu
MDA4S, contate o seu revendedor

Yamaha.

Nao consigo ouvir uma fonte de
musica conectada!

Certifique-se de que o controle
MONITOR LEVEL esteja elevado, e que
os botdes FLIP e os botdes MONITOR
SELECT estejam apropriadamente
ajustados. Se o botdo FLIP estiver
desapertado (posicao MIC/LINE),
aumente o fader do canal de entrada
correspondente e o fader STEREO, e
acione o botdo MONITOR SELECT
STEREO. Se o botao FLIP estiver
pressionado (posi¢cdo PB), aumente o
controle CUE LEVEL do canal
correspondente e o fader STEREO, e
acione o botdo MONITOR SELECT
CUE.

Nao consigo gravar as quatro pistas!

Vocé esta usando um MiniDisc? Por
favor utilize discos MD DATA.

Certifique-se de que o modo de
gravagao 4TR esteja selecionado.

Nao consigo gravar!!!

Certifique-se de que a tira ou a tarja de

Pressione o botdo REC SELECT, ou o
botdo BUS e o botdo REC SELECT, e
certifique-se de que a pista esteja pronta

Certifique-se de que o sinal que vocé

deseja gravar foi selecionado como a



fonte de gravacgao para a pista
apropriada. Use o controle CUE LEVEL
para verificar se o sinal realmente esta
sendo enviado para a pista.

Nao consigo fazer o ensaio!

Vocé nao pode ensaiar a primeira
gravagdo em um disco limpo ou numa
area livre. Grave alguma coisa primeiro,
entdo use a fungao de ensaio.

Os medidores de nivel ndo indicam
niveis de sinal!

Pressione o botdo RECE SELECT, ou o
botdo BUS e o botdo REC SELECT, e
certifique-se de que a pista desejada
esteja pronta para a gravacéao. Depois,
pressione o botdo REC ou o botéo
REHE, e certifique-se de que o MD4S
esteja em modo de pausa na gravagao
OU pausa no ensaio.

Nao consigo usar a fungao PUNCH
IN/OUT automatica

Certifique-se de que a pista que vocé

| deseja gravar foi selecionada.
Certifique-se de que os pontos de
PUNCH IN/OUT automatico foram
selecionados. Se eles foram
selecionados, os indicadores IN e OUT
lacenderdo.
Certifique-se de que o ponto PUNCH
OUT automatico n&o tenha sido
selecionado num ponto anterior ao

ponto de PUNCH IN automatico.
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Problemas

Recomendacgées

Nao consigo usar as fungées PUNCH
IN/OUT ou ping-pong!

Em alguns casos, as gravagdes em
PUNCH IN/OUT ou ping-pong nao
poderao ser possiveis num som que foi
editado num gravador MD diferente do
Yamaha MD4S, MD8 ou MD4. Use a
funcao de copia (Song Copy) para
copiar o som, e fazer a operacao de
gravacdo em PUNCH IN/OUT ou ping-
pong na copia.

Se o som foi gravado um gravador MD
diferente do Yamaha MD4S, MD8 ou
MD4, é possivel que o som possa estar
protegido de cépias (pelo SCMS). Neste
caso, nao sera possivel fazer a

gravagcdo em PUNCH IN/OUT ou o ping-



pong.

A reproducgao das gravagoes estao
numa velocidade errada!

Certifique-se de que a funcao PITCH
esteja ajustada em VARI.

Certifique-se de que a fungao de meia-
velocidade esteja desligada.

Nao consigo usar as fungées PART
COPY ou PART ERASE!

Certifique-se de que os pontos de
entrada e saida da ultima gravagéao
foram selecionados. Em caso afirmativo,
os indicadores IN/OUT acenderéo.

Certifique-se de que o ponto de saida da
ultima gravagao nao tenha sido
selecionado num ponto anterior ao
ponto de entrada da ultima gravagao.

O sinal do canal de entrada niao é a
saida dos jacks AUX SEND!

Gire o controle AUX até a posicao 1 ou
2, e aumente o fader do canal. Uma vez
que o sinal enviado para os jacks AUX
SEND sejam pos-fader, nenhum sinal
sera enviado aos jacks AUX SEND a
menos que o fader do canal esteja
elevado.

Nao consigo reproduzir o CUE List!

Certifique-se de que todos os passos no
CUE List ndo estejam ajustados em
Certifique-se de que os limites
especificados dentro do CUE List
estejam corretos. .
Certifique-se de que nenhum marcador
ndo existente esteja selecionado no
CUE List.

O sequenciador MIDI nao sincroniza
com o MD4S!

Certifique-se de que seu sequenciador

| MIDI suporta o MTC ou o MIDI Clock ____
Certifique-se de que o sequenciador
MIDI foi ajustado para sincronizar-se

Se vocé estiver usando o MIDI Clock,
certifique-se de que uma mapa de
tempo foi programado no MDA4S.

(se o display medigao ou batida nao
aparecer quando vocé pressionar o
botao DISPLAY, um mapa de tempo nao
Certifique-se de que o MD4S foi
ajustado para transmitir as mensagens
MTC ou MIDI Clock de seu conector
MIDI OUT. Quando o MTC estiver sendo

transmitido, o indicador MTC SYNC



MASTER acendera. Quando o MIDI
Clock estiver sendo transmitido, o
indicador MIDI CLK acendera.
Certifique-se de que a reprodugao em
meia velocidade esteja desligada. Se a
reproducao em meia velocidade estiver
ligada, a sincronizagao nao sera
possivel.

Se vocé estiver usando uma funcgao de
repeticao, como o “A-B Repeat”, algum
tempo podera ser solicitado para o
sequenciador MIDI sincronizar-se
durante a repeticao, devido a lentidao da
funcao de localizagao do MDA4S.
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- Mensagens no Display
Mensagem Significado

ADJUST Stop O botao STOP foi pressionado, entdo a fungdo ADJUST foi
cancelada.

BLANK X O MD4S esta posicionado na area livre.

Blank Disc O disco esta limpo ou livre.

Can’t Combn O MD4S néao pode combinar estes dois sons porque eles
nao foram divididos usando a funcdo SONG DIVIDE, ou o
MDA4S nao pode editar este tipo de som.

Can’t Copy Este som ndo pode ser copiado porque esta protegido

Can’t REC O MDA4S néo pode gravar sobre este tipo de som,
consequentemente vocé nao podera escrever sobre este
som.

Can’t Rehe O MD4S néao tem permissao de gravar neste modo, entédo
vocé nao podera ensaiar uma gravagao que poderia
escrever sobre este som.

CLK OFF! O MIDI Clock foi desligado automaticamente, porque vocé
selecionou a fungdo PROGRAM PLAY ou CUE List.

Copy Stop O botao STOP foi pressionado, entdo a fungdes SONG
COPY, TRACK COPY, PART COPY, ou CUE List Copy
foram canceladas.

DiscErr xx Um disco arranhado ou defeituoso foi detectado enquanto

estava gravando. Substitua o disco.




Disc FULL O disco esta cheio. Vocé nao pode gravar quaisquer dados
ou tomadas adicionais (PUNCH IN automatico em multiplas
tomadas)

Erase Stop o Botao STOP foi pressionado, e as fun¢gdes TRACK ERASE
ou PART ERASE foram canceladas.

Erase Warn! Este som foi protegido por outro gravador. Pressione o botao
ENTER para apagar ou o botdo EXIT para cancelar.

Error xx Um erro fatal ocorreu. Contate o seu revendedor Yamaha.

IN/OUT Err O ponto IN ou OUT nao é valido., entdo vocé nao podera
usar o PUNCH IN/OUT automatico.

InvalidSong Uma vez que o som nao € compativel dom o MD4S, ele ndo
podera ser reproduzido.

List Error O CUE List ndo é valido.

MARK Failed Nenhum marcador podera ser inserido porque 0 som contém
0 numero maximo de oito, ou vocé tentou inserir um
marcador num local de um marcador existente.

Move Stop O botao STOP foi pressionado, e a fungdo MOVE SONG foi
cancelada.

MTC OFF! O MTC foi desligado automaticamente, porque vocé
selecionou a fungdo PROGRAM PLAY ou CUE List.

No Blank Nenhuma area livre foi encontrada para gravagao.

No Disc Nenhum disco esta carregado.

PNCH Abort A funcao PUNCH IN/OUT off-line foi abortada, porque vocé
apertou o botao STOP.

Protected O disco esta protegido pela tarja ou a tira protetora, entao
vocé nao podera gravar.

Reading TOC O MD4S esté lendo o TOC do disco

Reload Disc O MD4S esta aguardando para recarregar o disco

Save Warn ! Nenhum de todos passos do mapa de tempo podera ser
salvo porque a area de dados esta cheia.

UTOC FULL A area TOC esta cheia, entdo nenhum de todos os titulos de
sons ou mapa de tempo poderao ser salvos.

Writing TOC O MDA4S esta escrevendo o TOC no disco.

- PAGINA 104 -
- Modos do MD4S
e Ligado * piscando
Modo Indicadores Status de operagao do MD4S
REHE REC PLAY
Stop - - - Nenhuma atividade

Play

Reproducéo normal




Play Pause Reproducdo em pausa
Reproducéao acelerada em 1/2

Cue FF velocidade ou 2x, 4x, 8x, 16x
ou 32x.
Reproducéo para tras

Review acelerada em 1/2 velocidade

ou 2x, 4x, 8x, 16x ou 32x.

Record Pause

Gravacao em pausa

Record Gravagao em progresso
Rehearse Pause Ensaio em pausa
Rehearse Ensaio em progresso
New Record Um novo som esta sendo

gravado

New Record Pause

Gravacao de um novo som em
pausa

Auto PUNCH Record
Standby

A fungcdo PUNCH IN/OUT
automatica foi ativada e o
MD4S esta aguardando pelo
inicio da sequéncia de
gravagao do PUNCH
automatico

Play Record Wait

A sequéncia de gravacéao do
PUNCH automatico foi
inicializada e esta atualmente
entre o ponto de Pre-roll e 0
ponto de PUNCH IN.

Auto PUNCH Rehearse Standby

A funcgao de ensaio do PUNCH
IN/OUT automatico foi ativada
e 0 MD4S esta aguardando
pelo inicio da sequéncia de
ensaio do PUNCH automatico

Play Rehearse Wait

A sequéncia de ensaio do
PUNCH automatico foi
inicializada e esta atualmente
entre o ponto de Pre-roll e o
ponto de PUNCH IN.

- Especificagoes

* Gravador
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| Freqiiéncia de sampling: 44.1 kHz |Compressdo: ATRAC |




Digital/Audio

Resposta de Frequéncia: 20Hz-20 kHz, +1 dB, -3dB

THD+N: menor que 0.02% (1 kHz)

S/N: 96 dB typ.

Gravacgao /
Reproducao

gravacgao/reproducao de 4 pistas independente e simultaneo
(tempo de gravacgao: 37minutos)

Dubbing com Reproducédo de 4 pistas

PUNCH IN/OUT manual e automatico (11,6 ms. de exatidao)

Gravagao/reprodugéo em: 4 pistas (37 min.), Estéreo (74
min.), ou Mono (148min.)

Repeticdo A-B, uma musica e todas as musicas

Vari-pitch (+ 10%)

Localizagao

Ponto inicial e final do som | Localizagdo Direta

10 pontos de marcagao para cada |Ponto inicial e final da
som ultima gravacao

Cue & Review

Velocidades de reproducéao: 0,5x, 2x, 4x, 8x, 16x e 32x.

Edicao de Disco

Apagar o disco

Edicdo de Som

Copia, transporta, divide, une, renumera e apaga um som

Edicao de Pista

Fungdes de Track Copy, Part Copy, Track Erase, Part Erase

Edicao de Titulos

Titulo do Disco e Titulo da Musica

4 botdes REC SELECT e um botao BUS

Botdes: PLAY, STOP, PAUSE, REC, REHE, SONG SEARCH,

Painel de EJECT
Controle
Botdes: AUTO PUNCH I/O, EDIT, UTILITY, ADJUST, PITCH,
PEAK HOLD, DISPLAY, EXIT.
CURSOR/Botdo DATA
Botbes de localizagdo: MARK, MARK SEARCH, LAST REC
(INJOUT), SEARCH, SET, REPEAT, A-B.
MIDI jacks MIDI IN, OUT, THRU
Display FLD (display fluorescente)
* Mixer
MIC/LINE IN (CH1, 2) jack de fone balanceado x2(-10
até -50dB)
MIC/LINE IN (CH1, 2) XLR balanceado x2 (-10 até -
50dB)
MIC/LINE INPUT (CH3-4) jack de fone nao balanceado
Entradas x2(-10 até -50dB)

LINE INPUT (CH5-8)

jack de fone nao balanceado
x4(-10dB)

INSERT IN/OUT (CH1, 2)

jack TRS x2 (-10dB)

2TRIN (L, R)

Phono x2 (-10dB)

TRACK DIRECT OUT (1-4)

Phono x4 (-10dB)




STEREO OUT (L, R) Phono x2 (-10dB)

Saidas MONITOR OUT (L, R) Phono x2 (-10dB)
AUX SEND (1, 2) jack de Fone x2 (-10dB)
PHONES OUT jack de Fone estéreo (8-40Q2)
Resposta de 20 Hz-20 kHz +1, -3 dB
Frequéncia

Equalizagao trés bandas, £15 dB (LOW: 100 Hz shelving, MID: Peaking (2,5
kHz), HIGH: 10 kHz Shelving)

Caracteristicas | Fader estéreo (45 mm), controle de nivel monitor, botbes de
do Canal selecdo monitores (2TR IN, STEREO, CUE), botées CUE MIX
MASTER TO STEREO

0 dB refere-se a 0,775V r.m.s.
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* Geral

Condigcoes de Energia |EUA e Canada: 120 V/60 Hz, Outros: 230 V/50 Hz

Consumo de Energia 24 W

Dimensoes 413mm (largura) x 109,5mm (altura) x 388mm
(profundidade)
Peso 5,2 Kg.

Condi¢coes de operagao | Temperatura: 5°C - 35°C, Umidade: 10%-95%

Acessorios fornecidos |Cabo de alimentagdo AC, Manual do Usuario

Acessério opcional Pedal FC5

- Dimensodes

“Especificagdes sujeitas a mudangas sem notificagao”
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- Diagrama de Blocos

“Os jacks 1 e 2 do MIC/LINE INPUT aceitam plugs de fones ou XLR. Somente um
plug podera ser inserido em cada jack”
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- Glossario
Esta secao explica os termos técnicos usados neste manual de instrugdes.




ATRAC - Um acrénimo de Cédigo de Transformacgao Acustica Adaptavel (Adaptive
Transform Acoustic Coding). E a técnica de compress&o usada para ajustar ou
adaptar a mesma quantidade de dados de um CD 120 mm em um MiniDisc de
64mm. Usando o sistema ATRAC, o MD4S proporciona um tempo de gravagao de
4 pistas de 37 minutos. O ATRAC utiliza principios psicoacusticos estabelecidos
para comprimir os dados de audio para aproximadamente um-quinto de seu
tamanho original, com nenhuma perda de qualidade de som. O principio de
audicao determina que a sensitividade do ouvido humano é frequencialmente
dependente. Dois sons no mesmo nivel mas em diferentes freqliéncias nao serao
ouvidos na mesma sonoridade. Um outro principio usado € o efeito mascarado.
Que é, musicas mais suaves se tornam inaudiveis quando sons mais altos em
frequéncias similares estao presentes.

Bus- Um “bus” é uma rota para os sinais de audio pelo qual o sinal de cada canal
de entrada pode ser distribuido, e que podera ser transmitido para o seu proprio
jack de saida. O MD4S possui 0s seguintes buses:

- ST Bus: Os sinais de entrada sdo mixados em estéreo ao bus estéreo, e a
saida dos jacks STEREO OUT.

- CUE Bus: Os sinais de cada canal de entrada e a reproducgéo da pista sao
mixados em estéreo ao CUE bus, e a saida dos jacks MONITOR OUT e do jack
PHONES. O sinal de saida deste Bus é especialmente usado para monitorar os
sinais durante a gravagao.

- AUX Bus: Os sinais de cada canal sdo mixados em monaural aos buses
AUX, e saida dos jacks AUX OUT. O sinal de saida destes buses € usado
principalmente como transmissao aos processadores de efeitos externo, etc.

Clipping - Um efeito de distor¢cao inesperado de sobrecarga em um circuito de
audio com um sinal que é muito largo. Cuidados devem ser tomados quando
estiver ajustando os controles GAIN dos MD4S, para que nao sobrecarregue os
circuitos de gravagao. Veja “Gravando a Primeira Pista (Gravagao Direta)” na
pagina 26.

CUE List - A fungcdo CUE List permite a vocé compilar um Cue List (isto €, uma
sequéncia de cues para reproducao) usando marcadores. Os cues sao carregados
na memodaria para a reprodugao continua e initerrupta. Um novo som podera ser
criado do CUE List usando a fungao de cépia do CUE List. Veja “Reprodugao em
CUE List” na pagina 68 para maiores informacgoes.

DAT - Um acrénimo para Fita de Audio Digital (Digital Audio Tape). Gravadores
DAT séao especialmente populares em estudios de gravagao para a gravagao da
mixagem final em estéreo.

EQ - Um acrénimo para um Equalizador de audio. O MD4S possui um equalizador
de trés bandas para os canais.



Pedal (Foot Switch) - Varias fun¢des de transporte do MD4S e a fungdo PUNCH
IN/OUT poderao ser controladas usando um pedal opcional.

Frame - Uma unidade integral dos discos em formato MD DATA. Um frame
suporta 11,6 ms. de dados (isto é, 512 unidades de dados de som ATRAC a 44,1
kHz). Existem aproximadamente 86 frames num segundo. Usando a funcao
FrameDisp vocé podera selecionar entre 86 (MD) e 30 (MTC) frames por segundo.

Canal de entrada (Input channel) - Um “canal de entrada” é uma se¢édo do mixer
que processa individualmente um sinal de entrada. Apds um sinal de entrada ser
transmitido ao canal, ele é transmitido para o EQ a fim de ajustar seu som,
volume, e entéo é redirecionado para uma variedade de jacks de saida.

Localizagao (locate) - “Localizar” significa mover-se a um especifico ponto na
musica. O MD4S fornece uma variedade de fungdes de localizagdo que permitem

a vocé “saltar” instantdneamente para uma posigcao desejada. Veja “Fungdes de
Busca Rapida” na pagina 61 para maiores informacgoes.

MD DATA - Uma armazenagem de dados compacta média designada para a
armazenagem de dados tipicos de computador. Embora similares aos MiniDiscs,
ele ndo sao intercambiaveis. Os discos MD DATA possuem duas variedades:
somente reproducéo e reescrevivel. o MD4S utiliza o tipo reescrevivel para a
gravacao. Veja “Comprando discos para o MD4S” na pagina 10 para maiores
informacdes.

- PAGINA 109 -

MIDI - Um acrénimo de Interface Digital de Instrumentos Digitais (Musical
Instrument Digital Interface). E um padréao internacionalmente aceito que permite a
comunicacao de instrumentos musicais eletrénicos e equipamentos de audio.

MIDI Clock - Um sinal “clock” transmitido como dado MIDI. o MIDI Clock refere-se
a um sinal de tempo, e comandos de inicio, continuacéo e parada. O MD4S
podera prover um MIDI Clock a um sequenciador MIDI por uma operagao
soncronizada.

Ponto de Posi¢ao de Som MIDI - Um tipo de mensagem MIDI que é usada para
obter a informacéo de posigdo de um sinal MIDI Clock. O MD4S gera pontos de
posicdo de som MIDI. Por isso ndo havera nenhum problema de onde vocé
inicializara a reprodugao num som, pois seu sequenciador MIDI localizara aquele
ponto e entdo reproduzira em sincronizagao.

MIDI Timecode (MTC) - Um adicional ao MIDI padréo que permite que um
equipamento de audio possa ser sincronizado. O MIDI Timecode contém a



informacao de clock e posicdo. O MD4S pode fornecer o MTC a um sequenciador
MIDI para a operagao de sincronizagao.

MiniDisc - Uma armazenagem de dados compacta média designada para a
armazenagem de musica. Os MiniDiscs vem em duas variedades: somente
reproducéao e gravavel. Os MiniDiscs somente podem ser usados para gravagao
em duas pistas ou mono com o MD4S. MiniDiscs gravados no MD4S poderao ser
reproduzidos num deck normal para MiniDiscs. Veja também Acesso Instantaneo,
ATRAC, e Disco MD DATA.

Mixagem - E o processo de mixagem (unido) de duas ou mais pistas previamente
gravadas em um mix estéreo, para que se grave o resultado num gravador master
externo.

Monitor CUE - O monitor CUE permite a vocé monitorar pistas individuais
enquanto estdo sendo gravadas ou reproduzidas. No modo de pausa na gravagao
ou durante a gravacéo, a fonte-monitor CUE ¢é o sinal sendo gravado (isto €, o
sinal de entrada). Para a reproducao, a fonte-monitor CUE vem do disco (isto €, o
sinal que foi gravado para o disco). Isto é util com as fungdes de PUNCH IN/OUT,
porque vocé podera monitorar o sinal gravado até o ponto de entrada (IN)
especificado, e entdo o novo sinal que esta sendo gravado até o ponto de saida
(OUT) especificado.

Gravacgao Overdub - “Overdubbing” é o processo de gravagao de uma nova
performance enquanto estiver monitorando outras pistas previamente gravadas.

Panning - E uma técnica usada para posicionar sons em mix estéreo.

PB - Uma abreviagao para reproducéao (“playback”). Esta abreviagao aparece
préxima ao botdo seletor de entrada de cada canal e é usado para selecionar o
sinal do disco como a fonte para o canal.

jack PHONE - E um soquete de 1/4 de polegada usado normalmente em um
equipamento de audio.

jack PHONO - Também conhecido como um jack RCA, este tipo de conector é
geralmente usado em equipamentos de audios semi-profissionais e video.

Ping-Pong - A gravacao em “ping-pong” € o processo de mixagem de duas ou
mais pistas previmente gravadas, e a regravagao da mixagem para uma ou duas
outras pistas.

Tempo de Pré-Acgao (Pre-roll Time) - Para a operagcdo em PUNCH IN/OUT
automatico, significa o tempo anterior ao ponto de entrada (IN) que a reprodugao
inicia. Veja “Estabelecendo os tempos de pré-agao e de pds-agao (“Pre-roll / Post-
roll times”)” na pagina 55 para maiores informagdes.



Pés-fader - E um ponto no caminho do sinal apés um fader. Os sinais para os
controles AUX do MD4S sao originarios do post-fader. Assim, bem como aumentar
o controle AUX, vocé devera também aumentar o fader. A vantagem € que o nivel
do sinal processado do processador de efeitos externo depende do nivel do sinal
nao processado que é controlado pelo fader.

Tempo de Pés-Acgao (Post-Roll Time) - Para a operagcdo em PUNCH IN/OUT
automatico, significa o tempo posterior ao ponto de saida (OUT) que a reprodugao
termina. Veja “Estabelecendo os tempos de pré-acao e de pés-agao (“Pre-roll /
Post-roll times”)” na pagina 55 para maiores informagdes.

PUNCH IN/OUT - Técnica de gravagao que permite a vocé regravar secoes
especificas de uma pista existente. O MD4S possui as operagdes em PUNCH
IN/OUT automatico e manual.

Acesso Instantaneo - E a habilidade de acessar dados instantaneamente. As
funcdes de localizagao rapida do MD4S permite a vocé localizar quaisquer pontos
no som instantdneamente. Os gravadores de fita ndo possuem capacidade para
acesso instantaneo porque eles tem que girar a fita, no qual leva tempo.
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Sistema de Gerenciamento Serial de Cépia (SCMS) - E um sistema de protegéo
com a intenc&o de prevenir a copia ilegal da musica. O SCMS permite a copia
serial unica de um material pretegido. Se a fonte nao for protegida, entdo sera
possivel realizar quantas copias digitais do material forem necessarias. Se a fonte
for protegida, portanto, € possivel fazer uma primeira geragao de copia, porém
copias adicionais ndo poderao ser feitas desta primeira. O SCMS é eficaz somente
quando estiver copiando por conexdes digitais. As gravagoes feitas através de
conexdes analdgicas nao serao afetadas.

S/N (Signal to Noise Ratio) - Em um sistema de audio, € a diferenga entre o nivel
de sinal nominal e o ruido residual, usualmente expressos em razdes de decibéis.
E usado como medicdo de um desempenho de sistema de ruido de audio.

Mapa de Tempo - E um mapa contendo a informacéo de tempo e duragdo de um
som.

TOC - Acronimo de Tabela de Conteudo. Uma area do disco MD DATA é usada
para armazenar informagdes sobre o que é gravado no disco, titulo do disco,
titulos das musicas, etc.

Tracking - Uma pista € uma area utilizada para gravar e reproduzir um sinal de
audio individual. O MD4S possui quatro pistas, cada uma pode ser gravada e/ou



reproduzida independentemente. Gravadores como o MD4S no quais possuem
multiplas pistas sdo chamados de “gravadores multipistas” (MTR).

Nivel Ideal - E quando um sinal de saida de um circuito estd no mesmo nivel de
um sinal de entrada. Uma vez passado pelo amplificador MIC/LINE, o sistema de
nivel ideal minimiza o sinal de ruido e distor¢cdo. A posicéo de nivel ideal para os
fader do MD4S esta entre 7 e 8.
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- Quadro do Mapa de Tempo

Duragao Tempo
Passo | Measure | Time Signature Passo | Measure - Batida | Tempo
A 001 / A 001-1
B / B
/
Z / Z
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- Quadro de Implementagao MIDI
Funcgéo Transmitido Reconhecido Remarcacgédo
Canal Default X X
Basico Alterado X X
Modo Mensagens X X
Default X X
Alteradas *khkkhkhkkkh Kk kkkk X
Numero de True Voice X X
Nota * Kk kkhkkkhk Kk Kk Kk *k %k X
Velocidade Note On X X
Note Off X X
P6s Togue Chave Ch’s X X
X X
Pitch Bend b 4 X
Mudanca de X X
Controle
Mudanca de :True# X X
Programa )k khkkhkKhKh kX *x k% X
Sistema X 0 *1




exclusivo
Sistema :Song Pos 0 X *2
comum :Song Sel X X
:Tune X x
Sistema :Clock O X
Tempo Real :Commands @) X
Mensagens :Local ON/OFF x x
AUX :All Notes OFF X X
:Active Sense X X
:Reset X X
Notas As mensagens MTC em um quarto de

frame sdo recebidas no modo MTC
Sync auxiliar.

*1: MMC
*2: Durante a sincronizacdo MIDI
Clock
Modo 1: OMNI ON, POLY Modo 2: OMNI ON, MONO O: Sim
Modo 3: OMNI OFF, POLY Modo 4: OMNI OFF, MONO x: Nao
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- INDICE

* Niméricos

e 2 pistas (2TR): 11
e 4 pistas (4TR): 11

A

e ACIN: 23

e Adicionando sons durante a

mixagem: 42

Apagar um Disco: 86

Area Livre: 12, 27

AUX Bus: 108

Aplicando um efeito durante a

gravagao em ping-pong: 48

e Aplicando um efeito somente ao sinal
do monitor: 50

e Aplicando efeitos: 44

® 6 o6 o o o o o o o o vy

Botao EDIT: 18

Botao A-B: 68

Botao de Repeticdo A-B: 17

Botao DISPLAY: 18

Brilho do display: 88

Botbdes de Transporte de Disco: 16
Botao DATA e CURSOR: 61

Botao DATA (DATA + -): 18

Botdao CUE MIX TO STEREO: 15, 43
Botao BUS: 17

Bus: 108




Aplicando efeitos durante a mixagem:
47

ATRAC: 108

Apagando uma sec¢do de uma pista:
74

Acesso Instantaneo: 109

Apagando um Som: 78

Apagando uma pista: 76

botdo ADJUST: 18, 63, 65.

Botdo AUTO PUNCH 1/O: 17

Botao EJECT: 17

Botdo ENTER: 18

Botao EXIT: 18

Estendendo o comprimento do som:
12,79, 81, 86

Botao FLIP: 13

Botdes de Funcgao: 18

Botdo LAST REC SEARCH [IN]: 62
Botdao LAST REC SEARCH
[IN)/[OUT]: 17

Botdo LAST REC SEARCH [OUT]: 62
Botdao MARK: 17, 62

Botdo MARK SEARCH (|«-)/(—]): 17,
62

Botdes MONITOR SELECT: 15
Botdao PAUSE: 16

Botdo PEAK HOLD: 18

Botao PITCH: 18

Botdo PLAY: 16

Botao POWER: 23

Botao REC: 16

Botdes REC SELECT: 17

Botdao REHE: 16

Botdo REPEAT: 17, 67

Botdo SET: 17

Botdes SONG SEARCH (|«—<«)/
(—>—]): 17, 61

Botao STOP: 11

Botao STOP/TOC WRITE: 17
Botdo TOC WRITE: 11

Botao UTILITY: 18

Controle AUX: 14
Controles EQ: 14

C D

¢ Conteudo do disco: 86 e Display: 19

¢ CURSOR: 18 e Disco: 10

e Cue/Review: 66 e DAT: 108

e Controles CUE PAN/CUE LEVEL: 14 e Dividindo um Som em dois: 79
e CUE List: 68, 69, 70, 108 e Display de titulos e fungdes: 19
e CUE Bus: 108

e Clipping: 108



e Controle GAIN: 13
¢ Canal de Entrada: 108
¢ Controles de Nivel (5/6), (7/8): 15
e Conector MIDI IN: 24
e Conectores MIDI IN, OUT, THRU: 24
e Conector MIDI OUT: 24
e Conector MIDI THRU: 24
e Controle MONITOR LEVEL: 15
¢ Controle PAN: 14
e Copiando uma parte de uma pista: 73
e Copiando/convertendo um som: 76
e Contador: 21
e Copiando uma pista em outra pista:
75
E F
e EQ:108 e Funcbes de Edig¢ao: 73
e Encontrando uma area livre: 27 e Funcdo CUE Mix: 15, 43
e Entradas Mono: 13 e Fader: 14
e Ensaiando: 57, 58 e FIX (fixo): 84
e Entradas de estéreo: 15 e Frame: 88, 108
e Fungdes MIDI: 90
e Funcbes PITCH: 84
e Funcgdes de Busca Rapida: 61
e Funcao de Ensaio: 52
e Funcéo de repeticao: 67
e Fader STEREO: 15
G
e Gravacao Direta: 26 Indicador CUE Mix: 20
e Gravacao Overdub: 109 Indicador de PUNCH automatico: 21
e Overdubbing: 30 Indicadores IN/OUT: 21
e Gravagao em Ping-Pong: 39 Inserindo um marcador: 62
e Gravando a primeira pista: 26 Indicadores de Marcador: 21, 63

Indicadores MIDI: 20

Indicador PITCH: 19

Indicador PLAY: 16

Indicador REC: 16

Indicador REHE: 16

Indicador REPEAT: 21

Indicadores de Status: 19

Indicador TOC EDIT: 11, 19
Indicadores de gravacgao de pista: 20
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jacks AUX SEND: 46

jacks 2TR IN: 23

jacks 1 e 2 do AUX SEND: 23
jacks INSERT 1/O: 22, 44

jacks LINE INPUTS 5-8: 22

jacks 1 e 2 do MIC/LINE INPUT: 22
jacks 3 e 4 do MIC/LINE INPUT: 22
jacks MONITOR OUT: 23

jack Phone: 109

jack PHONES: 24

jack Phono: 109

jack PUNCH 1/O: 24, 89

jacks STEREO OUT: 23

jacks 1-4 TRACK DIRECT OUT: 23

e Localizagao: 108

N

Mensagens no display: 103
Marcador Final: 63

Marcadores: 62

MD DATA: 10, 108

MIDI Clock: 91, 92, 109

MIDI TimeCode (MTC): 109
MiniDisc: 10, 109

Mixagem: 32, 109

Mixando canais multiplos enquanto
estiver gravando: 36

MMC: 98

MMC Device ID: 99

MMC Master: 98

MMC Auxiliar: 98

Monaural (MONO): 11

Monitor CUE: 109

MTC: 91, 94

MTC Master: 94

MTC Auxiliar: 94

Multiplas tomadas: 58

Modo de Gravacgao: 11, 76, 87
Mudando a ordem dos Sons: 82
Marcador Inicial: 63

Medidor de Nivel de estéreo: 20
Mapa de Tempo: 92, 110

Modo de Contador: 20
Medidores de nivel de pista: 20

¢ Nomeando: 85
¢ Nivel Ideal: 14, 110
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Ponto de PUNCH OUT automatico: e Quadro de Implementagcédo MIDI: 109
55

Ponto de PUNCH IN automatico: 55
Ponto de PUNCH IN/OUT
automatico: 55, 56, 58

Pontos de PUNCH IN/OUT
automaticos: 62

Pedal: 54, 89, 108

Ponto de entrada da ultima gravagao:
55, 62

Ponto de saida da ultima gravagao:
55, 62

PUNCH IN/OUT Manual: 52, 53, 54
PUNCH IN/OUT Automatico: 55, 56,
58

Ponto de Posicdo de Som MIDI: 91,
109

PB: 109

Pos-fader: 14, 109

Ponto de pds-agao: 55

Ponto de pré-acéo: 55

Programando a ordem de reproducgéo
do som: 71

PUNCH IN/OUT: 52, 53, 54, 109

e o o m

Repeticdo A-B: 68

Reprodugéo para tras (review): 66
Repetigéo de todos os sons (All Song
Repeat): 67

Repeticdo de um som (One Song
Repeat): 67

Reproducéo para frente (cue): 66
Reproducdo em meia velocidade
(x1/2 Play): 67

Secao Monitor/Master: 15
SCMS

S/N (Signal to Noise Ratio): 110
Sons: 12

ST Bus: 108

e o o o o ((n

U

e o 0 o o [

Técnicas avangadas de gravacao: 35 e Unindo sons divididos: 80
Tempo de pds-acao: 109

Tempo de pré-agao: 109

Tempos de pré-acao e pés-acao: 55

Tomada Simples: 56



e Transportando um Som: 81
e TOC: 11,110
e Tracking: 110

\'/

¢ Verificando o nivel de gravagao: 27
e VARI (variavel): 84

FIM



