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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

. ________________________________________________________ ________________________________________________________________________|
Fdlj alltid de grundldggande ﬁjrsiktighetsétgﬁrder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller t o m dadsfall
p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar inte begrénsade till, foljande:

* QOppna inte instrumentet eller forsok ta isér de inre delarna eller modifiera
dem pa ndgot sétt. Instrumentet innehdller inga delar som kréaver ndgon
service av anvandaren. Om nagot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast
anvéandandet och kontakta kvalificerad Yamaha personal for bedémning.

e Exponera inte instrumentet for regn, anvénd det inte néra vatten eller anga
eller fuktig miljo, eller placera behallare som innehaller vatskor som kan
riskera spillas i ndgon 6ppning pa instrumentet.

e Om ndtadapterns kabel eller dess kontakter blir notta eller trasiga, om
ljudet plétsligt forsvinner medan man spelar, eller frammande lukt eller rok
observeras, sl genast av strémbrytaren, drag ur sladden ur eluttaget och

A FORSIKTIGT

&t inspektera instrumentet av kvalificerad Yamaha personal.

e Anvénd endast korrekt adapter (PA-3 eller motsvarande enligt rekommen-
dationer fran Yamaha). Anvandning av fel adapter kan orsaka skador pa
instrumentet eller dverhettning.

* |nnan instrumentet rengéres, drag alltid ur natkabeln fran eluttaget.
Hantera aldrig nétkabel och kontakt med vata hdnder.

e Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna
all smuts och damm som kan ha samlats.

. _____________________________________________________ _____________________________________________________________ __________________|
Folj alltid de grundldggande forsiktighetsatgérder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pé Dig sjélv eller andra,
eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgdrder innefattar, men &r inte begréansade till, foljande:

e Placera inte ndtadaptern och dess kabel néra varma kéllor som t ex
varmeelement, eller liknande och bdj inte dverdrivet eller pa annat sétt
skada kabeln. Placera inte heller tunga foremal pa den, eller placera den
sd att man kan trampa, eller rulla ndgonting 6ver den.

o Nar kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjélva kontakten och inte i kabeln.
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

e Drag ur nétkabeln om instrumentet inte anvénds dver en langre period,
eller vid dska.

 Alla batterier skall séttas i enligt den befintliga +/— markeringen. Gérs detta
felaktigt kan det resultera i dverhettning, brand eller batterildckage.

e Byt alltid alla batterier samtidigt. Anvénd inte nya batterier tillsammans
med gamla. Blanda inte heller olika typer av batterier, t ex alkaliska med
brunstensbatterier, eller batterier av olika fabrikat, eller olika typer ens fran
samma tillverkare, eftersom detta kan resultera i dverhettning, brand eller
batterilackage.

e Om instrumentet inte skall anvéndas dver langre period, tag ur batterierna
for att forhindra skador av batterildckage.

e [nnan anslutningar gérs till andra elektroniska apparater, sld av strdmmen
for alla apparaterna. Stall alla volymer pd minimum niva innan strdmmen
slas till eller fran.

o Utsdtt inte instrumentet f8r miljder med extremt mycket damm eller vibra-
tioner, extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, ndra vdrmeelement eller
i en bil under dagtid) for att undvika risken for deformation av panelen eller
skador pd de interna komponenterna.

e Anvdnd inte instrumentet ndra elektriska produkter som TV, radio eller
hégtalare dé detta kan orsaka stérningar.

e Placera inte instrumentet pa instabilt underlag s att det riskerar att falla
omkull.

e Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvand inte slipande ren-
gringsmedel, vaxer, l6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar.
Dessutom, placera inte formal av plast eller viny! eftersom dessa kan
missfdrga panel eller klaviatur.

e | 4gg inte hela Din tyngd dver instrumentet eller placera tunga foremal
pd det och anvand inte Gverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller
anslutningar.

Hl SPARA EGNA DATA

e Spara all data till ndgon yttre apparat som t ex Yamaha MIDI Data Filer
MDF3 for att undvika att forlora viktiga data p gr av tekniska fel eller
felaktig hantering.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller
modifiering av instrumentet, eller for data som frlorats eller frstorts.

SIa alltid av strdmmen ndr instrumentet inte anvands.

Se till att avyttra férbrukade batterier enligt de lokala bestdmmelser
som galler.

* Illustrationer och bilder av LCD textrutan i denna bruksanvisning &r
endast avsedda for instruktion och kan ha ett annorlunda utseende
an pa Ditt instrument.




Gratulerar till ditt kop av Yamaha PSR-280 PortaTone!

Du dr nu dgare till ett portabelt keyboard som kombinerar avancerade funktioner,
bra ljud, alltsammans mycket litt att skota och i ett kompakt format.
Dess imponerande tekniska utrustning gor det ocksa till ett anmdérkningsvdirt
uttrycksfullt och mdngsidigt instrument.

For att fa allra béista utbyte av Din PSR-280’s majligheter och funktioner,
uppmanar vi Dig att lisa igenom hela denna bruksanvisning
medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs.

Viktiga funktioner

PSR-280 ir ett sofistikerat och samtidigt litthanterligt keyboard med fojande finesser och funktioner:

( B Yamaha Education Suite h
m PSR-280 idr utrustad med den nya Yamaha Education Suite — en uppsittning "verktyg" som med hjilp av
44— senaste teknologier blir ett enastdende hjdlpmedel for att studera och 6va musik pa ett roligare och mera
‘W givande sitt @n ndgonsin tidigare!

Yamaha Education Suite inkluderar:
@ Lesson ......cccieeenniinnnnn, sid 60
Den praktiska och littfattliga Lesson funktionen vigleder Dig genom stimmorna i en melodi — precis
som en tdlmodig ldrare! Vilj ndgon av de 100 melodier som finns i PSR-280, och lédr Dig forst vénster
och hoger hands staimmor var for sig, och sedan tillsammans. Lesson funktionens fyra inldrningssteg
hjdlper och liar Dig behédrska musiken: Timing, Waiting, Minus One och Both Hands.
® Grade & Talking .......ccccvvicemnriiinnnns sid 65, 66
PSR-280 har ocksa Grade och Talking funktionerna. Grade fungerar som en "verklig" ldrare som
virderar Ditt 6vande och betygsitter Din spelteknik. Den praktiska Talking funktionen "p&annon-
serar” varje lektionssteg och meddelar "betyg", bland mycket annat.
@ Dictionary .......ccccciviieenriinnns sid 45
Dictionary &r en inbyggd "uppslagsbok" som ldr Dig hur man spelar specifika ackord. Du "skriver in"
ackordsnamnet och PSR-280 visar Dig vilka toner som skall spelas!
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B Portable Grand ..............ccceeenunnee.. Sid 20

PSR-280 har ocksa en Portable Grand funktion nér Du vill spela med ett realistiskt pianoljud. Genom att
trycka pé [Piano] knappen kallas det imponerande verklighetstrogna "Stereo Sampling Piano" ljudet fram
och hela PSR-280 konfigureras optimalt for pianospel. Speciella Piano Styles — med enbart pianoackom-
panjemang — finns ocksa tillgédngliga.

o J
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e 1 » X R sid 22
DJ ér en ny och spinnande funktion i PSR-280 som direkt ger tillgdng till en mingd moderna ljud och rytmer.
@ Genom att trycka pa [DJ] knappen kallas en av de speciella DJ melodierna ("DJ GAME") fram tillsam-
mans med en DJ kompstil, dessutom med en rad olika ljud och effekter.
N /

Ovriga kraftfulla finesser:

256 exceptionellt realistiska och dynamiska ljud, skapade
genom digitala inspelningar av verkliga musikinstrument.
Speciella Split ljud ger tva olika ljud som kan spelas inom
olika omfang pé klaviaturen.

10 olika Drum Kit ljud med individuella trummor och rytm-
instrument pé varje tangent.

Hogkvalitativa Reverb, DSP och Harmony effekter som gor
ljuden — och Ditt framférande — om mojligt dnnu bittre.
100 dynamiska automatiska ackompanjemangsstilar — Styles
— var och en med olika Intro, Main A och B och Ending sek-
tioner. En Auto Fill funktion skapar extra variation nidr man
véxlar mellan sektionerna.

Kraftfullt Song Memory som gor att Du kan spela in och éterge

hela kompletta musikstycken (fem separata melodier kan spelas in).

Registration Memory som gor att Du kan lagra hela komp-
letta panelinstéllningar i en enda knapp och senare kalla fram,
aterigen med en enkel knapptryckning.

One Touch Setting funktion kallar automatiskt fram ett lamp-
ligt ljud som passar den valda stilen..

Anslagskinslighet och dynamiskt filter som ger maximal
kontroll dver ljuden. Detta paverkar sdvil klangfirgen som
styrkan i Ditt anslag — precis som sker med ett traditionellt
akustiskt instrument!

Fullstindig MIDI och General MIDI (GM) kompatibilitet
gor att Du enkelt kan integrera PSR-280 i ett musikaliskt
MIDI system och anvénda de inbyggda GM ljuden med all
GM mjukvara.

Inbyggd stereoforstarkare/hogtalare av hog kvalitet.
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Panelkontroller och Anslutningar

B Framre panel

- - - - -
DC IN 10-12V PHONES/OUTPUT SUSTAIN OUT — MIDI — IN

110 DEMO 001~007 8BEAT  076~083 LATIN PIANO 010 BELL EP ACCORDION 029 CLEAN GUITAR 039 TECHNO BASS 049 CELLO 058 ALTO SAX 068 TROMBONE SECT. 077 PAN FLUTE

N 008~011 16BEAT  084~085 CARIBBEAN 001 GRAND PIANO 011 cLAvI ozo AcconDloN 030 MUTED GUITAR 040 DANCE BASS 050 CONTRAEASS 059 TENOR SAX 069 FRENCH HORN 075 RE coRDEH
012~020 BALLAD 086~100 PIANIST ooz BRIGHT PIANO ORG, 031 OVERDRIVEN = STRING NJO 0 BARITONE SAX 070 TUBA u

135 PRACTICE 021~030 DANCE 3 HONKY-TONK 012 JAZZ ORGAN 1 022 BANDONEON 032 DISTORTION 04I STRINGS 052 HARP DGI OBOE BRASS 5 SVNTH LEAD

150 AccoMFANIMENT 031~036 ROCK olu MIDI GRAND 013 JAZZ ORGAN 2 023 HARMONICA  BASS CHAMBER 062 ENGLISH HORN 071 BRASS SECTION oss~o 90 SYI

170 PIANIS 037~040 ROCK & ROLL 005 CP 014 JAZZ ORGAN 3 GUITAR 033 ACOUSTIC BASS (u:l SYNTH STRINGS 053 CHOIH 063 BASSOO! 072 SYNTH BRASS 091~098 p:ncussmn

80 ORCHESTRA 041~046 RHYTHM & BLUES 006 HARPSICHORD 015 FULL ORGAN 024 CLASSIC GUITAR 034 FINGER BASS 044 SLOW STRINGS 054 CHOIR AAHS 064 CLARINET 073 JUMP BRASS 099-~108 SPLIT

wso EAND MAN 047~055 JAZZ E.PIANO ols oc ORGAN1 oz 5 PICK BASS 045 TREMOLO HOIR OOHS  TRUMPET 074 TECHNO BRASS 109~118 DJ
056~061 COUNTRY&WESTERN 007 FUNKV EP ORGAN TR Gs 036 FRETLESS BASS 046 PIZZICATO o G stTH CHOIR 065 TRUMPET FLUTE 119~128 DRUM KITS
062~067 BALLROOI X EP nia CHURCH ORGAN 027 JAZZ GUITAR 037 SLAP BASS 047 ORCHESTRAHIT SAXOPHONE 066 MUTED TRUMPET 075 FLUTE 129~256 GM 13

05 USER 068~075 MAHCHAWALTZ nos HVPEH EP 019 REED ORGAN 028 OCTAVE GUITAR 038 SYNTH BASS 048 VIOLIN 057 SOPRANO SAX 067 TROMBONE 076 PICCOLO [.[T M ONE ToucH SETTING]
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@ Strombrytare ((STANDBY/ON]) © [DEMO] knapp
@ [MASTER VOLUME] ratt Denna anvénds for att spela demonstrationsmusiken.

Denna bestammer den totala volymen fér PSR-280. (Sesid 12.)

© [TOUCH] knapp © [Piano] kpapp o

Denna kopplar anslagskinsligheten till och fran. Denr.la kal?ar direkt fram Gran(.l Piano .IJUdet plus ett
(Se sid 28.) Genom att hilla denna knapp nertryckt speciellt pianostycke och en stil. (Se sid 10.)

ges mojlighet att justera anslagskénsligheten. @® [METRONOME] knapp

(Se sid 28.) Denna kopplar metronomen till och frén. (Se sid 20.)

O [HARMONY] knapp @ [DJ] button
Denna kopplar Harmony effekten till och fran. Denna kallar direkt fram ett speciellt DJ ljud med
(Se sid 31.) Song och stil.

© [Dict.] (DICTIONARY) knapp ® sifferknappar, [+/YES] och [-/NO] knappar
Denna kallar fram Dictionary funktionen (sid 45). Dessa anvinds for att vilja melodier, ljud och stilar.

@ LESSON [L] (Left) och [R] (Right) knappar .(Se fid .24.) De anvinds OCk.Sé’l for att gé.ra Vissi
Dessa kallar fram lektionsdovningar for respektive instéllningar och besvara olika uppmaningar frin
hand (left = vénster eller right = hoger) for vald Song. textrutan.

(Se sid 61.) ® [ACMP ON/OFF]/ [A-B REPEAT] knapp
Nir Style l4ge valts kopplar denna knapp det auto-
matiska ackompanjemanget till och frén. (Se sid 35.)
I Song lidge kallar den fram funktionen for A-B repe-
tering. (Se sid 51.)

@ Pilknappar (vanster, hoger)

Dessa tva knappar, pa vardera sida om textrutan,
kallar fram en rad funktioner, instdllningar och
operationer for PSR-280 vilket inkluderar effekter,
transponering, stimning och MIDI. (Se sid 29.)



® [SYNC STOP] knapp
Denna kopplar Sync Stop funktionen till och fran.
(Se sid 39.)

® [SYNC START]/ [ PAUSE] knapp
Denna kopplar Sync Start funktionen till och fran.
(Se sid 36)

I Song ldge anvinds den for att tillfdlligt géra paus
i Song uppspelning. (Se sid 52.)

® [START/STOP] knapp

Nir Style lige &r valt vixlar denna mellan start

och stopp for det automatiska ackompanjemanget.
(Se sid 35.) Néar Song ldge ar valt védxlar den mellan
start och stopp for Song uppspelning. (Se sid 51.)

® [INTRO/ENDING] / [@REW] knapp

Nar Style ldge &r valt anvinds denna for att kon-
trollera introduktions- och avslutningsmonster.

(Se sid 35.) Nér Song ldge ér valt anvinds den som
en "snabbspolning” for att flytta melodins uppspel-
ningspunkt bakat, mot dess borjan.

® [MAIN/AUTO FILL]/ [ ©FF] knapp

Nir Style ldge &r valt anvinds denna for att byta ack-
ompanjemangsautomatikens sektion och kontrollera
Auto Fill funktionen. (Se sid 40.) Nir Song lidge ir
valt anvinds den som en "snabbspolning" for att flytta
melodins uppspelningspunkt framat, mot dess slut.

B Bakre panel

Panelkontrolier och Anslutningar

® [TEMPO/TAP] knapp

Denna knapp anvénds for att kalla fram Tempo instill-
ning sd att Du kan stilla tempot med sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna. (Se sid 20.) Den gor det ocksé
mojligt att sld an tempot och automatiskt starta vald
Song eller kompstil i det anslagna tempot. (Se sid 36.)

@ [SONG] knapp

Denna mojliggor val av melodi. (Se sid 50.)

@ [STYLE] knapp
Denna mojliggor val av kompstil. (Se sid 34.)

@ [VOICE] knapp

Denna mojliggor val av ljud. (Se sid 23.) Genom att
héalla denna knapp nertryckt kallas funktionen for att
vilja melodiljud fram. (Se sid 52.)

@ [SONG MEMORY] knappar

Dessa knappar ((RECORDY], [1] - [5], [A]) anvédnds
for melodiinspelning som Du kan goéra pé sex olika
spar (inklusive ett speciellt ackordsspar). (Se sid 56.)
De anvinds ocks4 for att radera data frén alla eller
specifika spér i en egen melodi. (Se sid 59, 58.)

@ REGISTRATION MEMORY knappar
Dessa anvinds for att vilja och memorera Registra-
tion Memory instédllningar. (Se sid 48.)

€ YAMAHA
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@ MIDI IN, OUT anslutningar
Dessa anvinds for anslutning till andra MIDI instru-
ment och apparater. (Se sid 67.)

@ SUSTAIN uttag

Detta anviinds for anslutning av en FC4 eller FC5
pedal for kontroll av sustain effekten, precis som pé
ett piano (extra tillbehor). (Se sid 9.)

@ PHONES/OUTPUT uttag
Detta anvinds for anslutning av ett par horlurar eller
till en yttre forstarkare/hdgtalarsystem. (Se sid 9.)

@ DC IN 10-12V uttag
Detta dr avsett for anslutning av PA-3 nétadaptern.
(Se sid 8.)



Forheredelser

Detta avsnitt innehaller information om hur Du staller iordning Din PSR-280 innan Du borjar
spela. Las detta noga innan Du borjar anvanda instrumentet.

Stromforsorjning

Aven om PSR-280 kan drivas med sévil batterier som den medfoljande nitadaptern, /\ VARNING

rekommenderar Yamaha att anvinda nitadaptern s snart detta dr mojligt. - Avbryt aldrig stromforsorj-
ningen (dvs ta ur batterier eller
koppla ur natadapter) nar Du
gor nagon programmerings-
operation i PSR-280. Det kan
resultera i att data gar forlorad

En nitadapter dr mera miljovénlig @n batterier och tér inte pd naturresurser.

.Anv‘andn‘atadapterouoooouoooocoo.ooooooooooocooooo @VARN’NG

For att ansluta Din PSR-280 till ett vigguttag anvinder Du den medfdljande ' '::fgg;’;’g:f,}:’;ﬁ:: ha

Yamaha PA-3 adaptern. Anslut stickkontakten till ett Iimpligt vigguttag och adapter som speciellt rekom-
. o . . d Yamaha) for att

den runda kontakten till DC IN 10-12V uttaget pa baksidan av Din PSR-280. Zf:migf:;fa ;’:: ,,Z)g;;,fag_

Anvéandning av andra adaptrar
kan resultera i oreparabla
skador pa saval adapter som
PSR-280.

» Koppla ur natadaptern nar Du
inte anvander PSR-280 eller

B Anvand batterier ccccccceccccccccccccccccccccccccns vid aska

@ Isattning av batterier

Vind instrumentet upp och ner och ta bort locket 6ver batteriutrymmet. éEVAR_NING

Stoppa i sex stycken 1,5V batterier av "D" (SUM-1, R-20 eller motsvarande)  Blanda aldrig gamia och

nya batterier eller batterier
format (se illustrationen) och se till att samtliga batterier ar vinda &t ritt hll. av olika typ (t ex alkaliska

. . och brunstensbatterier).
Sitt tillbaks locket. )
+ Tag ur batterierna for att

undvika skador p gr av batteri-

lackage om instrumentet inte
BATTERIES 1.5V x 6 skall anvandas éver en langre
period

@ Nir batterierna tar slut

Nir batterierna borjar bli svaga eller spanningen faller under en viss niva,

kan det hinda att PSR-280 inte kommer att ljuda eller fungerar korrekt.

S& snart detta hinder, byt ut samtliga batterier mot sex nya.

Sla pa strémmen

Nair nitadaptern anslutits eller batterier stoppats i, tryck helt enkelt pé strom- é!X VARNING

brytaren tills den laser i ON lige. Se till av sla av strommen nér Du inte anvinder * Aven nar strombrytaren ar i

) > X . . "STANDBY" position, flodar

instrumentet. (Tryck knappen 4nnu en glng s att den sldpper upp.) elektrisk strom genom instru-

mentet vid en minimal niva.
Se till att koppla ur natadap-

tern ur vagguttaget och/eller
ta ur batterierna ur instru-
mentet nar Du inte anvander

PSR-280 over langre period

A STANDBY
= ON



Forbheredelser

Anslutningar

HBAnvaAnd horlurare s ccccccececcocccccscscsccscccsccsccscce
Om Du vill 6va eller spela utan att stora andra kan ett par stereohorlurar anslutas
till bakre panelens PHONES/OUTPUT uttag. Ljudet fran de interna hogtalarna
kopplas automatiskt bort nér ett par horlurar anslutes till detta uttag.

PHONES/
OUTPUT

H Anslut till en keyboardforstarkare eller stereosystem ¢+« -
Aven om PSR-280 ir utrustad med inbyggda hogtalare, kan Du prova och spela
genom Yyttre forstirkare/hogtalarsystem. Se forst till att PSR-280 och alla andra
yttre apparater ir avstingda. Anslut dédrefter ena dndan av en stereoljudkabel till
LINE IN eller AUX IN anslutningen(-arna) pa den yttre apparaten och den andra
dndan till den bakre panelens PHONES/OUTPUT uttag pad PSR-280.

PHONES/
OUTPUT

©

O O

Q —| Stereosystem i— Q

B Anvand enfotkontakt e cccccceceoccccccccccccccccccnce
Denna finess pé gor att Du kan ansluta en fotkontakt (Yamaha FC4 eller FC5) for
att fa Sustain effekt pa ljuden. Detta anvinds pd samma sétt som ddmparpedalen
pa ett akustiskt piano — trampa pedalen medan Du spelar for att forldnga utkling-
ningen pé tonerna.

SUSTAIN

.Anv'andMlDIanslutningarna.o-o.oo-o.oooo.o.oo.o-oo-
PSR-280 ir ocksé utrustad med MIDI anslutningar som gor att Du kan

koppla samman PSR-280 med andra MIDI instrument och apparater.

(For mer information, se sid 67.)

IN—MIDI—OUT

‘@\ instrument /@|
AR

A\ VARNING
- For att forhindra skador pa

hbégtalare, stall volymen pa
den yttre apparaten pa mini-
mum innan anslutningen
gores. Nonchaleras denna
varning kan det resultera i
elstotar eller skador pa utrust-
ningen. Se ocksa till att grad-
vis héja volymen medan man
spelar pa instrumentet och
staller onskad lyssningsniva.

0BS

- Se till att fotkontakten ar ordent-

ligt ansluten till SUSTAIN uttaget
innan strommen slas pa.

« Se till att inte trampa ner pedalen

medan strommen slas pa.
TILL/FRAN laget for pedalen
kommer da att bli omkastat
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TOUCH.Z HARMONY

REVERB TRANSPOSE
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@E@@@QWLE]:,E]J

'weLoDY voicE cHanGE CLEAR

SONG A-B REPEAT MPAUSE START/STOP [

SONG  srvie [ vOICE

(1] H O

Genom att helt enkelt trycka [Piano] knappen stills hela PSR-280 automatiskt in for pianospel.

Il Tryck [Piano] knappen. Spela tillsammans med metronomen

[1] Tryck [METRONOME] knappen.

Spela pa klaviaturen. Vill Du veta mer? Se sid 20.

Ty Lo

Vill Du veta mer? Se sid 20.

@ Lista 6ver panelljuden

[ Ljudnamn Nr. |Ljudnamn Nr. | Ljudnamn Nr. |Ljudnamn Nr. [ Ljudnamn
PIANO 013 |[Jazz Organ 2 025 | Folk Guitar 039 | Techno Bass CHOIR
001 | Grand Piano 014 |Jazz Organ 3 026 | 12Strings Guitar 040 | Dance Bass 053 | Choir
002 | Bright Piano 015 | Full Organ 027 | Jazz Guitar STRINGS 054 | Choir Aahs
003 | Honky-tonk Piano 016 | Rock Organ 1 028 | Octave Guitar 041 | Strings 055 | Choir Oohs
004 | MIDI Grand Piano 017 | Rock Organ 2 029 | Clean Guitar 042 | Chamber Strings 056 | Synth Choir
005 | CP 80 018 | Church Organ 030 | Muted Guitar 043 | Synth Strings SAXOPHONE
006 | Harpsichord 019 | Reed Organ 031 | Overdriven Guitar 044 | Slow Strings 057 | Soprano Sax
E.PIANO ACCORDION 032 | Distortion Guitar 045 | Tremolo Strings 058 | Alto Sax
007 | Funky Electric Piano 020 | Traditional BASS 046 | Pizzicato Strings 059 | Tenor Sax
008 | DX Electric Piano Accordion 033 | Acoustic Bass 047 | Orchestra Hit 060 | Baritone Sax
009 | Hyper Electric Piano | | 021 | Musette Accordion 034 | Finger Bass 048 | Violin 061 | Oboe
010 | Bell Electric Piano 022 | Bandoneon 035 | Pick Bass 049 | Cello 062 | English Horn
011 | Clavi 023 | Harmonica 036 | Fretless Bass 050 | Contrabass 063 | Bassoon
ORGAN GUITAR 037 | Slap Bass 051 | Banjo 064 | Clarinet
10 o2 [Jazz Organ 1 024_| Classical Guitar 038 | Synth Bass 052 | Harp




Vilj-och-spela-med-andraljud

Steg 1 Ljuden

PSR-280 har inte mindre dn 256 dynamiska och realistiska instrumentljud. Lat oss prova nigra av dem ...

@ Tryck [VOICE] knappen.

(=
=)

STYLE

‘ 1000 GrarciFro

@ valj ett ljud.

(0J0JO
@0
@G
10@%@

© Spela pa klaviaturen.

I

Spelamed DJ funktionen

Den nya och spannande DJ funktionen ger Dig hela spektrat av modern dans och DJ ljud — nu kan Du skapa Dina egna

re-mixer och grooves med en rad moderna rytmer.

(D Tryck [DJ] knappen.

able Grang
v MEYRONOME.( 0,

@] £

@ Tryck Lesson [L] eller [R] knappen.

Vill Du veta mer? Se sid 23.

‘ G000 Dulgams ] @ C
LESSON b
(3 Spela DJ ljud.
it
A
Vill Du veta mer? Se sid 22.
Nr. | Ljudnamn Nr. Ljudnamn Nr. | Ljudnamn Nr. Ljudnamn Nr. Ljudnamn
TRUMPET 078 | Recorder PERCUSSION 103 | Choir Oohs/Ocarina 115 | DJ game 7
065 | Trumpet 079 | Ocarina 091 | Vibraphone 104 | Vibraphone/ 116 | DJ game 8
066 | Muted Trumpet SYNTH LEAD 092 | Marimba Jazz Guitar 117 |DJgame 9
067 | Trombone 080 | Square Lead 093 | Xylophone 105 | Classical Guitar/ 118 | DJ game 10
068 | Trombone Section 081 | Sawtooth Lead 094 | Steel Drums 106 Elr:tnech Hom/Trumpet DRUM KITS
069 | French Horn 082 | Voice Lead 095 | Celesta 119 | Standard Kit 1
070 | Tuba 083 | Crystal 096 | Tubular Bells 107 8Eg|rrc R;%rsgan/ 120 | Standard Kit 2
BRASS 084 | Brightness 097 | Timpani 108 | Grand Piano/ 121 | Room Kit
071 | Brass Section 085 | Analog Lead 098 | Music Box Musette Accordion 122 | Rock Kit
072 | Synth Brass SYNTH PAD SPLIT DJ 123 | Electronic Kit
073 | Jump Brass 086 | Fantasia 099 | Strings/Grand Piano 109 [ DJ game 1 124 | Analog Kit
074 | Techno Brass 087 | Bell Pad 100 | Grand Piano/Violin 110 | DJ game 2 125 | Dance Kit
FLUTE 088 | Xenon Pad 101 | DX Elecpric Piano/ 111 | DJ game 3 126 | Jazz Kit
075 | Flute 089 | Angels Harmonica 112 | DJ game 4 127 | Brush Kit
076 | Piccolo 090 | Dark Moon 102 | Grand Piano/ 113 | DJ game 5 128 | Symphony Kit
077 | Pan Fiute Tenor Sax 114 | DJgame 6




Steg 2 SONYS

(1]2] 2@

TOUCH.Z HARMONY

YAMAHA

© MASTER
VOLUME

| 9EMoO

revere || Q17 5o ——D || Transpose
v (NIRRT u VI v Gl‘a
2 Sranosy | K ey D || Tome s "%
= oN M v &4
HARMONY q D ACMP/SONG n J
v An v  VOLUME
GRADE q e aone METRONOME @
TakinGg || = D || miot

STYLE ACMP.

8t 318 AR START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTORLL (’"’o

MEMORY

CHE A ) O |
SONG A-B REPEAT @ PAUGF START/STOR REW

E SONG

STYLE

glEI miojale

|
A0 1]

PSR-280 innehéller totalt 105 melodier — Songs — inkluderat de fem User Songs som Du anvinder for Dina egna
framforanden plus 100 stycken som inte bara kan anvéndas for att lyssna till det hogkvalitativa ljudet i PSR-280.
De kan med fordel utnyttjas med den larorika Lesson funktionen.

12

Demo Song 001 - 010 presenterar de sofistikerade funk-
tionerna och det hapnadsvickande ljudet i PSR-280.
Lat oss spela Demo musiken nu och starta med 001 ...

Hl Tryck [DEMO] knappen.

9EMo

Stoppa Demo Song.

9EMo

@

eller

[J(E)(5] poml[ 32 ][]

SONG A-B REPEAT MPAUSE  START/STOP.

Spela en enstaka melodi

Du kan naturligtvis individuellt vilja och spela upp vilken
Song som helst (001 - 100) i PSR-280.

(1] Tryck [SONG] knappen.

=\

SonG\ ey

‘ <:| ,L'II’7 ,’ l. :n-ll llllnl l

[SONG.

Vilj en Song.

Starta (och stoppa) Song.

[ (][5 pom [ 52 ][]

SONG A-B REPEAT PAUSE  START/STOP

[
2
(i}
B

Vill Du veta mer? Se sid 50.



Steg 2 Songs

Med PSR-280 kan Du spela in separata stimmor for en egen melodi i verklig tid, som om det vore en flerkanalsbandspelare.

@ valj onskad User Song (101 - 105)
for inspelning.

‘@

O Hall [RECORD] knappen nertryckt och
tryck samtidigt pa 6nskad sparnummerknapp

(11 - [5D)-

(PUZHEED

© Starta inspelningen genom att spela
en melodi pa klaviaturen.
Inspelningen i PSR-280 startar si snart Du slér an

en tangent pd klaviaturen.
il

O For att stoppa inspelningen,
tryck [START/STOP] knappen.

BIBBICE]D

SONG A-B REPEAT DPAUSE START/STOP.

Vill Du veta mer? Se sid 55.

® Song lista
Nr. [Song namn Nr. | Song nhamn Nr. [Song namn Nr. | Song hamn
DEMO 026 String Quartet No.17 2nd PIANIST 075 Slavonic Dances No.10
001 Carmel mov. "Serenade” 051 | % Melody in F 076 | American Parol
002 Virtual Insanity 027 Menuett 052 | % Greensleeves 077 Camptown Races
003 | Rockin’ 028 | Canon 053 | * Souvenir De Moscouop.6 || 078 | La Primavera
004 | *DX EP 029 The Danube Waves 054 | % Menuett (From Le Quattro Stagioni)
005 | % Arabesque 1 030 From "The Magic Flute" 055 | % Leggenda Valacca 079 Méditation De Thais
rand Piano iano Sonate op.27- ngarische Tanze Nr.
Grand Pi 031 Pi Sona 27-2 056 Aura Lee 080 U ische T3 Nr.5
006 | Funky EP Mondschein 057 | * Londonderry Air BANDSMAN
007 Jazz Organ 032 "The SLfrprlse" Symphony 058 | % Nocturne op.9-2 081 Rock Chick
008 | % Romance De L'amour 033 To A Wild Rose 059 | % Liebestraume Nr.3 082 Love You
(Guitar) 034 Air de Toréador "Carmen" 083 Electric Path
- - - - - 060 | * Tango (Espana)
009 | * Eine Kleine Nachtmusik 035 O Mio Babbino Caro 061 | % Etud 103'Ch 084 Laidback
(Strings) (From "Gianni Schicchi") D:L%gip)éu" - anson 085 Toriliaht
010 Honky-Tonk Piano ACCOMPANIMENT > R KVa B gh P
PRACTICE 036 | Twinkle Twinkle Littie Star | |—22| * Rondo K.V.485 086 each Party
- : 063 | % Clair De Lune 087 Sometime
011 Little Brown Jug 037 Beautiful Dreamer - 064 | * Moments Musicaux op.94-3 088 Rock Melon Vamp
012 Loch Lomond 038 Battle Hymn Of The Republic 065 % Th -
e Entertainer 089 Slunky
013 Oh! Susanna 039 Home Sweet Home 066 | % Traumerei 090 Always
014 Song Of The Pearl Fisher 040 Valse Des Fleurs 067 | % Auf Flugeln Des Gesanaes DJ
015 | Wenn Ich Ein Voglein War (From "The Nutcracker") 0p.34-0 9
? 041 Aloha Oe 068 | % Prél de (Wohltemperierte 0o Dd Game
[
016 | Die Lorelei 042 | Ive Been Working On The Klavier 1-1) P 092 | Ragga
017 Funiculi-Funicula Railroad . 069 % La Violletie 093 Digital Rock
018 | Turkey In The Straw 043 My Darling Clementine 070 | % Fur Biise 094 Hip House
019 | Old Folks At Home 044 | Auld Lang Syne ORCHESTRA 095 | AllThat
020 Silent Night 045 Grandfather's Clock 071 Friihfingsstimmen 096 Pop Reggae
021 Jingle Bells 046 | Amazing Grace 075 T Danse Des Miitons From | L.297 | Acid House
022 Muss | Denn 047 My Bonnie "The Nutcracker" 098 SuPaBad
023 | Ring De Banjo 048 | Yankee Doodle 073 | Fruhiingsiied 099 | Acid Techno
024 | Jesu, Joy Of Man's Desiring | | 049 Joy To The World 074 "Orphee Aux Enfers” 100 Flares
025 Gavotte 050 O Du Lieber Augustin Ouverture

Stjarnan (%) Som finns vid vissa Song namn indikerar att dessa spelas upp i "fritt" tempo (se sid 50, 61).

13



Ty - oteg s Ackompanjemangsautomatik

@Fﬂ
=)

P SpEFEEe e

SonG { sryie  vOICE

£uELopY VoIcE CHANGE £ cLenn

REVERB TRANSPOSE
M
TUNING

v
ACMP/SONG
v VOLUME

e -
LRI Ao} - | L O L
-

D ;P qo\“’ble Grang & 0,

v

GRADE
v

TALKING

q

s q
HARMONY 14
q

q

sYne SYNG
STVLE JiMzes 318 2MRr  smarmistor Ro/ENDING MAINIAUTOHLL“’AI’OIQA

HIEE RO

Anvamd-det-automatiska-ackompanjemanget

PSR-280 har en kraftfull och mycket ldtthanterlig automatisk ackompanje-

mangsfunktion. Allt Du behover gora dr att spela ackord med vinster hand, Ackompanjemangs-

— sektion ——

och PSR-280 kommer automatiskt att producera passande bas, ackord och l l l I l
rytmisk uppbackning till Ditt framférande. Nédr Du sedan spelar melodin ‘
med hoger hand kommer det att 1ita som en hel orkester!
Vanster hand + Hoger hand
Ackompanjemangs- Melodi
« For mer information Kring att spela korrekta ackord for ackompanje- automatik
manget, se "Anvand ackompanjemangsautomatik — Multi Fingering" (t ex bas + gitarr + trummor)
pa sid 42 och "Sla upp ackord i Dictionary" pa nasta sida.
Hl Tryck [STYLE] knappen. Valj en stil.
Detta kallar fram Style ldge. Se "Lista 6ver stilar" pa sid 81.

=
= °e®

[}
]
2
——

Koppla in ackompanjemangsautomatiken.

sYNe SYNC
STVLE jMr.s 1% 3Rt start/stor INTRO/ENDING MAN/AUTORLL

14



Sia-upp-ackordiDictionary

Stey 3 Ackompanjemangsautomatik

Den praktiska Dictionary funktionen ldr Dig spela ackord genom att visa vilka toner som ingar.
I exemplet nedan skall vi ldra oss hur man spelar ett GM7 ackord ...

Tangenter for att ange

Tangenter for att ange
ackordstyp (C3 — B4)

ackordsgrundton (C5 — B5)

[ [ |

Lifhoiladbiudbodbinlhafliadiodlost

Lar hur man spelar ett specifikt ackord

Exempel:
G M7
Grundton Ackordstyp

[1] Tryck [Dict.] knappen.

Specificera ackordets grundton
(i detta fallet G).

4 | Koppla in Sync Start funktionen.

SYNC SYNC
STVLE jiMFe.s $Y  8Mr  stamtisop INTRO/ENDING MAN/AUTORLL

QB

Spela ett ackord med Din vansterhand.
Det automatiska ackompan- )
Ackompanjemangs-

jemanget startar sd snart Du —— sektion ——
spelar pé klaviaturen. I I l ‘

Fo6r mer information om
ackord, se "S14 upp ackord
i Dictionary" ovan.

Specificera vad det ar for slags typ av ackord
(i detta fall M7).

cHoRp TvPE
[oict It aeat)

{b D M~
(4] Spela ackordets toner sasom de indikeras
pa klaviaturbilden i textrutan. Ackordsnamnet

kommer att blinka sa snart ackordet spelas
korrekt.

‘ II‘IIII&IMI&I YT TOOTO OO D ‘

Ackompanjemangs-

sektion
f— I“ N b A 4
}

W EM?

For att lamna Dictionary funktionen,
tryck [Dict.] knappen annu en gang.

Vill Du veta mer? Se sid 45.

A valj en sektion.
Det automatiska ackompanjemanget har fyra
sektioner: Intro, Main A/B och Ending.

STV SYNG SYNC
LE 8Mrs S1S  SMRT  smatisTor INTRO/ENDING MAN/AUTORLL

[E] @ E] t/.] - [A/B%

Stoppa det automatiska ackompanjemanget.

STV sYne SYNC
LE 8Ny 1% SRt startisToP INTRO/ENDING MAN/AUTORLL

UEE] ti{[)__]L/J

Vill Du veta mer? Se sid 35.

15
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Anvand Lesson-funktionen

Song 011 till 100 ar speciellt programmerade for att anvandas med den larorika Lesson funktionen. Lesson gor det roligt och enkelt
att behérska dessa melodier. Du kan 6va vénster eller hoger hands stimmor individuellt for varje melodi: tryck helt enkelt motsvarande
knapp, [L] (left) for vanster eller [R] (right) for hoger. De olika inlarningsstegen nedan kan anvandas for vilken hand som helst.

STYLE  VOICE, o Lo

Lesson 1 — Timing. ........ I detta inldrningssteg Ovas enbart indelningen eller tidsforhdllandet mellan tonerna.

Lesson 2 — Waiting ........ I detta inldrningssteg vantar PSR-280 pé Dig tills Du funnit rétt ton, innan musikstycket
spelar vidare.

Lesson 3 — Minus One . .. .. I detta inldrningssteg spelas melodin upp utan melodistimma och Du fér tillfdlle att
sjalv agera solist.

Lesson 4 — Both Hands. . . . . Detta inldrningssteg &r i princip detsamma som "Minus One", dock med den skillnaden att
savil vanster som hoger hand ar bortkopplade och Du fér tillfille att spela med bada handerna.

H valj en av Lesson Song. Starta Lesson.
For instruktioner kring att vilja Song, se sid 50.

n
I\ —
So"cbswm —ﬁ

Nar Du ar klar, stoppa Lesson.

Valj den stamma Du vill arbeta med (vanster
eller hoger) och dnskat inlarningssteg.

Om Du vill arbeta med hoger hands stimma, tryck [R] [:] E] E] b' I [ !i] L‘ﬂ

knappen; for vénster hands stimma, tryck [L] knappen. SoNG ABRIE (PSS STamsTOn

Ri

0BS

« Du kan ocksa lamna Lesson genom att trycka upprepade ganger
pa LESSON knapparna ([L] eller [R]) tills "OFF" visas i textrutan.

- Varje tryckning pa motsvarande knapp ([L] eller [R]) vaxlar
alternerande mellan Lesson 1 - 3. Lesson 4, Both Hands kallas
fram genom att trycka bada knapparna samtidigt.

16



Lesson 1 — Timing

I detta steg fér Du arbeta med tidsforhallandet mellan
tonerna. I Lesson 1 spelar det ingen roll vilken tangent
Du slar an pé klaviaturen. PSR-280 kontrollerar Din
"timing" och hur rytmiskt "tight" Du spelar.

PO e o
‘G U B B L A O |

n
U
Vill Du veta mer? Se sid 62.

Lesson 2 — Waiting

I Lesson 2 ovar Du pé att spela de rétta tonerna som visas
i textrutan. Ackompanjemanget gor paus och véntar pa
Dig tills Du finner rétt ton.

Vill Du veta mer? Se sid 63.

Lesson 3 — Minus One

I Lesson 3 blir en av stimmorna tystad och Du méste
spela denna i takt med rytmen.

Vill Du veta mer? Se sid 63.

Lesson 4 — Both Hands

Lesson 4 fungerar som Lesson 3, forutom att stimmorna
for bada hénder dr tystade, och Du méste spela dessa i takt
med rytmen.

M@! !@i ‘ ILry

Vill Du veta mer? Se sid 64.

Stey 4 Lesson

Grade

PSR-280 har en inbyggd bedomningsfunktion som
kontrollerar Din 6vning och — precis som en riktig lirare
— talar om for Dig hur bra Du klarat av Din 6vning.
Fyra graderingar kan utdelas, beroende pd Ditt fram-
forande: "OK", "Good", "Very Good" eller "Excellent".

Vill Du veta mer? Se sid 65.

Talking

Denna funktion "talar" till Dig genom hogtalarna,
och "annonserar" Grade kommentarer sivil som valda
inldrningssteg.

Vill Du veta mer? Se sid 66.

findra tempo

Du kan naturligtvis dndra tempot (hastigheten) enligt Ditt
tycke, sa att Du kan spela svéra passager lite lingsammare
for att senare gradvis oka tempot tills Du behérskar melo-
din i normalt tempo.

[1] Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

1&"‘? 0/%

Anvand sifferknapparna for att ange

onskat tempo.
@@
)

0BS

» PSR-280 har ockséa en praktisk Tap Tempo funktion som gor
att Du kan "sla an" det nya tempot i verklig tid. (Se sid 36.)
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Textrutans indikeringar

PSR-280 ar utrustad med en stor textruta med flera funktioner och som visar alla viktiga installningar
for instrumentet. Detta kapitel ger kortfattade forklaringar till olika symboler och indikationer i textrutan.

@O Song/Voice/Style

@ Anslagsindikator @ Pilknapparnas lage

® Harmony indikator

nummer och namn

@ Indikatorer

REVERB | {7177 1 o —T [ )| TRANSPOSE
v NTNRR
4 UNING
e B DA™
HARMONY | (] @~ [) | ACMP/SONG
v Py) h e v  VOLUME
GRADE Gf\o = SYNCSTOP P ® BEA ,\',TE’[\'S’URfE D METRONOME
v @)+ i AcMPON v VOLUME
TALKING | (] F \D\ MIDI
8va G3 | \
s | Mdbiudtad Sa(RuILLed bl Ve © T
. I

© Notsystem
O Klaviatur

@® Sync Stop indikator

® Accompaniment On
indikator

© Indikatorer
Dessa indikerar vilket hanteringsldge PSR-280
befinner sig i, enligt nedan:

Nir sifferknapparna anvéinds kom-
mer ljudnummer att viljas.
Trycker man [START/STOP] knap-
pen startas uppspelning av Song.

E
8!

=
o
(o]
m

Nir sifferknapparna anvéinds kom-
mer ljudnummer att viljas.
Trycker man [START/STOP] knap-
pen startas uppspelning av Style.

g
)

=
o
(o]
m

Nir sifferknapparna anvéinds kom-
mer Song nummer att viljas.
Trycker man [START/STOP] knap-
pen startas uppspelning av Song.

B

Nir sifferknapparna anvédnds kom-
mer Style nummer att viljas.
Trycker man [START/STOP] knap-
pen startas uppspelning av Style.

£

(@)
-
<
-
T

© Song-spars-

\

@ Ackord @ Takislagsindikator

indikatorer

@ Pilknapparnas lage

Med pilknapparna (pé vardera sida om textrutan)

far Du tillgéng till en rad funktioner och instillningar
i PSR-280. Den aktuella funktion som ir vald indike-
ras av ett morkt streck intill dess namn (som ér tryckt
pa panelen).

© Notsystem / @ Klaviatur

Dessa tva foreteelser i textrutan visar och indikerar
pa ett praktiskt och lattfattligt sétt aktuella toner som
spelas pa klaviaturen. Nir en egen Song spelas upp
visas de olika melodi- eller ackordstonerna efterhand.
Nir Du sjilv spelar pa klaviaturen visas vilka toner
Du spelar.

- For nagra enstaka specifika ackord kanske inte alla noter
visas pa notsystemet i textrutan p gr begransningar i textrutans
utrymme.

O Takt
Har visas aktuellt taktnummer (Measure) i samband
med uppspelning av Song eller Style.

O Taktslagsindikator

Dessa markeringar (en stor, tre sm4) blinkar i f6ljd
och i takt med Song eller Style. Den stora markeringen
indikerar forsta slaget i takten.



@ Ackord

Nar en Song (med ackord) spelas upp visas hér
aktuellt ackord och ackordstyp. Nir Style ldge och
det automatiska ackompanjemanget utnyttjas visas
ocksd ackord som spelas inom ACMP sektionen p&
klaviaturen.

O Song/Voice/Style nummer och namn
Denna del av textrutan indikerar nummer och namn
for aktuellt vald Song, Voice eller Style. Hir visas
ockséd namn och aktuellt virde eller instillning for
funktioner och parametrar som valts via pilknapparna,
sévil som andra viktiga meddelanden kring hand-
havandet.

Nir tempoinstillning aktiverats visas dess varde.

© Song-sparsindikatorer
Vid Song in- och uppspelning indikerar dessa de olika
sparens status. (Se sid 56.)

Textrutans indikeringar

@ Anslagsindikator
Denna visas nér anslagskénsligheten ér tillkopplad.
(Se sid 28.)

® Harmony indikator
Denna visas hir Harmony effekten ér tillkopplad.
(Se sid 31.)

® Sync Stop indikator
Denna visas nir Sync Stop funktionen ér tillkopplad.
(Se sid 39.)

® Accompaniment On indikator
Denna visas nédr acompanjemangsautomatiken ar
tillkopplad. (Se sid 35.)

4 N
Notstall
Stick ner nederkanten av det medfoljande notstillet i
sparen i bakre kanten av kontrollpanelen pd PSR-280.

o J
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Portable Grand

Denna praktiska funktion gor att Du direkt kalla fram Grand Piano ljudet.

Spela med Portable Grand

Tryck [Piano] knappen.

» Nar [Piano] knappen trycks
blir One Touch Setting (sid 25)
automatiskt tillkopplat.

Genom att gora detta kopplas alla andra funktioner eller ldgen bort och aterstiller
instrumentet s& att man nu kan spela med det speciella "Stereo Sampling Piano"
Grand Piano ljudet. Det kallar automatiskt ockséd fram Song #51 (Melody in F)
och Style #86 (Stride).

Portable Grand instéllningen har ocksé forberetts for att spelas med de speciella
Pianist stilarna (#86 - #100). Nar ackompanjemangsautomatiken &r tillkopplad
ger dessa renodlat pianoackompanjemang for en rad olika musikstilar.

Anvand metronomen

1 Aktivera Tempo installningen.
Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

Aktuellt Tempo varde

,3)""0’7'4&

e

[ X2 N3X4 XX ACHP)
3

o

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna for att stélla 6nskat Tempo virde, eller anvéand
[+]/[-] knapparna for att oka eller minska vérdet.

>
%
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3 Koppla in Metronome.
Tryck pd [METRONOME] knappen.

ble Grang
w-:moquE & 0,

!
I
MEASURE

Portable Grand

Indikerar taktslaget i takten

For att koppla bort metronomen, tryck [METRONOME] knappen dnnu en ging.

e N
Stall taktart for metronomen Siffer. TTakiant
Metronomen kan stillas for olika taktarter baserade pa knapp
fjardedelsslag. 1 1/4 — Ingen taktartsmarkering (alla klick hoga)
2 2/4
3 3/4
B
_ 4 4/4
« Taktarten andras automatiskt nar en Style eller Song véljes. 5 5/4
6 6/4
Hall [METRONOME] knappen nertryckt (tills ; Zj
"TIME SIG" visas i textrutan), och tryck sedan 5 o/
den av sifferknapparna som motsvarar 6nskad taktart 0 | - —
. ! ngen taktartsmarkering (alla klick laga)
(se tabellen till hoger).
Indikerar aktuell taktart
- J
/ ™
Justera volymen for metronomen
Du kan justera volymen for metronomen, individuellt gentemot allt annat ljud i PSR-280.
Volymomfanget dr 000 - 127.
' Kalla fram Metronome Volume installningen.
Tryck den hogra pilknappen tills "MTR VOL" visas i textrutan.
Aktuell volym for metronomen
! I )} @@
A L
& ;
Gfd): Sy METRONOME Indikerar att Metronome
q “secaamms D Volume ar valt
2 Andra vardet, Aterkalla standardvarde
Anvind sifferknapparna for att stilla 6nskat Vard(? for Metronome Volume, for Metronome Volume
eller anvind [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska virdet. L )
For att aterkalla det fabriks-
programmerade standard-
@ @ vardet for metronomens
b volym (100), tryck bada [+}/[-]
@ knapparna samtidigt (medan
Metronome Volume ar valt).
- J
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DJ

Med denna spannande funktion kan Du direkt kalla fram dynamiskt DJ ljud och stil for att
spela modern dansmusik.

Spela med DJ

' Tryck [DJ] knappen.

q ——
g G0 B
\ wr ek D
( D
e R E

Genom att gora detta kopplas alla andra funktioner eller ldgen bort och
aterstiller instrumentet s att man nu kan spela med den speciellt program-
merade DJ Song och dess ljud.

Koppla in Lesson funktionen och valj ett Lesson steg.
Lesson steg 1 - 3 kan anvdndas med DJ. Tryck antingen [L] eller [R] knappen,
upprepade génger om sd behovs, tills onskat Lesson steg kallats fram.

D1J ljudet 4r uppdelat i "block" (enligt nedan). Varje block har olika ljud,
och varje blocks ljud spelas med "F" tangenten.

L Block #1-Block #2-_Block #3J_Block #4J

LESSON

Med Lesson 1 kan vilken tangent som helst spelas pa klaviaturen.
For ovriga Lesson steg, spela "F" i 6nskat oktavlige.

S4& snart Song startats och spelar, spela i det block som indikeras i textrutan.
(Nar Talking r tillkopplat blir ocksé blocken "pdannonserade” i Lesson 2.)

Block nummer

(RPN IS A
YT
DIPDTIDD

Nér DJ "ldraren" spelar visas block numren i textrutan efter varandra
enligt rytmen.

3 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa uppspelningen.

BlaIcIE[mD

SONG A-BREPEAT MPAUSE  START/sTOP REW OFF

0BS

« Om tva sextondels toner skall
spelas visas motsvarande block
nummer efter varandra vid
samma position. Om samma
block skall spelas tva ganger
som sextondelar visas ett "lika
med"-tecken efter block numret
(enligt nedan).

Indikerar att tredje
blocket och forsta
blocket skall spelas
med sextondels
toner efter varandra.

- . Indikerar att tredje

A ™ blocket skall spelas
med tva sextondels
toner.

0BS

- Eftersom det inte finns nagon
vanster eller hoger stamma i
DJ Song, spelar det ingen roll
om man véljer att trycka [L] eller
[R] knappen. Av samma skéal ar
Lesson 3 och Lesson 4 identiska.

I TIPS >

« Prova att spela nagra av de
speciella DJ ljuden (#109 - #118)
eller DJ Songs (#091 - #100).




PSR-280 ar utrustad med totalt 256 autentiska ljud — allt skapat med Yamahas sofistikerade
AWM (Advanced Wave Memory) tongenereringssystem. Dessa inkluderar 128 General MIDI
ljud plus speciella Split ljud, DJ ljud och trumset.

Ljuden dr uppdelade i olika instrumentkategorier, som alla angivits p& panelen for att gora hanteringen praktisk.
For en komplett lista 6ver de tillgéngliga ljuden, se sid 78.

De speciella Split ljuden (#099 - #108) gor att Du kan spela med olika ljud inom olika omfang pé klaviaturen —
t ex spela ett basljud med Din vénsterhand och ett piano med Din hégerhand.

En speciell uppsittning DJ ljud (#109 - #118) ger dynamiska och spidnnande ljud som passar ménga av dagens
populédra musikstilar.

Voice ldget ar dessutom utrustat med speciella effektsektioner som gor att Du kan paverka ljuden. Dessa inklu-
derar Reverb och Harmony, sévél som "DSP" sektion som ger en rad olika effekter som tremolo, echo, distortion,
equalization och wah. (Se sid 29.)

Det finns dven en Touch Sensitivity kontroll (sid 28) som bestimmer hur ljudet skall reagera pd Ditt anslag.

PSR-280 inkluderar ocksa speciella Drum Kit ljud — #119 - #128 — som gor att Du kan spela olika trummor
och rytminstrument pa klaviaturen. (Se lista ver Drum Kit ljud p4 sid 84.)

Nir ett ljud viljes kommer den DSP Type (sid 30) och Harmony Type (sid 31) som &r mest lampad for detta ljud
att automatiskt kallas fram.

Spela ett fjud

1 Tryck [VOICE] knappen.

Ljudets nummer och namn

Sy _ ——b
g = I
‘% — gl Q'\"rg _l\?c()jig(::ggrg:t}télrvalt
SONG STYLE  VOICE EST )
(= = D
LRIl

2 Valj 6nskat ljudnummer.
Anvind sifferknapparna. De olika ljudkategorierna och de nummer
de spinner over finns angivna pé panelen. Det finns en komplett lista
over tillgdngliga ljud pd sid 78.

PIANO 010 BELL EP ACCORDION 029 CLEAN GUITAR 039 TECHNC
001 GRAND PIANO 011 CLAVI 020 ACCORDION 030 MUTED GUITAR 040 DANCE
002 BRIGHT PIANO ORGAN 021 MUSETTE 031 OVERDRIVEN STRINGS

003 HONKY-TONK 012 JAZZ ORGAN 1 022 BANDONEON 032 DISTORTION 041 STRING
004 MIDI GRAND 013 JAZZ ORGAN 2 023 HARMONICA BASS 042 CHAMBI
005 CP 80 014 JAZZ ORGAN 3 GUITAR 033 ACOUSTIC BASS 043 SYNTHS
006 HARPSICHORD 015 FULL ORGAN 024 CLASSIC GUITAR 034 FINGER BASS 044 SLOWS
E.PIANO 016 ROCK ORGAN 1 025 FOLK GUITAR 035 PICK BASS 045 TREMOI
007 FUNKY EP 017 ROCK ORGAN 2 026 12STRINGS 036 FRETLESS BASS 046 PIZZICA
008 DX EP 018 CHURCH ORGAN 027 JAZZ GUITAR 037 SLAP BASS 047 ORCHES'

009 HYPER EP 019 REED ORGAN 028 OCTAVE GUITAR 038 SYNTH BASS 048 VIOLIN

23
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Det finns tvé olika sitt att vélja ljud: 1) sl direkt 6nskat l[judnummer med
sifferknapparna eller 2) anvénd [+]/[—] knapparna for att stega upp eller ner
i ljudlistan.

B Med sifferknapparna

Sla siffrorna for ljudnumret enligt angivelsen pa panelen. T ex, for att vilja
ljud #109, tryck "1" bland sifferknapparna och dérefter "0", "9". For ljud-
nummer som borjar med nollor (som t ex #042 eller #006), kan de inledande

@@
@HE®

a@® Q.
@9

B Med [+])/[-] knapparna

Tryck [+] knappen for att vilja nésta [judnummer och tryck [-] knappen

for att for att vilja foregédende ljud. Héller man ndgon av knapparna nertryckt
sker en kontinuerlig forflyttning genom numren.

@@

3 Spela med det valda ljudet.
Eftersom antingen Song eller Style ldge dr aktivt i bakgrunden (enligt
indikationen i textrutan), kan Du ocksa spela upp Song respektive Styles nir
Du ér i Voice ldge, genom att helt enkelt trycka [START/STOP] knappen.
Den senast valda Song eller Style kommer att spelas.

v

« Varje ljud kallas automatiskt fram
med det mest lampade oktav-
laget. Darfor kan det handa att
ett ljud later en oktav hogre eller
lagre an ett annat ljud, &ven om
man spelar samma tangent.



4 N
Om Panel Voice och GM Voice
Tiank pd att PSR-280 har tva separata uppséttningar av ljud: 128 Panel ljud och 128 GM GENERAL
(General MIDI) ljud. GM ljuden kan anvéndas for att f& en optimal uppspelning av GM- m I
kompatibel Song-data. Detta innebdr att all Song-data (spelad fr&n en sequencer eller annan ]
MIDI apparat) kommer att dterges precis s& som kompositoren eller programmeraren avsett.
(S /
4 N
Lista over Drum Kit Voice (ljud 119 - 128) N, Namn LCD
Nir nagot av panelens 10 Drum Kit ljud valts 119 Standard Kit 1 Std.Kit1
kan Du spela trummor och andra rytminstrument 120 Standard Kit 2 Std.Kit2
pa klaviaturen. 121 Room Kit Room Kit
122 Rock Kit Rock Kit
123 Electronic Kit Elct.Kit
(RT= T gt 124 Analog K_it AnIogKit.
= e 125 Dance Kit DanceKit
126 Jazz Kit Jazz Kit
127 Brush Kit BrushKit
128 Symphony Kit SymphKit
(& /

One Touch Setting

Detta speciella "ljud" dr egentligen en praktiskt funktion som automatiskt viljer

ett passande ljud for den stil Du valt.

1 Valj ljud #000 (One Touch Setting).

One Touch Setting ar valt

—
LRI

e D

<&

D

<

Tack vare One Touch Setting far Du automatiskt ett ljud som bestdms av

och passar bra till den Style eller Song Du valt.

25
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Transponering och stamning

Du kan ocksé finstimma och dndra transponering (tonart) med Transpose
och Tuning funktionerna i PSR-280.

.Transponeringoo.o.oooooo.oo...oo.o.oo.o.oo.o..o.
Transponeringen bestdmmer tonarten for sdvil melodiljudet som for bas/ackords-
ackompanjemanget for den valda stilen. Den bestammer ocksa tonhdjden for

» Transpose funktionen har

Song. Tack vare detta kan Du enkelt anpassa tonhdjden for PSR-280 med andra ingen effekt pa DJ ljuden
. o . e e . (#109 - #118) eller Drum Kit
instrument eller sdngare, eller spela i andra tonarter utan att foréindra fingrarnas Jjuden (#119 - #128).

lagen pé klaviaturen. Instéllningar for transponeringen kan goras dver ett omfang
av £12 halvtoner (£1 oktav).

' Valj Transpose funktionen.

Tryck den hogra pilknappen, upprepade gdnger om sé behovs,
tills "TRANSPOS" indikeras och visas i textrutan.

{ ] ; ___—£) | TRANSPOSE k%

" i ; . —N
T s .
<:|\‘U D
a ) Indikerar att

Z .
% D Transpose ar valt

Aktuellt Transpose varde

2 Andra vardet. Aterkalla standardvarde
Anvind sifferknapparna for att stilla 6nskat transponeringsvirde (-12 — +12). ~ for Transpose
e 5 st 3 s 1: Om Du &ndrat Transpose vardet
For att séinka tonhdjden, tryck och héll nere [-] knappen, samtidigt som Du kan Du direkt Aterkalla standard-

med sifferknapparna slér det 6nskade (negativa) virdet. Du kan ocksd installningen "00" genom att trycka
bada [+]/-] knapparna samtidigt

anvinda [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska vérdet. Halles ndgon av (medan Transpose r valt),

knapparna nertryckt 6kar eller minskar vérdet kontinuerligt.



BStamning e ccccccecrccscccctscssccccsscsscccssons
Med denna funktion kan Du finstimma tonhdjden for sdvil melodiljudet som

for bas/ackordsackompanjemanget for den valda stilen. Den bestimmer ocksé
finstdimningen for Song. Tack vare detta kan Du perfekt finstimma gentemot
andra musikinstrument. Finstimningen kan justeras 6ver ett omfang av £100
(cirka £1 halvton).

' Valj Tuning funktionen.
Tryck den hogra pilknappen, upprepade gdnger om sé behovs,
tills "TUNING" indikeras och visas i textrutan.

— Iy

nr
LILIID
MEASURE

Aktuellt Tuning varde
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Indikerar att
‘ ‘ Tuning ar valt

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna for att stélla onskat stimningsvérde (-100 — +100).
For att sdnka tonhdjden, tryck och héll nere [-] knappen, samtidigt som Du
med sifferknapparna slar det 6nskade (negativa) virdet. Du kan ocksa
anvinda [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska virdet. Hélles ndgon av
knapparna nertryckt 6kar eller minskar vérdet kontinuerligt.

* Tuning funktionen har
ingen effekt pa Drum Kit ljuden
(#119 - #128).

Aterkalla standardvarde
for Tuning

Om Du andrat Tuning vardet kan
Du direkt aterkalla standardinstall-
ningen "00" genom att trycka bada
[+//[-] knapparna samtidigt (medan
Tuning &r valt).
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Anslag och anslagskanslighet

Touch funktionen, d v s anslagskénsligheten, ger Dig dynamik och uttrycksmoj-
ligheter for ljuden genom att Du kan bestdmma hur starkt eller svagt ljudet skall
vara, beroende p4 med vilken styrka Du slar an tangenterna.

Anslagskansligheten kan kopplas till eller fran enligt onskan med hjalp av
[TOUCH] knappen.

TOUCH.Z HARMONY

Anslagskidnsligheten kan stillas in avseende hur PSR-280 skall svara pé styrkan
i anslaget, och Du kan dérfor anpassa denna funktion s att den pé bésta sétt mot-
svarar Din egen spelstil.

' Valj kontrollen for anslagskanslighet.
Tryck och hdll [TOUCH] knappen nertryckt tills instillningen for anslags-

kinsligheten visas i textrutan.
Anslagskanslighetens aktuella installning

TOUCH.Z HARMONY =D
N )
D
Indikerar att Touch
funktionen ar inkopplad W ‘ Ww ‘
2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna eller [+]/[—] knapparna for att vélja 6nskad instill-
ning: 1, 2 eller 3 (forklaras nedan).
@&
ves%
@ Installningar:
1 (Soft) Detta resulterar i en begransad anslagskanslighet med ett relativt snavt
dynamiskt omfang, oavsett hur 16st eller hart Du slar an tangenterna.
2 (Medium) Detta resulterar i ett normalt dynamiskt omfang (svagt till starkt).
3 (Hard) Detta ar anpassat for att spela svaga passager, och ger ett nagot storre Aterkalla standardvarde
dynamiskt omfang i det svagare volymomradet. fér anslagskansligheten
For att aterkalla det fabrikspro-
Nir Touch ér frankopplat, erhélles en konstant volym (motsvarande grammerade standardvardet for
. R anslagskansligheten 2 (Medium),
ett anslagsvirde av 80) oavsett hur tangenter slis an. tryck bada [+/[-] knapparna sam-

tidigt (medan installning for
anslagskansligheten ar valt).



Effekter

PSR-280 ar utrustad med en mangd effekter som kan anvandas for att pa olika satt framhava
ljuden. Det finns tre separata system av effekter — Reverb, DSP och Harmony — och varje
kategori har flera effekttyper som Du kan valja bland.

Reverh

Reverb effekten reproducerar det naturliga inflytande som akustiken i ett rum
eller en konsertsal har pé ett ljud. Totalt atta olika Reverb typer som simulerar
olika typer av miljoer finns tillgéngliga.

1 Valj Reverb funktionen.
* Ytterligare tolv Reverb typer
blir tillgangliga nar PSR-280

Aktuell Reverb t nummer och namn
ell Reverb typs erochna kontrolleras fran en MIDI apparat.

C% (For detaljer, se sid 89.)
\/ REVERB | { ! —D
/ @ =
Indikerar att 7
Reverb ar valt a ) D
L P )

2 Valj Reverb typ om sa onskas.
Anvind sifferknapparna eller [+]/[—] knapparna for att stélla in 6nskad
typ av Reverb. (Se sid 32 for en lista over tillgidngliga typer av Reverb.) + Varje Style i PSR-280 har sin egen
For att koppla bort Reverb effekten, vilj Reverb typ #9. individuella Feverb instalining.

Aterkalla standardvarde

for typ av Reverb
Om Du andrat typ av Reverb

kan Du direkt aterkalla standard-
instéllningen genom att trycka
béada [+]/[-] knapparna samtidigt

(medan Reverb ar valt).

@&

vzskl
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Effekter

DSP

DSP effektsektionen erbjuder méanga distortions och chorus effekter plus en
mingd andra anvéndbara och dynamiska effekter som kan anvindas for att
framhiva och pd olika sitt padverka ljuden. Bland dessa olika effekter finner
Du t ex Reverse Gate Reverb, Phaser, Rotary Speaker, Tremolo, Echo, Delay,
Distortion, Equalization och Wah. Totalt 38 DSP typer finns tillgdngliga.

' Valj DSP funktionen.
Tryck den vinstra pilknappen, upprepade gdnger om sé behovs,
tills det morka strecket markerar DSP.

Aktuell DSP typs nummer och namn

_—D

<

i

rr
o D
BEAT MEASURE

S Q‘ -
N e HNE
=

<

Indikerar att DSP )

ar val (PRI

2 Valj DSP typ om sa onskas.
Anvind sifferknapparna eller [+]/[—] knapparna for att stélla in 6nskad typ + Varje Jlud i PSR-280 har sin egen
av DSP. (Se sid 32 for en lista 6ver tillgdngliga typer av DSP.) For att koppla individuella DSP installning.

bort DSP effekten, vilj DSP typ #39. -+ Ytterligare 51 DSP typer blir
tillgangliga nar PSR-280 kon-
trolleras fran en MIDI apparat.

(For detaljer, se sid 89.)
Aterkalla standardvarde
Om Du éandrat typ av DSP kan
Du direkt aterkalla standard-
installningen genom att trycka

@ @ bada [+]/[-] knapparna samtidigt
vss% (medan DSP ar valt).

0BS




Effekter

Harmony

Harmony sektionen innehdller en rad effekter som paverkar melodistimman
1 huvudsak nir Du spelar i kombination med det automatiska ackompanjemangets
stilar pd PSR-280. Totalt 26 Harmony typer finns tillgéingliga.

Tremolo, Trill och Echo effekter kan anvéndas dven nédr ackompanjemangs-
automatiken dr frinkopplad. Det finns fem olika Harmony typer som skapar
hela ackord (toner som ldgges till melodistimman) enligt det ackord som spelas
i ackompanjemanget.

' Koppla in Harmony effekten.
Tryck [HARMONY] knappen.

TOUCH.Z HARMONY

R

2 Valj Harmony funktion. =
Tryck den vénstra pilknappen, upprepade ganger om sd behdovs, - For de fem forsta Harmony
tills det morka strecket markerar HARMONY . typerna (Dust, Trio, Block,

Country och Octave), maste
ackord spelas inom ackompanje-
Aktuell Harmony typs nummer och namn mangssektionen pa klaviaturen.

* Hastigheten for Trill, Tremolo
\/ i i D och Echo effekterna beror pa

Tempo installningen (sid 33).
J+i HARMONY -
HARMONY q

U

3

. D
mg;lr(r?éﬁ;/ %trt valt — /Q o e R D _0BS
- D + Varje ljud i PSR-280 har sin egen
. i individuella Harmony installning.
Indikerar att Harmony LIV

3 Valj Harmony typ om sa 6nskas. Aterkalla standardvirde
Anviind sifferknapparna eller [+]/[-] knapparna for att stélla in nskad typ for typ av Harmony

av Harmony. (Se sid 33 for en lista 6ver tillgéingliga typer av Harmony.) Om Du andrat lyp av Harmony

kan Du direkt aterkalla standard-
installningen genom att trycka
béada [+]/|-] knapparna samtidigt
(medan Harmony ar valt).
@
vss&}
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Effekter

H Effekttyper
® Reverb typer

Nr. Reverb typ Namn i textrutan Beskrivning

1 Hall 1 Hall1 Konsertsal.

2 Hall 2 Hall1

3 Room 1 Room1 Litet rum.

4 Room 2 Room2

5 Stage 1 Stage1 For soloinstrument.

6 Stage 2 Stage2

7 Plate 1 Plate1 Simulerat plat reverb.

8 Plate 2 Plate2

9 Off Off Ingen effekt.

@ DSP typer

Nr. DSP typ Namn i textrutan Beskrivning

1 Hall 1 Hall1 Konsertsal.

2 Hall 2 Hall2

3 Room 1 Room1 Litet rum.

4 Room 2 Room2

5 Stage 1 Stage1 For soloinstrument.

6 Stage 2 Stage2

7 Plate 1 Plate1 Simulerat plat reverb.

8 Plate 2 Plate2

9 Early Reflection 1 ER1 Endast kort reflex.

10 Early Reflection 2 ER2

11 Gate Reverb Gate1 Tunnel reverb som klipps av ganska snabbt.

12 Reverse Gate Gate2 Som Gate Reverb men med omvand reverb effekt.

13 Chorus 1 Chorus1 Konventionella chorus som ger varm fyllighet.

14 Chorus 2 Chorus2

15 Flanger 1 Flanger1 Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ljud.

16 Flanger 2 Flanger2

17 Symphonic Symphony Exceptionellt djup chorus effekt.

18 Phaser Phaser Tydlig metallisk modulation med fasforskjutningar.

19 Rotary Speaker 1 Rotary1 Simulerad roterande hogtalare.

20 Rotary Speaker 2 Rotary2

21 Tremolo 1 Tremolo1 Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhdjdsmodulation.

22 Tremolo 2 Tremolo2

23 Guitar Tremolo Guitar Tremolo Simulerat elgitarr tremolo.

24 Auto Pan AutoPan Automatisk panorering som byter ljudposition (vanster, hoger, fram, bak).
25 Auto Wah AutoWah Kontinuerligt svepande "wah" filter.

26 Delay Left - Center - | DelayLCR Individuella fordrojningar for vanster, hoger och center stereo position.

Right

27 Delay Left - Right DelayLR Direkt fordrojning for varje stereokanal och tva separata aterkopplade.
28 Echo Echo Stereofordrojning med individuell aterkopplingsniva for varje kanal.
29 Cross Delay CrossDly Komplex effekt som "studsar" mellan vanster och hbger kanal.

30 Karaoke Karaoke Djup, uttalad ekoeffekt.

31 Distortion Hard D Hard Hard distortionseffekt.

32 Distortion Soft D Soft Mjuk, varm distortion.

33 Overdrive Overdrv Naturlig distortion som en dverstyrd forstarkare.

34 Amp Simulation AmpSimu Karaktaristiskt ljud av en gitarrforstarkare/hgtalare.

35 EQ Disco EQ Disco Equalizer av discotyp som framhaver hoga och laga frekvenser, typisk for

disco musik.

36 EQ Telephone EQ Tel Minskar hbga och laga frekvenser for att simulera ljudet genom en telefon.
37 3Band EQ 3BandEQ Equalizer med tre separata frekvensband.

38 2Band EQ 2BandEQ Equalizer med tva separata frekvensband.

39 No Effect Off Ingen effekt.
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® Harmony typer

Effekter

Nr. Harmony typ Namn i textrutan Beskrivning
1 Duet Duet Harmony typerna 1 - 5 ar tonhdjdsbaserade och adderar en,
2 Trio Trio tva eller tre harmonitoner till en enkel melodistamma som spelas
3 Block Block i hoger hapd. Dessa typer Ijudgr endgst nar ett ackord spelas i
ackompanjemangssektionen pa klaviaturen.
4 Country Country
5 Octave Octave
6 Trill 1/4 note Tril1/4 J Typerna 6 - 26 ar rytmbaserade effekter som lagger till utsmyck-
ningar eller fordrojda repeteringar i takt med det automatiska ack-
7 Trill 1/6 note Tril/6 e ompanjem_anget. De"ssa_ typer ljud oavs_ett om det a_utomati_ska i
J J ackompanjemanget ar tillkopplat eller ej; dess verkliga hastighet ar
. . emellertid beroende av Tempo installningen (sid 40). De individu-
8 Trill 1/8 note Tril1/8 ) ella notvardena for varje typ gor att Du kan synkronisera effekten
perfekt mot rytmen.
9 Trill 1/12 note Tril1/12 —s_, | Triol installningar finns ocksa tillgangliga: 1/6 = fjardedels trioler,
m 1/12 = attondels trioler, 1/24 = sextondels trioler.
10 Trill 1/16 note Tril1/16 A - Trill effekttyperna (6 - 12) skapar en tvatoners drill (alternerande
toner) nar tva toner halles nere.
11 Trill 1/24 note Tril1/24 —3—
,ﬁﬁ  Tremolo effekttyperna (13 - 19) repeterar alla toner (upp till fyra)
12 | Trill 1/32 note Tril/32 5 som halles nere.
+ Echo effekityperna (20 - 26) skapar en fordrdjd repetering av alla
13 Tremolo 1/4 note Trem1/4 J spelade toner.
14 Tremolo 1/6 note Trem1/6 TaT
15 Tremolo 1/8 note Trem1/8 b
16 Tremolo 1/12 note Trem1/12 —3—
17 Tremolo 1/16 note Trem1/16 ﬁ
18 Tremolo 1/24 note Trem1/24 —=3—
19 Tremolo 1/32 note Trem1/32 ﬁ
20 Echo 1/4 note Echo1/4 J
21 Echo 1/6 note Echo1/6 Tsj
22 Echo 1/8 note Echo1/8 f’
23 Echo 1/12 note Echo1/12 =3
24 Echo 1/16 note Echo1/16 ﬁ
25 Echo 1/24 note Echo1/24 —3—
26 Echo 1/32 note Echo1/32 ﬁ
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Ackompanjemangsautomatik

PSR-280 har dynamiska rytm/ackompanjemangsmonster — och aven ljudval lampliga
for varje monster — for en rad populara musikstilar.

Det finns totalt 100 olika stilar, uppdelade i flera olika kategorier. Varje stil har flera olika "sektioner" — Intro,
Main A och B samt Ending — som gor att Du effektfullt kan variera ackompanjemanget medan Du spelar.

Det automatiska ackompanjemangets funktioner som ir inbyggda tillsammans med rytmen, ger en spdnnande
instrumental uppbackning till Din musik och kontrolleras av de ackord Du spelar. Ackompanjemangsautoma-
tiken delar effektivt klaviaturen i tva sektioner; den 6vre anvinds for att spela melodistimman och den nedre
(som standard instillt vid tangenten F#2 och nedét) for det automatiska ackompanjemanget..

PSR-280 &r ocksd utrustad med den bekvdma Dictionary funktionen (sid 45). Dictionary ger Dig ett inbyggt
"uppslagsverk" som ldar Dig hur man spelar det ackord Du angett, genom att visa Dig korrekta toner och tan-
genter i textrutan..

Vilj en kompstil

' Tryck [STYLE] knappen.

Stilens nummer och namn

() o=\ D .
%E&)% G'\’rg 4, D _Ié]tgjlllléelgigreagr valt
ONG  gryLE\_JVOICE & wr Dk )
(= = D
L DRI

2 Valj 6nskat stilnummer.
Anvind sifferknapparna. De olika stilkategorierna och de nummer
de spinner over finns angivna pé panelen. Det finns en komplett lista
over tillgdngliga stilar pd sid 83.

OSOIXE-BEEAT 076~083 LATIN

008~011 16BEAT 084~085 CARIBBEAN

@ 012~020 BALLAD 086~100 PIANIST
021~030 DANCE

031~036 ROCK

@ 037~040 ROCK & ROLL
041~046 RHYTHM & BLUES

047~055 JAZZ

@ o\ (* 056~061 COUNTRY & WESTERN
kﬁs 062~067 BALLROOM

068~075 MARCH & WALTZ

Stilnummer viljes pd samma sétt som ljudnummer (se sid 24).
Du kan anvinda sifferknapparna for att direkt slé onskat stilnummer, eller
anviénda [+]/[-] for en stegvis forflyttning upp eller ner genom stilarna.
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Spela med ackompanjemanget

Panelknapparna nedan fungerar som kontroller for ackompanjemanget.

Tryckning pa denna knapp Tryckning pa denna knapp Denna kontrollerar Intro
alternerar mellan till- och alternerar mellan till- och och Ending sektionerna.
frankoppling av bas- och frankoppling av Sync Start (Se sid 36, 38.)
ackordsackompanjemanget. funktionen. (Se sid 36.)

(Se nedan.)

STYLE ACMP Y SYNC

SYNC
ON/OFF STOP START START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL
r 7
= = 1)
— v L} /a A/B
1
Tryckning pa denna knapp Tryckning pa denna knapp Tryckning pa denna knapp
alternerar mellan till- och startar respektive stoppar véaxlar mellan Main A och
frankoppling av Sync Stop uppspelning av ackompan- Main B sektionerna och
funktionen. (Se sid 39.) jemanget. lagger automatiskt till ett

fill-in mdnster innan bytet av
sektion sker. (Se sid 40.)

' Koppla in det automatiska ackompanjemanget.
Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in det automatiska
ackompanjemanget.

Indikerar att ackompanjemangs-
automatiken ar inkopplad

SYNC SYNC
STVLE éﬁ%}gF! STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL

| = p/m|| 2> || am .
=@B E] — »>u — GG)- ¥ ACMP ON

2 Starta ackompanjemanget.
Detta kan goras pé nigot av foljande sitt:

B Tryck [START/STOP] knappen
Rytmen startar utan bas eller ackordsackompanjemang.
Den senast valda Main A eller B sektionen kommer att spela.

SYNC SYNC
STVLE éﬁ%}%ﬂ[ STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL

(&) (F)rml[ 3] (2]
«QJ
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Ackompanjemangsautomatik

Du kan vilja Main A eller B sektion genom att trycka [MAIN/AUTO FILL]
knappen innan Du trycker [START/STOP] knappen. (Textrutan visar for ett
kort 6gonblick den valda sektionen: "MAIN A" eller "MAIN B".)

STVLE ACMP_ , SYNC Indikerar vald sektion (Main A eller B)

SYNC
on/oFr.Z  STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTO FILL

BIBICRIE “’"% E I

B Anvand Tap Tempo for att starta
Med denna anvindbara funktion kan Du sl an hastigheten (tempot)
for det automatiska ackompanjemanget och automatiskt fa det att starta

i det anslagna tempot.

S14 helt enkelt an [TEMPO/TAP] knappen fyra gdnger (eller tre ganger for
en 3/4-taktart), och ackompanjemanget kommer att starta automatiskt i det
tempo Du slog an. Du kan ocks4 dndra tempo medan ackompanjemanget

spelar genom att sl& an [TEMPO/TAP] knappen tva gdnger i onskat tempo.

B Anvand Sync Start

PSR-280 har ocksé en Sync Start funktion som gor att Du kan starta rytm/
ackompanjemang genom att helt enkelt sld an en tangent pa klaviaturen.
For att anvidnda Sync Start, tryck forst [SYNC START] knappen (pilarna
vid Beat indikeringen blinkar for att visa att Sync Start ir aktiverat), och
sl& sedan an ndgon tangent pa klaviaturen. (N4r det automatiska ackompan-
jemanget ir aktiverat, sld an en tangent eller spela ett ackord inom ackom-
panjemangssektionen pé klaviaturen.)

Ackompanjemangs-
STVLE Ao 1% SART  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFLL sektion

[ B

e o R L bl

Starta med ett introduktionsmonster

Varje stil har sin egen tva- eller fyratakters Intro sektion. Nér den anvinds tillsammans med ackompanjemangs-
automatiken inkluderar ménga Intro sektioner ocksd harmonibyten och andra utsmyckningar som framhéaver Ditt
framforande.

For att starta med en Intro sektion:
1) Tryck [MAIN/AUTO FILL] knappen for att vilja vilken sektion som skall f6lja (A eller B) efter introduktionen.

STVLE AiMFrs 7% SRt stam/stop INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL Indikerar vald sektion (Main A eller B)

@ E] /. e A/B"@ ‘ ;




Ackompanjemangsautomatik

2) Tryck [INTRO/ENDING] knappen.

STVLE diMers &%  M&r  stamt/sToP INTRO/ENDING MAN/AUTOFLL Indikerar klarlage for Intro

HIaICQ{END ;

For att verkligen starta introduktionsmonstret och ackompanjemanget, tryck [START/STOP] knappen.

Anvand Sync Start med en Intro sektion
Du kan ocksé anvianda Sync Start funktionen med en speciell introduktion till den valda stilen.

Att anvinda Sync Start med en Intro sektion:
1) Tryck [MAIN/AUTO FILL] knappen, for att vilja vilken sektion (A eller B) som skall f6lja efter introduktionen.

Indikerar vald sektion
STVLE A0Mfrs 1%  SMMAr  stam/stop INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL (MAIN A eller B)

@E]:l 4 A/B% ] :

2) Tryck [INTRO/ENDING] knappen.

STVLE AiMfes §7%  Mar  stamm/sto INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL Indikerar klarlage for Intro

BIGIEE %%ﬁﬁ @

—

3) Tryck [SYNC START] for att aktivera synkroniserad start, och starta Intro sektionen och ackompanjemanget
genom att spela ndgon tangent pa klaviaturen. (Nir ackompanjemangsautomatiken é&r tillkopplad, spela en
tangent eller ackord inom ackompanjemangssektionen pé klaviaturen.)

Ackompanjemangs-

SYNC SYNC .
STVLE Ao 1% START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL ’7 sektionen j

JEEREE)  wwwmmm
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Ackompanjemangsautomatik

3 Byt ackord med den automatiska ackompanjemangs-
funktionen.
Prova och spela ndgra ackord efter varandra med Din vinsterhand och
lagg mirke till hur bas och ackordsackompanjemang indras enligt de
ackord Du spelar. (Se sid 42 for mer information kring hur ackompan-
jemangsautomatiken anvinds.)

4 Stoppa ackompanjemanget.

Du kan gora detta pd négot av tre foljande sitt:

B Tryck [START/STOP] knappen
Rytmen/ackompanjemanget stoppar omedelbart.

B Anvand en Ending sektion

Tryck [INTRO/ENDING] knappen. Ackompanjemanget stoppar efter att

det avslutande monstret spelat klart.

B Tryck [SYNC START] knappen

Detta stoppar omedelbart ackompanjemanget och aktiverar automatiskt
Sync Start, vilket gor att Du kan ater starta ackompanjemanget genom att
helt enkelt spela ett ackord eller en tangent inom sektionen for det automa-

tiska ackompanjemanget pa klaviaturen.

| TIPS )

» [ACMP ON/OFF] knappen kan

anvandas for att koppla till och
fran bas/ackordsackompanje-
mang medan man spelar —

gor att Du kan skapa dynamiska
breakeffekter i Ditt framforande.

* Du kan anvanda Sync Stop
funktionen for att skapa liknande,
annu mer patagliga effekter.
Med Sync Stop tillkopplat (sid 39),
kan Du kontrollera break i rytm
och ackompanjemang genom att
helt enkelt slappa upp fingrarna
fran tangenterna. Sa lange Du
spelar och haller tangenterna
nertryckta fortsatter ackompanje-
manget. Nar Du slapper upp
stoppas ackompanjemanget.

Du kan ocksa anvanda denna
funktion for att skapa spannande
rytmiska effekter, ackordsstotar
och markeringar genom att spela
staccato ackord.

0BS

» Ackord som spelas ackompanje-
mangssektionen pa klaviaturen
tolkas och aterges aven nar
ackompanjemanget ar stoppat.
Detta ger en "split keyboard"
effekt med bas och ackord i
vanster hand och det normalt
valda ljudet i hdger hand.

» Genom att trycka [INTRO/
ENDING] knappen tva ganger
i snabb foljd gor avslutnings-
monstret ett ritardando
(langsamt avstannande).
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Sync Stop

Med denna praktiska funktion kan Du stoppa (eller pausa) ackompanjemanget
genom att sldppa upp fingrarna frn det ackompanjemangsomfinget pé klavia-
turen. Genom att spela ackordet igen éterstartas det automatiska ackompanje-
manget. Detta dr idealiskt for att ldgga in dynamiska break i Ditt framforande

— att t ex kort stoppa rytm och ackompanjemang medan Du spelar ett melodiskt
mellanspel eller solo med Din hégra hand.

1

N

&

Tryck [SYNC STOP] knappen.

Genom att koppla in Sync Stop innan det automatiska ackompanjemanget
startas koppla dven Sync Start in, och Du kan omedelbart starta ackompanje-
manget genom att spela pa klaviaturen.

Indikerar att Sync Stop ar inkopplat
STVLE éﬁ%}%ﬁ! g%% EYTX%T START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL |
) V4

5 |§ »/m|| 3h || AmB U;j |
R
q

©)*—_= SYNCSTOP
J* VL ACMPON
/

Spela ett ackord pa klaviaturen (inom ackompanje-
mangsautomatik sektionen).

Det automatiska ackompanjemanget startar s snart Du spelar ett ackord
pa klaviaturen.

Stoppa ackompanjemanget genom att slappa upp

ackordet.

For att ater starta ackompanjemanget, spela ett ackord.
For att koppla bort Sync Stop, tryck [SYNC STOP] knappen dnnu en ging.
For att fullstéindigt stoppa det automatiska ackompanjemanget, tryck
[START/STOP] knappen.
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findra tempo

Tempot for uppspelningen av en kompstil kan justeras over ett omfang av
32 - 280 bpm (beats per minut = slag per minut).

' Aktivera Tempo installningen.
Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

Aktuellt Tempo varde

_—=D

BEAT MEASUR’E D
D

il

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna for att stélla onskat virde for Tempo,
eller anvénd [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska vérdet.

Dessutom, tempot for en stil atergdr till standardinstéllning nér en ny stil
viljes. (Det valda tempot ligger emellertid kvar nédr man byter stil under

uppspelning.)

0BS

« Nar ackompanjemangsuppspel-
ning ar stoppad och en ny stil
véljes, erhalles standardtempot
for denna stil automatiskt. Byter
man stil under pagaende upp-
spelning, bibehalles det senast
valda tempot. (Tack vare detta
kan Du behalla samma tempo,
aven om Du byter stil.)

Aterkalla standardvarde
for Tempo

Varje Song och Style har program-
merats med ett individuellt standard-
varde for Tempo. Om Du andrat
Tempo vardet kan Du direkt ater-
kalla standardinstallningen genom
att trycka bada [+]/-] knapparna
samtidigt (medan Tempo ar valt).

| TIPS >

+ Du kan ocksé anvanda den
praktiska Tap Tempo funktionen
for att andra tempo genom att
"sla an" ett nytt i verklig tid.

(Se sid 36.)

Ackompanjemangets sektioner (Main A/B och Fill-ins)

Medan ackompanjemanget spelar kan Du ldgga till variationer i rytmen/ackom-
panjemanget genom att trycka [MAIN/AUTO FILL] knappen. Detta vixlar mellan
Main A och Main B sektionerna, och spelar automatiskt ett fill-in monster som
pé ett naturligt sétt leder till nésta sektion. T ex, om det dr Main A sektionen som
spelar, kommer en tryckning pé denna knapp att automatiskt spela ett fill-in monster,
dérefter foljt av Main B sektionen. (Se illustrationen pd sid 41.)

Du kan ocksé vilja Main A eller B sektionen som utgdngslidge genom att trycka
[MAIN/AUTO FILL] knappen innan stilen startas.

Detta visas medan

STVLE ACMP_ , SYNC fill-in mbdnstret spelas

SYNC
on/oFrZ  STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL

@ »/m|| 5h A/BQCB ‘Q ey

«lll

* Rytmljud och fill-in sektioner
blir inte tillgangliga nar nagon av
Pianist stilarna (#086 - #100)
valts.
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\
Om Fill-in monstren
Om Du trycker ... spelas omedelbart ...och Main A
[MAIN/AUTO FILL] ett fill-in monster eller B sektionen
knappen fore det fram till taktens borjar har.
fiarde taktslaget ... slut ...
forsta takten andra takten tredje takten
taktslag 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3
I t t t t t } t t t t
I I I I
I I / I / I
: D :
I I I I
1 L [} 1
1 / 1 / 1
Om Du trycker ... spelas ett fill-in ...och Main A
[MAIN/AUTO FILL] monster harifran ... eller B sektionen
knappen har, efter borjar harifran.
fjarde taktslaget ...
o J

Justera ackompanjemangsvolymen

Uppspelningsvolymen for ackompanjemanget kan justeras. Denna volymkontroll
paverkar enbart volymen for ackompanjemangsstilen. Volymomfanget stricker
sig mellan 000 - 127.

' Valj funktionen for ackompanjemangsvolym.
Tryck den hogra pilknappen, upprepade gdnger om sé behovs,
tills "ACMPVOL" indikeras och visas i textrutan.

Aktuellt varde for ackompanjemangsvolymen

¢ — @k}
4 == D
@ ) | Acmp/soNG
& IR =
q 7 D Indikerar |att ackl?mpanje-
@ mangsvolym valts
L v
2 Andra vardet. 0BS
Anvind sifferknapparna for att stélla 6nskat virde for ackompanjemangs- - Ackompanjemangsvolymen

kan bara stallas nar Style lage
ar aktiverat.

volymen (000 - 127). Du kan ocksé anvinda [+]/[-] knapparna for att 6ka
eller minska virdet. Genom att hélla ndgon av knapparna nertryckt, okas
eller minskas vérdet kontinuerligt.

Aterkalla standardvarde
For att aterkalla standardvarde for
ackompanjemangsvolymen (100),
tryck bada [+]/[-] knapparna sam-
tidigt (medan AcmpVol ar valt).
@&
vzs%
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Anvand ackompanjemangsautomatik — Multi Fingering

Nir den automatiska ackompanjemangsfunktionen 4r tillkopplad (sid 35), genererar
den automatiskt bas och ackordsackompanjemang som Du kan spela tillsammans
med, tack vare en speciell Multi Fingering teknik. Du byter ackord i ackompanje-
manget genom att spela tangenter inom ackompanjemangssektionen pa klavia-
turen med "Single Finger" eller "Fingered" teknik. Med Single Finger ricker det
med en, tvé eller tre fingrar for att f& kompletta ackord (se Single Finger ackord
nedan). Fingered innebir att Du spelar ackorden pé vanligt sétt. PSR-280 "forstar"
automatiskt vilken typ Du spelar och genererar ackorden utifrin detta.

.SingleFingerackord R R R I I I A S A S S S
De ackord som kan erhéllas i Single Finger &dr dur, moll, septim och mollseptim.
Illustrationen nedan visar hur man erhéller de fyra typerna av ackord. (Tonarten C
anviinds som exempel; alla andra tangenter foljer samma regler. T ex, Bb7 spelas
med Bb och A.)

For att spela ett dur-ackord: For att spela ett moll-ackord:  For att spela ett septim- For att spela ett mollseptim-
Tryck ackordets grundton. Tryck ackordets grundton ackord: Tryck ackordets ackord: Tryck ackordets
tillsammans med en svart grundton tillsammans med grundton tillsammans med
tangenttillvansteromdenna.  en vit tangent till vanster en svart och en vit tangent
om denna. till vanster om denna.

.Fingeredackordoco.oocoo.ocooo.oo.o.oo.o.oo.o.oo.
Med tonarten C som exempel visas nedan en tabell 6ver vilka typer av ackord
som kan spelas med Fingered lige.

@ Fingered ackord i tonarten C

C ) _ Cs ~ Ce9 ~ CMz ~ CMz(®  CMz(#11)  C(+5) _ CM7*5
JHTCH [TEYE(YTYRE] (RN (JATSER] [URAR] MUTANT (TS (o
Csusg _ Caug ~ Cm;aug ~ Cm ] ~ Cm(9)u _ Cmg ) ~ Cr;|7 ~ Cm7(9) ~ Cm7(11) ~
JUNN] (UTRN] (H¥0R] (HEARR] (TDTE JOTYCE (0 (0] (I
CmM>7 _ CmM7(9) Cm;55 ~ CmM7>5  Cdim ~ Cdimy ~ Cy ) B C7(59)V B C7'(\’13) B
0] (R0 (AT (R (Y] CRICRY CHM IRHT (MY
c79 ] ) 07(#11; ~Cz(13)  Cc7(89  C7'5 _ Czaug C7sus; 3 C1+2+5V _

JUBHE (DT (URRT (VR [T YRR (O] ey

* Toner inom parentes ar inte nddvandiga; ackorden kommer att tolkas utan dem.
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Ackordstyp / [forkortning] Forekommande toner | Ackord (C) | Visas _M
Dur 1-3-5 c c  Toner inom parantes kan
uteslutas.
Nona [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9) - Spelas en oktav terges ett
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 c6 c6 ackompanjemang som enbart
baseras pa grundtonen.
Sex add9 [6 9] 1-2-3-(5-6 C6(9) C6(9) - Spelas en ren kvint aterger
Stor septim [ma]7] 1-3-(5)-7eller Cmaj7 CMm7 ackompanjemanget enbart
1-(8)-5-7 grundton och kvint vilket kan
- - anvandas i saval moll som dur.
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 Cmaj79 |[CM7(9) . | tabellen ar alla ackorden i
Stor septim med bdverstigande elva [maj7(§11)] |1-(2)-3-#4-5-7eller | Cmaj7(#11) | CM7(¥11) "grundlage" men andra inver-
1-2-3-44-(5)-7 sioner kan anvandas — med
— - fdljande undantag:
Forminskad kvint [-5] 1-3-b5 C(-5) Ch5
m7, m7-5, 6, m6, sus4, aug,
Stor septim med forminskad kvint [maj7-5] 1-3-b5-7 Cmaj7-5 | CM7b5 dim7, 7-5, 6(9), 1+2+5.
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4 * Inversion av 7sus4 och 7(11)
ackord tolkas inte om kvinten
Overstigande [aug] 1-3-4%5 C+ Caug uteslutes.
Stor septim med overstigande kvint [maj7aug] |1-(3)-#5-7 Cmaj7aug | CM7aug * Det kan handa att ackompanje-
mangsautomatiken inte byter nar
Mol [m] 1-b3-5 Cm Cm narliggande ackord spelas i en
Moll add nona [m(9)] 1-2-b3-5 cm@©) |Cm(9) foljd (t ex ett moliackord foljt av
mollseptim).
Mollsex [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé - Om enbart tvé toner spelas
Mollseptim [m7] 1-b3-(5)- b7 cm7 cm7 produceras ett ackord baserat
pa foregaende spelat ackord
Mollnona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9) men med basen kontrollerad av
den nedersta av de tva tonerna.
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7(11) |Cm7(11)
Moll med stor septim [mmaj7] 1-b3-(5)-7 Cm maj7 |CmM7
Mollnona med stor septim [mmaj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cmmaj7(9) | CmM7(9)
Mollseptim med forminskad kvint [m7-5] 1-b3-b5-57 Cm7-5 Cm7b5
Moll med stor septim forminskad kvint [mmaj7-5] [1-53-b5-7 Cm7-5 CmM7h5
Forminskat [dim] 1-53-b5 Cdim Cdim
Forminskat septim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-b7eller Cc7 C7
1-(3)-5-b7
Septim med forminskad nona [7(-9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(-9) C7(b9)
Septim add forminskad tretton [7(—13)] 1-3-5-b6-b7 C7(-13) |C7(b13)
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C79 C7(9)
Septim med bverstigande elva [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b7eller | C7+11 C7(#11)
1-2-3-#4-(5)-b7
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C713 C7(13)
Septim med dverstigande nona [7(#9)] 1-#2-3-(5)-b7 C7+9 C7(#9)
Septim med forminskad kvint [7-5] 1-3-b5-b7 C7-5 C7b5
Septim med dverstigande kvint [7aug] 1-3-#5-b7 C7aug C7aug
Septim med forhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 | C7sus4
En plus tva plus fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 |C
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Ackompanjemangsautomatik

Stall splitpunkten

Med Split Point bestimmer man den hogsta tangenten for ackompanjemangs-
sektionen. Ackompanjemanget kan spelas pa tangenterna upp till och inklusive - Instaliningen paverkar ocksa
den valda splitpunktstangenten. spiftpunktan for de specielia

Split ljuden.
Splitpunkt
L Ackompanjemangs- J
sektion
1 Valj Split Point kontrollen.
Tryck och héll nere [ACMP ON/OFF] knappen tills "S_POINT"
visas i textrutan.
Aktuell splitpunkt
TS5y ——bD
-4 D
STVLE éﬁ%ﬁFl g‘{%% g%x%ﬁ START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL G'\,‘r’h\} %v' D
N @ E] |>/l 5y || amB 05 o B D
=% — 0= - D
T P TV oy

Den aktuella splitpunkten visas ocksa
pa klaviaturbilden i textrutan.

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna eller [+]/[—] knapparna for att vélja Om Du andrat Spiit Point instl-

onskat vérde for splitpunkten: 0 (C-2) — 127 (G8). ningen kan Du direkt terkalla
standardinstaliningen "54" (F#2),
genom att trycka bada [+]/[-]

knapparna samtidigt (medan
Split Point ar valt).

Aterkalla standardvarde



Ackompanjemangsautomatik

Dictionary

Dictionary funktionen &r bokstavligt talat ett "uppslagsverk" som visar m

vilka toner ett ackord dr uppbyggt utav. Funktionen &r idealisk nédr Du vet - Nar [Dict.] knappen trycks blir
2 . o ackompanjemangsautomatiken

namnet pd ett ackord och snabbt vill ta reda pa hur det skall spelas. automatiskt inkopplac.

1 Tryck [Dict.] knappen.

1p—— : D
1S wo W D
(E= = D
e T R
2 Specificera grundtonen for ackordet.
SI4& an den tangent pa klaviaturen som motsvarar 6nskad grundton
(enligt texten pé panelen,inom "CHORD ROOT").
(gHonomoor _ ; =
! ! ! ! ! ! ! ! (B = == D
n G% nn Il D
@ (o — s Rk )
(e ] D
Tnvcing i denna tangen e A
3 Specificera typ av ackord (dur, moll, septim, etc).
S14 an den tangent pé klaviaturen som motsvarar onskad ackordstyp + For nagra fé ackord kanske
(enligt texten pd panelen, inom "CHORD TYPE"). inte ala toner noteras j textrutan.

Detta p gr av begransningar i
textrutans utrymme.

m [ﬁHOHDM';VPE . . o .
Tryckning pa denna tangent valjer maj7
ackordstyp (M7).

N Textrutan visar ackordets namn och de toner
@ som ingar, saval i notskrift som pa klaviaturen.

G = _
Hur ackordet noteras d /‘? D
e .
Jey: ro 224D | Ackordet (grundton och typ)
*) o @ LN |- Ackordets namn (grundton och typ
= ® I:' Mz— D |

I“IIMIIH W T T T T

Ackordets individuella toner pa klaviaturen
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Ackompanjemangsautomatik

4 Spela ackordet.

Spela ackordet (enligt indikationen i textrutan) inom ackompanjemangs-

sektionen pé klaviaturen. Ackordets namn kommer att blinka (och en liten
bekriftande signal kommer att spelas) nér korrekta tangenter slés an.
(Inversioner for flera ackord kan ocksé tolkas.)

7 =
G% D Indikerar vilka tangenter
. oo i som skall spelas.
W G@ﬁ*’i FBE“ '"M Blinkar nar ratt tangenter
a ——— b M7 D | spelas.
WIIIH*II!IIH [ dR

For att lamna Dictionary funktionen, tryck [Dict.] knappen dnnu en géng.

Enkelt uttryckt: Tre eller flera toner som spelas samtidigt bildar ett ackord. (Tva toner som spelas
samtidigt utgor ett "intervall" — ett intervall dr méttet pa avstindet mellan tva olika toner. Detta
kan ocksé betecknas som "stimma".) Beroende pé intervallen mellan tre eller flera toner, kan ett
ackord vara villjudande eller "murrigt" och dissonant.

Naér tonerna ligger som i exemplet till vinster — en treklang — skapas
ett angendamnt och harmoniskt ljud. Treklanger utgores av tre toner och

ar de mest grundldggande och vanligt forekommande ackorden i de
flesta musikstilar.

G RN

I denna treklang &dr den nedersta tonen "grundton". Grundtonen (ocksé kallad "tonika") 4r den
viktigaste tonen i ackordet, eftersom den ger den harmoniska forankringen genom att bestimma
dess "tonart" och utgor grunden for hur vi kommer att uppfatta Gvriga toner i ackordet.

Den andra tonen i detta ackord ar fyra halvtoner hogre @n den forsta, och den tredje &r tre halvtoner
hogre dn den andra. Genom att hélla kvar grundtonen och @ndra den andra och tredje tonen ett halv-
tonssteg upp eller ner (# och b), kan vi skapa fyra olika ackord.

Vadarettackord? e 0000000000000 000000000

Dur ackord Moll ackord Overstigande ackord Forminskat ackord
(exempel C) (exempel Cm) (exempel Caug) (exempel Cdim)
/) /) /) /)
J 7 17 17
7 y o y o y o .
S -~ S - O S P [ (am Y —hoy
ANV rs A\IV A <4 SO THS A\IV A S 4
D) -O- o -©O- Y] ©- o éJ\
Liten ters  Stor ters Stor ters Liten ters Stor ters  Stor ters Liten ters  Liten ters

Tidnk pa att man kan ocksa dndra "stdmldgena" for ett ackord — t ex dndra ordningsfoljden for

tonerna (kallas "inversion"), eller spela samma toner i olika oktavldgen — utan att for den skull
dndra sjéalva grunden for ackordet.

Exempel pa inversioner i tonarten C

/) /) /)

7 7 7 Q—f E
Z 7 oO—1 C y 1 O —1 ¢
[ (an Y o G [ (am Y o—HG [ an Y Pay
A\YY S E AV S E A\ID = G
o S—¢ J )



Ackompanjemangsautomatik

P4 detta sitt bygger man upp vackra och villjudande klanger. Anvéndningen av intervaller och
ackord dr ett av de viktigaste elementen i musiken. Odndliga kdnslor och stimningar kan skapas

beroende pa typer av ackord som anvinds och hur de arrangeras.

© 0606060060600 000000000 0 00 skrivaackordsanalyser ®© 0606006006000 00000000 0 0 o0

Att veta hur man skriver och tolkar ackordsanalyser &r inte ndgon speciellt svar, men ovérderlig,
kunskap. Ackord anges ofta skrivna med ett slags forkortningar som gor att man direkt kinner igen
dem (och ger Dig friheten att spela dem i det stimlége eller inversion Du foredrar). Néar Du en géng

lart Dig de grundlidggande principerna for harmonier och ackord, dr det mycket enkelt att anvanda
denna form av forkortningar for att skriva ut ackorden for en melodi.

Skriv forst ackordets grundton med stor bokstav. Om Du méste ange # eller b, skriv detta till hoger
om grundtonsnamnet. Typen av ackord anges ocks4 till hger. Nedan visas exempel med tonarten C.

Dur ackord

Moll ackord

C Cm

Overstigande ackord

Caug Cdim

Forminskat ackord

Ett enkelt dur ackord anges bara med grundtonen.

En viktig punkt: Ackord bestar av toner som &r "staplade” ovanpd varandra, och i indikeringen

av denna "stapel" forekommer dven siffror — siffror som anger toners avstind fran grundtonen.
(Se klaviaturdiagrammet nedan.) Ett "m6" ackord inkluderar den sjitte tonen i skalan, och ett "7"

ackord den sjunde, etc.

Skalans intervall

For att bittre forstd intervall och de siffror som
anvinds for att representera dem i ackordsnamnen,

studera detta diagram 6ver C durs skala:

Andra ackord

Liten (forminskad) septim (b7)

Csus4 C7
/) /)
17 17 ‘
p . y . b
[ Fan Y r o [ £an Y S
A\IV/ 1T O= AN\IVJ I
Py Lol Py L O-
Kvint Kvart Liten
septim
Cm7b5 Cmé
00— ,
X -5 p .
[ (an Y S [ (an MR TP O L1
A\\IVAD A~ | WS
e /L "+ rJ\ ), /L ©
_ N\ |
Liten Forminskat Moll Sext
septim ackord ackord

Septim (7) Unodecima (11)
Ters (3) | Sext (6) \ Nona (9)
Sekund (2) Kvint (5) Oktav (8)
Cm7 Cwmz
/) /)
7 ; 7
p b p .
[ £an Y = [ Fan Y =
ANIVJ b I A\IV I
PY) - T O- Py O~
Liten Moll ackord Septim Dur ackord
septim
C(9) Cdim7
/) /)
v ° A —5
[ fan S (s 577 Q=1 *Bbb=A
AN\IVJ S ST 5 S
) - o J/L "o
Nona Forminskat Forminskat

septim (dubbel ackord
b for septim)
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Registration Memory

Registration Memory ar en flexibel och praktiskt funktion som gor att Du omedelbart kan
andra praktiskt taget alla installningar for PSR-280 genom en enda knapptryckning.

Spara helt enkelt Dina egna favoriter av panelinstallningar till en av platserna i Registration
Memory (sexton stycken finns tillgangliga) for att anvanda dem vid senare tillfalle.

Registration Memory installningar

PSR-280 har &tta Registration Memory banker, var och en med tva forinstéllningar
(totalt 16 stycken) for Dina egna panelinstédllningar. Var och en av de 16 Registra-
tion Memory platserna kan innehélla olika instéllningar for féljande parametrar:

* Liudnummer

« Tempo

« Transponering

- Typ av Reverb

 Typ av DSP

- Harmony till/frén installning och typ

- Splitpunkt

- Stilnummer och stilrelaterade installningar:
ackompanjemang till/fran och splitpunkt

Memorera en Registration Memory instalining

1 Gor alla 6nskade installningar for PSR-280.
Praktiskt taget alla instillningar for PSR-280 kan sparas till en
Registration Memory knapp.

2 Valj 6nskad bank.
Tryck [BANK] knappen och dérefter 6nskat banknummer (1 - 8).

Valt banknummer

D00 » @9O s
MEWORY T BanK 02 - 0
B
3 Memorera installningarna till 6nskad knapp, 1 eller 2.
Medan [MEMORYT] knappen hélles nertryckt, tryck onskad
REGISTRATION MEMORY knapp, [1] eller [2].
Valt knappnummer
REGISTRATION MEMORY @ ! i —D
f ) () a4 =D
0= = )
B R




Registration Memory

Aterkalla en Registration Memory installning

' Valj onskad Registration Memory bank.

REGISTRATION MEMORY @@ g N :g

EE]E]C%C}_’ %) g%\@ ua:g

MEMORY L Bank @ G-/ : sear  AERRURE g
T R

2 Tryck onskad Registration Memory knapp
([1] eller [2]).

=
m
5L
(2]
o
iN]
Y Y Y &
ND DN
<)
8
o0 O
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Valj och spela melodier — Songs

PSR-280 ar programmerad med totalt 105 melodier. Dessa inkluderar 100 melodier som ger
exempel pa de rika och dynamiska ljuden i instrumentet och alla dessa melodier kan anvandas
med den pedagogiska Lesson funktionen (sid 60), ett kraftfullt verktyg som gor det latt och
roligt att spela. Tio av dessa melodier ar speciella demonstrationsmelodier som kan spelas
upp automatiskt genom att trycka [DEMO] knappen. Dessutom finns fem speciella User Songs
till vilka Du kan spela in Dina egna melodier.

User Songs ar "tomma" och kan inte spelas forran nagot har spelats in till dem.
(For instruktioner kring inspelning av Dina egna melodier, se sid 55.)

® Textrutans visning . ,
. . Indikerar de aktuella spar som spelas upp. (Dessa kan
vid Song uppspelnlng alternativt aterges eller tystas under uppspelning genom
att trycka motsvarande SONG MEMORY knappar.)

/ Aktuellt takthummer
anen — * Indikationen “F &£ visas i textrutan nar en melodi som
q . D har "fritt" tempo valts. (Se sid 13.)

v Vissa melodier har komponerats eller arrangerats i "fritt"
G@ D tempo, vilket innebar att tempo och/eller taktart inte ar
Q}Q, D konstant genom musikstycket. Som en konsekvens av

o detta visas inte takt, taktslag och dess indikationer i text-
q D rutan nar en melodi i "fritt" tempo spelas upp.

Betraffande Beat visningen
Pilarna vid Beat blinkar i takt med rytmen
Dessa visar tonerna och namnet for aktuell Song eller stil.
for aktuellt ackord. Forsta pilen anger forsta slaget i takten och
de dvriga blinkar i tur och ordning.
Taktens Andra Tredje\Fj'éirde
forsta slag slaget slaget  slaget

Valj och spela en Sony

' Tryck [SONG] knappen.

e T

SONG\ _lsryie  VOICE
QO i | —
Song nummer och namn — A W | I o Lot A

¢ A D

(~
G\é\l - TB\\ Indikerar att Song lage ar valt
Joy: il D

5§
G D

T T

2 Valj 6nskat Song nummer.
Anvind sifferknapparna.

Du kan anvinda sifferknapparna for att direkt sl 6nskat Song nummer,
eller anvénda [+]/[-] knapparna for stegvis forflyttning upp ocn ner bland
melodierna.

101010
OO
&:=Yo1010



Vilj och spela melodier — Songs

3 Starta den valda melodin.
Tryck [START/STOP] knappen. Medan melodin spelas upp, - Du kan spela tilsammans med

visas taktnummer och ackord i textrutan. melodin med det aktuella ljud
som valts, men aven valja vilket

annat ljud som helst for detta.
] IS Aktivera helt enkelt Voice laget
>/m | ST I A/B medan Song uppspelningen sker
SONG A-B REPEAT M PAUSE STRT/STOP REW mFT och valj onskat jud. (Se sid 23')

4 Stoppa melodin.
Tryck [START/STOP] knappen. Om uppspelningen startades med
[START/STOP] knappen kommer vald melodi att stoppas automatiskt
nir den spelats fardigt.

A-B repetering

Den praktiska A-B Repeat funktionen &r idealisk f6r 6vning och inldrning.
Den gor att Du kan specificera en fras i en melodi (mellan punkterna A och B)
och repetera denna sé att Du kan spela eller 6va med denna.

1 Medan en Song spelas, stall punkt A (startpunkten). + A och B punkter kan bara spe-
Medan uppspelningen sker, tryck [A-B REPEAT] knappen vid den punkt ‘(’f'grc;;a;;'g,ggg;"oi; ;’;eti’f;
dér repeteringen skall starta. nagot slag mitt i en takt.

ag- —D
- "= D
@ @ Slem||[ 3 ]||am o6& D
SONG A-BR% ©PAUSE STRT/STOP aren G)FT Gg - HHR D
<] D

o A

2 Stall punkt B (slutpunkten). :Tlps >
Medan melodin fortsétter att spela, tryck [A-B REPEAT] knappen - Om Du repeterande dvar en
dnnu en ging vid den punkt dir repeteringen skall upphora. Den valda speciellt svar ras, prova it sanka

tempot till en lagre hastighet for
frasen kommer att repeteras oavbrutet tills den stoppas. att gbra det lattare att spela och
behéarska stamman. Det kan
p ocksa handa att Du vill sanka
L ] % >/H :L'IPI A/B tempot mec"ian Duastéllef in A och
__ - B punkter for att pa sa satt lattare
SONG A-BR% MPAUSE START/STOP  eReEw FF stalla punkterna pa ratt stalle

« Du kan ocksa stéalla in A-B
Repeat funktionen medan melo-
—D din ar stoppad. Anvand helt enkelt
— [ REW] och [ 3 FF] knapparna
for att valja onskade takter, tryck
Sonc] [A-B REPEAT] knappen for varje
aenr n::.l s{] = D punkt och starta sedan uppspel-
ningen.

-
Nu]

<

L
™~

NN =
WIJENSN
=

906006 aan D

T . Fo alla A ” i bori

PR ) v on el ek [A-8 REPEAT]
knappen innan uppspelningen
startas.
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Valj och spela melodier — Sonys

3 Gor paus eller stoppa uppspelningen enligt 6nskan.
Anvind [PAUSE] knappen eller [START/STOP] knappen. Att stoppa upp-
spelningen raderar eller kopplar inte bort A/B punkterna eller A-B Repeat

funktionen.
@ [?] >/l]| !EJ A/B

__
SONG A-BREPEAT MPAUSE START/STOP REW OFF

4 Koppla bort A-B Repeat funktionen.
Tryck [A-B REPEAT] knappen.

Andra melodiljud

Med PSR-280 kan Du spela pé klaviaturen tillsammans med var och en av de
inspelade melodierna, antingen med det ljud som melodin programmerats med
eller med ett ljud Du sjilv viljer. Den praktiska Melody Voice Change funktionen
tar Dig ett steg langre — den gor att Du kan ersétta originalljudet som anvénds for
melodin med ett panelljud Du sjdlv viljer. Till exempel, om det aktuella ljud som
valts pd panelen dr piano, men den inspelade musikens melodiljud &r f16jt, kommer
utnyttjandet av Melody Voice Change att &ndra melodistimman frén f16;t till piano.

1 Valj bnskad Song.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna for att vilja onskad melodi.

T | o
SONG% sTvie  VOICE G D
@@ L
2 Valj onskat ljud.
Tryck [VOICE] knappen och anvind sedan sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna for att vilja 6nskat ljud.
— | ¢ g
| |—e—s _g _> Jey: wear weisore |)
SONG  gryLe  VOICE { N D

o




Vilj och spela melodier — Songs

3 Tryck och hall nere [VOICE] knappen minst en sekund.
"MELODY VOICE CHANGE" visas i textrutan, vilket indikerar att det
valda panelljudet ersatts av originalljudet for melodin.

e gl

SONG  gryLel /VOICE

2 wELoDY voicE CHANGE

findra tempo

Tempot for uppspelningen av en melodi kan justeras over ett omfang av
32 - 280 bpm (beats per minut = slag per minut).

1 Aktivera Tempo installningen.
Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

Aktuellt Tempo varde

I‘L|
22

,&‘g\?l)/;:"°

D Q D
\De-@)><>~_

O o —————————
[ X2N3X4NSKACP)
5]

(T

o T T

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna for att stélla onskat virde for Tempo,
eller anvénd [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska vérdet.

Dessutom, tempot for en melodi atergér till standardinstéllning nér
en ny melodi viljes. (Detta till skillnad fran Style dér det valda tempot
ligger kvar ndr man byter Style under dess uppspelning.)

Aterkalla standardvarde
for Tempo

Varje Song och Style har pro-
grammerats med ett individuellt
standardvarde for Tempo.

Om Du andrat Tempo vardet
kan Du direkt aterkalla standard-
installningen genom att trycka
bada [+]/-] knapparna samtidigt
(medan Tempo ar valt).

« Du kan ocksa anvanda den
praktiska Tap Tempo funktionen
for att andra tempo genom att
"sla an" ett nytt i verklig tid.

(Se sid 36.)
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Vilj och spela melodier — Songs

Justera Song volym

Uppspelningsvolymen fér Song kan justeras. Denna volymkontroll paverkar
endast Song volymen. Dess omféng 4r 000 - 127.

' Valj Song Volume funktionen.
Tryck den hogra pilknappen, upprepade gdnger om sé behovs,
tills "SONGVOL" visas i textrutan.

Aktuellt Song Volume varde

by

Indikerar att Song Volume
ar valt

D

D

) | AcMP/SONG
VOLUMI

D

D

006006 cun

D

2 Andra vardet.
Anvind sifferknapparna for att stélla 6nskat Song Volume virde (000 - 127).  “o8s

Du kan ocksé anvinda [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska vérdet. - Song Volume kan bara andras
nar Song lage &r aktiverat.
(Denna funktion blir Accompani-
ment Volume nar Style lage ar
aktiverat.)

Haélles ndgon av knapparna nertryckt dkar eller minskar virdet kontinuerligt.

Aterkalla standardvarde
Om Du andrat Song Volume vardet
kan Du direkt aterkalla standard-
installningen "100" genom att
trycka bada [+}/[-] knapparna
‘ T samtidigt (medan Song Volume
@ @@ ar valt).




PSR-280 ar utrustad med en kraftfull och latthanterlig inspelningsfunktion — SONG MEMORY
— som gor att Du kan spela in Dina framforanden pa klaviaturen — i upp till sex separata spar
(inklusive ett spar for ackompanjemanget) — och skapa Dina egna kompletta, fullt orkestrerade
arrangemang. Upp till fem egna melodier kan spelas in och sparas.

0BS
£COR, SONG MEMORY g ‘;1 E /: il ':;' :7 g Kapacitet for Song Memory
«ECOR,y : Kapac \
CHREEMA G y Creo0 i vt
* q g w2 D "melodi" spar spelas in).
il E= | e
U ackordssper spelas ).

Song inspelning i PSR-280 kan jamforas med att spela in pa en vanlig bandspelare;
vad Du in spelar pé klaviaturen kommer att spelas in i verklig tid, exakt som Du
spelar det. Dessutom, nir Du spelar in efterféljande stimmor pé andra spar kan
Du hora de tidigare inspelade stimmorna samtidigt som Du spelar in den nya.

Data som kan spelas in pa normala (melodi) spar:
« Toner till/fran
* Anslag
* Liudnummer
* Reverb typ*
« Chorus typ*
« DSP typ*
« Sustain
- Tempo*, Taktart* (om det inte finns sadan data i Chord spéret)

Data som kan spelas in pa Chord sparet:
« Style nummer*
« Ackordsbyten och indelning
* Byte av sektioner (Intro, Main A/B, efc)
* Ackompanjemangsvolym*
- Tempo, taktart”

* Dessa installningar kan bara spelas in en gang i borjan av en Song;
andra installningar kan andras mitt i en Song.

1 Gor alla 6nskade installningar i PSR-280.
Innan Du verkligen startar inspelningen méste Du gora alla 6nskade instéll-
ningar for musikstycket — som t ex vilja en stil, stélla tempo och vilja ett ljud.
(Se sid 34, 40 och 23.)

Gor dven andra onskade instédllningar. Se listan ovan for vilka instéillningar
som kan spelas in till Din Song.

Anvand Metronome

Du kan anvinda Metronome istillet f6r en Style om Du sé 6nskar. Tack vare detta kan Du spela in Ditt framférande
"i takt" @ven om Du spelar in utan rytmiskt ackompanjemang. For att gora detta, tryck [METRONOME] knappen

innan Du borjar spela in vid steg #4 nedan. Efter att Din Song inspelning dr komplett, spela helt enkelt upp den med
Metronome bortkopplad. (Se sid 20.)
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2 Valj en User Song for inspelning.
Anvind sifferknapparna for att vélja 6nskad Song: 101 - 105.
Om Du inte viljer nigon Song manuellt, kommer PSR-280 att
automatiskt vélja forsta lediga Song nummer.

200 |8 ¥
L RS

3 Valj ett sparnummer for inspelning.
Medan [RECORD] knappen hélles nertryckt, tryck onskad
SONG MEMORY knapp.

QECOR,, SONG v d,- Eri = —D
@| 1| -9 B D
‘A G@ 8 D
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« Song nummer kan valjas pa sam-

ma satt som ljuden (se sid 24).
Du kan anvanda sifferknapparna
for att direkt sl& onskat Song
nummer eller [+]/[-] knapparna
for stegvis forflyttning upp ocn
ner bland melodierna.

/\ VARNING
- Tank pa att all inspelning

"ersatter" data. Med andra ord,
om Du gor inspelning till ett
spar som redan innehaller
data, kommer denna att rade-
ras och ersattas av den ny-
inspelade datan.

@ Tysta spar under uppspelning

Nir Du ér i inspelningsldge kan Du vélja och tysta olika spéar. Detta dr anvindbart for att Du skall kunna hora
onskade spar — och kanske inte alla — for att samtidigt tydligt kunna hora det Du spelar in. Spar kan ocksé tystas
mitt under padgdende uppspelning. For att tysta spér, tryck motsvarande SONG MEMORY knapp, upprepade
ginger om sé behovs, tills onskat spArnummer i textrutan blir bortkopplat.

Varje tryckning pd en SONG MEMORY knapp (nir uppspelning ér stoppad) cirkulerar genom f6ljande instéllningar:
Sparnummer bortkopplat — sparet ar tystat.

. Sparnummer blinkar — sparet blir inspelat.*

S &F et *Kan inte valjas under uppspelning.

N ]

2 A

Sparnummer tillkopplat — sparet spelas upp.

B Inspelning till Chord sparet

Det finns ett speciellt Chord spér for inspelning av ackompanjemangsdata.
Denna data blir automatiskt inspelad i sin helhet till Chord spéret (spar A).
Ackompanjemanget blir automatiskt inkopplat nér Chord spéret viljs.

g“’ﬁf@ EARER

» Om ackompanjemanget redan

kopplats in nar man géar i Record
lage, blir Chord sparet automa-
tiskt valt.



M Inspelning till ett melodispar (1 - 5)

Det finns fem individuella melodispér for inspelning av det Du framfor pa
klaviaturen. Normalt spelar man in dessa efter att ha spelat in Chord sparet.
Du kan ocksé spela in Chord spéret och ett av melodisparen samtidigt.

4 Starta inspelning.
Nir Beat pilarna for taktslagsvisningen och spadrnumren borjar blinka,
kan Du starta inspelningen genom att helt enkelt spela pa klaviaturen
(eller trycka START/STOP knappen).

[P g i i R D
’n L = il 7D

e Indikerar aktuell takt

@ S

0= — A 0

Om Du vill 6va stimman innan Du spelar in, tryck [SYNC START] knappen
for att koppla bort Sync Start ldget. Efter att Du 6vat, tryck [SYNC START]
dnnu en gang for att aterga till forutvarande lage.

M Vid inspelning till Chord sparet

Med Sync Start aktiverat, spela melodins forsta ackord inom ackompanje-
mangsomfinget pa klaviaturen. Ackompanjemanget startar automatiskt och
Du kan fortsitta inspelning genom att spela ackorden som vanligt i takt med
ackompanjemanget.

5 Stoppa inspelning.
Nir Du spelat stimman fardigt, tryck [START/STOP] eller [RECORD]
knappen.

6 Spela in till andra spar om sa onskas.
For att gora detta, upprepa helt enkelt steg #3 - #5 ovan. Forsikra Dig om att
sparnumret blinkar i textrutan niar Du trycker den SONG MEMORY knapp
som motsvarar onskat nummer.

7 Lyssna till Din nya inspelning.
For att lyssna till en inspelad Song fran borjan, tryck helt enkelt [START/
STOP] knappen igen. Uppspelningen stoppas automatiskt nir den nr slutet
av musiken, eller nar [START/STOP] knappen trycks dnnu en géng.
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Radera Sony

Song Clear operationen raderar fullstindigt alla inspelade data pa alla spar i en
vald User Song. Anvind endast denna operation nir Du &r helt siker pé att Du
verkligen vill radera en melodi och spela in en ny. For att radera ett enstaka spar
och behdlla 6vriga spar intakta, anvéind Track Clear operationen (sid 59).

' Valj bnskad Song. 0BS
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna - Song 001 - 100 kan inte valjas
eller [+]/[-] knapparna for att vilja 6nskad Song (101 - 105). for denna operation.

B D
SIS -889 18
SONG STYLE VOICE <]-/, c; \ERsuRt '
L T P
2 Medan [A] knappen halles nertryckt,
tryck SONG MEMORY knapp [1].
Alla sparindikationer i textrutan blinkar, vilket indikerar att
alla spdren kommer att raderas.
=D
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3 Tryck [+/YES] knappen.

4 Vid "Sure?" (= "Saker?") uppmaningen, tryck [+/YES]
knappen, eller tryck [-/NO] knappen for att avbryta.
Genom att trycka [+/YES] knappen genomfores Song Clear operationen.
Angrar Du Dig, tryck [-/NO] knappen for att avbryta.

JuES _—=D
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Radera spar

Track Clear operationen raderar fullstindigt alla inspelade data pé ett valt spar
i en vald User Song. Anvind endast denna operation nir Du &r helt sdker pé att
Du verkligen vill radera ett spar och spela in ett nytt. For att radera data f6r en

hel Song, anvind Song Clear operationen (sid 58).

' Valj bnskad Song.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna for att vilja onskad Song (101 - 105).

0BS

» Song 001 - 100 kan inte valjas
for denna operation.

@@ NI : _ =0
4 D
Sone\ Jsrvie  voict 0= 5 D
TR R
2 Tryck och hall nere den knapp som motsvarar
det spar som skall raderas.
Tryck och héll nere motsvarande SONG MEMORY knapp
([17 - [5], [A]) under minst en sekund.
QYES 1 Tr ] i
QECOR, SONG MEMORY q ,?0‘ D
o 0= nm" 3 D
3 Tryck [+/YES] knappen.
4 Vid "Sure?" (= "Saker?") uppmaningen, tryck [+/YES]
knappen, eller tryck [-/NO] knappen for att avbryta.
Genom att trycka [+/YES] knappen genomfores Track Clear operationen.
Angrar Du Dig, tryck [-/NO] knappen for att avbryta.
g_/n,; — w g
@@ T T
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Song Lesson

Lesson funktionen gor det mojligt att pa ett exceptionellt roligt och latthanterligt satt lara sig
lasa noter och spela pa klaviaturen. Det finns totalt 100 Lesson melodier (Song 001 till 100),
speciellt arrangerade for att anvandas med inlarningsfunktionerna. Med Lesson kan Du 6va
vanster och hoger hands stammor individuellt, steg for steg, tills Du beharskar dem och ar klar
att 6va med bada hander tillsammans. Dessa ovningar ar indelade i fyra Lesson steg som for-
klaras nedan. Lesson 1 - 3 kan valjas for varje hand; tryck motsvarande knapp [L] (left = vanster)
eller [R] (right = hoger) for att valja 6nskad stamma som skall 6vas.

H Lesson 1 — Timing

I detta inldrningssteg 6vas enbart indelningen eller tidsforhallandet mellan
tonerna — vilken ton som helst kan spelas bara med den forutséttning att
den spelas med ritt rytmik.

B Lesson 2 — Waiting
I detta inldrningssteg vintar PSR-280 pé Dig tills Du funnit rétt ton, innan
musikstycket spelar vidare.

M Lesson 3 — Minus One
I detta inldrningssteg spelas musiken upp med en stémma tystad och Du fér
tillfélle att sjdlv spela den bortkopplade stimman — i rétt rytmik och tempo.

M Lesson 4 — Both Hands

Detta inldrningssteg dr en "Minus One" 6vning, i princip samma som
Lesson 3, dock med den skillnaden att sdvil vianster som hoger hand ar
bortkopplade sé att Du far tillfille att spela med bada hianderna samtidigt.

Anvand Lesson funktionen

1 Valj en av Lesson Song:erna.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna
eller [+]/—] knapparna for att vilja 6nskad Song.
\ = =
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Lesson Song ér indelade i flera olika kategorier eller
musikgenrer med 100 tillgédngliga melodier.

SONG

001~010 DEMO
LESSON

011~035 PRACTICE
036~050 ACCOMPANIMENT
051~070 PIANIST
071~080 ORCHESTRA
081~090 BANDSMAN
091~100 DJ




2 Valj den stamma Du vill arbeta med (vanster eller hoger)

och inlarningssteg.

Om Du vill arbeta med hoger hands stimma, tryck [R] knappen; for att
arbeta med vinster tryck [L] knappen. Genom att trycka ndgon av knapparna
upprepade génger cirkulerar man genom de tillgdngliga inldrningsstegen i
tur och ordning: Lesson 1 — Lesson 2 — Lesson 3 — Off — Lesson 1, etc.
Det valda inldrningssteget eller Lesson anges i textrutan.
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(Song Lesson fran)

LESSON

For att vélja Lesson 4, tryck bida [L] och [R] knapparna samtidigt.

‘“a“a Educatiop, Sus
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3 Starta Lesson.

Lesson och Song uppspelningen startar automatiskt (efter en inrékning)

sd snart ett inldrningssteg eller en Lesson valts. Nar "lektionen" &r klar,

d v s nédr musiken spelats klart, visas "betyg" for Ditt framfoérande i textrutan
(om Grade funktionen ér tillkopplad; sid 65). Efter en kort paus startar

Lesson automatiskt igen.
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4 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa Lesson.

BI0ICNEI D

SONG A-B REPEAT

O PAUSE srARwsroprEw oFF

PSR-280 ldmnar automatiskt Lesson funktionen nar [START/STOP]

knappen trycks.

Song Lesson

(Song Lesson fran)

» Nar Talking funktionen (sid 66)
ar tillkopplad, "annonserar"

PSR-280 det aktuella inlarnings-

steget.

» Nar en DJ Song ar vald ar [L]
och [R] Lesson identiska.

Asterisker visas for att indik-
era indelningen enligt vilken
tonerna skall spelas. Raden
av asterisker motsvarar en
hel takt. Sextondelstoner
indikeras med ett kors-
fortecken istallet for aste-
risk. (For melodier som har
"fritt" tempo visas ingen
sadan indikering.) Se sid 13.
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Song Lesson

Lesson 1 — Timing

I detta inldrningssteg 6var Du enbart det tidsméssiga forhédllande (indelning eller

timing) mellan tonerna — vilken ton som helst kan spelas, men man méste spela 0BS

med ritt rytmik. Vilj en ton att spela. For vinster hand, anvénd en ton inom ack-
ompanjemangsautomatik sektionen eller spela ndgon vénsterhands ton; for hoger
hand, spela en ton ovanfor F#2. Koncentrera Dig helt enkelt pa att spela tonerna

i takt med det rytmiska ackompanjemanget.

1 Valj en av Lesson Song:erna.

2 Valj Lesson 1.
Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade génger om si behdvs)
tills Lesson 1 indikeras.

 Meloditonen kommer inte att
ljuda med mindre an att Du
spelar rytmiskt korrekt.
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3 Spela avsedd meloditon eller ackord
tillsammans med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas i text-
rutan. Med Lesson 1, spela helt enkelt en ton upprepade génger i takt med
musiken.

Betriffande ackord och anvédndningen av vénster hand, har PSR-280
egentligen tv4 olika typer av melodier: 1) melodier med vanliga vénster-
hands ackord, och 2) melodier dir vinster hand spelar arpeggion eller
melodiska figurer i kombination med den hogra.

Nir det giller den forsta typen, spela ackord med vinster hand inom
ackompanjemangsautomatik sektionen pa klaviaturen.
Ackompanjemangs-

automatik sektion
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Song Lesson

Lesson 2 — Waiting

I detta inldrningssteg kommer PSR-280 att vinta pa att Du skall spela korrekt
meloditon, genom att automatiskt géra paus i musiken tills nésta korrekta ton
spelas. Tack vare detta kan Du 6va, bokstavligt talat i Din egen takt. Nista ton
som skall spelas indikeras i textrutan.

1 Valj en av Lesson Song:erna.
2 Valj Lesson 2.

Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade génger om si behovs)
tills Lesson 2 indikeras.

[ X2 X3X2X5XACHP]

o

3 Spela aktuell meloditon eller ackord med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas i text-
rutan. Med Lesson 2, spela korrekta toner i Din egen takt, tills Du behérskar
att spela dem rytmiskt och i ritt tempo.

LESSON

Lesson 3 — Minus One

I detta inldrningssteg far Du 6va melodins stimma i verkligt tempo. PSR-280
spelar upp melodins ackompanjemang med en av stimmorna tystad (antingen den
vinstra eller den hogra) och Du maste sjédlv spela och behirska den utelamnade
stimman. De toner som skall spelas visas efter hand i textrutan allt eftersom
melodin spelas upp.

1 Valj en av Lesson Song:erna.
2 Valj Lesson 3.

Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade gdnger om sa behovs)
tills Lesson 3 indikeras.

LESSON

% S T TR
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Song Lesson

3 Spela den aktuella stamman med melodin.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas i text-
rutan. I Lesson 3, lyssna noga till musiken och spela sjdlv den tystade stimman.

Lesson 4 — Both Hands

Lesson 4 &r en "Minus One" 6vning, i praktiken samma som i Lesson 3, forutom
att savil vénster- som hdgerhands stimmorna &r tystade och Du far mojlighet att
spela och behdrska bida hinderna samtidigt. Vilj detta inldrningssteg efter att Du
lirt Dig behirska varje hand i de foregdende inlidrningsstegen. Ova bida hinder i
takt med rytmen, tillsammans med noteringen i textrutan.

1 Valj en av Lesson Song:erna.

2 Valj Lesson 4.
Tryck bada [L] och [R] knapparna samtidigt s& att Lesson 4 indikeras.

<],'z —0D
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3 Spela saval vanster- som hogerhands stammorna
tillsammans med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas i text-
rutan. I Lesson 4 4r bdda stdimmorna (vénster och hdger) tystade och Du far
spela hela melodin p& egen hand.



Song Lesson

Grade

Lesson funktionen har en inbyggd virderingsfunktion som kénner av Din 6vning
av Lesson melodin, och precis som en riktig ldrare talar den om foér Dig hur bra
Du genomfort Din 6vning. Fyra olika betyg anges beroende pa Ditt framforande:
"OK", "Good" (= Bra), "Very Good" (= Mycket bra) och "Excellent" (= Utmérkt).
Nir Talking funktionen (sid 66) dr inkopplad "annonserar” ocksd PSR-280 Ditt

betyg.

1 Valj Grade funktionen. 0BS
Tryck den viénstra pilknappen, upprepade ganger om sd behdvs, - Grade blir automatiskt inkopplat

tills "GRADE" visas 1 textrutan. som stanaardiage.

b

GRADE

Aktuellt lage for Grade funktionen

[y Q D
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Indikerar att Grade

funkion valts (T
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TR

2 Koppla Grade till eller fran enligt 6nskan.
Anvind [+]/[-] knapparna for att koppla Grade till (on) eller fran (off).

POa,
\

Grade fran Grade till
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Talking

Denna funktion "pratar" till Dig genom hogtalarna, "annonserar" Grade kommentarer
saval som de olika Lesson inlarningsstegen och namnen for vissa funktioner.

' Valj Talking funktionen.
Tryck den vénstra pilknappen, upprepade ganger om sd behdvs,
tills "TALKING" visas i textrutan.

By

TALKING

T Telking O
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2 Koppla Talking till eller fran enligt 6nskan. 0BS

Anvind [+]/[-] knapparna for att koppla Talking till (on) eller fran (off). - Talking blir automatiskt inkopplat

@%

Talking fran Talking till




MIDI funktioner

PSR-280 ar MIDI kompatibel, utrustad med MIDI IN och MIDI OUT anslutningar som mojliggor
en rad MIDI-relaterade kontroller. Genom att anvanda MIDI funktionerna kan Du utvidga Dina
musikaliska mojligheter. Detta kapitel forklarar vad MIDI ar, vad det kan gora och hur Du kan
anvanda MIDI med Din PSR-280.

Vad ar MIDI?

Du har sikert hort begrepp som "akustiskt instrument" och "digitalt instrument".

I dagens musikvirld &r detta tv huvudsakliga kategorier av instrument. Lat oss tinka
oss ett akustiskt piano och en klassisk gitarr som representanter for akustiska instrument.
De ar litta att forstd. Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare inuti slar mot
ndgra strangar och en ton ljuder. Med gitarren kndpper Du direkt pa en stréing och tonen
ljuder. Men hur gér det till ndr man spelar en ton med ett digitalt instrument?

Tonen skapas i en akustisk gitarr Tonen skapas i ett digitalt instrument

) )
L — ToNgenerator |- R
"Samplad" (elektroniska kretsar) "Samplad"
ton A ton

Spel pa klaviaturen

Knapp pa en strang och Baserat pa den information som sker genom att spela
klangladan forstarker dess pa klaviaturen, aterges genom hogtalarna en inspelad ton
svangning. som finns lagrad i instrumentet

Som illustrationen ovan visar, innehéller ett elektroniskt instrument "samplade”
(digitalt gjorda inspelningar av verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade
i tongeneratorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning baseras pé den infor-
mation som kommer frén klaviaturen. Vad &r det d& for slags information frén
klaviaturen som ligger till grund for detta sétt att skapa toner?

Lat oss som exempel sdga att Du spelar ett "C" som en fjardedelsnot med ett pianoljud
pa PSR-280. Till skillnad frén ett akustiskt instrument, dér ljudet som hors ar ett
resultat av en mekaniskt igdngsatt svingning av en string, skickar klaviaturen pé det
elektroniska instrumentet information av typen "med vilket ljud", "med vilken tan-
gent", "
information omvandlas till ett numerért virde och sénds till tongeneratorn. Med dessa

virden som grund spelar tonegeneratorn en ton med det samplade ljud som finns lagrat.

"non

ungefar hur starkt", "nér slogs den an" och "nir sldpps den upp". Varje bit av

@ Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (nar den slogs an) och Numerart varde (fjardedelsnot)
ton fran (nar den slapptes upp)

Anslag (ungefar hur starkt) 20 (starkt)

GM System Level 1

"GM System Level 1" dr ett tilldgg i MIDI standarden som garanterar att all GM-kompatibel GENERA
musikdata kommer att bli korrekt uppspelad av vilken GM-kompatibel tongenerator som helst,

oberoende av fabrikat. GM mirket finns pé alla produkter — sévil mjuk- som hérdvaror — E—
som stoder "GM System Level 1".

| ___Lm
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MIDI funktioner

MIDI, en férkortning fér Musical Instrument Digital Interface, gor det mojligt
for elektroniska musikinstrument att kommunicera med varandra genom att sinda
och mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade toner ("Note"), hantering
av diverse kontroller ("Control Change"), byten av ljud ("Program Change") och
en rad andra typer av meddelanden.

PSR-280 kan kontrollera en MIDI apparat genom att séinda data som avser toner
och olika typer av kontroller. PSR-280 kan kontrolleras av inkommande MIDI
data vilket automatiskt bestimmer tongeneratorldge, val av MIDI kanaler, ljud
och effekter, dndringar av parametrars viarden och naturligtvis spelar de ljud som
specificerats for de olika stimmorna.

MIDI meddelanden kan delas in i tvd grupper: kanal meddelanden och system
meddelanden. Nedan finner Du en forklaring kring de olika typer av meddelanden
som PSR-280 kan sé@nda/mottaga.

® Kanal meddelanden

PSR-280 ir ett elektroniskt instrument som kan hantera 16 kanaler. Detta kan
allmint forklaras som att "det kan spela 16 instrument pé en gang". Kanal med-
delanden sinder information som Note TILL/FRAN och Program Change for
var och en av de 16 kanalerna.

Meddelandets namn | PSR-280 operation/panelinstallning

Note TILL/FRAN Meddelanden som genereras nar man spelar pa klaviaturen.
Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som mot-
svarar den tangent som slas an, plus anslagsvarde baserat pa
hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudnummer (som tillsammans med motsvarande bank valjer
MSB/LSB installning, om sa behovs).
Control Change Meddelanden som anvands for att andra forutsattningar for ljudet

(modulation, volym, pan, etc.).

® System meddelanden

Detta dr data som anvidnds gemensamt av hela MIDI systemet. System medde-
landen inkluderar meddelanden som Exclusive meddelanden som sénder data som
ar unika for varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden som kontrollerar
en MIDI apparat.

Meddelandets namn | PSR-280 operation/panelinstallning
Exclusive meddelanden | Reverb/Chorus/DSP instéllningar, etc.

Realtidsmeddelanden | Clock installning
Start/stopp operationer

Meddelanden som sé@nds/mottages av PSR-280 anges i MIDI Implementation

Chart p4 sid 86.
4
MIDI anslutningar N D1—ouT ToBs
For att kunna utbyta MIDI data mellan flera apparater, 5 5 - Speciella MIDI kablar (saljes
maste dessa vara forbundna med en kabel. o o o @ separat) maste anvandas for att
MIDI anslutningarna pa PSR-280 ir placerade pa den 0 0 koppla samman MIDI apparater.
bakre panelen De finns att kbpa i musikaffarer.
) * Anvéand aldrig MIDI kablar langre
MIDI IN Tar emot MIDI data fran en annan MIDI apparat. an ca 15 meter. Langre kablar
" - 5 - - kan ta upp stérningar som kan
MIDI OUT S_ander klaviaturdata fran PSR-280 som MIDI information orsaka felaktigheter i datadver-
till en annan MIDI apparat. foringen.




MIDI funktioner

Anslutning till en persondator

Genom att ansluta Din PSR-280°s MIDI anslutningar till en persondator,
kan Du f3 tillgéng till en stor mingd mjukvara avsedd for musikaliskt bruk.

Nir Du anvénder ett MIDI interface installerat i datorn, koppla ihop MIDI
anslutningarna pa datorn och PSR-280.

Anvind endast speciella MIDI kablar niar Du kopplar samman MIDI apparater.

@ Koppla samman MIDI anslutningarna pa PSR-280 med
MIDI anslutningarna pa persondatorn.

MIDIOUT= MIDI IN= @\ PSR-280 @/
[ <

Dator
(sequencer mjukvara)

® Nar Du anvander ett MIDI interface med en Macintosh dator, 0BS

koppla samman RS-422 anslutningen pa datorn (modem eller + Nar Du anvander en Macintosh

printer terminal) med ett MIDI interface, sasom visas i figuren dator, stall MIDI interface clock
installningen i den aktuella mjuk-

nedan. varan s& att den anpassas mot

instéallningen i det MIDI interface
Du anvander. For detaljer, las
bruksanvisningen noggrant kring
den mjukvara Du anvander

MIDIIN @\ PSR-280 @/ 085

-t

“MIDI OUT Se noteringarna for
MIDI kanal 1
Dator + PSR-280 har en speciell funktion
(sequencer mjukvara) som gor att Du i textrutan kan se

de toner som noteras av MIDI
datan (enbart kanal 1).

0BS

Koppla bort Bank LSB funktion

* Med PSR-280 ar det mojligt att
koppla bort eller ignorera inkom-
mande Bank LSB meddelanden,
vilka annars kan orsaka problem
vid val av PSR-280 ljud fran en
yttre apparat. For att koppla bort
Bank LSB meddelanden, hall
klaviaturens lagsta tangent (C1)
nertryckt samtidigt som strom-
men slas pa (med [STANDBY]
knappen).
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MIDI funktioner

Kontroll av PSR-280 uppspelning fran yitre apparat — yttre klocka

Med denna funktion kan Du géra PSR-280 till "slav" under en "master" MIDI
apparat, sd att uppspelningen i PSR-280 kontrolleras frdn denna apparat.

Master () sav Ao
TR

(MIDI apparat)

PSR-280

Normalt d&r PSR-280 instélld for att kontrollera ndgon annan MIDI apparat, som
att t ex spela ljuden frén en yttre ljudmodul. Du kan ocksé kontrollera PSR-280
frén en yttre apparat, genom att t ex spela upp musikdata fran en sequencer med
hjdlp av ljuden i PSR-280, eller spela ljuden i PSR-280 via ett separat MIDI key-
board eller kontrollenhet.

Nir Du vill styra uppspelning av Style eller Song i PSR-280 fran en yttre MIDI
apparat, méste Du dndra klockinstillningen i PSR-280 till extern.

1 Tryck [TEMPO/TAP] knappen och sla sedan "000"
(External Clock) som Tempo varde.
"ECL TEMPQO" visas i textrutan, vilket indikerar att PSR-280 vintar pa en
extern klocksignal.
Varje annat vérde 4n "000" stiller PSR-280 automatiskt pa Internal Clock.

©@"

)
(]
U
=~

2 Se till att PSR-280 ar installd i avsett lage (Song eller Style) + Nar External Clock &r inkopplat
och starta uppspelningen pa den anslutna apparaten. kan Inte Song eler Style upe-

spelning kontrolleras med panel-
kontrollerna pa PSR-280.



MIDI funktioner

Anvénd Bulk Dump Send for att spara data

Med denna funktion kan Du spara viktiga PSR-280 data och instéllningar till en
annan apparat, som t ex sequencer, dator eller MIDI dataspelare. Denna operation
sparar alla User Song data och alla instillningar i Registration Memory. S& snart
datan sparats, kan Du éter ladda tillbaka den nérhelst Du behéver den. Tack vare
detta kan Du spara Dina data till diskett med hjilp av en dator eller MIDI data-
spelare (som t ex Yamaha MDF3), och ddarmed ha obegridnsad lagringskapacietet
for Dina vérdefulla PSR-280 data.

.sparaBquDataooouoooocoooocoooooooooooooocooooo

1 Forst, gor klart den anslutna MIDI apparat som skall
anvandas for att spara datan.
Den verkliga proceduren kan variera beroende pa Din speciella utrustning
och mjukvara. Om Du t ex anvinder en Yamaha MDF3 MIDI Data Filer gar
det till pé foljande sitt:

1) Gor erforderliga MIDI anslutningar.

oXE=¥
it

MIDI OUT — MIDI IN
m B

el
MDF3
2) Gor klart MDF3 for inspelning av MIDI data.
(Se bruksanvisningen for MDF3.)
2 Val] MIDI Operationer. * Denna funktion kan inte anvan-
Tryck den hogra pilknappen, upprepade génger om sa behovs, tills MIDI 4r valt. g;’: /;7;2’,7752,;:;‘23 i;gfn‘;fp -
ackompanjemanget spelar.
14 = D
1S D
Gf\’: ear welone )
Q/ C;)o b | miDi
T T

3 Valj Bulk Dump operationen.
Tryck "1" bland sifferknapparna eller anvind [+]/[-] knapparna for att vilja
operation #1, Bulk Dump.

@@
@ ‘(} '
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MIDI funktioner

4 Starta operationen.
Tryck [START/STOP] knappen for att start Bulk Dump operationen.

SYNC SYNC
STVLE ‘O\EINAEF.! STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL

BlBICEIED
«QJ

Foljande visas i textrutan medan datan sindes:

‘ q

Nir operationen dr genomford, visas foljande:

‘ q

.LaddaBquDataoooooooooooooooooooooooooooooooooo

Nir Du en géng sparat PSR-280 data enligt beskrivningen ovan,
kan Du enkelt ater ladda denna tillbaka till PSR-280.

1 Gor klart den anslutna MIDI apparaten for sandning av
aktuell data.

Den verkliga proceduren kan variera beroende pa Din speciella utrustning
och mjukvara. Om Du t ex anvidnder en Yamaha MDF3 MIDI Data Filer

gdr det till pd foljande sitt:

1) Gor erforderliga MIDI anslutningar.

@\ PSR-280 (@ o =MD o

[

-» ® D

MDF3

2) Satt i aktuell floppy disk (som innehaller 6nskad data)
i MIDI Data Filer.

2 Starta sandning av datan fran den anslutna MIDI apparaten.
Sénd datan frdn den anslutna apparaten. (Se denna apparats bruksanvisning

for detaljer.)

PSR-280 tar automatiskt emot datan. Medan datan mottages indikerar
textrutan olika steg av datadverforingen tills operationen &r komplett:

» Nar Bulk Dump operationen ar
klar atergar PSR-280 automatiskt
till foregaende panelinstallining.

/\ VARNING

 Denna operation raderar och
ersatter alla ursprungliga data
i PSR-280. Forsakra Dig om att
Du sparat Dina originalinstall-
ningar och data med hjalp av
Bulk Dump operationen
(sid 71).

* Forsakra Dig om att PSR-280
inte befinner sig mitt i en opera-
tion, som t ex Song inspelning
eller uppspelning, uppspelning
av ackompanjemang, sandning
av Bulk Dump, etc.

* Medan PSR-280 mottager bulk
data kan inga panelkontroller
anvandas.



MIDI funktioner

Textrutan atergdr till att visa aktuellt valt ljud.

- Om det av nagon anledning upp-
star problem i dataoverforingen,
visas ett "RecvError" meddelande
i textrutan. Kontrollera alla anslut-
ningar och installningar och prova
aftt gbra om operationen igen.

Anvand Initial Setup Send med en sequencer

Det vanligaste anvindningsomrédet for Initial Setup Send funktionen &r nidr man
spelar in en Song till en sequencer som man har for avsikt att ocksa spela upp med
PSR-280. Man kan beskriva det som att man tar en "bild" av instéllningarna i
PSR-280 och sidnder denna data till sequencern. Genom att spela in denna "bild"
i borjan av en Song (fore den verkliga datan kring framférandet), kan Du direkt fa
alla nodvandiga instédllningar terkallade for PSR-280. Under forutsittning att det
forekommer en paus i en Song kan Du dven gora detta mitt i en Song — t ex totalt
dndra instidllningarna for PSR-280 for nésta avsnitt i en Song.

H Sandning av Initial Setup Data < ccccccccececcccccccccen

' Forst, gor klart sequencern for inspelning.
Den verkliga proceduren kan variera beroende pd Din speciella utrustning
och mjukvara.

Det idealiska dr att 1imna tv4 eller flera tysta takter (utan data kring fram-
forandet) innan Song:en startar. Initial Setup datan blir sedan inspelad till
detta utrymme i Song:en.

N

Valj MIDI operationer.
Tryck den hogra pilknappen, upprepade génger om sd behovs, tills MIDI

oy

q ! _ —D
a-0 D
q pa D
AN\av.
qra\. ) Indikerar att
o
= B— } [wor — MIDIar valt

O P
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MIDI funktioner

3 Valj Initial Setup Send operationen.
Tryck "2" bland sifferknapparna eller anvénd [+]/[—] knapparna for att vélja
operation #2, Initial Setup Send.

@@

4 Tryck [START/STOP] knappen.

Initial Setup Send operationen stills i klarlige.

SYNC. SYNC
STVLE OAI?/%%F.! STOP START  START/STOP INTRO/ENDING MAIN/AUTOFILL

() (5] [rml[ 53] 2=
@J

5 Starta inspelningen till sequencern och sand
Initial Setup datan.
Starta inspelningen till sequencern pa vanligt sétt och darefter — med sa
liten fordrojning som mojligt — tryck [+] knappen for att verkligen starta
sandningen av datan.

Ett "End" meddelande visas for ett kort 6gonblick i textrutan nir operationen
ar klar.

6 Stoppa inspelningen pa sequencern.
Stoppa inspelningen till sequencern pa normalt sitt. Forsidkra Dig om att
den efterféljande datan for framférandet blir inspelat minst en takt efter
Initial Setup datan.

« Nar Initial Setup Send opera-

tionen ar klar atergar PSR-280
automatiskt till foregaende panel-
installning.



Felsokning

Problem

Trolig orsak och lésning

Nar strommen slas pa och av hors ett "poppande"
tillfalligt ljud.

Detta ar normalt och indikerar att PSR-280 far strom.

Det hors missljud nar mobiltelefon anvands.

Om mobiltelefon anvands i narheten av PSR-280 kan detta orsaka
storningar. For att forhindra detta, sla av mobiltelefonen eller anvand
den pa langre avstand fran PSR-280.

Det hors inget ljud nar man spelar pa klaviaturen
eller spelar upp en Song.

Kontrollera att ingenting ar anslutet till PHONES/OUTPUT uttaget pa
den bakre panelen. Nar ett par horlurar anslutits till detta uttag, ater-
ger de inbyggda hogtalarna inte nagot ljud.

Klaviaturen aterger inget ljud nar man spelar inom
hdgerhandssektionen.

Nar man anvander Dictionary funktionen (sid 45), anvands tangenter-
na inom hogerhandssektionen endast for att ange ackordets grund-
ton och typ.

Ljuden och rytmerna later annorlunda och egen-
domliga.

Batterierna ar for svaga. Byt dessa. (Se sid 8.)

Ackompanjemangsautomatik kopplas inte in aven
om man trycker pa [ACMP ON/OFF] knappen.

Kontrollera att Style lage ar aktiverat innan Du anvander det auto-
matiska ackompanjemanget. Tryck [STYLE] knappen for att hantera
Style operationer.

Ackompanjemanget eller Song spelas inte upp
aven om man trycker [START/STOP] knappen.

Nar External Clock (sid 70) ar stalld i "on" kan Style uppspelning
INTE styras fran panelkontrollerna pa PSR-280.

Ackompanjemanget ljuder inte korrekt.

Se till att ackompanjemangsvolymen (sid 41) ar stalld pa en lamplig
niva.
Se till att ackompanjemangets splitpunkt (sid 44) ar lampligt installd.

Nar man spelar upp en av Pianist stilarna
(#86 - #100) hors ingen rytm.

Detta ar normalt. Pianist stilarna har inga trummor eller bas — enbart
piano. Stilens ackompanjemang kan bara horas nar ackompanije-
mangsautomatiken ar tillkopplad och tangenter spelas inom ackom-
panjemangssektionen pa klavituren.

Alla ljud tycks inte aterges eller later som om de
klipps av.

Polyfonin for PSR-280 ar maximalt 32 toner. Om Split ljud anvands
och en Style eller Song spelas upp samtidigt, kan det handa att inte
alla toner racker till och blir "stulna" fran ackompanjemang eller Song.

En egendomlig "fasforskjutning" eller "dubblering"
av ljuden uppstar nar PSR-280 anvands med en
sequencer.

Nar Du anvander ackompanjemanget med en sequencer, stall dess
MIDI Echo (eller motsvarande kontroll) i "off". (Se bruksanvisningen
for Din speciella apparat och/eller mjukvara for detaljer.)

Fotkontakten tycks ge motsatt effekt. Nar fotkon-
takten t ex anvands for sustain, resulterar ner-
trampning att tonen klipps av och nar den slapps
upp klingar tonen ut.

Polariteten for fotkontakten ar omkastad. Se till att ansluta fotkontak-
ten till SUSTAIN uttaget innan strommen slas pa.

Ljudet fran Voice tycks andras fran ton till ton.

Metoden att generera ljud med AWM innebar att man gjort flera
inspelningar (samplingar) av ett ljud dver hela klaviaturens omfang.
Atergivningen kan darfor skifta nagot fran tangent till tangent.

75



76

Data Backup och aterstalining

.DataBackup e e e 000 ceco0ccccc0000000000000000000 00
Med undantag for de data som riknas upp nedan, dtergér alla panelinstéllningar

i PSR-280 till sina standardinstédllningar varje gang strommen sls pa. Datan som
riknas upp nedan dr "uppbackad" — d v s de ligger kvar i minnet — s linge som
nitadaptern ar ansluten eller en uppséttning batterier dr istoppade.

 User Song data

» Song Volume

* Registration Memory data

* Registration Memory Bank nummer
* Metronome volym

- Touch till/fran

- Stamning

- Grade till/fran

- Talking till/fran

.Dataoaterst-a"ning © © 0 0600000600000 0000000000000 00 00 0o &VARN,NG

Alla data kan éterkallas till sina fabriksinstéllningar genom att halla den - Alla data for Registration
Memory och User Song data
plus andra installningar som
slds pa. "ClrBackup" visas for ett kort 6gonblick i textrutan. namnts ovan kommer att
raderas och/eller andras nar
fabriksinstallningar aterkallas.

/ + Om PSR-280 skulle "lasa sig"
@ , eller pa annat satt fungera
g / @ felaktigt av nagon orsak, kan

hogsta (ldangst till hdger) vita tangenten nertryckt, samtidigt som strémmen

AL STANDBY detta vanligtvis l6sa sig genom
on att man gor operationen for
dataaterstallning.




Lista over ljud

.Maximalpolyfoninooo.nooo..ooo..oco.ooco..o.o...n 0BS

PSR-280 har en maximal polyfoni pd 32 toner. Detta betyder att den kan aterge + Voice List inkluderar MIDI
maximalt 32 toner, oavsett vilka funktioner som anvinds. Ackompanjemangs- Program Change nummer

X . . . . . . for varje ljud. Anvand dessa
automatik anvinder en del av de tillgéingliga tonerna och nér ackompanjemangs- Program Change nummer

automatik utnyttjas, reduceras antalet tillgéingliga toner for klaviaturspelet i . F; i’?/’tfr‘zoaf)’;‘:l’f:t via MIDI
motsvarande grad. Samma sak giller for Split ljud och Song funktioner. - En del jud kan fjuda kontinuerligt
eller fa en lang utklingningstid
efter att tangenterna slappts upp
och sustainpedal (fotkontakt) ar

nertrampad.

@® Panel Voice List Voice |__Bank Select MIDI
= # MSB LSB Program | Voice Name
Voice ank Select MIDI ) Change#
# MSB | LSB g;‘;?";e'; Voice Name 039 0 113 38 | Techno Bass
040 0 113 39 Dance Bass
PIANO : STRINGS
001 0 112 0 Gr.and Pllano 04 0 112 48 Strings
002 0 112 1 |Bright Piano _ 042 0 112 49 | Chamber Strings
003 0 112 3 Honky-tonk Pllano 043 0 112 50 Synth Strings
004 0 112 2 MIDI Grand Piano -
044 0 113 49 Slow Strings
005 0 13 2 cp 80_ 045 0 112 44 Tremolo Strings
006 0 112 6__| Harpsichord 046 0 112 45 | Pizzicato Strings
E.PIANO — 047 0 112 55 Orchestra Hit
007 0 112 4 Funky Electric Piano —
— 048 0 112 40 Violin
008 0 112 5 DX Electric I?lan.o 049 0 112 42 Cello
009 0 113 5 Hyper EIe(.:trlc. Piano 050 0 112 43 Contrabass
010 0 114 5 Bell !Electrlc Piano 051 0 112 105 | Banjo
011 0 112 7 Clavi 052 0 112 6 Harp
ORGAN CHOIR
012 0 112 16 Jazz Organ 1 053 0 112 52 Choir
013 0 113 16 Jazz Organ 2 054 0 113 52 Choir Aahs
014 0 112 17 Jazz Organ 3 055 0 112 53 Choir Oohs
015 0 116 16| Full Organ 056 0 112 54 | Synth Choir
R ez
018 0 112 19 ngrch lg?;an 057 0 112 | 64 |Soprano Sax
058 0 112 65 Alto Sax
019 0 12 20__| Reed Organ 059 0 112 66 | Tenor Sax
ACCORDION -
— - 060 0 112 67 Baritone Sax
020 0 113 21 Traditional Accqrdlon 061 0 112 68 Oboe
021 0 112 21 Musette Accordion 062 0 112 69 English Horn
022 0 113 23 Bandonfeon 063 0 112 70 Bassoon
023 0 112 22 Harmonica 064 0 112 71 Clarinet
GUITAR - - TRUMPET
024 0 112 24 CIassmafI Guitar 065 0 112 56 Trumpet
025 0 112 | 25 |FolkGuitar 066 0 112 | 59 | Muted Trumpet
026 0 113 25 128tr|ng_s Guitar 067 0 112 57 Trombone
027 0 12 26 Jazz Guntar 068 0 113 57 Trombone Section
028 0 113 26 Octave G.unar 069 0 112 60 French Horn
029 0 112 27 Clean Gw'tar 070 0 112 58 Tuba
030 0 112 28 Muted Guitar BRASS
031 0 112 29 O.verdr.lven G.ultar 071 0 112 61 Brass Section
032 0 112 B(ZOSS Distortion Guitar 072 0 112 62 Synth Brass
033 0 112 | 32 | Acoustic Bass 073 0 118 | 62 JumpBrass
- 074 0 114 62 Techno Brass
034 0 112 33 Finger Bass FLUTE
035 0 112 34 Pick Bass 075 0 112 73 Flute
036 0 112 35 Fretless Bass 076 0 112 72 Piccolo
037 0 112 86 | Slap Bass 077 0 112 75 | Pan Flute
038 0 112 38 Synth Bass 078 0 112 74 Recorder




Lista dver ljud

Voice |__Bank Select MIDI _ ® GM Voice List
# MSB LSB Program | Voice Name
Change# Voice Bank Select MIDI )
079 0 112 79 | Ocarina # MsB | Lsg |Frogram | Voice Name
SYNTH LEAD el
080 0 112 80 Square Lead PIANO - -
081 0 112 | 81 |Sawtooth Lead 129 0 0 O | Acoustic Grand Piano
082 0 112 85 Voice Lead 130 0 0 1 Brlght.Acoustlc Fl’lano
131 0 0 2 Electric Grand Piano
083 0 112 | 98 |Crystal 132 0 0 3 | Honky-tonk Piano
084 0 112 100_| Brightness 133 0 0 4 Electric Piano 1
085 0 115 & Analog Lead 134 0 0 5 Electric Piano 2
SYNTH PAD -
086 0 112 | 88 |Fantasia 135 0 0 6 [Harpsichord
087 0 113 | 100 |Bell Pad 136 0 0 CHRJMATIE"""
088 0 112 91 Xenon Pad 137 o 0 8 Colosta
089 0 12 94 | Angels 138 0 0 9 Glockenspiel
090 0 113 89 Dark Moon -
PERCUSSION 139 0 0 10 Musm Box
091 0 112 11| Vibraphone 140 0 0 11__| Vibraphone
092 0 112 | 12 |Marimba 141 0 0 12__|Marimba
T e [ e
094 0 112 114 | Steel Drums -
095 0 112 8 Celesta 144 0 0 15 Dulcimer
096 0 112 14 Tubular Bells ORGAN
097 0 112 47 Timpani 145 0 0 16 Drawbar. Organ
098 0 112 10 Music Box 146 0 0 17 Percussive Organ
SPLIT 147 0 0 18 Rock Organ
099 0 - - Strings/Grand Piano Eg g g ;g gz:;cggfnan
100 0 - - Grand Piano/Violin -
101 0 - - DX Electric Piano/Harmonica 150 0 0 21 Accordlqn
102 0 - - Grand Piano/Tenor Sax 151 0 0 22 Harmonica -
103 | 0 : - | Choir Oohs/Ocarina 192 | 0 0 23__| Tango Accordion
- - GUITAR
104 0 - - Vibraphone/Jazz Guitar - -
105 0 - " |Classical Guitar/Flute 153 0 0 24 | Acoustic Guitar (nylon)
106 0 a a French Horn/Trumpet 154 0 0 25 Acousﬁc Gyltar.(steel)
107 0 - - Church Organ/Choir Aahs 155 0 0 26 Electr!c Gu!tar (jaz2)
- 156 0 0 27 Electric Guitar (clean)
108 0 - - @rand Piano/ 157 0 0 28 | Electric Guitar (muted)
Musette Accordion
DJ 158 0 0 29 Overdriven Guitar
109 0 123 118 DJ game 1 159 0 0 30 Distortion Guitar
110 0 123 119 DJ game 2 160 0 0 31 Guitar Harmonics
111 0 123 120 |DJ game 3 BASS
112 0 123 121 DJ game 4 161 0 0 32 Acoustic Bass
113 0 123 122 | DJ game 5 162 0 0 33 Electric Bass (finger)
114 0 123 123 DJ game 6 163 0 0 34 Electric Bass (pick)
115 0 123 124 |DJgame 7 164 0 0 35 Fretless Bass
116 0 123 125 |DJ game 8 165 0 0 36 | Slap Bass 1
117 0 123 126 | DJ game 9 166 0 0 37 _|Slap Bass 2
118 0 123 127 | DJ game 10 167 0 0 38 | Synth Bass 1
DRUM KITS 168 0 0 39 Synth Bass 2
119 127 0 0 [Standard Kit 1 STRINGS
120 | 127 0 1 |Standard Kit 2 169 0 0 40 | Violin
121 127 0 8 | Room Kit 170 0 0 41 |Viola
122 | 127 0 16 | Rock Kit 171 0 0 42| Cello
123 [ 127 0 24 | Electronic Kit 172 0 0 43 | Contrabass
124 127 0 25 Analog Kit 173 0 0 44 Tremolo Strings
125 127 0 27 Dance Kit 174 0 0 45 Pizzicato Strings
126 127 0 32 | Jazz Kit 175 0 0 46 | Orchestral Harp
127 [ 127 0 40 | Brush Kit 176 0 0 47 | Timpani
128 [ 127 0 48 | symphony Kit ENSEMBLE
177 0 0 48 Strings Ensemble 1
178 0 0 49 Strings Ensemble 2
179 0 0 50 Synth Strings 1
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Voice Bank Select MIDI ) Voice Bank Select MIDI )
# MSB LSB (F;:;%l:elg Voice Name # MSB LSB (F;ng:::; Voice Name
180 0 0 51 Synth Strings 2 ETHNIC
181 0 0 52 Choir Aahs 233 0 0 104 | Sitar
182 0 0 53 Voice Oohs 234 0 0 105 |Banjo
183 0 0 54 Synth Voice 235 0 0 106 | Shamisen
184 0 0 55 Orchestra Hit 236 0 0 107 | Koto
BRASS 237 0 0 108 | Kalimba
185 0 0 56 Trumpet 238 0 0 109 | Bagpipe
186 0 0 57 Trombone 239 0 0 110 | Fiddle
187 0 0 58 Tuba 240 0 0 111 | Shanai
188 0 0 59 Muted Trumpet PERCUSSIVE
189 0 0 60 French Horn 241 0 0 112 | Tinkle Bell
190 0 0 61 Brass Section 242 0 0 113 | Agogo
191 0 0 62 Synth Brass 1 243 0 0 114 | Steel Drums
192 0 0 63 Synth Brass 2 244 0 0 115 | Woodblock
REED 245 0 0 116 | Taiko Drum
193 0 0 64 Soprano Sax 246 0 0 117 | Melodic Tom
194 0 0 65 Alto Sax 247 0 0 118 | Synth Drum
195 0 0 66 Tenor Sax 248 0 0 119 | Reverse Cymbal
196 0 0 67 Baritone Sax SOUND EFFECTS
197 0 0 68 Oboe 249 0 0 120 | Guitar Fret Noise
198 0 0 69 English Horn 250 0 0 121 Breath Noise
199 0 0 70 Bassoon 251 0 0 122 | Seashore
200 0 0 71 Clarinet 252 0 0 123 | Bird Tweet
PIPE 253 0 0 124 | Telephone Ring
201 0 0 72 Piccolo 254 0 0 125 | Helicopter
202 0 0 73 Flute 255 0 0 126 | Applause
203 0 0 74 Recorder 256 0 0 127 | Gunshot
204 0 0 75 Pan Flute PERCUSSION KIT
205 0 0 76 Blown Bottle - 127 0 0 Standard Kit 1
206 0 0 77 Shakuhachi - 127 0 1 Standard Kit 2
207 0 0 78 Whistle - 127 0 8 Room Kit
208 0 0 79 Ocarina - 127 0 16 Rock Kit
SYNTH LEAD - 127 0 24 Electronic Kit
209 0 0 80 Lead 1 (square) - 127 0 25 Analog Kit
210 0 0 81 Lead 2 (sawtooth) - 127 0 27 Dance Kit
211 0 0 82 Lead 3 (calliope) - 127 0 32 Jazz Kit
212 0 0 83 Lead 4 (chiff) - 127 0 40 Bursh Kit
213 0 0 84 Lead 5 (charang) - 127 0 48 Classic Kit
214 0 0 85 Lead 6 (voice)
215 0 0 86 Lead 7 (fifth)
216 0 0 87 Lead 8 (bass+Lead )
SYNTH PAD
217 0 0 88 Pad 1 (new age)
218 0 0 89 Pad 2 (warm)
219 0 0 90 Pad 3 (polysynth)
220 0 0 91 Pad 4 (choir)
221 0 0 92 Pad 5 (bowed)
222 0 0 93 Pad 6 (metallic)
223 0 0 94 Pad 7 (halo)
224 0 0 95 Pad 8 (sweep)
SYNTH EFFECTS
225 0 0 96 FX 1 (rain)
226 0 0 97 FX 2 (soundtrack)
227 0 0 98 FX 3 (crystal)
228 0 0 99 FX 4 (atmosphere)
229 0 0 100 | FX 5 (brightness)
230 0 0 101 | FX 6 (goblins)
231 0 0 102 | FX 7 (echoes)
232 0 0 103 | FX 8 (sci-fi)
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® DJ Voice List

80

No.1 DJ_Kit
MIDI
Note # Key # Bank Select Prg # Category Name Voice Name
MSB LSB
036 —047 | C1—-B1 0 123 118 Drum Loop Drum Loop
048 -059 | C2-B2 0 123 118 Scratch Scratch (L) — (H)
060 C3 0 123 118 Human Voice Uhh+Hit
061 C#3 0 123 118 Talking Voice One
062 D3 0 123 118 Human Voice One More Time
063 D#3 0 123 118 Talking Voice Two
064 E3 0 123 118 Human Voice Ohh 2
065 F3 0 123 118 Human Voice Ohh 1
066 F#3 0 123 118 Talking Voice Three
067 G3 0 123 118 Human Voice Yo-Kurt
068 G#3 0 123 118 Talking Voice Four
069 A3 0 123 118 Human Voice Whew!
070 A#3 0 123 118 Talking Voice Ok
071 B3 0 123 118 Human Voice Huh!
072 C4 0 123 118 SFX Turntable
073 C#4 0 123 118 Talking Voice Off
074 D4 0 123 118 SFX Signal
075 D#4 0 123 118 Talking Voice Lesson
076 E4 0 123 118 SFX Reverse
077 F4 0 123 118 SFX Omen-FX
078 F#4 0 123 118 Talking Voice DJ!
079 G4 0 123 118 SFX FMTB2
080 G#4 0 123 118 Talking Voice Pinpon
081 A4 0 123 118 SFX BLJ Trill
082 A#4 0 123 118 Talking Voice Good
083 B4 0 123 118 SFX FMTB1
084 C5 0 123 118 Human Voice Yeah...
085 C#5 0 123 118 Talking Voice Very Good
086 D5 0 123 118 Human Voice Uhh
087 D#5 0 123 118 Talking Voice Excellent
088 E5 0 123 118 Human Voice Go!!
089 F5 0 123 118 Human Voice GetUp!
090 F#5 0 123 118 Talking Voice Dictionary
091 G5 0 123 118 Human Voice Come On 2
092 G#5 0 123 118 Standard Kit 1 Hand Clap
093 A5 0 123 118 Human Voice Come On 1
094 A#5 0 123 118 Standard Kit 1 Bell Tree
095 B5 0 123 118 Scratch Scratch (L)
096 C6 0 123 118 Scratch Scratch (H)
DJ game s
No. ong No. MSB LSB PC# Block1(F1) Block2(F2) Block3(F3) Block4(F4)
1 091 0 123 118 DJ_Kit - - —
2 092 0 123 119 Yo-Kurt Come On 1 Clap Scratch (L)
3 093 0 123 120 Kick Snare Hi-hat hat open
4 094 0 123 121 Saw Lead (G2) Saw Lead (A2) Saw Lead (C3) Saw Lead (D3)
5 095 0 123 122 Kick Clap Ohh 2 Huh!
6 096 0 123 123 Piano F Piano G Orch. Hit Clap
7 097 0 123 124 Signal Omen-FX FMTB2 FMTB1
8 098 0 123 125 Organ (E4) Organ (F4) Organ (G4) Organ (C5)
9 099 0 123 126 Guitar (E2) Guitar (G2) Guitar (A2) Guitar (C3)
10 100 0 123 127 Scratch (L) Scratch (H) Yo-Kurt GetUp!




r ‘ Lista over stilar

Serial No. | Style Name Serial No. | Style Name
8BEAT JAZZ
001 8Beat Pop 1 047 Cool Jazz
002 8Beat Pop 2 048 Jazz Ballad 1
003 8Beat Uptempo 049 Jazz Waltz 1
004 8Beat Standard 050 Fusion
005 Folkrock 051 Swing 1
006 Pop Rock 052 Big Band Swing
007 8Beat Medium 053 Big Band Ballad
16BEAT 054 Jazz Quartet
008 16Beat Shuffle 1 055 Dixieland
009 16Beat Shuffle 2 COUNTRY & WESTERN
010 16Beat Pop 056 Bluegrass
011 Funk 1 057 Country 2/4
BALLAD 058 Country Rock
012 8Beat Ballad 059 Country Ballad
013 Epic Ballad 060 Country Shuffle
014 Piano Ballad 061 Country Waltz
015 16Beat Ballad 1 BALLROOM
016 16Beat Ballad 2 062 Cha Cha
017 Soul Ballad 063 Rhumba
018 Slow Rock 1 064 Pasodoble
019 Slow Rock 2 065 Tango Continental
020 6/8 Ballad 1 066 Foxtrot
DANCE 067 Jive
021 Hip House MARCH & WALTZ
022 Pop Reggae 068 March 1
023 Ragga 069 March 2
024 Digital Rock 070 6/8 March
025 Supabad 071 Polka
026 Flares 072 Standard Waltz
027 All That 073 German Waltz
028 Hard Step 074 Viennese Waltz
029 Acid Techno 075 Musette Waltz
030 Acid House LATIN
ROCK 076 Bossa Nova 1
031 8Beat Rock Ballad 077 Bossa Nova 2
032 16Beat Rock Ballad 078 Salsa
033 Hard Rock 079 Samba
034 Rock Shuffle 080 Mambo
035 6/8 Heavy Rock 081 Beguine
036 US Rock 082 Merengue
ROCK & ROLL 083 Bolero Lento
037 Rock & Roll 1 CARIBBEAN
038 Rock & Roll 2 084 Reggae 12
039 Boogie 1 085 Swing Reggae
040 Twist PIANIST
RHYTHM & BLUES 086 Stride
041 R&B 087 Boogie 2
042 Funk 2 088 Swing 2
043 Soul 089 8Beat 1
044 Gospel Shuffle 090 Ballad1
045 6/8 Gospel 091 Ballad2
046 4/4 Blues 092 6/8Ballad 2
093 Rock-A-Ballad
094 8Beat 2
095 Ragtime
096 Bossa Nova 3
097 Jazz Ballad 2
098 Jazz Waltz 2
099 Waltz
100 Happy
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«

” indicates that the drum sound is the same as “Standard Kit 1”.

” indicates that in the column on the immediate left.

Each percussion voice uses one note.
The MIDI Note # and Note are actually one octave lower than listed. For example, in “119:

Standard Kit 17, the “Seq Click H” (Note# 36/Note C1) corresponds to (Note# 24/Note CO0).

are designed to be played alternately with each other.)

Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.
Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 4) cannot be played simultaneously. (They

Voice# 119 120 121 122 123 124 125
Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0 0
Program Change# 0 1 8 16 24 25 27
Nopt(:#{bol?lzie Notea";/”Dll\lote *E%V Aggsr?ga;e Standard Kit1 | Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit Dance Kit
25 [Ck 0o 13 [CH# -1 3 Surdo Mute
26 |D 0| 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D# 0| 15 |D# -1 Hi-Q
28 |E 0| 16 [E -1 Whip
29 |[F 0| 17 [F -1 4 Scratch H
30 |F§ O 18 |F# -1 4 Scratch L
31 |G 0] 19 [G - Finger Snap
32 |G# 0 20 [G# -1 Click
33 [A 0] 21 [A -1 Metronome Click
34 |A¥ 0| 22 |A% -1 Metronome Bell
3 [B 0 23 |B -1 Seq Click L
36 |[C 1] 24 |C O Seq Click H
37 |C# 1[ 25 [C# O Brush Tap
38 |D 1] 26 [D 0] O Brush Swirl
39 |[D# 1| 27 |D¥ 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 [E 0] O Brush Swirl W/Attack Reverse Cymbal
41 |[F 1] 29 |[F 0|O Snare Roll
42 |F§ 1] 30 |F# 0 Castanet HiQ
43 |G 1] 31 [G O Snare H Soft Snare H Soft2 SD Elec M Snare L SD Elec H2 SD Analog 2
44 |G# 1] 82 [GE O Sticks
45 |A 1] 383 |[A © Bass Drum L Bass Drum L2 Bass Drum H Bass Drum H BD Analog 2
46 |A¥ 1| 34 [A% O Open Rim Shot Open Rim Shot2 SD Analog Open Rim
47 |B_ 1 3 |B 0 Bass Drum M Bass Drum H3 | BD Rock BD Analog 1L BD Analog 3
48 |C 2| 36 [C 1 Bass Drum H Bass Drum H 2 BD Rock BD Rock 2 BD Analog 1H BD Analog 4
49 |C# 2| 37 [C# 1 Side Stick Analog Side Stick
50 |D 2| 38 (D 1 Snare L Snare L2 SD Room L SD Rock SD Elec M SD Analog 1H SD Analog 3
51 |D# 2| 39 |D# 1 Hand Clap
52 |E 2| 40 [E 1 Snare H Hard Snare H Hard2 | SD Room H SD Rock Rim SD Elec H SD Analog 1L SD Analog 4
53 [F 2 41 F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 |F§ 2| 42 |F# 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed1 | Dance HH Closed1
556 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 ETom2 Analog Tom 2
56 |G# 2| 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed2 | Dance HH Closed?2
57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 |A# 2| 46 |AE 1 1 Hi-Hat Open Analog HH 1 Open | HH Open2
59 [B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 |C 3| 48 [C 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
61 [Ck 3| 49 [Ck 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 |[D 3| 50 |[D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 |D# 3| 51 |D# 2 Ride Cymbal 1
64 |[E 3| 52 [E 2 Chinese Cymbal
65 |[F 3| 53 |[F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§# 3| 54 |F# 2 Tambourine
67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |G# 3| 56 [GE 2 Cowbell Analog Cowbell
69 |A 3| 57 |[A 2 Crash Cymbal 2
70 |A¥ 3| 58 |A¥ 2 Vibraslap
71 B 3| 5 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4| 60 [C 3 Bongo H
73 |C# 4] 61 [C# 3 Bongo L
74 |D 4| 62 |[D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |D# 4| 63 |D# 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |[E 4| 64 |[E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F_ 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4| 66 |F# 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 |G# 4| 68 [GE 3 Agogo L
81 |[A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |A# 4| 70 |A% 3 Maracas Analog Maracas
83 [B 4 7T B 3|0 Samba Whistle H
84 |C 5| 72 [C 4|0 Samba Whistle L
85 |C# 5[ 73 [CH# 4 Guiro Short
86 |D 5| 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5| 75 |D¢ 4 Claves Analog Claves
88 |E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
8 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F§ 5| 78 |F# 4 Cuica Mute Scratch Push
91 |G 5[ 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull
92 |G# 5[ 80 [GE 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 |[A 4 2 Triangle Open
94 |A% 5| 82 |A% 4 Shaker
95 |[B 5[ 83 |B 4 Jingle Bell
9% |[C 6] 84 [C 5 Bell Tree




Lista dver trumset

Voice# 119 126 127 128
Bank MSB# 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0
Program Change# 0 32 40 48
Nopt(:#{bol?lge Note#';MDll\lote *E%V Aggsr?ga;e Standard Kit 1 Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit
25 [Ck 0o 13 [CH# -1 3 Surdo Mute
26 |D 0| 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D# 0| 15 |D# -1 Hi-Q
28 |E 0| 16 [E -1 Whip
29 |[F 0| 17 [F -1 4 Scratch H
30 |F§ Of 18 |F# -1 4 Scratch L
31 |G 0] 19 [G - Finger Snap
32 |G# 0 20 [G# -1 Click
33 [A 0] 21 [A -1 Metronome Click
34 |A¥ 0| 22 |A% -1 Metronome Bell
3 [B 0 23 |B -1 Seq Click L
36 |[C 1] 24 |C O Seq Click H
37 |C# 1] 25 [C# O Brush Tap
38 |D 1] 26 [D 0] O Brush Swirl
39 [D# 1| 27 |D¥ 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 [E 0] O Brush Swirl W/Attack
41 |[F 1] 29 |[F 0|O Snare Roll
42 |F§ 1] 80 |F# 0 Castanet
43 |G 1| 31 |G O Snare H Soft Brush Slap L
44 |G# 1] 82 [GE O Sticks
45 |[A 1] 383 [A © Bass Drum L Bass Drum L3
46 |A% 1| 34 |A8 O Open Rim Shot
47 |[B_ 1] 8 [B 0 Bass Drum M Gran Cassa
48 [C 2| 3 [C 1 Bass Drum H BD Jazz Gran Cassa Mute
49 [Ck 2| 37 [CH 1 Side Stick
50 |D 2| 38 (D 1 Snare L SD Jazz L Brush Slap H Marching SD M
51 |D# 2| 39 |D# 1 Hand Clap
52 |[E 2| 40 |[E 1 Snare H Hard SD Jazz H Brush Tap Marching SD H
53 |F 2| 41 F 1 Floor Tom L Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1
54 |F§ 2| 42 |F# 1 1 Hi-Hat Closed
55 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2
56 |G# 2| 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal
57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
58 |A# 2| 46 |AE 1 1 Hi-Hat Open
59 |B 2| 47 [B 1 Mid Tom L Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4
60 [C 3| 48 [C 2 Mid Tom H Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5
61 |C# 3| 49 [C# 2 Crash Cymbal 1 Hand Cym.L Open
62 |[D 3| 50 |D 2 High Tom Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6
63 |D# 3| 51 |D# 2 Ride Cymbal 1 Hand Cym. L Closed
64 |[E 3| 52 [E 2 Chinese Cymbal
65 |[F 3| 53 |[F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§ 3| 54 |F# 2 Tambourine
67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |G# 3| 56 [GE 2 Cowbell
69 |A 3| 57 |A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Open
70 |A# 3| 58 |A% 2 Vibraslap
71 |B 3| 59 |[B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym. H Closed
72 |C 4| 60 [C 3 Bongo H
73 |C# 4] 61 [C# 3 Bongo L
74 |D 4| 62 |[D 3 Conga H Mute
75 |D# 4| 63 |D# 3 Conga H Open
76 |E 4| 64 |[E 3 Conga L
77 |F_ 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4| 66 |F# 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 |G# 4| 68 [GE 3 Agogo L
81 |[A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |A# 4| 70 |A% 3 Maracas
83 [B 4 7T B 3|0 Samba Whistle H
84 |C 5| 72 [C 4|0 Samba Whistle L
85 |C# 5[ 73 [C# 4 Guiro Short
86 |D 5| 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5| 75 |D¥ 4 Claves
88 |E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
8 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F§ 5| 78 |F# 4 Cuica Mute
91 |G 5[ 79 |G 4 Cuica Open
92 |G# 5[ 80 [GE 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 |[A 4 2 Triangle Open
94 |A% 5| 82 |A% 4 Shaker
95 |[B 5[ 83 |B 4 Jingle Bell
9% |[C 6] 84 [C 5 Bell Tree




MIDI Implementation Chart

YAMAHA [ Portable Keyboard ] Date:26-JAN-2000
Model PSR-280 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 1 - 16 *1
Channel Changed 1 - 16 1 - 16 *1
Default 3 3
Mode Messages X b4
Altered khkkkkkkkhhhhkx x
Note 0 - 127 0 - 127
Number : True voice | ****kkxkkkkkk* 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 9nH,v=0 o 9nH,v=0 or 8nH
After Key's X b 4
Touch Ch's b4 X
Pitch Bend X o
0,32 |0 o) Bank Select
1|x *2 o Modulation wheel
6,38 | x *2 o Data Entry
7|0 o Part Volume
Control 10 | x o Pan
11 | x *2 o Expression
Change 64 | o o Sustain
84 | x *2 o Portamento Cntrl
91,93,94 | x o Effect Depth
96,97 | X o RPN Inc,Dec
100,101 | x *2 o RPN LSB,MSB
Prog o0 - 127 o0 - 127
Change : True # khkkkkkhkhkhkkx
System Exclusive o *3 o *3
¢ Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
¢ Tune X X
System : Clock o o
Real Time: Commands o *4 o *4
Aux :All Sound OFF X o(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF be be
:All Notes OFF b4 0(123-125)
Mes- :Active Sense o o
sages:Reset X X
Mode 1 : OMNI ON , POLY Mode 2 : OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF,MONO x ¢ No



NOTE:

*1

2

3

4

By default (factory settings) the PSR-280 ordinarily functions as a 16-
channel multi-timbral tone generator, and incoming data does not affect
the panel voices or panel settings. However, the MIDI messages listed
below do affect the panel voices, auto accompaniment, and songs.
* MIDI Master Tuning
« System exclusive messages for changing the Reverb Type, Chorus
Type, and DSP Type.

Messages for these control change numbers cannot be transmitted from
the PSR-280 itself. However, they may be transmitted when playing the
accompaniment or using the Harmony effect.

Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
* This message automatically restores all default settings for the instru-
ment, with the exception of MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
* This message allows the volume of all channels to be changed simul-
taneously (Universal System Exclusive).
* The values of “mm” is used for MIDI Master Tuning. (Values for “Il” are
ignored.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc,
F7H
« This message simultaneously changes the tuning value of all chan-
nels.
* The values of “mm” and “Il” are used for MIDI Master Tuning.
« The default value of “mm” and “II” are 08H and 00H, respectively. Any
values can be used for “n” and “cc.”

<Bulk Dump>
« This is used for saving (recording) User data (User songs and Regis-
tration Memory).
» These messages control the clock setting for the accompaniment.

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
» mm : Reverb Type MSB
* Il : Reverb Type LSB

Refer to the Effect Map (page 86) for details.

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
» mm : Chorus Type MSB
« Il : Chorus Type LSB

Refer to the Effect Map (page 86) for details.

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH, F7H
* mm : DSP Type MSB
Il : DSP Type LSB

Refer to the Effect Map (page 86) for details.

<DRY Level> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 08H, OmH, 11H, IIH, F7H
* Il : Dry Level
» Om : Channel Number

When the accompaniment is started, an FAH message is transmitted.
When accompaniment is stopped, an FCH message is transmitted.
When the clock is set to External, both FAH (accompaniment start) and
FCH (accompaniment stop) are recognized.

MIDI Implementation Chart
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MIDI Implementation Chart

H Effect map

* 1If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE 0.
* The numbers in parentheses in front of the Effect Type names correspond to the number indicated in the display..
* By using an external sequencer, which is capable of editing and transmitting the system exclusive messages and parameter changes, you can select the Reverb, Chorus and DSP

effect types which are not accessible from the PSR-280 panel itself. When one of the effects is selected by the external sequencer, ** - ” will be shown on the display.
® REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 [(1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Staget (6)Stage2
004 Plate (7)Platet (8)Plate2
005...127 [ No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...064 | No Effect
065 Chorus Chorus2
066 Celeste Chorus1
067 Flanger Flanger1 Flanger2
068...127 | No Effect
® DSP
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Staget (6)Stage2
004 Plate (7)Plate1 (8)Plate2
005 Delay L,C,R (26)Delay L,C,R
006 (27)Delay L,R
007 (28)Echo
008 (29)Cross Delay
009 (9)Early Reflection1 | (10)Early Reflection2
010 (11)Gate Reverb
011 (12)Reverse Gate
012...019 | No Effect
020 (30)Karaoke
021...064 | No Effect
065 Chorus (14)Chorus2
066 Celeste (13)Chorus1
067 Flanger (15)Flanger1 (16)Flanger2
068 Symphonic (17)Symphonic
069 Rotary Speaker (19)Rotary Speaker1
070 Tremolo (21)Tremolo1
071 Auto Pan (24)Auto Pan (20)Rotary Speaker2 | (22)Tremolo2 | (23)Guitar Tremolo
072 (18)Phaser
073 Distortion
074 (33)Overdrive
075 (34)Amp Simulation (31)Distortion Hard | (32)Distortion Soft
076 (36)3Band EQ (35)EQ Telephone
077 |(37)2Band EQ
078 Auto Wah (25)Auto Wah
079...127 | No Effect




Specifikationer

Keyboards
+ 61 standard-size keys (C1 - C6), with Touch Response
and Dynamic Filter.

Display
+ Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
+ STANDBY/ON
+ MASTER VOLUME : MIN - MAX

Panel Controls
* OVERALL (L, R), SONG, VOICE, STYLE, PORTABLE
GRAND, DJ, METRONOME, [0]-[9], [+](YES), [-](NO),
DEMO, TOUCH, HARMONY, Dict., L, R, TEMPO/TAP

Voice
+ 118 panel voices + 10 Drum Kits + 128 GM Voices
* Polyphony : 32
* Voice Set

Auto Accompaniment

* 100 styles

« Accompaniment Control : ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING,
MAIN A/B(AUTO FILL)

+ Fingering : Multi fingering

+ Accompaniment Volume

Yamaha Educational Suite
* Dictionary
* Lesson 1-4

One Touch Setting
+ Voice (for each style or song)

Overall controls
+ Transpose
* Tuning
+ Accompaniment Volume
+ Song Volume
* Metronome Volume
« MIDI
* Reverb
- DSP
* Harmony
+ Grade
* Talking

Effects
* Reverb :8types
- DSP 1 37 types
* Harmony : 26 types

Song
+ 100 Songs + 5 User Songs
+ Song Clear, Track Clear

Recording
+ Song
User Song : 5 Songs
Real Time Recording
Recording Tracks : 1, 2, 3, 4, 5, CHORD

MIDI
« Clock
* Bulk Send/Receive
« Initial Send

Auxiliary jacks
+ PHONES/OUTPUT, DC IN 10-12V, MIDI IN/OUT,
SUSTAIN

Amplifier
+ 3.0W + 3.0W

Speakers
*12cmx2+3cmx 2

Power Consumption
» 15 W (when using PA-3B power adaptor)

Power Supply
» Adaptor : Yamaha PA-3B AC power adaptor
« Batteries : Six “D” size, SUM-1, R-20 or equivalent
batteries

Dimensions (W x D x H)
+ 933 x 370 x 129 mm (36-3/4" x 14-5/8" x 5-1/6")

Weight
+5.5kg (12 lbs., 2 0z.)

Supplied Accessories
+ Music Stand
» Owner’s Manual
+ Song Book

Optional Accessories
» Headphones : HPE-150
» AC power adaptor : PA-3B
» Footswitch : FC4, FC5
» Keyboard stand :L-2L, L-2C

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are
for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the
right to change or modify products or specifications at any
time without prior notice. Since specifications, equipment or
options may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.
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Register

A

ackompanjemang, spela .................. 35
ackompanjemangets sektioner ........ 40
ackompanjemangets splitpunkt ...... 44
ackompanjemangets volym ............ 41
ackord, Fingered .........ccoceveveennne. 42
ackord, OM ....eeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeen, 46
ackord, Single Finger ..................... 42
ackordsnamn ........c..cocceeveeiinienennen. 47
aCKOTASSPAT ...eeveveeiieiieieeieeeeeie, 56
ACKOTASLYPET evveeveriienierieenieeieenne 45
anslagskénslighet .........c.ccceceenne 28
anslutningar ........ccccecevvevenenennennenn 9
Ackompanjemangsautomatik ......... 35
B

Bank .....cccocviiiiinic 48
Datterier ....ccoveevierienenieneeieeeeee 8
Beat indikering ........ccccoeceeveneenne 50
Bulk Dump Send .......ccccceeveneennene 71
H

clock (MIDI) ...cvvieeiiiieiieeeeeee. 70
D

DEMO KNapp ...cccceevvververcieenienniennne 12
Demo Song:er .......cceceeeevieneennennes 12
Dictionary ......cccecceveeveeneenieneenenne. 45
diSPlay coeeeveeiieiieee 18
DJ e 22
DSP e 30
DSP typer ...ooovevvevieeeieeieenieeieenne 32
E

effekter ....cocoveverieiiie 29
Ending ....cooovevvieniiniiiieneeieeeee 35
extern klocka (MIDI) ...................... 32
external clock (MIDI) ..................... 32
F

felsOkning ......cccceceveevveneenieneeneenes 75
Fill-in oo, 40
Fingered ackord .......ccccoceevieneennnne. 42
fotkontake ......ccceeeevenienenieiinieee 9
G

GM (General MIDI) ljuden ............ 78
Grade ......ccocevvivinininiencee, 65
rUNALON .cvveneieieeiieieeieieeieeeeee e 46

H

Harmony .......ccccecevievininnincennne 31
Harmony typer .....c.ccceveevencenennne. 33
horlurar .......ccooveeveenniiiinieeeeee 9
|

Initial Setup Send .......cceceevereennne. 73
inspelning, SoNg ......cc.cceceevereeneenne. 55
intern klocka (MIDI) ...................... 70
internal clock (MIDI) ..................... 70
INtrO oo 36
K

klocka (MIDI) ....cccceceremenenenuennne 70
L

ladda Bulk Data ........ccccecevernennnen. 72
LSS0 .coeovuieiiiieienieieeieeeeeee 60
Ljud, GM oo 78
ljud, trumset ........ccceeeeveeniineennenne. 82
ljud, vilj och spela ........ccceevuennen. 23
Ljudlista ..coeveeeveenieneenieeeeeieeeenn 77
M

Main A/B ..cocvviviiinenineeneeen 40
MEtronome ...........ceceeeveveeneercennenne 20
MIDI ..ot 67
MIDI anslutningar ..........ccccceceenenee. 68
MIDI Implementation Chart .......... 84
MIDI kanaler ........ccceeeeeeneencenennne. 68
Multi Fingering .........ccccoceveeviennenne 42
N

NOLSEALL .o 19
NALAdAPLET ..eevrveeiieniieeeeieeeeeeee 8
0

One Touch Setting........cccceeeeeenunne. 25
P

PHONES/OUTPUT uttag ................ 7
Pilknappar ........ccccevveeveeniennieennnnn. 21
Portable Grand .........ccccccoeevuennennee. 20
R

radera SONg ......cccceevvveevieeneerrieenneen. 58
RECORD knapp ......cceccevvvvervvennnnene 56
Registration Memory .........cccccueee 48
Reverb ....ooceeviiiiiiceneeeieee 29
Reverb typer .....coccevveevciniincneen. 32
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