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For PSR-E443

Information for Users on Collection and Disposal of Old Equipment and used Batteries
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These symbols on the products, packaging, and/or accompanying documents mean that used electrical and electronic products and batteries should
not be mixed with general household waste.

For proper treatment, recovery and recycling of old products and used batteries, please take them to applicable collection points, in accordance with
your national legislation and the Directives 2002/96/EC and 2006/66/EC.

By disposing of these products and batteries correctly, you will help to save valuable resources and prevent any potential negative effects on human
health and the environment which could otherwise arise from inappropriate waste handling.

For more information about collection and recycling of old products and batteries, please contact your local municipality, your waste disposal service
or the point of sale where you purchased the items.

[For business users in the European Union]
If you wish to discard electrical and electronic equipment, please contact your dealer or supplier for further information.

[Information on Disposal in other Countries outside the European Union]
These symbols are only valid in the European Union. If you wish to discard these items, please contact your local authorities or dealer and ask for the
correct method of disposal.

Note for the battery symbol (bottom two symbol examples):
This symbol might be used in combination with a chemical symbol. In this case it complies with the requirement set by the Directive for the chemical
involved.

(weee_battery_eu_en_01)

Information

Jageg

concernant la Collecte et le Traitement des piles usagées et des déchets d’équipements électriques et électroniques

Les symboles sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifient que les produits électriques ou électroniques usagés ainsi que les
piles ne doivent pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.

Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d’équipements électriques et électroniques et des piles usagées, veuillez
les déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la réglementation nationale et aux Directives 2002/96/EC et 2006/66/EC.

En vous débarrassant correctement des déchets d’équipements électriques et électroniques et des piles usagées, vous contribuerez a la sauvegarde de
précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la santé humaine qui pourraient advenir lors d'un traitement inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations a propos de la collecte et du recyclage des déchets d’équipements électriques et électroniques et des piles usagées,
veuillez contacter votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point de vente ou vous avez acheté les produits.

[Pour les professionnels dans I'Union Européenne]
Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d’équipements électriques et électroniques veuillez contacter votre vendeur ou fournisseur pour plus d'informations.

[Information sur le traitement dans d'autres pays en dehors de I'Union Européenne]
Ces symboles sont seulement valables dans I'Union Européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets d’équipements électriques et
électroniques ou de piles usagées, veuillez contacter les autorités locales ou votre fournisseur et demander la méthode de traitement appropriée.

Note pour le symbole "pile” (deux exemples de symbole ci-dessous):
Ce symbole peut étre utilisé en combinaison avec un symbole chimique. Dans ce cas il respecte les exigences établies par la Directive pour le produit
chimique en question.

(weee_battery_eu_fr_01)

Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate und benutzter Batterien

Jageg

Befinden sich diese Symbole auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische Gerate und
Batterien nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC und 2006/66/EC, bringen Sie alte Geréte und benutzte
Batterien bitte zur fachgerechten Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogerate und Batterien helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und verhindern mégliche negative
Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Miillentsorgung auftreten kénnten.

Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogerate und Batterien, kontaktieren Sie bitte |hre ortliche Stadt- oder
Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Europaischen Union]
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren mochten, kontaktieren Sie bitte lhren Handler oder Zulieferer fiir weitere Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Europdischen Union]
Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihre 6rtlichen
Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

Anmerkung zum Batteriesymbol (untere zwei Symbolbeispiele):
Dieses Symbol kann auch in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem Fall entspricht dies den Anforderungen der
Direktive zur Verwendung chemischer Stoffe.

(weee_battery_eu_de_01)

Informacién para Usuarios sobre Recoleccion y Disposicion de Equipamiento Viejo y Baterias usadas
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Estos simbolos en los productos, embalaje, y/o documentacién que se acompafie significan que los productos electrénicos y eléctricos usados y las
baterias usadas no deben ser mezclados con desechos hogarefios corrientes.

Para el tratamiento, recuperacion y reciclado apropiado de los productos viejos y las baterias usadas, por favor llévelos a puntos de recoleccion
aplicables, de acuerdo a su legislacion nacional y las directivas 2002/96/EC y 2006/66/EC.

Al disponer de estos productos y baterias correctamente, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a prevenir cualquier potencial efecto negativo sobre
la salud humana y el medio ambiente, el cual podria surgir de un inapropiado manejo de los desechos.

Para mayor informacién sobre recoleccién y reciclado de productos viejos y baterias, por favor contacte a su municipio local, su servicio de gestion
de residuos o el punto de venta en el cual usted adquiri6 los articulos.

[Para usuarios de negocios en la Unién Europea]
Si usted desea deshacerse de equipamiento eléctrico y electrénico, por favor contacte a su vendedor o proveedor para mayor informacion.

[Informacion sobre la Disposicion en otros paises fuera de la Union Europea]
Estos simbolos sélo son vélidos en la Unién Europea. Si desea deshacerse de estos articulos, por favor contacte a sus autoridades locales y
pregunte por el método correcto de disposicion.

Nota sobre el simbolo de la bateria (ejemplos de dos simbolos de la parte inferior)
Este simbolo podria ser utilizado en combinacién con un simbolo quimico. En este caso el mismo obedece a un requerimiento dispuesto por la
Directiva para el elemento quimico involucrado.

(weee_battery_eu_es_01)
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For AC Power Adaptor

Information for Users on Collection and Disposal of Old Equipment

This symbol on the products, packaging, and/or accompanying documents means that used electrical and electronic products should not
be mixed with general household waste.
For proper treatment, recovery and recycling of old products, please take them to applicable collection points, in accordance with your
national legislation and the Directives 2002/96/EC.

. By disposing of these products correctly, you will help to save valuable resources and prevent any potential negative effects on human
health and the environment which could otherwise arise from inappropriate waste handling.
For more information about collection and recycling of old products, please contact your local municipality, your waste disposal service or
the point of sale where you purchased the items.
[For business users in the European Union]
If you wish to discard electrical and electronic equipment, please contact your dealer or supplier for further information.
[Information on Disposal in other Countries outside the European Union]

This symbol is only valid in the European Union. If you wish to discard these items, please contact your local authorities or dealer and ask
for the correct method of disposal.

(weee_eu_en_01)

Information concernant la Collecte et le Traitement des déchets d’équipements électriques et électroniques.

Le symbole sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifie que les produits électriques ou électroniques usagés ne doivent
pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.

Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d’équipements électriques et électroniques, veuillez les
déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la réglementation nationale et aux Directives 2002/96/EC.

[ En vous débarrassant correctement des déchets d’équipements électriques et électroniques, vous contribuerez a la sauvegarde de
précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la santé humaine qui pourraient advenir lors d'un traitement
inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations a propos de la collecte et du recyclage des déchets d’équipements électriques et électroniques, veuillez contacter
votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point de vente ol vous avez acheté les produits.

[Pour les professionnels dans I'Union Européenne]
Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d’équipements électriques et électroniques veuillez contacter votre vendeur ou
fournisseur pour plus d'informations.

[Information sur le traitement dans d'autres pays en dehors de I'Union Européenne]
Ce symbole est seulement valable dans I'Union Européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets d’équipements électriques et
électroniques, veuillez contacter les autorités locales ou votre fournisseur et demander la méthode de traitement appropriée.

(weee_eu_fr_01)

Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogeréte

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische Geréte
nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC bringen Sie alte Gerate bitte zur fachgerechten
Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

. Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréte helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schitzen, und verhindern mégliche negative
Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Mullentsorgung auftreten kdnnten.

Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogerate kontaktieren Sie bitte Ihre &rtliche Stadt- oder
Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Europédischen Union]
Wenn Sie Elektrogeréate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Inren Handler oder Zulieferer fur weitere Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Europaischen Union]
Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte lhre
o6rtlichen Behdrden oder lhren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(weee_eu_de_01)

Informacion para Usuarios sobre Recoleccion y Disposicion de Equipamiento Viejo

Este simbolo en los productos, embalaje, y/o documentacién que se acompane significa que los productos electronicos y eléctricos
usados no deben ser mezclados con desechos hogarefios corrientes.
Para el tratamiento, recuperacion y reciclado apropiado de los productos viejos, por favor llévelos a puntos de recoleccién aplicables, de
acuerdo a su legislacion nacional y las directivas 2002/96/EC.

. Al disponer de estos productos correctamente, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a prevenir cualquier potencial efecto negativo sobre
la salud humana y el medio ambiente, el cual podria surgir de un inapropiado manejo de los desechos.
Para mayor informacién sobre recoleccién y reciclado de productos viejos, por favor contacte a su municipio local, su servicio de gestion
de residuos o el punto de venta en el cual usted adquiri6 los articulos.
[Para usuarios de negocios en la Unién Europea]
Si usted desea deshacerse de equipamiento eléctrico y electrénico, por favor contacte a su vendedor o proveedor para mayor informacion.
[Informacion sobre la Disposicion en otros paises fuera de la Uniéon Europea]

Este simbolo sélo es valido en la Union Europea. Si desea deshacerse de estos articulos, por favor contacte a sus autoridades locales y
pregunte por el método correcto de disposicion.

(weee_eu_es_01)
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PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE
PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

Rangez ce manuel en lieu sdr et a portée de main afin de pouvoir le consulter ultérieurement.

A AVERTISSEMENT

Veillez a toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves hlessures,
voire la mort, en raison d'une électrocution, d'un court-circuit, de dégats, d'un incendie ou de tout autre risque.

La liste de ces précautions n'est pas exhaustive :

Alimentation/adaptateur secteur

Ne laissez pas le cordon d'alimentation a proximité de sources de chaleur telles
que les radiateurs ou les éléments chauffants. Evitez également de le plier de
fagon excessive ou de I'endommager de quelque maniere que ce soit ou de
placer dessus des objets lourds.

Utilisez uniquement Ia tension requise pour I'instrument. Celle-ci est indiquée
sur la plaque du fabricant de I'instrument.

Utilisez uniquement I'adaptateur spécifié (page 65). L'utilisation d'un adaptateur
inapproprié peut endommager I'instrument ou entrainer une surchauffe.

Vérifiez périodiquement I'état de Ia fiche électrique, dépoussiérez-la et nettoyez-la.

Ne pas ouvrir

e ['instrument ne contient aucune piece nécessitant I'intervention de I'utilisateur.
N'ouvrez pas I'instrument et ne tentez pas d'en démonter les éléments internes ou
de les modifier de quelque fagon que ce soit. Si I'appareil présente des signes de
dysfonctionnement, mettez-le immédiatement hors tension et faites-le controler
par un technicien Yamaha qualifié.

Prévention contre I'eau

* Ne laissez pas I'instrument sous la pluie et ne I'utilisez pas prés d'une source
d'eau ou dans un milieu humide. Ne déposez pas dessus des récipients (tels que
des vases, des bouteilles ou des verres) contenant des liquides qui risqueraient
de s'infiltrer par les ouvertures. Si un liquide, tel que de I'eau, pénétre
a l'intérieur de I'instrument, mettez immédiatement ce dernier hors tension et
débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur. Faites ensuite controler
I'instrument par un technicien Yamaha qualifié.

o N'essayez jamais de retirer ou d'insérer une fiche électrique avec les mains
mouillées.

Prévention contre les incendies

* Ne déposez pas des objets présentant une flamme, tels que des bougies,
sur I'instrument. Ceux-ci pourraient se renverser et provoquer un incendie.

A ATTENTION

o \eillez a respecter les précautions détaillées ci-apres. Le non respect de ces
instructions risque de provoquer une explosion, un incendie ou une fuite du
liquide des piles.

- Naltérez pas les piles et n'essayez pas de les démonter.
- Ne jetez pas les piles au feu.

Ne tentez pas de recharger une pile non rechargeable.

Gardez les piles éloignées des objets métalliques tels que les colliers,

les épingles a cheveux, les pieces de monnaie ou les clés.

Utilisez uniquement le type de pile spécifié (page 13).

Veillez a utiliser des piles neuves, de type et de modele identiques, issues du

méme fabricant.

Prenez soin de respecter la polarité (+/-) lors de la mise en place des piles.

Lorsque les piles sont épuisées ou en cas de non-utilisation de I'instrument

pendant une durée prolongée, retirez les piles de I'instrument.

En cas d'utilisation de piles Ni-MH, suivez les instructions fournies avec les piles.

Pour charger les piles, servez-vous exclusivement du chargeur approprié.

o (onservez les piles hors de portée des enfants car ceux-ci risquent de les avaler.

e En cas de fuite du liquide des piles, évitez tout contact avec ce liquide. En cas de
contact avec les yeux, la bouche ou la peau, rincez immédiatement a I'eau claire
et consultez un médecin. Le liquide présent dans la pile est corrosif et peut
provoquer la cécité ou des bralures chimiques.

En cas d'anomalie

e Sil'un des problemes suivant survient, coupez immédiatement I'alimentation et
retirez la fiche électrique de la prise. (Si I'instrument fonctionne actuellement sur
piles, retirez-en toutes les piles.) Faites ensuite controler I'appareil par un
technicien Yamaha.

- Le cordon électrique s'effiloche ou est endommagé.

- L'instrument dégage une odeur inhabituelle ou de la fumée.

- Un objet est tombé a I'intérieur de I'instrument.

- Une brusque perte de son est intervenue durant I'utilisation de I'instrument.

Observez toujours les précautions élémentaires reprises ci-dessous pour éviter tout risque de blessures corporelles,
pour vous-méme ou votre entourage, ainsi que la détérioration de I'instrument ou de tout autre hien. La liste de ces

précautions n'est pas exhaustive :

Alimentation/adaptateur secteur

o N'utilisez pas de connecteur multiple pour brancher I'instrument sur une prise
secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, voire de provoquer la surchauffe
de la prise.

o \killez a toujours saisir la fiche, et non le cordon, pour débrancher I'instrument de
la prise d'alimentation. Si vous tirez sur le cordon, vous risquez de I'endommager.

* Débranchez la fiche électrique de la prise secteur lorsque vous n'utilisez pas
I'instrument pendant un certain temps ou en cas d'orage.

pmi-s 1/2
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* Ne placez pas I'instrument dans une position instable afin d'éviter qu'il ne tombe e Avant de raccorder I'instrument a d'autres appareils électroniques, mettez ces
accidentellement. derniers hors tension. Avant de mettre ces appareils sous ou hors tension, réglez
o Avant de déplacer I'instrument, débranchez-en tous les cables afin d'éviter de les tous les niveaux de volume sur le son minimal.
endommager ou de blesser quiconque risquerait de trébucher dessus. * \eillez également a régler tous les appareils sur le volume minimal et
o Lors de la configuration de I'instrument, assurez-vous que la prise secteur que aaugmenter progressivement les commandes de volume tout en jouant
vous utilisez est facilement accessible. En cas de probleme ou de de l'instrument pour obtenir le niveau sonore souhaité.

dysfonctionnement, coupez immédiatement I'alimentation et retirez Ia fiche de la

prise. Méme lorsque I'interrupteur d'alimentation est en position d'arrét, du Précautions de manipulation
courant électrique de faible intensité continue de circuler dans I'instrument.

Si vous n'utilisez pas I'instrument pendant une période prolongée, veillez  Ne glissez pas les doigts ou la main dans les fentes de I'instrument.
a débrancher le cordon d'alimentation de la prise murale. o Ninsérez jamais d'objets en papier, en métal ou tout autre matériau dans les

o Utilisez uniguement le support spécifié pour I'instrument. Pour fixer le support fentes du panneau ou du clavier. Vous pourriez vous blesser ou provoquer des
ou le rack, n'utilisez que les vis fournies par le fabricant, sous peine blessures a votre entourage, endommager I'instrument ou un autre bien ou
d'endommager les éléments internes ou de renverser accidentellement causer des dysfonctionnements au niveau de I'instrument.
I'instrument. o Ne vous appuyez pas sur I'instrument et ne déposez pas d'objets lourds dessus.

Ne manipulez pas trop brutalement les touches, les sélecteurs et les connecteurs.

o N'utilisez pas l'instrument ou le casque de maniére prolongée a des niveaux
sonores trop élevés ou inconfortables qui risqueraient d'entrainer des troubles
définitifs de I'audition. Si vous constatez une baisse d'acuité auditive ou que
vous entendez des sifflements, consultez un médecin.

Yamaha ne peut étre tenu responsable des détériorations causées par une mauvaise manipulation de I'instrument ou par des modifications apportées par I'utilisateur,
ni des données perdues ou détruites.

Mettez toujours I'instrument hors tension lorsque vous ne I'utilisez pas.

Notez que méme lorsque I'interrupteur [ ¢1y] (Veille/Marche) est en position de veille (I'écran est éteint), une faible quantité de courant électrique circule toujours dans I'instrument.
Lorsque vous n'utilisez pas I'instrument pendant une période prolongée, veillez @ débrancher le cordon d'alimentation de la prise murale.

Veeiller & éliminer les piles usagées selon les réglementations locales.

AVIS

Pour éviter d'endommager I'instrument ou de perturber son fonctionnement, de détruire des données ou de détériorer le matériel avoisinant, il est indispensable de respecter les
avis ci-dessous.

B Manipulation et entretien

o N'utilisez pas I'instrument a proximité d'un téléviseur, d'une radio, d'un équipement stéréo, d'un téléphone mobile ou d'autres appareils électriques. Ces équipements
pourraient produire des interférences. Si vous utilisez I'instrument en combinaison avec une application téléchargée sur votre iPad, iPhone ou iPod touch, nous vous
recommandons d'activer 'option « Airplane Mode » (Mode Avion) de I'appareil afin d'éviter toute interférence produite par la communication.

o Ne laissez pas I'instrument exposé a un environnement trop poussiéreux, a des vibrations excessives ou a des conditions de chaleur et de froid extrémes (par exemple, & la
lumigre directe du soleil, a proximité d'un radiateur ou dans une voiture en pleine journée), au risque de déformer le panneau, d'endommager les composants internes ou de
provoquer un dysfonctionnement de I'appareil. (Plage de températures de fonctionnement vérifiée : 5 — 40 °C.)

* Ne déposez pas d'objets en vinyle, en plastique ou en caoutchouc sur I'instrument, car ceux-ci risquent de décolorer le panneau ou le clavier.

o Utilisez un chiffon doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. N'utilisez jamais de diluants de peinture, de solvants, de produits d'entretien liquides ou de tampons de
nettoyage imprégnés de produits chimiques.

B Enregistrement de données

o Certains éléments de données (page 34) sont automatiquement enregistrés sous forme de données de sauvegarde dans la mémoire interne méme apres la mise hors tension de
I'instrument. Les données enregistrées risquent d'étre perdues a la suite d'un dysfonctionnement ou d'une opération incorrecte. Sauvegardez dés lors les données importantes
sur un périphérique externe tel qu'une mémoire flash USB (page 56).

© Pour éviter toute perte de données due a un support endommagé, nous vous recommandons d'enregistrer les données importantes sur deux mémoires flash USB.

Informations

B A propos des droits d'auteur

* [ acopie des données musicales disponibles dans le commerce, y compris, mais sans s'y limiter, les données MIDI et/ou audio, est strictement interdite, sauf pour un usage
personnel.

o (e produit comporte et intégre des programmes informatiques et du contenu pour lesquels Yamaha détient des droits d'auteur ou posséde une licence d'utilisation des droits
d'auteurs d'autrui. Les matériaux protégés par les droits d'auteur incluent, sans s'y limiter, tous les logiciels informatiques, fichiers de style, fichiers MIDI, données WAVE,
partitions musicales et enregistrements audio. Toute utilisation non autorisée de ces programmes et de leur contenu est interdite en vertu des lois en vigueur, excepté pour
un usage personnel. Toute violation des droits d'auteurs entrainera des poursuites judiciaires. IL EST STRICTEMENT INTERDIT DE FAIRE, DE DIFFUSER OU D'UTILISER
DES COPIES ILLEGALES.

B A propos des fonctions/données intégrées a I'instrument

e Certains des morceaux prédéfinis, ainsi que les morceaux en option ont été modifiés en termes de longueur ou d'arrangement et peuvent ne pas étre reproduits exactement
comme I'original.

B A propos de ce manuel

o Les illustrations et les pages d'écran figurant dans ce manuel sont uniquement proposées a titre d'information et peuvent &tre différentes de celles de votre instrument.

e iPad, iPhone et iPad touch sont des marques commerciales d'Apple Inc., déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

® Les noms de sociétés et de produits cités dans ce manuel sont des marques commerciales ou déposées appartenant & leurs détenteurs respectifs.
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Procédures de base 15
Mise sous/hors tension de l'instrument ............cccceveeene 15
Fonction de mise hors tension automatique. .
Sélection d'opérations...........cceevvveereeeiiiie s 15
Eléments de I'écran 16

Guide de référence rapide

Reproduction de diverses sonorités d'instrument 17

Sélection d'une sonorité principale
Reproduction de la sonorité « Grand Piano » .
Superposition d'une sonorité en duo
Reproduction d'une sonorité partagée dans la section

a main gauche du clavier ..............ccooeviiiiiiiiiee 18
Utilisation du métronome ............cceceeierieeieeneesecieenene. 19
Ajout d'harmonie ..........cccevvieeiiieiiie e 20

Création d'arpeges 21
Déclenchement de la fonction Arpeggio ..........cccceevenee. 21
Modification du type d'arpége ..........ccccoceeiiiiiiiriieneene 21

Création de sons originaux via les boutons 22
Sélection d'une combinaison d'effets liée aux boutons..22
Application du filtre a la sonorité principale.................... 22

Reproduction de styles 23
Utilisation de la base de données musicale................... 23
Utilisation de motifs comme un véritable DJ ! 24

Reproduction de morceaux

Ecoute d'un morceau de démonstration ............cc.ccccuee.
Sélection et reproduction d'un morceau..
Avance rapide, rembobinage et pause des morceaux...26
A-B Repeat (Répétition A-B)

Activation et désactivation de chaque piste.................... 26
Utilisation de la fonction Song Lesson 27
Trois types de lecons de morceau disponibles.............. 27
Entrainement a l'aide de la fonction Song Lesson......... 27
La perfection par I'entrainement — fonction Repeat
& LA ..o 28
Reproduction du son d'un appareil audio externe
via les haut-parleurs intégrés de l'instrument 29
Utilisation de la fonction Melody Suppressor ................. 29
Enregistrement de votre performance 30

Structure des pistes d'un morceau..........ccoceeeeereeiieennen. 30
Enregistrement rapide

Enregistrement sur une piste spécifique. 31
Effacement d'un morceau utilisateur...................ccccceeue 32
Suppression d'une piste spécifique d'un morceau
ULIISAEUN ... 32
Mémorisation de vos réglages de panneau
préférés 33
Mémorisation des réglages de panneau dans la
mémoire de registration ............cccovevveriieiieie e 33
Rappel des réglages de panneau depuis la mémoire
de registration ...........cccoeiiiiiiiii 33

Utilisation d'un ordinateur ou d'un iPad/iPhone 34
Connexion d'un ordinateur..........cccecueeeeiieeiieeceeeesiieenee
Connexion d'un iPad/iPhone

Sauvegarde et initialisation

Parameétres de sauvegarde............cccoeerieeiieniieiiecincnnenne
Initialisation ...

Fonctions SPeciales ----------cooccveiiiiiiiiiiii

Reproduction d'une
variété de sonorités

Fonction Arpeggio

Fonction Melody
Suppressor trés

» Page 21
instrumentales A Tinstar des fonctions d'arpege pratique
» Page 17 disponibles sur certains » Page 29

Vous pouvez remplacer la sonorité
qui retentit lorsque vous jouez au
clavier par une sonorité de violon,
de flite, de harpe ou tout autre
choix parmi le riche éventail de
sonorités disponibles.

synthétiseurs, cette fonction
produit automatiquement des
arpeges (accords dont les notes
sont jouées successivement) des
que vous jouez les notes
appropriées au clavier.

Lorsque le son d'un appareil audio
externe est émis via l'instrument,
vous pouvez couper ou diminuer
le volume de la partie mélodie de
la reproduction stéréo a l'aide de
cette fonction et jouer cette partie
vous-méme.

4 _/777@ .
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Référence

Vaste éventail de fonctions utiles

Sélection d'un type de réverbération...........ccccceevernnnne.
Sélection d'un type de ChoeUT........cccceeviiiiiriieiiieeieeee

Démarrage par tapotement...........ccccoceeiiiiiiiiiieiiciene 46
Réglage du volume du style ou du motif...........ccccovueennne 47
Réglage du point de partage
Interprétation d'accords sans reproduction du style
Types d'accords pour la reproduction du style...............
Recherche d'accords a l'aide du dictionnaire

Commandes de hauteur tonale A'ACCOTAS ...ttt 49
(Transposition) ..........ccccevevennenne s s 36 Réglages des morceaux 50
Commandes de hauteur tonale — Fine Tuning - -
e il PSS 36 Reproduction avec la fonction BGM
Commandes de hauteur tonale — molette (Backgrpund Mus!c) (Musique de fond) .........cccceeuee 50
PITCH BEND oo 36 Rgproductlon aléatoire de morceaux...... 50
Rappel de réglages de panneau optimisés — One ggglage du temtpo dtu morc:eau """ 5531
Touch Setting (OTS) (Présélection immédiate) ......... 36 Velmarradge partapotement..... 51
Modification de la réponse au toucher du clavier........... 37 RC,’ ume du morceau ................ T
Sélection d'un réglage de I'égaliseur 2 méme egl@gg de la sonorité de la mélodie des morceaux
'OPHIMISE 1€ SON «...oveeveeeeeeeeeeeeeeeveeeeees e eeese s 37 PrESEIECHONNES .....oooovvoeneie s o1
Accord de gamme 38 Les fonctions 52
Sélection d'UNe GaMME.............cvueverreererersrsssnseeseesans 38 Procédure de base a utiliser dans I'écran
Réglage de la note fondamentale de chaque gamme ...38 ] d_es fon.c’tlons‘...........’ ....... T 52
Accordage de chaque note pour la création Opérations liées a la mémoire flash USB 56
d'une gamme originale..............cocooviiiiieiiniesce 39 Connexion d'une mémoire flash USB
Réglages de sonorités 40 Formatage d'une mémoire flash USB
Sélection d'une SONONtE €N UO .........o..oveverrerrreerrrerenns 40 Enregistrement de données utilisateur dans
Sélection d'Une SONOME PAMAGES ... oorrorereeeeor 40 la mémoire flaslh USB............ TR 59
Edition de SONOMES ............ovemeeeeereereeeeeeeeeereeeeeereeeenes 40 Enée’\%;:st(;emert dun m_orcf:aaL;] Lﬂlg%ateur au format 60
L . ans la mémoire flash USB...........ccccoiieiennenn
Paramétres affectés aux boutons all Chargement de données utilisateur depuis
Réglages de l'arpege 43 une mémoire flash USB............ccccoiiiiiice,

Synchronisation de I'arpége sur la reproduction du
morceau, du style ou du motif — Arpeggio Quantize
(Quantification de I'arpége) .............

Maintien de la reproduction de I'arpége a l'aide
du sélecteur au pied..........cceveeennns

Styles (accompagnement automatique) et motifs 44

Variations de style — Sections ...........
Synchro Stop........cccccvevevcnceiceieee
Activation/désactivation des pistes de style .
Variations de motifs — Sections .........
Fonction Pattern Retrigger (Redéclenchement

de MOtif) ..ooevveeiiii e
Modification du tempo .........cccceeriernns

45 Annexe

Chargement d'un fichier de style...
Suppression d'un fichier utilisateur a partir de
la mémoire flash USB ........ccccovieiiiiiniiiecce 62

Suppression d'un fichier SMF a partir de la mémoire
flaSh USB ... 62
--------------------------- 43 Sortie de I'écran File Control..........ccccvvveveericiiicniennn. 63

DEPANNAGE ...coveeiieeiee ettt
46 Caractéristiques techniques
AR INAEX e

Jeu avec styles
d'accompagnement

» Page 23
Les styles de I'accompagnement
automatique vous offrent
I'équivalent d'un accompagnement
par un orchestre complet couvrant
un large éventail de genres
musicaux. S€lectionnez un style
correspondant a la musique que
vous souhaitez jouer ou faites
I'expérience de nouveaux styles
pour élargir votre univers musical.

-y
™
“\y

Création de nouveaux
sons

» Page 22
Le simple réglage de deux boutons
vous permet d'ajouter des degrés
de distorsion ou d'autres
caractéristiques au son afin de
I'améliorer de fagon subtile ou de
le modifier de maniere radicale.

Glissez-vous dans la
peau d'un DJ a l'aide
des motifs !

> Page 24
La fonction Pattern (Motif) vous
offre la possibilité de jouer comme
un vrai DJ. Utilisez les touches
de commande de piste pour tester
différentes combinaisons
d'instruments et les boutons pour
créer divers nouveaux sons.

DJ
PATTERN

]

)
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Formats et fonctions compatibles

XGlite

nnn.ﬂ

GM System Level 1

Le systeme « GM System Level 1 » constitue un ajout a la norme MIDI qui garantit que les données
musicales compatibles avec le format GM peuvent étre reproduites convenablement par n'importe quel
générateur de sons compatible GM, quel qu'en soit le fabricant. Le logo GM est appos€ sur tous les
produits matériels et logiciels prenant en charge la norme GM System Level.

XGlite

Comme son nom l'implique, « XGlite » est une version simplifiée du format de génération de sons XG
de qualité supérieure, créé par Yamaha. Vous pouvez évidemment reproduire n'importe quel type de
données de morceau XG a I'aide d'un générateur de sons XGlite. Cependant, n'oubliez pas que la
reproduction de certains morceaux peut &tre 1égerement différente des données d'origine, dans la mesure
ot le choix de parametres de contrdle et d'effets est plus limité.

uUsSB

USB est I'abréviation d'Universal Serial Bus. Il s'agit d'une interface série permettant de raccorder un
ordinateur a des périphériques. Ce systéme autorise une « connexion a chaud » (raccordement de
périphériques alors que 'ordinateur est allumé).

STYLE FILE

Style File Format est le format de fichier de style original de Yamaha, qui utilise un systéme de
conversion unique pour fournir un accompagnement automatique de haute qualité, reposant sur un vaste
choix de types d'accords.

A propos des fichiers audio
Cet instrument ne permet pas de lire des fichiers audio ou d'enregistrer des données audio. I1 est par ailleurs impossible de

transférer des signaux audio créés via votre performance au clavier vers un ordinateur ou un iPad/iPhone méme si celui-ci
est branché sur la borne USB [TO HOST] (USB vers hote) de cet instrument.

8

Accessoires inclus

* Mode d'emploi (ce manuel)
* Liste des données

» Adaptateur secteur”
* Pupitre

1

* Enregistrement du produit sur le site web Online Member 2

*1 : Peut ne pas étre fourni dans votre région. Renseignez-vous a ce sujet aupres de votre distributeur Yamaha.
*2 :Le PRODUCT ID (ID DE PRODUIT) indiqué sur la fiche vous sera demandé lorsque vous remplirez le formulaire
d'enregistrement utilisateur.

Pupitre

/ Insérez le pupitre
dans les fentes
prévues a cet effet
comme illustré.

PSR-E443 Mode d'emploi




A propos des manuels

Cet instrument est accompagné des documents et des supports didactiques suivants.

B Documents inclus

Mode d'emploi (le présent manuel)

* Installation Lisez cette section en premier.

* Guide de référence rapide  Cette section vous explique comment utiliser les fonctions de base.
Consultez-la lorsque vous jouez sur l'instrument.

* Référence Cette section vous indique comment régler avec précision les
diverses fonctions de 1'instrument.

* Annexe Cette section contient des informations de dépannage et les
caractéristiques techniques.

Liste des données

Contient diverses listes de données présélectionnées importantes se rapportant notamment aux sonorités,
aux styles et aux effets.

W Supports en ligne (depuis la page Yamaha Downloads)

S

MIDI Reference (Référence MIDI)

Contient des informations relatives a la norme MIDI, telles que le Format des données MIDI et le MIDI
Implementation Chart.

MIDI Basics (Généralités sur la norme MIDI; disponible en anglais, en francais, en allemand et en
espagnol)

Propose des explications de base sur la norme MIDI.

Computer-related Operations (Opérations liées a 1'ordinateur)

Propose des instructions concernant la connexion de cet instrument a un ordinateur, ainsi que les opérations
de transfert des données de morceau.

iPhone/iPad Connection Manual (Manuel de connexion d'un iPhone/iPad)

Explique comment connecter l'instrument a des équipements intelligents (iPhone, iPad, etc.).

Pour obtenir ces manuels, accédez a la page Yamaha Downloads. Sélectionnez votre pays, entrez « PSR-E443 »
dans la zone Model Name (Nom du modele), puis cliquez sur [SEARCH] (Recherche).

Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

Supports en ligne (pour les membres inscrits sur le site web Yamaha Online Member)

Song Book (Recueil de morceaux) (uniquement disponible en anglais, en frangais, en allemand, en
espagnol et en japonais)

Regroupe les partitions de musique des morceaux présélectionnés (a 1'exception des morceaux de
démonstration) disponibles sur l'instrument et des morceaux en option.

Song Data (Données de morceau)
Contient les données de 70 morceaux pouvant étre reproduits avec cet instrument et/ou utilisés pour la
fonction Song Lesson (Legon de morceau) (Page 27).

Pour télécharger gratuitement les supports Song Book et Song Data, remplissez la fiche d'enregistrement
utilisateur sur le site web indiqué ci-apres :

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/

Le PRODUCT ID qui figure sur la fiche destinée a l'enregistrement en ligne de 1'utilisateur du produit,
incluse dans ce manuel, vous sera demand¢ lorsque vous remplirez le formulaire d'enregistrement
utilisateur.

* ]l est possible de lire les données de morceau téléchargées en les transférant de 1'ordinateur vers I'instrument ou
en les enregistrant sur la mémoire flash USB. Pour obtenir des instructions pour la reproduction de morceaux,
reportez-vous a la section « Sélection et reproduction d'un morceau » a la page 25.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Commandes et hornes du panneau

Panneau avant

Ecran (page 16)

—m & -
=100 1=

G-

| @earreny

VAGHT

O
5

©
o

SSEEEETy

036
(c1)

048 060
(C2) (C3)

|

Ainsi qu'illustré ci-dessus, chaque note du clavier porte un numéro de note/nom spécifique

(par ex. 036/C1), qui est utilisé pour effectuer divers réglages, notamment du point de partage.

Panneau avant

© Commande [MASTER VOLUME]

(Volume principal).........c.cccccoevriennenne Page 15
@ Molette PITCH BEND
(Variation de hauteur de ton) .............. Page 36

© Interrupteur [ (H] (Veille/Marche)......... Page 15
O Section LIVE CONTROL (Commande live)

Touche [ASSIGN] (Affecter)............. Page 22
Boutons [A] et [B].........ccceeeeeieeen. Page 22
© Touche [DEMO] (Démonstration) ....... Page 25
O Touche [LESSON] (Lecgon).................. Page 28
©® Touche [REC] (Enregistrer)................. Page 30
O Touche [METRONOME]...................... Page 19
© Touche [TEMPO/TAP] .......cooovveeeennn... Page 46
@® Touche [TRANSPOSE].........cccccceunn...... Page 36
® Touche [MELODY SUPPRESSOR]
(Suppresseur de mélodie)................... Page 29
® Touche [PORTABLE GRAND]
(Piano a queue portable)..................... Page 17

PSR-E443 Mode d'emploi

® Section VOICE CONTROL
(Commande de sonorités)
Touche [SPLIT] (Partage)................. Page 18
Touche [DUAL] (DuO) .........cccveeuee. Page 18
Touche [HARMONY] (Harmonie).....Page 20
Touche [ARPEGGIO] (Arpége) ........ Page 21
® Touches Playback Control
(Commande de reproduction)

¢ Lorsque le voyant [PATTERN]
(Motif) est allumé :
................................... Pages 24 et 46

¢ Lorsque le voyant [SONG]
(Morceau) est allumé :

¢ Lorsque le voyant [STYLE] est allumé :
............................. Pages 23, 44 et 45

072
(C4)



Cadran (page 15)

Liste des styles (Liste des données)

Commandes et bornes du panneau

Liste des sonorités (Liste des données)

U

Liste des motifs (Liste des données)

Liste des morceaux (Liste des données)

Symbole « Appuyer et

DDDD@ OO0
@

MMMMM

maintenir »

sssssssssssss

= |ooo
@CJCJ[:J

nnnnnnnnnn

0O OO0 O logo.

|

B oA RENRE el eeead b

084 096
(C5) (C6)

u/ En maintenant enfoncée

une des touches marquées de

ce symbole, vous pouvez
sélectionner une fonction autre
que celle que vous appelez en
exergant une simple pression sur
la touche.

Panneau arriére

® Touches [TRACK CONTROL]
(Commande de piste)

¢ Lorsque le voyant [PATTERN] est allumé :

.............................................. Page 24
¢ Lorsque le voyant [SONG] est allumé :
.............................................. Page 26
¢ Lorsque le voyant [STYLE] est allumé :
.............................................. Page 45
® Touche [PATTERN]...........cocoeevemrnrnene. Page 24
® Touche [SONG] ........cccocoevevevereirrnee, Page 25
® Touche [STYLE] .....ccccoveveveeeeene. Page 23
® Touche [VOICE] (Sonorité)................... Page 17
@ Touche [MUSIC DATABASE]
(Base de données musicale)............... Page 23

@ Touches [CATEGORY] (Catégorie) .....Page 15
@ Touches [REGIST MEMORY]

(Mémoire de registration).................... Page 33
@ Touche [FUNCTION] (Fonction).......... Page 52
@ Touches numériques [1]-[9],

touches [-/NO] (-/Non), [0/EXECUTE]

(0/Exécuter) et [+/YES] (+/Oui)............ Page 15

TO HOST TO DEVICE SUSTAIN  AUX IN gHONES/ 12v==—

@ @ u;.gm +5—

@ lllustrations pour le kit de batteries ...Page 17
Ces illustrations représentent les instruments de batterie ou de
percussion affectés aux touches correspondantes (dans le cas
de « Standard Kit 1 », présenté dans la liste des kits de
batterie de la Liste des données fournie a part).

Panneau arriere

@ Borne USB [TO HOST]*.......c.cccoeueeeee. Page 54
Borne USB [TO DEVICE]
(USB vers périphérique)...................... Page 56
@ Prise [SUSTAIN] (Maintien) ................. Page 14

@ Prise [AUX IN] (Entrée auxiliaire) ....... Page 29
@ Prise [PHONES/OUTPUT]
(Casque/Sortie).........ccccceeveiiiienennnnen. Page 14
€ Prise d'alimentation............................ Page 12
* Permet de connecter un ordinateur. Pour plus de détails,
reportez-vous au document « Computer-related Operations »
(page 9). Prenez soin d'utiliser un cable USB de type AB de

moins de 3 metres de long pour la connexion. Vous ne pouvez
pas utiliser de cables USB 3.0.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Installation

Alimentation

Bien que l'instrument puisse fonctionner avec un
adaptateur secteur en option ou sur piles, Yamaha
vous conseille d'utiliser un adaptateur secteur chaque
fois que possible. En effet, celui-ci est, par définition,
moins nocif pour 1'environnement que les piles et ne
présente pas de risque d'appauvrissement des
rESSOUrces.

Utilisation d'un adaptateur secteur

1 Vérifiez que I'instrument est hors tension
(écran vide a I'exception des notations).

/\ AVERTISSEMENT

¢ Utilisez uniquement I'adaptateur spécifié (page 65).
L'utilisation d'un adaptateur inapproprié peut
endommager I'instrument ou entrainer sa surchauffe.

¢ Cet adaptateur est destin€ a un usage a l'intérieur
uniquement. Ne laissez pas I'instrument sous la pluie
et ne l'utilisez pas prés d'une source d'eau ou dans un
milieu humide. Ne I'utilisez pas en guise de support
pour des récipients (tels que des vases, des bouteilles
ou des verres) contenant des liquides qui risqueraient
de s'infiltrer par les ouvertures.

2 Connectez I'adaptateur secteur 2 la prise
d'alimentation.
3 Branchez I'adaptateur secteur sur une prise secteur.

/\ ATTENTION

e Lors de l'installation de I'appareil, assurez-vous que
la prise secteur que vous utilisez est facilement
accessible. En cas de probléeme ou de
dysfonctionnement, coupez immédiatement
I'alimentation et retirez la fiche de la prise. Méme
lorsque l'interrupteur d'alimentation est en position
d'arrét, un courant électrique de faible intensité
continue de circuler dans I'appareil. Si vous n'utilisez
pas le produit pendant une période prolongée, veillez
a débrancher le cordon d'alimentation de la prise
murale.

2
y 12V=—
+5—
Adaptateur 3
—Jpp Prise secteur
secteur
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B Avis concernant l'adaptateur secteur
Selon le pays ol vous résidez, un adaptateur secteur
muni d'une fiche amovible doit étre utilisé. Dans ce
cas, suivez les explications ci-dessous pour assurer
votre sécurité.

En cas de retrait accidentel de la fiche de
I'adaptateur secteur

Faites glisser la fiche en place comme illustré
ci-dessous, sans toucher la partie métallique, et
poussez-la a fond jusqu'a ce que vous entendiez
un déclic.

Faites glisser la fiche
comme indiqué.

La forme de la fiche
varie selon la région.

/\ AVERTISSEMENT

* Prenez soin de laisser la fiche fixée sur I'adaptateur
secteur. L'utilisation de la fiche seule pourrait provoquer
une décharge électrique ou un incendie.

* Ne touchez jamais la partie métallique lorsque vous fixez
Ia fiche. Pour éviter toute décharge €lectrique, tout
court-circuit ou tout dommage, assurez-vous également
qu'il n'y a pas de poussiére entre la fiche et I'adaptateur
secteur.




Utilisation des piles

Cet instrument nécessite six piles de format « AA »
alcalines (LR6) ou au manganese (R6) ou au nickel-
métal-hydrure rechargeables (piles Ni-MH
rechargeables). Il est toutefois recommandé d'utiliser
des piles alcalines ou des piles Ni-MH rechargeables
sur cet instrument car les autres types de piles risquent
d'amoindrir les performances sur piles de 1'appareil.

/\ AVERTISSEMENT

¢ En cas d'utilisation de piles Ni-MH, suivez les instructions
fournies avec celles-ci. Pour charger les piles, servez-vous
exclusivement du chargeur approprié.

H Installation des piles

1 Vérifiez que l'instrument est hors tension
(écran vide a l'exception des notations).

2 Ouvrez le couvercle du compartiment réservé aux

piles, situ€ sur le panneau inférieur de I'instrument.

[
[©]
/
i —
[ e

3 Insérez six piles neuves en respectant les
indications de polarité figurant a l'intérieur
du logement.

= [+] |=] [+] || [+
+ =] [+ || [+ |-

4 Remettez le couvercle du compartiment en place,
en vous assurant qu'il est correctement verrouillé.

AVIS

¢ Le branchement ou le debranchement de I'adaptateur
secteur alors que les piles sont insérées dans I'instrument
peut provoquer la mise hors tension de ce dernier, et
entrainer la perte des données en cours d'enregistrement ou

de transfert ou des données déja enregistrées ou transferées.

Lorsque la puissance des piles est insuffisante pour
assurer un fonctionnement correct, le volume sonore
risque de faiblir et le son de se déformer. D'autres
problemes peuvent également apparaitre. Des que cela
se produit, procédez au remplacement de toutes les

piles par des piles neuves ou des piles déja rechargées.

Installation

[NOTE
® Cet instrument n'autorise pas le chargement des piles.
Pour charger les piles, servez-vous exclusivement du
chargeur approprié.
® [orsque I'adaptateur est connecté, I'instrument fonctionne
automatiquement sur le secteur, méme s'il contient des piles.

B Configuration du type de pile

Apres avoir installé des piles neuves dans l'instrument
et mis celui-ci sous tension, assurez-vous de définir
Battery Type (Type de pile) sur la valeur correspondant
a des piles rechargeables ou non rechargeables, selon le
cas. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 55.

AVIS

¢ La non-configuration de I'option Battery Type risque de
raccourcir la durée de vie des piles. Par conséquent,
veillez a régler correctement ce paramétre.

B Vérification de I'état de I'alimentation
al'écran
® Affichage de la source d'alimentation a I'écran

Vous pouvez vérifier la source d'alimentation dans le
coin gauche de I'écran.

Un de ces deux symboles apparait.
|

- Em

Si -lE apparait, l'instrument est alimenté au moyen de
I'adaptateur secteur. Si WM s'affiche, I'alimentation est
fournie par les piles. Lorsque 1'adaptateur secteur est
connecté, l'instrument fonctionne automatiquement sur
secteur méme s'il contient des piles, et le symbole -liE
apparait a 'écran.

® Indication de la charge restante des piles

Vous pouvez vérifier la charge restante approximative
des piles dans le coin supérieur gauche de I'écran.

Indique que la coupure de l'alimentation est
,::] imminente. Lorsque des piles rechargeables

sont utilisées, cette icone clignote avant la
coupure de I'alimentation.

Indique que la charge restante des piles est
insuffisante pour assurer le bon
fonctionnement de I'appareil. Avant que les
piles ne s'épuisent compléetement, remplacez-
les toutes en méme temps par des piles
[E neuves ou rechargées a fond (lorsqu'il s'agit

de piles rechargeables). Veuillez noter que
l'instrument peut ne pas fonctionner
correctement, et produire notamment un
volume sonore anormalement bas ou un son
de mauvaise qualité lorsque la charge
restante des piles est trop faible.

[E Indique que la charge restante des piles est
suffisante.
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Installation

Raccordement d'un casque ou
d'un équipement audio externe

Raccordement d'un sélecteur au
pied a la prise [SUSTAIN]

©

PHONES /
OUTPUT

Vous pouvez brancher dans cette prise n'importe quel
casque stéréo doté d'une fiche jack stéréo 1/4" pour
contrdler la sortie du son en toute facilité. Les haut-
parleurs sont automatiquement désactivés lorsque
vous introduisez une fiche dans cette prise.

La prise [PHONES/OUTPUT] sert également de
sortie externe. Vous pouvez brancher la prise
[PHONES/OUTPUT] sur un ordinateur, un
amplificateur de clavier, un systéme stéréo, une
console de mixage, un magnétophone ou tout autre
équipement audio de niveau de ligne afin d'envoyer
le signal de sortie de l'instrument vers cet appareil.

/\ ATTENTION

o N'utilisez pas I'instrument/le périphérique ou le casque
pendant une période prolongée a un volume é€leve ou
inconfortable pour I'oreille, au risque d'endommager votre
ouie de facon permanente. Si vous constatez une baisse
d'acuité auditive ou que vous entendez des sifflements,
consultez un médecin.

¢ Avant de raccorder I'instrument a d'autres appareils
électroniques, réglez le volume de tous les périphériques
concernés sur le niveau minimum, puis mettez-les hors
tension.

AVIS

® Lorsque le son de I'instrument est émis en sortie vers un
périphérique externe, vous devez d'abord mettre sous
tension I'instrument, puis le périphérique externe.
Procédez en sens inverse pour la mise hors tension.

14 PSR-E443 Mode d'emploi

SUSTAIN

Vous pouvez obtenir un maintien naturel tandis que
vous jouez en appuyant sur le sélecteur au pied fourni
en option, branché sur la prise [SUSTAIN]. Avant de
mettre I'instrument sous tension, vérifiez que la fiche
du sélecteur au pied est branchée correctement sur la
prise [SUSTAIN].

[NOTE i

¢ [ a fonction de maintien n'affecte pas les sonorités partagées
(page 18).

* N'appuyez pas sur le sélecteur au pied lors de la mise sous
tension de I'instrument, car cela a pour effet de modifier la
reconnaissance de la polarité du sélecteur et d'inverser son
fonctionnement.



Proceéedures tde hase

Mise sous/hors tension
de l'instrument

Diminuez le réglage de la commande MASTER
VOLUME sur « MIN », puis appuyez sur l'interrupteur
[ D 1 (Veille/Marche) pour mettre l'instrument sous
tension. Ajustez le réglage de la commande MASTER
VOLUME tout en jouant au clavier. Pour mettre
I'instrument hors tension, appuyez a nouveau sur

l'interrupteur [ M 1 (Veille/Marche) pendant une seconde.

MASTER VOLUME

(Dd®

MIN MAX

/\ ATTENTION

® Lorsque vous utilisez un adaptateur secteur, et ce méme si
I'alimentation est coupée, une faible quantité d'électricité
est toujours consommeée par l'instrument. Si vous n'avez
pas l'intention d'utiliser I'instrument pendant un certain

temps, débranchez I'adaptateur secteur de la prise murale.

Fonction de mise hors tension
automatique

Pour empécher toute consommation électrique
superflue, cet instrument est doté d'une fonction Auto
Power Off (Mise hors tension automatique), qui éteint
I'appareil des qu'il n'est plus utilisé pendant une durée
déterminée. Par défaut, le délai avant la mise hors
tension automatique est réglé sur 30 minutes.

B Pour désactiver la fonction Auto Power Off :
Eteignez l'instrument, puis appuyez sur l'interrupteur

[ ) 1 (Veille/Marche) afin de le rallumer tout en
maintenant la touche la plus basse du clavier enfoncée.

/ o
| /
m e
Vous pouvez définir le délai qui doit s'écouler avant la

mise hors tension automatique. Pour plus de détails,
reportez-vous a la Liste des fonctions (page 55).

NOTE |
® Les données et les réglages sont généralement conserves,
méme apres la mise hors tension de I'instrument. Pour plus de
détails, reportez-vous ala page 34.

AVIS

e Selon I'état de I'instrument, il est possible que
I'alimentation ne puisse pas étre coupée
automatiquement, méme aprés écoulement du délai
spécifié. Mettez toujours I'instrument hors tension
manuellement lorsque vous ne I'utilisez pas.

¢ Lorsque I'instrument est inutilis€ pendant un certain temps
en restant connecté a un périphérique externe tel qu'un
amplificateur, un haut-parleur ou un ordinateur, veillez
a suivre les instructions du mode d'emploi pour le mettre
hors tension, ainsi que les périphériques connectés, afin
d'eviter d'endommager ces derniers. Si vous ne souhaitez
pas que Il'instrument s'éteigne automatiquement lorsqu'il
est connecté a un périphérique, désactivez la fonction
Auto Power Off.

Sélection d'opérations

Avant d'utiliser I'instrument, il peut s'avérer utile

de vous familiariser avec les commandes de base
détaillées ci-apres, qui permettent de sélectionner
des éléments et de modifier des valeurs.

® Cadran

Faites tourner le cadran dans le
sens des aiguilles d'une montre
pour augmenter la valeur du
réglage et dans le sens
contraire pour la diminuer.

B Touches numériques
Utilisez les touches numériques pour saisir
directement un €lément ou une valeur. Si le numéro
concerné commence par un ou deux z€ros, vous
pouvez omettre ceux-ci.

Diminution Augmentation

e\

Exemple : Sélection de la
sonorité 003, Bright Piano

DO
OO0
A RSN
ppuyez sur les = 0 +
touches numériques ()
[0], [0] et [3]. R e\ NI feser
H Touches [-/NO] et [+/YES]
Appuyez brievement sur la touche [+/YES] pour
augmenter la valeur d'l unité ou sur la touche [-/NO] pour
la diminuer d'l unité. Maintenez 1'une ou 'autre touche
enfoncée pour augmenter ou diminuer la valeur en continu
dans la direction correspondante.

- o +

/ NO EXECUTE vzs\_ RESET

Appuyez brievement ici Appuyez brievement pour
pour diminuer la valeur. augmenter la valeur.

H Touches CATEGORY

Servez-vous de ces touches pour passer
directement au premier élément de la catégorie de
sonorité, de style ou de morceau suivante ou
précédente, selon le cas, et appeler, en séquence, la
fonction suivante ou précédente correspondante.

CATEGORY

=)

Dans la plupart des procédures décrites dans ce mode
d'emploi, il est conseillé d'utiliser le cadran pour effectuer des
sélections car c'est la méthode de sélection la plus facile et
la plus intuitive. Veuillez toutefois noter que la plupart des
éléments ou valeurs sélectionnables avec le cadran peuvent
également I'étre a l'aide des touches [+/YES] et [-/NO].

PSR-E443 Mode d'emploi
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Eléments de I'écran

L'écran affiche tous les réglages actuels du morceau, du motif de style, de la sonorité

et d'autres fonctions associées.

4 N\ 4
Etat de I'alimentation Partition
Indique la source a partir de laquelle La partition affiche généralement les notes que I
l'instrument est alimenté (adaptateur vous jouez au clavier. Cependant, elle peut - _
secteur ou piles). (Page 13) également indiquer les notes et les accords en cours = =
de reproduction en cas d'activation de I'option Song
-
Lesson (Legon de morceau), ou encore les notes de -
- . I'accord que vous spécifiez lorsque vous utilisez la o—8——
Etat de la connexion USB fonction Dictionary (Dictionnaire). E
Apparait lorsqu'une mémoire [NOTE ]| P
flash USB est connectée a I'instrument. * Toutes les notes situées au-dessous ou au-dessus de la portée sont
(Page 56) signalées par la mention « 8va ».
® Dans le cas de quelques accords spécifiques, il est possible que
usB toutes les notes n'apparaissent pas al'écran, en raison du manque
d'espace.
A\ \/ J
& WmUSB 8va s
- =
= =
E G
DR b 7 iy B Ry ¥ T
J=— LI 1 gaT
' , >»>»> (516 ]
[ Y AR oo
b 4
mmmmnn\ i nm
o 0
4 N 4 \
Etat d'activation/ Temps
de désactivation Indique le temps actuel de la reproduction.
Cette zone affiche 1'état d'activation/ (Page 25) P 2P P
désactivation des différentes .
fonctions. Pour qu'une indication Affectation des boutons
apparaisse, la fonction Indique les parametres actuellement affectés (1] 2]
correspondante doit étre activée. aux boutons. (Page 22) [3]4]
5] 6]
[ SPLIT ]
SPLIT Page 18 0B
Page 18 FUNCTION et MEASURE (Mesure)
Indique le numéro de la fonction sélectionnée rcion a1
Page 20 lorsque la touche [FUNCTION] est enfoncée ou le _ weasune LILI 1
numéro de la mesure actuelle durant la reproduction
Page 21 d'un morceau, d'un style ou d'un motif.
Page 37 Accord
Page 23 Indique 1 accord,a.ctu/ell.ement reprodu}t au clavier I-
(Page 23) ou spécifi€ via la reproduction du morceau.
Page 45 . :
& Etat de la piste
Page 38 ique 1'état d'activati
g In/dlqu.e 1 gtat d'activation/de P 1Y213141576)
P 20 désactivation du morceau, du style ou du
MELODY age i {lectionné
g motif actuellement sélectionné. (Pages 24, 30, 45)
A\ J A\
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Reproduction de diverses sonorités d'instrument

Outre le piano, I'orgue et d'autres instruments a clavier traditionnels, cet instrument
vous propose une riche variété de sonorités, notamment de guitare, de basse,
d'instruments a cordes, de saxophone, de trompette, de batterie et de percussions,

ainsi que des effets sonores. Vous disposez ainsi d'une vaste palette de sons musicaux.

Selection d'une sonorité
principale

] Appuyez sur la touche [VOICE].
Le numéro et le nom de la sonorité s'affichent.
Pour plus de détails, reportez-vous au panneau
avant ou a la Liste des voix dans la Liste des
données fournie & part.

Nom de la sonorité

VOICE

'SONG MELODY
£ Noice

Numéro de la sonorité¢  fieleS

Apparait lorsque vous appuyez
sur la touche [VOICE].

) Utilisez le cadran pour sélectionner la
sonorité de votre choix.

e

]
[ ]

Sélectionnez « 134 Flute »

3 Jouez au clavier.

Y

Types de sonorités présélectionnées

001-234 Sonorités d'instrument.

Divers sons de batterie et de percussion

sont affectés a des touches individuelles.
235-258 Des détails sur I'affectation d'instruments aux

touches sont fournis dans la Liste des kits de
batterie, qui figure dans la Liste des données
fournie a part.

(kit de batterie)

Sonorités utilisées pour les performances

259-298 comportant des arpéges (page 21).

299-755 Sonorités XGlite.

La sélection de cette sonorité appelle
automatiquement la sonorité la mieux
000 adaptée au style, au morceau ou au motif
actuellement sélectionné. Pour plus de
détails, reportez-vous a la page 36.

Reproduction de la sonorité
« Grand Piano »

Si vous souhaitez réinitialiser les différents réglages

sur leur valeur par défaut afin de jouer simplement un

son de piano, appuyez sur la touche [PORTABLE
GRAND].

& PORTABLE
GRAND

()

Le numéro de la sonorité est défini sur 001 Grand
Piano et les réglages tels que Dual (Duo) et Split
(Partage) sont automatiquement désactivés.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Reproduction de diverses sonorités d'instrument
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Superposition d'une sonorité
en duo

Outre la sonorité principale, il est possible de
superposer une autre sonorité sur 1'ensemble du
clavier, appelée « sonorité en duo ».

1 Appuyez sur la touche [DUAL] pour
activer la fonction Dual.

DUAL

DUAL

# DUALVOICE

DUAL Apparait lorsque la

sonorité en duo est
activée

h) Deux sonorités
sont entendues

en méme temps.

2 Appuyez a nouveau sur la touche

[DUAL] pour désactiver la fonction Dual.

Bien que l'activation de la fonction Dual entraine
la s€lection automatique d'une sonorité en duo
adaptée a la sonorité principale actuellement
sélectionnée, vous pouvez néanmoins choisir tres
facilement une autre sonorité en duo (page 40).

PSR-E443 Mode d'emploi

Reproduction d'une sonorité
partagée dans la section a main
gauche du clavier

En partageant le clavier en deux plages distinctes,
vous avez la possibilité de jouer deux sonorités
différentes dans les sections a main gauche et a main
droite.

|1 Appuyez sur la touche [SPLIT] pour
activer la fonction Spilit.
Le clavier est divisé en deux plages correspondant
respectivement aux mains droite et gauche.

SPLIT

A SPLIT VOICE

SPLIT Apparait lorsque la

sonorité partagée est
activée

Point de partage ... valeur par défaut : 054 (F#2)

| I |
060 072 084 096
f’g’% f’ég) (C3) (C4) €5  (Ce)

Sonorité principale et sonorité
en duo

Sonorité
partagée

Vous pouvez jouer une sonorité partagée dans la
section a main gauche du clavier tout en exécutant
une sonorité principale et une sonorité en duo dans
la section a main droite.

La touche la plus haute de la section & main
gauche est appelée « point de partage ».

Par défaut, elle est définie sur la touche F#2, mais
il est possible de modifier ce réglage. Pour plus
de détails, reportez-vous a la page 47.

2 Appuyez a nouveau sur la touche
[SPLIT] pour désactiver la fonction Split.

Vous pouvez facilement sélectionner une autre
sonorité partagée (page 40).



Reproduction de diverses sonorités d'instrument

Utilisation du métronome

Cet instrument dispose d'un métronome intégré,
autrement dit d'un dispositif qui permet de maintenir
le rythme sur un tempo précis, ce qui est fort utile
pour s'exercer.

] Appuyez sur la touche [METRONOME]
pour lancer le métronome.

METRONOME

2 TIME SIGNATURE

2 Pour arréter le métronome, appuyez

a nouveau sur la touche [METRONOME].

Réglage du tempo du métronome

1 Appuyez sur la touche [TEMPO/TAP]
(Tempo/Tapotement) pour appeler le
réglage « Tempo ».

TEMPO/
TAP

3

Valeur actuelle du tempo

2 Réglez le tempo en faisant pivoter
le cadran.

Réglage du type de mesure

Dans cet exemple, nous allons effectuer les réglages
pour une mesure de type 5/8.

|1 Appuyez sur la touche [METRONOME]
et maintenez-la enfoncée pendant plus
d'une seconde pour afficher I'élément
« TimeSigN », qui correspond au
paramétre Time Signature Numerator
(Numérateur du type de mesure).

Le nombre de temps par mesure apparait a l'écran.

METRONOME

A TIVE SIGN%

Maintenez la
touche enfoncée
pendant plus

Nombre de temps
par mesure

) Faites tourner le cadran pour sélectionner
le nombre de temps souhaité par mesure.
Un son de carillon est produit sur le premier temps
de chaque mesure, tandis que les temps suivants
sont signalés par un déclic. Si « 0 » est sélectionné,
tous les temps seront marqués par un simple déclic,
sans carillon en début de mesure. Sélectionnez 5
pour les besoins de cet exemple.

[NOTE]|

e |l est impossible de régler ce paramétre au cours de la
reproduction du style, du morceau ou du motif.

3 Appuyez sur la touche CATEGORY [+]
pour afficher I'élément « TimeSigD »
(Time Signature Denominator)
(Dénominateur du type de mesure).
La longueur d'un seul temps apparait a 1'écran.

CATEGORY

= 04
L Longueur
d'un seul
temps

4 Faites tourner le cadran afin de spécifier
la longueur d'un seul temps parmi les
valeurs suivantes : blanche, noire,
croche et double croche.

Pour cet exemple, sélectionnez « 08 »
(ce qui correspond a une croche).

5 Vérifiez le réglage en lanc¢ant le métronome.

Réglage du volume du métronome

] Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

AFILE CONTROL

7 Appuyez sur la touche CATEGORY [+]
ou [-] autant de fois que nécessaire pour
afficher I'élément « MtrVol » (Volume du
métronome) (fonction 068).

CATEGORY

=)

Volume du métronome

3 Faites tourner le cadran afin de régler le
volume du métronome.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Ajout d'harmonie

Vous pouvez ajouter des notes d'harmonie a la
sonorité principale.

'| Appuyez sur la touche [HARMONY] pour
activer la fonction Harmony (Harmonie).

HARMONY

bl HARMONY
Apparait lorsque la fonction

L TYPE L,
Harmony est activee.

Bien que I'activation de la fonction Harmony
entraine le réglage du paramétre Harmony Type
(Type d'harmonie) sur une valeur adaptée a la
sonorité principale actuellement sélectionnée,
vous pouvez opter pour le type d'harmonie de
votre choix.

? Maintenez la touche [HARMONY]
enfoncée pendant plus d'une seconde
jusqu'a ce que I'élément « HarmType »
(Type d'harmonie) s'affiche a I'écran.
La mention « HarmType » s'affiche pendant
quelques secondes, suivie du type d'harmonie
actuellement sélectionné.

HARMONY

=t

Maintenez

la touche
enfoncée
pendant plus
d'une seconde.

Type d'harmonie actuellement
sélectionné

PSR-E443 Mode d'emploi

3 Faites tourner le cadran afin de
sélectionner le type d'harmonie
souhaité.

Pour plus de détails, reportez-vous a la Liste des
types d'effets disponible dans la Liste des données
fournie a part.

L'effet et le fonctionnement de I'harmonie varient
selon le type d'harmonie sélectionné. Reportez-
vous a la section « Comment faire retentir les
différents types d'harmonie » ci-dessous.

4 Pour désactiver I'hnarmonie, appuyez
a nouveau sur la touche [HARMONY].

Comment faire retentir les différents types
d'harmonie

* Types d'harmonie 01 a 05

PR

\

Appuyez sur les touches de la section a main
droite du clavier tout en jouant des accords dans
la plage de I'accompagnement automatique
aprés avoir activé ce dernier (page 23).

* Types d'harmonie 06 & 12 (Trill)
,

Maintenez deux notes enfoncées.

* Types d'harmonie 13 a 19 (Tremolo)

\_/ Maintenez les
touches enfoncées.

* Types d'harmonie 20 & 26 (Echo)

M

\—/ Jouez les notes.

Réglage du volume de I'harmonie

Vous pouvez ajuster le volume de I'harmonie dans les
réglages des fonctions (page 54).



Creation d'arpeges

La fonction Arpeggio (Arpége) vous permet de créer des arpéges, c'est-a-dire des

accords dont les notes sont reproduites successivement, en jouant tout simplement Q
les notes de I'accord. Par exemple, il vous suffit d'interpréter un accord parfait -.g
(fondamentale, tierce, quinte) pour générer automatiquement une variété tres [
intéressante de phrases arpégées. Cette fonction peut étre utilisée a la fois pour la o
production musicale et les performances. g
s - - - < \|
Declenchement de Ia fonction Modification du type d'arpege 9
Arpeggln Le choix d'une sonorité principale entraine la ()
sélection automatique du type d'arpege le mieux :
'| Appuyez sur la touche [ARPEGGIO] adapté a celle-ci, mais vous pouvez aisément opter L]
pour activer la fonction Arpeggio_ pour un autre type si vous le souhaitez. g

ARPEGGIO

C] ARPEGGIO

L TYPE

] Maintenez la touche ARPEGGIO [TYPE]
enfoncée pendant plus d'une seconde.

150 L'élément « ARP Type » (Type d'arpege) apparait
pendant quelques secondes, suivi du type d'arpege
ARPEGGIO actuellement sélectionné.
[ NOTE | ARPEGGIO
e La sélection d'un numéro de sonorité compris entre 259
et 298 entraine I'activation automatique de la fonction Vs N
Arpeggio.
. . Maintenez la
2 Jouez une ou plusu?urs notes au clavier touche enfoncée 16 darpege actuellement
pour lancer la fonction Arpeggio. pendant plus sélectionné

(o4 . - d'une seconde.
La phrase arpégée varie en fonction du nombre de

notes activées et de la section du clavier utilisée.

N “) Faites tourner le cadran afin de

l sélectionner le type d'arpége souhaité.

{]_ﬁ? Reportez-vous a la Liste des types d'arpege qui
figure dans la Liste des données fournie a part.

Si la fonction Split est activée, l'arpege s'appliquera
uniquement a la sonorité partagée. Dans le cas
contraire (fonction Split désactivée), 1'arpége est
appliqué a la sonorité principale et a la sonorité en
duo. Les arpeges ne peuvent pas étre appliqués
simultanément a la sonorit€ partagée, d'une part, et
aux sonorités principale/en duo, d'autre part.

[NOTE |

e La sélection d'un numéro de sonorité compris entre 289
et 298 entraine I'activation automatique des fonctions
Split et Arpeggio. Lorsqu'une de ces sonorités est
sélectionnée, I'arpege est déclenché simplement en
appuyant sur une touche a gauche du point de partage.

e Lorsque vous appuyez sur le sélecteur au pied en option
(page 14) connecté a la prise SUSTAIN, I'arpége
continue d'étre reproduit apreés le relachement de la
note (page 43).

3 Pour désactiver la fonction Arpeggio,
appuyez a nouveau sur la touche
[ARPEGGIO].
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Création de sons originaux via les boutons
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Les deux boutons situés dans la zone inférieure gauche du panneau peuvent servir a
ajouter des variations au son reproduit et le transformer musicalement d'une multitude
de facons. Choisissez une des combinaisons d'effets préprogrammeés imprimées
au-dessus des boutons, puis faites tourner ces derniers afin d'écouter le son produit.

Selection d'une comhbinaison
d'effets liée aux houtons

Appuyez plusieurs fois sur la touche [ASSIGN] afin
de sélectionner, dans 1'ordre, les cinq combinaisons
d'effets suivantes : (1) > 2) 2> 3) = 4)— (5) —
(6) = (1), etc. La combinaison actuellement
sélectionnée apparait a 1'écran.

LIVE CONTROL

1 FILTER
FFECT

CUTOFF

REVERB

ATTACK

CUTOFF
SUPPRESSOR PAN
ULTRA-WIDE STEREO

RESONANCE
CHORUS
RELEASE
RESONANCE
BALANCE
RETRIGGER RATE

G

TYLE FILTER

5 AUX IN

6 SPECIAL EFFECT

ASSIGN

X
AT e nm

Valeur actuelle

Le son cible varie en fonction de la combinaison
d'effets (numéro sélectionné).

Combinaison . .
d'effets Son cible et fonction
1 FILTER
(Filtre) . o
) EFFECT gﬁr&tl:cc))le le son des sonorités principale et
(Effet) :
3 |EG
STYLE _ Contrdle le son du style (page 23) ou du
4 | FILTER (Filtre motif (page 24)
de style) pag ’
Contréle principalement le son audio
provenant d'un équipement audio externe
branché sur la prise AUX IN.

5 | AUXIN * Vous pouvez utiliser le bouton B pour contréler le
volume du son du style/morceau/motif tandis que
le son du clavier est maintenu, méme si aucun
équipement audio externe n'est connecté.

SPECIAL Le bouton A contréle le son tout entier,
6 | EFFECT tandis que le bouton B contréle uniqguement
(Effet spécial) | le son du motif.

Reportez-vous a la page 41 pour plus de détails sur les
effets liés aux différents boutons.

[NOTE]

e L a seule sélection d'une combinaison d'effets via les boutons
n'affecte pas le son, méme lorsque la fléeche correspondant
au bouton concerné n'est pas en position de réglage initial.
L'effet sélectionné ne s'appliquera au son que si vous
actionnez le bouton.

PSR-E443 Mode d'emploi

Application du filtre a la
sonorité principale

] Sélectionnez la sonorité principale
souhaitée.
Dans cet exemple, sélectionnez « Voice
No.153 SquareLd » (Square Lead) comme
sonorité principale de type synthétiseur.

2 Appuyez de maniére répétée sur la

touche [ASSIGN] jusqu'a ce que
I'élément (1) (Filter) apparaisse a I'écran.

3 Faites tourner le bouton B a fond vers la

droite, sur le réglage maximum, puis
jouez au clavier de la main droite tout en
manipulant le bouton A de la main
gauche.

Résonance
du filtre

Coupure
du filtre

AVIS

¢ Lorsque l ou H ou B apparait sur I'écran aprés que
vous appuyez sur [ASSIGN], la sélection d'une autre
sonorité entraine le remplacement des réglages
définis via les boutons par les valeurs par déefaut de la
nouvelle sonorité choisie. Si vous utilisez les boutons
pour créer un son que vous souhaitez conserver,
prenez soin de stocker les réglages correspondants
dans la mémoire de registration (page 33) avant de
sélectionner une sonorité différente.

[NOTE i

e [ a rotation d'un bouton vers la droite alors que le volume
est réglé sur un niveau élevé peut provoquer une
distorsion du son. Le cas échéant, diminuez le volume.




Reproduction de styles

Cet instrument est doté d'une fonction d'accompagnement automatique qui reproduit
les « styles » (accompagnement de rythme + basse + accord) adaptés a la musique
que vous jouez. Vous pouvez choisir parmi un vaste choix de styles couvrant un large

éventail de genres musicaux.

'| Appuyez sur la touche [STYLE], puis
utilisez le cadran pour sélectionner le
style de votre choix.

La liste des styles figure sur le panneau avant, ainsi

que dans la Liste des données fournie a part (page 9).

Nom du style

STYLE

Numéro du style

Cette icone apparait dés qu'un nom
et un numéro du style s'affichent.

2 Appuyez sur la touche [ACMP ON/OFF] pour
activer I'accompagnement automatique.

ACMP
‘!ON/OFF

Cette icone apparait lorsque I'accompagnement
automatique est activé.

Cette opération transforme la partie du clavier située
2 gauche du point de partage (054 : F#2) en « plage
de l'accompagnement automatique », exclusivement
affectée a la spécification des accords.

Point de partage (page 47)

I I I
060 072 084 096
oy & (C3) (C4) (C5  (C6)

Plage de I'accompagnement automatique

3 Appuyez sur la touche [SYNC START]
pour activer la fonction Synchro Start
(Début synchronisé).

[

SYNC
START

ACMP ON

|
Clignote lorsque la fonction Sync Start est activée.

4 Jouez un accord dans la plage de
I'accompagnement automatique pour
lancer la reproduction.

Jouez une mélodie de 1a main droite et des accords
de la main gauche. Pour obtenir des informations

détaillées sur les accords, reportez-vous a la liste
des accords (page 48) ou utilisez la fonction Chord
Dictionary (Dictionnaire d'accords) (page 49).

Point de partage

v D o
1]

5 Appuyez sur la touche [START/STOP]
pour arréter la reproduction.

[ ]

START/
STOP

)
|II‘

Vous pouvez ajouter a la reproduction du style une
introduction, une coda ou des variations
rythmiques en utilisant les sections disponibles.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 44.

Utilisation de la hase
tle données musicale

Si vous rencontrez des difficultés pour identifier et
sélectionner le style et la sonorité recherchés,
n'hésitez pas a vous servir de cette fonctionnalité.

11 vous suffit de sélectionner votre genre de musique
préféré dans la base de données musicale pour appeler
les réglages les mieux adaptés a celui-ci.

'| Appuyez sur la touche [MUSIC DATABASE].

L'accompagnement automatique et le début
synchronisé sont alors automatiquement activeés.

Nom de la base de données musicale

MUSIC
DATABASE

(.

“) Utilisez le cadran pour sélectionner la
base de données musicale souhaitée.
Cette opération appelle les réglages de panneau
tels que la sonorité et le style enregistrés dans la
base de données musicale choisie. La liste des
bases de données musicales figure dans la Liste
des données (page 9).

3 Jouez au clavier comme indiqué aux
étapes 4-5 ci-dessus.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Utilisation de motifs comme un véritable DJ !
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La fonction de reproduction de motifs vous permet de jouer de facon répétée différents
motifs rythmiques et est particulierement efficace pour le hip-hop, la House music, etc.
Testez les fonctions de type DJ : apprenez a alterner les touches dans la section

a main gauche du clavier tout en manipulant les boutons afin de produire des

variations de son dynamiques.

'| Appuyez sur la touche [PATTERN] et
utilisez le cadran pour sélectionner le
motif souhaité.

La fonction ACMP (Accompagnement) est activée
et le clavier divisé en deux sections : une pour

I'accompagnement (page 23) et I'autre pour la mélodie.

DJ
PATTERN

D —

2 Appuyez sur la touche [START/STOP] ou
sur une touche quelconque a gauche du
point de partage (page 47) pour lancer la
reproduction du motif.

Point de partage

i]&mﬁmw

La reproduction du motif vous offre la possibilité

de créer une multitude de variations de son grace
a I'exécution des opérations décrites ci-apres.

® Activation/désactivation de pistes
individuelles a I'aide des touches

[TRACK CONTROL]
®PATTERN I/RI‘GHT 2/LEFT TRACK CONTROL i ZCLEAR
Q) sona
[1][2][3][4][5][6/A]
O)sVE DRUMS BASS CHORD1 CHORD2 PHRASES

L'état d'activation/de
désactivation s'affiche
a l'écran (page 16)

(4 X5 )

[ NOTE |

o \ous pouvez appuyer sur deux touches de piste en méme
temps pour les activer ou les désactiver simultanément.

® Modification de la section de motifs
a l'aide des touches [A]-[E]

SECTION
C

A D E >/ @) PATTERN
=) A=B - == n >/
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] -
4 ACMP. INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/ O)sviE
£ON/OFF  ENDING/rit  AUTOFILL STOP START STOP
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® Utilisation de la fonction Retrigger
(Redéclenchement) (page 46)
Appuyez sur la touche de la section en cours de
lecture pour reprendre la reproduction depuis le
début. Le maintien de la touche enfoncée vous
permet de reproduire en boucle la premiére
partie de la section uniquement.

SECTION

x

Sl Tealealen
g w

LT eNome WoHL  Ses START

® Transposition de la reproduction en
appuyant sur une note quelconque
a gauche du point de partage (page 47)
Contrairement aux styles, seule la note fondamen-
tale peut étre définie ici et pas le type d'accord.

Point de partage
| ‘

® Modification du son a I'aide des boutons
Appuyez plusieurs fois sur la touche [ASSIGN]
afin de sé€lectionner 1'élément « 4 STYLE
FILTER », puis faites pivoter les boutons A et B.

LIVE CONTROL

OFF RESONANCE

ERB HORUS

ACK RELEASE

OFF RESONANCE

PRESSOR PAN BALANCE

LTRA-WIDE STEREO __ RETRIGGER RATE
——— e

Touche spécifiée

FILTER
EFFECT.

2|e|E|m|e

c

R
3EG A
STYLE FILTER c
AUXIN S
SPECIAL EFFECT U

ASSIGN A

® Application de la fonction Arpeggio
a la section a main droite
Appuyez sur la touche [ARPEGGIO] pour
activer l'arpege, puis jouez les notes dans la
section a main droite du clavier.

ARPEGGIO

ATYPE

[NOTEI|
® Lorsque vous sélectionnez une sonorité comprise
entre 289 et 298, I'arpége s'applique uniquement ala
sonorité partagée. Le fait d'appuyer sur une touche
a gauche du point de partage active I'arpége et
définit la touche utilisée pour la reproduction du motif.

3 Appuyez sur la touche [START/STOP]
pour arréter la reproduction.



Reproduction de morceaux

Vous pouvez simplement golter au plaisir d'écouter les morceaux internes ou utiliser

ceux-ci en combinaison avec n'importe quelle fonction (Lesson (Lecon), par exemple). %
® Catégorie des morceaux %
Les morceaux sont organisés selon les catégories répertoriées ci-dessous. -
SONG 8
001- MAIN DEMO ————— * Morceaux offrant un apergu des capacités avancées de l'instrument c
004- VOICE DEMO ———————————— * Morceaux faisant la démonstration de quelques-unes des nombreuses sonorités utiles de linstrument 2
012- PIANO SOLO —————————— * Morceaux de piano en solo parfaitement adaptés & la fonction Song Lesson (Legon de morceau) ‘0
016- PIANO ENSEMBLE —— * Morceaux de piano pour ensemble convenant également & Song Lesson
021- PIANO ACCOMPANIMENT — * Morceaux idéalement congus pour s'entrainer a jouer des motifs d'accompagnement
031- USER SONG ———— * Morceaux que vous enregistrez vous-méme

041- FLASH MEMORY /7 USB —’» * FLASH MEMORY (Mémoire flash) : Morceaux transférés depuis un ordinateur
* USB : Morceaux stockés dans la mémoire flash USB
Ces morceaux apparaissent sur |'écran dans I'ordre suivant : morceaux transférés depuis un
ordinateur, morceaux stockés dans la mémoire flash USB. Pour transférer des morceaux d'un
ordinateur vers cet instrument, reportez-vous au document intitulé « Computer-related operations »
(page 9). Pour les morceaux stockés sur la mémoire flash USB, reportez-vous a la page 58.

L
‘©
L~
[
L
[
T
5
L)

A propos des fichiers audio

Parmi les formats de morceaux, seuls les fichiers MIDI peuvent étre reproduits par cet instrument. Les fichiers audio ne peuvent
pas étre reproduits (ou affichés en tant que numéros de morceau) méme s'ils sont enregistrés dans la mémoire flash USB
connectée a la borne USB [TO DEVICE].

[NOTE i
® Qutre les 30 morceaux présélectionnés ce cet 'instrument, vous pouvez profiter de morceaux en option téléchargeables depuis le site
web de Yamaha. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 9.
® [orsque vous transérez un morceau depuis un ordinateur alors que la mémoire flash USB est connectée a la borne USB [TO DEVICE],
le morceau transféré est inséré avant le premier numéro de morceau USB, ce qui repousse tous les numéros de morceaux USB plus
loin dans la séquence.

SONG

Ecoute d'un morceau u
tle démonstration

Appuyez sur la touche [DEMO] pour reproduire les
morceaux en séquence. La reproduction est répétée en

7
continu a partir du premier morceau (001).
DEMO

Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche

[DEMO/BGM] ou [START/STOP]. 2 Appuyez sur la touche [ »/m] (Début/
Arrét) pour lancer la reproduction.
Pour arréter la reproduction, appuyez a nouveau

SEIEthnn Et Fem'nd“ctmn sur la touche [ »/m ] (Début/Arrét).
d'un morceau

] Appuyez sur la touche [SONG], puis :]
utilisez le cadran pour sélectionner le

morceau souhaité.

Reportezjvous a la Liste des morceaux qui figure Les marques fléchées clignotent en mesure avec le temps.

dans la Liste des données (page 9).

Vous pouvez sélectionner des morceaux [NOTE | )

utilisateurs transférés depuis un ordinateur et des * I est possible que les morceaux MIDI externe contenant
. . . les réglages Portamento Control (Commande du

morceaux stockés sur une memoire flash USB portamento) et Scale Tune (Accord de gamme) ne soient

de la méme fagon qu'expliqué ci-dessus. pas lus correctement.

1
]

[N

~.

Morceau actuel
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Reproduction de morceaux
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Avance rapide, remhohinage et
pause tes morceaux

Les commandes de transport de l'instrument sont
identiques a celles d'un lecteur audio. Elles vous
permettent de procéder respectivement a une avance
rapide [ »» ], 2 un rembobinage [ <« ] (retour rapide)
ou a une pause momentanée [ 11 ] (PAUSE) au cours de
la reproduction du morceau.

Avance rapide

Durant la reproduction, appuyez
sur cette touche pour avancer
rapidement jusqu'a un point
ultérieur du morceau.

MAIN / SYNC SYNC
AUTOFILL STOP START

) e N
Retour rapide

Pause
Durant la reproduction, Durant la reproduction,
appuyez sur cette touche

appuyez sur cette touche
pour revenir rapidement sur pour introduire une pause
un point antérieur du

a un point donné du morceau
et appuyez a nouveau dessus
morceau. pour reprendre 1'exécution
a partir de 1'endroit ou
elle a été interrompue.

[ NOTE |

® Lorsque la répétition d'un segment A-B est définie, les
fonctions de retour rapide et d'avance rapide s'appliquent
uniquement a la plage comprise entre A et B.

* [ es commandes [REW], [FF] et [PAUSE] ne peuvent pas étre
utilisées durant la reproduction d'un morceau a l'aide de la
touche [DEMO].

A-B Repeat (Reépétition A-B)

Vous avez la possibilité de configurer la reproduction
répétée d'une section spécifique d'un morceau en
réglant le point A (point de début) et le point B (point
de fin) du segment en question par incréments d'une
mesure.

'| Lancez la reproduction du morceau
(page 25).
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2 Lorsque la reproduction atteint le point
que vous souhaitez spécifier comme
point de début, appuyez sur la touche
[A=8] (A-B REPEAT) pour définir le
point A.

A=B

()

3 Lorsque la reproduction atteint le point
que vous souhaitez spécifier comme
point de fin, appuyez a nouveau sur la
touche [ A=8] (A-B REPEAT) afin de
définir le point B.

La partie A-B spécifiée dans le morceau est
désormais reproduite de fagon répétée.

4 Pour annuler la reproduction répétée,
appuyez a nouveau sur la touche [A=8]
(A-B REPEAT).

Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche
[START/STOP].
[NOTE

¢ Si vous souhaitez définir le point de début « A » en tout
début de morceau, appuyez sur la touche [A==B] (A-B
REPEAT) avant de lancer la reproduction du morceau.

Activation et désactivation
de chaque piste

Chaque « piste » d'un morceau est destinée

a reproduire une partie spécifique : mélodie,
percussions, accompagnement, etc. Vous pouvez
assourdir les différentes pistes afin d'interpréter
vous-méme la partie assourdie. Chaque fois que

vous appuyez sur la touche correspondant a la piste
souhaitée, celle-ci est tour a tour activée et désactivée.

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6

1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A

BRI ENEN KRR C7Y

Numéro de piste activé : la piste est reproduite.

\

Numéro de piste désactivé : la piste est
assourdie ou ne contient pas de données.

[ NOTE i
® \ous pouvez appuyer sur deux touches de piste en méme
temps pour les activer ou les désactiver simultanément.



Utilisation de la fonction Song Lesson

Vous pouvez utiliser le morceau sélectionné pour les besoins d'une lecon pour main
droite, pour main gauche ou pour les deux mains a la fois. Essayez de vous entrainer a
I'aide de ces trois types d'application de la fonction Song Lesson tout en vous référant
aux partitions musicales du Song Book (page 9).

Trois types de lecons de
morceau disponibles

Lesson 1 (Lecon 1) — Listen (Ecoute)

Dans cette legon, il n'est nul besoin de jouer au
clavier. La mélodie et les accords modeles de la
partie que vous avez sélectionnée retentissent
automatiquement. Ecoutez-les avec attention

et retenez-les bien.

Lesson 2 — Timing (Synchronisation)

Dans ce mode, appliquez-vous simplement a jouer les
notes en respectant le rythme. Les notes correctes,
affichées a l'écran, retentiront méme si vous n'appuyez
pas sur les bonnes touches.

Lesson 3 — Waiting (Attente)

Au cours de cette lecon, essayez de jouer
correctement les notes qui s'affichent a 1'écran.

La reproduction du morceau est suspendue tant que
vous ne jouez pas la note correcte, et le tempo de la
reproduction varie pour s'adapter a votre vitesse
d'exécution.

[NOTE|
® Si vous souhaitez conserver un tempo de reproduction
régulier pendant le déroulement de la fonction Lesson 3 :
Waiting, réglez le parameétre Your Tempo (Votre tempo)
(page 55) sur OFF (Désactivé).

Entrainement a I'aide de la
fonction Song Lesson

] Sélectionnez le morceau souhaité pour
votre lecon (page 25).

[NOTE i

e La fonction Song Lesson peut étre appliquée aux
morceaux téléchargés depuis le site web de Yamaha
(page 9), aux morceaux transférés depuis un ordianteur
et aux morceaux stockés sur une mémoire flash USB
(format SMF 0 uniquement). Certaines fonctions de
legon ne peuvent toutefois pas étre appliquées a
certains morceaux en raison de la structure des
données de ces derniers.

¢ [ a fonction Song Lesson ne peut pas étre appliquée
aux morceaux utilisateur.

2 Désactivez la partie sur laquelle vous
voulez vous entrainer.
Dans le cas d'une lecon pour main droite, appuyez
sur la touche [1/RIGHT] (1/Droite) pour
désactiver la partie a main droite. De la méme
maniere, pour pratiquer une lecon pour main
gauche, appuyez sur la touche [2/LEFT]
(2/Gauche) pour désactiver la partie a main
gauche. Enfin, s'il s'agit d'une lecon pour les deux
mains, vous devrez désactiver les deux parties
simultanément.

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6

) (2] () (4 (5] (eA)

Si vous appuyez de maniére répétée sur les
touches [1/RIGHT] et [2/LEFT], les différentes
parties basculent entre 1'état d'activation et de
désactivation, et vous pouvez le voir a 1'écran.

Legon pour La piste 1 est
main droite éteinte.
~ Legon pour La piste 2 est
cegeene main gauche éteinte.
Legon pour Les pistes 1 et 2

les deux mains sont éteintes.
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Utilisation de la fonction Song Lesson
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3 Appuyez sur la touche [LESSON] pour
lancer la reproduction de la lecon.
Une fois la reproduction lancée, le fait d'appuyer
a plusieurs reprises sur la touche [LESSON] fait
basculer le numéro de la legon comme suit :
1: LISTEN — 2: TIMING — 3: WAITING —
off = 1... Par conséquent, appuyez sur cette
touche autant de fois que nécessaire jusqu'a ce
que le numéro souhaité apparaisse sur 1'écran.

LESSON
—

=L RD) g
=

# CHORD DICT. — o
.
I mm s INn
n

La partition et
les positions
des touches
que vous devez
jouer s'affichent
a l'écran.

La legon 2 (TIMING) pour les
deux mains est indiquée
comme suit. La legon 2 pour la
main droite est indiquée par

« R2 » et celle pour la main
gauche par « L 2 »,

Pour arréter la reproduction de la lecon, appuyez
sur la touche [START/STOP].

Méme en cours de reproduction, vous avez la
possibilité de modifier le numéro de la lecon en
appuyant sur la touche [LESSON].

4 Lorsque la reproduction de la legon
arrive a son terme, vérifiez votre
évaluation a I'écran.

La maniere dont vous vous étes acquitté des
lecons « 2 Timing » et « 3 Waiting » est évaluée
en fonction de quatre niveaux : OK, Good (Bien),
Very Good (Tres bien) ou Excellent.

Evaluation de votre performance

Ly Gicord EEEEEE

Lorsque la legon a été entierement exécutée,
votre performance est évaluée selon 4 niveaux :
OK, Good, Very Good ou Excellent. « Excellent! »
est la note la plus élevée.

Une fois que 1'écran d'évaluation disparait,
la lecon reprend depuis le début.

PSR-E443 Mode d'emploi

La perfection par
I'entrainement — fonction
Repeat & Learn

Si vous souhaitez vous entrainer a exécuter une
section difficile ou que vous avez mal interprétée,
vous pouvez recourir a la fonction Repeat & Learn
(Répétition et apprentissage).

Appuyez sur la touche [ (5] (REPEAT &
LEARN) durant la reproduction de la lecon.

o

(]

Vous reculez de quatre mesures dans le morceau,
puis la reproduction du morceau redémarre apres
un décompte d'une mesure. L'exécution des quatre
mesures est alors répétée avec un décompte d'une
mesure.

Pour quitter cet état, appuyez a nouveau sur cette
touche.

[NOTE |

® Vous pouvez modifier le nombre de mesures du retour arriéere
effectué par la fonction Repeat & Learn en appuyant sur une
des touches numériques [1]-[9] pendant la reproduction
répétée.



Reproduction du son d'un appareil audio externe via
les haut-parleurs intégrés de l'instrument

Vous pouvez écouter le son d'un appareil audio externe, tel qu'un lecteur de musique

portable, via les haut-parleurs intégrés de I'instrument en le connectant avec un cable. %
Cela vous permet de jouer au clavier sur le morceau lu par le lecteur de musique. s
g
'| Mettez I'appareil audio externe et 7 Au terme de votre performance, arrétez o
I'instrument hors tension. la reproduction sur I'appareil audio. 1]
. ] o ) /\ ATTENTION s
2 Connectez | ?_ppare" audio a la prise ¢ Avant d'effectuer les connexions, mettez I'appareil ~a
[AUX IN] de I'instrument. audio externe et I'instrument hors tension. En outre, Y-
Pour établir la connexion a l'instrument, utilisez avant d'allumer ou d'éteindre ces appareils, réglez ‘2
le cble doté d'une mini-fiche stéréo d'un coté et toutes les commandes de volume sur le niveau o
d'une fiche correspondant a la prise de sortie de minimal (0). Sinon, vous risquez d'endommager les b -]

\ " 8 p . p o appareils, de recevoir une décharge électrique ou
l'appareil audio externe de l'autre coté. de subir une perte d'audition irréversible. %
AvVIS 'S
Appareil audio (lecteur e Une fois les connexions établies, mettez d'abord (L)

audio portable, etc.) I'appareil audio externe sous tension, puis I'instrument.
Procéedez en sens inverse pour la mise hors tension.
Mini-fiche

/ sereo Utilisation de la fonction Melody
Suppressor

@..m

Lorsque le son d'un appareil audio externe est émis via
| l'instrument, vous pouvez couper ou diminuer le volume
/7o HosT TODEVICE  SUSTAN AUXIN  PHONES/ / de la partie mélodie de la reproduction stéréo. Vous
3 Mettez I'appareil audio externe, puis pouvez utili.ser cette fonction pour annuler la pa.rtie
I'instrument sous tension. mélodie, puis vous exercer a la jouer sur le clavier.
4 Lancez la reproduction sur I'appareil ] Lancez la reproduction sur I'appareil
audio externe connecte. audio externe connects.
Le son de l'appareil externe est émis via les haut-
parleurs intégrés de 1'instrument. 2 Appuyez sur la touche [MELODY

5 Réglez la balance de volume entre SUPPRESSOR] pour l'activer.

I'appareil audio et I'instrument.
Pour ce faire, réglez le volume de 1'appareil audio SUMFRESSOR
et de I'instrument.
[WTEA # MASTER EQ TYPE
* Si vous souhaitez régler la balance de volume entre e  MELODY
I'appareil audio et cet instrument aprés avoir réglé le SPPESSOR .
volume de chacun, appuyez sur la touche [ASSIGN] Une Indlca_tlon appar_aI! lorsque
pour appeler B, puis faites pivoter le bouton B cette fonction est activée.
(page 41). Le bouton B permet uniugement d'ajuster le
gzl%iccéealll[asezzﬁéitfldlo et le son de la reproduction 3 Appuyez sur la touche [ASSlG N] pour
* Si vous souhaitez régler la balance de volume de fagon appeler ' Reglez gnsmte la po‘smon de
plus précise apres I'avoir ajusté a I'aide du bouton B, balayage panoramique du son a couper
réglez le volume de I'appareil audio a I'aide de la a l'aide du bouton A (page 41).
fonction de cet instrument. Appuyez sur la touche [NOTE |
FUNCTION] et maint la touche CATEGORY
?_ ] enfoncée]jssgﬁ{;nceengzea« %f(lr?Vol » (Vo,ume[;;(]aou e Selon la source de musique, il est possible que le son
I'entrée auxiliaire) apparaisse. Réglez ensuite la valeur de la mélodie ou de la voix ne soit pas coupé comme
du volume & I'aide du cadran Si vous réglez le volume escompté, et ce méme sila fonction Melody Suppressor
sur une valeur supérieure a 100, le son de I'appareil est activee.
audio risque d'étre distordu.

4 Appuyez a nouveau sur la touche
6 Jouez au clavier sur le son de l'appareil [MELODY SUPPRESSOR] pour la
audio. désactiver.
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Vous pouvez enregistrer jusqu'a 10 de vos performances en tant que morceaux
utilisateur, et les reproduire ultérieurement sur I'instrument.

[NOTE |
* A propos des fichiers audio

La fonction d'enregistrement de cet instrument vous permet d'enregistrer votre performance au clavier sous forme de données MIDI.

Notez que I'enregistrement audio n'est pas disponible.

Structure des pistes d'un morceau

® Pistes de mélodie [1]-[5]
Ces pistes enregistrent la performance de la mélodie
du clavier.

® Piste d'accompagnement [A]
Cette piste enregistre la progression d'accords
(pour le style) ou le changement de touches (pour
le motif).

2 3 4 5 6
/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A Loean

(D6

O)svE DRUMS BASS CHORDT CHORD2 D PHRASES

©)rarrern
©)sona

Piste Piste Piste

4

Piste
5

Piste

Piste
d'accompagneme

1

Enregistrement rapide

Cette opération est particulierement utile lorsque vous
cherchez a enregistrer un nouveau morceau a partir
de zéro.

| Effectuez les réglages de votre choix,
notamment la sélection de la sonorité
principale.

2 Procédez aux réglages souhaités pour

votre performance.

® Pour enregistrer exclusivement la performance de la
mélodie, appuyez sur la touche [SONG].

® Pour enregistrer la performance al'aide d'un style, appuyez
sur la touche [STYLE].

® Pour enregistrer la performance al'aide d'un motif, appuyez
sur la touche [PATTERN].

3 Appuyez sur la touche [REC] pour passer
en mode Record Ready (Prét a enregistrer).
En I'absence de sélection préalable d'un morceau
utilisateur, cette opération sélectionne comme
cible de l'enregistrement le morceau utilisateur
non enregistré portant le numéro le moins élevé
(entre 031 et 040).

REC

J

- 4

(] Clignote

Clignote

Pour quitter cet état, appuyez a nouveau sur la
touche [REC].

30 PSR-E443 Mode d'emploi

[NOTE i
e [ 'état d'activation/de désactivation de la fonction ACMP
ne peut pas étre modifié une fois que la touche [REC]
a été activée.

4 Lancez I'enregistrement.

Lorsque vous appuyez sur la touche [SONG] a ['étape 2, vous
pouvez jouer n'importe quelle note pour lancer I'enregistrement.
Lorsque vous sélectionnez un style a l'étape 2, il vous sulffit
d'interpréter un accord dans la section d'accompagnement
automatique pour lancer I'enregistrement ainsi que la
reproduction du style. Vous pouvez également appuyer sur
la touche [START/STOP] pour démarrer I'enregistrement en
reproduisant uniquement la partie rythmique d'un style.
Lorsque vous sélectionnez un motif a I'étape 2, jouez une
note dans la section d'‘accompagnement du clavier ou
appuyez sur la touche [START/STOP] pour lancer
I'enregistrement avec la reproduction du motif.

ACMP ON

Numéro de la mesure actuelle

La mesure actuelle apparait a I'écran pendant
l'enregistrement.

5 Appuyez sur la touche [START/STOP] ou
[REC] pour arréter I'enregistrement.
En cas d'exécution d'un style, vous pouvez
également arréter 1'enregistrement en appuyant sur
la touche [ENDING] (Coda), puis attendre la fin
de la reproduction.

»/m REC

ED - B

Ala fin de l'enregistrement, la mention

« Writing! » (Ecriture en cours) apparait pour
indiquer que les données enregistrées sont en

cours de stockage, puis les numéros des pistes
enregistrées affichés sur 1'écran s'allument.

AVIS

* N'essayez jamais de mettre I'instrument hors tension
lorsque le message « Writing! » est affiché a I'écran.
Cela risquerait d'endommager la mémoire flash et
d'entrainer la perte de données.

& Appuyez sur la touche [START/STOP]
pour reproduire le morceau enregistré.

[NOTE||
e Lors de I'enregistrement de la reproduction d'un motif
al'aide de la fonction Retrigger
Notez que l'indicateur de temps aI'écran, le métronome
et la reproduction des arpéges ne sont pas synchronisés
avec la reproduction du morceau enregistré.



Enregistrement de votre performance

Enregistrement sur une piste
7 Y
specifique
Cette opération est particulierement utile lorsque vous

souhaitez ajouter des performances a un morceau déja
enregistré.

1 Appuyez sur la touche [SONG], puis
sélectionnez le morceau utilisateur
(031-040) cible de I'enregistrement.

SONG

]

Numéro du morceau

7 Maintenez la touche [REC] enfoncée et

appuyez sur la touche correspondant

a la piste souhaitée pour basculer en

mode Record Ready.

® Pour enregistrer uniquement la
mélodie :
Tout en maintenant la touche [REC] enfoncée,
appuyez sur une des touches [1]-[5].

%"“"‘““ T
SONG
()~ (2] E] @ E] M
y @srnz DRUMS '~ BASS _ CHORD1 _ CHORD2 __ PAD  PHRASES
Appuyez et m
maintenez

— La piste 1
clignote

® Pour enregistrer uniquement la
reproduction du style :
Appuyez sur la touche [STYLE], sélectionnez
le style souhaité, puis maintenez la touche
[REC] enfoncée tout en appuyant
simultanément sur la touche [6/A]. La fonction
ACMP est alors automatiquement activée.

©)parrern 1
R
@) sona

@@@@@@

y @)STE DRUMS BASS CHORDT CHORDZ PRRASY
Appuyez et

maintenez

>
1 @ecaee

® Pour enregistrer uniquement la
reproduction du motif :
Appuyez sur la touche [Pattern] et sélectionnez
le motif souhaité. Appuyez sur la touche [6/A]
tout en maintenant la touche [REC] enfoncée.
La fonction ACMP est alors automatiquement
activée.

o)
N
£
o

@pmsw 1 2

[ REC | VRGHT  ZAEFT 3 D 5 x
D - E] @ @ E]

y O)SVE  oRums BASS CHORDT  CHORDZ PAD PHRASN,

Appuyez et
maintenez

I
zzzzzzz (2]

@acaee

3 Exécutez les mémes opérations qu'aux
étapes 4 a 6 (page 30) de la section
« Enregistrement rapide ».

[NOTE
e En cas de saturation de la mémoire en cours
d'enregistrement, un message d'avertissement s'affiche
et I'enregistrement est automatiquement interrompu.
Dans ce cas, supprimez des données inutiles a I'aide
des fonctions d'effacement (page 32), puis
recommencez ['enregistrement.

Contraintes liées a I'enregistrement

 L'état d'activation/de désactivation de la
fonction ACMP ne peut pas étre modifié.

* Il est impossible de basculer entre la
reproduction du style et celle du motif.

* Le numéro du motif peut étre modifi€ mais pas
le numéro du style.

* Lors de I'utilisation d'un style ou d'un motif, les
parametres suivants ne peuvent pas étre
modifiés : Reverb Type (Type de réverbération),
Chorus Type (Type de cheeur), Time Signature,
Style Number (Numéro du style) et Style/
Pattern Volume (Volume du style/motif).

¢ Il est impossible d'enregistrer une performance
qui fait appel a une sonorité partagée.

* Le son d'un appareil audio externe (page 29) ne
peut pas étre enregistré.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Effacement d'un morceau
utilisateur

Vous avez la possibilité d'effacer toutes les pistes d'un
morceau utilisateur.

] Appuyez sur la touche [SONG], puis
sélectionnez le morceau utilisateur
(031-040) a effacer.

7 Maintenez les touches de piste [6/A] et
[1] enfoncées simultanément pendant
plus d'une seconde.

Un message de confirmation apparait a 1'écran.

©zarrenn

vwem 2/LEFT A L
@ SONG

@@@@@@m

Oy BRUMS BASS CHORDT CHORD2 PHRASES

3 Appuyez sur la touche [+/YES].

Un message de confirmation apparait a 1'écran.
g pp

Pour annuler I'opération, appuyez sur la touche [-].

4 Appuyez sur la touche [+/YES] pour
effacer le morceau.
Un message d'effacement en cours apparait
brievement a 1'écran.

PSR-E443 Mode d'emploi

Suppression d'une piste
spécifique d'un morceau
utilisateur

Cette fonction vous permet de supprimer des pistes
individuelles d'un morceau utilisateur.

1 Appuyez sur la touche [SONG], puis
sélectionnez le morceau utilisateur de
votre choix (031-040).

2 Appuyez pendant plus d'une seconde
sur la touche de piste que vous
souhaitez supprimer ([1]-[5] et [6/A]).

Un message de confirmation apparait a 1'écran.

@ PATTERN
@ SONG

TG 2/LEFT

@@@@@

U Appuyez sur la touche

pendant plus d'une seconde.

3 Appuyez sur la touche [+/YES].
Un message de confirmation apparait a 1'écran.
Pour annuler 1'opération, appuyez sur la touche [-].

4 Appuyez sur la touche [+/YES] pour
effacer la piste.
Un message d'effacement en cours apparait
bricvement a I'écran.



Mémorisation de vos réglages de panneau préféres

Cet instrument dispose d'une fonction ar
. . . 8 banques £
Registration Memory qui vous permet de P Q
mémoriser vos réglages préférés en vue de -%
les rappeler aisément chaque fois que Mémoire 1| Mémoire 2| Mémoire 3 | Mémoire 4 [
nécessaire. Il est possible de sauvegarder o
jusqu'a 32 configurations complétes (huit Il est possible de mémoriser jusqu'a 32 présélections g
banques de quatre configurations chacune). (huit banques de quatre éléments chacune). [
‘0
7 - - 7 7 h
Memorisation des reglages Rappel des reglages tde panneau -
tle panneau dans la memoire tlepuis la memoire de registration 2
de registration 1 Appuyez sur la touche [MEMORY/ 1
. e BANK], puis reldachez-la pour appeler 'S
1 iﬂ?ﬁtuez :Pis reglaqla?_tte’s Isouralute?,ln?rt]artr_\; un numéro de banque a I'écran. (T}
ent pourfa sonorite, e style et le motit. 7 Utilisez le cadran ou les touches
2 Appuyez sur la touche [MEMORY/BANK] numériq,ues [1]1-[8] pour sélectionner
(Mémoire/Banque), puis relachez-la pour un numero de banque.
appeler un numéro de banque a I'écran. 3 Appuyez sur une des touches [1]-[4]

pour appeler les réglages de panneau
que vous avez mis en mémoire.

BANK

D Le numéro de la mémoire REGIST MEMORY
—_— H rappelée apparait a I'écran pendant quelques secondes.
REGIST MEMORY
Numéro de banque BANK 1 2 3 7
3 Utilisez le cadran ou les touches C] LI J )
MEMORY Il 1 1 1

numeériques [1]-[8] pour sélectionner
un numéro de banque.

[NOTE | ,
® Les données ne peuvent pas étre enregistrées dans la U
mémoire de registration pendant la reproduction du
morceau. [NOTE |
e [orsque le voyant [SONG] est allumé, les réglages du style
. ou du motif ne sont pas rappelés méme si vous appuyez sur
4 Malnter!ez la touche [M EMORY,/ BAN K] la touche Registration Memory sous laquelle ces réglages
enfoncée et appuyez simultanément sur sont mémorisés. Pour rappeler les réglages de style/motif,
une des touches [1]-[4] pour mémoriser prenez soin d'appuyer sur la touche [STYLE] ou [PATTERN].
les réglages de panneau actuellement " - a PR
sélectionnés Parameétres susceptibles d'étre mémorisés
' dans la mémoire de registration
REGIST MEMORY ® Réglages du style
BANK 2 3 4 Style Number, ACMP on/off, Style Volume (Volume du style),

1
Track on/off
] [ ] [ ] [ ] ©® Réglages de motif
<7 | \ Pattern Number (Numéro de motif), Pattern Volume

MEMORY 1 - I (Volume du motif), Section, Track on/off

Appuyez et ® Réglages de la sonorité ) B B
maintenez Réglages de la sonorité principale : numéro de sonorité et totalité
des réglages des fonctions connexes
‘ Réglages de la sonorité partagée : activation/désactivation de
la sonorité partagée et totalité des réglages des fonctions connexes
® Réglages de I'effet

Réglages de la sonorité en duo : activation/désactivation de la
AVIS Reverb Type (Type de réverbération), Chorus Type (Type de cheeur)

sonorité en duo et totalité des réglages des fonctions connexes

. O . o ® Réglages de l'arpége
*Si v_ous s_elec“c_mnez_un numero de men:m"e de Activation/désactivation de I'arpege et totalité des réglages des
registration qui contient déja des données, les fonctions connexes
données existantes seront effacées et remplacées ©® Réglages de I'harmonie
par les nouvelles données. Activation/désactivation de I'harmonie et totalité des réglages des
- . fonctions connexes
* Ne mettez pas I'instrument hors tension pendant ® Autres réglages
la mémorisation des réglages dans la mémoire de Transpose (Transposition), Pitch Bend Range (Plage de variation de
registration. Les données risqueraient en effet ton), numéro de combinaison d'effets liée aux boutons, Split Point,
d'étre perdues ou endommagées. Tempo, Scale Tune
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Connexion d'un ordinateur

Cet instrument prend en charge la norme MIDI (Musical
Instrument Digital Interface) et peut transmettre/recevoir
des informations sur les performances au clavier
(messages MIDI) ou des données de morceau/style
(fichiers MIDI) vers/depuis 1'ordinateur connecté via un
cable USB. Pour plus de précisions sur l'utilisation d'un
ordinateur avec l'instrument, reportez-vous au document

« Computer-related Operations » (page 9) sur le site web.

Borne USB Borne USB

L-J L

Ordinateur Instrument
A(_
Céble USB
[NOTE i

 Si vous transférez le fichier de style depuis I'ordinateur vers
l'instrument, vous devez I'enregistrer sur l'instrument aux fins
de la reproduction du style. Pour plus de détails, reportez-vous
a la section « Chargement d'un fichier de style » (page 61).

Données transférables depuis I'ordinateur vers
l'instrument (et vice versa)

¢ Morceau : (.mid), format SMF 0/1

e Style : (.sty)

 Fichier de sauvegarde : PSR-E443.BUP *

* Vous pouvez transférer et enregistrer les parametres
de sauvegarde sur un ordinateur en tant que fichier de
sauvegarde unique a 'aide de Musicsoft Downloader.

[ NOTE i
o Cet instrument peut transférer/charger jusqu'a 256 fichiers
de morceau.

Connexion d'un iPad/iPhone

La connexion de votre iPad/iPhone a l'instrument vous
permet de profiter de diverses fonctions. Pour effectuer
les connexions, préparez l'interface i-UX1 en option,
puis reportez-vous au document « iPhone/iPad
Connection Manual » (page 9) disponible sur le site web.

A propos des fichiers audio

Il est impossible de transférer des signaux audio créés via votre performance au clavier vers un ordinateur ou un iPad/iPhone méme
si celui-ci est branché sur la borne USB [TO HOST] de cet instrument. Cela signifie que vous ne pouvez ps enregistrer votre i
performance au clavier et la reproduction de morceau/style/motif sur un ordinateur ou un iPad/iPhone sous forme de données audio.

34

Sauvegarde et initialisation

Parametres de sauvegarde

Les parametres de sauvegarde suivants sont conservés
méme en cas de mise hors tension de I'instrument.

Parameétres de sauvegarde

* Morceaux utilisateur (page 30)

¢ Données de style transférées a partir d'un ordinateur et

chargées sous les numéros de style 201-205 (page 61)

* Mémoire de registration (page 33)

* Réglages des fonctions : (page 52)
Tuning (Accordage), Split Point, Touch Response, Style
Volume, Song Volume, Pattern Volume, Metronome Volume,
Grade, Demo Group (Groupe de démonstrations), Demo Play
Mode (Mode de la reproduction de démonstration), Demo
Cancel (Annuler la démonstration), Master EQ Type (Type
d'égaliseur principal), Your Tempo on/off (Activation/
désactivation de votre tempo), Auto Power Off, Battery Select
(Sélection de pile), Language (Langue)

Outre les parametres de sauvegarde énumérés ci-dessus,
toutes les données (y compris les données de style qui
n'ont pas été chargées) transférées depuis l'ordinateur
connecté sont conservées méme si vous mettez
I'instrument hors tension.

Initialisation

Cette fonction efface les données de sauvegarde décrites
ci-dessus et restaure tous les réglages d'usine par défaut.
Vous pouvez initialiser vos données d'origine a 1'aide des
deux méthodes suivantes.

PSR-E443 Mode d'emploi

Backup Clear (Effacer les données de sauvegarde)

Cette opération permet de réinitialiser les parametres
de sauvegarde. Appuyez sur l'interrupteur [ M 1 (Veille/
Marche) pour mettre I'instrument sous tension tout en
maintenant enfoncée la touche blanche la plus haute.

5
© ;M
Flash Clear (Effacer la mémoire flash)

Cette opération efface tous les morceaux et les styles qui
ont été transférés a partir d'un ordinateur. Notez que les
données de style enregistrées sous les numéros de

style 201205 sont conservées. Mettez llnstrument sous
tension en appuyant sur I interrupteur [ 1 (Veille/
Marche) tout en maintenant enfoncées la touche blanche
et les trois touches noires les plus hautes du clavier.

* Gardez al'esprit que cette opération entraine également
la suppression des données que vous avez achetées.
Par conséquent, assurez-vous de sauvegarder toutes les données
importantes en les transférant sur un ordinateur al'aide du logiciel
Musicsoft Downloader (MSD). Pour plus de détails, reportez-vous
au document « Computer-related Operations » (page 9).




Vaste eventail de fonctions utiles

Sélection d'un type de réverbération

Sélection d'un type de chceur

L'effet Reverb (Réverbération) vous permet de jouer de
I'instrument en reproduisant I'ambiance somptueuse
d'une salle de concert.

Bien que la sélection d'un style ou d'un morceau appelle
le type de réverbération optimal pour la sonorité utilisée,
vous avez la possibilité de sélectionner manuellement
un autre type de réverbération.

] Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Reverb »
(fonction 035).

La mention « Reverb » apparait a I'écran pendant
quelques secondes, suivie du type de réverbération
actuellement sélectionné.

CATEGORY

=)

Type de réverbération actuellement sélectionné

[NOTE |
e Certains morceaux et styles utilisent des types de
réverbération qui ne peuvent pas étre sélectionnés a
I'aide des commandes du panneau. Lorsqu'un tel
morceau ou style est reproduit, la mention « - - - »
apparait a I'écran.

3 Faites tourner le cadran pour
sélectionner un type de réverbération.
Jouez au clavier pour vérifier le son produit. Pour
plus d'informations sur les types de réverbération
disponibles, reportez-vous a la Liste des types
deffets qui figure dans la Liste des données (page 9).

Réglage de la profondeur de réverbération
Vous pouvez régler de maniere individuelle la
profondeur de réverbération appliquée a la sonorité
principale, a la sonorité en duo et a la sonorité
partagée a l'aide des opérations décrites ci-dessus.
Pour plus de détails sur 1'élément de 1'étape 2,
reportez-vous a la Liste des fonctions a la page 53.

L'effet Chorus (Cheeur) crée un son €pais, semblable
a celui de nombreuses sonorités identiques jouées

a l'unisson. Bien que la sélection d'un style ou d'un
morceau appelle le type de chceur optimal pour la
sonorité utilisée, vous avez la possibilité de
sélectionner manuellement un autre type de cheeur.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)

AFILE CONTROL

2 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Chorus »
(fonction 036).

La mention « Chorus » apparait a I'écran pendant
quelques secondes, suivie du type de cheeur
actuellement sélectionné.

CATEGORY

=)

e 30

Type de cheeur actuellement sélectionné

[NOTE i
e Certains morceaux et styles utilisent des types de
cheeur qui ne peuvent pas étre sélectionnés al'aide des
commandes du panneau. Lorsqu'un tel morceau ou
style est reproduit, la mention « - - - » apparatft al'écran.

3 Faites tourner le cadran pour
sélectionner un type de cheeur.
Jouez au clavier pour vérifier le son produit. Pour
plus d'informations sur les types de chceur
disponibles, reportez-vous a la Liste des types

deffets qui figure dans la Liste des données (page 9).

Réglage de la profondeur de chceur
Vous pouvez régler de maniere individuelle la
profondeur de cheeur appliquée a la sonorité
principale, a la sonorité en duo et a la sonorité
partagée a l'aide des opérations décrites ci-dessus.
Pour plus de détails sur I'élément de 1'étape 2,
reportez-vous a la Liste des fonctions a la page 53.

PSR-E443 Mode d'emploi
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Vaste éventail de fonctions utiles

Commandes de hauteur
tonale — Transpose
(Transposition)

Vous pouvez faire glisser la hauteur de ton générale
de l'instrument vers le haut ou le bas d'une octave
maximum par incréments d'un demi-ton, sauf pour
les sonorités de kits de batteries.

ppuyez sur la touche

A la touche [TRANSPOSE]
pour appeler I'élément « Transpos »
(fonction 005).

TRANSPOSE

2 Utilisez le cadran pour régler Transpose
sur une valeur comprise entre -12 et +12.

Commandes de hauteur
tonale — Fine Tuning (Accord fin)

Vous pouvez faire glisser 1'accordage général de
I'instrument vers le haut ou le bas entre 427,0 Hz et
453,0 Hz par incréments d'environ 0,2 Hz, sauf pour
les sonorités de kits de batteries. La valeur par défaut
est 440,0 Hz.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Tuning »
(fonction 006).

CATEGORY

=)

3 Utilisez le cadran pour définir la valeur
de Tuning.
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Commandes de hauteur
tonale — molette PITCH BEND

La molette PITCH BEND permet d'ajouter des
variations de hauteur de ton uniformes aux notes que
vous jouez au clavier. Tournez-la vers le haut pour
augmenter la hauteur de ton et vers le bas pour la
diminuer.

PITCH
BEND

Vous pouvez modifier le degré de variation de ton
produite par la molette. Reportez-vous a 1'élément

« Pitch Bend Range » (Plage de variation de ton) dans
la Liste des fonctions (page 53).

Rappel de réglages de panneau
optimisés — One Touch Setting
(OTS) (Présélection immédiate)

Sélectionnez le numéro de sonorité « 000 OTS ». Cela
vous permet d'appeler automatiquement la sonorité ou
le tempo le mieux adapté au morceau, au style ou au
motif actuellement sélectionné.



Modification de la réponse au
toucher du clavier

Le clavier de cet instrument est doté d'une fonction
Touch Response, qui vous permet de controler de
maniere dynamique et expressive le niveau des
sonorités en fonction de la force de votre jeu au
clavier.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)

AFILE CONTROL

2 Appuyez sur la touche CATEGORY [+]
ou [-] autant de fois que nécessaire pour
afficher I'élément «TouchRes »
(fonction 009).

La mention « TouchRes » apparait quelques
secondes a I'écran, suivie de la valeur de réponse
au toucher actuellement sélectionnée.

~~~~~~~~ =]

ToucH

Réponse au
toucher actuelle

3 Utilisez le cadran pour régler la réponse
au toucher sur une valeur comprise
entre 1 et 4.

Lorsque le réglage est compris entre « 1 » et « 3 »,
les valeurs plus élevées produisent une variation
de volume plus importante (et plus aisée a obtenir)
en réponse a la dynamique du clavier (autrement
dit, une sensibilité plus grande). Si la sensibilité
est définie sur « 4 (Fixed) » (Fixe), toutes les notes
sont jouées au méme volume, quelle que soit la
force de votre jeu au clavier.

[NOTE |
‘ e La valeur par défaut de la réponse au toucher est « 2 ».

Vaste éventail de fonctions utiles

Sélection d'un réglage de
I'égaliseur a méme d'optimiser
le son

Six réglages d'égaliseur (EQ) principal permettent
d'obtenir un son optimal lors de 1'écoute via différents
systemes de reproduction : les haut-parleurs internes
de l'instrument, le casque ou un systeme d'enceintes
externes.

] Maintenez la touche [MELODY
SUPPRESSOR] enfoncée pendant plus
d'une seconde pour appeler I'élément
« Master EQ » (Egaliseur principal)
(fonction 037).

La mention « MasterEQ » s'affiche a I'écran
pendant quelques secondes, suivie du type
d'égaliseur principal actuellement sélectionné.

MELODY
SUPPRESSOR

. MASTER EQ TYPE
Maintenez la touche
enfoncée pendant
plus d'une seconde.

Type d'EQ principal
actuellement sélectionné

2 Faites pivoter le cadran pour
sélectionner le type d'EQ principal
de votre choix.

Types d'égaliseur principal

Idéal pour écouter le son via les

Speaker haut-parleurs intégrés de

1 (Haut-parleur)

l'instrument.
Idéal pour écouter le son via le
2 z-lceaasdp:jhec;ne casque ou des haut-parleurs
q externes.
3 Boost Propose un son plus puissant
(Accentuation) P plus p .
4 | Piano Idéal pour des performances solo

au piano.

Diminue la plage de moyennes
fréquences afin de produire un son
plus brillant.

5 | Bright (Brillant)

Diminue la plage de hautes
fréquences afin de produire un son
plus doux.

6 | Mild (Léger)
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Accord de gamme

Par défaut, la gamme de ce clavier est réglée sur Equal Temperament (Gamme
classique) — le méme accordage que sur un piano acoustique. Vous pouvez toutefois
sélectionner une autre gamme selon le genre ou le style de musique que vous voulez

jouer.

Sélection d'une gamme

Vous pouvez sélectionner une gamme parmi les
diverses gammes présélectionnées.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Utilisez la touche CATEGORY [+] ou [-]
pour appeler I'élément « Scale »
(fonction 045).

CATEGORY

=)

Gamme actuelle

3 Tournez le cadran et sélectionnez une
gamme.
Le réglage par défaut est « 1 Equal » (1 Egal).
Types de gamme présélectionnés

1 | Equal (Egal)

2 | Pure Major (Majeure pure)
3 | Pure Minor (Mineure pure)
4 | Bayat (Arabe)

5 | Rast (Arabe)
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Réglage de la note fondamentale
de chaque gamme

Assurez-vous de spécifier une note fondamentale
appropriée si vous sélectionnez une gamme autre
qu'Equal Temperament ou créez votre propre gamme
al'aide de la fonction Scale Tune.

] Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)

A FILE CONTROL

) Utilisez la touche CATEGORY [+] ou [-]
pour appeler I'élément « BaseNote »
(Note fondamentale) (fonction 046).

CATEGORY

=)

Note fondamentale actuellement sélectionnée

3 Faites tourner le cadran pour
sélectionner une note fondamentale
parmi: C, C#, D, Eb, E, F, F#, G, Ab, A, Bb
et B.

Le réglage par défaut est « C ».



Accord de gamme

-_—
Accordage de chaque note [NOTE |
, . | e [orsque vous appuyez simultanément sur les touches
pOU r Ia Creat|on d une gam me [+/YES] et [-/INO] aprés avoir rappelé une gamme
.. originale mémorisée dans la mémoire de registration,
orl g | nale la gamme revient a cette gamme originale et non ala
valeur d'accordage par défaut.
Vous pouvez accorder les notes individuelles par * « (Edited) » (Modifi€) apparaft & I'écran lorsque vous
centiémes (un « centiéme » correspond a un centieme appelez « Scale » (fonction 045) apres avoir utilisé un
. . accordage de gamme individuel. Les réglages de
de demi-ton) afin de créer votre propre gamme. gamme modifiés sont toutefois effacés lorsque vous
appelez une autre gamme. C'est pourquoi les réglages
'I Sélectionnez la note fondamentale en modifiés doivent étre stockés dans la mémoire de
registration.

vous référant aux instructions de la
section « Réglage de la note
fondamentale de chaque gamme »

(page 38).

2 Utilisez la touche CATEGORY [+] ou [-]
pour appeler les notes individuelles
a accorder, telles que « Tune C »
(Accorder do) (fonction 047), comme
indiqué.

CATEGORY

=) Ll

Vous pouvez choisir la note a accorder parmi les

12 notes ci-dessous.
« C » (fonction 047), « CH » (048), « D » (049),
«Eb » (050), « E » (051), « F » (052),
« F# » (053), « G » (054), « Ab » (055),
« A »(056), « Bb » (057), « B » (058)

3 Faites tourner le cadran pour accorder
la note sélectionnée a I'étape 2.
La plage d’accordage va de -64 a +63.
Vous pouvez réinitialiser la valeur par défaut
de ce réglage en appuyant simultanément sur
les touches [+/YES] et [-/NO].

4 Répétez les étapes 2 a 3 selon les
besoins.

5 Vous pouvez mémoriser les réglages
effectués ici dans la mémoire de
registration, si vous le souhaitez

(page 33).
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Réglages de sonorités

Sélection d'une sonorité en duo

Edition de sonorités

'| Maintenez la touche [DUAL] enfoncée
pendant plus d'une seconde afin
d'appeler I'élément « D.Voice » (Sonorité
en duo).

La mention « D.Voice » s'affiche pendant
quelques secondes a I'écran, suivie de la sonorité
en duo actuellement sélectionnée.

DUAL

# DUALVOICE

Sonorité en duo actuellement sélectionnée

“) Faites tourner le cadran pour sélectionner
la sonorité en duo souhaitée.

Sélection d'une sonorité
partagée

'| Maintenez la touche [SPLIT] enfoncée
pendant plus d'une seconde afin
d'appeler I'élément « S.Voice » (Sonorité
partagée).

La mention « S.Voice » s'affiche pendant quelques
secondes a 1'écran, suivie de la sonorité partagée
actuellement sélectionnée.

SPLIT

ASPLIT VOICE

SpLIT

Sonorité partagée actuellement sélectionnée

“) Faites tourner le cadran pour sélectionner
la sonorité partagée souhaitée.
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Vous avez la possibilité, pour les différentes sonorités
principales, en duo et partagées, d'éditer des
parametres tels que le volume, 1'octave ou la
profondeur de réverbération et de cheeur afin de créer
de nouveaux sons personnalisés, parfaitement adaptés
a vos besoins musicaux.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)

A FILE CONTROL

2 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément souhaité.
Les parametres des sonorités sont présentés
ci-dessous :
* Parametres des sonorités principales :
M.##*#%% (fonction 010-018)
* Parametres des sonorités en duo :
D ##**%* (fonction 019-028)
* Parametres des sonorités partagées :
S.k##FEEE (fonction 029-034)
Pour plus d'informations sur les différents
parametres, reportez-vous a la Liste des fonctions
ala page 53.

CATEGORY

= £

3 Faites tourner le cadran afin de définir la
valeur souhaitée.
Vérifiez le son produit en jouant au clavier.

4 Répétez les étapes 2 et 3 ci-dessus pour
éditer différents paramétres.

5 Si nécessaire, mémorisez les réglages
dans la mémoire de registration
(page 33).
Les réglages li€s aux sonorités sont réinitialisés
chaque fois qu'une nouvelle sonorité est
sélectionnée. Si vous souhaitez stocker les sons
créés en vue de les rappeler ultérieurement,
mémorisez les réglages dans la mémoire de
registration.



Parametres affectés aux houtons

Cette section décrit les différents paramétres attribuables aux boutons (page 22).

FILTER

Les effets de filtre faconnent le son en autorisant
le passage d'une plage spécifique de fréquences
uniquement et/ou en produisant une créte de
résonance sur la fréquence de coupure du filtre.
Les effets de filtre peuvent servir a créer une plage
de sons de type synthétiseur.

[NOTE]|

e Ces effets s'appliquent exclusivement aux sonorités
principales et en duo jouées au clavier.

o Les effets de filtre peuvent parfois provoquer une distorsion
sur les basses fréquences.

® Bouton A : CUTOFF (Coupure)

Regle la fréquence de coupure du filtre et, par
conséquent, la clarté du son. La rotation du bouton A
vers la gauche rend le son plus tamisé ou obscur,
tandis que sa rotation vers la droite clarifie le son.

Niveau
Fréquence de coupure

< ~
N Y
LR N
Y Y
\ H \
\ ! \

' \
i \ i !
| |

1 1

‘ ! ‘ ! Fréquence

Les fréquences de cette Les fréquences de cette
plage sont transmises. plage sont coupées.

©® Bouton B : RESONANCE

Regle le degré de résonance appliqué a la fréquence
de coupure du filtre. La rotation du bouton vers la
droite augmente la résonance de maniere a accentuer
les fréquences autour de la fréquence de coupure,

« renforgant » ainsi l'effet percu du filtre.

Niveau

Résonance

Fréquence

EFFECT (Effet)

® Bouton A : REVERB

Reproduit I'ambiance acoustique d'une salle de concert
ou d'une boite de nuit. La rotation de ce bouton vers la
droite augmente la profondeur de la réverbération.

® Bouton B : CHORUS (Chceur)

Produit un effet « d'instruments multiples » en
couche. La rotation de ce bouton vers la droite
augmente la profondeur du cheeur.

[NOTE]

¢ Ces effets s'appliquent exclusivement aux sonorités
principales et en duo jouées au clavier.

EG (Envelope Generator;
Générateur d'enveloppe)

Les effets EG déterminent les modalités de variation
du niveau du son au fil du temps. Vous pouvez
accélérer l'attaque pour obtenir un son plus percutant
ou la ralentir pour produire un son proche du violon,
par exemple. Vous pouvez également allonger ou
raccourcir le maintien afin de I'adapter au mieux

a votre musique.

Niveau

- - - - Niveau de maintien

'
»

—>
‘+— RELEASE — Temps

'~ ATTACK -»l«- DECAY -+

+ +
i -y

Note jouée Note relachée

® Bouton A : ATTACK (Attaque)

Regle le temps d'attaque (temps nécessaire au son
pour atteindre son niveau maximal lorsqu'une touche
est jouée). La rotation de ce bouton vers la droite
allonge le temps d'attaque et diminue, de ce fait,

la vitesse d'attaque.

® Bouton B : RELEASE (Relachement)
Regle le temps de relachement (temps nécessaire
a l'atténuation du son jusqu'a sa disparition totale
des lors qu'une touche est relachée). La rotation de
ce bouton vers la droite augmente le temps de
relachement et produit ainsi un maintien prolongé.
[NOTE |
® Ces effets s'appliquent exclusivement aux sonorités
principales et en duo jouées au clavier.

n STYLE FILTER (Filtre de style)

Ce paramétre est identique a « [l FILTER ».
Ces effets s'appliquent uniquement a la reproduction
du style ou du motif.

AUX IN

Ces boutons peuvent étre utilisés lors de la lecture
depuis un appareil audio externe connecté a la prise
[AUX IN] de l'instrument.

® Bouton A : SUPPRESSOR PAN
(Suppresseur panoramique)

Activez la fonction Melody Suppressor, puis faites

pivoter ce bouton pour déplacer la position de

balayage panoramique a annuler.
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Parametres affectés aux boutons

® Bouton B : BALANCE

I'impression que le son est €émis a partir de haut-

Réglez la balance de volume entre 1'appareil audio et parleurs externes.

l'instrument. La rotation de ce bouton vers la gauche La modification du type d'effet amplifi€ dans les
diminue le volume de 1'appareil audio et augmente réglages des fonctions (page 54, fonction 038) vous
celui de l'instrument, et inversement. Méme si aucun permet d'améliorer 1'image stéréo de différentes
équipement audio externe n'est connecté, faites manicres.

pivoter ce bouton pour augmenter/diminuer le volume @ Bouton B : RETRIGGER RATE

du son de la reproduction du morceau/style/motif,
tandis que le son du clavier est maintenu.

A speciaL EFFECT

® Bouton A : ULTRA WIDE STEREO

(Effet stéréo amplifié)

Permet de jouer au clavier en produisant un effet de
son spacieux et dynamique, qui vous donne

(Taux de redéclenchement)
Tout en maintenant la touche de la section en cours de
reproduction enfoncée, faites pivoter ce bouton pour
modifier la fonction Retrigger Rate (longueur de la
partie a répéter). Tournez-le vers la droite pour
diminuer la longueur, et vice versa.

Le tableau ci-dessous présente plusieurs suggestions d'utilisation des différents effets attribuables aux boutons.

Quelques suggestions d'utilisation des boutons

Numéro/Effet

Suggestions

FILTER

Sélectionnez « 140 Gemini » (sonorité principale de type synthétiseur » ou
« 167 Noise » (reportez-vous a la Liste des sonorités de la Liste des données
fournie a part). Le fait de faire pivoter le bouton A ou B pendant la
reproduction vous permet de profiter des effets de balayage de filtre
dynamique d'un synthétiseur analogique.

EFFECT

Sélectionnez la sonorité « 008 CP80 ». Tournez les boutons A et B a fond vers
le bas pour entendre le son « direct », non traité, de la sonorité. A mesure que
vous tournez le bouton B vers la droite, un effet de cheeur avec modulation est
progressivement appliqué au son. Le fait de tourner le bouton A vers la droite
ajoute un effet de réverbération qui vous donne l'impression de jouer dans une
véritable salle de concert.

EG

Sélectionnez la sonorité « 170 RsAnPad ». Tournez le bouton A a fond vers
le bas pour accélérer l'attaque et entendre le son dépouillé et limpide de la
sonorité d'origine. Tournez le bouton B a fond vers le bas pour raccourcir le
temps nécessaire a l'atténuation du son jusqu'a sa disparition totale apres le
relachement d'une note. Ces boutons vous permettent d'ajuster la sonorité
avec précision pour créer le son adapté au morceau que vous jouez.

STYLE FILTER

Sélectionnez le style « 049 EuTrance ». Activez I'accompagnement et lancez
la reproduction du style (page 23). Réglez le bouton B sur 3 heures environ et
le bouton A sur 8 heures environ. Le son d'ensemble du style produit devrait
étre quelque peu étouffé et assourdi, avec accentuation des batteries pour
produire un puissant effet rythmique.

Bouton A :
SUPPRESSOR PAN

AUX IN
Bouton B :

BALANCE

Actionnez ces boutons lors de la lecture depuis un appareil audio externe

tel qu'un iPhone, un iPod, etc. connecté a la prise [AUX IN] de l'instrument
(page 29). Activez la fonction Melody Suppressor, puis faites pivoter le
bouton A pour régler la position de balayage panoramique du son de la
mélodie d'un appareil audio externe a annuler (diminuer). Lorsque la partie
meélodique est annulée (diminuée), essayez de la jouer vous-méme. Tournez le
bouton B pour régler la balance de volume entre 1'appareil audio externe et
l'instrument.

Bouton A : ULTRA-
WIDE STEREO
SPECIAL

Cet effet vous permet également de créer une palette diversifiée de sons allant
des simulations mono aux sons stéréo plus larges, méme en ne jouant qu'une
seule sonorité (Grand Piano, Octave Strings, etc.).

EFFECT Bouton B :

RETRIGGER RATE

Sélectionnez la section C du motif « 001 FrenchDJ » et lancez la reproduction
du motif. Tournez ce bouton vers la droite tout en maintenant la touche de la
section C pour raccourcir la longueur de la partie a répéter de la méme fagon
qu'un DJ.
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Réglages de I'arpege

Synchronisation de I'arpege sur la
reproduction du morceau, du style
ou du motif — Arpeggio Quantize
(Quantification de l'arpége)

Lorsque vous jouez au clavier pour déclencher un
arpege (page 21) en accompagnement de la
reproduction du morceau, du style ou du motif, vous
devez interpréter les notes en respectant le rythme afin
que l'arpege soit exécuté en parfaite synchronisation
avec les autres pistes de reproduction. Cependant, il
peut arriver que votre rythme soit légérement en avance
ou en retard par rapport au temps (ou les deux a la fois).
La fonction « Arpeggio Quantize » disponible sur cet
instrument corrige les imperfections de rythme, méme
imperceptibles, en fonction des réglages ci-dessous,
puis reproduit 1'arpege de maniere appropriée.

 Synchronisation sur les noires

* Synchronisation sur les croches

* Pas de synchronisation

Bien que la valeur de la fonction Arpeggio Quantize
soit préprogrammeée pour les différents types d'arpege,
vous pouvez la modifier manuellement.

] Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)

A FILE CONTROL

) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Quantize »
(Quantification) (fonction 043).

La mention « Quantize » apparait a 1'écran pendant
quelques secondes, suivie de la valeur de
quantification de 1'arpege actuellement sélectionnée.

CATEGORY

=)

Valeur actuellement sélectionnée

3 Faites tourner le cadran afin de
sélectionner une valeur parmi les
réglages « OFF », « 1/8 » et « 1/16 ».

* 1/8 Synchronisation sur les noires
e 1/16 Synchronisation sur les croches
* OFF Pas de synchronisation

Maintien de la reproduction de
I'arpege a l'aide du sélecteur
au pied

Vous pouvez régler 1'instrument de maniere

a maintenir la reproduction de l'arpege apres le
relachement des notes, en appuyant sur le sélecteur
au pied connecté a la prise [SUSTAIN].

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Pdl Func »
(Fonction de pédale) (fonction 044).

La mention « Pdl Func » apparait a 1'écran
pendant quelques secondes, suivie du réglage
actuellement sélectionné.

CATEGORY

=)

Réglage actuellement sélectionné

3 Faites tourner le cadran afin de
sélectionner « Arp Hold » (Maintien
de I'arpége).

Pour rétablir la fonction de sustain du sélecteur au
pied, sélectionnez « Sustain ». Si vous préférez
utiliser simultanément les deux fonctions de
maintien et de sustain, optez pour « Hold+Sus ».

4 Essayez de jouer I'arpége a I'aide du
sélecteur au pied.
Appuyez sur les notes pour déclencher 1'arpege,
puis enfoncez le sélecteur au pied.
La reproduction de l'arpege continue, méme apres
que les notes ont ét€ relachées. Pour arréter la
reproduction de I'arpege, relachez le sélecteur
au pied.
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Styles (accompagnement automatigue) et motifs

Variations de style — Sections

Chaque style comporte plusieurs « sections », qui vous permettent de faire varier I'arrangement de
I'accompagnement en fonction du morceau que vous jouez.

INTRO MAIN A/B

\ SECTION
A B C D E /0 : PATTERN
S A=B -« [ n »/m

] [ ] [ ] [ ] -

SYNC SYNC START/ @ STYLE
STOP START STOP

2 INTRO/ MAIN /
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL

ENDING

AUTO FILL

INTRO
Cette section est utilisée en début de morceau. A la fin de I'intro, la reproduction du style passe directement
a la section principale. La longueur de l'intro (en mesures) varie en fonction du style sélectionné.

MAIN

Cette section est utilisée pour jouer la partie principale du morceau. La reproduction de la section principale se
répete indéfiniment jusqu'a ce que vous appuyiez sur la touche d'une autre section. Il existe deux variations
(A et B) et le son de la reproduction du style change de facon harmonique en réponse aux accords joués de la
main gauche.

AUTO FILL (Variation automatique)

Cette section est automatiquement ajoutée avant le passage a la section principale A ou B.

ENDING (Coda)
Cette fonction est utilisée pour conclure le morceau. A la fin de la coda, la reproduction du style s'arréte
automatiquement. La longueur de la coda (en mesures) varie en fonction du style sélectionné.

'| Appuyez sur la touche [STYLE], puis 3 Appuyez sur la touche [SYNC START]
faites tourner le cadran afin de pour activer la fonction Synchro Start.

sélectionner un style.
[:] 2D DD D J Les fleches

? Appuyez sur la touche [ACMP ON/OFF] S » v < e o tomes

afin d'activer la fonction ACMP. o

® Synchro Start
D Lorsque la fonction Synchro Start est activée, la
205 o reproduction de style débute des que vous jouez
Apparait lorsque la un a.ccord dans la p!age d'accon.lpagnement du
L fonction ACMP est clavier. Pour désactiver la fonction Synchro Start,

activée. appuyez sur la touche [SYNC START].

4 Appuyez sur la touche [MAIN/AUTO
FILL] (Partie principale/Variation
automatique) afin de sélectionner
Main A ou Main B.

[

MAIN /
AUTOFILL

Section actuellement sélectionnée
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5 Appuyez sur la touche

[INTRO/ENDING/rit.].

|

INTRO/
ENDING/rit.

A présent, vous étes prét a démarrer la
reproduction du style a partir de la section Intro.

Interprétez un accord de la main gauche
afin de lancer la reproduction de l'intro.
Dans cet exemple, interprétez un accord en

C majeur (comme illustré ci-dessous). Pour plus
d'informations sur la saisie d'accords, reportez-
vous a la section « Accords » a la page 48.

Point de partage

I
ﬁ\&ge de J

l'accompa-
gnement

A la fin de l'intro, jouez au clavier en
fonction de I'avancement du morceau
que vous interprétez.

Exécutez des accords a I'aide de la main gauche
tout en interprétant des mélodies de la main droite,
puis appuyez sur la touche [MAIN/AUTO FILL]
selon les besoins. La sélection de la section
bascule sur Fill-in (Variation rythmique), puis sur
Main A ou Main B.

C] ‘

MAIN /
AUTOFILL

Appuyez sur la touche
[INTRO/ENDING/rit.]

[y

INTRO/
ENDING/rit.

La section bascule sur la coda. Au terme de la
coda, la reproduction du style s'arréte
automatiquement. Vous pouvez ralentir
progressivement la coda (ritardando) en appuyant
a nouveau sur la touche [INTRO/ENDING/rit.]
durant la reproduction de la coda.

Styles (accompagnement automatique) et motifs

Synchro Stop

Lorsque vous appuyez sur la touche [SYNC/STOP]
pour activer cette fonction, le style n'est exécuté que
si vous interprétez des accords dans la plage
d'accompagnement du clavier. Le reldchement de
toutes les notes entraine 1'arrét de la reproduction
du style. Cette option facilite 1'ajout de ruptures
rythmiques au fur et a mesure de votre performance,
simplement en retirant votre main de la plage
d'accompagnement automatique du clavier.

L)

Se SYNC STOP
Apparait lorsque la
fonction Synchro Stop

| est activée.
7

@
Le style est reproduit W
tant que vous jouez .
au clavier. La reproduction du style

s'arréte lorsque vous
relachez les touches.

Activation/désactivation des
pistes de style

Ainsi qu'indiqué sur le panneau avant, un style est
constitué de six pistes. Activez/désactivez chaque
piste a l'aide de la touche [TRACK CONTROL].
Vous pouvez assourdir chacune des pistes de facon

a jouer cette piste vous-méme. Chaque fois que vous
appuyez sur la touche correspondant a la piste
souhaitée, celle-ci est tour a tour activée et désactivée.

Q) patTeERN 1 2

>~ (2] (3] () () (ea)

@)STVE DRUMS BASS CHORDT CHORD2 PAD PHRASES

6

o | oo

L'état d'activation/de
désactivation s'affiche
a l'écran (page 16)

@ (4 X516

[ NOTE i
® Vous pouvez appuyer sur deux touches de piste en méme
temps pour les activer ou les désactiver simultanément.
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Styles (accompagnement automatique) et motifs

Variations de motifs — Sections

A T'instar des styles, les motifs comportent plusieurs
sections, ce qui vous permet d'ajouter des variations
dynamiques a la performance. Cinq sections (A-E)
sont disponibles.

A B C ) E »/m
[=) A=8B - == [ /8

L JC JC JC JC JI

2 ACMP INTRO/ MAIN 7 SYNC SYNC START/ Q)sviE
ON/OFF  ENDING/rit.  AUTOFILL sTop START STOP

@) PATTERN
] Q) sone

Cependant, contrairement aux styles, les motifs ne
disposent pas de section dédiée en début ou en fin
de morceau, comme des introductions ou des codas.
Les sections A—E sont répétées jusqu'a ce que la
reproduction soit interrompue manuellement.

Fonction Pattern Retrigger
(Redéclenchement de motif)

Cette fonction lance la reproduction du motif depuis
le début.

1 Appuyez sur la touche [PATTERN],
puis faites pivoter le cadran pour
sélectionner le motif souhaité.

PATTERN

]

? Appuyez sur la touche [START/STOP] ou
sur une touche quelconque a gauche du
point de partage (page 47) pour lancer la
reproduction du motif.

3 Si vous appuyez sur la touche de la
section en cours de lecture, vous
pourrez reprendre la reproduction
depuis le début. Le maintien de la
touche enfoncée vous permet de
reproduire en boucle la premiére partie
de la section uniquement.

OF)

Vous pouvez modifier la longueur de la premiere
partie (Retrigger Rate) en cours de reproduction.
Pour ce faire, utilisez la touche [ASSIGN] pour
sélectionner « 6 SPECIAL EFFECT », puis faites

section

B
A=8B

OG0
=S

‘[ON/OFF END\NG JTO FILL STAF(T
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pivoter le bouton B tout en maintenant la touche
de la section en cours de reproduction enfoncée.

[NOTE |

e Lors de I'enregistrement de la reproduction du motif avec la
fonction Retrigger, notez que l'indicateur de temps a ['écran,
le métronome et la reproduction des arpéges ne sont pas
synchronisés avec la reproduction du morceau enregistré.

® Lorsque le tempo de la reproduction du motif est réglé sur
une valeur supérieure a 200, le fait de faire pivoter le bouton
vers la droite ne permet pas de modifier la longueur a partir
du premier temps de la premiére mesure.

Modification du tempo

Vous pouvez jouer les styles ou les motifs sur le
tempo de votre choix, qu'il soit lent ou rapide.

1 Appuyez sur la touche [TEMPO/TAP]
pour appeler la valeur du tempo
a l'écran.

TEMPO/
TAP

3

Valeur actuelle du tempo

“) Faites tourner le cadran pour définir un
tempo compris entre 011 et 280.
Appuyez simultanément sur les touches [+/YES]
et [-/NO]J pour réinitialiser instantanément le
tempo du style ou du motif actuellement
sélectionné sur sa valeur par défaut. Vous pouvez
modifier le tempo pendant la reproduction en
appuyant deux fois sur la touche [TEMPO/TAP]
au tempo souhaité.

[NOTE |

e [ 'opération ci-dessus s'applique également au tempo
de la reproduction du morceau ou de ['arpége.

Démarrage par tapotement

Vous pouvez lancer la reproduction de style, de motif
ou de morceau simplement en tapotant sur la touche
[TEMPO/TAP] au tempo de votre choix, quatre fois
pour un type de mesure a 4 temps (4/4, etc.), et trois
fois pour un type de mesure a 3 temps (3/3, etc.).

TEMPO/

?///b

[NOTE i
® Plage de réglage du tempo par tapotement : 32-280



Styles (accompagnement automatique) et motifs

Réglage du volume du style ou
du motif

Vous pouvez régler la balance de volume entre la
reproduction du style ou du motif et la performance au
clavier.

1 Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

)
A FILE CONTROL
) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « StyleVol »
(Volume du style) (fonction 001) ou
« PatrnVol » (fonction 003).

CATEGORY

=)

3 Faites tourner le cadran pour régler le
volume sur une valeur comprise
entre 000 et 127.

Réglage du point de partage

Le point du clavier qui sépare la section a main
gauche de la section a main droite est appelé « point
de partage ».

Le point de partage initial par défaut est réglé sur la
touche 054 (touche F#2), mais vous pouvez le
remplacer par une autre touche.

'| Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « SplitPnt »
(Point de partage) (fonction 008).

Vous avez également la possibilité d'appeler cet
écran en appuyant sur la touche [STYLE], puis en
maintenant la touche [ACMP] enfoncée pendant
plus d'une seconde.

CATEGORY

=)

v
FE N 0 e e e

Point de partage

3 Faites tourner le cadran pour définir le
point de partage sur une touche
comprise entre 036 (C1) et 096 (C6).

Point de partage ... valeur par défaut : 054 (F#2)

036 048 060 072 084 096
(c1) (C2) (C3) (C4) (C5) (Ce)
Sonorité Sonorité principale et sonorité

partagée en duo
[NOTE i

e Lorsqu'un style est sélectionné et que la fonction ACMP
est activée, les notes jouées a gauche du point de
partage servent a spécifier I'accord pour la reproduction
du style. Si un motif est sélectionné, la note jouée a
gauche du point de partage définit la touche utilis ée
pour la reproduction du motif.

e Le point de partage ainsi réglé est appliqué a la fois
aux styles, aux motifs et aux sonorités.

e Le point de partage ne peut pas étre modifié pendant
la reproduction d'une legon.

Interprétation d'accords sans
reproduction du style

Appuyez successivement sur la touche [STYLE]

puis sur la touche [ACMP ON/OFF] pour activer
I'accompagnement automatique (1'icone ACMP ON
s'affiche). Jouez ensuite un accord dans la section

a main gauche du clavier (en ayant préalablement
désactivé la fonction SYNC START). L'accord retentit
alors sans reproduction du style. Cette opération est
appelée « Stop Accompaniment » (Arrét de
I'accompagnement). L'accord ainsi spécifié s'affiche
a I'écran et affecte la fonction Harmony (page 20).

o
!

J

ACMP ON

ACMP ON

Apparait lorsque I'accompagnement
automatique est activé

I
7

Plage de l'accompa-
gnement —

i
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Styles (accompagnement automatique) et motifs

Types d'accords pour la reproduction du style

Pour les utilisateurs novices en la matiére, ce tableau présente les accords les plus courants. Dans la mesure ot il
existe un grand nombre d'accords utiles et variés, qui sont utilis€s en musique de multiples fagons, mieux vaut se
reporter aux recueils d'accords disponibles dans le commerce pour obtenir de plus amples informations a ce sujet.

* indique la note fondamentale.

Fmy7

FM7
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o |l est également possible d'utiliser des inversions en position de « note fondamentale », a I'exception des suivantes :

m7 m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7 7b5, 6(9), sus2.

® ['inversion des accords 7sus4 et m7(11) ne sera pas reconnue si les notes sont omises.

e Lorsque vous jouez un accord non reconnu par l'instrument, rien ne s'affiche a I'écran. Dans ce cas, seules les parties
rythmiques et de basse sont reproduites.

Easy Chords (Accords faciles)
Cette méthode vous permet de jouer facilement des accords dans la plage d'accompagnement du clavier en utilisant
seulement un, deux ou trois doigts.
Pour la note fondamentale en « C »

C
*
Pour jouer un accord
majeur
Appuyez sur la note

fondamentale (*) de
l'accord.

Pour jouer un accord
mineur

Appuyez sur la note
fondamentale de l'accord en
méme temps que sur la
touche noire la plus proche
placée a gauche de celle-ci.

Pour jouer un accord de
septiéme

Appuyez simultanément sur
la note fondamentale et la
touche blanche de gauche
la plus proche de celle-ci.

Cmy

Pour jouer un accord mineur
de septieme

Appuyez simultanément sur la
note fondamentale de |'accord et
les premieres touches blanche
et noire situées a gauche de
celle-ci (soit sur trois touches en
méme temps).

48
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Recherche d'accords a l'aide du
dictionnaire d'accords

La fonction Dictionary peut vous étre fort utile
lorsque vous connaissez le nom d'un accord et
souhaitez apprendre a le jouer rapidement.

] Appuyez sur la touche [CHORD DICT]
(Dictionnaire d'accords) et maintenez-la
enfoncée pendant plusieurs secondes afin
d'appeler I'élément « Dict. ».

LESSON

# CHORD % ‘

Maintenez la touche enfoncée
pendant plus d'une seconde.

Cette opération entraine la division du clavier
en trois plages distinctes, illustrées ci-dessous.
 La plage située a droite de la section « ROOT P> »
(Note fondamentale) :
Cette plage vous permet de spécifier la note fonda-
mentale de 'accord, mais ne produit aucun son.
* La plage comprise entre « CHORD TYPE P> »
(Type d'accord) et « ROOT P> » :
Cette plage vous permet de spécifier le type
d'accord, mais ne produit aucun son.
* La plage située a gauche de la section « CHORD
TYPEP » :
Cette plage vous permet de jouer et de vérifier
l'accord spécifi€ dans les deux plages ci-dessus.

' Plage des
__Plagede jeu __ pjage des types d'accord —— notes fon-
au clavier T damentales?

IWER EFERS HEEEESHEEEalsarETErE FREEISECrENS [RENISEETEANEE 6
7
Touche

CHORD TYPE» ROOT»> |a_ pll._!s
aigué

2 A titre d'exemple, nous allons apprendre
a jouer lI'accord GM7 (septieme majeure
G (sol)).

2-1. Appuyez sur la touche « G » dans la section du
clavier située a droite de « ROOT » », afin
d'afficher « G » comme note fondamentale.

roOT> C G

ToucH

Styles (accompagnement automatique) et motifs

?2-2. Appuyez sur la touche « M7 » dans la
section située entre « CHORD TYPE p »
et « ROOT ».

Les notes que vous devez jouer pour
exécuter 'accord spécifié (note
fondamentale et type d'accord) s'affichent
a 1'écran de maniere fort commode, a la fois
sous forme de notation et sur le schéma
représentant le clavier.

cHOrRD TYPEr M M7
EEEEIEEY EIRIEI R @RI E R EEIR

Nom de I'accord (type et

Notation de I'accord note fondamentale)

i

b o
ava - A
i mmm
nnw

Notes individuelles
de l'accord (clavier)

Pour appeler les inversions d'accords possibles,
appuyez sur les touches [+/YES]/[-/NO].
[NOTE i
* A propos des accords majeurs : les accords majeurs

simples sont généralement indiqués par leur note
fondamentale uniquement. Par exemple, « C » fait
référence a C (mi) majeur. Cependant, pour spécifier
des accords majeurs ici, vous devez sélectionner « M »
(majeur) aprés avoir appuyé sur la note fondamentale.

Essayez de jouer un accord dans la
plage située a gauche de « CHORD
TYPE» » en vérifiant les indications
fournies par la notation et le schéma
du clavier qui s'affichent a I'écran.
Lorsque vous avez correctement interprété
I'accord, un carillon de cloche vous annonce que
vous avez réussi et le nom de l'accord clignote
al'écran.

Spécification de la seule touche
affectée a la reproduction du motif
Notez que vous devez uniquement spécifier la
note fondamentale de 1'accord, sans indiquer
le type d'accord comme dans le cas de la
reproduction du style.

PSR-E443 Mode d'emploi

49



Reglages des morceaux

Reproduction avec la fonction
BGM (Background Music)
(Musique de fond)

Par défaut, 1'activation de la touche [DEMO/BGM]
entraine la reproduction répétée de quelques
morceaux internes uniquement. Vous pouvez modifier
ce réglage afin de reproduire, par exemple, tous les
morceaux internes ou tous les morceaux transférés
vers l'instrument a partir d'un ordinateur, de maniere
a utiliser I'instrument comme une source de musique
de fond. Cinq réglages de groupe de reproduction sont
disponibles. Il vous suffit de sélectionner celui qui
vous convient le mieux.

1 Maintenez la touche [DEMO/BGM]
enfoncée pendant plus d'une seconde.
L'élément « DemoGrp » apparait quelques
secondes a l'écran, suivi de la cible de la
reproduction répétée actuellement sélectionnée.

DEMO

#BGM
Maintenez la

touche enfoncée

) Faites tourner le cadran pour
sélectionner un groupe de reproductions
répétées dans le tableau ci-dessous.

Demo

(démonstration) Morceaux présélectionnés 001-003

Preset

(Présélection) Tous les morceaux présélectionnés

User "

(Utilisateur) Tous les morceaux utilisateur

Download Tous les morceaux transférés depuis un

(Téléchargé) ordinateur

USB Tous les morceaux (fichiers MIDI) de la
mémoire flash USB connectée

[NOTE |

® Les morceaux de démonstration sont reproduits
lorsqu'aucune donnée de morceaux utilisateur, de
morceaux téléchargés ou de morceaux USB n'existe.

3 Appuyez sur la touche [DEMO] pour
démarrer la reproduction.

Pour arréter la reproduction, appuyez a nouveau
sur la touche [DEMO].
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Reproduction aléatoire
de morceaux

Vous pouvez modifier 1'ordre de la reproduction
répétée des morceaux via la touche [DEMO/BGM]
entre ordre numérique et ordre aléatoire.

1 Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Appuyez plusieurs fois sur les touches
CATEGORY [+] et [-] pour appeler
I'élément « PlayMode » (Mode de
reproduction) (fonction 074).

La mention « PlayMode » apparait quelques
secondes a l'écran, suivie du mode de reproduction
actuellement sélectionné, a savoir « Normal » ou
« Random » (Aléatoire).

CATEGORY

=)

Lorsque la fonction DemoGrp est réglée sur
« Demo », il est impossible de régler ce
parametre.

3 Faites tourner le cadran afin de
sélectionner « Random ».
Pour revenir a I'ordre numérique, sélectionnez
« Normal ».

4 Appuyez sur la touche [DEMO] pour
démarrer la reproduction.

Pour arréter la reproduction, appuyez a nouveau
sur la touche [DEMO].



Réglage du tempo du morceau

Cette opération est la méme que pour les styles et les
motifs. Reportez-vous a la page 46.

Démarrage par tapotement

Cette opération est la méme que pour les styles et les
motifs. Reportez-vous a la page 46.

Volume du morceau

] Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Appuyez plusieurs fois sur les touches
CATEGORY [+] et [-] pour appeler
I'élément « SongVol » (Volume du
morceau) (fonction 002).

=)

CATEGORY ‘

Volume du morceau

3 Faites tourner le cadran pour régler le
volume du morceau sur une valeur
comprise entre 000 et 127.

e [ e volume du morceau peut étre réglé lors de la
sélection de ce dernier.

Réglages des morceaux

Réglage de la sonorité de la
mélodie des morceaux
présélectionnés

Vous pouvez modifier temporairement la sonorité de
la mélodie du morceau présélectionné actuellement
sélectionné en la remplacant par la sonorité de votre
choix.

'| Appuyez sur la touche [SONG],
sélectionnez le morceau présélectionné
de votre choix et démarrez la
reproduction.

SONG

L]

2 Appuyez sur la touche [VOICE], puis
faites tourner le cadran afin de
sélectionner la sonorité souhaitée.

3 Maintenez la touche [VOICE] enfoncée
pendant plus d'une seconde.
La mention « SONG MELODY VOICE »
(Sonorité de la mélodie du morceau) apparait
a I'écran pendant quelques secondes pour indiquer
que la sonorité sélectionnée a 1'étape 2 remplace
désormais la sonorité d'origine de la mélodie.

VOICE

SONG MELOD
£ oice k}

Maintenez la touche enfoncée
pendant plus d'une seconde.

[NOTE i
e [ a sélection d'un autre morceau annulera le
changement de sonorité de la mélodie.

¢ lous ne pouvez pas changer la sonorité de la mélodie
d'un morceau utilisateur.
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Les fonctions

Les « fonctions » permettent d'accéder a un vaste choix de paramétres détaillés de
I'instrument, tels que Tuning et Split Point, de méme qu'a des sonorités et des effets.
Examinez quelques instants la Liste des fonctions (pages 52-55). Une fois que

vous avez identifié la fonction que vous souhaitez modifier, suivez les instructions

ci-dessous.

Procédure de base a utiliser dans
I'écran des fonctions

] RepérezI'élément souhaité dans la Liste
des fonctions aux pages 52-55.

7 Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION

-

AFILE CONTROL

3 Appuyez plusieurs fois sur les touches
CATEGORY [+] et [-] pour afficher
I'élément souhaité.

Fonction actuellement sélectionnée

CATEGORY

=)

Numeéro de la fonction
actuellement sélectionnée

Liste des fonctions

4 Utilisez le cadran, les touches [+/YES] et
[/NO] ou les touches numeériques [0]-[9]
pour régler la valeur de la fonction
sélectionnée.

Pour restaurer la valeur par défaut, appuyez
simultanément sur les touches [+/YES] et [-/NO].
Dans le cas de la fonction MIDI Initial Send
(Envoi initial MIDI) (page 55) uniquement, la
touche [+/YES] permet d'exécuter la fonction,
tandis que la touche [-/NO] I'annule.

D00
D00
DO0

—— Entrée
numérique
directe

NO EXECUTE YES

N

ESET

¢ Diminue la Appuyez simulta- ¢ Augmente la
valeur d'1 unité. nément sur les valeur
¢ Annulation deux touches pour  d'1 unité.

rappeler le réglage * Exécution
par défaut.

Certains réglages de fonction sont conservés
méme apres la mise hors tension de I'instrument et
peuvent étre transférés vers l'ordinateur sous
forme de données de sauvegarde (page 34).

Numéro

dela Fonction Ecran Plage/réglages Vale,ur par Description
. défaut
fonction
Volume
001 Style Volume 000-127 100 Reportez-vous a la page 47.
002 Song Volume 000-127 100 Reportez-vous a la page 51.
003 Pattern Volume Fatrmliol 000-127 100 Reportez-vous a la page 47.
004 AUX IN Volume AuzxIntiol 000-127 100 Reportez-vous a la page 29.
Général
005 Transpose TransFos -12-12 00 Reportez-vous a la page 36.
427.0Hz-453.0Hz
006 Tuning Turing (par incréments 440.0Hz Reportez-vous a la page 36.
d'environ 0,2 Hz)
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Les fonctions

Numéro
dela Fonction Ecran Plage/réglages Va(::?;uaar Description
fonction
. e Regle la plage de commande de la hauteur de ton & l'aide de la
Tl _
007 Pitch Bend Range FERands 01-12 02 molette PITCH BEND (page 36) par incréments d'un demi-ton.
008 Split Point HplitPnt 036-096 (C1-C6) 054 (F#2) Reportez-vous a la page 47.
009 Touch Response Touchkes ; Eazttc)!’) 24('(\:':(?:;:?)’ 2 (Medium) Reportez-vous a la page 37.
Sonorité principale (page 17)
010 Volume Mo ol ume 000-127 * Détermine le volume de la sonorité principale.
on Octave Mo Dot auve 2-42 * Détermine la plage d'octaves de la sonorité principale.
000 (gauche) — Détermine la position de balayage stéréo de la sonorité principale.
012 Pan M. Fan 064 (gentre) o . La valeur « 0 » entraine un balayage du son complétement &
e 127 (droite) gauche, tandis que la valeur « 127 » produit un balayage de la
sonorité complétement a droite.
013 ?;\é?‘;:dzz‘:tge M. Reusrb 000127 . Détermine l'intensité du signal de la sonorité principale transmis
réverbération) e a l'effet de réverbération.
Chorus Depth . . . L . NP .
ey e _ . Détermine l'intensité du signal de la sonorité principale envoyé
014 g:rc;f;;i?;lr Mo Chorus 000-127 2 l'effet de choeur.
Détermine la rapidité a laquelle le volume de la sonorité principale
Attack Time e p parvient a son niveau d'attaque lorsqu'une note est jouée. Plus la
. Mt b as —
emps d'attaque’ valeur est élevée, plus la vitesse d'attaque est lente. Plus la valeur
015 T d M. At tack 000-127 064 | levée. plus I vi o | Plus a val
est faible, plus la vitesse d'attaque est rapide.
Release Time Détermine la rapidité de la chute de volume de la sonorité
016 (Temps de M. Faleas 000-127 064 principale jusqu'a zéro lors du relachement de la note. Plus la
reléct?ement) rhEeEEs valeur est élevée, plus le maintien est prolongé. Plus la valeur est
faible, plus le maintien est bref.
Filter Cutoff - - Détermine la fréquence de coupure du filtre (page 41) de la sonorité
. Dt — C
017 (Coupure du filtre) M. Cutoff 000-127 064 principale.
Filter Resonance e . Détermine la résonance du filtre (page 41) de la sonorité
018 (Résonance du filtre) M. Reso. 000-127 064 principale.
Sonorité en duo (page 18)
019 Dual Voice Lo loice 001-755 * Sélectionne une sonorité en duo.
020 Volume L Ul e 000-127 * Détermine le volume de la sonorité en duo.
021 Octave Lra Do tauve 2-42 * Détermine la plage d'octaves de la sonorité en duo.
000 (gauche) — Détermine la position de balayage stéréo de la sonorité en duo.
022 Pan o Fan 064 (gentre) a . La valeur « 0 » entraine un balayage du son complétement &
S . gauche, tandis que la valeur « 127 » produit un balayage du son
127 (droite)
complétement a droite.
Pl . Détermine l'intensité du signal de la sonorité en duo transmis
023 Reverb Depth [ Bewerb 000-127 2 l'effet de réverbération.
TR . Détermine l'intensité du signal de la sonorité en duo envoyé
024 Chorus Depth [, Chiorus 000-127 2 l'effet de choeur.
Détermine la rapidité a laquelle le volume de la sonorité en duo
. o ena parvient a son niveau d'attaque lorsqu'une note est jouée. Plus la
G HEt e — 2 .
025 Attack Time b Attac 000-127 064 valeur est élevée, plus la vitesse d'attaque est lente. Plus la valeur
est faible, plus la vitesse d'attaque est rapide.
Détermine la rapidité de la chute du volume de la sonorité en duo
026 Release Time b Eeleas 000127 064 jusqu'a zéro lors du relachement de la note. Plus la valeur est
e élevée, plus le maintien est prolongé. Plus la valeur est faible,
plus le maintien est bref.
N - m Détermine la fréquence de coupure du filire (page 41) de la
G Dt —
027 Filter Cutoff L Ctof F 000-127 064 Ssonorité en duo.
028 Filter Resonance [ Reso. 000-127 064 Détermine la résonance du filtre (page 41) de la sonorité en duo.
Sonorité partagée (page 18)
029 Split Voice Holloice 001-755 053 (FngrBass) | Sélectionne une sonorité partagée.
030 Volume S llolune 000-127 080 Détermine le volume de la sonorité partagée.
031 Octave 5. 0ctave 2-+2 -1 Détermine la plage d'octaves de la sonorité partagée.
000 (gauche) — Détermine le balayage panoramique de la position stéréo de la
032 Pan 5. Pan 064 (gentre) _ 064 sonorité partagée. La valeur « 0 » entraine un balayage du son
e 127 (droite) complétement a gauche, tandis que la valeur « 127 » produit un
balayage du son complétement a droite.
033 Reverb Depth 5. Reusrh 000127 008 Détermine l'intensité du signal de la sonorité partagée transmis

a l'effet de réverbération.
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Les fonctions

-_—
Numéro
dela Fonction Ecran Plage/réglages Vale'ur par Description
. défaut
fonction
034 Chorus Depth = Charus 000-127 000 I;)e}ermme l'intensité du signal de la sonorité partagée envoyé
a l'effet de choeur.
Effets
035 Reverb Type Fewvsrhb 01-10 ** Reportez-vous a la page 35.
036 Chorus Type Chorus 1-6 > Reportez-vous a la page 35.
1 (Speaker),
037 Master EQ Type MasterEd 2 (Headphone), 1 (Speaker) Reportez-vous a la page 37
P FELECES 13 (Boost), 4 (Piano), P P page 57
5 (Bright), 6 (Mild)
Wide Type A . Détermine le type d'effet stéréo amplifié.
! !
038 (Type large) Wide 1-3 2 (Wide2) Plus les valeurs sont élevées, plus I'effet produit est fort.
Harmonie (page 20)
039 Harmor]y Type . HarmTurs 01-26 * Détermine le type d'harmonie.
(Type d'harmonie)
Harmony Volume
040 (Volume de Harrmliol 000-127 * Détermine le volume de l'effet d'harmonie.
I'harmonie)
Arpége (page 21)
Arpeggio Type y . _ . . . s
041 (Type d'arpége) HEF Twrps 001-150 Détermine le type de l'arpége.
Lorsque le réglage «Thru » (Relais) est sélectionné, la vitesse de
Arpeggio Velocity En fonction du reproduction de l'arpége est déterminée par la force de votre jeu
042 (Vélocité de HEF Uelo 1(Original), 2(Thru) A au clavier. Lorsque « Original » est sélectionné, la vitesse de
o type d'arpége : s . . . o
l'arpége) reproduction de |'arpege est déterminée par le réglage d'origine,
indépendamment de la force de frappe au clavier.
Arpeggio Quantize .
043 | (Quantification de | fwantize | 1(OFF), 2(1/8), 3(1/16) | Cnonctiondu | g iesvous & la page 43.
N type d'arpége
l'arpége)
Pedal Function 1 (Sustain) /
044 (Fonction de la Fdl Func 2 (Arp Hold) / * Reportez-vous a la page 43.
pédale) 3 (Hold+Sus)
Accord de gamme (page 38)
1 (Equal),
- 2 (Pure Maj), g N
045 Scale LScale 3 (Pure min), 1 (Equal) Reportez-vous a la page 38.
4 (Bayat), 5 (Rast)
01(C), 02 (C#), 03 (D),
it o 04 (Eb), 05 (E), 06 (F), g 5
046 Base Note EaseMote 07 (F¥), 08 (G), 09 (Ab), 01 (C) Reportez-vous a la page 38.
10 (A), 11 (Bb), 12 (B)
llqrjmdu(ic’:‘;:(eia e Tune L, L4
047-058 9 9 L"' Eb E,F, F#, |-64-63 00 Reportez-vous a la page 39.
de notes _
S &, Fib, A, EL, E
individuelles)
Ordinateur (borne USB [TO HOST])***
059 PC mode Pr maods OFF/PC1/PC2 OFF th|m|sg les réglages MIDI lorsque vous connectez l'instrument
(Mode PC) a un ordinateur.
MIDI***
Détermine si le clavier de l'instrument commande le générateur
060 Local Control Local ON/OFF ON de sons interne (ON) oulnon (OFF). Réglez ce parametn‘e st{r
(Commande locale) OFF lorsque vous enregistrez votre performance au clavier a
I'aide d'une application logicielle installée sur I'ordinateur via MIDI.
Détermine si l'instrument est synchronisé sur sa propre horloge
External Clock interne (OFF) ou sur une horloge externe (ON). Réglez ce
061 Extllock ON/OFF OFF paramétre sur ON lorsque vous enregistrez votre performance au
(Horloge externe) s 8 - Y . . o
clavier a l'aide d'une application logicielle installée sur l'ordinateur
via MIDI.
Keyboard Out Définit la transmission (ON) ou non (OFF) des messages MIDI
062 (Sgrtie du clavier) Kt ON/OFF ON générés par votre performance au clavier via la borne USB
[TO HOST].
Style Out - - Définit la transmission (ON) ou non (OFF) des messages MIDI
=t t
063 (Sortie du style) Stelelut ON/OFF OFF générés par la reproduction du style via la borne USB [TO HOST].
Song Out Définit la transmission (ON) ou non (OFF) des messages MIDI
064 9 Songlut ON/OFF OFF générés par la reproduction du morceau via la borne USB
(Sortie du morceau) [TO HOST]
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Les fonctions

Numéro
dela Fonction Ecran Plage/réglages Vale'ur par Description
. défaut
fonction
Permet de transférer les données des réglages du panneau
Initial Send vers un ordinateur. Appuyez sur [+/YES] pour effectuer I'envoi et
065 . ImitSend YES/NO - sur [-/NO] pour I'annuler. Cette manipulation doit étre exécutée
(Envoi initial) X . O . .
immédiatement aprés |'opération d'enregistrement sur
l'ordinateur.
Métronome (page 19)
066 Time Signature TimesigH 00-60 > Détermine le type de mesure du métronome.
Numerator
Time Signature Half note, Quarter
067 g Timesialh note, Eighth note, > Détermine la longueur des temps du métronome.
Denominator )
Sixteenth note
068 Metronome Volume | fit.sLizl 000-127 100 Détermine le volume de métronome.
Lecon (page 27)
Détermine le numéro de la piste guide de la lecon pour la main
069 Lesson Track (R) F-Fart GuideTrack01-16, o1 droite. Le réglage n'est effectif que pour les morceaux au
(Piste de lecon D) RTmer OFF format SMF 0 stockés sur la mémoire flash USB ou transférés
depuis un ordinateur.
Détermine le numéro de la piste guide pour la legon de la main
GuideTrack01-16, gauche. Le réglage n'est effectif que pour les morceaux au
-Fart
070 Lesson Track (L) L-Fart OFF 02 format SMF 0 stockés sur la mémoire flash USB ou transférés
depuis un ordinateur.
071 Grade Grade ON/OFF ON Détermine si la fonction Grade est activée ou désactivée.
Lorsqu'il est spécifié sur ON, ce parametre destiné a Lesson 3
« Waiting » commande le changement de tempo de la
072 Your Tempo Your Tenr ON/OFF ON reproduction pour I'adapter a votre vitesse d'exécution. Lorsque
ce parametre est spécifié sur OFF, le tempo de la reproduction est
maintenu en I'état, quelle que soit votre vitesse d'exécution.
Démonstration (page 25)
Demo Group 1 (Demo) / 2 (Preset) /
073 (Groupe de RERTIETg S 3 (User)/4 1 (Demo) Reportez-vous a la page 50.
démonstration) (Download) / 5 (USB)
Demo Play Mode
(Mode de X e 1 (Normal) g N
074 reproduction de la Flawhods 2 (Random) 1 (Normal) Reportez-vous a la page 50.
démonstration)
Détermine si I'annulation de la démonstration est activée ou
Demo Cancel désactivée. Si cette fonction est paramétrée sur ON, la
075 (Annuler [-Cance] ON/OFF OFF L . p . )
démonstration) reproduction du morceau de démonstration ne s'exécutera pas,
méme lorsque vous appuyez sur la touche [DEMO/BGM].
Mise hors tension automatique (page 15)
Auto Power Off Time
076 (Del§| de mise hors Aut.alff OFF, 5{10/15/30/60/ 30 minutes Specmelle délai 9”' s'écoule avant la mise hors tension
tension 120 (min.) automatique de l'instrument.
automatique)
Pile (page 13)
077 Battery Type if;iw = 1 (Alkaline) / 2 (Ni-MH) 1 (Alkaline) Permet de sélectionner le type de pile installé dans l'instrument.
Langue (page 58)
078 | Language (Langue) | Landuads | English/Japanese ‘ English ‘ Détermine la langue pour les noms de fichiers de morceau.

* La valeur appropriée est automatiquement réglée pour chaque sonorité.
** La valeur appropriée est automatiquement réglée pour chaque morceau, style ou motif.
##% Pour plus de détails, reportez-vous au document « Computer-related Operations » (page 9).
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Opérations liées a la mémoire flash USB

Le branchement d'un périphérique de mémoire flash USB a la borne USB [TO DEVICE]
vous offre la possibilité de sauvegarder les données créées sur l'instrument, telles que
les morceaux utilisateur et les réglages de paramétre. Vous pourrez ainsi rappeler sur
I'instrument les données sauvegardées pour une utilisation ultérieure.

o |l est conseillé d'utiliser un adaptateur secteur lors de I'exécution des opérations liées a la mémoire flash USB car
la puissance des piles n'est pas suffisamment fiable pour étre garantie jusqu'a la fin de ces opérations cruciales.
Lorsque vous essayez d'exécuter certaines fonctions, I'indication « Use Adaptor » (Utiliser I'adaptateur) s'affiche

parfois a I'écran et la fonction sélectionnée ne peut plus s'exécuter.

96

Précautions a prendre en cas d'utili-
sation de la borne USB [TO DEVICE]

Cet instrument est équipé d'une borne USB [TO DEVICE]
intégrée. Lorsque vous branchez un périphérique de
stockage USB sur cette borne, prenez soin de manipuler le
périphérique USB avec soin. Pour cela, il est important de
respecter les recommandations suivantes.

[NOTEI|
® Pour plus d'informations sur la manipulation des
périphériques USB, reportez-vous au mode d'emploi
du périphérique en question.

©® Périphériques USB compatibles
¢ Mémoire flash USB

Vous ne pouvez pas utiliser d'autres périphériques USB,
comme un clavier ou une souris d'ordinateur.

Bien que vous puissiez utiliser des périphériques
USB 1.1 a 3.0 sur cet instrument, le temps nécessaire
a l'enregistrement sur ou au chargement depuis le
périphérique USB peut varier en fonction du type

de données ou de I'état de I'instrument.

L'instrument ne prend pas nécessairement en charge tous
les périphériques USB disponibles dans le commerce.
Yamaha ne peut garantir le bon fonctionnement des
périphériques USB que vous achetez. Avant tout achat
de périphérique USB en vue d'une utilisation avec cet
instrument, visitez la page Web suivante :

http://download.yamaha.com/
[NOTE |

* La valeur nominale maximale de ['intensité applicable a la
borne USB [TO DEVICE] est de 5 V/500 mA. Evitez de
connecter des périphériques USB d'une intensité de courant
supérieure, car cela risque d'endommager l'instrument.

©® Connexion du périphérique USB

* Lorsque vous connectez un périphérique USB a la
borne USB [TO DEVICE], assurez-vous que le
connecteur du périphérique est appropri€ et qu'il est
branché selon I'orientation correcte.

AVIS

o Evitez de brancher/débrancher le périphérique USB
durant la reproduction, I'enregistrement et les
opérations de gestion des fichiers (sauvegarde, copie,
suppression et formatage) ou pendant que I'instrument
accéde aux données du périphérique. Sinon, vous
risquez de bloquer I'instrument ou d'endommager
le périphérique USB et les données.

¢ Lorsque vous branchez, puis débranchez le
périphérique USB (et vice versa), laissez s'écouler
plusieurs secondes entre les deux opérations.

[NOTE|
® En cas de connexion d'un cable USB, assurez-vous
d'utiliser un cable de moins de 3 métres de long.

Utilisation de la mémoire flash USB

En reliant I'instrument a une mémoire flash USB,
vous pouvez a la fois sauvegarder les données créées
sur le périphérique connecté et lire des données a
partir de ce dernier.

[ NOTE |

® Vous avez la possibilité d'utiliser des lecteurs de CD-R/
RW pour lire les données sur I'instrument, mais pas pour
les sauvegarder.

® Nombre de mémoires flash USB pouvant étre
utilisées

Vous ne pouvez connecter qu'une seule mémoire

flash USB a la borne USB [TO DEVICE].

® Formatage de la mémoire flash USB

Utilisez uniquement cet instrument pour formater le
périphérique de stockage USB (page 58). Une mémoire
flash USB formatée sur un autre périphérique risque de
ne pas fonctionner correctement.

AVIS

* Le formatage €crase toutes les données existantes.
Assurez-vous donc que la mémoire flash USB que vous
formatez ne contient aucune donnée importante.

® Pour protéger vos données (protection en
écriture)

Pour éviter d'effacer par inadvertance des données

importantes, activez la protection en écriture

disponible sur chaque mémoire flash USB. Si vous

enregistrez des données sur la mémoire flash USB,

veillez a désactiver la protection en écriture.

® Mise hors tension de I'instrument

Avant de mettre 1'instrument hors tension, assurez-
vous que celui-ci n'est PAS en train d'accéder a des
données de la mémoire flash USB pour les besoins de
la reproduction/de 1'enregistrement ou d'opérations de
gestion des fichiers (sauvegarde, copie, suppression
ou formatage, par exemple). Sinon, vous risquez de
corrompre la mémoire flash USB et les données.
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Connexion d'une mémoire
flash USB

] Reliez une mémoire flash USB a la
borne USB [TO DEVICE], en prenant
soin de l'insérer dans le bon sens.

TO HOST TO DEVICE

HL 4

2 Patientez jusqu'a ce que l'indication
« USB » apparaisse dans le coin gauche
de I'écran.
L'indication « USB » confirme que la mémoire
USB flash connectée a été correctement montée
ou reconnue.

‘ usa

usB

3 Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

FUNCTION ‘
A FILE CONTROL :

Maintenez la touche enfoncée
pendant plus d'une seconde.

® Sij la mention « UnFormat »
(Non formaté) s'affiche, suivie par
l'interrogation « Format? » (Formater ?) :
Ce message indique que la mémoire flash USB
connectée n'est pas formatée et ne peut des lors
pas étre correctement montée ou reconnue.
Exécutez 'opération de formatage en suivant
les instructions a partir de I'étape 2 de la
page 58.

Opérations liées a la mémoire flash USB

4 Utilisez les touches [+] et [-] de la

section CATEGORY pour appeler la
fonction File Control souhaitée, puis
exécutez-la.

Pour plus de détails, reportez-vous au tableau
ci-dessous.

Liste des écrans File Control

Ecran Fonction File Control Page

Emm et s | FOrmatage d'une mémoire

Formats flash USB 58
Enregistrement de données
utilisateur dans la mémoire 59
flash USB
Enregistrement d'un morceau
utilisateur au format SMF 60

dans la mémoire flash USB

Chargement de données
Load LISRE | utilisateur depuis une 60
mémoire flash USB

Chargement d'un fichier
de style

61

Suppression d'un fichier
utilisateur a partir d'une 62
mémoire flash USB

Suppression d'un fichier SMF

[l SMF | & partir d'une mémoire 62
flash USB
Ewit? Sortie de I'écran File Control 63

Certains messages peuvent apparaitre a I'écran
durant les procédures d'exécution de la
fonction File Control afin de faciliter le
déroulement des opérations. Pour plus de
détails, reportez-vous a la Liste des messages
a la page 63.

[NOTE i

e Aucun son ne sera reproduit si vous jouez au clavier
alors que I'écran File Control est affiché, et seules les
touches liées aux opérations de la fonction File Control
seront actives.

[NOTE i
Vous ne pouvez pas appeler I'écran File Control dans les
cas suivants :
e Durant la reproduction du style, du motif ou du
morceau
e Lorsque l'indication « USB » n'apparait pas al'écran
méme en cas de connexion d'une mémoire flash USB
ala borne USB [TO DEVICE]
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Opérations liées a la mémoire flash USB

Formatage d'une mémoire
flash USB

L'opération de formatage permet de préparer des
mémoires flash USB disponibles dans le commerce en
vue de leur utilisation sur cet instrument.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

) Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Format? ».

CATEGORY

=)

3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].

Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler I'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

- 0 +

NO EXECUTE -

4 Appuyez a nouveau sur la touche [0/
EXECUTE] ou sur la touche [+/YES]
pour exécuter I'opération de formatage.
Apres quelques instants, un message signalant la
fin de 'opération s'affiche a 1'écran ; le dossier
« USER FILES » est alors créé dans le répertoire
racine de la mémoire flash USB.

AVIS

¢ Une fois I'opération de formatage lancée, il est
impossible de I'annuler. Ne mettez jamais
I'instrument hors tension et ne retirez jamais la
mémoire flash USB pendant une telle opération
car vous risqueriez de perdre des données.

5 Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour
quitter I'écran File Control.

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

58 PSR-E443 Mode d'emploi

Localisation de I'emplacement des
fichiers stockés dans la mémoire

flash USB et destinés a la reproduction
du morceau (page 25)

Mémoire flash USB (répertoire racine)

—~

Fichier de
morceau

Fichier de
morceau
Fichier de
morceau
_/
Fichier de
morceau

Sélectionnables
et reproductibles

Non sélection-
nables et non
reproductibles

® Pour pouvoir lire les données copiées sur une
mémoire flash USB depuis un ordinateur ou un autre
périphérique, les données en question doivent étre
stockées soit dans le répertoire racine de la mémoire
flash USB, soit dans un dossier de premier ou second
niveau du répertoire racine. Les données stockées
dans les dossiers de troisiéme niveau créés au sein
d'un dossier de second niveau ne peuvent pas étre
sélectionnées et lues par cet instrument.

[NOTE |

e Si la reproduction d'un morceau externe (créé sur un
autre instrument ou sur un ordinateur) produit un son
déformé, diminuez le volume du morceau (page 51) afin
de réduire la distorsion, puis réglez le volume principal
en conséquence (page 15).

Langue d'affichage des titres de
morceaux

Les noms de fichier comportant des caracteres
japonais katakana s'afficheront correctement si
la langue d'affichage est réglée sur « Japanese ».
Toutes les informations apparaissant a 1'écran,

a l'exception des noms de fichiers, s'afficheront
en anglais méme si « Japanese » est sélectionné.
La langue d'affichage peut €galement étre définie
a l'aide de la fonction Language (page 55).




Enregistrement de données
utilisateur dans la mémoire
flash USB

Les données créées sur l'instrument, qui incluent des
données utilisateur, sont les suivantes :

* Les 10 morceaux utilisateur

* Les styles transférés a partir d'un ordinateur puis
chargés sous les numéros de style 201-205

* Tous les réglages de la mémoire de registration

Les données utilisateur peuvent étre sauvegardées
dans la mémoire flash USB sous un fichier utilisateur
« User file » (.usr) unique.
[NOTE ||
o [ 'extension « .usr » du fichier utilisateur ne s'affiche pas sur
I'écran de l'instrument. Vérifiez I'extension de ce fichier sur

I'écran de ['ordinateur lors de la connexion de la mémoire
flash USB a ce dernier.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

7 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Save USR »
(Enregistrer USR).

CATEGORY

=)

3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].
Le nom de fichier cible, « USER*** » (¥*%* ;
numéro), s'affiche a 1'écran. Si vous le souhaitez,
vous pouvez faire tourner le cadran pour
sélectionner un autre nom de fichier compris entre
« USERO0O01 » et « USER100 ».

- 0 +

NO EXECUTE —

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].
Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler 'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

Ecrasement de fichiers existants

Si vous sélectionnez comme fichier utilisateur
cible un fichier contenant déja des données,
un message vous demandant de confirmer

le remplacement apparaitra.

Opérations liées a la mémoire flash USB

5 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur la touche [+/YES]
pour exécuter I'opération
d'enregistrement.

Apres quelques instants, un message signalant la
fin de I'opération s'affiche a I'écran ; le fichier
utilisateur (.usr) est alors stocké dans le dossier

« USER FILES » automatiquement créé a cet effet
dans la mémoire flash USB.

AVIS

¢ Une fois lancée, I'opération Save ne peut pas étre
annulée. Ne mettez jamais I'instrument hors tension
et ne retirez jamais la mémoire flash USB pendant
une telle opération car vous risqueriez de perdre des
données.

[NOTE i
® Le temps nécessaire a l'exécution de cette op ération
dépend de ['état de la mémoire flash USB utilisée.

6 Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour
quitter I'écran File Control.

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

[NOTE i
® Pour rappeler le fichier utilisateur (.usr) sur I'instrument,
exécutez I'opération Load (Chargement) (page 60).

PSR-E443 Mode d'emploi 59



Opérations liées a la mémoire flash USB

Enregistrement d'un morceau
utilisateur au format SMF dans
la mémoire flash USB

11 est possible de convertir un morceau utilisateur
au format SMF 0 (Standard MIDI File) et de le
sauvegarder sur une mémoire flash USB.

Format SMF (Standard MIDI File)

Ce format autorise l'enregistrement de divers
événements générés via la performance au clavier,
tels que 1'activation/désactivation de note ou

la sélection de sonorités, sous forme de

données MIDI. Deux formats sont disponibles :
SMF 0 et SMF 1. Bon nombre d'appareils MIDI
sont compatibles avec le format SMF 0 et la plupart
des fichiers de morceau (fichiers MIDI) disponibles
dans le commerce sont dans ce format.

[NOTE i
* [ e motif enregistré dans le morceau utilisateur ne peut pas
étre converti au format SMF.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

2 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]

pour appeler I'élément « Save SMF »
(Enregistrer SMF).

CATEGORY

=)

3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].

Le nom de fichier utilisateur cible, « USER*** »
(** : numéro 1-10) s'affiche a 1'écran. Si vous le
souhaitez, vous pouvez vous servir du cadran pour

sélectionner un autre morceau utilisateur cible

(USER01-USER10) avant d'appuyer sur la touche

[0/EXECUTE].

- 0 +

NO EXECUTE L —

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].

Le nom de fichier cible stocké sur la mémoire

flash USB, « SONG*** » (*#** : numéro 1-100),

s'affiche a 1'écran. Si vous le souhaitez, vous
pouvez faire tourner le cadran pour sélectionner
un autre fichier.
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- 0 +

NO EXECUTE YES  peer

5 Appuyez a nouveau sur la touche

[0/EXECUTE].

Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler I'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

Ecrasement de fichiers existants

Si vous sélectionnez un fichier qui contient
déja des données, un message de confirmation
de I'écrasement apparaitra.

Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur la touche [+/YES]
pour exécuter I'opération
d'enregistrement.

Apres quelques instants, un message signalant la fin
de l'opération s'affiche a 1'écran ; le morceau
utilisateur est alors enregistré au format SMF O dans
un dossier « USER FILES » automatiquement créé
a cet effet dans la mémoire flash USB.

AVIS

¢ Une fois lancée, I'opération Save ne peut pas étre
annulée. Ne mettez jamais I'instrument hors tension
et ne retirez jamais la mémoire flash USB pendant
une telle opération car vous risqueriez de perdre
des données.

[NOTE i

* e temps nécessaire al'exécution de cette op ération
dépend de I'état de la mémoire flash USB utilisée.

e Lorsqu'un motif est enregistré dans le morceau
utilisateur, il est impossible d'exécuter I'opération Save
en appuyant sur la touche [0/EXECUTE] ou [+/YES, et
« Can't Use » (Indisponible) apparait sur I'écran.

7 Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour

quitter I'écran File Control.

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

Chargement de données
utilisateur depuis une mémoire
flash USB

Il est possible de charger sur l'instrument des données
utilisateur (page 59) enregistrées sous forme de fichier
utilisateur (.usr) dans la mémoire flash USB.



AVIS

¢ Le chargement d'un fichier utilisateur remplace par
écrasement les données existantes, y compris les
10 morceaux utilisateur, les données de style chargées sur
les numéros de style 201-205 et tous les réglages de la
mémoire de régistration. Pensez dés lors a sauvegarder
toutes les données importantes sur une mémoire
flash USB distincte avant de charger un fichier utilisateur.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

7 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Load USR »
(Charger le fichier USR).

CATEGORY

=)
3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].

L'indication « USER *** » (*** : numéro) apparait
a 1'écran en tant que nom du fichier utilisateur
stocké dans la mémoire flash USB. Si vous le
souhaitez, vous pouvez faire tourner le cadran
pour sélectionner un autre fichier utilisateur.

- o +

NO EXECUTE - ’

Notez que le fichier utilisateur doit étre
sauvegardé dans le dossier USERFILES de la
mémoire flash USB. Les fichiers enregistrés en
dehors de ce dossier ne sont pas reconnus.

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].
Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler I'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

5 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur la touche [+/YES]
pour exécuter I'opération Load.

Au bout d'un moment, un message s'affiche pour
indiquer que 1'opération est terminée.

AVIS

¢ Une fois I'opération Load lancée, il est impossible de
I'annuler. Ne mettez jamais I'instrument hors tension
et ne retirez jamais la mémoire flash USB pendant
une telle opération car vous risqueriez de perdre
des données.

6 Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour
quitter I'écran File Control.

/ Vérifiez les données chargées en
appelant le morceau utilisateur, un des
styles 201-205 et des réglages de la
mémoire de registration.

Opérations liées a la mémoire flash USB

Chargement d'un fichier de style

Vous pouvez charger des données de style créées sur
un autre instrument ou un ordinateur sous les numéros
de style 201-205 et les reproduire comme des styles
internes présélectionnés. Les deux opérations de
chargement suivantes sont disponibles :

® Chargement d'un fichier de style (.sty) enregistré
dans le répertoire racine de la mémoire flash USB

® Chargement d'un fichier de style (.sty) transféré
depuis un ordinateur via l'application Musicsoft
Downloader et stocké dans la mémoire interne de
I'instrument.

[NOTE i

® Pour obtenir des instructions pour le transfert d'un fichier de
style depuis un ordinateur via I'application Musicsoft
Downloader, reportez-vous au document « Computer-related
Operations » (page 9). Une fois les données de style
transférées, chargez-les sur un des numéros de style 201-205
afin de pouvoir les reproduire.

AVIS

* Le chargement d'un fichier de style remplace par
écrasement toutes les données existantes du numéro de
style de destination. Pensez dés lors a sauvegarder toutes
les données importantes sur une mémoire flash USB
distincte avant de procéder au chargement.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.

2 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Load STY »
(Charger le fichier STY).

CATEGORY

=)
3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].

Un nom de fichier de style stocké dans la mémoire
flash USB ou la mémoire interne de l'instrument
apparait a I'écran. Si vous le souhaitez, vous
pouvez faire tourner le cadran pour sélectionner
un autre fichier de style.

- o +

NO EXECUTE YES  peser ~
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Opérations liées a la mémoire flash USB

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].
Le message « Load To? *** » (*** : 201-205)
(Charger vers ?) apparait a 1'écran pour vous
permettre de sélectionner la destination du
chargement. Si vous le souhaitez, vous pouvez
faire tourner le cadran pour sélectionner un autre
numéro.

- 0 +

NO EXECUTE YES  peeer I

Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].

Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler 'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

6 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur la touche [+/YES]
pour exécuter I'opération Load.

Au bout d'un moment, un message s'affiche pour
indiquer que 1'opération est terminée.

AVIS

¢ Une fois I'opération Load lancée, il est impossible de
I'annuler. Ne mettez jamais I'instrument hors tension
et ne retirez jamais la mémoire flash USB pendant
une telle opération car vous risqueriez de perdre des
données.

7 Appuyez sur la touche [STYLE], puis faites
tourner le cadran afin de sélectionner un
style parmi les numéros 201-205, puis
lancez sa reproduction.

Suppression d'un fichier
utilisateur a partir de la mémoire
flash USB

I1 est possible de supprimer les fichiers utilisateur
(.usr) stockés dans le répertoire racine de la mémoire
flash USB.
o Le fichier utilisateur (.usr) a supprimer doit avoir été
sauvegardé dans le répertoire racine de la mémoire

flash USB. Les fichiers situés en dehors de ce dossier ne
sont pas reconnus.

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.
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7 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Del USR »
(Supprimer fichier utilisateur).

CATEGORY

=)

3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].
Le nom du fichier utilisateur stocké dans mémoire
flash USB, « USER*#*:# 5, (*3**% : puméro),
s'affiche a I'écran. Si vous le souhaitez, vous
pouvez faire tourner le cadran pour sélectionner
un autre fichier utilisateur.

- 0 +

NO EXECUTE YES  peeer

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].
Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler I'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

5 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur [+/YES] pour
exécuter I'opération de suppression.
Au bout d'un moment, un message s'affiche pour
indiquer que 'opération est terminée.

AVIS

* Une fois I'opé€ration de suppression lancée, il est
impossible de I'annuler. Ne mettez jamais
I'instrument hors tension et ne retirez jamais la
mémoire flash USB pendant une telle opération
car vous risqueriez de perdre des données.

6 Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour
quitter I'écran File Control.

Suppression d'un fichier SMF
a partir de la mémoire flash USB

Vous pouvez supprimer un fichier SMF qui a été
enregistré dans la mémoire flash USB via I'opération
Save SMF (page 60).

o Le fichier SMF (.usr) a supprimer doit avoir €té sauvegardé
dans le répertoire racine de la mémoire flash USB.
Les fichiers situés en dehors de ce dossier ne sont pas
reconnus. Cette opération peut uniquement étre
exécutée sur les noms de fichiers au format « SONG*** »
(***: 001-100).

] Maintenez la touche [FUNCTION]
enfoncée pendant plus d'une seconde
pour appeler I'écran File Control.



7 Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Del SMF »
(Supprimer fichier SMF).

CATEGORY

=)

3 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE].
Le nom du fichier SMF stocké dans mémoire
flash USB, « SONG*#** » (*** : puméro),
s'affiche a I'écran. Si vous le souhaitez, vous
pouvez faire tourner le cadran pour sélectionner
un autre fichier SMF.

4 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE].
Un message de confirmation s'affiche. Pour
annuler 'opération, appuyez sur la touche [-/NO].

5 Appuyez a nouveau sur la touche
[0/EXECUTE] ou sur [+/YES] pour
exécuter I'opération de suppression.
Au bout d'un moment, un message s'affiche pour
indiquer que 1'opération est terminée.

AVIS

¢ Une fois I'opération de suppression lancée, il est
impossible de I'annuler. Ne mettez jamais
I'instrument hors tension et ne retirez jamais la
mémoire flash USB pendant une telle opération
car vous risqueriez de perdre des données.

& Appuyez sur la touche [FUNCTION] pour
quitter I'écran File Control.

Sortie de I'écran File Control

Opérations liées a la mémoire flash USB

7 Appuyez sur la touche [0/EXECUTE]
pour sortir de I'écran File Control.

Liste des messages

Message Commentaire

¢ Indique que la fonction de commande de
fichier est actuellement indisponible car le
support est en cours d'utilisation.

» S'affiche lorsque vous tentez d'enregistrer un
motif enregistré dans un morceau utilisateur
au format SMF 0.

Can'tUse

Indique la fin de la tache spécifiée (sauvegarde

Complet. o .
ou transmission de données, par exemple).

S'affiche lorsque le morceau utilisateur contient

Data Err des données illégales.

S'affiche lorsque la sauvegarde de données ne
peut pas étre exécutée parce que la mémoire
du support est pleine.

Disk Ful

S'affiche en cas d'erreur de fichier ou d'erreur

Error P
opérationnelle.

Indique que les morceaux SMF ne peuvent
File Ful s'afficher car le nombre total de fichiers
dépasse la capacité de traitement autorisée.

Il n'y a pas de données a sauvegarder dans la

no data T
mémoire flash.

Il n'y aucun fichier a charger ou a supprimer sur

no file le support.

La communication avec le périphérique USB
a été interrompue en raison d'une surintensité
au niveau de celui-ci. Débranchez le
périphérique de la borne USB [TO DEVICE],
puis mettez l'instrument sous tension.

Ce message apparait lorsque vous essayez
d'enregistrer ou de supprimer des données sur
un support protégé en écriture ou que vous
tentez de formater un support protégé.
Désactivez la protection et recommencez
I'opération.

Protect

Ce message s'affiche lors de la connexion d'un

UnFormat .
support non formaté.

Pour quitter 1'écran File Control, appuyez sur la
touche [VOICE], [STYLE], [PATTERN], [SONG],
[FUNCTION] ou [PORTABLE GRAND].

Vous pouvez également quitter 1'écran File Control de
la maniére suivante :

] Utilisez les touches CATEGORY [+] et [-]
pour appeler I'élément « Exit? »
(Quitter ?).

CATEGORY

=)

Les opérations de sauvegarde, de suppression
et de formatage liées a la mémoire flash USB

ne peuvent pas étre exécutées sur l'instrument
lorsque celui-ci fonctionne sur piles. Utilisez un

UseAdpt

adaptateur secteur.
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Probléme

Cause possible et solution

Lors de la mise sous tension ou hors tension de
l'instrument, un son bref est temporairement audible.

Ce son est tout a fait normal et indique que l'instrument est
alimenté en électricité.

L'utilisation d'un téléphone portable a proximité de
l'instrument génére du bruit.

L'utilisation d'un téléphone portable a proximité de l'instrument
peut provoquer des interférences. Pour éviter cela, éteignez votre
téléphone portable ou utilisez-le sufisamment loin de l'instrument.

L'instrument est automatiquement mis hors tension sans
aucune intervention.

C'est normal. La fonction Auto Power Off (page 15) est a l'origine
de cette mise hors tension.

Le son est trop faible.

La qualité du son est mauvaise.

Le style, le motif, le morceau ou l'arpege s'arréte
inopinément ou ne s'exécute pas.

Les données enregistrées du morceau, etc. ne sont pas
reproduites correctement.

L'écran LCD s'obscurcit brusquement et tous les
réglages de panneau se réinitialisent.

Les piles sont faibles ou déchargées. Remplacez les six piles par
des piles neuves ou rechargées a fond ou utilisez I'adaptateur
secteur.

Aucun son n'est produit, méme en cas de jeu au clavier
ou de reproduction d'un morceau, d'un style ou d'un
motif.

Vérifiez si un casque ou un cable audio est branché sur la prise
[PHONES/OUTPUT]. Dans un tel cas de figure, aucun son n'est
émis en sortie sur le haut-parleur de l'instrument.

Vérifiez I'état d'activation/de désactivation de Local Control
(page 54). En principe, ce parameétre doit étre réglé sur ON (Activé).

Le sélecteur au pied (pour le maintien) semble produire
I'effet inverse. Par exemple, en appuyant dessus, vous

coupez le son et, en le relachant, vous maintenez le son.

La polarité du sélecteur au pied est inversée. Avant de mettre
l'instrument sous tension, vérifiez que la fiche du sélecteur au pied
est branchée correctement sur la prise SUSTAIN.

Aucun son n'est produit, méme lorsque vous jouez sur
les touches de la section a main droite du clavier, bien
que les accords interprétés dans la section a main
gauche soient correctement reconnus.

Vérifiez si la fonction Dictionary (page 49) est utilisée.
Ce phénomene est normal lorsque cette fonction est activée.

Toutes les sonorités ne sont pas entendues ou le son
semble entrecoupé lorsque vous jouez au clavier ou que
vous reproduisez |'arpége, le style, le motif ou le
morceau.

Vous avez dépassé la polyphonie maximale autorisée de 32 notes
jouées simultanément sur l'instrument. Si vous utilisez la sonorité
principale, la sonorité en duo ou la sonorité partagée pendant la
reproduction de I'arpége, du style, du motif ou du morceau, un
certain nombre de notes ou de sons risquent d'étre ignorés (ou

« perdus »).

Le son de la sonorité varie d'une note a l'autre.

C'est normal. La méthode de génération des sons utilise plusieurs
enregistrements (échantillons) d'un méme instrument sur toute la
gamme du clavier. Par conséquent, le son réel d'une sonorité
risque d'étre légerement différent d'une note a l'autre.

La performance au clavier et la reproduction du style,
du motif ou du morceau produit un son inattendu ou
inapproprié, sans que I'état normal puisse étre restauré.

L'utilisation des boutons peut produire des changements
spectaculaires au niveau du son, mais également des sons
inattendus ou indésirables. Si vous souhaitez restaurer le son
normal d'origine avant qu'il ait été altéré par les opérations liées
aux boutons, modifiez la sonorité, le style, le motif ou le morceau
ou appuyez sur la touche [PORTABLE GRAND] afin de réinitialiser
les réglages de panneau.

Le style, le motif ou le morceau ne démarre pas méme
lorsque vous appuyez sur la touche [START/STOP].
L'arpége ne démarre pas, méme lorsque vous jouez la
note apres avoir activé la fonction Arpeggio.

Vérifiez |'état d'activation/de désactivation du parametre External
Clock (page 54). Celui-ci doit en principe étre réglé sur OFF.

Le volume du style, du motif ou du morceau est réglé sur
un niveau trop faible.

Vérifiez le réglage de volume dans les fonctions (pages 47 et 51).

Les accords interprétés dans la section a main gauche
du clavier ne sont pas reconnus, méme lorsque la
fonction ACMP est activée.

Vérifiez le réglage du point de partage (page 47). Définissez-le sur
une valeur appropriée.

Les parties de style autres que la partie rythmique ne
produisent aucun son.

Vérifiez I'état d'activation/de désactivation de la fonction ACMP
(page 23). Prenez soin de l'activer.

Les styles 176 et 188—-200 ne produisent aucun son de
batterie rythmique, méme lorsque vous appuyez sur la
touche [START/STOP].

C'est normal. Les styles 176 et 188—200 ne possedent pas de
partie rythmique, de sorte qu'aucun rythme n'est reproduit. Si un
de ces styles est sélectionné, vous devrez activer la fonction
ACMP, puis spécifier I'accord dans la section a main gauche afin
de reproduire des parties de style autres que la partie rythmique.

L'indicateur ACMP n'apparait pas a I'écran lorsque vous
appuyez sur la touche [ACMP ON/OFF].

Vérifiez si le voyant [STYLE] est allumé ou éteint. Lors de
I'utilisation d'un style, appuyez sur la touche [STYLE] pour allumer
le voyant correspondant.
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Caractéristiques technigques

Taille/poids

Dimensions (L x P x H)

946 mm x 405 mm x 140 mm

Poids 6,8 kg (sans les piles)
Clavier Nombre de touches 61 i i
Réponse au toucher Soft, Medium, Hard, Fixed
R Variation de ton Oui
Autres controleurs Boutons de commande Oui
Ecran Ecran Ecran _LCD
Langue Anglais
Geénération Technologie de Echantillonnage stéréo AWM
de sons génération de sons
Sonorités Polyphonie Polyphonie maximale 32
Présélection Nombre de sonorités ‘2‘2471 :gzgmgg gj(% taenneau + 24 kits de batterie/SFX + 40 arpéges +
Compatibilité GM, XGlite
Réverbération 9 types
Choeur 5 types
Types Egaliseur principal 6 types
Harmonie 26 types
Effets Effet stéréo amplifié 3 types
Duo Oui
) Partage Oui
Fonctions Type d'arpége 150 types
Melody Suppressor Oui
Nombre de styles
preselectlonngs 200
Présélection Doigté Doigté multiple
Styles ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP, START/STOP, INTRO/

d'accompagnement

Commande du style

ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF

Styles externes 5
Autres Base de données 305
fonctionnalités musicale
Motif Présélection Motlf_s présélectionnés 20
Sections 5
fcdlont Nombre de morceaux
Enregistrement/ Présélection présélectionnés 30
reproduction Nombre de morceaux 10

(Données MIDI
uniquement ;

Enregistrement

Nombre de pistes

6 (5 mélodies + 1 style/motif)

Capacité des données

Environ 19 000 notes (lorsque seules des pistes de « mélodie » sont enregistrées)

données audio non Format de Lecture Formats SMF 0 et 1
prises en charge.) ggm)%?isble Enregistrement Format de fichier d'origine (fonction de conversion SMFO)
Legon/Guide [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING], [Repeat & Learn], [Chord Dictionary]
Registration Nombre de touches 4 (x8 banques)
Metronome Oui
Tempo Range 11 -280
Fonction Général Transpose -12a0,0a+12
Tuning 427,0 — 440,0 — 453,0 Hz (par incréments d'environ 0,2 Hz)
Scale Oui
R One Touch Setting (OTS) | Oui
Divers Touche Portable Grand Oui
o Mémoire interne Environ 1,54 Mo
Mémoire ePftg;mgrlque de stockage | \igmoire flash USB
Mémoire/ DC IN DC IN 12V
émoire ;
connectivité ggsqlue/Sortle_ ] [gHg"FlAlfﬁ/OL#TPUT] x 1
Connectivité édale de maintien [ U ] x
USB TO DEVICE Oui
USB TO HOST Oui
AUX IN (mini stéréo) Oui
Amplificateurs/ Amplificateurs 25W+25W

haut-parleurs

Haut-parleurs

12cmx2+3cmx2

Alimentation

Utilisateurs résidant aux Etats-Unis ou en Europe : PA-150 ou équivalent

Adaptateur recommandé par Yamaha
Alimentation Autres : PA-5D, PA-150 ou équivalent
Piles Six piles de type AA alcalines (LR6), au manganese (R6) ou Ni-MH
rechargeables
Consommation électrique 15 W (PA-150)

Fonction Auto Power Off

Oui

Accessoires

Accessoires inclus

* Mode d'emploi
* Liste des données
* Adaptateur secteur
’A-150 ou équivalent
* Peut ne pas étre fourni dans la région ou vous résidez. Veuillez vérifier ce point avec
votre distributeur Yamaha.
* Pupitre
* Enregistrement du produit sur le site web Online Member

Accessoires en option

* Adaptateur secteur :
Utilisateurs résidant aux Etats-Unis ou en Europe : PA-150 ou
équivalent recommandé par Yamaha
Autres : PA-5D, PA-150 ou équivalent

* Support de clavier (L-2C

* Casque stéréo (HPE-15 /HPE -30)

* Sélecteur auEi)led (FC4/FC

* Interface USB MIDI pour |Phone/|Pod touch/iPad (i-UX1)

* Les caractéristiques techniques et les descriptions du mode d'emploi ne sont données que pour information. Yamaha Corp. se réserve le droit de
changer ou modifier les produits et leurs caractéristiques techniques a tout moment sans aucun avis. Du fait que les caractéristiques techniques,
les équipements et les options peuvent différer d'un pays a l'autre, adressez-vous au distributeur Yamaha le plus proche.
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Index

A

A-B Repeat

Accessoires

Accompagnement automatique ....44
Accord ....cooveiiiiieeen, 16, 47
Accord de gamme ................... 38, 54
Accordage (Gamme) ..................... 39
ACMP ..o 23,44
Activation/désactivation

de PIStE ..oereeeeiiece e

Adaptateur secteur
Affectation des boutons ...
Alimentation
Appareil audio externe ..
Appuyer et maintenir ....
ATPEEE .o
Arpeggio
Arpeggio Quantize
Arpeggio Type
Arpeggio Velocity
ATTACK
Attack Time
AUTO FILL

Backup Clear .......c.ccccoevvreinennnne 34
BALANCE .....ccocooevveeeeee 42
Base de données musicale ............ 23
Base Note ......ooevveveeneceene, 54
Battery Type .....ccccoevevvvivvniinnnes 55
Bayat ..o 38
BGM (Background Music) .......... 50
Bouton ......ccocceeevvveeiiiinn 22,24, 41
H
Cadran .......cocoeieieeieieene
Can'tUSe ....oooveveeiieieieeiecieeceeiene
Caractéristiques techniques
CasqUEe ...coeeveeeeieirieecieeene
Catégorie des morceaux ...
Chord Dictionary ...............
CHORUS ..o
Chorus Depth ......ccoccoeenniiinne
Chorus TYpPe ......ccceuvevicuerrirccrcnnnnee
Commandes de hauteur tonale .....36
Complet. .....c.cooveeueirenicieirirccrennes 63
PSR-E443 Mode d'emploi

Computer-related Operations ......... 9
Contraintes liées

a l'enregistrement ...............c...... 31
CUTOFF ......oovoiieiecines 41
D
Data Err ...oooeeeieeeeeee 63
Del SMF ....cccoveiiiiicieennn 57,63
Del USR ...coviiiiiciiciieennn 57,62
Démarrage par tapotement ........... 46
Demo Cancel ....
Demo Group ............ .
Demo Play Mode ..........cccoeeveueneene. 55
Dépistage des pannes .................... 64
Disk Ful ... 63
Données utilisateur ................. 59, 60
E
21 21 R 16
EFFECT ....ccooooviiiiiieicennns 22,41
EG (Envelope Generator,

générateur d’enveloppe) .....22, 41
ENDING .....ccooeeirieeriecreecrenenen 44
Enregistrement .........c.coccceeevveencne 30
Equal oo 38
EIror .o 63
Evaluation ...........oooo.ccooovvveecorereenenn. 28
Excellent ........ccccoevevinineeninieieanns 28
EXit woovieieiiieeeeee e 57,63
External ClockK ........cccceeeieieiennnene 54
F
Fichier audio .................. 8, 25, 30, 34
Fichier utilisateur ..........c..cccoceuene. 62
File Ful .....cccooooiiiiiiceeee 63
FILTER ...ccoooiiiiiiiiiicnnn 22,41
Filter Cutoff ........ccccoovvivieeiieieenne 53
Filter Resonance ...........ccccccovueunce 53
Fine Tuning ......ccocecevevveencnneenne 36
Flash Clear .......ccccccovveinneccenne 34
Fonction .......cccocovveveevevvrenennen. 16, 52
Format .......ccoooovviiiciieeee 57
Formatage ........ccocooeoevveencnncenne 58
G
GaAMME ... 38
Gamme d'origine ..........c.coceeeeneee. 39
GM System Level 1 .........ccccccceeueee 8
GOOd ..o 28
Grade ......ocooeeviveeeeeeeee 55

Harmonie
Harmony Type
Harmony Volume

Individual Note Tuning ................. 54
Initial Send .....c.ccoovvvveiiiiieene 55
Initialisation ...........cccceeeeeveveeennnnen. 34
INTRO ..o 44
iPad/iPhone ..........cccccoevvvvveeennnnen. 34

iPhone/iPad Connection Manual ...9

Keyboard Out ........cccccccevvvccrcnnnee 54
L
Langue .......ccooviviniininiininiicnns 55
Langue d'affichage des titres

de morceaux .........cooevevevevennns 58
Lecon ..o 27,55
Lesson Track .......ccooveeveeveceecnennnne. 55
Liste des écrans File Control ........ 57
Liste des fonctions ...........c.c.......... 52
Liste des messages ........cccoceceeneneee 63
LASten ...ooveeveeeeeieeeceeeeeeeeeee 27
Load STY oo 57,61
Load USR .....ccooveveeeeee 57,61
Local Control ..........cccoeoeveveeennnne.. 54
M
MAIN ..o 44
Master EQ ....coooveveiivieeieeeee 37
Master EQ Type ........... 37,54
MASTER VOLUME .................... 15
MEASURE ..o, 16
Melody Suppressor ... 29
Meémoire de registration ................ 33
Mémoire flash USB ...................... 56
Métronome ........c.ccooeveuvenveneen. 19,55
Metronome Volume ...................... 55
MIDI ... 54
MIDI Basics .....cccovveveereeeeeecreereenenns 9
MIDI Reference ........cccoeevveeveenennns 9

Mise hors tension automatique ....

Morceau .........ccooeeeveeveeineenenn, 25,50
Morceau de démonstration ........... 25
Morceau en option ............ccceeeeee. 25
Morceau présélectionné .......... 25,51



NO data ..ooveveeeiieeeeee 63
NO file v 63
Note fondamentale ........................ 38
0
OCLAVE . 53
OK e 28
One Touch Setting .........ccccceveeunee 36
Ordinateur ................... .34, 54
OTS e 36
P
Pan ..o 53
Panneau arriere .........cccoeveeveeennnne. 11
Panneau avant ...........ccceceveinenenne. 10
Paramétres de sauvegarde ............. 34
Partition .........cocceveveveeennnne
Pattern Volume ...
Pause .................
PCmode ......covviieeiieeie
Pedal Function
Pile o
Piste oo
PITCH BEND
Pitch Bend Range .................... 36, 53
Plage de 'accompagnement
autoMatique .......eceeeeveeeeeeneenennne 23
Point de partage .. 18, 23, 47
Protect .....cccooeeveeieeneeecee, 63
PUDILIE ..o 8
Pure Major .......cccocceevnicenenccnnnnes 38
Pure Minor .........cccocoovvivieeniicieenn, 38
R
Random ........ccocovviveiiiiiiie 50
RaASt .o, 38
Réglage de l'égaliseur ................... 37
Réglages de panneau ..................... 33
RELEASE .....cooviiveveeeee 41
Release Time ........ccocccevvvvevvrveennnne. 53
Rembobinage ..........cccccovviinnnnne 26
Repeat & Learn .......ccccoveeinennnnnee 28
RESONANCE ... 41
Retour rapide ........ccococecuevvccrcnnnnee 26
Retrigger ......ccoviveeniccnnenne. 24, 46

Reverb Depth ....
Reverb Type ....ccoveeveniveeccee

S

Sauvegarde .........ccoceeenrrcininnnne 34
Save SMF ... 57, 60
Save USR .....coooovviiiiiee 57,59
SCale .. 54
SECtion ......cccevveeveveieeinnns 24, 44, 46
Sélecteur au pied .......c.coeenee. 14, 43
SMF (fichier MIDI standard) ....... 62
SMF (Standard MIDI File) ........... 60
Song BooK .....ccoovveeiviniiceiniceines 9
Song Data ... 9
Song Out ...c.ceeeeeeieeeeeee 54
Song Volume .......cccoeevenireeecnnne. 52
SONOrite ......coovvvvvveeiieieeeenen 17, 40
Sonorité de la mélodie .................. 51
Sonorité en duo .................

Sonorité partagée

Sonorité principale .................. 17,53
Source d'alimentation ................... 13
SPECIAL EFFECT .................

Split Point .......cccoeovvceciviniicninicnns
Stéréo amplifi€ ..........ccccccvnnnee
SEYIE e
STYLE FILE ......ccccovvrnrencene
STYLE FILTER .....................

Style Out ..ocoeeeiceee
Style Volume ...............
SUPPRESSOR PAN

Synchro Start ...............

Synchro Stop .....ccceeeveeicninicecne

T

TemMPO .. 46
Tempo du métronome ................... 19
Temps ...ccoevveiiiiiciice, 16
Time Signature ..... .55
TIMING ..oovovevevreieieieiecieieeieeeieieene 27
Touch Response .............cccu..... 37,53
TRACK CONTROL ............... 24, 45
Transpose .......ccceeeeererevveecnennene 36, 52
TUNING cvoveeiieceeeee e 52
Type d'accord ........cccoevuveeueininienncne 48
Type d'arpege .......ccceoeveveeuenenineeencns 21
Type d'harmonie .........cccceeevvuenncne 20
Type de cheeur .......ccccoveeviineencne 35

Index

Type de mesure .........c.cccceeeeeeeenenee 19
Type depile .....cocccevevveincniiinne 13
Type de réverbération ................... 35
Types de gamme

présélectionnés ............cccoeueee. 38
Types de sonorités

présélectionnées ...........ccccne.. 17
U
ULTRA WIDE STEREO ............. 42

UnFormat ....
USB

USB [TO DEVICE] .........cccccc..... 56
USB [TO HOST] ...coovevirenee 11,54
USEAdPL ..o 63
V

Very Good ... 28
VOIUME ..o 52,53
Volume (Morceau) .................. 51,52
Volume (Motif) .......... 47,52
Volume (Style) ......cccooeeiveence 47,52
Volume du métronome .................. 19
Volume du morceau ............c......... 51
Volume du motif ..........cocevverrnennnns 47
Volume du style ........coccccevvveeennns 47
W

Waiting ......ccoeeevveenrreceeeecee 27
Wide TYpe ..coovvveeeerrecceeeceee 54
X

XGLULE ot 8
Y

Your Tempo .......ccceeeireeuennnne. 27,55
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OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur véaxelstromskallan (nétet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har sténgts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sélaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

Entsorgung leerer Batterien

(nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren diirfen nicht in den Hausmidill. Sie kdnnen bei
einer Sammelstelle fir Altbatterien bzw. Sondermll abgegeben
werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(standby)

(battery)

The model number, serial number, power requirements, etc., may be
found on or near the name plate, which is at the bottom of the unit.
You should note this serial number in the space provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase to aid
identification in the event of theft.

Model No.

Serial No.

(bottom_en_01)

Le numéro de modeéle, le numéro de série, I'alimentation requise,
etc., se trouvent sur ou prés de la plaque signalétique du produit,
située dans la partie inférieure de I'unité. Notez le numéro de série
dans l'espace fourni ci-dessous et conservez ce manuel en tant que
preuve permanente de votre achat afin de faciliter I'identification du
produit en cas de vol.

N° de modeéle

N° de série

(bottom_fr_01)

Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf
usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der Unterseite des
Gerats befindet, oder in der Nahe davon angegeben. Sie sollten
diese Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen
und dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fiir Inren Kauf
aufbewahren, um im Fall eines Diebstahls die Identifikation zu
erleichtern.

Modell Nr.

El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de
alimentacion, etc. pueden encontrarse en la placa de identificacion o
cerca de ella. Esta placa se encuentra en la parte inferior de la
unidad. Debe anotar dicho nimero en el espacio proporcionado a
continuacion y conservar este manual como comprobante
permanente de su compra para facilitar la identificacién en caso de
robo.

N2 de modelo

Seriennr.

N2 de serie

(bottom_de_01)

Homep moaenu, cepuiiHblii HOMEp U3AENUs U 3aBOACKNE
XapaKTepuUCTUKW NpyBeAeHbl Ha Tabnnyke ¢ HasBaHeM U3aenus,
pacronoXeHHOW Ha HYDKHe NaHenu yCcTpoicTBa, UIn PsifoMm ¢
Tabnunykon. 3anuwnTe CepuiiHbIi HOMEp B PacrnoONOXEHHOM HUXe
none v coxpaHuTe AaHHoe pyKoBOACTBO Kak noaTsepxaeHne
MOKYMKW; 3TO MOMOXET MAEHTUPULIMPOBATL NPUHAAIIEXHOCTb
YCTPOWCTBA B Criy4ae Kpaxu.

Homep mopgenu.

CepuitHbIA HOMeEp.

(bottom_ru_01)

(bottom_es_01)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha representative or

the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Yamaha ou au
distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana o el

distribuidor autorizado que se lista debajo.

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshédndlern in den jeweiligen

Bestimmungslandern erhiltlich.

IMoapoGuble cBeneHus 00 HHCTPYMEHTE MOJKHO MOIYYHTh y MECTHOTO
IIPEACTAaBUTEIIS KOPIIOpaluu Yamaha wmm YIIOJTHOMOYEHHOT'O
JIMCTPHOBIOTOPA, YKA3aHHOTO B CIIETYIOIIEM CITHCKE.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4° andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00
DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1361 Qsteras, Norway
Tel: 67 16 78 00
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA |

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
Unit 4, 130 Boeing Road East Bedfordview 2008
Postnet Suite 130, Private Bag X10020 Edenvale
1610, South Africa
Tel: 27-11-454-1131

OTHER AFRICAN COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

[ MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

[ ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya 47301
Petalmg Jaya, Selangor, Malay51a
Tel: 03-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
3F, No.6, Section 2 Nan-Jing East Road, Taipei,
Taiwan R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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