GO YAMAHA Poiski
 Lietuviy k.

Lietuviy k.

PsrR-> & 70

Digital Workstation
Skaitmeniné sistema

Podrecznik uzytkownika
Vartotojo vadovas

Dziekujemy za zakup instrumentu Yamaha Digital Workstation!

Warto doktadnie przeczytac ten podrecznik, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane

i praktyczne funkcje instrumentu. Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika

i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze w zasiggu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac¢ rozdziat
»ZALECENIA” na stronach 5-6.

Dékojame, kad jsigijote Sig skaitmenine ,,Yamaha“ sistema!

Rekomenduojame atidziai perskaityti Sj vadova, kad galétuméte pasinaudoti
papildomomis ir patogiomis instrumento funkcijomis. Be to, rekomenduojame Sj vadova
laikyti patogioje ir lengvai pasiekiamoje vietoje, kad bet kada galétumeéte juo pasinaudoti.
Pries naudodami instrumenta bitinai perskaitykite 5-6 esantj skyriy ATSARGUMO
PRIEMONES.
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbiorki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego
i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi. Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz
Dyrektywami 2002/96/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw, prosze
oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

. Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiegaé wszelkim potencjalnym
negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan Srodowiska, ktére mogtyby wyniknaé w przypadku nieprawidtowego
obchodzenia sig z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca

i zasiegna¢ dalszej informacii.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]

Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotdw, prosze skontaktowaé sie ze swoimi
wtadzami lokalnymi lub dilerem i zapytac o prawidtowa metode utylizacji.

(weee_eu_pl_01)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (nétet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.
ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

Dotyczy zasilacza sieciowego

A OSTRZEZENIE

/\ PRZESTROGA

e Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko z instrumentami
elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno uzywac go w zadnym innym celu.
e Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywa¢ go w miejscach
0 wysokiej wilgotnosci.

o Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne jest fatwo
dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub
jakichkolwiek innych probleméw z nim natychmiast wytacz instrument
i odigcz zasilacz sieciowy od gniazdka. Pamigtaj, ze jesli zasilacz sieciowy jest
podtaczony do gniazdka elektrycznego, to nawet po wyfgczeniu instrumentu
dociera do niego prad o minimalnym natezeniu. Jeli instrument nie bedzie
uzywany przez dtuzszy czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego
z gniazdka.

Dotyczy modelu PSR-S670

& OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczerstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom
lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen.

Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz sieciowy

o Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez nadmiernie wyginac ani
w inny sposob uszkadzac, ani tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.

o Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 101). Uzycie nieprawidtowego
zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

e (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sig w nim gromadzic.

o Instrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie prébuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego sktadnikdw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody ani
w warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawiaj na nim naczyn (wazonéw, butelek,
szklanek itp.) z ptynem, ktry moze sie wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza instrumentu,
natychmiast go wytgcz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.
Nastgpnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

e Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotow, takich jak Swiece.
Plonacy przedmiot moze sig przewrdcic i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujacych probleméw natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastgpnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewod zasilajgcy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.
- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.
- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagty zanik dzwigku.

pMmI-5 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podtgczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub spowodowac przegrzanie
sig gniazdka.

Podczas wyciagania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewod.
Pociaganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez diuzszy czas oraz podczas burzy.

Potaczenia

Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentdw elektronicznych odtacz
je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytaczysz zasilanie wszystkich potgczonych
urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gtosnosci na minimum.

Pamigtaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny

i dopiero w trakcie grania stopniowo ja zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Ohchodzenie si¢ z instrumentem
Nie nalezy wkiadac palcéw ani rak w zadne szczeliny w instrumencie.

¢ Nie wolno wktada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych
w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac obrazenia
uzytkownika lub innych 0sdb, a takze przyczynic¢ sig do uszkodzenia instrumentu
lub innego mienia.

Lokalizacja

o Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrdcic.
® Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podtaczone przewody,

aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu sig o nie, co moze w konsekwencji
spowodowag uraz.

Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz
korzystac, jest fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. Wylgczone urzadzenie weigz
pobiera minimalna ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
dhugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Nalezy korzysta¢ wylacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu
instrumentu. Instrument nalezy przymocowac do statywu za pomoca
dofgczonych $rub. W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu
mogq ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.

Nie opieraj sig 0 instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.
Postuguj sie przyciskami, przetacznikami i ztgczami z wyczuciem.
Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez diuzszy czas,
gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom glosnosci, moze
doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Je$li zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sig z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone Iub uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [ (hy] (Standby/On) jest w stanie oczekiwania (wyswietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sie pod napieciem.
Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

DMI-5 2/2

NOTYFIKACJA

Nalezy zawsze przestrzegac opisanych ponizej zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego mienia.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

Nie nalezy uzytkowac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani
radiowych, sprzgtu stereo, telefonéw komdrkowych badz innych urzadzen
zasilanych elektrycznie. Mogfoby to powodowac generowanie zaktdcen przez
instrument lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania instrumentu razem

m Konserwacja

Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac miekkiej szmatki. Nie nalezy stosowac
rozcienczalnikéw do farb, alkoholu, plyndw czyszczacych ani chusteczek
nasaczanych $rodkiem chemicznym.

z aplikacja do urzadzenia iPad, iPhone lub iPod touch zaleca sie wigczenie B Zapisywanie danych
w tym urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom o Edytowane utwory/style/brzmienia/sekwencje Multi Pad i ustawienia MIDI zostang
zwigzanym z komunikacja. utracone po wytaczeniu instrumentu. Moze sig to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy

o Nie nalezy uzytkowag instrumentu w migjscach, w ktérych bedzie narazony zasilanie zostanie wytaczone przez funkcjg automatycznego wytaczania (str. 15).
na dziatanie czynnikow takich, jak: gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie Nalezy zapisywac edytowane dane w instrumencie lub w napgdzie flash USB
temperatury (bezpo$rednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, takze przy (str. 26). Jednakze dane zarejestrowane w instrumencie mogg zosta¢ utracone
przewozeniu urzadzenia samochodem w ciagu dnia). Pozwoli to zapobiec z powodu awarii, btedu uzytkownika itp. Wazne dane nalezy zapisywac w napedzie
odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom wewngtrznych elementdw. flash USB. Szczegdtowe informacje na temat korzystania z napedu flash USB
(Zalecany zakres temperatury roboczej: 5-40°C). znajduja sie na str. str. 91.

¢ Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, * W celu zabezpieczenia sig przed utratg informacji spowodowang uszkodzeniem
plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac przebarwienie obudowy napedu flash USB zaleca sig zapisywanie waznych danych w zapasowej pamieci
lub klawiatury. flash USB lub na komputerze.
Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace
zasilania itp. mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej Nr modelu
lub obok niej, na spodzie instrumentu. Zapisz ten
numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik
jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje Nr seryjny

instrumentu w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

(bottom_pl_01)
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Dolaczone wyposazenie

* Podrgcznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny
online uzytkownika produktu firmy Yamaha)

Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

* Pulpit nutowy

* Zasilacz sieciowy*, przewod zasilajacy*
* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢

u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Mocowanie pulpitu nutowego

W16z pulpit nutowy
w szczeliny zgodnie
~ z rysunkiem

Informacje o podr¢cznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujaca dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe.

B Dotagczona dokumentacja
Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
. Zawiera og6lne wyjasnienie podstawowych funkcji instrumentu PSR-S670.

B Materiaty online (PDF)
— Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych, tylko w jez. angielskim, francuskim,
A niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu, ktore nie zostaty opisane w Podrgczniku uzytkownika. Mozna sig¢
dowiedzie¢ na przyktad, jak tworzy¢ oryginalne style, utwory oraz sekwencje Multi Pad lub jak znalez¢ szczegdtowe
informacje dotyczace wybranych parametrow.

Zeszyt Data List
A Zawiera wazne tabele wstegpnie zdefiniowanej zawartosci, takiej jak brzmienia, style i efekty, a takze informacje
zwiazane z MIDI.

Zawiera instrukcje dotyczace podiaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwiazanych z przesytaniem/

@ Computer-related Operations (Praca z komputerem)
odbieraniem plikéw i danych MIDI.

angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

@ iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podiaczania do urzadzen iPhone/iPad, tylko w jez.
Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przeno$nych, np. iPhone'a, iPada itp.

i hiszpanskim)
W broszurze tej znajduje si¢ wigeej informacji dotyczacych standardu MIDI i sposobdw jego wykorzystywania.

@ MIDI Basics (Podstawy standardu MIDI, tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim

Aby uzyskac te materialy, nalezy odwiedzi¢ witryng Yamaha Downloads, a nastgpnie wpisa¢ nazwg modelu w celu wyszukania
odpowiednich plikow.

Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

* Tlustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukeji stuza jedynie do celow instruktazowych i moga sig nieco rozni¢ od tego,

co wida¢ na instrumencie.

Przedstawiono wyswietlacze modelu PSR-S670 z tekstem po angielsku.

Nazwy iPhone, iPad oraz iPod touch sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
» Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Dotaczone wyposazenie

Konwencje podawania instrukcji w niniejszym podreczniku

W niniejszym podrgczniku instrukcje sktadajace sig z wielu czynnosci sa podawane w wygodnej, skrotowej formie, ze strzatkami

wskazujacymi wlasciwag kolejnos¢ dziatan.

Przyklad: [FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — przyciski kursora [A][ V][4][®™] SYSTEM — [ENTER] —
TAB [4][»>] BACKUP/RESTORE

Powyzszy przyktad stanowi opis pigcioetapowej czynnosci:

1) Nacis$nij przycisk [FUNCTION].

2) Naciénij przycisk TAB [P], aby wybra¢ zakladke MENU 2.

3) Skorzystaj z przyciskow kursora [ A]['V][4][P], aby wybraé ,,SYSTEM”.

4) Nacisnij przycisk [ENTER].

5) Skorzystaj z przyciskow TAB [€][P], aby wybraé zaktadk¢ BACKUP/RESTORE.
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Formaty

GENERAII'Z ,,GM (General MIDI)” to jeden z najczgsciej stosowanych formatow przypisania brzmien. Format ,,GM System Level 2”
stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wigksza zgodnos¢ danych utwordéw. Udostgpnia
wigksza polifonig, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie efektow.

I
E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firm¢ Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektow.
Ma réwniez zapewnia¢ przyszla zgodnos¢ danych.

6} Format GS zostal opracowany przez firmg Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybor brzmien i zestawow perkusyjnych oraz ich odmian, a takze
wigksza kontrolg nad ekspresja brzmien i efektow.

ﬁ Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzglgdem liczby funkcji oraz zapewnia ich
rozszerzenie w przysztosci. Podczas odtwarzania utworow XF zawierajacych dane tekstowe na wyswietlaczu instrumentu
moze by¢ wyswietlany tekst utworow.

SEE ,.SFF (Style File Format)” to oryginalny format pliku stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego

E systemu konwersji danych, zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na wielu rodzajach
rozpoznawanych typow akordéw. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostgpnia funkcje
transpozycji dzwigkow na $ciezki gitarowe.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

» Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu niz na wlasny uzytek,
jest surowo zabronione.

* Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma licencjg na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materialow
zastosowanych w niniejszym produkcie i do niego dofaczonych. Ze wzgledu na prawa autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy NIE
mozesz rozpowszechnia¢ no$nikow, na ktorych materiaty te zostaty zapisane badz nagrane w niemal identycznej lub bardzo podobnej
postaci do wystgpujacej w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materialy obejmuja program komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE,
dane nagran brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozesz natomiast rozpowszechnia¢ no$niki z wtasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstalymi z uzyciem wspomnianych
materialow. W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

» Czas trwania i aranzacja niektorych wstgpnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie odpowiadaja
doktadnie oryginalom.

* To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie roznych typow i formatow danych muzycznych po ich weze$niejszym dopasowaniu
do wilasciwego dla urzadzenia formatu danych muzycznych. Z tego powodu moze odtwarza¢ pliki w sposob, ktory nie odpowiada
doktadnie zamierzeniom producentéw lub kompozytorow.

» Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone przez firmg Ricoh Co., Ltd i sa jej wlasnoscia.
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Witamy w swiecie Digital Workstation!

Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia str. 33

Model PSR-S670 zawiera wszechstronny, zachwycajacy pod wzgledem jakosci dzwieku zestaw brzmien oraz
umozliwia ich wykorzystanie przez wykonawce w bardziej naturalny sposéb i z wigksza wyrazistoscia.

PIANO& GUITAR& ACCORDION& STRINGS& PERC.& EXPANSION/
E.PIANO  ORGAN BASS  HARMONICA ~ CHOIR  BRASS WOODWIND SYNTH DRUMS USER

J O

L )

Wystep z zespotem akompaniujacym str. 45

Style dostepne w instrumencie PSR-S670 umoZzliwiaja wykonywanie partii utwordw z najrézniejszych gatunkow
muzycznych przy akompaniamencie petnego zespotu towarzyszgcego. Granie akorddw moze stuzy¢ do uaktywniania
automatycznego akompaniamentu towarzyszgcego i sterowania nim.

Mozna zmienia¢ aranzacije w locie, btyskawicznie wybierajac w trakcie gry inne odmiany rytmiczne i przejscia,

m.in. wstep, zakonczenie i wypetnienie.

DANCE&  SWING& ENTER- EXPANSION/
POP&ROCK BALLAD R&B JAZZ TAINMENT WORLD  USER

ooy dag, 2 A
Dynamiczniejsze wykonania dzigki sekwencjom Multi Pad str. 74

Sekwencji Multi Pad mozna uzywac do odtwarzania krétkich sekwencji rytmicznych i melodycznych. W potaczeniu
ze stylami itp. mozna dodatkowo wzmocnic¢ i wzbogaci¢ wykonania oraz sprawic, by byly bardziej dynamiczne.

Rozbudowa brzmien i styléw akompaniamentu str. 44

PSR-S670 to instrument o nieograniczonych mozliwosciach, ktdry pozwala na state wzbogacanie zawartych

w nim danych muzycznych na potrzeby poszukiwan tworczych. W naszej specjalnej witrynie internetowe;j
(http://www.yamaha.com/awk/) udostepniamy wiele brzmien i stylow akompaniamentu (tzw. dodatki Expansion Pack),
ktére mozna kupowac i pobiera¢ do instrumentu PSR-S670. Za pomoca programu ,Yamaha Expansion Manager”
mozna zarzadzac réznymi dodatkami Expansion Pack i tworzy¢ wiasne zestawy do instalacji na instrumencie.

Wydajne przetwarzanie efektéw DSP w celu dalszej

PSR-S670 ma efekty w wysokiej jakosci, w tym realistyczne znieksztatcenia i realistyczny pogtos. Efekty DSP
pozwalajg gra¢ na klawiaturze dynamicznie ze znieksztatconym brzmieniem gitary albo z pogtosem z sali koncertowej.
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Nagrywanie i odtwarzanie audio str. 69

Pliki audio (format WAVE) zapisane w napedzie flash

USB moga by¢ odtworzone na instrumencie. Mozna tez
wygodnie rejestrowac wykonania w formie plikéw audio
(WAV) na napedzie flash USB. Utatwia to ewentualne
edytowanie nagran za pomoca komputera i udostepnianie
ich w internecie lub nagrywanie na wtasnych ptytach CD.

Wszechstronny kontroler czasu rzeczywistego — Live Control st ss

Dwa pokretta, do ktérych mozna przypisac rézne
funkcje, umozliwiajg intuicyjng kontrole wykonan

w czasie rzeczywistym. Mozna na przyktad sterowac @ @ /ﬂ i 0T i
jasnoscig (czestotliwosé odciecia) granego dzwigku S S I
1 2 BA

lub balansem gtosnosci miedzy brzmieniem i stylem AESI)GN
akompaniamentu. Mozna wiec tatwo dodawac rézne
odmiany dzwigku bez przerywania wykonania.

LIVE CONTROL —J

Mozna tez tatwo kontrolowac wykonania za pomoca dwaéch pokretet — PITCH BEND i MODULATION. Pokretto PITCH
BEND stuzy do zmiany wysokosci nut w gore lub w dét, a pokretto MODULATION pozwala zastosowaé efekt wibragii

podczas grania.

Granie arpeggio str. 42

Mozna gra¢ arpeggio (akordy rozbite na pojedyncze

dzwieki), grajgc odpowiednie nuty na klawiaturze — ot

instrument natychmiastowo i automatycznie zagra é):f ym ‘\ /777 [
za ciebie trudne kombinacje dZzwigkdw m J
akompaniamentu podczas wykonania.

To sg tylko wybrane funkcje sposrdd wielu innych, ktdre sprawiajg, ze obcowanie z muzyka jest przyjemniejsze oraz
poszerzaja sie mozliwosci twdrcze i wykonawcze. Wyprdbuj je i ciesz swoim nowym instrumentem.

Postuchaj utworéw demonstracyjnych, by poznaé funkcje i mozliwosci

instrumentu PSR-S670. str. 17
Utwory demonstracyjne pokazuja wysoka jakos¢ dzwigku, réznorodno$¢ zaawansowanych funkcji i inne ciekawe
funkcje instrumentu.

FUNCTION

MEMORY

~

PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika

11

Witamy w Swiecie Digital Workstation!



Elementy sterujace na panelu

B Gorny panel

r

T

T
@ =
- O e EE e i s wgg@ﬁﬁ@@ﬁ@ﬁég‘g
09 3 ©° ==ERe=2 : = 00000000| . L
o — = O

MMMMMM O e f&l “0-Co- 2 oS53

ststst

@@@@@E@@

STYLE CONTROL —e MEMORY —|

C1IE1

© Przetacznik [ ()] (Standby/On).......ccoureeerereenns
Wiaczanie zasilania instrumentu lub przelaczanie
g0 W stan oczekiwania.

@ Pokretto [MASTER VOLUME].......ccccoveerrcens
Regulacja ogdlnego poziomu glosnosci.

© Przycisk [ASSIGN], pokretia
LIVE CONTROL
Przypisywanie funkcji i sterowanie dzwigkiem
W czasie rzeczywistym.

O Przyciski [TAP TEMPO)/TEMPO [-J/[+] vevon-..

Sterowanie tempem odtwarzania stylu, utworu oraz metronomu.

© Przycisk [METRONOME] str. 35
Wiaczanie lub wylaczanie metronomu.

O Przyciski TRANSPOSE [-1/[+] .eceererereressrassesens str. 36
Transpozycja stroju instrumentu w krokach péttonowych.

@ Przyciski wyboru kategorii STYLE.........cccu.... str. 45
Wybor kategorii stylu.

O Przyciski SONG CONTROL .......coceueremreenrasseens str. 60

Sterowanie odtwarzaniem utworu.

str. 38

str. 48

O Przyciski STYLE CONTROL .....cccceeememresnracsenenes str. 47
Sterowanie odtwarzaniem stylu.
@ Przycisk [SONG FUNCTION].......ccccremmrmrurernnns str. 59

Otwieranie okna SONG FUNCTION MENU dla
wybranych utworow itd.

® Przycisk [USB AUDIO PLAYER] ....ccecevuruererenes str. 69
Otwieranie okna odtwarzania plikow audio oraz
nagrywania wlasnego wykonania w formacie audio.

@® Przycisk [MUSIC FINDER] str. 78
Przywolywanie gotowych ustawien panelu odpowiednie
dla danego wykonania.

® Przycisk [MIXER] str. 86
Przywolywanie roznych ustawien partii klawiatury,
akompaniamentu i utworu.

@ Przycisk [FADE IN/OUT] str. 48
Kontrola wzmacniania gto$nosci lub wyciszania odtwarzania
stylu lub utworu.

® Pokretto [PITCH BEND] str. 37
Naginanie wysokos$ci brzmienia instrumentu w gorg lub w dot.
® Pokretto [MODULATION] str. 37

Umozliwianie zastosowania efektu vibrato itp.

12 PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika



H Panel tylny

Szczegdty dotyczace panelu tylnego mozna znalez¢ na str. 88.

el |

TO DEVICE
USB +<-

TO HOST Lco
CONTRAST

AUX IN

PHONES R /LR 2 1

V= -

OUTPUT FOOT PEDAL

-
5 (O o 9880095

f7

scconoons. sramass
EPARG  onoan  CHASS' AARMONCA | CHON®  BRASS WOODWND SYNTH  DAUNS USER

PERC.A EXPANSON/

volcs—®(g
ey oo o @

8 @ e Es mars: R O -
« > WB@@B@'BE}@ @QJ . "
[y G [ @_J T o | Po bokach instrumentu znajduja
e HULTIPAD CONTROL e SE&TO sig otwory rezonansowe. Nie nalezy
niczego do nich wkfadac.
/\ PRZESTROGA
Nie nalezy wsuwacé palcow w otwory
podczas przenoszenia instrumentu.
3| C4 E4 | F4 B4 | C5 E5| F5 B5 | C6
® Wyswietlacz LCD wraz z elementami @ Przyciski MULTI PAD CONTROL.......ccccveuennes str. 74

sterujacymi str. 20
® Przycisk [CHANNEL ON/OFF].......cceovuuene str. 53, 63
Przywolywanie ustawien stuzacych do wiaczania
lub wytaczania kanatow stylu/utworu.
® Przycisk [BALANCE] str. 54, 72
Przywolywanie ustawien regulacji balansu
glo$nosci roznych partii.
@ Przycisk [FUNCTION] str. 94

Wprowadzanie zaawansowanych ustawien oraz tworzenie
oryginalnych stylow, utworow i sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY .............. str. 83
Zapisywanie i przywotywanie ustawien panelu.

@ Przycisk [OTS LINK] str. 51
Wihaczanie i wytaczanie funkcji OTS Link.

@ Przyciski wyboru kategorii VOICE.........c.ccceu.n. str. 33
Wybieranie kategorii brzmienia.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING......ccccecvmrueuene str. 50

Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich dla
danego stylu.

Wybdr i odtwarzanie rytmicznych lub melodycznych
sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski PART SELECT str. 34
Wybor partii klawiatury.

@ Przyciski PART ON/OFF str. 35
Wiaczanie lub wyltaczanie partii klawiatury.

@ Przycisk [USB] str. 92
Otwieranie okna wyboru pliku z napgdu flash USB.

@ Przyciski VOICE EFFECT str. 40
Stosowanie roznych efektow do gry na instrumencie.

@ Przyciski UPPER OCTAVE [-J/[+].cccocsrurssaresenens str. 36
Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu w krokach
oktawowych.

Konfiguracja panelu (Ustawienia panelu)

Za pomocg elementéw sterowania na panelu mozna wybiera¢ rézne opisane
tutaj ustawienia. W tym podreczniku sa one nazywane tacznie ,konfiguracja
panelu” lub ,ustawieniami panelu”.

PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika 13
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Przygotowanie

Wymogi dotyczace zasilania
Podtacz zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej na ilustracji.

Gniazdo DC IN
(str. 88)

V= +9- Gniazdko elektryczne

BN}

il

@ Przewdd zasilajgcy

Zasilacz - @mﬁ
sieciowy

Ksztatt wtyczki przewodu oraz gniazdka elektrycznego

moze by¢ rézny w zaleznosci od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

Nalezy uzywacé tylko wskazanego zasilacza sieciowego (str. 101). Uzycie nieprawidtowego zasilacza sieciowego moze spowodowa¢ uszkodzenie

lub przegrzanie instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz korzystaé, jest fatwo dostgpne. W przypadku nieprawidtowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z nim nalezy natychmiast wytaczyé go i wyjac¢ wtyczke z gniazdka.

UWAGA
Przy odtgczaniu zasilacza sieciowego wykonaj te procedure w odwrotnej kolejnosci.

Wtaczanie i wyfaczanie zasilania

] ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozyciji ,,MIN”.

MASTER
VOLUME

(O 400000000300 000 J0440000

= =laa0==000 a0

Q=

2 Nacisnij przetacznik [ (H] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie.
Po pojawieniu si¢ okna gtownego wyreguluj gto$nosc, grajac na klawiaturze.

3 Po zakonczeniu korzystania z instrumentu wylacz zasilanie,
naciskajac przetacznik [ (h] (Standby/On) i przytrzymujac go
przez okoto sekunde.

/\ PRZESTROGA
Nawet gdy przetacznik zasilania jest ustawiony w pozycji wytaczonej, instrument pobiera wciaz

minimalng ilo$¢ pradu. Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z instrumentu przez diuzszy czas, wyjmij
wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka elektrycznego.

NOTYFIKACJA

Wiaczajac zasilanie, nie naciskaj
pedatu ani nie poruszaj pokrettem
[PITCH BEND] itp. Mogtoby to
spowodowac nieprawidtowe
dziatanie instrumentu.

UWAGA

Dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sig
okno gtéwne, nie mozna wykonywac
zadnych czynnosci, w tym wytaczac
zasilania ani gra¢ na klawiaturze.
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NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utworéw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozesz wytaczy¢ zasilania, nawet jesli
nacisniesz przetacznik [ ¢b) ] (Standby/On). Jesli chcesz wylaczyé zasilanie, nacisnij przetacznik [ ¢) ] (Standby/On) po zakoriczeniu
nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknigciu komunikatu. Aby wymusi¢ zakorczenie pracy instrumentu, nacisnij i przytrzymaj
przetacznik [ () ] (Standby/On) przez co najmniej trzy sekundy. Pamigtaj, ze wymuszone wytaczenie zasilania moze spowodowac utrate
danych i uszkodzenie instrumentu.

Konfigurowanie funkcji automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument

w funkcje automatycznego wylaczania, ktora samoczynnie wytacza jego zasilanie,
gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérego uptywie nastgpuje automatyczne wytaczenie
zasilania, wynosi domyslnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmienic.

1 otwérz okno operacyjne.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora [ A][ V][ <€][»]
UTILITY — [ENTER] — TAB [4€] CONFIG 1

NOTYFIKACJA

Jesli nastapi automatyczne
wylaczenie zasilania, dane,
ktdre nie zostaty zapisane

w pamigci masowej USER lub
napedzie USB, zostang utracone.
Przed wytaczeniem zasilania
nalezy sie upewni¢, ze dane
zostaty zapisane (str. 26).

UTILITY.
611

t12.0 sec.
I O e [
= ———— w
i HARMONY IWgSTYLE SETTING 79D PERCUSSION:Hi—iat Closs
FuncTion :
a |AUTO PORER OFF: 30 vin.
REGIST SEQUENCE/
E]h [ﬁl FREEZE ][ SONG SETTING
[ CONTROLLER ][@ MIDI Q
e
rofthSr
¢|J?) MASTER TUNE/ 30 win
Ve e ¥

- oo
=0 0o

2 za pomoca przycisku kursora [¥] wybierz opcje
»4. AUTO POWER OFF” (Automatyczne wylaczanie).

3 Wybierz odpowiednia wartos¢ za pomoca przyciskow
[4 AV]/[5 AV].
Jesli nie cheesz, aby zasilanie wytaczato si¢ automatycznie, wybierz
ustawienie DISABLED (Wytaczone).
Aby powrdci¢ do okna glownego, nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT].

0‘1 o
S+ (Y

Wytaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposéb)
Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krotko wyswietli si¢
komunikat, a nastgpnie instrument rozpocznie pracg z wyltaczona funkcja automatycznego wytaczania.
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Regulacja gtownego ustawienia gtosnosci

Podczas gry na instrumencie do regulacji gto$nosci calej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER
VOLUME

(@

MIN MAX

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystaé z instrumentu przez diuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzi¢
do utraty stuchu.

Regulacja kontrastu wyswietlacza

Kontrast wyswietlacza mozna regulowac za pomoca pokrgtta [LCD CONTRAST] na tylnym panelu.

S e o
QYAMAHA /ﬁ% ;.S.;.S(57/DJJD
/|

o2

LCD
CONTRAST

Korzystanie ze stuchawek

Podtacz parg stuchawek do gniazda [PHONES] na tylnym panelu.

T=0e o@® oco0o00 B
Q@YAMAHA = =S=557@JD
/i

Standardowy &
stereofoniczny

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystaé ze stuchawek przez dtuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzié¢
do utraty stuchu.
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Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Ustawienie to decyduje o jezyku, w jakim wyswietlane sa informacje i komunikaty (dostepne jezyki: angielski,

francuski, hiszpanski, japonski, niemiecki i wloski).

1 otwérz okno operacyjne.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — przyciski kursora [ A][ V][ <4][»]
SYSTEM — [ENTER] — TAB [ 4] OWNER

< TE_»

nnnnn

* 3 PACK
S NSTALATION
Y sonG creaTor ‘ o svsTEM ‘

FUNCTION
Qg # %/ MuLT1 PAD CREATOR

2 Wybierz i zmien odpowiednio jezyk za pomoca przyciskéw
[4 AV]/[5 AV].

Aby powrdci¢ do okna glownego, nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT].

Odtwarzanie utworow demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne stanowia pomocne, tatwo przyswajalne przedstawienie funkcji i mozliwosci instrumentu

oraz dynamiczne zaprezentowanie wysokiej jakosci jego brzmien.

1 Aby otworzy¢ okno utworéw demonstracyjnych, nacisnij
rownoczesnie przyciski [FUNCTION] i [MEMORY].

A» ‘ ‘ N FUNCTION
0,00%2323222 50 SRS -

7337
A RN e e P

\ O saaaa0000 000000 J0000000 30037 =a000=-=000 a0 (

MEMORY

2 Wybierz odpowiedni utwér demonstracyjny za pomoca
przyciskow kursora [A][ V], a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

Aby w sposob ciagly odtwarza¢ wigzanke utworéw demonstracyjnych

z towarzyszeniem roznych okien informacyjnych na wyswietlaczu, za pomoca
przycisku kursora [P] wybierz opcje ,,OVERVIEW” (Przeglad), a nastepnie
naci$nij przycisk [ENTER].

Na wyswietlaczu widoczne sg podmenu. Wybierz odpowiednie podmenu za
pomoca przyciskow kursora [ A][ V], a nast¢pnie nacisnij przycisk [ENTER].

3 Aby opusci¢ okno utworéw demonstracyjnych, nacisnij
kilkakrotnie przycisk [EXIT].

UWAGA

Aby wrdci¢ do wyzszego poziomu
menu, nacisnij przycisk [EXIT].
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Przygotowanie



Czynnosci podstawowe

Konfiguracja okna gtownego

Okno pojawiajace si¢ po wiaczeniu zasilania jest oknem gtéwnym — Main. Wys$wietlane sa w nim biezace
ustawienia podstawowych parametréw, np. wybrane brzmienie lub styl. Umozliwia to szybkie sprawdzenie
konfiguracji instrumentu. Okno gtéwne to okno najczgsciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie.

(12]
1]
(11] [1] ? U.OCTAVE O ®
UOICE |
Live! P RIGHTL |
(1] @™ ConcertGrand o
Livel RIGHT2|
&% Strings
Cooll LEFT u]|
(2] = GalaxyEP
2 REGIST
d-d J=12@ [F]
(3] | I3 HewSong Jv NewBank | (5]
(6] (0]

TEMFO!
J=120

© Nazwa i charakterystyka stylu

W tej czegsci wyswietlana jest nazwa wybranego stylu, metrum i tempo (str. 45).

9 Nazwa banku sekwencji Multi Pad

Tutaj sa wyswietlane nazwy wybranych bankow sekwencji Multi Pad (str. 74).

© Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czesci wyswietlane sa: nazwa wybranego utworu, metrum i tempo.

O Nazwa brzmienia
Tutaj sa wyswietlane nazwy aktualnie wybranych brzmien partii RIGHT 1,
RIGHT 2 i LEFT (str. 34), a w przypadku wybrania za pomoca przycisku
PART SELECT po lewej stronie partii pojawia si¢ wskazanie ,,P”.

© Nazwa banku pamieci rejestracyjnej
W tej czesci wyswietlane sa: nazwa wybranego banku pamigci rejestracyjnej
ijej numer (str. 84).

(6 Informacje o pliku audio
W tej czesci sa wyswietlane informacje o pliku audio wybranym
w podtaczonym napedzie flash USB (str. 69), a takze uptywajacy
czas odtwarzania, nazwa pliku i ikona powtarzania. Kiedy nagrywanie
audio jest w stanie oczekiwania, pojawia si¢ wskazanie ,, WAITING”.
W trakcie nagrywania wida¢ wskazanie ,,RECORDING”.

UWAGA

Aby szybko otworzy¢ okno Main
(Gtéwne), nacisnij kolejno przyciski
[DIRECT ACCESS] i [EXIT].

UWAGA

Gdy funkcja Left Hold (Przytrzymanie
brzmienia partii lewej reki, str. 35) jest
wigczona, po prawej stronie nazwy
partii pojawia sig wskazanie ,H”.

UWAGA
Gdy funkcja Freeze (str. 85) jest
wiaczona, w prawym gérnym
rogu pojawia sig wskazanie ,F".
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© Nazwa biezacego akordu
Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, wy$wietlane sa tu akordy grane
w strefie akordow klawiatury. Podczas odtwarzania utworu zawierajacego
akordy bedzie wyswietlana nazwa biezacego akordu.

© BAR/BEAT (TAKT/UDERZENIE)
W tej czesci wyswietlane jest aktualne potozenie (takt/uderzenie) podczas
odtwarzania stylu lub utworu.

© TEMPO
W tej czgdci wyswietlane jest aktualne tempo podczas odtwarzania stylu lub
utworu.

@ Punkt podziatu
Tutaj sa wyswietlane potozenia punktu podziatu (str. 55).

® Informacje pokretta LIVE CONTROL
Wskazuje aktualnie wybrany numer jednego z o$miu dostgpnych ustawien
pokretta LIVE CONTROL (str. 38).

@ Transpozycja
W tej czgscei sa wyswietlane warto$ci transpozycji w krokach péttonowych
(str. 36).

® Przesuniecie oktawowe
Tutaj jest wyswietlana informacja o warto$ci przesunigcia oktawowego
(str. 36).

(14) Sekwencja rejestracyjna
Pojawia sig, gdy jest wlaczona funkcja sekwencji rejestracyjne;j.
Szczegotowe informacje dotyczace programowania sekwencji mozna znalez¢

w Podregczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (rozdzial 7).

PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika
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Sterowanie za pomoca wyswietlacza

Wyswietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wyswietlane menu
mozna wybra¢ lub zmieni¢ za pomoca elementow sterujacych wokot wyswietlacza LCD.

COHTROL [TI234567 8

aod
[ER HardRock
HUCTE PrZ)é:?k2[2E)XIT]
Shaker&Tamb .
SONG » REGIST
dsd I=128
JJ NewSong Jv B NewBank
LEFT
F#2
EXIT

TEMPD: -

J=120

00000000
gugggddd

(F;E,VS'E)"' [(AVIBAY] o ciski kursora [AILVI[4]>]
(zob. nizej)/

Przyciski [+/YES][-/NO]

(str. 21)

Przyciski kursora [A][VI[<€][>]

—/NO

Przycisk [DIRECT ACCESS]
(str. 23)

DIRECT
ACCESS

Pokretto Data
(str. 21)

Przyciski TAB [€][»]
(str. 22)

+/YES | ENTER |

—J &

Przycisk [ENTER]
(zob. nizej)

J
<
J

>
J

-
-

Te przyciski stuza do przesuwania kursora na ekranie.

W oknie wyboru plikow (str. 24) te przyciski stuza do przesuwania kursora w goreg, w dot i na boki w stosunku
do wybranego elementu. Aby wybra¢ sam element, nacisnij przycisk [ENTER].

VOICE(RIGHT1)
o

i)

| % Grandtares

ey
=P GrandPiano B MIDIGrand

el
M BrightPiano @™ Bris
@™ Gra=IPianc || warmGrand

M OctavePianol

M OctavePiano?

B Harpsichord
M PianogE.Piano

Live!

M BrightPiano

VOICE(RIGHT 1}
it MEZNETN]

ConcertGrand B GrandHarpsi

B MIDIGrand

GrandPiano

B BrightMidiGran

e
B WarmGrand M OctavePianol

M OctavePiano2

hord

<
-

v
% Przesun kursor do wybranego elementu

za pomocg przyciskéw kursora.

-
=

% Nacisnij przycisk [ENTER],
aby wybraé¢ zadany element.
Wybrany element bedzie
podswietlony.
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Pokretto Data

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastgpujace sposoby:

¢ Regulowanie wartosci parametrow

Do regulowania parametrow pokazywanych w oknie mozna wygodnie korzysta¢ z pokrgtla Data w potaczeniu
z przyciskami [lAV]-[8 AV].

HARMONY /ARPEGGIO

ASSTGH

SPEED GHORD
HOTE
| R
HULTI 6
RIGHT1 8 7]
RIGHT2 LEN|( OFF )

AY

[av ] Do ustawienia wartosci wybranego
parametru uzyj pokretta Data.

00000000
00googod

Wybierz zagdany parametr za pomoca
odpowiedniego przycisku [1 AV]-[8 AV].

Ta wygodna metoda dziata rowniez w przypadku okien dialogowych, np. Tempo czy Transpose (Transpozycja).
Wystarczy nacisna¢ odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), a nastgpnie obroci¢ pokrettem Data, aby ustawié
warto$¢.

e Wybieranie plikéw (brzmien, stylow, utworéw itp.)
Obstuga za pomoca pokretta Data wyglada niemal tak samo jak za pomoca przyciskow kursora. Po otwarciu okna
wyboru plikow obro¢ pokretto Data, zeby przesuna¢ kursor, a nastgpnie nacisnij przycisk [ENTER], aby wybrac¢ plik.

W przypadku wigkszosci procedur do prostego wybierania plikow i elementéw opisanych w tym podrgczniku
zalecamy uzywanie przyciskow kursora [ A ][V ][ <4][P], choé¢ dostepne sa tez inne metody wyboru.

Przyciski [+/YES] [-/NO]

Te przyciski stuza do regulowania wartosci lub wybierania opcji ,,YES” 1,,NO” UWAGA
w wys$wietlanych monitach. Te przyciski stuzg do wybierania
Aby przywroéci¢ ustawienie domyslne danej warto$ci, naci$nij oba przyciski naraz. brzmie, styldw td. bez naciskania

przycisku [ENTER]. Jest to wygodne,
gdy chcesz szybko sprawdzi¢ rézne
UTILITY brzmienia i style.

' [FADE IN TIME: 6.0 sec. [FRADE OUT FIME:12.0 sec. |
FADE OUT HOLD TINE: 1.0 sec.

VOLUME: 100 SOUHD:BELL OFF
TINE SIGHATURE: d-d

2 |IIETIII'II|I'I|IE

3 [TAP PERCUSSION:Hi-Hat Close VELOCITY:50

— /NO +/YES

UOLUNE, SOUNRD- TIHE
100 STGHATURE:
E 44

BELL OFF
BELL OH

(aV)] av Javfav]

Za pomoca przyciskoéw mozesz
zmieni¢ warto$¢ wybranego
elementu.
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Przyciski TAB [€][»]

Te przyciski stuza glownie do zmiany stron w oknach, ktore maja u gory ,,zaktadki”.

Live!
@™ GrandPiano

preesET T NATITN]

@™ GrandHarpsi

@™ MIDIGrand

TAB

- @%

Live!
M BrizhtPiano

@™ BrishtMidiGran

Live!

@™ WarmGrand

M OctavePianol

@™ Harpsichord

Mm OctavePiano2

O (2 ] (2]

Przycisk [EXIT]

Nacisnigcie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do otwartego wezesniej okna. EXIT
Kilkakrotne nacisnigcie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do okna glownego OQ(

(str. 18).

Przyciski [1 AV]-[8 A V]

Przyciski [1 A'V]-[8 AV¥]shiza do wprowadzania lub regulacji ustawien (odpowiednio w gérg lub w dot) funkcji
widocznych bezposrednio nad nimi. W tym podrgczniku przyciski nad numerami 1-8 sa oznaczone jako [A],
a te pod numerami sa oznaczone jako [ V].

VOICE(RIGHT1} HARMONY/ARPEGGIO

@ GrandHarpsi

Live
B GrandPiana B MIDIGrand J J
Live!
™ Bri; -
i catEs gy e i
B® WarmGrand 0 Ech,
frolint: —
B Harpsichord o O o Arp-Synt o

M _Piano&F.Piano

GGGDDDDG
00000000

Jesli pojawia sie lista menu, uzyj przyciskow
[1 AV]-[8 AV]do wyboru zagdanego elementu.

DGQDGGDG

00000000

Jesli menu pojawia sie w tej czesci
okna, uzyj przyciskéw [1 A]-[8 A].

Jesli menu pojawia sie w tej czesci
okna, uzyj przyciskéow [1 V]-[8 V¥].

Jesli parametr pojawia sie w postaci
suwaka (lub pokretta), uzyj przyciskéw
[1 AV¥]-[8 AV¥]do ustawienia wartosci.
Aby przywrdéci¢ domysing wartosc
parametru, naci$nij rownoczesnie
przyciski [A] i [¥] pod tym parametrem.
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Natychmiastowe otwarcie okreslonego okna — Direct Access
(Bezposredni dostep)

Dzigki wygodnej funkcji Direct Access (Bezposredni dostgp) mozna bardzo szybko otwiera¢ dowolne okna
za pomoca jednego przycisku. Liste okien, ktore mozna otwiera¢ za pomoca funkcji bezposredniego dostgpu,
mozna znalez¢ w ,,Tabeli bezposredniego dostgpu” na str. 96.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktorego przycisku
nalezy uzy¢.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz pokrettem albo podiaczonym
pedatem) odpowiadajacy zadanemu oknu ustawien,
aby bezposrednio otworzyé to okno.
Na przyktad naciskajac przycisk [METRONOME], otworzysz okno,
w ktorym mozna ustawi¢ metrum, gto$§nos¢ i dzwigk metronomu.

UTILITY
[ITETEN COKFIG 2 |/ PARAKETER LOCK I USE |

R [FADE IN TIME: 6.0 sec. |FADE OUT TIME?12.0 sec. |

FADE OUT HOLD TINE: 1.0 sec.
2 ‘nmmnunz

VOLUME:100  SOUND:BELL OFF
TIME SIGHATURE: d.d

DIRECT
e METRONOME [3[TAP PERCUSSION:Hi-Hat Close  [VELOCEIV:50 |
G mp ) mmp &

HETROMOKE

oLUHE SOUND- TIHE
100 SIGHATURE
E BELL OFF as4
BELL ON

Komunikaty pojawiajace sie na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza moga si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami lub
prosba o potwierdzenie), ktore maja utatwia¢ obstugg. Kiedy pojawi sig¢ komunikat, naci$nij przycisk [+/YES]
lub [-/NO] albo jeden z przyciskow [1 A V¥]-[8 A V], odpowiadajacy komunikatowi.

Are you sure you want to delete the
@ "Ballad"
file {or data/folder)?

YES AL

0000
ggod
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Konfiguracja okna wyboru plikow

Okno wyboru plikow stuzy do wybierania brzmienia, stylow i innych danych.

W Otwieranie okna wyboru plikow

Okno wyboru plikow dla brzmienia, stylu, utworu itp. mozna otworzy¢ z okna gtéwnego. Aby wybra¢ element,

uzyj przyciskow kursora [ A][ V][ 4][P], a nastgpnie nacisnij przycisk [ENTER].
Okno mozna tez otworzy¢ nastgpujaco.

¢ Okno wyboru pliku brzmienia lub stylu
Nacisénij przycisk wyboru kategorii VOICE lub STYLE, aby otworzy¢ okno.

¢ Okno wyboru pliku utworu

Nacisénij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢é SONG FUNCTION MENU
(Menu funkcji utworu) na dole okna. Nastgpnie naci$nij jeden z przyciskow [1 AV ]
(SELECT), aby otworzy¢ okno.

m Konfiguracja okna wyboru plikow

UWAGA

Okno wyboru pliku utworu mozna
otworzy¢, naciskajac kolejno
przyciski [DIRECT ACCESS]

i [SONG FUNCTION].

B o | YOICFRIGHTI)
(L1550 USER I USEL | _ (TIEI0) USER I USE1 |

Live! Live!

e o
[ . ConcertGrand E @™ GrandHarpsi | ConcertGrand @™ GrandHarpsi

BE ECE 13 e

@™ GrandPiano @™ MIDIGrand @™ GrandPiano @™ MIDIGrand
Live! Live!
M BrightPiano B BrightMidiGran 9 ™ BrightPiano @™ BrightMidiGran
Live! Liue!
@™ WarmGrand M OctavePianol @™ wWarmGrand M OctavePianol
@™ Harpsichord M OctavePiano2 “ @™ Harpsichord M OctavePiano2
B PianodE.Pianof™ L =D B Piano&E.Pianog
[ P | (v ] [ 1 ]

00000000 00000000
Ugogogod guogggo

© Miejsce przechowywania danych (dysk)
*PRESET .......... Miejsce przechowywania fabrycznie zaprogramowanych
(wstepnie zdefiniowanych) danych.

*USER............... Miejsce zapisywania danych nagranych lub edytowanych.
Dodatkowe brzmienia lub style mozna znalez¢é w folderze
Expansion.

eUSB............ Miejsce zapisywania danych pochodzacych z napedu flash

USB. Ta zaktadka pojawia sig, tylko gdy naped flash USB
jest poditaczony do ztacza [USB TO DEVICE].

@ Dane, ktére mozna wybieraé (pliki)
W tym oknie wyswietlane sa pliki, ktore mozna wybieraé. Jesli jest wigcej niz
10 plikow, naci$nij przycisk [1 A]lub [2 A] odpowiadajacy numerom stron
(P1, P2...) pod plikami, aby zmieni¢ wyswietlana strong. Jesli za wybrana
strona sa nastegpne, pojawi si¢ przycisk NEXT (nastgpna), a w przypadku
poprzedniej strony pojawi si¢ przycisk PREV (poprzednia).

© MENU 1/MENU 2

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czg$cia
LPodfgczanie urzadzen USB”

na str. 91.

UWAGA

Naciskajac przycisk [USB], mozesz
uzyskac dostgp do brzmien, styléw
i innych plikéw danych zapisanych
w napedzie flash USB (str. 92).

UWAGA

Zaréwno dane wstepnie zdefiniowane,
jak i dane uzytkownika sg zapisywane
jako pliki.

U dohu okna wyboru plikéw mozna za pomoca przycisku [8 V] przetacza¢é MENU 1 i MENU 2. Wybranie
MENU 1 powoduje wyswietlenie nazw funkcji zwiazanych z biezacym plikiem (brzmieniem, stylem,
utworem itp.), podczas gdy wybranie MENU 2 powoduje wyswietlenie nazw funkcji dotyczacych

zarzadzania plikami/folderami (str. 25).
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Otwieranie folderu wyzszego poziomu
Po wys$wietleniu listy plikow znajdujacych sig¢ w folderze nad przyciskiem [8 A] pojawia si¢ opcja ,,UP”
(W gore).

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sa pogrupowane w odpowiednie foldery
w zakladce PRESET.
Brzmienia w zaktadce PRESET sa pogrupowane w odpowiednich folderach.

YOICERIGHT)
PRE

7 GrandHarpsi A FPlanoff Piano M Brass

Live!

@ GrandPiano @ MIDIGrand Bm Organ Bm Woodwind

Ui

ge BrightPiano @™ BrightMidiGran M Guitar&Bass B Synth

Livei

ﬁ WarmGrand M OctavePianol . A Bm Perc.8Drums

@ Harpsichord M OctavePiano2 Bm Strings&Choir M GMEXG

=] w0 ] =2
W tym przypadku widoczny jest folder
najwyzszego poziomu. Wyswietlone foldery

8 zawierajg odpowiednio pogrupowane brzmienia.

W tym oknie wys$wietlane sg brzmienia zawarte w danym
folderze. Nacisniecie przycisku [8 A] (UP) (W gore)
powoduje przejscie do folderu wyzszego poziomu.

Zarzadzanie plikami

Mozna zapisywac, nazywac, kopiowaé/przenosié¢ i usuwac pliki oraz tworzy¢ foldery w celu zarzadzania plikami
za pomocag przyciskow znajdujacych si¢ w dolnej czgsci okna wyboru plikow. Wigcej informacji na temat okna
wyboru plikow mozna znalez¢ na str. 24.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czg$cig ,Podtaczanie urzadzen USB” na str. 91.

Ograniczenia zwigzane z utworami chronionymi
Wstepnie zdefiniowane utwory i wigkszo$¢ utworoéw dostepnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed kopiowaniem,
aby zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunigciu. Takie pliki sa wyrdznione odpowiednimi

LITSTINSTR] uset

ot.2F
i 8 Data0D4

Prat.2
w8 Data001

Prot.zE
T Data002

Frot.z
8 Data003

Praot.2
™ Data004

= -+

* Prot. 1: oznaczenie wstgpnie zdefiniowanych utworéw skopiowanych do pamigci masowej USER. Mozna je
kopiowac, przenosi¢ i usuwac tylko w obrgbie pamigci masowej USER.

¢ Prot. 2: oznaczenie utworow sformatowanych przez firm¢ Yamaha tylko do odczytu. Utwordéw tych nie mozna
kopiowac. Mozna je przenosi¢ lub zapisywac jedynie w obrgbie pamigci masowej USER i w napgdach flash USB
majacych swoj identyfikator.

¢ Prot. 2E: oznaczenie edytowanych utworoéw ,,Prot. 2”. Utwordéw tych nie mozna kopiowaé. Mozna je przenosic¢
lub zapisywac jedynie w obrgbie pamigci masowej USER i w napgdach flash USB majacych swoj identyfikator.

UWAGA

Przenoszac ten typ utworu, pamietaj, by przenies¢ do tego samego folderu utwory ,Prot. 2" i ,Prot. 2E”.
* Nigdy nie zmieniaj nazwy utworu ,Prot. 2" ani ikony w oknie. W przeciwnym razie odpowiadajacy mu utwor ,Prot. 2" nie bedzie odtwarzany.

oznaczeniami w lewym gérnym rogu nazwy pliku. Oznaczenia i obowigzujace ograniczenia wyszczegdlniono ponizej.

o Pamietaj, aby utwor ,Prot. 2” i odpowiadajacy mu utwor ,Prot. 2E” byty w tym samym folderze. W przeciwnym przypadku utworu ,Prot. 2E” nie da sig odtworzy¢.
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Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory) mozna zapisywac¢ w formie plikéw w pamigci USER lub
napedzie USB w oknie wyboru plikow (str. 24).

1

W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER UWAGA
lub USB), w ktorej chcesz zapisa¢ dane, uzywajac przyciskow Nie mozna zapisac plikéw w zaktadce
TAB [4][»] PRESET ani folderze ,Expansion”

(str. 44) w zaktadce USER.
Jesli cheesz zapisa¢ dane w istniejacym juz folderze, rowniez mozesz go

wybrac tutaj.

< TAB__ >

SONG
(PRESETTTTN “usB1 |

FE il EAT R

6

O

Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

Jesli w oknie wyswietla si¢ MENU 1, naci$nij przycisk [8 V], aby otworzy¢
MENU 2. (Nacisnij przycisk [8 V], aby je przetaczy¢).

Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE). UWAGA

Pojawi sig¢ okno wprowadzania znakdw. Aby anulowac zapisywanie, przed
wykonaniem ponizszego kroku 5
nacisnij przycisk [8 q] (CANCEL).

UWAGA

Maksymalna liczba plikéw i folderdw,
ktére mozna zapisa¢ w zaktadce
USER, zalezy od rozmiaru plikow

i dtugosci ich nazw.

Wprowadz nazwe pliku (str. 30).

Nawet jesli pominiesz ten krok, mozesz nada¢ nazwg plikowi w dowolnej
chwili po jego zapisaniu (str. 28).

Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie zapisac plik.
Jesli nazwa pliku juz istnieje, pojawi sig¢ prosba o zgodg na nadpisanie.
Jesli nie cheesz nadpisaé, naci$nij jeden z przyciskow [6 A V] (NO)

i Wpisz inng nazwe.

Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim
miejscu wsrdd plikéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Tworzenie nowego folderu

Mozesz tworzy¢ foldery, zeby tatwiej znajdowac oryginalne dane.

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER
lub USB), na ktorej chcesz utworzy¢ nowy folder, uzywajac
przyciskéw TAB [«€][>].

Jesli cheesz utworzy¢ nowy folder w istniejacym juz folderze, wybierz go tutaj.

< TAB__ P

: EE R B EE WA B o

7

U

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

Jesli w oknie wyswietla sig MENU 1, naci$nij przycisk [8 V], aby otworzy¢
MENU 2. (Naci$nij przycisk [8 V], aby je przetaczy¢).

3 Nacisnij przycisk [7 ¥] (FOLDER).

Pojawi sig¢ okno wprowadzania znakdw.

-|NewFolder
= (abe2] (def3 ] [ohid] (3015 ] [unok]
(pars?) (tuw8 ] [uxs29] [+-0] fwweol EEE EIED

4 Wopisz nazwe nowego folderu (str. 30).
Jesli nazwa folderu juz istnieje, pojawi sig prosba o zgode na nadpisanie.
Jesli nie cheesz nadpisaé, naci$nij jeden z przyciskow [6 A V] (NO) i wpisz
inna nazwe.
Utworzony folder zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim
miejscu wsrdd folderéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

UWAGA

Nie mozna utworzy¢ nowego folderu
w zakfadce PRESET ani folderze
,Expansion” (str. 44) w zaktadce
USER.

UWAGA

Folder moze zawiera¢ maksymalnie
500 plikéw/folderéw.

UWAGA

W zaktadce User mozna utworzy¢
najwyzej trzy poziomy zagniezdzenia
folderéw. Maksymalna liczba plikéw
i folderéw, ktére mozna zapisac,
zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci
nazw plikéw/folderéw.

UWAGA

Aby anulowaé tworzenie nowego
folderu, nacisnij przycisk [8 W]
(CANCEL).

NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowaé wyrazu ,,Expansion”.
Mogtoby to spowodowa¢é utrate
wszystkich zawartych w nim
danych po zainstalowaniu

dodatku Expansion Pack (str. 44).
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Zmiana nazw plikéw lub folderéw

Nazwy plikoéw i folderéw mozna zmienia¢ w razie potrzeby.

1

W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER lub
USB), zawierajaca plik/folder, ktérego nazwe chcesz zmienic,
uzywajac przyciskéw TAB [«][P].

Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

Jesli w oknie wyswietla sig MENU 1, naci$nij przycisk [8 V], aby otworzy¢
MENU 2. (Naci$nij przycisk [8 V], aby je przetaczy¢).
Nacisnij przycisk [1 ¥] (NAME).

W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno zmiany nazwy.

=

UWAGA

Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw ani
folderéw znajdujacych sie w zaktadce
PRESET ani w folderze ,Expansion”
(str. 44) w zaktadce USER.

# m Select 2 file/ folder.

1

U

Przenies kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

Nacisnij przycisk [8 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

Pojawi sig¢ okno wprowadzania znakdw.

Wpisz nazwe dla wybranego pliku lub folderu (str. 30).

Jesli nazwa pliku/folderu juz istnieje, pojawi sig¢ prosba o zgodg na nadpisanie.
Jesli nie cheesz nadpisaé, naci$nij jeden z przyciskow [6 A V] (NO) i wpisz
inng nazwe.

Plik Iub folder ze zmieniona nazwa pojawi si¢ w danym oknie wsrdd innych
plikéw w porzadku alfabetycznym.

Kopiowanie lub przenoszenie plikow

UWAGA

Aby anulowac¢ zmiang nazwy, nacisnij
przycisk [7 W] (CANCEL).

NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowaé wyrazu ,,Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate
wszystkich zawartych w nim
danych po zainstalowaniu
dodatku Expansion Pack (str. 44).

W razie potrzeby mozna kopiowaé lub wycina¢ pliki i wkleja¢ je w inne miejsce (w innym folderze).
Uzywajac tej samej procedury, mozna tez kopiowac foldery (ale nie mozna ich przenosic).

|

W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke
(PRESET, USER Ilub USB), zawierajaca plik/folder, ktéry
chcesz skopiowaé, uzywajac przyciskow TAB [€][>].

Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

Jesli w oknie wyswietla sie MENU 1, naci$nij przycisk [8 V], aby otworzy¢
MENU 2. (Nacisnij przycisk [8 V], aby je przetaczy¢).

& 2 EXT Pt |

UWAGA

* Nie mozna przenosi¢ plikow
znajdujacych sie w zaktadce
PRESET. Mozna je tylko kopiowag.

 Nie mozna kopiowac/przenosi¢
plikow znajdujacych sig w folderze
L,Expansion” (str. 44) w zaktadce
USER.

© Aby zapobiec nielegalnemu
kopiowaniu, niektdre dostgpne
w sprzedazy utwory moga by¢
przeznaczone tylko do odczytu
i chronione przed kopiowaniem.
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Nacisnij przycisk [3 ¥] (COPY), aby skopiowad, lub przycisk
[2 V] (CUT), aby przeniesc¢.

W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno kopiowania/wycinania.

# Select files.

E 5

00

Przenies kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca UWAGA

przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnij Aby anulowag operacjg kopiowania/
H przenoszenia, nacisnij przycisk [6 V]

przycisk [ENTER]. (CANCEL)

Nacisnigcie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (pod$wietlenie) pliku
lub folderu. Aby anulowa¢ wybor, naci$nij ponownie przycisk [ENTER].
Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostgpne w danym oknie i na innych
jego stronach, nacisnij przycisk [8 ¥] (ALL). Aby anulowa¢ wybor, nacisnij
ponownie przycisk [8 ¥] (ALL OFF).

Nacisnij przycisk [7 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

Za pomoca przyciskéw TAB [«€][»>] wybierz zaktadke (USER
lub USB), na ktéra plik/folder ma zosta¢ wklejony.

W razie potrzeby wybierz folder docelowy za pomoca przyciskow kursora
[A][V][€][»], a nastgpnie naciénij przycisk [ENTER].

Nacisnij przycisk [4 ¥] (PASTE), aby wklei¢ plik lub folder
wybrany w kroku 4.

Jesli nazwa pliku/folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgodg na nadpisanie.
Jesli nie cheesz nadpisaé, naciénij jeden z przyciskow [6 A V] (NO) i wpisz
inna nazwe.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wsérdd innych plikow
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Usuwanie plikow lub folderow

Mozna usuna¢ pojedynczy plik/folder lub wiele plikdw/folderow. UWAGA
. R . . . Nie mozna usuwac plikéw ani
1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER lub folderéw znajdujacych sie w zakladce

2

USB), zawierajaca plik/folder, ktéry chcesz usunaé, uzywajac PRESET i folderze , Expansion”
przyciskow TAB [4][}] (str. 44) w zakfadce USER.

Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

Jesli w oknie wyswietla sie MENU 1, naci$nij przycisk [8 V], aby otworzy¢
MENU 2. (Naci$nij przycisk [8 V], aby je przetaczy¢).

Nacisnij przycisk [5 V] (DELETE).

W dolnej czgéci wyswietlacza pojawi si¢ okno operacji usuwania.

[ » |

# mSelect filesfolders,  [IIEE

5

O

R NEXT PAGE |
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4 Przenies kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca UWAGA
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnij Aby anulowaé usuwanie, nacisnij
przycisk [ENTER]. przycisk [6 W] (CANCEL).
Nacisnigcie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (podswietlenie) pliku
lub folderu. Aby anulowaé wybor, nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostgpne w danym oknie i na innych
jego stronach, nacisnij przycisk [8 ¥] (ALL). Aby anulowa¢ wybor, nacisnij
ponownie przycisk [8 ¥] (ALL OFF).

5 Nacisnij przycisk [7 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

6 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
wyswietlaczu.

Usunigcie pliku/folderu

Usunigcie wszystkich plikow/folderow

Pozostawienie pliku/folderu bez zmian (nieusuwanie)

Anulowanie operacji usuwania

Wprowadzanie znakow

W tej czgsci opisano wprowadzanie znakow podczas nadawania nazw plikom lub folderom, wpisywania stow
kluczowych w oknie Music Finder (str. 79) itp. Znaki nalezy wprowadza¢ w oknie pokazanym ponizej.

2

T || i) (sbez) (deta) (ohia) (Gi5 ) (onot) @THR| - 4
(w2 | (pars?] (twwe ] [uxvz9) [+-0] EWBOY (uanary wuunay 3

00000000
Jubugdud

1 Zmien typ znakdw, naciskajac przycisk [1 Al. UWAGA
*CASE............. wielkie litery, cyfry i znaki Podczas wprowadzania tekstow
ecase............... mate litery, cyfry i znaki piosenek w funkdji Song Creator

(zobacz rozdziat 3 w Podregczniku
operacji zaawansowanych) mozna

2  Przesun kursor w odpowiednie miejsce za pomoca takze wprowadzac znaki japofiskie

(kana i kaniji).
pokretta Data.
3 Naciskaj przyciski [2 AV]-[6 AV]i[7 A] przypisane UWAGA
do znakdéw, ktore chcesz wprowadzic. o Nazwy plikow ani folderow nie
. . . . . iera¢ nastepujacych
Kazde nacisnigcie przymslfu powoduje wybranie nastgpnego znaku. z grupy. ;:](;%Mzﬁ\(w/eﬁc?nfiipUljacyc
Aby faktycznie wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub naciénij o Nazwy plikéw moga zawierac maks.
przycisk nastgpnego znaku do wprowadzenia. Mozna réwniez poczekac chwilg, 41 znakéw, a nazwy folderow —

a znak zostanie wprowadzony automatycznie. do 50 znakow.

Wigcej informacji na temat wprowadzania znakow mozna znalez¢ ponizej UWAGA

w czgScei ,,Inne operacje dotyczace wprowadzania znakéw” na str. 31. Aby anulowac wprowadzenie znaku,
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

4 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe
pliku oraz powréci¢ do poprzedniego okna.
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Inne operacje wprowadzania znakow

¢ Usuwanie znakéw
Za pomoca pokretta Data przenie$ kursor w miejsce znaku, ktory ma zostaé
usuniety, a nastgpnie naci$nij przycisk [7 ¥] (DELETE). Aby usuna¢ wszystkie
znaki w danym wierszu, naci$nij i przytrzymaj przycisk [7 ¥] (DELETE).

e Wprowadzanie znakéw specjalnych i odstepow

1. Naci$nij przycisk [6 ¥] (SYMBOL), aby otworzy¢ liste znakoéw specjalnych.
2. Zapomoca pokretta Data wybierz zadany znak specjalny lub odstgp i nacisnij

przycisk [8 A] (OK).

¢ Wybieranie niestandardowych ikon plikéw (wyswietlanych po lewej
stronie nazw plikéw)
1. Naci$nij przycisk [1 ¥] (ICON), aby otworzy¢ okno ICON SELECT

(Wybdr ikon). UWAGA
2. Wybierz ikong za pomoca przyciskéw kursora [A]['V][<4][™] lub pokretta Fr—— —
Data. Wyswietlone okno sktada sig z kilku stron. Naciskaj przyciski TAB prznyZE ?gv ag?[(’gmgégémn”

[€][»], aby wybiera¢ rozne strony.
3. Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zastosowaé wybranag ikong.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Nalezy wiaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz (C6) na klawiaturze UWAGA
od prawej strony. Spowoduje to przywrdcenie ustawien calego instrumentu Nagrane utwory (str. 66), dodatki
(tzw. parametréw konfiguracji systemu) do domy$lnych ustawien fabrycznych. Expansion Pack (sir. 44) ani inne pliki

zapisane w instrumencie nie zostang

Szczegotowe informacje o tym, ktore parametry przynaleza do konfiguracji systemu Zresetowane w wyniku tej operacji

(System Setup), mozna znalez¢ w tabeli parametréw ,,Parameter Chart” w zeszycie
Data List w witrynie internetowe;.

Mozna rowniez przywracaé wartosci domyslne okreslonych ustawien oraz usuwaé wszystkie pliki lub foldery
znajdujace si¢ w pamieci masowej USER. Otworz okno operacyjne: [FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 —
przyciski kursora [ A][ V][ 4][»] SYSTEM — [ENTER] — TAB [4][»] RESET. Szczegbdlowe informacje
mozna znalez¢ w rozdziale 10 Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Kopia zapasowa danych

W napedzie flash USB mozna utworzy¢ plik z kopia zapasowa wszystkich danych UWAGA

zapisanych w pamigci masowej USER (z wyjatkiem utworéw chronionych Przed uzyciem napedu flash USB
i rozszerzonych brzmiefi/stylow) i wszystkich ustawien instrumentu. nalezy zapoznac sig z czgscia

LPodtaczanie urzadzen USB” na str. 91.

1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry

ma spetniaé funkcje miejsca docelowego kopii zapasowej. uwaca

Kopig zapasowa plikow znajdujacych
sie w pamieci masowej USER, np.
brzmien, utwordw, styléw, sekwencji
Multi Pad i pamigci rejestracyjnej,
mozna tez w razie potrzeby
sporzadzi¢, kopiujac poszczegdine
pliki do napedu flash USB.
Odpowiednie instrukcje mozna

im znalez¢ na str. 28.
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2 Otwérz okno operacyjne.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — przyciski kursora [A][ V][ <4][»]
SYSTEM — [ENTER] — TAB [«][»] BACKUP/RESTORE

- TAB »

BACKUP:

Backs up the settings of the entire instrumnent and

1o the User drive of

103 USE flash drive.
RESTORE:

Loads the backup fike from 3 USE flash dtive to callup

the panel zetups and the data youbacked up.

R 3

0d

3 Uzyj przyciskow [5 A V]/[6 A V] (BACKUP), aby zapisac¢
dane w napedzie flash USB.

Gdy pojawi sig komunikat potwierdzajacy, postepuj wedtug instrukcji
na wyswietlaczu.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

UWAGA

W razie potrzeby mozna réwniez
sporzadza¢ osobne kopie zapasowe
ustawien systemowych, ustawien
MIDI, ustawien efektéw uzytkownika
i nagran z bazy Music Finder. Otworz
okno operacyjne: [FUNCTION] —
MENU 2 — SYSTEM — SETUP FILES.
Szczegbtowe informacie znajduja sie
w rozdziale 10 Podrecznika operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/
przywracanie danych moze
potrwag kilka minut.

W tym celu na stronie BACKUP/RESTORE naci$nij przyciski [7 AV]/[8 AV]
(RESTORE) (zobacz wyzej). Gdy pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy, postgpuj
wedtug instrukcji na wyswietlaczu. Po zakonczeniu tej operacji instrument
automatycznie uruchomi si¢ ponownie.

NOTYFIKACJA

Przed przystapieniem do
przywracania danych nalezy
przenies¢ do napedu flash USB
wszystkie utwory chronione
(zapisane w pamigci masowej
USER). Jesli utwory te nie
zostang przeniesione, podczas
przywracania danych nastapi
ich usunigcie.
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Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument udostgpnia szeroka game niezwykle realistycznych
brzmien, m.in. fortepianu, gitary oraz instrumentow
strunowych, dgtych i blaszanych.

o 000 o=
o o

@) JJJJH]if

Gra przy uzyciu brzmien

UWAGA

Listg brzmien wstgpnie
zdefiniowanych w instrumencie
mozna znalez¢ w sekciji ,Lista
brzmien” w zeszycie Data List
) w witrynie internetowej.

1 Nacisnij jeden z przyciskow wyboru kategorii brzmienia, aby
wybraé kategorie brzmienia i otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

PIANO & GUITAR& ACCORDION& STRINGS& PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO  ORGAN BASS  HARMONICA  CHOIR BRASS WOODWIND SYNTH DRUMS USER

e

L

* Brzmienia rozszerzone
Dodatkowo zainstalowane brzmienia (str. 44).

¢ Brzmienia uzytkownika

Brzmienia utworzone za pomoca funkcji Zestaw brzmien
(patrz Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej) lub brzmienia skopiowane do pamieci
masowej USER (str. 28).

Brzmienia wstepnie
zdefiniowane

I
®
N
=
8
S
K
=<
@
N
o
)

|
8

c
2
g
N
Q

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sa pogrupowane

w odpowiednie foldery. Przyciski wyboru kategorii brzmienia sa przypisane
do odpowiednich kategorii wst¢pnie zdefiniowanych brzmien. Na przyktad
przycisk [ORGAN] powoduje wyswietlenie roznych brzmien organowych.

UWAGA

Charakterystyka brzmienia jest
wyswietlana nad nazwa wstepnie
zdefiniowanych brzmien. Szczegétowe
informacje o ich cechach mozna
znalez¢ na str. 35.

2 Przenies kursor na odpowiednie brzmienie za pomoca
przyciskow kursora [A][V][4][P], a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski ([1 A]-[7 A]) odpowiadajace
numerom stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii
brzmienia.

Nacisnigcie przycisku [8 A] (UP) powoduje otwarcie innych kategorii brzmien
(folderow), m.in. ,,GM&XG” 1,,GM2”, ktérym nie sa przypisane zadne
przyciski wyboru kategorii brzmienia.

YOICE(RIGHT1}
PRES

] CurvedBars

R Q) NEXT PAGE |

Caoll

=]

Cool!

F= Organ F21 BrightBars2 -

Cool!

ﬁ JazzOrgan 2 HomeTheater Q

Cool!

E=2 RotorOrgan F2 FullBars
[ m OO +
I ] [ L) —

0000
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Odstuchiwanie fraz demonstracyjnych poszczegdlnych brzmien
Aby wlaczy¢ utwor demonstracyjny wybranego brzmienia, naci$nij przycisk [7 ¥ ] (DEMO). Aby zatrzymac
utwor demonstracyjny, naci$nij ponownie przycisk [7 V.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 24).

3 Zagraj na klawiaturze. UWAGA

Nazwy brzmien stosowanych
w poszczegolnych partiach mozna
W W sprawdzi¢ w oknie gtéwnym (str. 18).

Wybor brzmien dla poszczegolnych partii

Gra¢ z uzyciem brzmien mozna za posrednictwem trzech partii klawiatury: LEFT oraz RIGHT 11 2. Laczac
ze soba te partie za pomoca przyciskow PART ON/OFF, mozna uzyskiwaé efektowne faktury dzwigkowe oraz
tworzy¢ zestawienia brzmien ulatwiajace wykonywanie utworow.

PART SELECT
Stuza do wyboru partii klawiatury w celu zmiany brzmienia

@ @ @ Stuza do wigczania/wytaczania partii klawiatury
Partia LEFT Partia RIGHT 2
Partia RIGHT 1
A I Y
Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysinie F#$2)

¢ Aby gra¢ jednym brzmieniem na catej klawiaturze:
wiacz parti¢ RIGHT 1 lub 2.

¢ Aby gra¢ dwoma réznymi brzmieniami na catej klawiaturze (warstwa):
wlacz partie RIGHT 11 2.

¢ Aby gra¢ réznymi brzmieniami w strefach lewej i prawej reki (podziat): UWAGA
wlacz partie LEFT i RIGHT (1 i/lub 2). Klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwigkow Punkt podziatu mozna zmieniac
nalezg do partii LEFT, a klawisze wyzszych dzwiekow (oprocz F#2) stuza do gry (str. 55).

w partiach RIGHT 1 i 2. Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na strefy lewej i prawej
reki, nosi nazwe ,,punktu podziatu”.

1 Wiacz przycisk PART SELECT odpowiadajacy partii, ktorej
chcesz uzyc.

PART SELECT

=
] 4

PART ON/OFF

R Q) NEXT PAGE |
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Wskaz brzmienie dla wybranej partii.

Instrukcje wyboru brzmien mozna znalez¢ na str. 33.

W razie koniecznosci wybierz brzmienie dla innej partii, UWAGA

powtarzajac czynnosci podane w punktach 1 i 2 na str. 33. Wybér brzmienia i ustawienie
wiaczenia/wytaczenia poszczegélnych

Wiacz przycisk PART ON/OFF odpowiadajacy partii, ktorej partii mozna zapisywac w pamieci

. rejestracyjnej (str. 83).
chcesz uzydé.

G A O N

Zagraj na klawiaturze. UWAGA

Nazwy brzmien stosowanych
w poszczegolnych partiach mozna
sprawdzi¢ w oknie gtéwnym (str. 18).

Przytrzymanie brzmienia partii LEFT (funkcja Left Hold)
Gdy aktywna jest partia LEFT, wlaczenie przycisku PART ON/OFF [LEFT

i LEFT

HOLD] powoduje podtrzymywanie brzmienia tej partii nawet po zwolnieniu (OO, ver
klawiszy. Jest to pozadane w niektorych rodzajach wykonan. Brzmienia,
ktoére w naturalny sposob nie wybrzmiewaja (np. sekcja smyczkow), 7%

PART ON/OFF

sa podtrzymywane w sposob ciagly, podczas gdy inne, np. fortepianowe,

wybrzmiewaja w sposob wydhuzony (jakby zostat nacisnigty pedat

podtrzymania dzwigku).

Funkcja ta jest przydatna w polaczeniu z odtwarzaniem stylow, poniewaz dzigki niej podtrzymywane jest
brzmienie akordu odpowiadajacego odtwarzanemu stylowi. Aby przerwa¢ wybrzmiewajace dzwigki partii LEFT,
zatrzymaj odtwarzanie stylu lub utworu albo wylacz przycisk [LEFT HOLD].

Korzystanie z metronomu

Do wlaczania i wylaczania metronomu stuzy przycisk [METRONOME].

Tempo metronomu mozna regulowaé zgodnie z takg sama procedura,

jaka ma zastosowanie w przypadku tempa stylu (str. 48). b
UWAGA

Mozna tez zmienia¢ metrum, gtosnos¢ i brzmienie metronomu: [FUNCTION] — MENU 1 — UTILITY —
[ENTER] — CONFIG 1 — 2 METRONOME

METRONOME
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Charakterystyki brzmien

Wystepuje szes¢ kategorii (czyli charakterystyk) brzmien specjalnych, ktore sa podawane nad nazwa brzmienia:
Live!, Cool!, Sweet!, Mega Voice, Drums i SFX.

e SOICEARIGHTI) ...

[Eroms aF

.. ancekit J e ubanKit
l—DMMS =

£ SymphonyKit %] PoplatinKit
SFi SF

w1 Brasil Kit 1 () ArabicKit2

e Live! Voices (Brzmienia Live!)
Jest to grupa brzmien instrumentdéw akustycznych, ktérych probki zostaty pobrane
w stereo, aby powstawaly realistycznie i bogato brzmiace dzwigki, nastrojowe
1 petne ekspresji.

* Drums/SFX Voices (Brzmienia Drums/SFX)
(wlaczane przyciskiem [PERC.&DRUMS])
Umozliwiaja gre na klawiaturze brzmieniami rozmaitych instrumentow
perkusyjnych lub z uzyciem efektow dzwigkowych (zestaw brzmien perkusyjnych/
efektow). Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekcji ,,Lista
zestawOw perkusyjnych/efektow” w zeszycie Data List w witrynie internetowe;j.

Informacje na temat innych rodzajéw brzmien mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu

Zmiana wysokosci dzwigeku w interwatach péttonowych
(funkcja Transpozycja)

Za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ ogdlng tonacje UWAGA
instrumentu (wysokos$¢ dzwigku klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania Funkcje Transpozycja nie wplywaja
utwordw itd.) w interwatach pottonowych (od -12 do 12). Aby natychmiast ggii‘:;t:\xl"g perkusyjne ani na efekty

przywroéci¢ wartos¢ transpozycji do 0, naci$nij rownoczesnie przyciski [+] 1 [-].

TRANSPOSE

(.-

=208 e ] P U)on g
(O 420000003003 303 20000030 3307 200002000 10

Transponowanie tonacji w oknie MIXING CONSOLE (Konsola miksowania)
Szczegodlowe ustawienia wysokosci dzwigku (transponowanie, oktawa i strdj) mozna tez wprowadza¢ w oknie MIXING
CONSOLE (Konsola miksowania) otwieranym po wybraniu kolejno opcji: [MIXER] — TAB [4][»] TUNE.

Regulacja wysokosci dzwieku w oktawach

Przyciski UPPER OCTAVE [—]/[+] umozliwiaja zmiang tonacji partii RIGHT 11 2
w gore lub w dot o jedng oktawe (-1 — 0 —1).

UPPER OCTAVE

PR C e P .
000025277 2 L PO
O 0000000000000 30000000 3337 2000029000 (1 T
/ - +%

Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwieku

Domyslnie instrument jest nastrojony na czgstotliwo§¢ 440 Hz, zgodnie ze skala
réwnomiernie temperowana. Ten podstawowy str6j mozna zmienia¢ w oknie
otwieranym po wybraniu kolejno opcji: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —
przyciski kursora [ A][ V][ 4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE — [ENTER].
Wysoko$¢ dzwigku mozna regulowac w zakresie 414,8-466,8 Hz co okoto 0,2 Hz.
Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢é w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Korzystanie z pokretet

Korzystanie z pokretta Pitch Bend

Pokretlo [PITCH BEND] stuzy do ptynnego zwigkszania (w kierunku od siebie)

i zmniejszania (w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend
jest stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Pokrgtlo
[PITCH BENDY] jest wyposazone w mechanizm spr¢zynowy, ktory po zwolnieniu
pokretta utrzymuje je w potozeniu srodkowym (neutralnym).

PITCH BEND

MODULATION

Maksymalny zakres zmiany stroju mozna okresla¢ w oknie Mixing Console
(Konsola miksowania): [MIXER] — TAB [4][®] TUNE — przyciski kursora
[A][V][<€][»] PITCH BEND RANGE.

Korzystanie z pokretta Modulation

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajgce z uzycia pokretta [PITCH
BEND] moga nie by¢ stosowane do
partii LEFT podczas odtwarzania stylu.

Funkcja modulacji umozliwia stosowanie efektu vibrato do dzwigkdéw granych na
klawiaturze. Standardowo efekt ten jest dodawany do wszystkich partii klawiatury
(RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Obracanie pokrettem [MODULATION] w gorg

(w kierunku od siebie) zwigksza glebig efektu, a obracanie nim w doét (w kierunku
do siebie) — zmniejsza ja.

PITCH BEND

MODULATION

Mozna wybraé, czy efekty dziatania pokretta [MODULATION] maja by¢ stosowane
do kazdej partii klawiatury czy nie: [FUNCTION] — TAB [€4] MENU | —
przyciski kursora [A][ V][ 4][»] CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P>]
KEYBOARD/PANEL — przyciski kursora [A][¥] 2 MODULATION WHEEL.

UWAGA

Zaleznie od wybranego brzmienia
pokretto [MODULATION] moze stuzy¢
do zmiany glosnosgci, filtrowania lub
wartosci jakiego$ parametru innego
niz vibrato.

UWAGA

Aby uniknac przypadkowego
stosowania modulacji, przed
rozpoczeciem gry nalezy ustawic
pokretto [MODULATION] w potozeniu
odpowiadajacym wartodci minimalnej
(pozycja dolna).

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu

efekty wynikajgce z uzycia pokretta
[MODULATION] moga nie by¢
stosowane do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu.
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Korzystanie z pokretet LIVE CONTROL

Po przypisaniu réznych funkcji do pokretet LIVE CONTROL [1] i [2] mozesz urozmaica¢ swoje wykonania,
dodajac do nich w czasie rzeczywistym spontaniczne wariacje.

1 Nacisnij przycisk [ASSIGN], aby otworzy¢ okno LIVE CONTROL
(Sterowanie na zywo).

LIVE CONTROL

. .
er- > Yol v
ce R, 0B
ok 1 % Uoice-Release R1.RZ
. " . " oiceAre Velocity  Yoice Arp-GateTine
1 2
— —J

ASSIGN P S
O% — Sf:l::llﬂrleﬁ/l]:il“vl!ate GENW\IG:UIII:E:SQ.NE Q
[ e ] EXN @
00000100
2 Wybierz odpowiednia kombinacje funkcji za pomoca UWAGA
przyciskow kursora [A][V]. Réwniez wielokrotne naciskanie

przycisku [ASSIGN] umozliwia
sekwencyjny wybor kombinacji
funkcji, ktérymi bedziesz sterowac.

Wybrany numer pojawi si¢ w lewym gornym rogu okna gtéwnego (str. 18).

Pokretlo 1 Pokretlo 2
Voice/Filter/R1,R2 (Brzmienie/Filtr/R1, R2) Voice/Effect/Rev/R1,R2 (Brzmienie/Efekt/
Umozliwia regulacjg czgstotliwosci odcigeia filtra Poglos/R1, R2)
1 i rezonansu dla partii RIGHT 112 w celu zmiany Umozliwia regulacjg giebi pogtosu dla partii
barwy lub wysokos$ci dzwigku. RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgttem w prawo
poteguje poglos.
Voice/Balance/R1,R2 (Brzmienie/Balans/R1, R2) Voice/Effect/Cho/R1,R2 (Brzmienie/Efekt/
Umozliwia regulacjg balansu glo$nosci migdzy Chorus/R1, R2)

2 partiami RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgttem w lewo | Umozliwia regulacjg glebi efektu Chorus dla partii
zwigksza glosnos¢ partii RIGHT 1, a obracanie nim | RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgttem w prawo

w prawo zwigksza gto$nos¢ partii RIGHT 2. potegguje ten efekt.
Voice/Attack/R1,R2 (Brzmienie/Narastanie/ Voice/Release/R1,R2 (Brzmienie/Wyciszanie/
R1, R2) R1, R2)

3 Umozliwia regulacjg dlugos$ci czasu osiagania przez | Umozliwia regulacjg¢ dlugosci czasu wyciszania
brzmienie partii RIGHT 1 i 2 maksymalnego brzmienia partii RIGHT 1 i 2 po zwolnieniu
poziomu glosnosci po nacisnigciu klawisza. klawisza. Obracanie pokregttem w prawo wydtuza
Obracanie pokrettem w prawo wydhuza ten czas. ten czas.

Voice/Arp/Velocity (Brzmienie/Arpeggio/ Voice/Arp/GateTime (Brzmienie/Arpeggio/
Szybkos¢) Dlugos$é¢ dzwieku)

4 Umozliwia regulacj¢ gto$nosci arpeggia. Obracanie | Umozliwia regulacje dtugosci kazdej nuty
pokrettem w prawo zwigksza ja. Instrukcje arpeggia. Obracanie pokrgtlem w prawo
korzystania z funkcji arpeggia mozna znalez¢ zwigksza ja.
na str. 42.
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Pokretlo 1

Pokretlo 2

Style/Retrig/OnOff,Rate (Styl/Wyzwalanie/

W1, Wyl./Czas trwania)

Umozliwia wlaczanie/wylaczanie funkcji Style
Retrigger (Wyzwalanie stylu) i regulowanie czasu
jej dzialania. Funkcja Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) powtarza okre§lony fragment pierwszej partii
biezacego stylu (str. 45). Obrocenie pokrgttem do
konca w lewo powoduje wyltaczenie tej funkcji,

a obracanie nim w prawo — wlaczenie jej

i skrocanie czasu jej dziatania.

Chorus/Voice,Style (Chorus/Brzmienie, Styl)
Umozliwia regulacjg glebi efektu Chorus dla
wszystkich partii klawiatury oraz stylu. Obracanie
pokretlem w prawo potgguje ten efekt.

Style/Track-Mute A (Styl/Wyciszanie kanalow A)
Umozliwia wlaczanie/wylaczanie odtwarzania
kanatéw stylu. Obrocenie pokretlem do konca

w lewo powoduje wlaczenie tylko kanatu Rhythm 2
(Rytm 2) i wylaczenie pozostatych. Obracanie
pokrettem w prawo od tego miejsca powoduje
wilaczanie kanatlow w nastgpujacej kolejnosci:
Rhythm 1 (Rytm 1), Bass (Bas), Chord 1 (Akord 1),
Chord 2 (Akord 2), Pad (Sekwencja), Phrase 1
(Fraza 1) i Phrase 2 (Fraza 2). Gdy pokrgtlo znajdzie
si¢ w skrajnym prawym potozeniu, beda wiaczone
wszystkie kanaly. Wlaczanie/wylaczanie kanatow
umozliwia tatwe modyfikowanie warstwy
rytmicznej wykonania. Szczegdtowe informacje

o kanatach stylu mozna znaleZz¢ na str. 53.

Balance/Style,M.Pad (Balans/Styl, Sekwencja
Multi Pad)

Umozliwia regulacjg balansu glo$no$ci migdzy
stylem a sekwencja Multi Pad (str. 54). Obracanie
pokrettem w lewo zwigksza glo$nos¢ stylu,

a obracanie nim w prawo zwigksza glosno$é
sekwencji Multi Pad.

Filter/Voice,Style (Filtr/Brzmienie, Styl)
Umozliwia regulacjg czgstotliwosci odcigeia filtra

i rezonansu dla wszystkich partii klawiatury oraz
stylu w celu zmiany barwy lub wysokosci dzwigku.

Reverb/Voice,Style (Poglos/Brzmienie, Styl)
Umozliwia regulacjg glebi pogtosu dla wszystkich
partii klawiatury oraz stylu. Obracanie pokrettem
W prawo poteguje poglos.

Master Tempo (Tempo glowne)

Umozliwia zmiang tempa wybranego aktualnie
stylu lub utworu. Zakres regulacji wynosi 50—-150%
domyslnej wartosci tempa. Obracanie pokrgttem

w lewo spowalnia tempo, a obracanie nim w prawo
przyspiesza je.

AUX/Volume (AUX/Glo$nos¢)

Umozliwia sterowanie glo$noscia sygnatu
wejsciowego z gniazda [AUX IN] w celu
regulacji balansu glo$nosci miedzy tym
sygnatem a pozostalymi partiami. Obracanie
pokrettem w prawo zwigksza ja.
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W oknie PARAMETER ASSIGN (Przypisywanie parametrow) otwieranym
za pomocg przyciskow [7 AV ]/[8 AV](ASSIGN) mozna edytowaé osiem
kombinacji parametrow. Instrukcje wykonania tej czynnosci mozna znalez¢é

UWAGA

Funkcja Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) jest stosowana tylko do gtéwnej

w Podregczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j. sekcf s
Aby zamkna¢ okno LIVE CONTROL (Sterowanie na zywo),

nacisnij przycisk [EXIT].

Obracaj pokrettami LIVE CONTROL, aby regulowac brzmienie UWAGA

podczas grania na klawiaturze, odtwarzania stylu itd.

LIVE CONTROL —J

W zaleznosci od ustawien panelu

i sposobu obracania pokrettem
mozesz nie zauwazy¢ zadnej zmiany
warto$ci regulowanego parametru
albo tez pokretto moze dziataé
nieprawidtowo, nawet jesli nim
obracasz.

UWAGA

Nacisnigcie przycisku [1 AV]/

[2 A VW] (RESET) powoduje
przywrécenie wartosci domysinej
wybranego parametru danej funkcji,
a nacisniecie przycisku [3 A/

[4 A'V] (ALL RESET) —
przywrécenie wartosci domysinych
wszystkich mozliwych do przypisania
parametrow danej funkcji.
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Stosowanie efektow brzmien

Mozna stosowaé roznorodne efekty w celu wzbogacania lub zmiany brzmienia poszczegolnych partii klawiatury
(LEFT oraz RIGHT 1 i 2). Efekty te mozna wlacza¢ i wylacza¢ za pomoca nastgpujacych przyciskow:

VOICE EFFECT

@ Te efekty majg zastosowanie tylko do wybranej
partii (gdy witaczony jest przycisk PART SELECT).

HARMONY/ | ~ DSP VARI.
ARPEGGIO

* HARMONY/ARPEGGIO
Umozliwia stosowanie harmonii lub arpeggia do brzmien strefy prawej reki.
Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢é w czgéciach ,,Stosowanie efektu
Harmony (Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej reki” (patrz ponizej)
i,,Wyzwalanie arpeggia prawa reka” (str. 42).

*DSP/DSP VARI. UWAGA
Dzigki tym cyfrowym efektom, w ktdre jest wyposazony instrument, mozna na Mozna zmieniac rodzaj efektu.
wiele sposobow tworzy¢ muzyke nastrojowa i pelna glebi. Mozna np. dodawaé ‘é‘él(é‘_‘r?(i)e [v;yg)]n:vbgf(r:rg?é%wybierz

7 . . . N Ed
efekt pogtosu, ktory nadaje muzyce aurg akustyczna sali koncertowe;. EFFéCT/EO 2 DSP. Szczegétowe
. . .. . .. . informacje na ten temat mozna
Przycisk [DSP]: stuzy do wilaczania i wylaczania efektu DSP (ang. Digital Signal Znalez¢ w Podreczniku operacji
Processor, cyfrowy procesor sygnatow) dla wybranej aktualnie partii klawiatury. .Zatawar;SOW?ﬂvch w witrynie
Internetowe).

Przycisk [DSP VARL]: stuzy do przetaczania odmian efektu DSP. Za jego pomoca
mozna np. zmienia¢ w trakcie gry szybko$¢ obrotowa (wolno/szybko) efektu
glosnika obrotowego.

Stosowanie efektu Harmony (Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej reki

Do odgrywanych nut mozna stosowac efekty artykulacyjne, np. harmonig (duet, trio itd.), echo, tremolo i tryl.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu Harmony (Harmonia) lub Echo. UWAGA
Po wybraniu innego brzmienia rodzaj

2-1 Otwoérz okno operacyjne. harmonii/echa/arpeggia jest
automatycznie przywracany do

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora o : A
ustawienia domysinego, ktore zostato
[A][V][‘][P] HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER] zapisane jako zestaw brzmier.
Szczegatowe informacie o funkcji
2-2 Zapomoca przyciskow [1 A V]-[3 A V] wybierz efekt ,,Harmony” zestawu brzmier mozna znalezé

w Podreczniku operacii

(Harmonia) lub ,,Echo”. o
zaawansowanych w witrynie

internetowej.
2-3 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu za pomoca przyciskow UWAGA
[4 AV]-[6 AV]. Nacignij jeden z przyciskéw [7 A V]
(DETAIL), aby otworzy¢ okno ustawien
HARMONY/ ARPEGEIO szczegdtowych. Wiecej informacji

na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

s — 0 |
000000
00oood

2-2 2-3
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B Kategoria efektu Harmony (Harmonia) UWAGA

e Standard Duet (Standardowy duet) — Strum (Wspétbrzmienie) Sterowanie akordami nie ma
Efekt harmonii jest stosowany do dzwigkéw granych w strefie prawej reki, Wplywu na ustawienia ,1+5”
. . . . . , i ,Octave” (Oktawa).
ale zgodnie z akordami granymi w pokazanej ponizej strefie akordow lub
lewej reki.
UWAGA
Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, a partia LEFT — wylaczona: Szczegbiowe informacje o punkcie

podziatu mozna znalez¢ na str. 55.

Punkt podziatu

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Strefa akordéw stuzaca do
odtwarzania stylu i wtgczania
efektu harmonii

Gdy przycisk [ACMP] jest wylaczony, a partia LEFT — wlaczona:

Punkt podziatu

v

¥ Brzmienia partii RIGHT 1i2 —J
Strefa brzmienia partii LEFT
i akordéw stuzaca do
wigczania efektu harmonii

Gdy przycisk [ACMP] i partia LEFT sa wlaczone:

|
)
I\
S
-~
8
2
S
=
©
IS
o
)
I
8
IS
Q0
&
I\
Q

Punkt podziatu stylu Punkt podziatu partii Left

v v

¢ Brzmienie _|— Brzmienia partii 1
Strefa akordéw partii LEFT RIGHT 12

stuzaca do odtwarzania stylu
i wiaczania efektu harmonii

¢ Multi Assign (Dodawanie wielokrotne)
Efekt Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) automatycznie dodaje dzwigki
grane rownoczesnie w strefie prawej reki do osobnych partii (brzmien).
Przy stosowaniu efektu Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) powinny
by¢ wlaczone jednoczesnie partie [RIGHT 1] i [RIGHT 2]. Brzmienia partii
RIGHT 1 i RIGHT 2 sa dodawane do dzwigkdéw naprzemiennie w takiej
kolejnosci, w jakiej sa grane.

m Kategoria Echo: Echo, Tremolo i Trill (Tryl)

Efekt Echo, Tremolo lub Trill (Tryl) jest stosowany do dzwigkow granych

w strefie prawej reki zgodnie z biezacymi ustawieniami tempa niezaleznie

od wlaczenia/wylaczenia przycisku [ACMP] i partii LEFT. Pamigtaj, ze efekt
Trill (Tryl) powoduje powtarzanie na przemian dwoch dzwigkow, gdy zostana
przytrzymane dwa klawisze jednoczes$nie (jesli natomiast zostanie
przytrzymanych wigcej klawiszy, powtarzane beda tylko dwa ostatnie dzwigki).

Zagraj na klawiaturze.
Efekt wybrany w punkcie 2 jest stosowany do melodii granej prawa reka.

Aby wylaczy¢ efekt, wyltacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].
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Wyzwalanie arpeggia prawa reka

Funkcja arpeggia umozliwia wykonywanie akordéw famanych (arpeggio) podczas zwyklego grania odpowiednich
dzwigkow akordu. Mozna np. gra¢ dzwigki C, E i G, aby uzyskiwa¢ interesujace frazy. Tej funkcji mozna uzywac

zaré6wno do tworzenia, jak i do wykonywania utworow.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybierz odpowiedni rodzaj arpeggia.

2-1 Otwoérz okno operacyjne.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora
[A][V][€4][»] HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER]

2-2 7apomoca przyciskow [1 A'V]-[3 A V] wybierz inng kategorig
niz ,,Harmony” (Harmonia) i ,,Echo”.

2-3 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu za pomoca przyciskow
[4 AV]-[6 AV].

HARMONY/ARPEGGIO

Harnons
Echo

Upict2
Uplct3

USD R Octl
UED A Oct2

— a— I | L
000000
0o0doo

2-2 2-3

3 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby rozpoczaé
odtwarzanie arpeggia.

Fraza uzupehiona o arpeggio zmienia si¢ w zaleznos$ci od zagranych
dzwiekow.

Aby wylaczy¢ efekt, wytacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

UWAGA

Po wybraniu innego brzmienia

rodzaj harmonii/echa/arpeggia jest
automatycznie przywracany do
ustawienia domysinego, ktére zostato
zapisane jako zestaw brzmien.

UWAGA

Ustawianie gto$nosci arpeggia i wybor
partii, w ktérej ma by¢ ono stosowane,
przeprowadza si¢ w oknie otwieranym
za pomoca przyciskow [7 A V]
(DETAIL). Wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Korzystajac z funkcji Arpeggio
Quantize (Kwantyzacja arpeggia),
mozna synchronizowac efekt arpeggia
z odtwarzaniem utworu/stylu, co
zapewnia korygowanie wszelkich
drobnych niedociggnie¢ w warstwie
rytmicznej wykonania. Funkcje te
mozna wiaczy¢ w oknie:

[FUNCTION] — MENU 1 —

UTILITY — CONFIG 2.

UWAGA

Efekt arpeggia moze by¢ nadal
odtwarzany po zwolnieniu klawisza,
jesli przydzieli sig funkcje Arpeggio
Hold (Podtrzymanie arpeggia) do
przetacznika noznego. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna
znalez¢ na str. 90.

UWAGA

Glosnosc efektu arpeggia i diugosc
kazdego dzwigku mozna regulowac
za pomocg pokretet LIVE CONTROL.
Instrukcje przypisywania funkcji

do tych pokretet mozna znalez¢

na str. 38.
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Ustawianie dynamiki klawiatury

Dynamika klawiatury okresla, jak brzmia odgrywane dzwigki w zaleznosci od sity UWAGA
uderzania w klawisze. Wybrane ustawienia dynamiki klawiatury beda uwzgledniane Niektére brzmienia sa celowo
dla wszystkich brzmien. pozbawione rozpoznawania dynamiki
klawiatury, aby jak najwierniej
. nadladowaty charakter prawdziwych
' Otwoérz okno operacyjne. instrumentéw (np. tradycyjnych
L. organdw, w ktorych nie wystepuje
[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — przyciski kursora [A][WI[€I»] > | gramia kawaty

CONTROLLER — [ENTER] — TAB [»] KEYBOARD/PANEL

2 za pomoca przyciskéw kursora [¥V] wybierz opcje ,,1 TOUCH
RESPONSE” (1 Dynamika klawiatury).

1 [TOUCH RESPONSE :HEDTUN

[2|HODULATION MHEEL [ [+

3| TRANSPOSE RSSIGH:HASTER

Dynamika klawiatury jest stosowana
do zaznaczonych partii.
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3 Wybierz ustawienie dynamiki klawiatury za pomoca przyciskow
[1AV]-[7 AV].

[l AVY/ TOUCH Umozliwia wybor rodzaju dynamiki klawiatury.

2AY] (Dynamika) L . . .
HARD 2 (Twarda 2): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duza sila,

aby wydobywa¢ dzwigki o maksymalnym poziomie glosnosci. Jest ono najlepsze
dla 0sob uzywajacych do grania duzej sity nacisku.

HARD 1 (Twarda 1): ustawienie to wymaga dosy¢ silnego uderzania w klawisze
w celu uzyskania efektu maksymalnej glosnosci.

MEDIUM (Srednia): jest to standardowe ustawienie dynamiki klawiatury.

SOFT 1 (Migkka 1): ustawienie to pozwala gra¢ glosne dzwigki przy umiarkowanej
sile nacisku.

SOFT 2 (Migkka 2): przy tym ustawieniu stosunkowo duza glo$nos¢ uzyskuje sig
nawet podczas delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze dla 0sob grajacych
z malg sita uderzenia.

[4 AV TOUCH OFF Tutaj okreslana jest wielko$¢ ,,stalej” sity uderzenia, gdy dynamika klawiatury jest wytaczona.
LEVEL
(Glosnosé po
wylaczeniu)

[5AV]- LEFT - Umozliwia wiaczanie i wylaczanie dynamiki klawiatury dla poszczegolnych partii klawiatury.
[7AV] RIGHT2

(Partie LEFT—

RIGHT2)
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Dodawanie nowych materiatow — dodatki Expansion Pack

Instalujac dodatki Expansion Pack, mozna dodawa¢ do folderu ,,Expansion” w pamigci masowej USER
roézne opcjonalne brzmienia i style. Zainstalowane brzmienia i style mozna wybiera¢ za pomoca przycisku
[EXPANSION/USER] z grupy przyciskéw wyboru kategorii brzmienia lub stylu. Zwigksza to mozliwosci
tworzenia utworéw i wykonywania ich. Za pomoca dzialajacego na komputerze oprogramowania ,,Yamaha
Expansion Manager” mozesz kupowaé wysokiej jakosci dane Expansion Pack przygotowywane przez firme¢
Yamaha lub tworzy¢ wlasne dane Expansion Pack. Szczegdtowe instrukcje instalowania dodatkow Expansion
Pack mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Wigcej informacji o dodatkach Expansion Pack mozna znalez¢é w nast¢pujacej witrynie internetowe;:

http://www.yamaha.com/awk/

Aby pobra¢ oprogramowanie Yamaha Expansion Manager i jego podrgczniki uzytkownika, skorzystaj z witryny

internetowej Yamaha Downloads pod adresem:
http://download.yamaha.com/

Funkcje zaawansowane

internetowej, rozdziat 1.

PDF
Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie a

Wybieranie brzmieri GM/XG lub innych:

Okno wyboru brzmienia — [8 A] (UP)

Ustawienia harmonii/arpeggia

[FUNCTION] — MENU 1 — HARMONY/ARPEGGIO

Ustawienia zwigzane z wysokoscia dzwieku

¢ Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwigku
catego instrumentu:

e Strojenie skali:

® Zmiana przypisania partii do przyciskéw
TRANSPOSE:

[FUNCTION] — MENU 1 — MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — MASTER TUNE

[FUNCTION] — MENU 1 — MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — SCALE TUNE

[FUNCTION] — MENU 1 — CONTROLLER — [ENTER] —
KEYBOARD/PANEL —s 3 TRANSPOSE ASSIGN

Edytowanie parametréw przypisanych
do pokretet LIVE CONTROL:

[ASSIGN] - [7 AV)/[8 A V] (ASSIGN)

Edytowanie brzmien (zestaw brzmien):

Okno wyboru brzmienia — [8 ¥] MENU 1 —
[5 ¥] (VOICE SET)

Wytaczanie automatycznego doboru ustawien
brzmien (efektow itp.):

[FUNCTION] — MENU 1 — VOICE SETTING/
VOICE EFFECT — [ENTER] — VOICE SET FILTER

Modyfikowanie szczegétowych ustawien
brzmien:

[FUNCTION] — MENU 1 — VOICE SETTING — [ENTER] —
VOICE CONTROL

Instalowanie danych Expansion Pack:

[FUNCTION] — MENU 2 — PACK INSTALLATION —
[ENTER]
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Style

— Rytm i akompaniament —

Instrument udostgpnia wiele schematéw akompaniamentu
| i podktadow rytmicznych (nazywanych ,,stylami”) w r6znych
S UJJJJU TR gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Styl zawiera
— funkcje automatycznego akompaniamentu, umozliwiajaca
s8 jego odtwarzanie, gdy lewa r¢ka grane sa akordy. Pozwala to
automatycznie uzyskiwac¢ brzmienie catego zespotu lub orkiestry,
nawet podczas samodzielnej gry na instrumencie.

Odtwarzanie stylu z automatycznym akompaniamentem

1 Nacisnij jeden z przyciskéw wyboru kategorii stylu, UWAGA
aby otworzyé okno wyboru stylu. Liste stylow wstepnie zdefiniowanych
w instrumencie mozna znalez¢
w ,Wykazie stylow” w zeszycie
Data List w witrynie internetowej.

DANCE&  SWING&
POP&ROCK BALLAD R&B JAZZ

) o s e s f s
d/ STYLE

e Style rozszerzone
Dodatkowo zainstalowane style (str. 44).

¢ Style uzytkownika

Style utworzone za pomoca funkcji Kreator styléw (patrz
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej)
lub style skopiowane do pamigci masowej USER (str. 28).

ENTER- EXPANSION/
TAINMENT ~ WORLD USER

2  Przenies kursor na odpowiedni styl za pomoca przyciskéow
kursora [A][V][€][™], a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski odpowiadajace numerom
stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii stylu.

ro J=1o8
€ CoolBBeat

B PowerRock

Pro J=90 | Pro J=ldg
P AcousticRock & VintageGtrPop

PN
iE12d Fro J=iaz
P 60sVYintageRock
-

Fro
£ BritRockPop

=119

Pro =61
% 90sRockBallad

..... } ENTER

| =) )
(7 P B

000

R Q) NEXT PAGE |
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Aby wiaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu,
nacisnij przycisk [ACMP].

ACMP
Zdefiniowana uprzednio strefa lewej reki (str. 55) stanie si¢ strefa akordow.

Begda w niej rozpoznawane akordy, ktore stana si¢ podstawa w petni
automatycznego akompaniamentu w ramach wybranego stylu.

Nacisnij przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu (str. 47).

SYNC
START

O

Gdy tylko zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie
uruchomiony wybrany styl.

Sprébuj grac¢ lewa reka akordy, a prawa reka melodig.

«lll

UWAGA

Mimo ze domysinie akordy sa
rozpoznawane na podstawie nut
granych w strefie lewej rgki, mozna
zmienic¢ obszar rozpoznawania typu
akordu ze strefy lewej reki na strefe
prawej reki. Szczegotowe informacje
na ten temat mozna znalez¢

na str. 56.

UWAGA

o Informacje na temat akordow
i trybéw palcowania akordow

mozna znalez¢ na str. 49.

o Akord wybrany w strefie akordéw
jest widoczny w oknie gtéwnym
(str. 18).

Lgalad

UWAGA

6 Aby przerwac odtwarzanie stylu, nacisnij przycisk [START/STOP]. Mozna transponowac odtwarzanie
stylu (str. 36).

START/STOP

UWAGA

>/n Z funkcji Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) mozna korzystac, przypisujac
ja do pokretta LIVE CONTROL.
Szczegdtowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ na str. 38.

Charakterystyka stylow

Rodzaj stylu i jego gtdéwne cechy podawane sa nad nazwa stylu. Style maja wiele cech charakterystycznych,
ale omowione zostana tu tylko style DJ (oznaczone w oknie symbolem ,,DJ”). Informacje na temat innych
wlasciwosci stylow mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

= rranoHouse

DI J=128:D0J J=1z8
=& MiamiHouse %% ElectroStep
J=1E8:D0J J=128

DI
=& ElectricHouse

%% EuroDance

Style DJ

Style te sa dostgpne w kategorii wyswietlanej za pomoca przycisku [DANCE & R&B]. Zawieraja specjalne
sekwencje akordowe, dzigki ktorym mozesz wzbogacaé wlasne wykonania o zmiany akordéw, modyfikujac

po prostu tonacj¢ zasadnicza. Pamigtaj jednak, ze podczas korzystania ze stylow DJ nie mozesz okresla¢ rodzaju
akordu, np. durowego ani mollowego.

Specjalnie z mys$la o tych stylach przygotowano dane sekwencji Multi Pad (str. 74) dostgpne w folderze ,,DJ Phrase”.
Mozesz wybiera¢ odpowiednie sekwencje Multi Pad za pomoca funkcji ustawiania jednym przyciskiem (str. 50).

Zgodnos¢ plikéw stylow

Instrument korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 8). Moze tez wprawdzie odtwarza¢ pliki SFF, ale zostana one
przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub wklejania) ich w instrumencie. Nalezy pamigtac,
ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.
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Sterowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/zatrzymywanie odtwarzania

Styl sktada si¢ z partii podktadu rytmicznego i partii akompaniamentu (akordow itd.). Omowiono tu przyciski

shuzace do odtwarzania stylow.

¢ Przycisk [START/STOP]
Umozliwia wlaczanie/wylaczanie odtwarzania stylu. Dotyczy to jednak tylko partii
podktadu rytmicznego.

¢ Przycisk [ACMP]
Umozliwia wlaczanie/wylaczanie automatycznego akompaniamentu. Po wiaczeniu
tego przycisku odtwarzanie stylu poprzez granie akordéw bgdzie obejmowac
zarowno parti¢ podktadu rytmicznego, jak i automatyczny akompaniament.

¢ Przycisk [SYNC START]
Umozliwia przetaczanie odtwarzania stylu w stan oczekiwania. Odtwarzanie
stylu rozpoczyna sig po naci$nigciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP]
jest wylaczony) lub po zagraniu akordu lewa reka (jesli przycisk [ACMP] jest
wlaczony). Podczas odtwarzania stylu nacisnigcie tego przycisku zatrzymuje styl
i wlacza stan oczekiwania na odtwarzanie.

¢ Przycisk [SYNC STOP]
Upewnij sig, ze przycisk [ACMP] jest wiaczony, a nastgpnie nacisnij przycisk
[SYNC STOP] i zagraj na klawiaturze. Mozna dowolnie uruchamiac¢ i przerywac
akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze w strefie akordow lub
zwalniajac je.

¢ Przyciski INTRO [I]-[lll]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami wstgpu umozliwiajacymi dodawanie
introdukcji przed rozpoczgciem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu jednego
z przyciskow INTRO [I]-[1II] rozpocznij odtwarzanie stylu. Po zakonczeniu

odtwarzania wstgpu automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie glownej sekcji stylu.

¢ Przyciski ENDING/rit. [1]-[lll]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi umozliwiajacymi
dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jesli naci$niesz
jeden z przyciskow sekcji ENDINGrit. [T1]-[IIT], gdy trwa odtwarzanie stylu,
zostanie ono automatycznie przerwane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas
odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING/rit. zostanie
powtodrnie nacisnigty, zakonczenie bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).

START/STOP

»/0
ACMP
SYNC 2
START
S |
-~
c
[}
IS
8
3
ACMP §¥gg Q
=) §
x
= [
- t—
g
UWAGA c
Funkcji Synchro Stop nie mozna |
wigczyé, jesli dla trybu palcowania 2
akorddw (str. 49) wybrane jest %‘

ustawienie ,Full Keyboard” (Cafa
klawiatura) lub , Al Full Keyboard”
(Cata klawiatura z inteligentnym
rozpoznawaniem).

INTRO

|l

UWAGA

Sekcja INTRO [I] zawiera tylko partig
podkfadu rytmicznego, a sekcje
INTRO [II] i [Ill] obejmuja wszystkie
partie, w tym partie podkfadu
rytmicznego. Przy odtwarzaniu
sekeji INTRO 1] lub [lll] wasciwe
wybrzmienie petnej sekcji wstepu
wymaga zagrania akordow w strefie
akorddw przy wiaczonym przycisku
[ACMPY].

ENDING/rit.

|l

UWAGA

Jesli nacisniesz przycisk ENDING/rit.
1], gdy trwa odtwarzanie stylu,
przed frazg ENDING/rit [I] zostanie
automatycznie odtworzona fraza
przejsciowa.
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Zmiana odmiany akompaniamentowej (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtdwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcjg pauzy. Dzigki efektywnemu
korzystaniu z nich mozna z fatwoscia nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny
charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetaczac sekcje.

¢ Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]
Naciénij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybraé odpowiednia E]
sekcje gtdwna (przycisk zaswieci si¢ na czerwono). Kazda jest kilkutaktowa fraza
stylu akompaniamentu, odtwarzana raz za razem. Ponowne naci$ni¢cie wybranego

przycisku MAIN VARIATION zachowuje tg¢ sama sekcjg, ale powoduje Nacisnij ponownie wybrany
odtworzenie odpowiedniej fraz jSciowej lu vatrakcyjnienia ryt przycisk sekcii giownej
p 3] y przejsciowej w celu uatrakcyjnienia rytmu {éwiecacy na czerwono).
i zmniejszenia powtarzalnosci. l
Funkcja AUTO FILL Ly,
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wiaczony, naci$nigcie podczas Al -L/l,:'\\f-
gry dowolnego przycisku MAIN VARIATION [A]-[D] powoduje =) EAJ
automatyczne odtworzenie sekcji przejsciowej w celu ptynnego, Zostanie odtworzona sekcja
dynamicznego przejscia do nastepnej (lub tej same;j) sekcji. &?g&iﬁE}";Zkgj‘i?%?gar%‘?(ifgej

przycisk miga na czerwono).
¢ Przycisk [BREAK]
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego
akompaniamentu. Naci$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu.
Po zakonczeniu odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie
rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji gtdwne;.

BREAK

Iz

Informacje o stanie diod przyciskow sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Czerwona: sekcja jest aktualnie wybrana.
* Czerwona (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nastgpna po aktualnie wybranej sekcji.
* Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] rowniez migaja na czerwono podczas odtwarzania frazy przejsciowe;.
¢ Zielona: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
 Nie $wieci si¢: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Wzmacnianie gtosnosci/wyciszenie

¢ Przycisk [FADE IN/OUT]
Ta funkcja powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy rozpoczynaniu/ w/or
przerywaniu odtwarzania stylow i utworow. Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT],
gdy odtwarzanie jest przerwane, i nacisnij przycisk [START/STOP] w przypadku
stylu (lub przycisk [PLAY/PAUSE] w przypadku utworu), aby rozpoczac
odtwarzanie z narastaniem glo$nosci. Aby zakonczy¢ odtwarzanie z zastosowaniem
wyciszenia, naci$nij podczas odtwarzania przycisk [FADE IN/OUT].

Regulacja tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania stylow, utworéw i metronomu. Tempo stylow
i utwordw mozna tez regulowaé za pomoca przycisku [TAP TEMPO].

® Przyciski TEMPO [-]/[+] UWAGA
Nacisnigcie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna Tempo. Tempo mozna rowniez regulowac
Za pomoca przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwigksza¢ i zmniejszaé tempo za pomoca pokrgtet LIVE CONTROL.
. , . . . sy Instrukcje przypisywania funkcji
w zakresie 5-500 uderzen na minutg. Przytrzymanie przycisku umozliwia ptynna do tych pokretel mozna znalezé

zmiang warto$ci. ROwnoczesne nacis$nigcie przyciskow TEMPO [-] i [+] pozwala na str. 38.
przywroci¢ domyslne tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

TEMPO

00 =
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L4 Przycisk [TAP TEMPO] TAP TEMPO
Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk O
[TAP TEMPO] dwa razy w odpowiednim tempie.

Gdy styl i utwor jest zatrzymany, nacisnigcie przycisku [TAP TEMPO] (cztery razy
w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie stylu we wskazanym tempie.

Zmiana trybu palcowania akordow

Zmieniajac tryb palcowania akordow, mozna automatycznie generowa¢ wlasciwy akompaniament, nawet gdy
nie naciska si¢ wszystkich klawiszy sktadajacych si¢ na akord.

1 otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora [ A]['V][<4][®»] SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — [ENTER] — TAB [P] CHORD FINGERING

N

2 Wybierz tryb palcowania akordéw za pomoca przyciskow [1 AV]-[3 AV].

SPLIT POINT/CHORD FINGERING

UWAGA
—_— Jedli dla strefy rozpoznawania typu

CHORD NAE:G akordu wybrane jest ustawienie

A o b VG

(Palcowanie™). Jest on w zasadzie
- FINGERING TYPE | G| -~~~ CHORD SETTING - identyczny z trybem ,FINGERED”
TYPE- -ROOT- -TYPE-
% E—E_ (Palcowanie), tyle ze niedostepne
FIMSERED 0N BESS Bl e sg w nim ustawienia ,1+5", ,1+8"
[av ] _av | i Chord Cancel (Anulowanie akordu).

I
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Do wyboru sa np. nastgpujace tryby:

* SINGLE FINGER (Jednopalcowy)
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca
jednego, dwoch lub trzech palcow.

C Cm Cvz Cmz

Akord durowy Akord mollowy Akord septymowy Akord mollowy

Nacisnij tylko klawisz Nacisnij réwnoczesnie Nacisnij réwnoczesnie Nacisnij réwnoczesnie

prymy. klawisz prymy i czarny klawisz prymy i biaty klawisz prymy oraz biaty
klawisz po jego lewej klawisz po jego lewej i czarny klawisz po jego
stronie. stronie. lewej stronie.

¢ FINGERED (Palcowanie)

Ta metoda umozliwia wskazywanie akordu poprzez granie sktadajacych si¢ na niego nut w lewej czgsci klawiatury,
gdy wiaczony jest przycisk [ACMP] lub wiaczona jest partia LEFT. Informacje o tym, jakie nuty nalezy zagrac

w przypadku poszczegdlnych akordow, mozna uzyskac za pomoca funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow;

str. 50) lub znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

* Al FULL KEYBOARD (Cala klawiatura z inteligentnym rozpoznawaniem)
W tym trybie wiasciwy akompaniament mozna uzyskac, grajac wlasciwie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze
obiema rekami, tak jak na fortepianie. Nie trzeba si¢ martwi¢ o precyzowanie akordow. (W niektorych aranzacjach
utworéw metoda Al Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegotowe informacje na temat innych trybow mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowe;.

PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika 49



Korzystanie z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow)

Dzigki pojawieniu sig tej funkcji w prawej potowie wyswietlacza zyskujesz podglad,
jakie nuty nalezy gra¢ w przypadku poszczegdlnych akordéw. Skorzystaj z tej
funkcji, jesli znasz nazwe akordu, ale nie wiesz, jak go zagra¢. Mimo Ze podaje
ona sposob zagrania akordu tylko w przypadku trybu ,,FINGERED” (Palcowanie),
jej wskazania przydaja sig, nawet jesli wybrany jest inny tryb niz ,,SINGLE
FINGER” (Jednopalcowy).

Wybierz prymg akordu za pomoca przyciskow [6 A V], a nastgpnie wybierz typ
akordu za pomoca przyciskow [7 AV ]/[8 A V]. Na wyswietlaczu pojawia si¢ nuty,
jakie trzeba zagrac.

UWAGA
W przypadku niektdrych akordow
mozna pominac czg$¢ ich nut
sktadowych.

Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich do obecnie wybranego stylu

(funkcja ustawiania jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja ustawiania jednym przyciskiem (OTS) umozliwia
automatyczne przywotywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektow
itp.) do aktualnie wybranego stylu poprzez naci$nigcie jednego przycisku. Jesli juz
wiesz, jakiego stylu cheesz uzy¢, funkcja ustawiania jednym przyciskiem
automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

1 Wybierz styl (punkty 1-2 na str. 45).
2 Nacisnij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.),
ktére pasuja do wybranego stylu, ale rowniez wtaczone zostana przyciski
[ACMP] i [SYNC START], co umozliwi natychmiastowe rozpoczgcie
odtwarzania stylu.

JJJJJJJJ
0 suo oo sooo S o
0OC)C) 4444444444 o EREEEEELL AJU“

O 0000303000000 33000000

—Sagha=-aa0 aa

’

=

ONE TOUCH SETTING

L0

UWAGA

Informacje na temat ustawien panelu
przywotywanych za pomocg funkcji
ustawiania jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w podwieconej jej sekcji

w tabeli parametrow ,Parameter
Chart” w zeszycie Data List

w witrynie internetowej.

UWAGA
ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Aby zamkna¢ to okno, naci$nij jeden z przyciskow [7 A V]/[8 A'V] (CLOSE).

Potwierdzanie ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem

Gdy w prawym dolnym rogu wys$wietlacza widoczny jest napis MENU 1, naci$nij w oknie wyboru stylu
przycisk [6 ¥] (OTS INFO), aby otworzy¢ okno informacyjne, z ktérego mozna dowiedzie¢ sig, jakie brzmienia
zostaly przypisane w biezacym stylu do poszczeg6lnych przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Jesli nazwa partii brzmienia (R1/R2/L) jest wyszarzona, oznacza to, ze odpowiednia partia brzmienia jest wytgczana podczas naciskania przyciskow

3 Gdy zaczniesz gra¢ akordy w strefie rozpoznawania typu
akordu, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego stylu.
Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji ustawiania jednym przyciskiem.
Naciskaj rozne przyciski ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowac
inne ustawienia.

UWAGA

Pierwotne ustawienia mozna
zapamigtac przy uzyciu funkcji
ustawiania jednym przyciskiem.
Instrukcje wykonania tej czynnosci
mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej.
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Automatyczna zmiana ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem dla sekcji
gtownych (funkcja OTS Link)

OTS Link to wygodna funkcja, ktéra umozliwia automatyczna zmiang ustawien funkcji ustawiania jednym
przyciskiem, gdy wybierana jest inna sekcja gtéwna (A-D). Sekcje gtéwne A, B, C i D odpowiadaja kolejno
funkcjom ustawiania jednym przyciskiem 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wlacz przycisk [OTS LINK].

QTS LINK

UWAGA

Mozesz dowolnie wybiera¢ moment, w ktérym funkcja ustawiania jednym przyciskiem zmienia sig wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D].
Instrukcje wykonania tej czynno$ci mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

N

Znajdowanie utworéw pasujacych do biezacego stylu (funkcja Repertoire)

Utwory muzyczne najodpowiedniejsze do grania w zestawieniu z biezacym stylem mozna wyszukiwacé,
korzystajac z nagran z bazy Music Finder (str. 78). Wybierajac odpowiedni utwér muzyczny, mozna
automatycznie przywota¢ wlasciwe ustawienia, np. brzmienie, efekt i konfiguracje pedatow.

W celu optymalnego korzystania z funkcji Repertoire (Repertuar) zaleca si¢ zaimportowanie nagran
z bazy Music Finder (str. 80).

1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 45).
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2 Nacisnij przycisk [4 ¥] (REPERTOIRE). UWAGA
Automatycznie pojawi si¢ okno MUSIC FINDER (Wyszukiwarka muzyki), Upewnij sig, ze w prawym dolnym
w ktorym widoczne begda utwory nadajace si¢ do zagrania z biezacym stylem. sgk‘msgﬁtgza widoczny jest napis

STYLE
(L) usER I UsE1 |
=87

Pro J=1z1] Pro HUMBER OF RECORDS:12 JERES
€ PolkaPop %@ EnglishWaltz STYLE [BERT[TERPO)
5 e h oTE EnDar nau| VenneseWalz |3-d | 17d
ﬁ Tii = g'"é Slowl = Denauwrelien (Danube Waves) [ VienneseWaitz |3-4| 186

Huana owtox Emperor Waltz (Kiser Walz~ |VienneseWaitz  |3-4| 178
Pro =108 Pra =184 34| 186
<? BBeatAdria W@ Foxtrot 24| 186
Fro =122 P izeE 34 240
< Di € Quickstep

Tales From iennaloods  [VienneseWaltz 3.4 | 182
Woices O Spring VienneseWaltz  |3-d| 186
Waltz Of The Flowrers VienneseWaltz  |3-d| 180
Wierer Blut VienneseWaltz |3-d| 186

Cor) Ce2 ) IEW Cea ) =

n PN
Poet AndPessant (Walte)  [VienneseWaitz  |3-4| 186 Q
Skater's Waltz VienneseWaltz |34 186

-

e
s 0 Pn

4

O

3 Wybierz odpowiedni utwér (nagranie) za pomoca przyciskéw UWAGA

kursora [A][V]. Moze sig zdarzyé, ze nie bedzie
dostepnych zadnych nagran, ktore
pasowatyby do wybranego stylu.

Zostang przywotane ustawienia panelu odpowiednie do grania danego utworu
muzycznego.

4 Gdy zaczniesz gra¢ akordy w strefie rozpoznawania typu
akordu, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego stylu.
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Przywotywanie optymalnych stylow pasujacych do danego wykonania
(funkcja zalecania stylu)

Ta wygodna funkcja ,,zaleca” style optymalne do wykonywanego utworu na podstawie rytmu wybijanego przez
uzytkownika przez jeden lub dwa takty.

1 W oknie wyboru stylu (str. 45) nacisnij przycisk [7 V] UWAGA
(RECOMMEND), aby otworzyé okno STYLE RECOMMENDER Upewnij sig, ze w prawym dolnym
(Zalecanle stylu). ;\zgk‘ E/Jvisgﬁtlgécgé widoczny jest napis
Klawiatura jest podzielona na dwie sekcje klawiszem B1, jak pokazano ponize;j.

Werbel Hi-hat
Stopa

!
\ Bebny —V\; Fortepian ]
B1

Instrumenty perkusyjne (stopa, werbel i hi-hat) sa przypisane do strefy po lewe;j
stronie klawisza B1, a brzmienie fortepianu do strefy po jego prawej stronie.

2 Uzyj funkcji zalecania stylu, aby znalez¢ odpowiedni styl.

2-1 Nacis$nij przycisk [7 AV ]/[8 AV (START), aby wlaczy¢ metronom, UWAGA
ktoéry sygnalizuje dziatanie funkcji zalecania stylu. Przyciski [7 A V]/[8 A W] stuza do
2-2 Regulyj tempo za pomoca przyciskow TEMPO [-]/[+] lub przycisku przefaczania funkcji START | CANCEL.
[TAP TEMPO], a do wyboru metrum uzyj przyciskow [1 AV]/[2 AV]
(METRONOME3/4)/[3 AV]/[4 AV] (METRONOME4/4).
2-3 Zagraj utwor, ktéry masz na mysli, w sekcji fortepianu (zalecane jest
uzycie obu rak) lub zagraj rytm w sekcji perkusji przez jeden lub dwa
takty, korzystajac z metronomu.

Twoje wykonanie jest analizowane przez kilka sekund, a nastgpnie UWAGA
zaczyna si¢ odtwarzanie zalecanego stylu. Oprocz tego na liScie widnieja W celu uzyskania lepszego efektu
inne zalecane style. rozpocznij gre od nastgpnego taktu,
jesli utwdr, ktory cheesz wykonac,
® Przykiad 1: zagraj ponizszy utwor w sekcji fortepianu. rozpoczyna sie w Srodku taklu lub
jego pierwsza nute poprzedza krotka
o) . . | | chwila ciszy.
)’ | | I | | |
VA 0 I | | | | | | [
[ £ AV | | P P | @ [ J P
ANV | | b bt | L4
PY) 4 o
C\: I J o o ° I'
SCe et e [
— - | —

Pojawi sig lista stylow pasujacych do Twojego wykonania pod
wzgledem tempa.

® Przyktad 2: zagraj ponizszy rytm w sekcji perkusiji.
Werbel = » | » | ) S D S

Pojawi sig lista stylow zawierajacych podobne wzorce rytmiczne.

3 Wybierz odpowiedni styl z listy za pomoca przyciskéw kursora
[A]I[Y].

Sprobuj zagraé na klawiaturze z towarzyszeniem tego stylu, aby przekonac sig,
czy pasuje do utworu, jaki chcesz wykonac.

R Q) NEXT PAGE |
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Jesli przywotany styl nie odpowiada danemu utworowi, naci$nij przyciski
[5 AV]/[6 AV](RETRY), a nastepnie wrd¢ do punktu 2-3.

4 Kiedy znajdziesz juz odpowiedni styl, nacisnij jeden
z przyciskow [7 A V¥]/[8 A V] (OK), aby zamknaé
okno STYLE RECOMMENDER (Zalecanie stylu).

5 Zagraj na klawiaturze, stosujac odszukany styl.

Witaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaly. Wiaczanie i wytaczanie kanatow w trakcie odtwarzania stylu
pozwala dodawa¢ ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastr6j akompaniamentu.

Kanalty stylu

N

* RHY1, 2 (Rytm 1, 2): sa to podstawowe partie stylu zawierajace schematy rytmiczne bebndéw i instrumentow
perkusyjnych.

* BASS (Bas): partia basu sktada si¢ z r6znych brzmien instrumentu pasujacych do stylu.

* CHD1, 2 (Akord 1, 2): sa to rytmiczne partie podktadow akordowych stosowane zwykle do brzmien fortepianu
lub gitary.

* PAD (Sekwencja): ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organow,
choru itp.

* PHR1, 2 (Fraza 1, 2): te partie sa stosowane do wstawek instrumentéw dgtych, akordow arpeggiowych i innych
dodatkow, dzigki ktorym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

1 Naciskaj przycisk [CHANNEL ON/OFF], az pojawi sie okno
CHANNEL ON/OFF (STYLE) (Wiaczanie/wytaczanie kanatéw
stylu) z odpowiednim kanatem.

Jesli nie pojawi si¢ okno CHANNEL ON/OFF (STYLE) (Wiaczanie/
wylaczanie kanalow stylu), naci$nij ponownie przycisk [CHANNEL ON/OFF].
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CHANNEL
ON/OFF

G@BD@@DB
QDQDDDDD

2 Wiaczaj lub wytaczaj poszczegodlne kanaty za pomoca UWAGA

pl’ZVCiSk()W [1 V]—[S V] Ugtawienia mozna zapisaC w pamigci
Aby stuchac¢ tylko jednego kanatu, przytrzymaj naci$nigty przypisany rejestracyjne] st 83).
mu przycisk w celu wprowadzenia ustawienia SOLO. Aby anulowac

ustawienie SOLO, ponownie naci$nij odpowiedni przycisk kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczegodlnych kanatach
Otworz okno wyboru brzmienia (str. 33), naciskajac jeden z przyciskow [1 A]-[8 A], ktéry odpowiada danemu
kanatowi, a nastgpnie wybierz wtasciwe brzmienie.

3 Aby zamknaé okno CHANNEL ON/OFF (STYLE) (Wiaczanie/ UWAGA

wylaczanie kanatéw stylu), nacisnij przycisk [EXIT]. W celu osiagnigcia efektu
dynamicznego mozna tez wiaczaé
i wytacza¢ kanaly styléw za pomoca
pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet
mozna znalez¢ na str. 38.
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Regulacja balansu gfosnosci miedzy partiami

Mozesz regulowac balans glto$nosci migdzy poszczegdlnymi partiami (utworu, stylu, LEFT, RIGHT 1/2 itd.).

1 Nacisnij raz lub dwa razy przycisk [BALANCE], aby otworzy¢
strone okna BALANCE (Balans), na ktdrej znajduje sie
odpowiedni kanat.

W oknie tym sa dwie strony: 1/2 1 2/2.

BALANCE

o
=) )

L
0000000
0000000

2 Wyreguluj gtosnos¢ odpowiednich partii za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].
Na stronie BALANCE 1/2 mozna regulowa¢ balans glosnosci miedzy
poszczegblnymi partiami utworu (MIDI; str. 59), stylu, sekwencji Multi Pad
(M.PAD; str. 74) i klawiatury (LEFT, RIGHT1 i 2).

Na stronie BALANCE 2/2 mozna regulowac¢ balans glo$nosci migdzy utworem
(MIDI), plikiem audio (str. 69), sygnalem dzwigkowym z wejscia [AUX IN]
(str. 89) i wszystkimi partiami klawiatury (KBD).

Informacje o przyciskach [2 A ¥]-[3 A V] mozna znalez¢ na str. 72.

3 Aby zamkna¢ okno BALANCE (Balans), nacisnij przycisk [EXIT].

UWAGA

 Balans gtosnosci migdzy
poszczegolnymi partiami mozna
tez regulowac za pomoca pokretet
LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych
pokretet mozna znalez¢ na str. 38.

 Na stronie VOL/VOICE (Gtosnosc/
Brzmienie) okna MIXING CONSOLE
(Konsola miksowania; str. 86)
mozna regulowac z osobna
gtosnosé poszczegdinych partii
utworu i stylu.

UWAGA

Jesli do instrumentu podtaczony jest
Adapter USB do bezprzewodowej sieci
LAN UD-WLO1, na stronie BALANCE
(2/2) pojawia sie napis , WLAN".
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Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na dwie strefy, nosi nazwe ,,punktu podziatu”. Wystepuja dwa rodzaje punktu
podziatu: punkt podziatu partii Left i punkt podziatu stylu.

Punkt podziatu Punkt podziatu
stylu partii Left

v y

, Strefa ~ |—— Strefa brzmien S
—Strefa akordow. brzmienia partii RIGHT 1 2
partii LEFT J

L Strefalewejreki LOWER) — I Stfef(%grgg% reki

¢ Punkt podziatu partii Left:
Dzieli klawiaturg na strefg lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).
¢ Punkt podziatu stylu:
Dzieli strefe lewej reki (LOWER) na strefe akordow i strefg brzmienia partii LEFT.

N

1 otwérz okno Split Point (Punkt podziatu).

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora [ A][ V][ <4][»]
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [4] SPLIT POINT

2 Wyznacz punkt podziatu.

SPLIT POINT/CHORD FINGERING
ELZEITITCT ( CHORD FINGERING |

While holdina one of the KED butions, press
the desired kew,

STILE RIGHT L4RIGHT2
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I
CHORD.

HUAL  CHORD. v SPLET POIHT v

A
BRSS ETECTTON ARER| — STVLE— LEFT-
e
+LEFY

[ av JGaViwee Jav] el

00000
00000

[4 AV]/ SPLIT POINT Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu. Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, nacisnij
[5AY] (STYLE) przycisk [4 A V] lub naci$nij odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisnigty
przycisk [5 A'V¥] (KBD).

[6 AV]/ SPLIT POINT Stuzy do wyznaczania punktu podziatu partii Left. Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, nacisnij
[7AV] (LEFT) przycisk [6 A V] lub naci$nij odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisnigty
przycisk [7 AV] (KBD).

UWAGA

Punkt podziatu partii Left nie moze przypadac nizej od punktu podziatu stylu.

[BAV] SPLIT POINT Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu i partii Left na tym samym klawiszu.
(STYLE + Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, obracaj pokrgttem Data lub naci$nij odpowiedni
LEFT) klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisnigty przycisk [8 A V] (KBD).

Punkt podziatu
stylu i partii Left

Y

| Sekcja akordow ———— Strefa brzmieri parti |
i brzmienia partii prawej reki (RIGHT 1 2)
lewej reki (LEFT)
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Wskazywanie akordow prawa reka podczas grania partii
basowej lewa

Po przeniesieniu obszaru rozpoznawania typu akordu ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna graé
parti¢ basu lewa reka, sterujac odtwarzaniem stylu prawa reka.

1 otwérz okno Split Point (Punkt podziatu).

[FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 — przyciski kursora [A][ V][ 4][»] —
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [4] SPLIT POINT

2 za pomoca przyciskow [2 A V]/[3 A V] wybierz dla opcji
CHORD DETECTION AREA (Strefa rozpoznawania typu akordu)
ustawienie ,,UPPER” (Strefa prawej reki).

Punkt podziatu  Punkt podziatu
..SPLITPOINT/GHORD FINGERING _____ stylu partii Left

EEIRTNETA “Chioro FINGERING |
Uhile holdine one of the KED butions: Fress the i L
u.

desired ke

I — m
L strefa brzmienia partii LEFT — Sé:gﬁ-???;ég;g“
R | e reh P anen| < ervie— = PER. (strefa lewej reki — LOWER) prawej reki — UPPER)

Strefa akordéw

Przy takiej konfiguracji cala strefa prawej reki (UPPER) petni funkcjg strefy akordow oraz stuzy do grania linii
melodycznej. W takiej sytuacji warto pamigta¢ o nastepujacych kwestiach:
« W strefie prawej reki (UPPER) mozna okres$la¢ typ akordu podczas grania
melodii.
* Po wlaczeniu funkcji Manual Bass (Bas reczny) brzmienie partii basu jest
wyciszane w biezacym stylu i przydzielane do strefy lewej reki (LOWER).
Do wiaczania/wylaczania tej funkcji stuza przyciski [1 AV].

* Dla trybu palcowania akordow (str. 49) zostanie automatycznie wybrane UWAGA
specjalne ustawienie (,,FINGERED*”), przy ktéorym okreslenie akordu Tryb ,FINGERED*” (Palcowanie®)
wymaga jednoczesnego naci$niecia co najmniej trzech klawiszy. Réwnoczesne JG’FTL‘&VEZSESE?Z(‘SJEE%%Q)V tzy};VE:m
nacisnigcie co najwyzej dwoch klawiszy nie spowoduje zmiany typu akordu. niedostepne sq w nim ustawienia

* Punkt podziatu stylu jest niedostgpny. ,1+5”, ,1+8” i Chord Cancel

(Anulowanie akordu).
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Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow)

Funkcja Kreator stylow umozliwia tworzenie wlasnych stylow poprzez nagrywanie wzorcow rytmicznych za
pomoca klawiatury i korzystanie z zarejestrowanych uprzednio danych stylow. Zasadniczo wystarczy wybrac
wstepnie zdefiniowany styl, ktory jest najblizszy stylowi, jaki chcesz utworzy¢, a nastgpnie nagra¢ na kazdym
kanale w poszczegodlnych sekcjach wzorzec rytmiczny, linig¢ basu, podktad akordowy lub frazg (czyli ,,schemat
zrédtowy” w nomenklaturze Kreatora stylow).

W tej czgsci przedstawiono krotkie wprowadzenie do funkceji Kreator stylow. Szczegdtowe instrukcje korzystania
z niej mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Struktura danych stylu — schematy zrodiowe

Styl sktada si¢ z roznych sekcji (wstgpu, gtdwnej, zakonczenia itd.), a kazda z nich zawiera osiem osobnych
kanatow, nazywanych ,,schematami zrodtowymi”. Za pomoca funkcji Kreator stylow mozesz utworzy¢ styl,
nagrywajac odpowiedni schemat Zrédlowy na kazdym kanale z osobna lub importujac dane wzorcow z innych
stylow.

N

Ending 3

|

-~

Ending 2 S

IS

8

Fill In %

Q

S

x

~ -‘E

Rhythm 1 ( 'Y EEE CEF OOF CEErreees Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu P

-~

Rhythm 2 ( TN KXY EEF FEF R Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu Q>:“'

E ( B I I I Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu |

. . Lo — Tworzenie schematu Q2

Chord 1 ( PO [P [P PR Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu zrédtowego na kazdym =

. . Lo kanale z osobna (95}
Chord 2 ( A Y P o Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
_ ( N O Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
W ( T2 P T Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
W (-‘ --------------------- Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

4| —

Edytowanie partii rytmicznej stylu (funkcja Drum Setup)

Partie rytmiczne fabrycznych stylow zawieraja wstgpnie zdefiniowany zestaw UWAGA

perkusyjny, a kazdy dzwigk bebnéw jest przydzielony do innej nuty. Przydatne Informacje o wstgpnie zdefiniowanym

moze okazaé si¢ zmodyfikowanie przydzialu brzmien do nut lub wprowadzenie zestawie perkusyjnym i brzmieniach

bardziei o h ., bal todnoscei. efektow itd. K tai mozna znalez¢ w sekeji , Lista
ardziej szczegdlowych ustawien, np. balansu glosnosci, efektow itd. Korzystajac Zestawéw perkusyinychefektow”

z dostgpnej w Kreatorze stylow funkcji Drum Setup (Konfiguracja zestawu w zeszycie Data List w witrynie

perkusyjnego), mozesz edytowaé parti¢ rytmiczna danego stylu i zapisaé ja jako internetowe. Dzigki tej liscie mozna

’ , : ] R L, . sie dowiedzie¢, ktdre brzmienie jest
wlasny styl. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku przydzielone do jakiego Klawisza
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j. (jakiej nuty).
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Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie

internetowej, rozdziat 2.

=

Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem styléw:

[FUNCTION] — MENU 1 — STYLE SETTING — [ENTER]

Zapamietywanie pierwotnych ustawien funkcji
ustawiania jednym przyciskiem:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-{4]

Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow):
* Nagrywanie w trakcie gry:
e k3czenie stylow:

¢ Edytowanie Sciezki rytmicznej:

¢ Edytowanie danych poszczegdlnych kanatow:

® Ustawienia formatu stylu:

® Edytowanie partii rytmicznej stylu
(funkcja Drum Setup)

[FUNCTION] — MENU 2 — STYLE CREATOR — [ENTER]
— BASIC

— ASSEMBLY

— GROOVE

— CHANNEL

— PARAMETER

— BASIC — 3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP
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Utwory

— Gra, éwiczenie i nagrywanie utworow —

W przypadku instrumentu PSR-S670 termin ,,utwor”

odnosi si¢ do utworéw MIDI, do ktorych naleza wstgpnie
zaprogramowane utwory, dostgpne w sprzedazy pliki

w formacie MIDI itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory

i stuchac¢ ich, ale tez gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania
oraz nagrywac¢ wlasne wykonania jako utwory.

Utwoér MIDI UWAGA

Utwor MIDI sktada sig z informacji dotyczacych wykonania na klawiaturze i nie Instrukcje odtwarzania
zawiera nagrania samego dzwicku. Informacje dotyczace wykonania zawieraja i nagrywania plikow audio
dane o tym, jakie klawisze sa uderzane, w jakim czasie i z jaka sita — podobnie jak mozna znalezc nia st. 69.
w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji dotyczacych wykonania
generator brzmienia emituje odpowiedni dzwigk. Dzigki temu, ze dane utworu MIDI

0%

|
zawierajg takie informacje, jak wybrana partia klawiatury i uzyte brzmienie, mozna >
efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich pomoca, wyswietlajac partyture, wlaczajac lub "g
wylaczajac dang partig albo zmieniajac brzmienia. 2
3
o
8
S
Odtwarzanie utworow 2
©
Instrument moze odtwarza¢ nastgpujace rodzaje utwordow: UWAGA .S
* wstgpnie zaprogramowane utwory z zaktadki PRESET okna wyboru utworu; Informacje na temat zgodnych o
« utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 66); f°fmtat%W danych mozna znalez¢ 3
* dostgpne w sprzedazy utwory w formacie SMF (ang. Standard MIDI File — fla st & g
standardowy plik MIDI). G
|
Aby odtworzy¢ utwor z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ UWAGA g»
do ztacza [USB TO DEVICE] naped flash USB z danymi utworu. Przed uzyciem napedu flash USB 2
nalezy zapoznac sie z czg$cia =)
,Podfgczanie urzadzen USB”
1 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzyé okno nastr 91.

SONG FUNCTION MENU (Menu funkciji utworu).

Bm SampleSonzs ]
SONG E———eeESS e el 3
O = EEarmaaE
s
2 Aby otworzy¢ okno wyboru utworu, nacisnij jeden z przyciskow UWAGA
[1 AV] (SELECT) w oknie SONG FUNCTION MENU (Menu Aby szybko otworzy¢ okno
M wyboru utworu, nacisnij kolejno
funkcii utworu). przyciski [DIRECT ACCESS]

i [SONG FUNCTION].
R 2 NEXT PAGE
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3 Wybierz lokalizacje odpowiedniego utworu za pomoca przyciskéw TAB [4][»>].
e Zaktadka PRESET .... Widoczne sa tu wstepnie zaprogramowane utwory.

e Zaktadka USER......... Widoczne sa tu nagrane lub zmodyfikowane utwory, ktore zapisano w pamigci
masowej USER.
e Zaktadka USB............ Widoczne sa tu utwory, ktore zapisano w napedzie flash USB. Ta zakladka pojawia

sig, tylko gdy naped flash USB jest podlaczony do ztacza [USB TO DEVICE].
4  Przenies kursor na odpowiedni utwor za pomoca przyciskow kursora [A][V][<€][™],
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

5 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL UWAGA

[V/ | l] (PLAY/ PAUSE). Mozna transponowac odtwarzanie
utworu (str. 36).

SONG CONTROL

=
"0

Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia
W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktory ma zosta¢ odtworzony jako nastgpny.
Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza podczas wystgpow
na zywo. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie wyboru utwor, ktory zostanie
odtworzony w nastgpnej kolejnosci. W prawym gérnym rogu nazwy odpowiedniego utworu pojawi sig¢
symbol ,,NEXT” (Nastgpny). Aby anulowa¢ ten wybor, naci$nij przycisk [7 ¥] (NEXT CANCEL).

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 24).

6 Aby przerwacé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL
[H] (STOP).

SONG CONTROL

=N

Operacje zwigzane z odtwarzaniem

SONG CONTROL

S5 00

LSYNC START-

e Synchro Start ......... Odtwarzanie utworu mozna zaczaé zaraz po rozpoczgciu UWAGA

gry na instrumencie. Po przerwaniu odtwarzania przytrzymaj | e Mozna regulowaé balans glosnosci

przycisk SONG CONTROL [H] (STOP) i nacisnij przycisk migdzy utworem a Klawiaturg
(str. 54). Na stronie VOL/VOICE

[’/ I I] (PLAY/PAUSE) Przycisk [’/II] (PLAY/PAUSE) (Gtognosé/brzmienie) okna Mixing

zacznie migac, sygnalizujac stan oczekiwania. Odtwarzanie Console (Konsola miksowania;

rozpocznie sig, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze. Aby str. 86) mozna requiowac giosnose
) - . poszczegolnych kanatéw utworu.

anu-l(r)vs./-ac ﬁlnl?c_]Q Synchro Start (Start synchroniczny), « Maima te? reguiowas balans

naci$nij przycisk [ll] (STOP). glosnodci migdzy utworem

a plikiem audio (str. 72).

e Pauza .........ccooeeee. Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [/ 1]
(PLAY/PAUSE). Ponowne nacisnigcie wznawia UWAGA
odtwarzanie utworu od biezacego miejsca. — — -
Mozna rowniez wiaczac i wytaczac
¢ Przewijanie do tylu/przewijanie do przodu poszczegolne partie (str. 63).

............................... Podczas odtwarzania utworu lub gdy jego odtwarzanie
zostato zatrzymane, nacisnij przycisk [ €4d] (REW) lub [PP>]
(FF). Kazde nacisnigcie jednego z tych przyciskow powoduje
przeskok o jeden takt odpowiednio do tylu lub do przodu.
Przytrzymanie jednego z tych przyciskoéw umozliwia
przewijanie do tytu/do przodu w sposob ciagly.
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Nacisnigcie przycisku [ “4d] (REW) lub [PP] (FF) powoduje automatyczne
otwarcie okna podajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy).
Gdy widoczne jest okno Song Position (Potozenie w utworze), mozna zmieniaé¢
wys$wietlana warto$¢ za pomoca pokretta Data.

UWAGA

Znacznik frazy to zaprogramowane
w danych utworu oznaczenie
wskazujace okreslone migjsce

w utworze.

W przypadku utworoéw, ktére
nie zawieraja znacznikow fraz

W przypadku utworow, ktore zawieraja znaczniki fraz

S0HG POSITION

[oumasE wapk! {5
0000
gogg

Aby zmieni¢ jednostke uzywana podczas
przewijania utworu do tytu/do przodu

z ,BAR” (Takt) na ,PHRASE MARK”
(Znacznik frazy), nacisnij jeden

z przyciskow [3 AV]/[4 AV].

Aby ponownie przewija¢ do tytu/do przodu
z uzyciem jednostki ,BAR” (Takt), naci$nij
jeden z przyciskéw [1 AV]/[2 AV].

¢ Wzmocnienie glosnosci/wyciszenie
..................................... Procedura jest taka sama jak w przypadku stylu.
Patrz str. 48.

0%

¢ Regulacja tempa.......... Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa stylu.
Patrz str. 48.

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

UWAGA

Instrument moze wyswietlac zapis
nutowy utworéw zarejestrowanych
samodzielnie przez uzytkownika lub
plikéw MIDI dostepnych w sprzedazy
(tylko tych, ktore umozliwiaja
urzadzeniom wyswietlanie partytury).

Instrument umozliwia wy$wietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu.

1 Wybierz utwoér (punkty 1-4 na str. 59).

2 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
SONG FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu).

TEHPO J=8d SCORE: Annie Laurie PREE 1.6

SOHG_FUNCTION HEWU

SOHG

: : =
ISELECT LVRICS. TEXT & T ‘ =
FF g t — o——— : i {
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FUNCTION l

3
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00000000

UWAGA

Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument na
podstawie danych utworu. Dlatego
zapis nutowy moze réznic sig od
dostepnych w sprzedazy partytur
tych samych utwordw, zwtaszcza

w przypadku skomplikowanych
pasazy lub fragmentow sktadajacych
sig z wielu krétkich nut.

3 Nacisnij jeden z przyciskow [2 A V]/[3 A V] (SCORE),
aby otworzy¢ okno SCORE (Zapis nutowy).
Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozesz obejrze¢ cata partyture,
korzystajac z przyciskow TAB [4][P]. Po rozpoczeciu odtwarzania biezace
miejsce w utworze wskazuje podskakujaca ,,piteczka”.

Styl wyswietlania zapisu nutowego mozna zmienic¢ za pomoca przyciskow
[l AV]-{8 AV]. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalezé
w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
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Wyswietlanie stow/tekstu utworu

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu. Nawet jesli utwor nie
zawiera slow, mozna je wyswietla¢, wezytujac z napedu flash USB odpowiedni plik tekstowy (w formacie TXT)
utworzony na komputerze. Dzigki wyswietlaniu tekstu mozna korzysta¢ z réznych przydatnych funkcji, np.

wys$wietlania stow utworu, tabel akordéw i uwag wykonawczych.

1 Wybierz utwor (punkty 1-4 na str. 59).

2 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzyé okno SONG
FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu).

Annie Laurie

Words by

SONG FUNCTION HEWU
SOHG:Score by

- m pates et o E

00

SONG
FUNCTION

Music by

- -

0

1

O

3 Nacisnij przycisk [4 AV]/[5 A V] (LYRICS/TEXT), aby otworzy¢
okno LYRICS/TEXT (Stowa utworu/tekst).

Mozesz przetacza¢ okna LYRICS (Stowa utworu) i TEXT (Tekst) za pomoca
przyciskow [1 AV].

Jesli dane utworu zawieraja stowa, beda one widoczne w oknie LYRICS
(Stowa utworu). Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozesz obejrze¢
caly zapis stow, korzystajac z przyciskow TAB [4][®]. Po rozpoczeciu
odtwarzania kolor stow zmienia si¢, wskazujac biezace miejsce w utworze.

Aby wyswietli¢ plik tekstowy w oknie TEXT (Tekst), naci$nij jeden
z przyciskow [5 AV]/[6 AV] (TEXT FILE) w celu otwarcia okna wyboru
plikow, a nastgpnie wybierz odpowiedni plik utworzony na komputerze.

Wigcej informacji na temat okien LYRICS (Stowa utworu) i TEXT (Tekst)
mozna znalez¢é w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

Traditional
Traditional

(p) 2005 ¥amaha Corporation

00
00

UWAGA

Jedli wySwietlany tekst jest
znieksztatcony lub ,nieczytelny”,
moze by¢ konieczna zmiana
ustawienia opcji Lyrics Language
(Jezyk stéw utworu): [FUNCTION] —
MENU 1 — SONG SETTING —
[ENTER].

UWAGA

Informacje dotyczace wyboru pliku
tekstowego moga by¢ zapisywane
w pamieci rejestracyjnej (str. 83).

UWAGA

Mozesz przetgczac strony tekstu

(do przodu/do tytu), przypisujac

te funkcje do pedatu: [FUNCTION] —
MENU 1 — CONTROLLER —
[ENTER] — FOOT PEDAL
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Wtaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow utworu

Kazdy utwor sktada sig z 16 osobnych kanatéw. Odtwarzanie kazdego z tych kanatow mozna wlaczac¢ i wytaczaé
niezaleznie.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [CHANNEL ON/OFF],
aby otworzy¢é okno CHANNEL ON/OFF (SONG)
(Wiaczanie/wytaczanie kanatéw utworu).

CHANNEL

ON/OFF
,—W% '

00000000

uju]u]u]u]u]s]s]ig
2 Wiaczaj lub wytaczaj poszczegdlne kanaly za pomoca UWAGA
przyciskow [1 AV]-[8 AV]. Zwykle poszczegdine partie sa
Aby odtwarzany byt tylko jeden wybrany kanat (odtwarzanie solo), L?ﬁ:};%ﬁane na nastgpLjacych 3
przytrzymaj jeden z przyciskow [1 AV]-[8 A VY] w celu przestawienia Kanaly 1-3: partie klawiatury
odpowiedniego kanatu w tryb SOLO. Wiaczony jest wtedy tylko wybrany gS:J ;;;E;EHTLG,\HAL?% §
kanat, a inne sa wylaczone. Aby anulowac odtwarzanie solo, nacisnij Kanaly 9—16: partie styléw

ponownie ten sam przycisk.

Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji Guide (Przewodnik)

Mozna wyciszy¢ partig prawej reki, aby samodzielnie poéwiczy¢ jej odgrywanie. Objasnienia w tej czgsci maja
zastosowanie do ¢wiczen partii prawej reki w trybie ,,Follow Lights” (Podazaj za diodami), stanowiacego element
funkcji Guide (Przewodnik). Mozna ¢wiczy¢ we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany
do chwili, az zostanie zagrany wlasciwy dzwigk. W oknie SCORE (Zapis nutowy) widoczne sa: nuta do zagrania
i biezace miejsce w utworze.

1 Wybierz utwér i otwérz okno SCORE (Zapis nutowy; str. 61).

2 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
SONG FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu).

|
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SONG
FUNCTION SONG FUACTION WEWU
Q SONG:HewSona
@ Ex & 3

i 3

O

3 Wiacz funkcje Guide (Przewodnik) za pomoca przyciskéow
[6 A V] (GUIDE).

4 Nacisnij przycisk [CHANNEL ON/OFF], aby otworzy¢
okno CHANNEL ON/OFF (SONG) (Wiaczanie/wylaczanie
kanatéw utworu).
Jesli nie pojawi sig¢ okno CHANNEL ON/OFF (SONG) (Wtaczanie/wylaczanie
kanatéw utworu), naci$nij ponownie przycisk [CHANNEL ON/OFF].
5 Aby wylaczyc¢ kanat 1 (partie RIGHT 1), nacisnij przycisk [1 A]. UWAGA
W razie potrzeby naci$nij przycisk [3 A], aby wylaczy¢ kanat 3 (partie RIGHT 2). Zwykle partia LEFT (lewe] reki)
Teraz mozesz zagraé t¢ parti¢ samodzielnie. Jest przydzielona do kanafu 2.

R 2 NEXT PAGE |
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6 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL
[»/11] (PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
"0

Cwicz wyciszona partig, korzystajac z wyéwietlanego okna SCORE
(Zapis nutowy). Odtwarzanie partii lewej reki i partii dodatkowe;j jest
wstrzymywane do czasu zagrania prawidtowych dzwigkow.

Po zakonczeniu éwiczenia wytacz funkcje Guide (Przewodnik).
W tym celu za pomoca przycisku [SONG FUNCTION] otwérz

UWAGA

Aby biezace miejsce w utworze byto
wskazywane przez podskakujgca
Lpiteczke” (str. 61), zamknij okno
CHANNEL ON/OFF (SONG)
(Wtaczanie/wytgczanie kanatéw
utworu) za pomocg przycisku [EXIT].

okno SONG FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu),
a nastepnie nacisnij przycisk [6 A V] (GUIDE).

Inne tryby funkcji Guide (Przewodnik)

Oprbécz omowionego wyzej trybu ,,Follow Lights” (Podazaj za diodami) funkcja Guide (Przewodnik) udostgpnia
réwniez dodatkowe tryby: ¢wiczenie uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke
oraz ¢wiczenie utworow we wlasnym tempie (tryb Your Tempo).

[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — przyciski kursora [A]['V][<4][®»] SONG SETTING — [ENTER] —
przyciski kursora [A] 1 GUIDE MODE

Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

Wielokrotne odtwarzanie

Dzigki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor, jego fragment obejmujacy wybrane takty lub zestaw
wielu utworéw moze by¢ powtarzany, czyli odtwarzany raz za razem.

Wybieranie trybu powtarzania utworu

1 otwérz okno operacyjne.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora [ A][ V][ <4][»]
SONG SETTING — [ENTER] — przycisk kursora [ ¥] 2 REPEAT MODE

FUNGTION
[T HENU2 |

SPLIT POINT/
[ CHORD FINGERING ” YOIGE SETTING ]

HARMONY/
md ARPreeIo

REGIST SEQUENCE/ | (TR
1 A2 ‘ﬂﬁsouc SETTING ‘
&# CONTROLLER & wion

[(gu,)) MASTER TUNE/ l { iy

SCALE TUNE

LEFT:OFF_RIGHT :1 _ AUTO CH SET:0N

%STVLE SETTING

FUNCTION l

FAST FORNARD LYRICS

LEDENT ML | —TVPE: LANGUAGE— —QUICK START
L OFF __J
SINGLE [ —auio
ALL TN | THTERHATIONAL | (T N
RANDOH SCRUB JAPRHESE OFF

2 za pomoca przyciskow [1 AV]/[2 AV] (REPEAT MODE)
wybierz metode wielokrotnego odtwarzania.

*OFF................. Utwor zostanie zatrzymany po jednokrotnym odtworzeniu.

*SINGLE........... Wielokrotne odtwarzanie wybranego utworu.

*ALL ... Wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworéw ze wskazanego folderu.

*RANDOM ....... Wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworow ze wskazanego folderu w kolejno$ci losowe;.
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Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem — funkcja

Powtarzanie A-B

1 Wybierz utwoér (punkty 1-4 na str. 59).

2 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
SONG FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu).

SONG
ipriser [T usel |

NewSong1

JJ SONG A

SONG
FUNCTION l

SONG FUNCTION HEWU
SOMHG HeuSonal

a
[sELECT] m LvRIcs TExT [y F
te

3 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL

[»/11] (PLAY/PAUSE).

4 Wybierz fragment do powtarzania.

Nacis$nij jeden z przyciskow [7 A V] (A-B) w punkcie poczatkowym (A)
fragmentu, ktéry ma by¢ powtarzany. Ponownie nacisnij jeden z przyciskow
[7 AV¥] (A-B) w punkcie koncowym (B). Po automatycznym wprowadzeniu
(doprowadzeniu do frazy) fragment od punktu A do punktu B bedzie
odtwarzany raz za razem.

Poczatek utworu Koniec utworu

p--- >
p--- m

C—)

'
1 1
' '
Py Py

a=
"0

-0

F |
-0 i

F |

5 Aby przerwacé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL

[M] (STOP).
Potozenie w utworze powraca do punktu A. Mozesz rozpocza¢ od niego
odtwarzanie, naciskajac przycisk [P>/11] (PLAY/PAUSE).

Po zakonczeniu ¢wiczen wyltacz wielokrotne odtwarzanie, naciskajac jeden
z przyciskow [7 AV] (A-B).

UWAGA

Wskazanie samego punktu A
powoduje wielokrotne odtwarzanie
fragmentu migdzy punktem A

a koricem utworu.

UWAGA

Gdy chcesz powtarzac od poczatku
do $rodka utworu:
1 Naciénij jeden z przyciskéw
[7 AV] (A-B), a nastepnie
rozpocznij odtwarzanie utworu.
2 Ponownie nacisnij jeden
z przyciskow [7 A'V] (A-B)
w punkcie koricowym (B).

z przyciskow [7 AV] (A-B).

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany
1. Przewin utwor do punktu A za pomoca przycisku SONG CONTROL [P®] (FF), a nastepnie naciénij jeden

2. Przewin utwor do punktu B, a nastgpnie naci$nij ponownie jeden z przyciskow [7 AV] (A-B).

PSR-S670 — Podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wfasnego wykonania

Mozna nagra¢ wlasne wykonanie i zapisac je jako plik MIDI (w formacie SMF 0)
w pamigci masowej USER lub napedzie flash USB. Dane sa rejestrowane
w formacie MIDI, wigc tatwo je edytowac.

Istnieja dwa sposoby nagrywania:

* Szybkie nagrywanie..........c..... Patrz ponizsza sekcja.
Mozesz nagrywac wszystkie partie wlasnego wykonania od razu albo
kazda parti¢ (prawe;j reki, lewej reki 1 odtwarzanie stylu) z osobna.

* Nagrywanie wielos$ciezkowe...str. 67
Mozesz nagrywaé dane na kazdym kanale z osobna, aby stworzy¢
pojedynczy utwor ztozony z wielu partii. Mozesz dowolnie zmieniaé
przypisanie kanatow/partii.

Szybkie nagrywanie

UWAGA

Instrukcje nagrywania plikéw audio
mozna znalez¢ na str. 72.

UWAGA

W utworach MIDI nie mozna
rejestrowac danych audio, np.
kanatéw podktadu rytmicznego
utworzonych na podstawie danych
dzwigkowych sekwencji Multi Pad
z funkcja Audio Link (str. 76) ani
plikéw audio (str. 69).

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbgdne ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.
W przypadku takiej metody nagrywania poszczegélne partie zostang zarejestrowane na nastgpujacych kanatach:

* Partie klawiatury: kanaty 1-3
¢ Partie sekwencji Multi Pad: kanaty 5-8
* Partie stylow: kanaty 9-16

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG CONTROL [REC]
i [H] (STOP).

Zostanie automatycznie utworzony szablon pustego utworu, a w oknie
glownym (str. 18) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.

SONG CONTROL

=)y

2 Nacisnij przycisk [REC].

Przyciski [REC] i [>/10] (PLAY/PAUSE) zaczna miga¢, sygnalizujac
stan oczekiwania.

SONG CONTROL

=
=0

3 Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze,
wlaczajac styl, odtwarzajac sekwencj¢ Multi Pad lub naciskajac
przycisk SONG CONTROL [P/1H] (PLAY/PAUSE).

Sty

R 2 NEXT PAGE |

UWAGA

Aby anulowac nagrywanie, przed
przejsciem do punktu 3 nalezy
nacisngc przycisk (] (STOP).

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 35), ale jego dZwiek nie zostanie
zarejestrowany.
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4 Po zakoriczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk [H]
(STOP) lub [REC], aby przerwa¢ nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu
zarejestrowanych danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacis$nij przycisk [EXIT].

SONG CONTROL

)

5 Zapisz nagrane wykonanie jako utwor.

NOTYFIKACJA
6-1 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno SONG Nagrany utwdr zostanie utracony,
FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu), a nastgpnie nacisnij jeden Jesli przed jego zapisaniem
.1, . zostanie wybrany inny utwor
z przyciskow [1 A'V] (SELECT) w celu otwarcia okna wyboru utworu. lub nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu.

§-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami
podanymi na str. 26.

6 Aby rozpoczacé odtwarzanie nagranego wykonania, nacisnij
przycisk [»>/11] (PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
"0

Nagrywanie kazdego kanatu z osobna (nagrywanie wielosciezkowe)

Mozliwe jest nagranie utworu sktadajacego si¢ z 16 kanaldw poprzez rejestrowanie ich po kolei. Przy nagrywaniu
utworu fortepianowego mozna np. zarejestrowac parti¢ prawej reki na kanale 1, a nastepnie partig lewej reki

na kanale 2. Pozwala to nastgpnie ztozy¢ caly utwor z osobno zarejestrowanych fragmentow, ktore trudno

bytoby zagra¢ na zywo. Aby nagra¢ wykonanie z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy zarejestrowac
odtwarzany styl na kanatach 9-16, a nastgpnie nagra¢ melodie na kanale 1, majac podstuch nagranego juz stylu.
W ten sposdb mozna przygotowac caly utwor, ktory w przeciwnym razie bytby trudny lub wregez niemozliwy

do samodzielnego zagrania na zywo.

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG CONTROL [REC]
i [H] (STOP).
Zostanie automatycznie utworzony szablon pustego utworu, a w oknie
glownym (str. 18) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.

2 Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij odpowiednie przyciski
[1 AV]-[8 A V], aby wskazaé¢ kanaly do nagrywania (,,REC”).
Aby anulowa¢ wybodr kanatu do nagrywania, nacisnij przycisk odpowiedniego

kanathu.
E’] ¥ wsr
REC B NewBank
G 00 G G G G 0 )
00000000
R Q) NEXT PAGE |
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Gdy pojawi sie ponizsze okno, uzyj pokretta Data lub
przyciskow [+/YES]/[-/NO], aby zmienié przypisanie partii
do kanatu, na ktérym bedziesz nagrywaé.

CH: 1
RIGHT1

Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze,
wlaczajac styl, odtwarzajac sekwencj¢ Multi Pad lub naciskajac
przycisk SONG CONTROL [P>/1H] (PLAY/PAUSE).

e

Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk
[H] (STOP), aby przerwacé nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawié si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu
zarejestrowanych danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacis$nij przycisk [EXIT].

Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie nagranego wykonania,
nacisnij przycisk [»>/11] (PLAY/PAUSE).

Nagraj wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac
czynnosci podane powyzej w punktach 2-6.

Zapisz nagrane wykonanie jako utwor.

8-1 Nacisnij przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno SONG
FUNCTION MENU (Menu funkcji utworu), a nastgpnie nacisnij
przycisk [1 AV] (SELECT) w celu otwarcia okna wyboru utworu.

8-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami

UWAGA

Aby anulowaé nagrywanie, przed
przejSciem do punktu 4 nalezy
nacisnac przycisk [Il] (STOP).

UWAGA

W przypadku dogrywania naktadek
do zarejestrowanego utworu nie
mozna korzystac z funkcji wyzwalania
styléw (str. 39).

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie utracony,
jesli przed jego zapisaniem
zostanie wybrany inny utwoér

lub nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu.

podanymi w punktach 1-5 na str. 26.

Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie /(\

internetowej, rozdziat 3.

Edytowanie ustawien zapisu nutowego:

[SONG FUNCTION] — [2 AV]/[3 AV] (SCORE) -
przyciski [1 AV]-[8 AV]

Edytowanie ustawien wyswietlania
stow/tekstu:

[SONG FUNCTION] — [4 A Y)/[5 A V] (LYRICS/TEXT) —
przyciski [1 AV]-[8 AV]

Korzystanie z funkcji automatycznego
akompaniamentu podczas odtwarzania
utworéw:

[ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] — SONG
CONTROL [H] + [>/01] - STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry zwiazane z odtwarzaniem utworéw:

» Cwiczenia instrumentalno-wokalne z uzyciem
funkcji Guide (Przewodnik):

[FUNCTION] — MENU 1 — SONG SETTING — [ENTER]

— 1 GUIDE MODE

Edytowanie utworéw (funkcja Song Creator):

¢ Wybieranie parametréw konfiguracji
nagrywanych na poczatku utworu:

* Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu
utworu — funkcja Punch In/Out:

e Edytowanie zdarzen kanatow:

[FUNCTION] — MENU 2 — SONG CREATOR — [ENTER]

— SETUP

— REC MODE

— CHANNEL
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System USB do odtwarzania/
nagrywania dzwieku

— Nagrywanie i odtwarzanie plikow audio —

- Wygodny system USB do odtwarzania/nagrywania dzwigku
| umozliwia odtwarzanie bezposrednio za pomoca instrumentu
5000‘111111115511 i it D O B e plikéw audio (w formacie WAVE) zapisanych w napedzie flash

USB. Ponadto dzigki funkcji nagrywania wtasnych wykonan
i zapisywania ich w plikach audio (w formacie WAVE)

w nape¢dzie flash USB mozliwe jest odtwarzanie plikow na
komputerze, udostgpnianie ich znajomym i rejestrowanie
wiasnych ptyt CD.

UWAGA

* Instrukcje odtwarzania i nagrywania plikow MIDI mozna znalez¢ na str. 59.
o Jedli chcesz nagrac poszczegdlne partie osobno lub edytowaé dane utworu po zarejestrowaniu ich w instrumencie, zapisz je jako pliki MIDI (str. 66).

N

Odtwarzanie plikéw audio

Mozna odtwarzac pliki audio w formacie WAV (stereofoniczne o czgstotliwosci UWAGA
probkowania 44,1 kHz i rozdzielczosci 16 bitow), ktore zostaly zapisane Nie mozna odtwarzag plikow
W napqdzie flash USB. chronionych metodg DRM (ang.
Digital Rights Management —
cyfrowe zarzadzanie uprawnieniami).
1 Podtacz naped flash USB z plikami audio do ztacza UWAGA
[USB TO DEV|CE]. Przed uzyciem napedu flash USB

nalezy zapoznac sie z czg$cia
,Podfgczanie urzadzen USB”

nastr. 91,
2 Nacisnij przycisk [USB AUDIO PLAYER], aby otworzy¢ okno UWAGA
USB AUDIO PLAYER (Odtwarzacz audio USB). Podczas wybierania pliku WAVE za
pomoca funkeji Audio Link Multi Pad
USB AUDIO PLAYER (punkt 5 na str. 76) nie dziata przycisk
[USB AUDIO PLAYER].

u Audio_001

USB AUDIO 00— [0
DLAYER 00:00 togsz

0

AuDID
REPEAT VOLUHE|

EEEGEED

3 1

O

3 otwérz okno wyboru plikéw audio za pomoca przyciskéw
[1 A V] (FILES).
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4

5

6

Przenies kursor na odpowiedni plik za pomoca przyciskow
kursora [A][V][4][™], a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

B Audio_006 -
25 Audio_007 Q
2 Audio_003 2 Audio_008 4 »
2 Audio_004 25 Audio_009 Q Q Q +
2 Audio_005 B Audio_010 v
—
L]
5
7

O

UWAGA

Pliki audio wczytuja sig nieco dtuzej
niz inne.

Wyswietlanie informaciji o pliku audio

Naci$niecie przycisku [6 ¥] (INFO) powoduje otwarcie okna Information (Informacje), w ktorym mozna
sprawdzi¢ nazwe pliku, $ciezke dostgpu do niego, czgstotliwos¢ probkowania itp. parametry wybranego

pliku otoczonego czerwona ramka.
UWAGA
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 24).

Aby zamkna¢ okno, naci$nij przycisk [7 AV]/[8 AVY] (OK).

Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk [7 V]
(AUDIO PLAY).

Na wyswietlaczu automatycznie pojawi si¢ ponownie okno USB AUDIO
PLAYER (Odtwarzacz audio USB).

Aby przerwacé odtwarzanie, nacisnij przycisk [3 A V] (STOP).

o JAUDIOPLAYER o

» Audio_001

00:03 mm—— 7 [00:12]

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wy$wietlacza widoczny jest
napis MENU 1 (str. 24).

NOTYFIKACJA

Podczas odtwarzania nie wolno
odtaczac napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby

to spowodowac uszkodzenie
danych w napedzie flash USB.

70
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Operacje zwigzane z odtwarzaniem

Uptywajacy czas odtwarzania kaczny czas odtwarzania

oK 3 AUDIO PLAYER -

Audio_001

auDID
REPERT VOLUNE|

HiEES
000000
000000

[3AY] STOP Umozliwia przerwanie odtwarzania.
[4 AV PLAY/PAUSE Umozliwia rozpoczgcie lub wstrzymanie odtwarzania utworu w biezacym miejscu.
[5AY] PREV Nacisnigcie tego przycisku powoduje powr6t do poprzedniego pliku, a przytrzymanie go —

N

cofanie w obrgbie danego utworu (w sekundach).

[6 AV] NEXT Nacisnigcie tego przycisku powoduje przejscie do nastgpnego pliku, a przytrzymanie go —
przewijanie do przodu w obrgbie danego utworu (w sekundach).

[7 AV] REPEAT Patrz ponize;j.
[8 AY] AUDIO VOLUME Umozliwia dostosowanie poziomu glosnosci odtwarzanego aktualnie pliku audio.
UWAGA

* Do regulacji balansu gtosnosci migdzy odtwarzanym utworem a odtwarzanym plikiem audio stuzy przycisk
[BALANCE]. Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 72.

e Gtosno$¢ pliku audio mozna natomiast regulowac za pomoca pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet mozna znalez¢ na str. 38.

Odtwarzanie z powtarzaniem A-B za pomoca przycisku [7 A] (A-B)
Okreslony fragment utworu (migdzy punktami A i B) mozna odtwarzaé¢ wielokrotnie.

1. Aby wyznaczy¢ punkt A, naci$nij przycisk [7 A] (A< B), gdy odtwarzane bgdzie odpowiednie miejsce.
Czas odpowiadajacy punktowi A jest wyswietlany w postaci ,,A [--:--]” 1 0znaczony pierwszym znakiem
klina na pasku postgpu odtwarzania.

2. Aby wyznaczy¢ punkt B, naci$nij ponownie przycisk [7 A] (A<B), gdy odtwarzanie dotrze do
odpowiedniego miejsca.

Czas odpowiadajacy punktowi B jest wyswietlany w postaci ,,B [--:--]” i 0znaczony drugim znakiem
klina na pasku postgpu odtwarzania.

Wyznaczony w ten sposob fragment A-B pliku audio bedzie teraz odtwarzany w sposob ciagty.

3. Aby wylaczy¢ wielokrotne odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [7 A] (A+<B).
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Tryb wielokrotnego odtwarzania za pomoca przycisku [7 ¥] (MODE)

Nacisnij przycisk [7 ¥] (MODE), aby otworzy¢ okno REPEAT MODE (Tryb powtarzania), a nastgpnie wybierz
ustawienie opcji REPEAT MODE za pomoca przyciskow [6 AV ]/[7 AV]. Aby zamkna¢ to okno, nacisnij

przycisk [EXIT].

*OFF (OFF) ......ccoovenne. Powoduje jednokrotne odtworzenie wybranego pliku.

*SINGLE (15%) ............... Powoduje wielokrotne odtwarzanie wybranego pliku.

CALL (5) e Powoduje ciagte odtwarzanie po kolei wszystkich plikow z biezacego folderu.
*RANDOM (~*)............ Powoduje ciagle odtwarzanie w kolejnosci losowej wszystkich plikow

z biezacego folderu.

UWAGA
Wiecej informaciji na temat okna BALANCE mozna znalez¢ na str. 54.

Regulacja balansu gtosnosci miedzy utworem (MIDI) a plikiem audio

Jedno- lub dwukrotne naci$nigcie przycisku [BALANCE] powoduje otwarcie okna BALANCE (Balans) (2/2). Mozna

w nim zmieni¢ balans glo$no$ci miedzy utworem (MIDI) a plikiem audio za pomoca przyciskow [2 AV ]-[3 AV].

Po wybraniu ustawienia CENTER (Srodek) poziomy glosnosci utworu i pliku audio sa sobie réwne. Aby natychmiastowo
przywroci¢ balans do ustawienia CENTER, naci$nij rownocze$nie przyciski [2 A]i[3 A] (lub [2 ¥]i[3 ¥]).

Nagrywanie wfasnego wykonania jako pliku audio

Mozesz nagra¢ swoje wykonanie jako plik audio (w formacie WAV — czgstotliwo$é¢

probkowania 44,1 kHz, rozdzielczos¢ 16 bitow, stereo) bezposrednio w napedzie

flash USB.

Mozna nagrywa¢ nastepujace dzwigki:

» dzwigki generowane przy uzyciu wszystkich partii klawiatury (LEFT, RIGHT 1-2),
partii utworu, partii stylu oraz partii sekwencji Multi Pad (str. 74);

» dzwigki z przenosnego urzadzenia audio podtaczonego do gniazda [AUX IN]
(str. 89);

« dzwigki generowane na podstawie danych MIDI itp. docierajacych za
posrednictwem ztacza [USB TO HOST] (str. 93).

Maksymalny czas nagrywania:

+ 80 minut na jedno nagranie, ale czas ten moze by¢ rézny zaleznie od pojemnosci
danego napedu flash USB.

1 Podtacz naped flash USB do ztacza [USB TO DEVICE].

2 Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie lub styl.
R Q) NEXT PAGE |

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czg$cia
,Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 91.

UWAGA

Jesli cheesz nagrac poszczegdine
partie osobno lub edytowac dane
utworu po zarejestrowaniu ich

w instrumencie, zapisz je jako
pliki MIDI (str. 66).

UWAGA

Dane, ktérych nie mozna nagrac:
utwory chronione prawami autorskimi
(np. wstgpnie zaprogramowane
utwory), sekwencje Multi Pad

z funkcja Audio Link oraz dZwigk
metronomu.
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3 Nacisnij przycisk [USB AUDIO PLAYERY], aby otworzy¢ okno
USB AUDIO PLAYER (Odtwarzacz audio USB).

USB AUDIO
PLAYER

-5
4 za pomoca przyciskow [2 A V] (REC) przetacz instrument
w stan oczekiwania na nagrywanie.

Zacznie migac¢ na wy$wietlaczu przycisk [PLAY/PAUSE].

Dostepny czas nagrywania

- HSBAUDIOPLAYER |

WAITING

5 Rozpocznij nagrywanie za pomoca przyciskow [4 A V]
(PLAY/PAUSE), a nastepnie zacznij gra¢.

Uplywajacy czas nagrywania jest widoczny na wyswietlaczu.

Uptywajacy czas nagrywania

USB AUDIO PLAYER

1 o0:03 RECORDING

6 Po zakoriczeniu wykonywania utworu przerwij nagrywanie
za pomoca przyciskow [3 A V] (STOP).
Nagrane dane s3 automatycznie zapisywane w napedzie flash USB jako pliki
z samoczynnie nadanymi nazwami.

7 Aby rozpoczaé odtwarzanie nagranego wykonania,
uzyj przyciskow [4 A V] (PLAY/PAUSE).

Aby zobaczy¢ plik z nagranym wykonaniem w oknie wyboru plikow,
uzyj przyciskow [1 AV] (FILES).

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 35), ale jego dZwiek nie zostanie
zarejestrowany.

NOTYFIKACJA

Podczas nagrywania nie wolno
odtaczaé napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby
to spowodowacé uszkodzenie
danych zapisanych w napedzie
flash USB lub danych nagrania.

UWAGA

Operacja nagrywania trwa nadal
mimo zamkniecia okna USB AUDIO
PLAYER (Odtwarzacz audio USB)

za pomocg przycisku [EXIT]. Nacisnij
przycisk [USB AUDIO PLAYER], aby
ponownie otworzy¢ okno USB AUDIO
PLAYER (Odtwarzacz audio USB),

a nastepnie przerwij nagrywanie,
naciskajac przycisk [3 A V] (STOP).

UWAGA

Pamietaj, ze nawet jesli popetnisz btad
podczas gry, nie mozesz skorygowac
go, nadpisujac zawartos$¢ istniejacego
juz pliku. Nagrany plik nalezy usunac¢
w oknie wyboru plikéw, a nastepnie
jeszcze raz nagra¢ swoje wykonanie.
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Sekwencje Multi Pad

— Dodawanie fraz muzycznych do wiasnego wykonania —

JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ

O 593330550005535 S0

Sekwencji Multi Pad mozna uzywaé do odtwarzania krotkich
sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
wzbogacenie i urozmaicenie wlasnego wykonania.
Sekwencje Multi Pad sa zgrupowane czworkami w banki.
Instrument zawiera réznorodne banki sekwencji Multi Pad
dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

Ponadto funkcja Audio Link przeznaczona do sekwencji
Multi Pad umozliwia tworzenie nowych padéw z uzyciem
danych audio w formacie WAVE w celu odtwarzania ich
podczas gry na instrumencie.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

W tej sekcji opisano, jak odtwarzac tylko sekwencje Multi Pad. Aby urozmaici¢ wykonanie, mozna tez graé
sekwencje Multi Pad w trakcie odtwarzania utworu.

1 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT],

aby otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

E= E.Gtr16BtCut1 8 FunkyGtr16Bt2

64— E.Gtr16BtCut2

MULTI PAD

PRISET T

64— DiscoGuitar

88— E.Gtr16BtShil1

8— E.Gtr16BtShfl2

SYNC START 68— E.Gtr16BtCut2
% 68— FunkyGtr16Bt1
SELECT

; MULTI PAD CONTROL Q

2 Przenies kursor na odpowiedni bank za pomoca przyciskow
kursora [A][V][€][™], a nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

64— FunkyGtr16B8t2

6= E.Gtr16BtPick

[ e[ [v0 ]
B B s

0000

Mozna otwiera¢ inne strony za pomoca przyciskow [1 AT-[7 A], ktore
odpowiadaja numerom stron (P1, P2 itd.) w oknie, lub naciskajac przycisk

MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Nacisnij przycisk [8 A] (UP), aby otworzy¢ folder o jeden poziom wyzej

w hierarchii sekwencji Multi Pad.

3 Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4],
aby odtworzy¢ sekwencje Multi Pad.

Rozpocznie sig odtwarzanie wlasciwej frazy dla przycisku w catosci,
w aktualnie ustawionym tempie. Mozna odtwarza¢ maksymalnie cztery

sekwencje Multi Pad naraz.

DO00e -

Ld— MULTI PAD CONTROL Q

R Q) NEXT PAGE |

PN

=)
< >
Doo+

ENTER

Pokazuije foldery kategorii
sekwencji Multi Pad.

UWAGA

Istnieja dwa rodzaje danych sekwencji
Multi Pad. Pierwsze z nich s
odtwarzane jednokrotnie od poczatku
do korica, po czym odtwarzanie
zostaje zatrzymane. Inne sa
odtwarzane w sposdb ciagly (w petli).

UWAGA

Ponowne nacisniecie pada w czasie
jego odtwarzania spowoduje
zatrzymanie odtwarzania i rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.

74
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4 Aby przerwacé odtwarzanie sekwencji Multi Pad, nacisnij

przycisk [STOP].

Jesli cheesz przerwad odtwarzanie wybranych sekwencji, naci$nij przycisk
[STOP] i nie zwalniajac go, nacis$nij pady odpowiadajace sekwencjom, ktore
cheesz zakonczy¢.

Informacje o stanie diod przyciskéw MULTI PAD CONTROL
[11-14]
* Zielona: wskazuje, ze okre$lony pad zawiera dane (frazg).
» Czerwona: wskazuje, ze odpowiednia sekwencja jest aktualnie odtwarzana.
» Czerwona (miga): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje si¢
w stanie oczekiwania (funkcja Synchro Start, zobacz nizej).
* Nie Swieci sie: wskazuje, Ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera danych
i nie moze zosta¢ odtworzona.

Korzystanie z funkcji Chord Match

UWAGA

© Nacisnigcie przycisku MULTI PAD
w trakcie odtwarzania stylu lub
utworu MIDI powoduje rozpoczgcie
odtwarzania sekwencji od poczatku
nastepnego taktu. Nacisniecie
przycisku Multi Pad, gdy styl lub
utwdr sa zatrzymane, powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwencji.

Nacisnigcie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP] lub SONG
[ (STOP) w trakcie odtwarzania
stylu lub utworu réwniez powoduje
zatrzymanie odtwarzania sekwencji
Multi Pad. Kiedy odtwarzane sg styl
i utwor, nacisniecie przycisku SONG
[l (STOP) powoduje zatrzymanie
odtwarzania utworu, stylu

i sekwencji Multi Pad.

Gdy jest wlaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, tonacja wszystkich odtwarzanych fraz sekwencji Multi Pad
zostanie automatycznie dostosowana do akordu zagranego w sekcji akordow.
Zagraj akord w sekcji akordow przed naci$nigciem sekwencji Multi Pad lub po naci$nigciu.

Strefa
— akordow ___
m + - 000o
% ; MULTI PAD CONTROL Q

UWAGA

* Funkcja dostosowania do akordu
nie dziata na niektdre sekwencje
Multi Pad.

o Sekwencje Multi Pad zapisane
w folderze ,DJ Phrase” zostaty
stworzone specjalnie z mysla
0 stylach DJ (str. 46) i mozna
zmienic tylko tonacje zasadnicza.

Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start

Mozesz rozpoczaé odtwarzanie sekwencji Multi Pad poprzez nacis$nigcie jakiegokolwiek klawisza Iub poprzez
rozpoczecie odtwarzania stylu.

1

Przytrzymujac wcisniety przycisk MULTI PAD CONTROL
[SELECT], nacis$nij zadany przycisk lub przyciski [1]-[4].
Wybrane przyciski migaja na czerwono, co oznacza, ze odpowiednia
sekwencja jest w stanie oczekiwania.

Al /-7
S

||
g‘g i’ 7T \\\i
SELECT
TN
I M@’AD CONTROL -

SYNC START

Rozpocznij odtwarzanie sekwencji Multi Pad.

* Gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona, naci$nij jakakolwiek nutg lub
odtworz styl.

* Gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona, zagraj akord w sekcji akordéw
lub odtworz styl.

Jesli podczas odtwarzania stylu lub utworu sekwencja Multi Pad znajduje si¢
w stanie oczekiwania, naci$nigcie dowolnego klawisza (gdy funkcja [ACMP]
jest wylaczona) lub zagranie akordu w sekcji akordéw (gdy funkcja [ACMP]
jest wlaczona) spowoduje rozpoczgcie odtwarzania sekwencji Multi Pad od
poczatku nastgpnego taktu.

UWAGA

Aby wyjsc¢ ze stanu oczekiwania
wybranego pada, wykonaj tg sama
czynno$¢ albo nacisnij przycisk
[STOP], aby wytgczy¢ stan
oczekiwania dla wszystkich padow.

UWAGA

Gdy w stanie oczekiwania sg co
najmniej dwie sekwencje Multi Pad,
nacisnigcie jednej z nich uruchamia
wszystkie.
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Tworzenie sekwencji Multi Pad z plikow WAVE
(sekwencje Multi Pad z funkcja Audio Link)

Nowa sekwencj¢ Multi Pad mozna przygotowac, tworzac potaczenia miedzy
plikami WAVE znajdujacymi si¢ na napedzie flash USB a poszczegdlnymi padami
Multi Pad. Plikami WAVE moga by¢ dane zarejestrowane w instrumencie (str. 69),
a takze pliki dostgpne w sprzedazy. Sekwencje Multi Pad, z ktérymi sa potaczone
pliki WAVE, nosza nazwg sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link. Nowe
sekwencje Multi Pad z funkcja Audio Link mozna zapisywac¢ w pamigci masowej
USER Iub w napgdzie flash USB.

1 Podtacz naped flash WAVE z plikami audio do ziacza
[USB TO DEVICE].

2 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT],
aby otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

3 Nacisnij przycisk [6 ¥] (AUDIO LINK), aby otworzy¢ okno
AUDIO LINK MULTI PAD.

Moze pojawi¢ si¢ komunikat potwierdzajacy. Jesli tak bedzie, postepuj
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na wyswietlaczu.

e MULTIRAD e MULTIDAD AUDIOLINK: NewBank

= E.Gtr16BtCut1 68— FunkyGir16Bt3

Fress [ENTER] after seles 1 an
PADL empty
& EGtrIBBtCut? 8- DiscoGuitar ooz B oy
- EGtrI6BtCut3 8 EGtr16BtShfll vz BE empty
B FunkyGtr16Bt1 = E.Gtr1BBtShfi2 # FRoa; HEE empty
8- FunkyGtr168t2 8- E.Gtr16BtPick Pap1- PabE OB PAD
Sl 5|5
e L) [ e Jawifaviaviav]ovo] 5

4 Wybierz zadany pad za pomoca przyciskow kursora [A][V],
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sig okno wyboru plikow WAVE.

5  Przenies kursor na odpowiedni plik WAVE za pomoca
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

Potwierdzanie informacji o wybranym pliku WAVE
Naciskajac przycisk [6 ¥] (INFO) w oknie wyboru plikow WAVE, mozna
sprawdzi¢ informacje o pliku (nazwg, przeptywnos$é, probkowanie itd.).
Aby zamkna¢, nacisnij przycisk [7 AV]/[8 AV] (OK).

6 Nacisnij przycisk [EXIT], aby wréci¢ do okna AUDIO LINK
MULTI PAD.

Potwierdzanie sciezki wybranego pliku WAVE
Aby potwierdzi¢ $ciezke, uzyj przyciskow [7 A V] (INFO) w oknie MULTI
PAD AUDIO LINK. Aby zamkna¢, naci$nij przyciski [7 AV]/[8 AV](OK).

R Q) NEXT PAGE |

UWAGA

Funkcja Audio Link sekwencji
Multi Pad nie jest tworzona ani tez
odtwarzana podczas odtwarzania,
nagrywania w stanie oczekiwania
lub nagrywania plikw audio.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czg$cia
,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 91.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wy$wietlacza widoczny jest
napis MENU 1 (str. 24).

UWAGA

Pliku WAVE nie mozna potaczy¢
z sekwencjg Multi Pad sktadajaca

sig z danych MIDI.
-
(]
(] +
v
4
UWAGA

Jesli sekwencja Multi Pad z funkcja
Audio Link zostata wybrana przez
nacisniecie przycisku [6 W] (AUDIO
LINK) w kroku 3, pojawiaja si¢ tacza
utworzone dla wybranego pada.
Aby utworzy¢ nowy pad, nacisnij
jeden z przyciskow [1 AV)/[2 A V]
(NEW BANK). W przeciwnym razie
w ten sposéb mozna tylko ponownie
wskazac facze w wybranej juz
sekwencji.
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Jesli chcesz potaczyé¢ inne pliki WAVE z innymi padami,
powtdrz kroki 4-6.

Jesli chcesz, mozesz dostosowacé gtosnosé poszczegodinych
plikéw WAVE za pomoca przyciskow [3 AV]-[6 AV].
Naciskajac odpowiednie przyciski MULTI PAD CONTROL [1]-[4], mozesz
regulowac¢ gtosnos$¢ w trakcie odtwarzania we frazie sekwencji Multi Pad.

Zapisz ustawienia jako bank sekwencji Multi Pad.

9-1 Naci$nij jeden z przyciskow [8 A V] (SAVE) w oknie MUTLI PAD
AUDIO LINK, aby otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

9-2 Zapisz ustawienia jako plik banku, postepujac zgodnie z instrukcjami
na str. 26.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby sprawdzi¢ nowa sekwencje
Multi Pad z funkcja Audio Link w oknie wyboru banku
sekwencji Multi Pad.

Nowo utworzona sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link jest oznaczona
w lewym goérnym rogu nazwy pliku symbolem ,,Audio Link”.

Jesli cheesz zmienié ustawienie lgcza:

Wybierz odpowiednia sekwencj¢ Multi Pad z funkcja Audio Link, a nastgpnie
wykonaj czynnosci opisane w punktach 3—10.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostang utracone,
jesli przed dokonaniem ich zapisu
wybrana bedzie inna sekwencja
Multi Pad z funkcja Audio Link lub
w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.

Mozesz zagra¢ sekwencj¢ Multi Pad, do ktorej przypisany jest plik WAVE,
wybierajac ja w zaktadce USER lub USB w oknie wyboru banku sekwencji
Multi Pad. Mimo Ze sekwencje mozna odtwarza¢, wykonujac czynnosci
podane na str. 74, nalezy pamigta¢ o nastgpujacych kwestiach:

* Nalezy upewnic sig, ze jest podtaczony naped flash USB, ktory zawiera

odpowiednie pliki WAVE.

* Funkcja automatycznego powtarzania odtwarzania jest niedostgpna.
* W danej chwili mozna odtwarza¢ tylko jedna sekwencje.
* Nie mozna uzy¢ funkcji Chord Match.

UWAGA

Pliki audio (WAVE) faduja sie dtuzej
niz pliki MIDI.

UWAGA

Kiedy link do pliku WAVE jest skrécony
(np. kiedy nie jest podtaczony naped
flash USB, ktory zawiera odpowiedni
plik WAVE itd.), nad nazwg pada
wyswietlany jest komunikat

,Not Found!” (Nie znaleziono).

Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie

internetowej, rozdziat 5.

T

Tworzenie sekwencji Multi Pad
(Kreator sekwencji Multi Pad):

[ENTER]

[FUNCTION] — MENU 2 — MULTI PAD CREATOR —

Edycja sekwencji Multi Pad:

Okno wyboru banku sekwencji Multi Pad — [7 ¥] (EDIT)
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Funkcja Music Finder

- Przywotywanie gotowych konfiguracji panelu odpowiednich
dla danego wykonania -

& Ta funkcja pomaga otworzy¢ najlepsze ustawienia panelu dla

| granej muzyki. Wystarczy tylko wybra¢ z bazy Music Finder
,hagranie”, ktore zawiera ustawienia brzmien i stylu. Aby

zagra¢ okreslony utwor muzyczny, nie majac pewnosci, jakie

bylyby najwtasciwsze dla niego ustawienia stylu i brzmien,

mozna wyszuka¢ odpowiednie nagrania wedlug tytutu utworu.

Co wigcej, dzigki zarejestrowaniu w bazie Music Finder plikow

utwordow, audio i stylow zapisanych w wielu miejscach,

instrument moze tatwo przywotac¢ wiasciwe pliki

z odpowiedniego nagrania.

e Yo L — e
B

(O a00000033000000 0 00000000 255

Wybieranie odpowiedniego nagrania (ustawien panelu)

1 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER.

W razie konieczno$ci wybierz zaktadke za pomoca przyciskow TAB [4][P].
*ALL...oooine. Wszystkie nagrania z bazy Music Finder
* FAVORITE............ Ulubione nagrania dodane przez uzytkownika (szczegétowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej)
*SEARCH 1,2 ........ Wyniki wyszukiwania (str. 79)

aLL m
HUMBER OF RECORDS:123

Kazdy wpis nosi nazwe ,hagrania”.
Podane s3 tu tytuty utworéw (MUSIC)
oraz informacje o zawartych w nich
stylach.

Electrasten

JdazzPap

Jig
(SONG)

Amnerican Patrol SaturdayNisht
AnDer Schonen Blauen Donay | Bhalan

D i e == R
2 Wybierz nagranie za pomoca przyciskéw kursora [A][V].
Jednoczesne nacisnigcie przyciskow kursora [A] i [ W] powoduje przeniesienie kursora do pierwszego nagrania.

Zostang przywolane ustawienia panelu zawarte w nagraniu. W przypadku wyboru nagrania, w ktorym
zapisana jest nazwa stylu, nastgpuje podswietlenie przyciskow [ACMP] i [SYNC START] oraz wlaczenie
odpowiedniego stylu. Pozwala to na niezwloczne rozpoczgcie odtwarzania danego stylu.

Sortowanie nagran

Nacisnij jeden z przyciskow [1 A ¥] (SORT) w oknie funkcji MUSIC FINDER, aby otworzy¢ okno ustawien
sortowania.

Nastgpnie naci$nij jeden z przyciskow [1 AV ]/[2 AV] (SORT BY), aby zmieni¢ sposob sortowania nagran:
wedtug utworu (MUSIC), stylu (STYLE), metrum (BEAT) lub tempa (TEMPO). Naci$nij jeden z przyciskow
[3 AV]/[4 AV](SORT ORDER), aby zmieni¢ kolejnos¢ — ASCENDING (ROSNAC) lub DESCENDING
(MALEJACO). Naci$nij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno ustawien sortowania.

3 Uruchom odtwarzanie stylu, definiujac akordy w sekcji akordow.

Zapobieganie zmianom tempa w trakcie odtwarzania stylu powodowanym
wybraniem innego nagrania

Nacisnij jeden z przyciskow [8 A ¥ ] (OPTION) w oknie funkcji MUSIC FINDER, aby otworzy¢ okno OPTION
MENU.

Naci$nij jeden z przyciskow [3 AV ]/[4 AV] (STYLE TEMPO), aby wybra¢ dla opcji ,,STYLE TEMPO” (Tempo
stylu) ustawienie ,,HOLD” (Podtrzymanie) lub ,,LOCK” (Blokada). Po wybraniu ustawienia ,,LOCK” tempo bedzie
zablokowane zarowno podczas zatrzymywania, jak i w trakcie odtwarzania. Jesli chcesz, aby tempo bylo przywracane
do wartosci domyslnej po kazdorazowym wybraniu nagrania, wybierz ustawienie ,,RESET” (Wartos¢ domysina).
Naci$nij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno OPTION MENU.
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Wyszukiwanie nagran (ustawien panelu)

W oknie Music Finder dostgpna jest funkcja Search (Wyszukiwanie), ktora umozliwia wyszukiwanie nagran
na podstawie tytutu utworu lub stowa kluczowego.

1 W oknie funkcji MUSIC FINDER nacisnij jeden z przyciskow [2 A ¥] (SEARCH 1),
aby otworzyé¢ okno MUSIC FINDER SEARCH 1.

vy MUSICFINDER o, . MUSICFINDERSEARCH .
ALL SEARCHL I

Press [ENTER] after selecting an item.

KEVHORD
STVLE
Air On The G String ElectroSter (a4 | 62
Aloha Oe asa| 102 GEWRE ANV
Amapola dazzPop a-d) 138 BEAT | [N 24 3/d a4 678 OTHER
Amapols Jig ad| 112
Amazing Grace (SoNG) CIXN FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ
Amboss Folka aa| 1 TENPO - e —
American Patrol SaturdayMight  |dod| 186 —
34 174
SR | T o
S e e O T I T T

2 Wpisz kryteria wyszukiwania.
Wybierz kryteria wyszukiwania za pomoca przyciskow kursora [ A][ V], a nastgpnie nacisnij przycisk [ENTER].

MUSIC (Utwor) Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow
(str. 30), w ktorym mozna wpisaé tytul utworu.
Aby usuna¢ wpisany tytul, nacisnij jeden

z przyciskow [1 AV]/[2 AV](CLEAR).

KEYWORD Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow UWAGA
(Stowo kluczowe) (str. 30), w ktorym mozna wpisa¢ stowo kluczowe. Aby wprowadzic kilka stow
Aby usuna¢ wpisane stowo kluczowe, nacisnij Kluczowych, nalezy rozdziela¢
jeden z przyciskow [1 A W][2 AV] (CLEAR). poszczegbine wyrazy przecinkami.
STYLE (Styl) Powoduje otwarcie okna wyboru stylu (str. 45). |
Wybierz styl za pomoca przyciskow kursora ©
[A][V][4][»], a nastepnie nacisnij przycisk %
[ENTER]. Aby wroci¢ do okna SEARCH 1, naci$nij 8
przycisk [EXIT]. Aby usuna¢ wpisana nazwg stylu, 3
naci$nij jeden z przyciskow [1 AV]/[2 AV] 2
(CLEAR). 08)7
GENRE (Gatunek) Pozwala otworzy¢ okno GENRE, w ktérym mozna §
wybra¢ gatunek muzyki za pomoca przyciskow ©
[3 AV]-[5 AV]. Aby wrbci¢ do okna SEARCH 1, IS
I . .
. nacisnij przy(:ls‘k [EXIT]. ' ‘ uwaca g
BEAT (Uderzenie) Pozwala okre$li¢ metrum dla wyszukiwania za " o
L, . Po wybraniu metrum 2/4 lub 6/8 Ko}
pomoca przyciskow kursora [“4][P]. Po wybraniu mozna wyszukiwac styl odpowiedni N
ustawienia ANY (Dowolne) wyszukiwanie bedzie dla metrum 2/4 i 6/8, chociaz 8
obejmowac kazde metrum. faktyczny styl jest tworzony g

w metrum 4/4.

SEARCH AREA Okresla miejsce (zaktadkg w gornej czgsci okna
(Obszar MUSIC FINDER) wyszukiwania.

wyszukiwania)

TEMPO Pozwala otworzy¢ okno TEMPO, w ktérym mozna

ustawi¢ zakres tempa wyszukiwanych utwordw.
Uzyj przyciskow [3 AV ]/[4 AV], aby ustawi¢
tempo minimalne (FROM), i przyciskow [5 AV ]/
[6 A V], aby ustawi¢ tempo maksymalne.

UWAGA

Funkcja Music Finder — Przywotywanie gotowych konfiguracji panelu

[l AV] CLEAR Stuzy do usuwania wpisanego tytutu utworu, stowa
[2AV] kluczowego i wybranego stylu. Aby anulowac wyszukiwanie, nacisnij
- . . - jeden z przyciskow [5 AV]/[6 AV
[3AVY] ALL CLEAR Powoduje usunigcie wszystkich kryteriow (CANCEL).
[4 AV (Usunf wszystko) wyszukiwania.
R 2 NEXT PAGE |
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Nacisnij jeden z przyciskéw [7 AV]/[8 AV] (START SEARCH),
aby rozpoczaé¢ wyszukiwanie.

Po zakonczeniu wyszukiwania znalezione nagrania pojawia si¢ w zaktadce
SEARCH 1 w oknie funkcji MUSIC FINDER. Jesli jest ona pusta, wykonaj
ponownie czynnosci podane w punktach 1-3, wprowadzajac inny tytut utworu
lub inne stowo kluczowe.

Wybierz nagranie za pomoca przyciskow kursora [A][V].

Uruchom odtwarzanie stylu, definiujac akordy w sekcji
akordow.

UWAGA

Jesli cheesz zachowac biezace wyniki
wyszukiwania i wyszukac co innego,
nacisnij jeden z przyciskéw [3 A V]
(SEARCH 2) w kroku nr 1. (Biezace
wyniki wyszukiwania zostang

w zaktadce SEARCH 1).

Pobieranie nagran (ustawien panelu) z witryny internetowej

Funkcje Music Finder wyposazono fabrycznie w kilka przyktadowych nagran. Aby utatwi¢ i usprawnic
korzystanie z funkcji Music Finder, zalecamy pobranie nagran z witryny internetowej firmy Yamaha
i zatadowanie ich do instrumentu.

|

Korzystajac z komputera, przejdz do ponizszej witryny
internetowej i pobierz plik bazy Music Finder (MFD) do
napedu flash USB podtaczonego do komputera.

http://download.yamaha.com/

Podtacz naped flash USB zawierajacy plik bazy Music Finder
(MFD) do ztacza [USB TO DEVICE] w instrumencie.

Nacisnij przycisk [MUSIC FINDERY], aby otworzy¢ okno
MUSIC FINDER.

MUSIC FINDER

HUMEER OF REGORDS: Liczba nagran

STYLE [BERTTENPO]
124

A tuzical Joke L]

‘Abide With Me a4 72

Aida Triumph March a-4| 112
MUSIC &ir On The G String a-4| 69
FINDER £ir On The G String a4| o8

Air On The @ String ElectroStep asd4| E8
Aloha Oe asd| 102
Amapols JazzPop a-4| 138

Amapola
Amazing Grace
Ambass Polka
American Patral

i

(SONE)

asd| 116

SaturdayMisht  [d-d
AnDer Schonen Blauen Dansu | Bhajan 34

— SEARCH— ¢ B
[ 1 § 2 | FAVORITE

Nacisnij jeden z przyciskow [8 A ¥] (OPTION) w oknie funkcji
MUSIC FINDER, aby otworzy¢ okno OPTION MENU.

MUSIC FINDER

HUHBER OF RECORDS 1123 MUWBER OF

[ITNNN ( FAVORITE I SEARCH 1 1( SEARCH 2 |

HUSIC
A uzical Joke

HUSIC STVLE
Abids With e

Classicrianotid

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 91.

“Ebide With e

Aida Triumph March
Air On The G String
i On The G String
i On The G String
Eloha O

Amapels

Amapela is
Amazing Grace (SONG)
Arnboss Polka a4
EmarizanPatral Ssturdsybight | drd
A Der Schonen Blaven Donay | Bhajan 34

Aida Triumph March
Air On The G String Baroquedir
Air On The & String Chillout

Air On The G String

Any Old Iron | g yy1E TENPD-
Lock 1

HOLD.
of [__RESET |

ElectraStep G0sGuitarPop

Rurnba

JazzPop

GrehastraiMarch

ClassicPianoBld

o
R ) NEXT PAGE |
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5 otwérz okno wyboru plikow za pomoca przyciskéw [5 A V]/
[6 A V] (FILES).

6 zapomoca przyciskéw kursora [A][V][<4][»] wybierz plik
bazy Music Finder w napedzie flash USB, aby pojawit sie monit
o wybranie opcji REPLACE (Zastap) lub APPEND (Dotacz).

7 Jesli chcesz dodaé nagrania z wybranego pliku bazy Music
Finder, nacisnij przycisk [6 A ¥] (APPEND), a jesli chcesz
zastapic¢ wszystkie nagrania nowymi, nacisnij przycisk
[7 AV] (REPLACE).

8 Po pojawieniu sie¢ komunikatu potwierdzajacego nacisnij
przycisk [7 A V] (OK).

9 Aby zakonczyé czynnosé, nacisnij przycisk [7 A V] (YES).
Sprawdzajac liczbg nagran w prawym dolnym rogu wyswietlacza, mozna
upewnic sig, czy zostaly dotaczone nowe nagrania.

UWAGA

Po dofgczeniu lub zastapieniu

nagran z bazy Music Finder mozna je
przywréci¢ do ustawien fabrycznych,
wybierajac plik ,MusicFinderPreset”
w zakfadce PRESET w kroku nr 6.

Rejestrowanie w nagraniu pliku utworu, audio lub stylu

Dzigki zarejestrowaniu w funkcji Music Finder plikow utwordw, audio lub stylow
zapisanych w wielu miejscach (w zaktadkach PRESET, USER i USB) mozna
z tatwoscia przywotywacé swoje ulubione pliki.

1 Wybierz odpowiedni plik w oknie wyboru utworu, pliku audio
lub stylu.
Instrukcje dotyczace utwordw mozna znalez¢ na str. 59, plikow audio na str. 69,
a stylow na str. 45.

T2 Audio_001

2 Audio_006 -
T Audio_002 2 Audio_007 Q
T Audio_003 T Audio_009 4 »
2= Audio_D04 2 Audio_009 Q Q Q +

A 4
2 Audio_005 2 Audio_010
RS
)
; 2

U

2 Aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER RECORD EDIT,
nacisnij przycisk [5 ¥] (ADD TO MF).

R 2 NEXT PAGE |

UWAGA

o Aby zarejestrowaé pliki z napgdu
flash USB, nalezy podtaczy¢ naped
zawierajacy odpowiednie dane
do ztacza [USB TO DEVICE].

® Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 91.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest
napis MENU 1 (str. 24).

UWAGA

Szczegdtowe informacje na temat
okna MUSIC FINDER RECORD EDIT
mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej.
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odpowiednich dla danego wykonania -



3 Aby zarejestrowa¢ plik, nacisnij jeden z przyciskow [7 A V]/ UWAGA

[8 A V] (OK).

4 Sprawdz, czy zarejestrowane nagranie jest widoczne w oknie

MUSIC FINDER.

Aby anulowac operacjg, nacisnij jeden
zprzyciskéw [5 AV]/[6 AV]
(CANCEL).

W kolumnie STYLE w nagraniu utwdr wystepuje jako ,,(SONG)”, plik
audio — jako ,,(AUDIO)”, a styl jest zarejestrowany pod swoja nazwa.

Przywotywanie stylu, audio lub utworu zarejestrowanego w oknie

Music Finder

Zarejestrowane style 1 utwory mozna przywotywac¢ w taki sam sposob, UWAGA
jak ten opisany w czgsciach ,, Wybieranie odpowiedniego nagrania” (str. 78) Aby odtworzyé plik utworu, audio lub

i,,Wyszukiwanie nagran” (str. 79).

Wybrany plik moze by¢ odtwarzany nastgpujaco.
 Song (Utwér): Nacisnij przycisk SONG CONTROL [»/1l] (PLAY/PAUSE)

stylu zapisany w napedzie flash USB

i zarejestrowany jako Nagranie, nalezy
podiaczy¢ ten sam naped flash USB
do zgcza [USB TO DEVICE].

lub zacznij gra¢ na klawiaturze. Aby przerwaé odtwarzanie, naci$nij przycisk UWAGA

SONG CONTROL [H] (STOP).

Podczas wyszukiwania utworéw lub
plikéw audio (str. 79) konieczne jest

* Audio: Nacisnij przycisk [4 AV]/[5 AV](» PLAY) w oknie MUSIC FINDER. nastepujace ustawienie kryteriow

Aby przerwaé odtwarzanie, naci$nij przycisk [4 AV]/[5 AV] (H STOP). ‘évat\?EEuP o i
. Puste miejsce
* Style (Styl): Lewa reka zagraj akordy, a prawa melodig. Aby przerwaé BEAT: ANY
odtwarzanie, naci$nij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP]. TEMPO: - - ="
Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A

internetowej, rozdziat 6.

Tworzenie zestawu ulubionych nagran:

[MUSIC FINDER] — ALL — [6 AV]/
[7 AV] ADD TO FAVORITE

Edytowanie nagran:

[MUSIC FINDER] — [8 A ¥] (OPTION) — [7 AVY/
[8 A V] (RECORD EDIT)

Zapisywanie nagrania jako pojedynczego pliku:

[MUSIC FINDER] —> [8 A ¥] (OPTION) — [5 AV)/
[6 A V] (FILES)

82
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Pamiec rejestracyjna

— Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie niemal
\ wszystkich ustawien panelu pod jednym z przyciskow pamigci

0,000 25 woam e o(J oL S amam e e rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastgpnie przywotywaé
e wei w dowolnej chwili poprzez naci$nigcie pojedynczego przycisku.
S)= By Ustawienia zapisane pod wszystkimi o§mioma przyciskami
L0000008 pamieci rejestracyjnej nalezy zapisaé jako jeden bank (plik).

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace
brzmien, stylow i efektow.
Informacje na temat parametréw, ktore mozna zapisywac z uzyciem funkcji
pamigci rejestracyjnej, podano w czegsci Registration (Rejestrowanie) w tabeli
parametrow ,,Parameter Chart” w tabelach danych na stronie internetowe;j.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION
MEMORY.

Pojawi sig okno wyboru grup, ktore maja zostac zapisane.

o LUNCTION

REGLSTRATION HEWORY CONTENTS

™\ Select the desired item to register from thelist below,
| ) thenpress ane of the REGLSTRATION MEMORY [1] - (2]

N

Toragister Ona | such Satting:
Press one of the |IHE TOUCH
SETTING buttone |11~ [2].

=
g

O AUDIO

AN
“HARK g0l
- 3

O

Wskaz grupy, ktére chcesz zarejestrowac.

Wybierz zadany parametr za pomoca przyciskow kursora [ A][¥], a nastepnie
wprowadz lub usun zaznaczenie, uzywajac przyciskow [6 A] (MARK ON)/
[6 ¥] (MARK OFF).

Aby anulowa¢ operacje, nacisnij jeden z przyciskow [8 A V] (CANCEL).

R Q) NEXT PAGE |

UWAGA

Mozna tez wybierac za pomoca
pokretta Data i wpisywac oraz usuwac
znaczniki za pomoca przyciskow
[-/NOJ/[+/YES].
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Nacisnij jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8],
pod ktérym maja by¢ zapamietane ustawienia panelu.

QPO0000C

REGISTRATION MEMORY

Zapamigtany przycisk zaswieci na czerwono, co wskazuje, ze przycisk
o danym numerze zawiera dane, a jego numer zostal wybrany.

Kolor diody stanu

» Czerwona: dane zarejestrowane i obecnie wybrane

* Zielona: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane
* Nie $wieci sig: brak zarejestrowanych danych

Powtorz kroki 1-4, aby przypisac¢ inne ustawienia panelu
do pozostatych przyciskéw.

Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotaé, naciskajac przycisk
z odpowiednim numerem.

] Bank 04
] Bank 03
A Bank 02
Bank 01
S G G o
|G - J

REGISTRATION MEMORY

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],

aby otworzy¢ okno wyboru banku rejestracyjnego.

REGISTRATION BANK.
user TSN

B
NewBank

2015-61-81 08:60
NewBank2

REGIST BANK

N

B s

2 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE), aby zapisa¢ plik banku.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 26.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku,
ktorego dioda $wieci na
czerwono lub zielono, zapisane
wezesniej ustawienia zostana
zastapione nowymi.

UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane

w ponumerowanych przyciskach sa
zachowywane nawet po wytaczeniu
zasilania. Jesli chcesz usunac
wszystkie osiem aktualnych ustawien
panelu, wiacz zasilanie, przytrzymujac
weidnigty klawisz B5 (pierwszy
klawisz H z prawej strony klawiatury).

Zapisywanie pamigci rejestracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich osmiu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym
pliku banku pamigci rejestracyjnej.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest
napis MENU 2 (str. 24).
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Przywolywanie zapisanego ustawienia panelu

UWAGA

® Podczas przywotywania ustawien,
w tym réwniez wyboru plikéw
utwordw, styléw, tekstow itd.,

z napedu flash USB nalezy upewnic¢
sig, ze odpowiedni naped flash
USB, zawierajacy zarejestrowany
utwdr lub styl, jest podfgczony

do ztacza [USB TO DEVICE].
Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 91.

Pliki zapisanego banku pamigci rejestracyjnej mozna przywotac za pomoca
przyciskow REGIST BANK [-]/[+] lub nast¢pujacej procedury.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [],
aby otworzyé okno wyboru REGISTRATION BANK
(banku rejestracyjnego).

2 Przenies kursor na odpowiedni bank za pomoca przyciskow
kursora [A][V][«€][™], a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Sprawdzanie informaciji o pamieci rejestracyjnej

UWAGA
W oknie wyboru REGISTRATION BANK naci$nij przycisk [6 ¥ ] (INFO), aby

Wigczenie przycisku [FREEZE] wytacza

otworzy¢ okno informacyjne, z ktorego mozna dowiedzie¢ sig, jakie brzmienia

i style zostaly przypisane do przyciskow [1]-[8] w banku pamigci rejestracyjne;.

UWAGA
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 24).

przywotanie wybranych parametrow.
Instrukcje wykonania tej czynno$ci
mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej.

Uzywajac przyciskow TAB [€][P], mozna przelacza¢ dwie strony okna
z informacjami: o przyciskach [1]-{4] pamigci rejestracyjnej oraz
o przyciskach [5]-[8].

UWAGA

Jesli nazwa partii brzmienia (R1/R2/L) jest wyszarzona, oznacza to, ze odpowiednia partia brzmienia
jest wytaczana podczas naciskania przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8].

Aby zamkna¢ okno, nacis$nij przycisk [8 A ¥ ] (CLOSE).

3 W obszarze Registration Memory nacisnij jeden z przyciskéw
([1]1-[8]), ktorych diody swieca na zielono.

N

Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalezé w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej, rozdziat 7.

T

Wytaczenie wyswietlania okreslonych
elementow (Freeze):

[FUNCTION] — MENU 1 — REGIST SEQUENCE/FREEZE —
[ENTER] — FREEZE

Przywolywanie zarejestrowanych ustawien
Numery pamieci w kolejnosci (Sekwencja
rejestracyjna):

[FUNCTION] — MENU 1 — REGIST SEQUENCE/FREEZE —
[ENTER] — REGISTRATION SEQUENCE
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Konsola miksowania

— Regulacja poziomu balansu i rbwnowagi brzmienia —

=) W oknie konsoli miksowania mozna dowolnie sterowac

| ustawieniami partii klawiatury i kanatami utworow lub stylow,
w tym regulowac balans glosnosci i barwe dzwigkow. Dzigki tej
funkcji mozna tez zmieniaé¢ ustawienia glto$nosci i potozenie

w panoramie stereofonicznej poszczegodlnych brzmien, aby
osiagna¢ optymalny balans i sceng stereofoniczng. Pozwala
ona rowniez sterowaé stosowaniem efektow.

0, 00° 22 o

O aaa000003000030 0 0

Procedura podstawowa

1 Nacisnij przycisk [MIXER], aby otworzy¢ okno MIXING
CONSOLE.

< TAB__ >
MIXING CONSOLE {PANEL PART)

MIXER = 3u;[l "
Q # @ PARPOT @

KPART

C
UOLUME

FUTIEC 100 0 100 0 100 (0100 {0100
onG | STVLE | H.pab | ["LEFT | RTGHI 1] RIGHTZ |

2 Nacisnij przycisk [MIXER] kilka razy, aby otworzy¢ okno konsoli
miksowania MIXING CONSOLE dla odpowiednich partii.

U gory okna wy$wietlana jest nazwa partii.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

Partia catego utworu, partia catego stylu, partia
sekwencji Multi Pad, partie lewej i prawej reki 1-2

Partie rytmiczne 1 i 2, partia basowa, partie akordowe
112, partia padu, partie frazowe 1i 2

SONG (UTWOR) (CH 1-8)

SONG (UTWOR) (CH9-16)

Kanaty 1-8 utworu

Kanaty 9-16 utworu

R A NENT PAGE
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3 Uzyj przyciskéw TAB [«][»], aby otworzyé zadana strone.
Szczegotowe informacje na temat poszczegdlnych stron mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

¢ VOL/VOICE.....Stuzy do zmiany brzmienia poszczegdlnych partii oraz
regulacji ich glo$nosci oraz umiejscowienia w panoramie.

¢ FILTER............. Shuzy do regulacji zawarto$ci sktadowych harmonicznych
(rezonansu) i jaskrawosci brzmienia.
*TUNE............. Ustawienia zwiazane ze strojem (dostrojenie,
transpozycja itp.).
e EFFECT ........... Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego
intensywnosci dla poszczegdlnych partii.
*MEQ.............. Umozliwia wybor gldwnego korektora brzmienia, ktory UWAGA
ma zastosowanie do catosci dzwigku, oraz edytowanie Ustawienia MEQ | CMP nie s3
zwiqzanych 7 nim parametr()w. stoslowar}e do ngarzania plikéw
eCMP ................ Ustawienie kompresora gtoéwnego, ktore okresla dynamike audio ani do d2wgku mefronomu.

catego brzmienia.

4 Uzyj przyciskéw kursora [A][VI[€][»], aby wybraé parametr,
a nastepnie uzyj przyciskow [1 A V]-[8 A ¥] do ustawienia
wartosci dla kazdej partii.

5 Zapisz ustawienia konsoli miksowania.

* Zapisywanie ustawien okna PANEL:
Zapisz je w pamigci rejestracyjnej (str. 83).

e Zapisywanie ustawien okna STYLE:

Zapisz je jako dane stylu. Aby je p6zniej przywotac, wybierz plik stylu

zapisany w ponizszy sposob.

1. Otworz okno operacyjne.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — przyciski kursora [ A][ V][ <4][»]
STYLE CREATOR — [ENTER]

2. Po pojawieniu sig pytania, czy chcesz edytowac istniejacy styl
czy utworzy¢ nowy, nacisnij jeden z przyciskow [5 AV ]/[6 AV]
(CURRENT STYLE).

3. Aby zamkna¢ okno REC CHANNEL, naci$nij przycisk [EXIT].

4. Naci$nij jeden z przyciskow [8 A ¥ ] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru
stylu, a nastepnie je zapisz (str. 26).

e Zapisywanie ustawien okna SONG:
Najpierw zapisz zmienione ustawienia jako cz¢$¢ danych utworu (SETUP),
a nastgpnie zapisz utwor. Aby pozniej przywotac te ustawienia, wybierz plik
utworu zapisany w ponizszy sposob.
1. Otworz okno operacyjne.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — przyciski kursora [A][ V][ <4][P]
SONG CREATOR —> [ENTER]
2. Skorzystaj z przyciskow TAB [4][P], aby wybra¢ zakladkg SETUP.
. Nacisnij przycisk [ENTER].
4. Naci$nij jeden z przyciskow [8 A ¥ ] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru
utworu, a nastegpnie je zapisz (str. 26).

w

Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej, rozdziat 8.

=
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Potfaczenia

— Podtaczenie instrumentu do innych urzadzen —

W tym rozdziale zawarto informacje o ztaczach na tylnym panelu instrumentu.

/\ PrzZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostatych urzadzen. Nalezy rowniez
pamigtaé o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sig
do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

Panel tylny

0—0 6} (7] 0—

o 0—0©

\ TO DEVICE TO HOST LCD AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 1BV === +3 /
USB +<= CONTRAST OUTPUT FOOT PEDAL
© Zigcze [USB TO DEVICE] str. 91
© Ziacze [USB TO HOST] str. 93
© Pokretto [LCD CONTRAST] str. 16
O Gniazdo [AUX IN] str. 89
© Gniazdo [PHONES] str. 16
O Gniazda OUTPUT [L/L+RY/[R] str. 89
@ Gniazda FOOT PEDAL [1]/[2] str. 90
© Gniazdo DC IN......... str. 14
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Podftaczanie urzadzen audio (gniazda OUTPUT [L/L+R]/[R]),

gniazdo [AUX IN])

Stosowanie zewnetrznego systemu stereo do odtwarzania

Mozna podtaczy¢ system stereo w celu wzmacniania dzwigku instrumentu,
uzywajac gniazd OUTPUT [L/L+R]/[R].

Q@YAMAHA Y FSRSS7@JD
/|

Gtosnik z zasilaniem

o o

I I f f Gniazdo wejéciowe

Standardowa wtyczka Sygnat Standardowa wtyczka
stuchawek dzwiekowy stuchawek

—

Przewdéd audio

Podtaczenie urzadzen do tych gniazd umozliwia regulowanie poziomu glo$nosci
sygnalu wyjsciowego wysylanego do urzadzenia zewngtrznego za pomoca pokretha
[MASTER VOLUME].

UWAGA

Nalezy uzywaé tylko przewodow
audio i wtyczek przejsciowych
0 ZErowym oporze.

UWAGA

W przypadku urzadzen
monofonicznych nalezy korzysta¢
tylko z gniazda [L/L+R].

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec ewentualnym
uszkodzeniom, nalezy najpierw
wigczaé zasilanie instrumentu,
a dopiero pdzniej urzadzen

zewnetrznych. Wylaczajac zasilanie,
nalezy najpierw wylaczy¢ urzadzenia
zewnetrzne, a pézniej instrument. Gdy
jest aktywna funkcja Auto Power Off
(str. 15), zasilanie instrumentu moze

zostac odtaczone automatycznie,

jesli nikt nie bedzie z niego korzystac.

Nalezy zatem odfaczy¢ zasilanie
urzadzen zewngtrznych lub
wylaczy¢ funkcje Auto Power Off.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podtaczaé przewodu

migdzy gniazdami OUTPUT i [AUX IN].

W przypadku takiego potaczenia
sygnat wejsciowy w gniezdzie

[AUX IN] wychedzi z gniazd [OUTPUT]

iz powrotem, powodujac sprzezen
zwrotne. To uniemozliwia
prawidtowe dziatanie instrumentu,

ie

a nawet moze doprowadzic¢ do jego

uszkodzenia.

Nagtosnienie sygnatu z przenosnych urzadzen audio za pomoca

wbudowanych gtosnikow

Mozna podtaczy¢ wtyczke stuchawek przenosnego urzadzenia audio do gniazda
[AUX IN] instrumentu, co pozwoli stysze¢ dzwigk tego urzadzenia przez
wbudowane glo$niki instrumentu.

Q@YAMAHA %\ FSR557@P
7/

Przenosny odtwarzacz audio

I Gniazdo stuchawkowe

Wityczka stuchawek Wtyczka stuchawek
(stereo mini) (stereo mini)

Sygnat dzwigkowy
<«—

Przewdéd audio

Na poziom sygnatu wejsciowego z gniazda AUX IN wplywa ustawienie
pokretta [MASTER VOLUME] instrumentu, a balans glosnosci migdzy tym
sygnatem a innymi partiami mozna regulowa¢ w oknie BALANCE (str. 54).

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzen

zewnetrznych, nalezy najpierw
wiaczaé zasilanie urzadzen
zewnetrznych, a dopiero pézniej

instrumentu. Wytaczajac zasilanie,

nalezy najpierw wytaczaé
instrument, a pézniej urzadzenia
zewnetrzne.

UWAGA

Poziom gtosnosci sygnatu
wejsciowego z gniazda [AUX IN]
mozna regulowac za pomoca
pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje

przypisywania funkcji do tych pokretet

mozna znalez¢ na str. 38.
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Podtaczanie przetacznika noznego/kontrolera noznego
(gniazda FOOT PEDAL)

Przetaczniki nozne FC4/FC4A i FCS5 oraz kontroler nozny FC7 (sprzedawany oddzielnie) mozna podtaczy¢
do jednego z gniazd FOOT PEDAL. Przetacznik nozny stuzy do wlaczania lub wytaczania funkcji, a kontroler
nozny — do regulacji parametréw ciagtych, np. glosnosci.

UWAGA

FOOT PEDAL

Pedatu nie nalezy podtaczac ani
@ @ o0 0000 O odigczaé, gdy jest wiaczone zasilanie
| ®Y 7 pSRS%7@p instrumentu.
2 1

FC4/FC4A

Domyslnie poszczegolne gniazda spetniaja nastgpujace funkcje:

e FOOT PEDAL [1].... Wiacza lub wylacza przedtuzanie dzwiekow. Podtacz
przetacznik nozny FC4/FC4A lub FC5 do tego gniazda.

e FOOT PEDAL [2].... Steruje glosnoscia. Podtacz kontroler nozny FC7 do tego
gniazda.

W razie potrzeby mozna zmieniaé przypisania funkcji do pedatow.
Informacje na temat funkcji, jakie mozna przypisywaé do pedatow, znajduja sig
w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

¢ Przykiad: sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem utworu

za pomoca przetacznika noznego
Podtacz przetacznik nozny (FC4/FC4A lub FC5) do jednego z gniazd FOOT PEDAL.
Aby przypisaé funkcje do podtaczonego pedatu, naciénij przycisk [1 A'V¥] (SONG
PLAY/PAUSE) w oknie operacyjnym: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —
przyciski kursora [A][ V][ 4][»] CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P]

FOOT PEDAL.
Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A
internetowej, rozdziat 9.
Przypisanie okreslonych funkcji do kazdego [FUNCTION] — MENU 1 — CONTROLLER — [ENTER] —
pedatu: FOOT PEDAL

920
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Podtaczanie urzadzen USB (ztacze [USB TO DEVICE])

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczy¢ naped flash USB lub adapter USB do bezprzewodowe;j sieci LAN
(sprzedawany osobno). To pozwala zapisa¢ dane utworzone na instrumencie w napgdzie flash USB (str. 26). Mozna
tez podlaczy¢ instrument do urzadzenia przeno$nego, np. iPada, za pomoca bezprzewodowe;j sieci LAN (str. 93).

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztagcza [USB TO DEVICE]
Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do ztacza zadbaj o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

UWAGA

Szczegotowe informacje dotyczace korzystania z urzadzer USB mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika danego urzadzenia.

Zgodne urzadzenia USB
» Naped flash USB
» Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN
(UD-WLO01; moze nie by¢ dostgpny w Twoim kraju)
Nie mozna podtacza¢ urzadzen USB innego rodzaju, np.
koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych czy myszy.
Instrument moze nie obstugiwac niektorych dostgpnych
w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie
gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez
uzytkownika bgda zgodne z instrumentem. Przed
zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢ uzytkowane
z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje
podane na stronie internetowej pod adresem:
http://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB
w standardzie od 1.1 do 3.0, szybko$¢ zapisywania lub
wezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu.

UWAGA
W zigczu [USB TO DEVICE] pojawia sig prad staty o maksymalnych parametrach
5V/500 mA. Nie nalezy podtgczac do niego urzadzen USB majacych wigksze

zapotrzebowanie na energig elektryczng, poniewaz mogtoby to spowodowac
uszkodzenie instrumentu.

Podtaczanie urzadzenia USB
Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO

DEVICE], nalezy upewniC sig, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i ze jest podlaczana wlasciwie.

B8e o [E]
Q@YAMAHA I — psnsg«/;p
\

TO DEVICE

NOTYFIKACJA

 Nalezy unika¢ podtaczania i odtaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami (np. wykonywania
operacji zapisu, kopiowania, usuwania lub formatowania) oraz
korzystania z tego urzadzenia. W przeciwnym razie instrument moze
sig ,,zawiesi¢” lub tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i danych.

 Podtaczajac, a nastepnie odiaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie USB,
nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy migdzy tymi czynnosciami.

UWAGA

® Przy podiaczaniu przewodu USB nalezy upewnic sig, ze jego dtugos¢ jest
mniejsza niz 3 metry.

Uzywanie napedu flash USB

Po podtaczeniu instrumentu do napedu flash USB mozna
zapisywac na tym urzadzeniu utworzone dane, a takze
odczytywac¢ informacje z podtaczonego urzadzenia.

Maksymalna obstugiwana liczba napedow
flash USB

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podiaczaé tylko
jeden naped flash USB.

Formatowanie napedu flash USB
Naped flash USB nalezy formatowa¢ za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 92).
Naped USB sformatowany w innym urzadzeniu
moze dziala¢ nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich zapisanych danych.
Upewnij sig, ze formatowany naped USB nie zawiera waznych danych.

Zabezpieczanie danych (ochrona danych
przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunigciem, nalezy zastosowaé funkcjg ochrony danych
przed zapisem (ang. write-protect), w ktora wyposazony
jest kazdy naped USB. Nalezy pamigtac, aby przed
zapisaniem danych w napgdzie flash USB wylaczy¢
funkcje¢ ochrony danych przed zapisem.

Wylaczanie instrumentu

Przed wytaczeniem instrumentu nalezy upewnic sig,

ze NIE korzysta on aktualnie z napgdu USB w ramach

odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji

na plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowa¢ uszkodzeniem napgdu USB lub danych.
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Formatowanie napedu flash USB

Po podtaczeniu napedu flash USB moze pojawié si¢ monit o jego sformatowanie.

W takim przypadku nalezy wykonaé formatowanie.

1 Aby sformatowac naped flash USB, podiacz go do ztacza
[USB TO DEVICE].

2 otwérz okno operacyjne.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — przyciski kursora [A][ V][ <4][»]
UTILITY —s [ENTER] —> TAB [»] USB

< TAB__ >

UTILITY
[ CONFI6 11/ CONFIG 2 | PARAKETER Lock | T

SONG AUTO OPEN:
When the LISE flash drive iz connectad, the first Song
in i ally.

FORKAT:
Initialize the USE flash drive.
AL data will be deleted.

e i
00000
00 oo

3 Wrazie potrzeby uzyj przyciskéow [3 AV]/[4 AV],
aby wybraé¢ zadany naped (partycje) w napedzie
flash USB do sformatowania.

Jesli naped flash USB ma wiele partycji, w zaleznosci od ich liczby pojawia
si¢ wskazania USB 1/USB 2 itd.

4 Aby sformatowac naped flash USB, nacisnij przycisk [7 AV]/

[8 A V] (FORMAT).

5 Aby przeprowadzi¢ operacje formatowania, nacisnij
przycisk [+/YES].

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje
usunigcie wszystkich danych
zapisanych na no$niku. Upewnij
sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych.

UWAGA

Po rozpoczgciu formatowania
odtwarzanie stylu, utworu lub
sekwencji Multi Pad zostanie
wstrzymane.

UWAGA

Aby anulowac operacje formatowania,
nacisnij przycisk [-/NQ].

Okreslanie ilosci pozostatej pamieci

[5 AV]/[6 AV](PROPERTY).

Mozna sprawdzié, ile pamigci pozostato w podtaczonym napedzie flash USB, naciskajac przycisk

Wybieranie plikéw w napedzie flash USB

Naciskajac przycisk [USB], mozesz uzyska¢ dostep do plikow zapisanych w napgdzie flash USB.
Wybierz kategorie za pomoca przyciskow kursora [A]['V ][ 4][®], nacisnij przycisk [ENTER],

a nastgpnie wybierz pliki.
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Podtaczanie do urzadzen iPhone/iPad (ztacza [USB TO DEVICE],
[USB TO HOST])

Urzadzenie przenosne typu iPhone lub iPad moze w polaczeniu z instrumentem
stuzy¢ do réznych celéw muzycznych. Dzigki odpowiednim aplikacjom
uruchomionym w urzadzeniu przeno$nym mozna uzywa¢ wielu wygodnych
funkcji i petniej korzysta¢ z potencjatu instrumentu.
Aby wykonac¢ potaczenia, uzyj jednej z metod opisanych ponize;j.
» Podlacz do ztacza [USB TO DEVICE] za pomoca adaptera USB do
bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO1, sprzedawany oddzielnie)
* Podtacz do ztacza [USB TO HOST] za pomoca interfejsu MIDI USB
do iPhone'a/iPoda touch/iPada (i-UX1, sprzedawanego oddzielnie) itd.

* Te akcesoria moga by¢ niedostgpne w niektorych krajach.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszczaé
urzadzenia iPhone/iPad

w niestabilnym potozeniu.
Mogtoby to spowodowaé
jego upadek i uszkodzenie.

UWAGA

o Przed rozpoczgciem korzystania
ze 7lacza [USB TO DEVICE] nalezy
zapoznad sie z czedcig , Srodki
ostroznosci, jakie nalezy zachowac
przy korzystaniu ze ztacza [USB TO

Szczegotowe informacje na temat potaczen mozna znalez¢é w instrukcji ,,iPhone/
iPad Connection Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzen iPhone/iPad)

i w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Informacje na temat urzadzen przenos$nych i aplikacji zgodnych z instrumentem
mozna znalez¢ na nastgpujacej stronie internetowe;:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

Podfaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtaczeniu komputera do ztacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane
migdzy instrumentem a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI. Informacje
na temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze
,,Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowe;j
firmy Yamaha.

QLYAMAHA

88> o0 0000

rsr-SE 70 D
]

TO HOST

USB +<-

1

Kabel USB

DEVICE]” na str. 91.

o W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacja

dziatajacg w urzadzeniach iPhone/

iPad zalecamy wybra¢ najpierw
w tym urzadzeniu dla opcji
LJAirplane Mode” i, Wi-Fi”
ustawienie ,ON”, aby zapobiec

ewentualnym szumom zwigzanym

z komunikacja.

NOTYFIKACJA

Nalezy uzywac przewodoéw
USB typu AB o diugosci do 3 m.
Nie mozna korzystaé

z przewodow USB 3.0.

UWAGA

o Jesli do taczenia instrumentu
i komputera stuzy przewdd USB,
nalezy potaczy¢ te urzadzenia
bezpodrednio bez korzystania
z koncentratora USB.

e Po krotkiej chwili od podtaczenia
przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.

® Informacje na temat
konfigurowania oprogramowania
sekwencera mozna znalez¢
w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim
oprogramowaniem.
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Funkcja

zaawansowanych —

— Wprowadzanie ustawien globalnych i korzystanie z funkcji

0 000 222=aaa maae [T

Procedura podstawowa

1 otwérz okno operacyjne.

W menu Function (Funkcja) mozna znalez¢ wiele wygodnych
narzedzi i ustawien do konfiguracji instrumentu. Obejmuje one
ustawienia ogolne, ktore dotycza calego instrumentu, oraz
ustawienia szczegdtowe wplywajace na poszczegdlne funkcje.
Dostgpne sa rowniez zaawansowane funkcje kreatorow,

np. do tworzenia stylow, utworow i sekwencji Multi Pad.

[FUNCTION] — TAB [«][®»] MENU 1/2

SPLIT POINT/
CHORD FINGERING ‘ %VOICE SETTING

HARMONY.
LLLE y

ARPEGGIO ][l STYLE SETTING

-I REGIST SEQUENGE/

FUNCTION l

SONG SETTING

)))MASTER TUNE/
SCALE TUNE

|
: coutnouuen [ wor
|

o umiLimy

FUNCTION
[CTIIENT HEHu2

|"/ STYLE GREATOR ‘ hiTaLLaTIoN

& SONG CREATOR H ﬁ SYSTEM ]

/ MLILTIF‘AD CREATOR

Przenies kursor na odpowiednia strone za pomoca przyciskéow

kursora [A][Y][«€][™], a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Informacje o czynnosciach, jakie mozna wykonywacé na poszczegdlnych
stronach, podano na liscie funkcji na str. 95.

SPLIT POINT/

EFUCHORD FINGERING %VOICE SETTING

HARMONY/ STYLE SETTING
A L ittt el

REGIST SEQUENCE/
[Iil PREEZE ][ SONG SETTING l

[ CONTROLLER ][ & v

|

MASTER TUNE/
[GUD) SCALE TUNE ][.{" UTILITY

l

While holdirs one of the KED buttons: Fress the
desired kew.

WAL CHORD SPLIT POINT
BASS— DETECTION AREN;
H

-STVLE-
[] UPPER Fu2 F2
SIVLE
[ OFF )il LOMER ] u FLEFT

[ 2% ] av Navl oo AV koo J koo

Otworz odpowiednia strone za pomoca przyciskow TAB [€][>].

Zmien ustawienia lub wykonaj operacje.

Odnosniki do szczegotowych informacji mozna znalez¢ na liscie funkcji na

str. 95.
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Lista funkcji

Na tej liScie objasniono pokroétce, jakie czynno$ci mozna wykonywac¢ w oknach otwieranych za pomoca
przycisku [FUNCTION]. Wigcej informacji mozna znalez¢, korzystajac z zamieszczonych ponizej odnosnikow
do stron i rozdziatow.

sieci LAN. Opcja ta pojawia sig, tylko jesli podtaczony jest adapter USB
do bezprzewodowej sieci LAN.

Podrecznik
MENU 1 Opis F:odreczrpk operacji
uzytkownika | zaawanso-
wanych
SPLIT POINT/ SPLIT POINT Umozliwia wyznaczanie punktu podziatu. str. 55
CHORD FINGERING CHORD FINGERING ~ Umozliwia wybdr trybu palcowania akordéw. str. 49 rozdziat 2
HARMONY/ARPEGGIO Umozliwia wybdr rodzaju harmonii lub arpeggia. str. 40 rozdziat 1
REGISTRATION Stuzy do ustalania kolejno$ci, w jakiej przywotywane sg ustawienia pamieci rozdzial 7
REGIST SEQUENCE/ SEQUENCE rejestracyjnej przy korzystaniu z przyciskéw TAB [<][P] lub pedatu.
FREEZE Sliwi 5 ien ieni i 5
FREEZE U.mOZ|.IWIF.:1 wybdr grup ustawien (przmlen|§, gWIu itd.), ktorel pqzogtanq o rozdziat 7
niezmienione nawet po przywotaniu ustawien panelu z pamieci rejestracyjnej.
FOOT PEDAL Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. - rozdziat 9
CONTROLLER .y P yp i - ) p - - - :
KEYBOARD/PANEL Stuzy do konfigurowania dynamiki klawiatury itp. rozdziat 1
MASTER TUNE Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu w krokach str. 36 rozdziat 1
MASTER TUNE/ co okofo 0,2 Hz.
SCALE TUNE Hliwi 5 i i i stroieni $ci i i
SCALE TUNE Umozliwia \{vybor rodzaju skali i strojenie wysokosci danej nuty (klawisza) str. 36 rozdziat 1
z dokfadnoscig do setnych.
VOICE SETTING VOICE CONTROL S’fui.y do modyfikoyvania szczegé%owych usta.vvlier'l brzrlnielr'l. rozdziat
VOICE SET FILTER Stuzy do wytgczania doboru zestaw6w brzmien (efektow itp.).
Stuzy do wprowadzania ustawien zwiazanych z odtwarzaniem styléw,
STYLE SETTING np. czas dziatania ptynnych zmian ustawiert OTS, kontrolowanie dynamiki rozdziat 2
(dynamika klawiatury w ramach stylu) itp.
Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem utworow, . )
SONG SETTING np. ustawienia kanatéw, tryb funkcji Guide (Przewodnik), tryb powtarzania itp. rozdziat 3
MIDI Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. - rozdziat 9
Stuzy do wprowadzania ustawier ogdlnych, np. czas wzmacniania gtosnosci/ st 15. 35
CONFIG 1 wyciszania, dZzwigk metronomu, dZwigk nabijania tempa czy automatyczne 4.18 ;19 ' rozdziat 10
wytgczanie. '
Stuzy do wprowadzania ustawien ogélnych, np. konfiguracja gtosnikéw, .
UTILITY CONFIG 2 czas wyswietlania okienka itp. rozdziat 10
Umozliwia okreslenie, ktdre parametry (efekt, punkt podziatu itd.) pozostang
PARAMETER LOCK niezmienione po przywotaniu ustawier panelu z pamigci rejestracyjnej lub - rozdziat 10
ich zmodyfikowaniu za pomocg funkcji ustawiania jednym przyciskiem.
USB UstaW|en|a 2wigzane z pthaczonym napedem flash USB, np. formatowanie st 92 rozdziat 10
i sprawdzanie ilosci pamigci.
Podrecznik
MENU 2 Opis Ffodreczrflk operaciji
uzytkownika | zaawanso-
wanych
Stuzy do tworzenia styléw na podstawie wstepnie zdefiniowanych styléw lub . .
STYLE CREATOR poprzez nagrywanie kolejnych kanatow stylu. rozdziat 2
SONG CREATOR Stuzy do tvvorzema lutvvorow poprzez edycje zarejestrowanego utworu lub . rozdziat 3
wprowadzanie kolejnych zdarzen.
MULTI PAD CREATOR Stuzy do }worzein|a sekwencji Multi Pad navpodstawm wstepmg zdefiniowanych . rozdziat 5
sekwencji Multi Pad lub poprzez nagrywanie nowych sekwencji.
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack umozliwiajgcych dodawanie
PACK INSTALLATION materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie rozdziat 1
za pomocg programu Yamaha Expansion Manager.
OWNER S%uzy do Wprlowqdzelmla takich ustawien, jak nazwisko wiasciciela, str. 17 rozdzial 10
jezyk komunikatow itd.
Stuzy do tworzenia i przywracania kopii zapasowych ustawien i danych
SYSTEM BACKUP/RESTORE zapisanych w pamieci masowej USER w instrumencie. str. 31
SETUP FILES Stuzy do zapisywania i przywotywania okreslonych ustawien instrumentu. - rozdziat 10
RESET Umozliwia przywracanie fabrycznych ustawiert domysinych instrumentu. rozdziat 10
Umozliwia wprowadzanie ustawien dotyczacych taczenia instrumentu
WIRELESS LAN z urzadzeniami przeno$nymi, np. iPad, za posrednictwem bezprzewodowej : rozdziat 9
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Tabela bezposredniego dostepu

Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS], a nastgpnie jeden z przyciskow (lub porusz odpowiednim pokretltem Iub
pedatem) z listy ponizej, by otworzy¢ odpowiednie okno.

Elementy Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu
[ACMP]
[AUTO FILLTN] SPLIT POINT/CHORD FINGERING CHORD FINGERING
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO [1], [11], [111] STYLE SETTING
STYLE CONTROL MAIN VARIATION [A], [B], [C], [D] FUNCTION
ENDING/rit. [1], [11], [Il1]
[SYNC START] SPLIT POINT/CHORD FINGERING [ SPLIT POINT
[SYNC STOP]
[START/STOP] STYLE SETTING
STYLE Przyciski wyboru kategorii STYLE
[»>1 (FF)
[<«] RW)
SONG CONTROL [»/ 1] (PLAY/PAUSE) FUNCTION SONG SETTING
[H] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] 0Okno wyboru utworu
[TAP TEMPO] UTILITY [ CONFIG 1 [ TAP
TEMPO [+, [ STYLE SETTING
[METRONOME] FUNCTION UTILTY CONFIG 1 METRONOME
[FADE IN/OUT] FADE IN/OUT
TRANSPOSE [+, [1] FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL TRANSPOSE ASSIGN
UPPER OCTAVE [+], [1 MIXING CONSOLE TUNE
[SELECT]
ALTLPAD [STOP] Okno wyboru sekwencji MULTIPAD MULTIPAD EDIT
[11, [2], [3], [4]
[FUNCTION] FUNCTION [ miDI
[MIXER]
[BALANCE] MIXING CONSOLE VOL/VOICE
[CHANNEL ON/OFF]
[USB] FUNCTION [ UTILITY USB
[USB AUDIO PLAYER] Okno wyboru plikéw audio*
TAB [ 4], [™] -
[ENTER] -
[EXIT] MAIN
Pokretto Data -
[A], [V], [4], [™] -
[-/NO], [+/YES] -
PART SELECT [LEFT] LEFT
PART SELECT [RIGHT1] VOICE SET FILTER RIGHT1
PART SELECT [RIGHT2] RIGHT2
VOICE PART ON/OFF [LEFT] FUNCTION VOICE SETTING
PART ON/OFF [RIGHT1] VOICE CONTROL
PART ON/OFF [RIGHT2]
[LEFT HOLD] SPLIT POINT/CHORD FINGERING SPLIT POINT
Przyciski wyboru kategorii VOICE FUNCTION VOICE SETTING
[HARMONY/ARPEGGIO] FUNCTION HARMONY/ARPEGGIO
VOICE EFFECT [DSP] EFFECT
[VARL] MIXING CONSOLE EFFECT | TYPE SELECT
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1
ONE TOUCH SETTING | [1], [2], [3], [4] 0TS INFORMATION
REGIST BANK [+], [-] REGISTRATION SEQUENCE
[FREEZE] FUNCTION REGIST SEQUENCE/FREEZE FREEZE
RS TRATION [MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE
[11, [2], [3], [4] REGIST INFORMATION 1-4
[5], [6], [7], [8] REGIST INFORMATION REGIST INFORMATION 5-8
FOOT PEDAL [1], [2] FUNCTION [ CONTROLLER FOOT PEDAL [1,2
[MODULATION] FUNCTION | CONTROLLER KEYBOARD/PANEL | MODULATION WHEEL
[PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE
LIVE CONTROL [, 121
TASSIGN] LIVE CONTROL PARAMETER ASSIGN

* To okno jest otwierane, tylko gdy naped flash USB jest podtaczony do ztacza [USB TO DEVICE] w instrumencie.
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Rozwigzywanie problemow [

Problemy ogdlne

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania stychac Kklikniecie lub Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtgczany do sieci
pukniecie. elektrycznej.
Zasilanie wytacza sie automatycznie. Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiona funkcija

automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢
ustawienie funkcji automatycznego wytgczania (str. 15).

W gtosnikach instrumentu stycha¢ zaktdcenia. Zaktdcenia moga byc¢ slyszalne, gdy w poblizu instrumentu jest
uzywany lub dzwoni telefon komérkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon
komarkowy lub uzywac¢ go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu w potaczeniu z aplikacja W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja

dziatajaca na urzadzeniu iPhone lub iPad w gtosnikach instrumentu do urzadzenia iPhone lub iPad zaleca sie wiaczenie w tym

lub w stuchawkach stychac¢ zaktécenia. urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode” (Tryb samolotowy), aby
zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci brzmienia migdzy Jest to normalne zjawisko, ktdre wynika z wiasnosci zastosowanego

poszczegdlinymi dzwigkami granymi na instrumencie. w instrumencie systemu prébkowania dzwigku.

Niektdre brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna zauwazy¢ lekkie
zaktdcenie lub wibracje dzwigku podczas grania w wyzszych
tonacjach.

Ogdlny poziom gtosnosci dZwigku jest zbyt niski lub dZzwiek w ogdle | Gtéwne ustawienie glosnosci jest zbyt niskie. Nalezy ustawi¢ je na
nie jest styszalny. odpowiednim poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Nalezy je wigczy¢ za
pomoca przyciskéw PART ON/OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2]/[LEFT].

Ustawienie poziomu gtosnosci dzwigku poszczegdinych partii moze
by¢ zbyt niskie. Nalezy go zwigkszy¢ w oknie BALANCE (str. 54).

Nalezy upewni¢ sig, ze dany kanat jest wigczony, czyli ma ustawiong
wartos¢ ON (str. 53, 63).

Do instrumentu sg podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie
gtosnikéw. Nalezy odtaczy¢ stuchawki.

Nalezy upewni¢ sig, ze w ustawieniu Speaker (Gtosnik) wybrana
jest wartos¢ ON (Wigczone):
[FUNCTION] — MENU 1 — UTILITY — [ENTER] — CONFIG 2.

Przycisk [FADE IN/OUT] jest wiaczony, co powoduje wyciszenie
dzwigku. Nalezy nacisng¢ przycisk [FADE IN/OUT], aby wytgczyé
funkcje wyciszenia.

DZwigk jest znieksztatcony lub zakidcony. Ustawiony poziom gto$nosci moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewnic
sig, ze wszystkie ustawienia gtosnosci sa odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami filtra.
Nalezy sprawdzi¢ ustawienia efektu lub filtra i w razie potrzeby
zmieni¢ je, korzystajac z informagji zawartych w Podreczniku operacii
zaawansowanych.
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Nie wszystkie jednoczesnie grane dzwigki wybrzmiewaja. Prawdopodobnie nastepuje przekroczenie mozliwosci polifonicznych
instrumentu (str. 100). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu
zostaja przekroczone, najwczesniej zagrane dzwigki przestaja
wybrzmiewad, aby umozliwi¢ zabrzmienie ostatnio zagranym

dzwiekom.
Gtosnosc klawiatury jest nizsza niz gtosnos$¢ odtwarzanego Ustawiony poziom gtos$nosci partii klawiatury moze byé zbyt niski.
utworu lub stylu. Nalezy go zwigkszy¢ w oknie BALANCE (str. 54).
Okno gtéwne nie pojawia sie nawet po wigczeniu zasilania Moze sig tak zdarzy¢, jesli do instrumentu podtaczony jest naped
instrumentu. flash USB. Podtaczenie niektorych napeddw flash USB moze

prowadzi¢ do wydtuzenia czasu uptywajacego migdzy wigczeniem
zasilania instrumentu a pojawieniem sie okna giféwnego. Aby tego
uniknag, nalezy wigczaé zasilanie instrumentu po odtaczeniu
urzadzenia USB.

Niektdre znaki w nazwach plikdw lub katalogéw sa znieksztatcone. Zmieniono ustawienia jezyka. Nalezy ustawi¢ jezyk odpowiedni
do nazwy pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 17).
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Istniejacy juz plik jest niewidoczny.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego w oknie wyboru brzmien.

Zmieniono lub usunieto rozszerzenie pliku (MID itp.).
Nalezy recznie zmieni¢ nazwe pliku na komputerze,
dodajgc odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikow, ktdrych nazwy
zawierajg wigcej niz 50 znakdw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku
w taki sposéb, aby zawierata maksymalnie 50 znakdw.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wtaczona (str. 34).
W razie potrzeby nalezy nacisna¢ przycisk PART ON/OFF,
aby wigczy¢ te partie.

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt flangera. Przy kazdym uderzeniu
klawiszy wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 11 RIGHT 2 sg wiaczone i dla obu wybrane jest to samo
brzmienie. Nalezy wytaczy¢ partie RIGHT 2 lub zmienié brzmienie
jednej z partii.

Niektdre brzmienia przeskakuja o oktawe w tonaciji, jesli zostana
zagrane w wyzszym lub nizszym rejestrze.

Styl

Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu przycisku
[START/STOP].

Jest to normalne zjawisko. Niektore brzmienia majg ograniczong
skale, a jesli zostanie osiagniety jej limit, powoduije to wtasnie taka
zmiang tonacji.

Kanat podktadu rytmicznego wybranego stylu moze nie zawiera¢
zadnych danych. Nalezy wigczy¢ przycisk [ACMP] i zagrac po lewej
stronie klawiatury, aby partia akompaniamentu stylu byta styszalna.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu rytmicznego.

Nalezy upewni¢ sig, ze funkcja akompaniamentu automatycznego
jest wigczona. W tym celu nalezy nacisnac przycisk [ACMP].

Nalezy upewni¢ sig, ze gra na instrumencie odbywa sie w partii
akorddw (str. 55, 56).

Nie mozna wybiera¢ styléw z napegdu flash USB.

Utwor

Nie mozna wybrac utworu.

Jesli plik zawierajacy dane stylu ma duzy rozmiar (co najmniej
120 kB), nie mozna wybrac stylu, poniewaz danych jest zbyt wiele,
aby instrument mdgt je odczytac.

Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezyka. Nalezy ustawic
jezyk odpowiedni do nazwy pliku zawierajacego utwor.

Jesli plik zawierajacy dane utworu ma duzy rozmiar (co najmniej
300 kB), nie mozna wybrac utworu, poniewaz danych jest zbyt wiele,
aby instrument mdgt sobie z nimi poradzic.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na koricu. Nalezy wréci¢ do poczatku
utworu, naciskajac przycisk [SONG] [H] (STOP).

W przypadku utwordw, w ktérych zastosowano ochrong przed
zapisem, wystepujg pewne ograniczenia powodujgce czasami brak
mozliwosci ich odtwarzania. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ na str. 25.

Odtwarzanie utworu zostaje przerwane przed jego koricem.

Wiaczona jest funkcja Guide (Przewodnik), w ktdrej przypadku
odtwarzanie jest wstrzymywane do czasu uderzenia w odpowiedni
klawisz. Nalezy nacisna¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢
okno SONG FUNCTION MENU (Menu funkgji utworu), a nastepnie
nacisna¢ jeden z przyciskéw [6 A V] (GUIDE) w celu wytaczenia
funkcji Guide (Przewodnik).

Numer taktu jest inny niz takt zapisu nutowego widoczny w oknie
Song Position (Miejsce w utworze) wyswietlanym za pomoca
przyciskow [4d] (REW)/[PP] (FF).

Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych
zostato ustalone okreslone, state tempo.

Podczas odtwarzania utworu nie grajg niektore kanaty.

Odtwarzanie tych kanatéw moze byc¢ ustawione na ,OFF”
(Wytaczone). Nalezy wiaczy¢ odtwarzanie tych kanatéw,
ktére sg wytaczone (str. 63).

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sg wyswietlane nieprawidtowo.

Niektdre dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty
nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).
W przypadku utwordw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum,
taktu i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.
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System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

Pojawia sie komunikat z informacja, ze naped jest zajety,
i nagrywanie zostaje przerwane.

Nalezy upewni¢ sie, ze uzywany naped flash USB jest zgodny
z instrumentem (str. 91).

W napedzie flash USB moze by¢ zbyt mato wolnego miejsca. Nalezy
sprawdzi¢ na wyswietlaczu dostepny czas nagrywania (str. 73).

W przypadku uzycia napedu flash USB, w ktérym byly juz zapisywane
dane, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy nie pozostaly w nim wazne
informacije, a nastgpnie sformatowac go (str. 92) i ponowi¢ prébe
nagrywania.

Nie mozna wybrac plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Obstugiwane sg
tylko pliki w formacie WAV. Nie mozna odtwarzac plikéw chronionych
metoda DRM.

Nagrany plik jest odtwarzany z inng gtosnoscig niz ustawiona
podczas nagrywania.

Konsola miksowania

Rozbrzmiewajgcy dzwiek wydaje sie dziwny lub jest inny niz
dZwigk spodziewany po dokonaniu za posrednictwem miksera
zmiany brzmienia rytmicznego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu
lub w utworze.

Pedat

Ustawienie wigczenia/wytgczenia przetacznika noznego
podtaczonego do ztgcza FOOT PEDAL jest odwrdcone.

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie wartosci
gtosnosci na 100 powoduje odtwarzanie pliku z tg sama gto$noscia,
jaka miat podczas nagrywania (str. 71).

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.)
w stylu lub w utworze za pomoca parametru VOICE (brzmienie)
powoduje wyzerowanie szczegdtowych ustawien zwigzanych

z brzmieniem bgbndéw. W pewnych przypadkach przywrdcenie
oryginalnego brzmienia moze okazac sie niemozliwe. Podczas
odtwarzania utworu mozna przywrdci¢ oryginalne brzmienie,
powracajac do poczatku utworu i ponownie rozpoczynajac jego
odtwarzanie od tego miejsca. W przypadku odtwarzania stylu mozna
przywrdci¢ oryginalne brzmienie, ponownie wybierajac ten sam styl.

Nalezy zmieni¢ ustawienia polaryzacji: [FUNCTION] - MENU 1 —
CONTROLLER — [ENTER] — 3 PEDAL POLARITY.
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Dane techniczne

Nazwa produktu

Digital Keyboard

Wymiary (szer. x gt. x wys.)

1004 x 410 x 134 mm

Wielko$¢/waga
Waga 8,1 kg
Liczba klawiszy 61
Klawiatura Rodzaj QOrganowa
Dynamika klawiatury Hard 2, Hard 1, Medium, Soft 1, Soft 2
Pokretto Pitch Bend Tak
Inne kontrolery Pokretto Modulation Tak

Elementy sterujace

Pokretta

2 (z mozliwoscia przypisania funkcji)

Rodzaj Czarno-biaty LCD o rozdzielczosci QVGA
Wyswietlacz Rozmiar 4,3 cala

Jezyk Angielski, francuski, hiszpariski, japoriski, niemiecki i wioski
Panel Jezyk Angielski

Generowanie brzmien

Technologia generowania
brzmienia

AWM Stereo Sampling (probkowanie stereo AWM)

Polifonia

Maksymalna polifonia
(liczba dzwigkdéw)

128

Brzmienia ) » Liczba brzmier 416 brzmien + 34 zestawy perkusyjne/efektow + 480 brzmien XG
Wstepnie zdefiniowane — - - - - - - -
Brzmienia specjalne 11 brzmien Mega, 19 brzmiert Sweet!, 28 brzmier Cool! i 19 brzmier Live!
Zgodnosé XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2
Partia Right 1, Right 2 i Left
Sekcja efektow pogtosowych 44 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika
Sekcja efektow Chorus 71 wstegpnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
Efekty Sekcja efektow DSP 283 wstepnie zdefiniowane + 10 uzytkownika
Kompresor gtowny 5 wstepnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika
Gtéwny korektor brzmienia 5 wstepnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika
Liczba stylow 230
Style specjalne 208 styléw Pro, 12 stylow sesji, 10 styléw DJ
Wstgpnie zdefiniowane Tryb palcowania akordéw SingIeAIIZiEigr]g,e r':elggliﬁldKeF;/%%Z%d '(A)lnFEﬁ\'s(se,yl\gggirginger,
Style Sterowanie stylami INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
. (F#gtgj;d Music Finder 1,200
Inne funkcje Ustawianie jednym .
przyciskiem (OTS) 4 dla kazdego stylu
Zgodnosé Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Wstepnie ;fggzralrsrggalgﬁych 4 wstepnie zaprogramowane utwory przyktadowe
zaprogramowane Utworow
Liczba $ciezek 16
Utwory (MIDI) Nagrywanie llogé danych Okoto 300 kB na utwor
Funkgcja nagrywania Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielosciezkowe
Odtwarzanie SMF (format 0 i 1), XF
Format danych
Nagrywanie SMF (format 0)
Sekwencie Wstepnie zdefiniowane Hﬁﬁ?gggnkéw sekwencii 179 bankdw x 4 sekwencje
Multi Pad - - —
Audio Funkcja Audio Link Tak
Harmonia Tak
o Arpeggio Tak
Brzmienia
Funkcja Panel Sustain Tak
Funkcije Monofonia/polifonia Tak
Kreator stylow Tak
Style Zalecanie stylu Tak
Informacje o funkcji OTS Tak
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Utwory

Funkcja Song Creator

Tak

Funkcja wyswietlania

zapisu nutowego Tk
Funkcja wyswietlania stow Tak
Funkcja wyswietlania Tak

tekstu

Funkcja Guide

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo

Sekwencje Multi Pad

Kreator sekwencji MultiPad

Tak

Pamig¢ rejestracyjna

Liczba przyciskdw

8

Sterowanie Sekwencja rejestracyjna, Freeze
Funkdje System USB Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor
do odtwarzania/ Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)
nagrywania dzwieku o4 2o ie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
Demonstracja Tak
Metronom Tak
Tempo 5-500
Ogdlne elementy Transpozycja -12-0-+12
sterujace Dostrajanie 414,8 — 440,0 — 466,8 Hz
Przycisk oktawy Tak
Rodzaj skali 9 rodzajow
Rézne Bezposredni dostep Tak
MoZIiwos’é‘ Brzmienie rozszerzone Tak (maks. okoto 32 MB)
rozszerzania
(dodatki Rozszerzenie stylu Tak (pamie¢ wewnetrzna)

Expansion Pack)

Pamig¢ wewnetrzna

Tak (maks. okoto 2 MB)

Pamie¢ -
Dyski zewnetrzne Naped flash USB
DCIN 16V
Stuchawkowe Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe
Fsgiﬂeig;enia AUX IN Minigniazdo stereofoniczne
Gniazda OUTPUT L/L+R, R
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (VOLUME), z mozliwoscig przypisania funkcji
USB TO DEVICE Tak
USB TO HOST Tak
Wzmacniacze/ Wzmacniacze 15Wx2
ghosniki Glogniki 12-cm x 2
Zasilanie Zasilacz PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
Zasilanie Zuzycie energii 1B5W
Automatyczne wytaczanie Tak

Dotaczone wyposazenie

® Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

¢ Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny online
uzytkownika produktu firmy Yamaha)

o Pulpit nutowy

e Zasilacz sieciowy* (PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha),
przewdd zasilajacy*
* Moze nie by¢ dotgczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢

u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

e Zasilacz sieciowy: PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha

e Stuchawki: HPE-160/170

® Przetgczniki nozne: FC4/FC4A/FCS

e Kontroler nozny: FC7

o |nterfejs MIDI-USB do urzadzen iPhone, iPod touch oraz iPad: i-UX1

o Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN: UD-WLO1

o Statyw instrumentu: L-6/L-7
(Wymiary zewnetrzne instrumentu PSR-S670 sg wigksze od wartosci
maksymalnych podanych w instrukcji montazu statywu L-6. Testy wykazaty
jednak, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywac z instrumentem).

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi sig¢ do najnowszych danych technicznych zgodnie z data wydruku. Firma Yamaha stale udoskonala swoje produkty, dlatego
ten podrgeznik moze nie odnosic¢ si¢ do danych technicznych konkretnego produktu. Najnowszy podrgcznik mozna pobra¢ z witryny internetowej firmy Yamaha.
Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sig r6zni¢ w poszczegolnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego
sprzedawcy sprzgtu firmy Yamaha.
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Indeks

Symbole E K
[+/YES] [+/NQ] Kanat......oocooovveeiiiieiiiieens .53, 63
1AV -[BAVY] i, 22 Efekt i 40, 87 Kompresor gtowny (CMP)................ 87
EXIT o 22 KOMPULEL wevvviieeiiiiiiiiiiee e 93
Expansion Pack, dodatek .......... 44,95  KomuniKat ........eevvvevvviineinieeiienn. 23
A Konfiguracja panelu
ACMP i 47 (Ustawienia panelu).............o.oco....... 13
Adapter USB do bezprzewodowej F Konsola MiKSOWaNIA ...veeoeeeeoi 86
SIECTLAN .o 91,93,95  Fade In/Out (Wzmocnienie KOMFAST oo
Akompaniament automatyczny ........ 45  glosnosci/wyciszenie)................. 48, 61 Kopia zapasowa...
AROM v Kopiowanie (PliKu)........ccccooveriieniene
Arpeggio .. ’ Korektor (MEQ)........covvvveiiiiniennnns
AUIO Fillcovvessvrrsssssnessss Korektor gtowny (MEQ).........cccceueene 87
Automatyczne wytgczanie ................ 15 Formatowanie (naped flash USB) ..... 92 Kreator sekwencji MultiPad....... 77. 95
AUX IN, gniazdo .....cccceevvveeeiineeininnn. 89  Freeze...ccooccciviiiiiiiiiiiiiiiin 85, 95 Kr6ator StyIOW......ovovrrr oo 57,95
FUNKCI 1vviiiiiiieiiecccc e 94
Funkcja odtwarzania/nagrywania
B ZWIBKU o rvvvoeeeve oo, 69,72 L
BalaNS .ccooooovssssssrsrsrnrinnen 54,72 Left Hold (Przytrzymanie brzmienia
Bezprzewodowa sie¢ LAN... 91, 93, 95 partii [ewe] reki) ......oooveeeeeen 18, 35
Blokada parametrow ...........ccccveeenns 95 G Lista fUNKG]i...vveveeeeeeeeeeeeees e 95
BrZMienie ....o.ovveeeeeeeeeeeene, 18,33  CGosnosc (giowne ustawienie LIVE CONTROL, pokretio ................ 33
GIOSNOSC). . 16
Gtodnosc (plik audio) ........cccvvevvenenn 71
C Gto$nos$E dZwWigkU.....ccvveveiiiiiiiiine M
Chord Match (Dostosowanie Glo$no$c, balans ...................... 54,72 Main (OKNO GIOWNE) «..vverevererreeeren, 18
do aKOrAU)...coo 785 GM i 8,44 Master TUNG oo 36, 95
Chord Tutor (Nauczyciel akordow)....50 Gy panel ...........ccovvererneneiinn, 12 MENUAMENU2 oo 24, 95
CMP (kompresor giowny) ................. 87 GS i, 8 Metronom oo 35
CONFIG 1 i 95 Guide (Przewodnik) .........ccoervvrrnnnns 63 MDDl 95
CONFIG 2o 9% Modulation, pokretto...........cccceeevvnns 37
H Multi Pad .......coovevieiieieiiaiens 18, 74
D Harmonia ..o, 40, 95 MUSIC FINQII ...oooovvi 8
Dane techniczne.........cccccoevevicnnenn. 100
Data, poKretto........cevvviiiiiiiiiiiiieiis 21 | N
(Dé;i(;toéfgssisdostep) ....................... 23 INNE FUNKGIB....cvveeveeiicieeiecieeie e 95 NaDJANIE TeMPR...-vvrsvvssvrsvvevos 49
Dostrajanie .......oooveeiiveeiiiieeeee 36  Instrukcja podtgczania do urzadzen Nagrywanie (plik 8Udio) ..vv.vesv.. 2
Drum Setup (Konfiguracia zestawu IPhONE/IPAT ..o, 7 Nagrywanie (w standardzie MIDJ)..... 66
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Palcowanie akorddw .................. 49, 95
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Przywracani€.........ccccoecvviiiciniininnns 32
Przywracanie ustawien ...........c......... 95
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R

REGIST BANK......oviiiiiiiiieiiccie 84
Repertoire ... 51
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AUIO LINK...oeeiiccccn 76
SFF/SFF GE ..o 8
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(Kreator utwordw) .........ccceeeeeeee. 68, 95
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START/STOP...
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S i
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SYSTEM oo 95
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UP (PlK) et 25
USB....ooiiiiiiiiiiicn 24,59, 91, 95
USER ...ttt 24, 60
Ustawianie jednym przyciskiem

(OTS) it 50
Ustawienia brzmien ..........ccccevvvvennns 95
Ustawienia stylow ..........ccocoveveiinens 95
Ustawienia UtWOorow............ccccevvenne 95
USUWEANIE ..t 29
UtWOF e 18, 59
Utwor chroniony.....eeeeeeeeceviieeeeeeee, 25
Utwor demonstracyjny ............... 17, 34

w

WarstWa ......covvevveeiiiiiiii 34
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
Iub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

igaliota platintoja.

Del issamesnés informacijos apie produkta kreipkités j artimiausia
,,Yamaha“ atstova arba toliau pateikiamame sarase nurodyta

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA ]

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Séo Paulo/SP
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Reptiblica de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, U.K.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48 22 88 00 888

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSDO06
Tel: 02133-2144
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
‘Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00
DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1361 Qsterés, Norway
Tel: 67 16 78 00
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005
TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz B6l. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ AFRICA/MIDDLE EAST

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
World of Yamaha
19 Eastern Service Road, Eastgate Ext.6, Sandton,
South Africa
Tel: +27-11-259-7700
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Banqiao Dist.

New Taipei City 22063 Taiwan
Tel: 02-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANIA |

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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