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Presentacién

Presentacion

Acerca del dspMixFx UR-C

Con este software se controla el mezclador DSP y los efectos DSP, integrados para su comodidad en los
dispositivos de la serie UR-C/URX-C.
El dspMixFx permite mezclar las sefiales para transmitirlos a una salida estéreo.

También se proporcionan varios efectos DSP para procesar las sefiales de entrada.
Puesto que el proceso y las mezclas se basan en hardware, no existe latencia de monitorizacion.

Conexion a un dispositivo iOS (solo UR44C/URX44C/UR816C)

Puede usar un dispositivo iOS para utilizar el mezclador DSP integrado y aplicar los efectos DSP por Wi-Fi.

Es preciso que dspMixFx Remote Bridge se haya instalado en el equipo Windows/Mac al que se conecte el
dispositivo iOS por Wi-Fi.

Para obtener mas informacion, consulte el documento “dspMixFx Remote Bridge User’s Guide" (Guia del usuario
de dspMixFx Remote Bridge).
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Puesta en marcha

Antes de utilizar el software

dspMixFx va incluido en TOOLS for UR-C/URX-C.
Consulte las instrucciones de instalacién en la guia de instalacién para dispositivos UR-C/URX-C.

Apertura de dspMixFx

Windows

[Todos los programas] o [Todas las aplicaciones] - [dspMixFx UR-C]
Mac
[Aplicacion] - [dspMixFx UR-C]
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Uso del area de herramientas

Se trata del area que permite configurar los ajustes comunes generales del dspMixFx UR-C.

0 Initial Data v

@ Ssalir
Permite salir de dspMixFx UR-C.

@ Minimizar
Permite minimizar la ventana del dspMixFx UR-C.

© Archivo
Muestra cuatro menus diferentes.

Menu Descripcion

Open (Abrir) Permite abrir el archivo de ajustes del dspMixFx UR-C.
Save (Guardar) Permite guardar el archivo de ajustes del dspMixFx UR-C en un ordenador.
Import Scene Permite importar una escena desde un archivo de ajustes de dspMixFx UR-C.

Seleccione un archivo en el cuadro de didlogo. Se abre la ventana [IMPORT
SCENE]. En el lado izquierdo de la ventana [IMPORT SCENE], seleccione el
archivo de ajustes de dspMixFx UR-C y la escena que desea importar.
Seleccione el destino de la importacién a la derecha de la ventana [IMPORT
SCENE]. Haga clic en [OK] para importar la escena.

(Importar escena)

Initialize All Scenes Inicializa todas las escenas guardadas.
(Inicializar todas las escenas)

@ Escena
Indica el nombre de la escena. Puede cambiarlo haciendo clic en él. Al hacer clic en el botdn de la

derecha (v) se abre una ventana en la que puede abrir otras escenas. Haga clic en la escena que desee
para abrirla.

© Guardar

Permite abrir la ventana de almacenamiento de escenas. Indique el nombre de la escena que desee en el
campo STORE NAME. Indique el destino en el que desea almacenar la escena en el campo No. NAME.
Haga clic en [OK] para almacenar la escena.

@ Seleccion de ventanas

Permite seleccionar la ventana que se desee del dspMixFx UR-C. El icono de la ventana seleccionada se
iluminara de color verde.

Menu Descripcion

Ventana principal

Ventana de configuracion

Ventana del contador
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Descripcion

@ / . Indica los ajustes del modo de monitorizacién.

DAW: blanco

Al hacer clic aqui, se abre la ventana de configuracién.
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Uso de la ventana principal

En esta ventana se configura todo el flujo de la sefial. La ventana principal consta de cinco areas.
- Channel Area

- DAW/Music/Voice Area

- REV-X Area
- Main Area
- MIX Area
Area de canales Area MIX
e o]
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
Input 1 Input 2 Input 3 Input 4 Input 5 Input 6 Music Voice REV-X Main
Area DAW/ Area Main
Music/Voice Area REV-X
Solo UR24C

La ventana principal consta de seis dreas: las cinco dreas mencionadas anteriormente y un drea de salida.
* Output Area (UR24C only)

Area de canales Area MIX

- 0 Initial Data v dJ .

240.0

Input 1 Input 2 Music ’ REV-X ouT 21/R]

Area DAW/Music/Voice
Area REV-X

Area Main Area de salida
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Area de canales

Area que permite configurar los ajustes del canal de entrada.

[Ejemplo cuando se ha seleccionado Streaming (Rev-X Send esta activado)]

0.00 0.00

Input 1 Input 2

@ Enlace de canal

Activa (encendido) o desactiva (apagado) la funcién de enlace de canal de dos canales adyacentes. Al
activar esta opcion, dos canales mono se convertiran en un canal estéreo.

© +48V

Indica el estado de activacion (iluminado) o desactivacion (apagado) de la funcion de alimentacion
phantom del dispositivo.

© Filtro de paso alto
Activa (encendido) y desactiva (apagado) el filtro de paso alto. Para seleccionar la frecuencia de corte del

filtro de paso alto, use “Setup Window”.
UR44C/URX44C: no disponible en [LINE INPUT 5/6].

O Fase
Activa (encendido) o desactiva (apagado) la inversion de fase de la sefal.

© FXREC
Active y desactive FX REC (grabacion de efecto).

Ajustes Descripcion

Activado (iluminado) Aplica un efecto a la sefial del monitor (se envia al dispositivo) y a la sefial de
grabacién (se envia al software DAW).

Desactivado (apagado) Aplica un efecto solamente a la sefial del monitor (enviada al dispositivo).

@ Activacion/desactivacion del efecto
Activa (encendido) y desactiva (apagado) el efecto.
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@ Edicion de efecto
Abre (iluminado) y cierra (apagado) la ventana de configuracién del efecto seleccionado.

O Tipo de efecto

Selecciona el tipo de efecto.
Ajustes: No Effect, Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive, Pitch Fix

NOTA
El nimero maximo de efectos que se pueden utilizar simultaneamente es limitado. Consulte
“Limitaciones en el uso de efectos” en la guia del usuario de su dispositivo de la serie UR-C/URX-C.

© Efectos de streaming

Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX.
Este efecto solo se aplica al audio reproducido en la mezcla en streaming. No afecta a la sefial de salida

de cada canal a DAW.
Se puede seleccionar el tipo de efecto No Effect, Gate o Comp.

@ Envio de REV-X

Ajusta el nivel de la sefial que se envia a REV-X. Este ajuste solo se puede configurar si Send REV-X esta
habilitado en el area REV-X.

Intervalo: -0o dB—+6.00 dB

@ Valor de envio de REV-X
Muestra y ajusta el valor de envio de REV-X. Para activar la edicion del valor, haga doble clic en el nimero.
Este ajuste solo se puede configurar si Send REV-X esta habilitado (encendido) en el area REV-X.

@® Efecto panoramico

Ajusta el efecto panoramico.

UR22C/URX22C: Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX.
Intervalo: L16—-C-R16

@® Valor de efecto panoramico

Muestra y ajusta el valor de efecto panoramico. Para activar la edicién del valor, haga doble clic en el
namero.

O Silenciamiento (M) y solo (S)
Permite activar (encendido) y desactivar (apagado) la funcién de silencio (M) y solo (S).

® Vimetro
Indica el nivel de la sefial. Normalmente, la retencidn de pico esta activada.

Color de Descripcion

visualizacion

Verde Hasta -18 dB

Amarillo Hasta 0 dB

Rojo Si se ha aplicado el recorte
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@ Fader

Ajusta el nivel de la sefial.

En la UR22C y la URX24C, solo se puede usar cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el
area MIX.

Cuando esta seleccionada la mezcla normal, se muestra el valor de nivel establecido mediante el mando

MIX en el panel frontal y no se puede accionar.
Intervalo: -0co dB—+6.00 dB

@ Valor del fader

Muestra y ajusta el valor del fader. Para activar la edicién del valor, haga doble clic en el nimero.
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Area DAW/Music/Voice

Area que permite configurar los ajustes del canal DAW.
Se han anadido los canales Music y Voice, que estan disponibles si se ha conectado un ordenador. (Los canales

Music y Voice no aparecen si se ha conectado un iPad o iPhone).

[Ejemplo cuando se ha seleccionado Streaming]

0.00 0.00 0.00

DAW Music Voice

@ Efectos de streaming

Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX.

Este efecto solo se aplica al audio reproducido en la mezcla en streaming.
Se puede seleccionar el tipo de efecto No Effect o Ducker.

© Balance
Ajusta el balance de volumen de los canales derecho e izquierdo.
Intervalo: L16-C—-R16

© Silenciamiento (M) y solo (S)
Permite activar (encendido) y desactivar (apagado) la funcién de silencio (M) y solo (S).

O Vimetro
Indica el nivel de la sefial. Normalmente, la retencion de pico esta activada.

Color de Descripcion

visualizacion

Verde Hasta -18 dB

Amarillo Hasta 0 dB

Rojo Si se ha aplicado el recorte
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© Fader

Ajusta el nivel de la sefial.
En el canal UR24C de las unidades UR22C, URX22C y UR24C, esta funcion solo se puede usar cuando se

ha seleccionado la mezcla en streaming en el drea MIX.
Cuando esta seleccionada la mezcla normal, se muestra el valor de nivel establecido mediante el mando

MIX en el panel frontal y no se puede accionar.
Intervalo: -0co dB—+6.00 dB

® Nombre del canal

Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble clic en él.
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Area REV-X

Area que permite configurar los ajustes del canal REV-X.

0.00

REV-X

O Edicion de REV-X
Abre (encendido) y cierra (apagado) la ventana de configuracion “REV-X".
® Tipo de REV-X

Selecciona el tipo de REV-X.
Ajustes: Hall, Room, Plate y Delay

© Tiempo de REV-X

Ajusta el tiempo de reverberacién de REV-X. Este parametro esta relacionado con Room Size. El intervalo
ajustable varia dependiendo del tipo de REV-X.

Tipo REV-X Intervalo

Hall 0.289 sec—29.0 sec
Room 0.260 sec-26.0 sec
Plate 0.333 sec—-33.3 sec
Delay 0.0001 sec-1.3 sec

O Valor de tiempo de REV-X

Muestra y ajusta el valor de tiempo de REV-X. Para activar la edicién del valor, haga doble clic en el
numero.

© Envio de REV-X
Habilita el envio de REV-X para la mezcla (MIX) que desea operar.
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@ Silenciamiento
Indica si el silenciamiento esta activado (encendido) o desactivado (apagado).

@ Vimetro
Indica el nivel de la sefial. Normalmente, la retencién de pico esta activada.

Color de Descripcion

visualizacion

Verde Hasta -18 dB
Amarillo Hasta 0 dB
Rojo Si se ha aplicado el recorte

® Fader de retorno de REV-X
Ajusta el nivel de retorno de REV-X.

© Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble clic en él.
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Area Main

Area que permite configurar los ajustes del canal principal.

[Ejemplo cuando se ha seleccionado Streaming]

@ Efectos de streaming

Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX.

Este efecto solo se aplica solo a la fase final de la mezcla en streaming.
Se pueden seleccionar los tipos de efecto No Effect (sin efecto) y M.B.Comp (compresor multibanda).

@® MONITOR/PHONES

UR22C/URX22C/UR24C: Seleccione la mezcla que se enviard a MAIN OUTPUT y a la toma PHONES.
UR44C/URX44C/UR816C: Activa (iluminado) o desactiva (apagado) las dos salidas de auriculares. Puede
emitir la mezcla seleccionada en el drea MIX a PHONES activando esta opcion.

NOTA
UR44C/URX44C: Con [PHONES 2], se puede seleccionar MIX 1, MIX 2 o Streaming. [PHONES 1] esta

fijado en MIX 1y no se puede cambiar.
UR816C: Con [PHONES 1] y [PHONES 2], se puede seleccionar MIX 1, MIX 2, MIX 3, MIX 4 o Streaming.
© Balance

Ajusta el balance de volumen de los canales derecho e izquierdo.
Intervalo: L16-C—-R16

O Valor de balance
Muestra y ajusta el valor de balance. Para activar la edicion del valor, haga doble clic en el nimero.

O Silenciamiento
Permite activar (encendido) y desactivar (apagado) la funcién de silencio.
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@ Fader principal
Ajusta el nivel de la sefial.
Intervalo: -0o dB—+6.00 dB

@ Valor del fader principal
Muestra y ajusta el valor del fader principal. Para activar la edicién del valor, haga doble clic en el nimero.

® Vametro

Indica el nivel de la sefial.

© Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble clic en él.

Area MIX

Area que permite seleccionar la mezcla que desea configurar.

Puede copiar los ajustes de MIX de la ventana principal con la funcion de arrastrar y soltar.
En el URB16C, cuando se selecciona Streaming en GENERAL SETTINGS > Mix4 en la pantalla de configuracion,
Mix4 cambia a Streaming.

Area de salida (solo UR24C)

Esta seccidn indica el nivel de la seial de salida del area de salida

© Vimetro
Indica el nivel de la sefial. Normalmente, la retencidn de pico esta activada.

Color de Descripcion

visualizacion

Verde Hasta -18 dB
Amarillo Hasta 0 dB
Rojo Si se ha aplicado el recorte
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Utilizacion de la ventana de configuracion

Esta ventana permite configurar los ajustes comunes del dispositivo.

Si se ha conectado un ordenador

0000 00D

GENERAL SETTINGS EDITOR SHTTINGS

Device

a 150%
Device Settings Knob Mode

e Control Panel Ll Circular L}
HPF Setting Slider Mode

e 80Hz Touch

Channel Label

@ Device (dispositivo)
Si hay varios dispositivos dspMixFx conectados, seleccione el que desea operar.

©® Device Settings (ajustes de dispositivo)
Abre Control Panel.

© HPF Setting (ajuste del filtro de paso alto)

Permite seleccionar la frecuencia de corte del filtro de paso alto.

UR44C/URX44C: No disponible en [LINE INPUT 5/6].
Opciones: 120 Hz, 100 Hz, 80 Hz, 60 Hz, 40 Hz

O Zoom

Cambia el tamano de la ventana
Opciones: 100%, 150%, 200%, 250%, 300%

O Knob Mode (modo de mando giratorio)
Permite seleccionar el método de utilizacion de los mandos del dspMixFx UR-C.

Ajustes Descripcion

Circular Arrastre el mando con un movimiento circular para aumentar o reducir el
parametro. Arrastre el dial hacia la derecha para aumentar el valor y hacia la
izquierda para reducirlo. Si hace clic en cualquier punto del mando, el
parametro se desplazara hasta alli inmediatamente.
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Ajustes Descripcion

Linear Arrastre el mando con un movimiento lineal para aumentar o reducir el
parametro. Arrastrelo hacia arriba o hacia la derecha para aumentar el valor y
hacia abajo o hacia la izquierda para reducirlo. Aunque haga clic en cualquier
punto del mando, el parametro no se desplazara hasta alli.

@ Slider Mode (modo de mando deslizante)
Permite seleccionar el método de utilizacién de los mandos deslizantes y faders del dspMixFx UR-C.

Ajustes Descripcion

Jump Haga clic en cualquier punto del mando deslizante o del fader para aumentar o
reducir el pardmetro. Si hace clic en cualquier punto del mando deslizante o del
fader, el parametro se desplazara hasta alli inmediatamente.

Touch Arrastre el extremo del mando deslizante o del fader para aumentar o reducir el
parametro. Aunque haga clic en cualquier punto del mando deslizante o del
fader, el parametro no se desplazara hasta alli.

@ Channel Label Reset (restablecer etiquetas de canal)
Restablece a la vez los nombres de todos los canales editados.

© About (acerca de)
Indica la versién del firmware y del software.

© User Manuals (manuales de usuario)
Haga clic para abrir la "Guia del usuario de dspMixFx" (esta guia) en el explorador.

@ Firmware
Permite actualizar el firmware del dispositivo.

Solo UR24C

0 Initial Data
GENERAL SETTINGS EDITOR SETTINGS OTHER

About

L

Cirvular

Contrul Pamel

HPF Setting Slide
BOHz - Touch

© Monitor Mode (modo de monitorizacién)

Cambia los ajustes de modo.
Opciones: DAW, DJ
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Solo UR44C/URX44C

9 o

GENERAL SETTINGS EDITOR SETTINGS OTHER

Device

ings

Zoom
150%

Knob Mode

Control Panel L circutar Al User Manuais B

HPF Setting
80Hz

Line Input Level

Slider Mode Firmware
Touch Ll Update L]

Channel Label

@ Line Input Level (nivel de entrada de linea)

Selecciona el nivel de |a sefial de entrada de la sefial [LINE INPUT 5/6].

Opciones: +4 dBu, -10 dBV

Solo UR816C

utput L/R
Mix 1 L/R

De: qs
Control Panel

HPF S
100H

e Output 1 L/R

O Digital Mode (modo digital)
Selecciona el formato de sefial

ADAT

User Manuals

Firmware
Update =

de entrada y de salida de las tomas [OPTICAL IN] y [OPTICAL OUT].

Opcion Descripcion

Sefales de entrada y salida de hasta 8 canales.

S/PDIF

Entrada y salida de sefiales de 2 canales (estéreo).

Cuando se selecciona ADAT, las sefiales de entrada y salida de hasta 8 canales a 44,1 kHz y 48 kHz, o de

hasta 4 canales a 88,2 kHz y 96 kHz, o de hasta 2 canales a 176,4 kHz y 192 kHz.

Cuando se selecciona S/PDIF, las sefiales de entrada y salida de hasta 2 canales a cualquier frecuencia

de muestreo disponible.
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@ Mix4 (mezcla 4)

Permite seleccionar si se usara Mix4 como mezcla en streaming o como mezcla de monitor.

© OUTPUT ROUTING (enrutamiento de salida)

Permite seleccionar la mezcla (MIX) de las tomas de salida del dispositivo. El nimero de opciones OUT
que se muestra aqui varia en funcién de la velocidad de muestreo o del ajuste DIGITAL MODE.

ADAT
Toma de salida Opciones
Main Output L/R MIX1 a MIX4

Line Output 1 L/Ra MIX1 a MIX4

Line Output 4 L/R DAW Direct 1/2 a DAW Direct 7/8*
ADAT 1/2 a ADAT 7/8*

ADAT Output 1/2 a MIX1 a MIX4

*
ADAT Output 7/8 DAW Direct 1/2 a DAW Direct 7/8
Input 1/2 a Input 7/8

* El nimero de canales varia en funcién de la velocidad de muestreo.

S/PDIF

Toma de salida Opciones

Main Output L/R MIX1 a MIX4

Line Output 1/2 a Line |pMix1 a MIX4

Output 7/8 DAW Direct 1/2 a DAW Direct 7/8*
S/PDIF In L/R

S/PDIF Output L/R MIX1 a MIX4

DAW Direct 1/2 a DAW Direct 7/8
Input 1/2 a Input 7/8

* El nimero de canales varia en funcién de la velocidad de muestreo.

O OUTPUT LEVEL KNOB (mando de nivel de salida)
Determina la toma [LINE OUTPUT] que se vera afectada por el mando [OUTPUT] del panel frontal.

© OUTPUT DIM (atenuacién de salida)

Determina la toma [LINE OUTPUT] que se vera afectada por el selector [DIM] del panel frontal. Ademas,
esto ajusta el nivel de atenuacién cuando el selector [DIM] esta activado.

@® OUTPUT MUTE (silenciamiento de salida)
Determina la toma [LINE OUTPUT] que se vera afectada por el selector [MUTE] del panel frontal.
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Si se ha conectado un iPhone o iPad

En esta seccidn se describe como utilizar la aplicacion dspMixFx para iPad/iPhone.

File 0 Initial Data ¥ Store

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM

OUTPUT MUTE

e
AMPLE RATE Maln Ot I
Main Output L/R

Mix 1L/R

0.00dB
Output 11

Mix 1L/R
0.00dB
ne Output 2 LR —.‘
EDITOR SETTINGS —
Mix 4 L/R
MODE

@ USB AUDIO CHANNEL PRIORITY (prioridad de canal de audio USB)

Permite seleccionar el orden de los canales que se enviaran desde la unidad UR-C al iPad o iPhone. Si se
selecciona DAW, las sefiales se organizardn en el orden de las sefiales enviadas directamente al DAW
desde los canales de entrada y la salida de la mezcla en streaming se afiadird al final. Si se selecciona

Streaming, la salida de la mezcla en streaming ird primero. Cuando se utiliza para streaming, se
recomienda seleccionar “Streaming”.

® CHANNEL LABEL (etiqueta de canal)

Restablece a la vez los nombres de todos los canales editados.

Solo UR22C/URX22C

File 1 -—

GENERAL SETTINGS

SAMPLE RATE

© Rec’'n’Share

Active este parametro cuando utilice la aplicacidon Rec’n’Share. Hay canales de envio y recepcion

2IN/20UT para iPad o iPhone y audio USB, lo que permite enviar y recibir audio desde la aplicacion
Rec’n’Share.
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Solo UR816C
File O Initial Data
GENERAL SETTINGS
1
EDITOR SETTINGS
O Mix4 (mezcla 4)

¥ Store

OUTPUT ROUTING

Mix 1 LR

Mix 1LR

it 2 LJF

Mix 2 LR

Mix 4 LR

OUTPUT LEVEL KNOB

000dB
000dB
0.00dB

000d8

—®

QUTPUT DIM

OUTRUT MUTE

Permite seleccionar si se usard Mix4 como mezcla en streaming (Streaming) o como mezcla de monitor

(Monitor).
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Efectos

Segun su uso previsto, existen dos categorias de efectos de dspMixFx.

1. Efectos estandar
Estos efectos son adecuados para fines generales, como la producciéon musical y la interpretacién con
instrumentos. Se clasifican como se indica a continuacion en las dreas respectivas de la ventana principal.

Efectos de canal
- Sweet Spot Morphing Channel Strip

- Guitar Amp Classics (Clean, Crunch, Lead, Drive)
- PITCH FIX

Efectos de area de Rev-X

- REV-X (Hall, Room, Plate)
- Delay

2. Efectos de streaming
Estos efectos se aplican a la mezcla en streaming. Se clasifican como se indica a continuacién en las areas
respectivas de la ventana principal.

Efectos de canal

- GATE
- COMPRESSOR

Efectos DAW/Music/Voice
- DUCKER

Efectos de area principal
- MULTI-BAND COMPRESSOR
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Sweet Spot Morphing Channel Strip

Sweet Spot Morphing Channel Strip (abreviado “Channel Strip”) es un efecto multiple que combina compresion y
ecualizador. Los conocimientos avanzados sobre ingenieria de sonido se condensan en una serie de practicos

valores preestablecidos que se pueden activar con facilidad y rapidez para obtener resultados profesionales.
Se suministran seis bandas de canal y cada una de ellas se puede asignar solo al sonido del monitor o al sonido

grabado y del monitor.
La Channel Strip que se incluye en el dispositivo y la de la versién del complemento (plug-in) VST tienen los
mismos parametros. Si utiliza la Channel Strip en programas de la serie Cubase, puede compartir los ajustes

entre la Channel Strip integrada y la de la version del complemento VST como un archivo predefinido.
Asimismo, al asignar la Channel Strip de la version del complemento VST al rango del efecto en programas de la

serie Cubase, seleccionela de la categoria [Dynamics] (en el caso de los ajustes predeterminados).
Para obtener mas informacioén sobre la versién del complemento VST Plug-in, consulte el “Manual de
funcionamiento de Basic FX Suite”.

Como abrir la ventana
- En el dspMixFx UR-C
Seleccione “Channel Strip” en “Effect Type” y haga clic en “Channel Strip Edit” en la seccién “Channel Area”.
- Desde las ventanas dedicadas para la serie Cubase
Seleccione “Channel Strip” en “Effect Type” y haga clic en “Channel Strip Edit” en la seccion “Input Settings
Window".
[Comun para el compresor y el ecualizador]

®YAMAHA SWEET SPOT MORPHING CHANNEL STRIP

¢ COMP

01 Basic

© MORPHING (transformacion)

Ajusta el parametro de Sweet Spot Data.

Puede ajustar simultdaneamente la configuracion del compresor y del ecualizador, que se establece en
cinco puntos en torno a este mando, girando dicho mando. Al ajustar el mando entre dos puntos
adyacentes, el compresor y el ecualizador quedaran ajustados en un valor intermedio.

@ Datos de Sweet Spot (punto 6ptimo)
Selecciona Sweet Spot Data.

© OUTPUT (salida)

Ajusta la ganancia total de Channel Strip.
Intervalo: -18.0 dB—-+18.0 dB

O Vimetros
Indican los niveles de entrada y salida de la Channel Strip.
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[Compresor]
o 12}
1] 0o
(2]
(3]
(5] ®
(6
SIDE CHAIN
(8] (7]
© ATTACK (ataque)

Ajusta el tiempo de ataque del compresor.
Intervalo: 0.092 msec—80.00 msec

© RELEASE (liberacion)

Ajusta el tiempo de liberacién del compresor.
Intervalo: 9.3 msec-999.0 msec

© RATIO (proporcién)

Ajusta la proporcion del compresor.
Intervalo: 1.00—00

O KNEE (codo)
Selecciona el tipo de codo del compresor.

Opciones Descripcion

SOFT Produce el cambio mas gradual.

MEDIUM Da como resultado un ajuste intermedio entre SOFT y
HARD.

HARD Produce el cambio mas acusado.

O SIDE CHAIN Q (ancho de banda de cadena lateral)

Ajusta el ancho de banda del filtro de cadena lateral.
Intervalo: 0.50-16.00

@ SIDE CHAIN F (frecuencia de cadena lateral)

Ajusta la frecuencia central del filtro de cadena lateral.
Intervalo: 20.0 Hz-20.0 kHz
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@ SIDE CHAIN G (ganancia de cadena lateral)

Ajusta la ganancia del filtro de cadena lateral.
Intervalo: -18.0 dB-+18.0 dB

© SIDE CHAIN (cadena lateral) activada/desactivada

Activa (encendido) y desactiva (apagado) la cadena lateral.

© Medidor SC (cadena lateral)
Indica el nivel de la sefial de disparo para la cadena lateral.

@ COMPRESSOR (compresor) activado o desactivado
Activa (encendido) y desactiva (apagado) el compresor.

@ Curva del compresor

Este gréfico indica la respuesta aproximada del compresor. El eje vertical indica el nivel de la sefial de
salida y el eje horizontal indica el nivel de la sefial de entrada.

® Medidor de reduccion de ganancia
Indica la reduccion de ganancia.

® COMP DRIVE (potencia del compresor)

Ajusta el grado al que se aplica el compresor. Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el efecto.
Intervalo: 0.00-10.00

[Ecualizador]

@ Curva del ecualizador

Este grafico indica las caracteristicas del ecualizador de 3 bandas.
El eje vertical indica la ganancia y el eje horizontal indica la frecuencia. Puede ajustar los valores LOW,
MID y HIGH arrastrando cada extremo del grafico.

® LOW F (frecuencia de la banda baja)

Ajusta la frecuencia central de la banda baja.
Intervalo: 20,0 Hz-1,00 kHz
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© LOW G (ganancia de la banda baja)

Ajusta la ganancia de la banda baja.
Intervalo: -18.0 dB—-+18.0 dB

O MID Q (ancho de banda de la banda intermedia)

Ajusta el ancho de banda de la banda intermedia.
Intervalo: 0.50-16.00

© MID F (frecuencia de la banda intermedia)

Ajusta la frecuencia central de la banda intermedia.
Intervalo: 20,0 Hz-20,0 kHz

® MID G (ganancia de la banda intermedia)

Ajusta la ganancia de la banda intermedia.
Intervalo: -18.0 dB-+18.0 dB

@ HIGH F (frecuencia de la banda alta)

Ajusta la frecuencia central de la banda alta.
Intervalo: 500,0 Hz-20,0 kHz

© HIGH G (ganancia de la banda alta)

Ajusta la ganancia de la banda alta.
Intervalo: -18.0 dB-+18.0 dB

© Banda de EQ activada o desactivada

Activa (encendido) y desactiva (apagado) cada banda de EQ individualmente.

@ Pantalla de espectro activada/desactivada
Activa (encendido) y desactiva (apagado) la pantalla de espectro de la curva del ecualizador.

@ EQ (ecualizador) activado/desactivado
Activa (encendido) y desactiva (apagado) el ecualizador.
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Si se utiliza Sweet Spot Morphing Channel Strip V1.2.5 o anterior

Se ha afiadido la ventana Preset Converter para convertir los ajustes predefinidos creados con Sweet Spot
Morphing Channel Strip V1.2.5, o versiones anteriores, de modo que sean compatibles con V1.5.0 y versiones

posteriores.
La ventana Preset Converter aparece automaticamente al abrir Sweet Spot Morphing Channel Strip. Si desea

evitar que aparezca, marque “Don't ask me again” (no volver a preguntar) y no se abrira la proxima vez.
Si el convertidor predefinido no aparece automaticamente o si desea abrirlo manualmente, haga clic en el
logotipo de la esquina superior derecha de la ventana Sweet Spot Morphing Channel Strip.

@ YAMAHA SWEET SPOT MORPHING CHANNEL STRIP

<& COMP

SWEET SPOT MORPHING

CHANNINEL S TRIP

Preset Converter

@ steinberg

Haga clic en el boton “Yes” (si) para habilitar el uso de ajustes predefinidos guardados en versiones anteriores.
Haga clic en el boton “Not Now” (ahora no) para abrir el plug-in sin convertir los ajustes predefinidos anteriores.

AVISO
* Los ajustes predefinidos creados en la versién V1.5.0 o versiones posteriores no son compatibles con la

version V1.2.5 o versiones anteriores.

* Si se instala la versidn V1.5.0 o una posterior en un ordenador en el que se utilizaba la versiéon V1.2.5 o una
anterior, se conservara la version Mono de la version V1.2.5 o anterior. Si abre un archivo de proyecto con la
version V1.2.5 o una anterior en este estado, el plug-in V1.2.5 o anterior se cargara en el canal al que se haya
asignado la versiéon Mono. Si desea reemplazarla por la versién V1.5.0 o una posterior, vuelva a seleccionar los
plug-ins de canal correspondientes a la version V1.5.0 o posterior.
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Guitar Amp Classics

Guitar Amp Classics son simulaciones de amplificacion de guitarra en los que se hace amplio uso de la
tecnologia avanzada de modelado de Yamaha.

Se proporcionan cuatro tipos de amplificadores con caracteristicas de sonido distintas.

Guitar Amp Classics, que se incluye en el dispositivo y Guitar Amp Classics de la version del complemento (plug-
in) VST tienen los mismos pardmetros. Si utiliza la Guitar Amp Classics en programas de la serie Cubase, puede
compartir los ajustes entre Guitar Amp Classics integrada y Guitar Amp Classics de la version del complemento
VST como un archivo predefinido. Asimismo, al asignar Guitar Amp Classics de la versién del complemento VST
al intervalo del efecto en programas de la serie Cubase, seleccionela de la categoria [Distortion] (en el caso de
los ajustes predeterminados). Tenga en cuenta que no puede utilizar los Guitar Amp Classics con los que esta

equipado el dispositivo si la frecuencia de muestreo es de 176,4 kHz 0 192 kHz.
Para obtener mas informacion sobre la version del complemento VST Plug-in, consulte el “Manual de
funcionamiento de Basic FX Suite”.

Coémo abrir la ventana

- En el dspMixFx UR-C
Seleccione “Guitar Amp Classics” en “Tipo de efecto” y, a continuacion, haga clic en “Edicién de efecto” en la
seccioén “Area de canales”.

- Desde las ventanas dedicadas para la serie Cubase

Seleccione “Guitar Amp Classics” en “Tipo de efecto” y, a continuacion, haga clic en “Edicidn de efecto” en la
seccién “Ventana de ajustes de entrada”.

CLEAN

Este tipo de amplificacién esta optimizado para tonos puros y simula con eficacia la claridad de los
amplificadores de transistor. El caracter tonal de este modelo de amplificador constituye una plataforma ideal
para las grabaciones con varios efectos. También cuenta con coros integrados y con efectos vibrato.

SP TYPE
C 2x12

MIC POSITION

Center

© VOLUME (volumen)
Ajusta el nivel de entrada del amplificador.

@ DISTORTION (distorsién)
Ajusta el grado de distorsion producida.

© BLEND (mezcla)
Ajusta el balance entre el sonido directo y el sonido de efecto.

O Cho/OFF/Vib (chorus, desactivado, vibrato)

Activa o desactiva el efecto Chorus o Vibrato. Se debe ajustar en [Cho] para activar el efecto Chorus o en
[Vib] para ajustar el efecto Vibrato.
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O TREBLE/MIDDLE/BASS (agudos, medios, graves)

Con estos tres controles se ajusta la respuesta tonal del amplificador en los rangos de frecuencia alto,
medio y bajo.

@ PRESENCE (presencia)
Se pueden ajustar para subrayar las altas frecuencias y los sobretonos.

@ SPEED/DEPTH (velocidad/profundidad)

Estos controles ajustan la velocidad y el grado del efecto Vibrato cuando esta activado.
Los controles SPEED y DEPTH solo funcionan con el efecto Vibrato, y se desactivan si el control
Cho/OFF/Vib anterior esta ajustado en “Cho” u “OFF”".

© OFF/GATE (desactivado/puerta)
Activa o desactiva la puerta de ruido.

© GATE LEVEL (nivel de puerta)

Ajusta el nivel de puerta.

@ SP TYPE (tipo de SP)
Permite seleccionar el tipo de caja.
Para obtener mas informacién sobre las caracteristicas de cada tipo, consulte la seccién de referencia de

Guitar Amp Classics “Cabinet types and characteristics”.
Tipo y configuracion: BS 4x12", AC 2x12", AC 1x12", AC 4x10", BC 2x12", AM 4x12", YC 4x12", JC 2x12"

@ MIC POSITION (posicion del micréfono)

Selecciona la posicion del micréfono virtual para colocarlo frente a la caja. También puede seleccionar la
posicién del micréfono haciendo clic en la imagen del altavoz.

Posicion Descripcion
Center Ubicacién del micréfono apuntando al centro del cono del altavoz.
Edge Ubicacion del micréfono apuntando al borde del cono del altavoz.

@ OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida final.

CRUNCH

Este es el tipo de amplificador que debe utilizarse si se desean tonos “crunch” ligeramente sobremodulados. El
modelo CRUNCH simula el tipo de amplificadores de tubo antiguos que suelen acomodarse a los estilos de
blues, rock, soul, R&B y similares.

(1] 2]

v Input1 Slot 1
@YAMAHA

Normal Bright GAIN

. . N
< _

P ~

o 0

TREBLE MIDDLE BASS PRESENCE
N L/ vy s N 7
~ PEEEN ~ - -

10 o 10 (] [} (] 10

(3] 0O 000 O
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@ Normal/Bright (normal/brillante)

Selecciona un carécter tonal normal o brillante. El ajuste [Bright] subraya los sobretonos de alta
frecuencia.

@ GAIN (ganancia)

Ajusta el nivel de entrada aplicado a la fase de preamplificacién. Girelo a la derecha para aumentar la
cantidad de sobrecarga producida.

© TREBLE/MIDDLE/BASS (agudos, medios, graves)

Con estos tres controles se ajusta la respuesta tonal del amplificador en los rangos de frecuencia alto,
medio y bajo.

O PRESENCE (presencia)
Se pueden ajustar para subrayar las altas frecuencias y los sobretonos.

© OFF/GATE (desactivado/puerta)
Activa o desactiva la puerta de ruido.

@ GATE LEVEL (nivel de puerta)
Ajusta el nivel de puerta.

@ SP TYPE (tipo de SP)

Permite seleccionar el tipo de caja.
Para obtener mas informacién sobre las caracteristicas de cada tipo, consulte la seccién de referencia de

Guitar Amp Classics “Cabinet types and characteristics”.
Tipo y configuracion: BS 4x12", AC 2x12", AC 1x12", AC 4x10", BC 2x12", AM 4x12",YC 4x12", JC 2x12"

© MIC POSITION (posicién del micréfono)

Selecciona la posiciéon del micréfono virtual para colocarlo frente a la caja. También puede seleccionar la
posicién del micréfono haciendo clic en la imagen del altavoz.

Posicion Descripcion

Center Ubicacion del micréfono apuntando al centro del cono del altavoz.

Edge Ubicacién del micréfono apuntando al borde del cono del altavoz.

© OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida final.
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DRIVE (variador)

El tipo de amplificacion DRIVE proporciona una variedad de sonidos de distorsion que simulan el caracter tonal
o varios amplificadores de tubo de alta ganancia. Desde un “crunch” ligeramente sobremodulado hasta una gran
distorsién adecuada para estilos hard rock, heavy metal o hardcore, este modelo ofrece una amplia variedad de
prestaciones de sonido.

Slot 1

TREBLE MIDDLE BASS PRESENCE GATE LEVEL SP TYPE

\II L vy vy AM 4x12 ~

z SN

—_— = = = & MIC POSITION

@ AMP TYPE (tipo de amplificador)

Se proporcionan seis tipos de amplificador.

Los tipos 1y 2 cuentan con una distorsion ligeramente suave que permite recoger los matices que se
producirian de forma natural. Los tipos 3 y 4 tienen sobretonos mds pronunciados, que dan como
resultado un sonido grueso, suave. Los tipos 5y 6 ofrecen una distorsion mas salvaje y agresiva, con un

ataque preciso.
Los tipos de amplificador con nimeros pares tienen una mayor presencia y margen que los tipos con
numeros impares.

® GAIN (ganancia)

Ajusta el nivel de entrada aplicado a la fase de preamplificacion. Girelo a la derecha para aumentar la
cantidad de distorsién producida.

© MASTER (principal)
Ajusta el nivel de salida desde la fase del preamplificacion.

O TREBLE/MIDDLE/BASS (agudos, medios, graves)

Con estos tres controles se ajusta la respuesta tonal del amplificador en los rangos de frecuencia alto,
medio y bajo.

© PRESENCE (presencia)
Se pueden ajustar para subrayar las altas frecuencias y los sobretonos.

@ OFF/GATE (desactivado/puerta)
Activa o desactiva la puerta de ruido.

@ GATE LEVEL (nivel de puerta)
Ajusta el nivel de puerta.

© SP TYPE (tipo de SP)
Permite seleccionar el tipo de caja.
Para obtener mas informacioén sobre las caracteristicas de cada tipo, consulte la seccién de referencia de

Guitar Amp Classics “Cabinet types and characteristics”.
Tipo y configuracion: BS 4x12", AC 2x12", AC 1x12", AC 4x10", BC 2x12", AM 4x12", YC 4x12", JC 2x12"
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© MIC POSITION (posicién del micréfono)

Selecciona la posicion del micréfono virtual para colocarlo frente a la caja. También puede seleccionar la
posicion del micréfono haciendo clic en la imagen del altavoz.

Posicion Descripcion
Center Ubicacion del micréfono apuntando al centro del cono del altavoz.
Edge Ubicacién del micr6fono apuntando al borde del cono del altavoz.

@ OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida final.

LEAD

El tipo de amplificador LEAD simula un amplificador de tubo de alta ganancia con variedad de sobretonos.
Resulta perfecto para reproducir lineas de guitarra solista que se proyectan bien en un conjunto de instrumentos,
pero que también se pueden combinar con tonos de acompafiamiento nitidos.

O O 6 0

SP TYPE
BS 4x12

MIC POSITION
Center

o ®© 000 O

© High/Low (alta/baja)

Selecciona el tipo de salida del amplificador. El ajuste [High] simula un amplificador de alta potenciay
permite la creaciéon de tonos mas distorsionados.

@ GAIN (ganancia)

Ajusta el nivel de entrada aplicado a la fase de preamplificacién. Girelo a la derecha para aumentar la
cantidad de distorsién producida.

© MASTER (principal)
Ajusta el nivel de salida desde la fase del preamplificacién.

O TREBLE/MIDDLE/BASS (agudos, medios, graves)

Con estos tres controles se ajusta la respuesta tonal del amplificador en los rangos de frecuencia alto,
medio y bajo.

© PRESENCE (presencia)
Se utiliza para subrayar las altas frecuencias y los sobretonos.

@ OFF/GATE (desactivado/puerta)
Activa o desactiva la puerta de ruido.
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© GATE LEVEL (nivel de puerta)
Ajusta el nivel de puerta.

© SP TYPE (tipo de SP)
Permite seleccionar el tipo de caja.
Para obtener mas informacion sobre las caracteristicas de cada tipo, consulte la seccién de referencia de

Guitar Amp Classics “Cabinet types and characteristics”.
Tipo y configuracion: BS 4x12", AC 2x12", AC 1x12", AC 4x10", BC 2x12", AM 4x12",YC 4x12", JC 2x12"

© MIC POSITION (posicién del micréfono)

Selecciona la posicion del micréfono virtual para colocarlo frente a la caja. También puede seleccionar la
posicién del micréfono haciendo clic en la imagen del altavoz.

Posicion Descripcion
Center Ubicacion del micréfono apuntando al centro del cono del altavoz.
Edge Ubicacién del micr6fono apuntando al borde del cono del altavoz.

@ OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida final.
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Referencia de Guitar Amp Classics

Uso de los controles GAIN, MASTER y OUTPUT
El caracter tonal de los tipos de amplificador DRIVE y LEAD se puede ajustar en un amplio registro con los

controles GAIN, MASTER y OUTPUT.

Con GAIN se ajusta el nivel de la sefial aplicada a la fase de preamplificacion, que afecta a la cantidad de
distorsion producida. MASTER ajusta el nivel de salida desde la fase de preamplificacion que, a continuacién, se
transmite a la fase de amplificacion de potencia. Los ajustes de control GAIN y MASTER afectan en gran medida
al sonido final y podria ser necesario poner el control MASTER en un nivel bastante alto para subir la fase de
potencia lo suficiente como para conseguir un tono éptimo. Con el control OUTPUT se ajusta el nivel de salida
final desde el modelo del amplificador sin afectar a la distorsion o al tono y es Util para ajustar el volumen de la
guitarra sin cambiar ningun otro aspecto del sonido.

Tipos y caracteristicas de las cajas
En la tabla siguiente se muestran las caracteristicas de la caja que son comunes a cada uno de los cuatro tipos:
CLEAN, CRUNCH, DRIVE y LEAD.

SP TYPE Caracteristicas Configuracion de los
altavoces

BS4x12 Tipo britanico apilable plano con rica resonancia de la caja. 4x12"

AC2x12 Caja de tipo combo americano, con un tono claro para un uso 2x12"

versatil con varios géneros musicales.

AC1x12 Caja de tipo combo americano, con un tono claro para uso con 1x12"
conjuntos de instrumentos.

AC4x10 Caja de tipo combo americano, con un tono brillante que recuerda | 4x10"
a los sonidos de guitarra mas tradicionales.

BC2x12 Caja de tipo combo britanico, ideal para sonidos de distorsién y 2x12"
gue presenta gran amplitud de registro y de respuesta de agudos.

AM 4 x 12 Caja americana apilable con un contorno de sonido claro que es  |4x12"
ideal para combinarla con amplificadores de alta potencia.

YC4x12 Caja de tipo combo de la serie F de Yamaha que presenta unrico |4x12"
registro intermedio y un registro moderado de agudos.

JC2x12 Caja de tipo combo japonés, ideal para sonidos limpiosy conun |2x12"
rico registro intermedio-agudo y efectos de modulacion.
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PITCH FIX (correccién del tono)

Permite ajustar el tono y el formante y procesar el sonido del micré6fono. También permite aplicar una correccién

para obtener un tono determinado.
Esta unidad dispone de una opcién Pitch Fix. Se pueden usar las frecuencias de muestreo de 44,1TkHz o 48kHz.
La opcién no se puede utilizar para canales que tengan Channel Link activado.

Coémo abrir la pantalla
- En el dspMixFx UR-C
En el drea MIX, después de seleccionar Pitch Fix en “Effect Type” en el area del canal, haga clic en “Edit effect”.

- Desde las ventanas dedicadas para la serie Cubase
Seleccione Pitch Fix en “Effect Type” en el drea de ajustes de efectos. Haga clic en “Edit effect” para iniciar
dspMixFx UR-C. Se abrira la pantalla PITCH FIX de dspMixFx UR-C.

OOV el
GO YAMAHA PITCH FIX

FORMANT

@ PITCH (correccion del tono)
Ajusta el tono hacia arriba o hacia abajo dentro del rango de una octava. Permite seleccionar la unidad de
ajuste de tono entre COARSE (semitonos) o FINE (centésimas).

Si se ha seleccionado COARSE: -12-+12 (semitonos)
Si se ha seleccionado FINE: -1200-+1200 (centésimas)

® FORMANT (formante)
Permite ajustar los formantes.
Un valor bajo proporciona una calidad de voz mas grave y un valor alto proporciona una calidad de voz

mas aguda.
Intervalo: -62-+62

© CORRECTION (correccion)

Activa o desactiva la funcion de correccion de la escala especificada. Cuando CORRECTION esta
desactivada, no estén disponibles los parametros @ y siguientes.

@ MIDI CONTROL (control MIDI)

Permite utilizar mensajes de nota MIDI para configurar la correccién de escala. Admite tanto el conector
MIDI IN de la unidad principal como el conector USB MIDI.
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Setting (Ajuste) Descripcion

DESACTIVADO La funcion de ajuste MIDI esta desactivada.

SETTING Este ajuste permite establecer @ SCALE en CUSTOM o en cualquier otro ajuste
excepto CHROMATIC. Si ya se habia seleccionado CHROMATIC en SCALE, se
cambiara a CUSTOM.

* Si SCALE se ha establecido en CUSTOM:
La escala se especifica en lugar de usar los botones @ del teclado. Cuando se
recibe un mensaje de activacion de nota de la misma escala que la que se ha
especificado, la escala especificada se cancela. Ademas, esta opcién permite
configurar @ NOTE LOW LIMIT / @ NOTE HIGH LIMIT dentro del el intervalo de
la escala indicada. No se admite la desactivacion de nota.

- Si SCALE no se ha establecido en CUSTOM:
La tecla de la dltima nota ingresada se establece en el valor de @ KEY.

REAL TIME (tiempo real) Especifica la correccidn de escala en tiempo real usando la
activacién/desactivacion de nota. En este ajuste, @ SCALE se puede
establecer en CUSTOM o SINGLE. Si ya se habia seleccionado un valor distinto

de SINGLE en SCALE, se cambiara a CUSTOM.
- Si SCALE se ha establecido en CUSTOM:
Este valor especifica todas las escalas con activacién de nota.

+ Si SCALE se ha establecido en SINGLE:
Este valor especifica la escala de la ultima activacién de nota.

O KEY / @ SCALE (tecla/escala)
Permite seleccionar Key y Scale para especificar la escala que desea corregir. La escala especificada se
refleja en los botones @ del teclado.

Intervalo de KEY (teclas): C, C#, D, .., A#,B
Ajuste de SCALE (escala): CUSTOM, SINGLE, MAJOR, NATURAL MINOR, HARMONIC MINOR, MELODIC
MINOR, PENTATONIC, CHROMATIC

@ Botones del teclado

Se muestran los valores seleccionados de @ KEY y @ SCALE. Puede seleccionar el sonido que desee
corregir accionando los botones del teclado (SCALE se cambiara a CUSTOM). Si @ MIDI CONTROL se ha
establecido en SETTING o en REAL TIME, los botones del teclado no se pueden accionar.

© NOTE LOW LIMIT / © NOTE HIGH LIMIT (limite de nota superior/limite de nota inferior)

Permite especificar los limites superior e inferior del tono de entrada que se va a corregir. (Por ejemplo, si
desea corregir siempre la escala de C3 a B3 aunque la octava del sonido de entrada sea distinta,

configure NOTE LOW LIMIT en C3 y NOTE HIGH LIMIT en B3).
Intervalo: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

NOTA

La correccion del tono solo se habilita cuando se toca al menos una tecla del teclado comprendida en el
intervalo de tonos especificado. Por ejemplo, si NOTE LOW LIMIT se ha establecido en C3 y NOTE HIGH
LIMIT se ha establecido en E3, la correccion de tono no se aplicara si Unicamente se toca la tecla F del
teclado.

@ SPEED (velocidad)

Permite establecer la velocidad a la que se corrige el sonido de entrada a la escala de destino.
Intervalo: 0-100
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@ TOLERANCE (tolerancia)

Permite establecer la sensibilidad a los cambios de tono.
Intervalo: 0-100
@® MIX (mezcla)

Permite ajustar el balance del volumen antes y después de la correccion de escala. Cuanto mayor sea el

valor, mayor serd el volumen después de la correccién de escala.
Intervalo: 0-126

@ Vametro

Muestra el nivel de la sefial. La retencién de picos siempre esta activada.

Color de Descripcion

visualizacion

Verde Hasta -18 dB
Amarillo Hasta 0 dB
Rojo Si se ha aplicado el recorte
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REV-X

REV-X es una plataforma de reverberacion digital desarrollada por Yamaha para las aplicaciones de audio

profesional.
Esta unidad incluye un efecto REV-X. Las sefiales de entrada se pueden enviar al efecto REV-X y el efecto REV-X

se aplica solamente a las salidas del monitor. Hay disponibles tres tipos de REV-X: Hall, Room y Plate.

El hardware REV-X que se incluye en el dispositivo y el REV-X de la version del complemento VST tienen
bésicamente los mismos parametros. No obstante, los parametros [OUTPUT] y [MIX] solo estan disponibles en
la versién del complemento VST Plug-in. Al utilizar el REV-X en los programas de la serie Cubase, puede
compartir los ajustes entre el REV-X integrado y el REV-X de la version del plug-in VST como un archivo
predefinido. Asimismo, al asignar el REV-X de la version del complemento VST al intervalo del efecto en

programas de la serie Cubase, seleccionelo de la categoria [Reverb] (en el caso de los ajustes predeterminados).
Para obtener mas informacion sobre la version del complemento VST Plug-in, consulte el “Manual de

funcionamiento de Basic FX Suite”.

El REV-X integrado esta equipado con un “Bus FX" que se utiliza para enviar la sefial del software DAW al REV-X
(solo UR44C/URX44C/UR816C). Para enviar los datos de audio grabados al REV-X, se puede comprobar el
sonido con el REV-X, que se utiliza para la monitorizacion durante la grabacion.

Como abrir la ventana
- En el dspMixFx UR-C
Haga clic en “REV-X Edit” en la seccidn “REV-X Area”.

- Desde las ventanas dedicadas para la serie Cubase
Haga clic en “REV-X Edit” en la seccidon “Reverb Routing Window”.

REV-X
En esta seccidn se utiliza el tipo de REV-X Hall a modo del ejemplo.

00

BYAMAHA

i) 12113114

@ Reverb Time (tiempo de reverberacion)

Ajusta el tiempo de la reverberacion. Este parametro esta relacionado con Room Size.
El intervalo ajustable varia en funcion del tipo de REV-X.

Tipo de REV-X Rango

Hall 0.289 sec—-29.0 sec
Room 0.260 sec—-26.0 sec
Plate 0.333 sec—33.3 sec
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@ Initial Delay (retardo inicial)

Ajusta el tiempo que transcurre entre el sonido directo original y las reflexiones que le siguen.
Intervalo: 0.1 msec-200.0 msec

© Decay (disminucién)
Ajusta la caracteristica de la envolvente desde el momento en que comienza la reverberacién hasta el

momento en que se atenuda y se detiene.
Intervalo: 0-63

O Room Size (tamaiio de la sala)

Ajusta el tamafio de la sala simulada. Este pardmetro esta relacionado con el tiempo de reverberacion.
Intervalo: 0-31

O Diffusion (difusion)

Ajusta la dispersién de la reverberacion.
Intervalo: 0-10

@ HPF (filtro de paso alto)

Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
Intervalo: 20 Hz-8,0 kHz

@ LPF (filtro de paso bajo)

Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
Intervalo: 1.0 kHz-20.0 kHz

© Hi Ratio (proporcion de frecuencias altas)

Ajusta la duracion de la reverberacion en el rango de altas frecuencias mediante el uso de una proporcién
relativa al parametro de tiempo de reverberacién. Cuando este parametro se establece en 1, se aplica
totalmente al sonido el tiempo de reverberacion especificado real. Cuanto menor sea el valor, menor sera

la duracién de la reverberacion en el rango de altas frecuencias.
Intervalo: 0.1-1.0

© Low Ratio (proporcién de frecuencias bajas)

Ajusta la duracion de la reverberacién en el rango de bajas frecuencias mediante el uso de una proporcion
relativa al parametro de tiempo de reverberacion. Cuando este parametro se establece en 1, se aplica
totalmente al sonido el tiempo de reverberacion especificado real. Cuanto menor sea el valor, menor sera

la duracién de la reverberacion en el rango de bajas frecuencias.
Intervalo: 0.1-1.4

@ Low Freq (frecuencia de la banda baja)
Ajusta la frecuencia de Low Ratio.

Intervalo: 22.0 Hz-18.0 kHz

@ Grafico

Indica las caracteristicas de reverberacidn. El eje vertical indica el nivel de la sefial, el eje horizontal indica
el tiempo y el eje Z indica la frecuencia. Puede ajustar las caracteristicas de la reverberacion arrastrando
los extremos del gréfico.

@ Ajuste del eje de tiempo

Selecciona el intervalo de visualizacién del tiempo (eje horizontal) en el gréfico.
Intervalo de visualizacion: 500 msec—50 sec
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® Alejar
Aleja el rango de visualizacion del tiempo (eje horizontal) en el grafico.

O Acercar
Aleja el rango de visualizacion del tiempo (eje horizontal) en el grafico.

@ Vumetros
Muestran el nivel de entrada/salida de REV-X.

Funcionamiento del software
« Puede restablecer algunos parametros con los valores predeterminados manteniendo pulsada la tecla
[Ctrl]/[Command] a la vez que hace clic en los mandos giratorios o deslizantes y faders adecuados.

* Puede ajustar los pardmetros de forma mas precisa manteniendo pulsada la tecla [Shift] a la vez que arrastra
los mandos giratorios o deslizantes y faders adecuados.
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DELAY (retardo)

Permite seleccionar el tipo de efecto Delay en el area REV-X.
gue se pueden utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Como abrir la pantalla
- En el dspMixFx UR-C
Una vez que haya seleccionado Delay en el area REV-X, haga clic en “REV-X Edit".

- Desde las ventanas dedicadas para la serie Cubase
Seleccione Delay en “REV-X Type” en el area de ajustes de efectos. Haga clic en “REV-X Edit” para iniciar
dspMixFx UR-C. Se abrira la pantalla Delay de dspMixFx UR-C.

DS
@YAMAHA DELAY

IN OUT

O Grifico
Presenta visualmente la configuracion de Delay y sus efectos. No se puede accionar.
® Conmutacion MONO/STEREO (monoaural/estéreo)

Permite cambiar el tipo de retardo.
MONO: Los tiempos de retardo izquierdo y derecho son los mismos.

STEREO: Este efecto aplica el retardo alternativamente a la izquierda y a la derecha. Esta opcién no se
puede seleccionar cuando la frecuencia de muestreo es 176,4kHz o 192kHz.
© DELAY TIME (tiempo de retardo)
Permite especificar el tiempo de retardo.
Intervalo: 0.1 ms-1300.0 ms
O FEEDBACK (realimentacion)
Permite especificar la cantidad de realimentacién del retardo.
Intervalo: 0-63
© HIGH RATIO (proporcién de frecuencias altas)

Permite especificar la cantidad del componente de altas frecuencias incluido en la realimentacion.
Intervalo: 0.1-1.0
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GATE (puerta)

Si se introduce una sefial inferior a THRESHOLD, se reduce la salida en un valor fijo (RANGE). Utilice esta opcion
si no desea que el ruido ambiental se incorpore a la transmisién en streaming. Esta opcidn se puede utilizar
como efecto de streaming en la ruta desde el canal de entrada hasta la mezcla en streaming, pero no afecta la

sefal de grabacion enviada desde el canal al DAW.
Esta unidad tiene dos puertas disponibles, que se pueden utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Coémo abrir la pantalla
Esta opcién aparece cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX de dspMixFx UR-C.

Seleccione Gate en la opcion “Streaming Effect Type” del drea de canales y haga clic en “Edit effect”.
No se pueden realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la serie Cubase.

Q e (") Fite 22 ~  Input 1+input 2
@YAMAHA

Q6 ©

@ Grafico

Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD y RANGE. También puede accionar el mando (T) para
THRESHOLD y el mando (R) para RANGE.

® Medidor de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccion de ganancia de la puerta.

© THRESHOLD (umbral)

Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira efecto el efecto de puerta.
Intervalo: -72 dB-0 dB

O RANGE (intervalo)

Permite especificar la cantidad de atenuacidn cuando se aplica el efecto de puerta.
Intervalo: -00, -72 dB-0 dB

© ATTACK (ataque)
Permite especificar la rapidez con la que se abre la puerta una vez que el nivel de la sefial de entrada

supera el valor de THRESHOLD.
Intervalo: 0.092 ms—80.00 ms

@ HOLD (retener)
Permite especificar el tiempo de espera hasta que la puerta comienza a cerrarse una vez que el nivel de la

sefal de entrada cae por debajo del valor de THRESHOLD.
Intervalo: 0.02 ms-1960.0 ms

@ DECAY (disminucion)
Permite especificar la rapidez con la que se cierra la puerta una vez que la sefial de entrada supera el

valor de espera de HOLD.
Intervalo: 9.3 ms-999.0 ms
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COMPRESSOR (compresor)

Los cambios de volumen se pueden ajustar comprimiendo la parte del nivel de la sefial que supera el valor de
THRESHOLD. Esta opcidn se puede utilizar como efecto de streaming en la ruta desde el canal de entrada hasta

la mezcla en streaming, pero no afecta la sefial de grabacion enviada desde el canal al DAW.
Esta unidad dispone de dos compresores, que se pueden utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Coémo abrir la pantalla
Esta opcién aparece cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX de dspMixFx UR-C.

Seleccione Comp en la opcion “Streaming Effect Type” del drea de canales y haga clic en “Edit effect”.
No se pueden realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la serie Cubase.

@ e [1] File o *  Input 1+input 2
@YAMAHA COMPRESSOR

IN OouT

©09Q

@ Grafico

Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD, RATIO y GAIN del compresor. También puede accionar
el mando (T) para THRESHOLD y el mando (R) para RATIO.

® Medidor de reduccion de ganancia
Muestra la cantidad de reduccidn de ganancia del compresor.

© THRESHOLD (umbral)

Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira efecto el efecto de compresor.
Intervalo: -54 dB-0 dB

O RATIO (proporcion)

Permite especificar la cantidad de compresion del compresor.
Intervalo: 1.00:1-INF:1

O GAIN (ganancia)
Permite especificar el nivel de salida del compresor. Cuando la opcién Auto Makeup estd activada, esta

opcién se configura automaticamente y no se puede accionar.
Intervalo: 0.0 dB-18.0 dB

® Auto Makeup (configuracion automatica)

Si esta opcion esta configurada en ON, el valor de GAIN se configura automaticamente usando los
ajustes de THRESHOLD y RATIO.
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© ATTACK (ataque)
Permite configurar automaticamente la rapidez con la que el efecto del compresor alcanza su punto

maximo una vez que el nivel de la sefial de entrada supera el valor de THRESHOLD.
Intervalo: 0.092 ms—80.00 ms

© RELEASE (liberacién)
Este es el tiempo que tarda en desaparecer el efecto del compresor una vez que la sefial de entrada cae

por debajo del valor de THRESHOLD.
Intervalo: 9.3ms-999.0ms

© KNEE (codo)
Permite configurar la suavidad (nitidez) de los cambios de volumen en las proximidades del nivel del
ajuste de THRESHOLD.
Opciones Descripcion
SOFT El volumen cambia de forma natural.
MEDIUM Valor intermedio entre Hard y Soft.
HARD Se notan claramente los cambios de volumen.
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DUCKER (reductor)

Atenla automaticamente el sonido del canal DAW/Music/Voice correspondiente al audio de entrada de los
canales Input1/2 y Voice. Puede crear un entorno en el que la musica de fondo se reproduzca a un volumen bajo
mientras habla por el micréfono o mientras habla desde la aplicacién de chat. En cambio, la musica de fondo se

reproducird al volumen original en todos los demds casos.
Se puede utilizar como efecto de streaming en las rutas de los canales DAW/Music/Voice a la mezcla en

streaming.
Esta unidad dispone de 2 reductores, que se pueden utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Coémo abrir la pantalla
Esta opcién aparece cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX de dspMixFx UR-C.

Seleccione Ducker en la opcién “Streaming Effect Type” del area DAW/Music/Voice y haga clic en “Edit effect”.
No se pueden realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la serie Cubase.

DO
GOYAMAHA DUCKER

00

@ Grafico

Presenta visualmente el cambio en el nivel de salida a lo largo del tiempo desde el comienzo hasta el final
del efecto Ducker. También puede accionar el mando (A) para ATTACK, el mando (D) para DECAY y el
mando (R) para RANGE.

® Medidor de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia del reductor.

© DUCKER SOURCE (origen del reductor)

Permite especificar la sefial utilizada para determinar la fuerza del reductor.
Puede configurar los ajustes de varias sefiales.
INPUT1: Se utiliza la sefal del canal Input1 a la mezcla en streaming (posterior al fader).

INPUT2: Se utiliza la sefal del canal Input2 a la mezcla en streaming (posterior al fader).
VOICE: Se utiliza |a sefial del canal Voice a la mezcla en streaming (posterior al fader).

O THRESHOLD (umbral)

Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira efecto el efecto de reductor.
Intervalo: -60 dB-0 dB

© RANGE (intervalo)

Permite especificar la cantidad de atenuacion cuando se aplica el efecto de reductor.
Intervalo: -70 dB-0 dB
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@ ATTACK (ataque)
Permite especificar la rapidez con la que baja el volumen una vez que el nivel de la sefial de entrada

supera el valor de THRESHOLD.
Intervalo: 0.092 ms—80.00 ms

@ DECAY (disminucién)
Permite especificar la rapidez con la que vuelve el volumen una vez que el nivel de la sefial de entrada cae

por debajo del valor de THRESHOLD.
Intervalo: 1.3 ms-5.0 s
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MULTI-BAND COMPRESSOR (compresor multibanda)

Utilizar un algoritmo de compresor multibanda y configurar el compresor para cada banda LOW/MID/HIGH
permite suprimir los cambios en el volumen de streaming y aumentar la presién del sonido.

Se puede utilizar en la fase de salida final de una mezcla en streaming.
Esta opcién se puede utilizar cuando la frecuencia de muestreo es 44,1kHz, 48kHz, 88,2kHz 0 96kHz.

Coémo abrir la pantalla
Esta opcidn aparece cuando se ha seleccionado la mezcla en streaming en el area MIX de dspMixFx UR-C.

Seleccione M.B. Comp en la opcién “Streaming Effect Type” del area de canales y haga clic en “Edit effect”.
No se pueden realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la serie Cubase.

[Cuando se hace clic en el grafico (vista general de la division de bandas)]
QO ¢

@®YAMAHA MULTI-BAND COMPRESSOR

IN OouT

el

L-M XOVER

2000

O Grifico (vista general de la division de bandas)
Permite especificar la division de bandas para cada una de las bandas LOW/MID/HIGH y muestra el nivel

de cada banda de forma simplificada.
Utilice el mando (L) para configurar LOW GAIN, el mando (M) para configurar MID GAIN y el mando (H)

para configurar HIGH GAIN.
Los ajustes de L-M XOVER se accionan con el mando (L-M) y los ajustes de M-H XOVER se accionan con

el mando (M-H).
Haga clic en esta area para mostrar los parametros de @-@ debajo.

® 1-knob (un solo mando)

Esta funcion permite controlar el efecto del compresor multibanda con un solo mando deslizante. Cuando
el boton 1-knob esta activado, aparece un mando deslizante que puede accionar para controlar los

valores de THRESHOLD, RATIO y GAIN de cada banda.
ATTACK, RELEASE y las frecuencias de XOVER son valores fijos. El boton 1-knob aparece cuando se hace
clic en cualquiera de los graficos.

[Cuando la opcién 1-knob esta
desactivda]

[Cuando la opcién 1-knob esta
activada]  —

© LOW GAIN (ganancia de la banda baja)

Permite especificar el volumen de la banda LOW.
Intervalo: -0o0, -60 dB-+18 dB
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O MID GAIN (ganancia intermedia)

Permite especificar el volumen de la banda MID.
Intervalo: -0o, -60 dB-+18 dB

O HIGH GAIN (ganancia de la banda alta)

Permite especificar el volumen de la banda HIGH.
Intervalo: -00, -60 dB-+18 dB

@ L-M XOVER (frecuencia de corte entre las frecuencias bajas e intermedias)

Establece la frecuencia de corte entre la banda LOW y la banda MID.
Intervalo: 21.2 Hz-4.00 kHz

@ M-H XOVER (frecuencia de corte entre las frecuencias intermedias y altas)

Establece la frecuencia de corte entre la banda MID y la banda HIGH.
Intervalo: 42,5 Hz-8,00 kHz

[Cuando se hace clic en el grafico de la banda LOW]

000

@®YAMAHA MULTI-BAND COMPRESSOR

06006

© Gréfico de la banda LOW

Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD, RATIO y GAIN de la banda LOW del compresor.
También puede accionar el mando (T) para THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademds, se muestra
un medidor de reduccion de ganancia a la derecha del grafico. Ademds, se muestra un medidor de
reduccion de ganancia a la derecha de cada grafico. Haga clic en esta area para mostrar los pardmetros
de ©-® debajo.

© BYPASS (LOW) (bypass de la banda de frecuencias bajas)
Permite activar o desactivar el bypass de la banda LOW del compresor.

@ ATTACK TIME (LOW) (tiempo de ataque de la banda de frecuencias bajas)

Permite especificar el tiempo de ataque de la banda LOW del compresor.
Intervalo: 1 ms-200 ms

@ RELEASE TIME (tiempo de liberacion)

Permite especificar el tiempo de liberacién del compresor (comun a todas las bandas).
Intervalo: 10 ms—3000 ms

@ THRESHOLD (LOW) (umbral de la banda de frecuencias bajas)

Permite especificar el valor de THRESHOLD de la banda LOW del compresor.
Intervalo: -54 dB--6 dB
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® RATIO (LOW) (proporcion de la banda de frecuencias bajas)

Permite especificar el valor de RATIO de la banda LOW del compresor.
Intervalo: 1.0:1-20.0:1

O GAIN (LOW) (ganancia de la banda de frecuencias bajas)
Igual a ©.

[Cuando se hace clic en el grafico de la banda MID]

QOO

@ YAMAHA MULTI-BAND COMPRESSOR

IN OuT

MH
B ” H

—o0

@ Gréafico de la banda MID

Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD, RATIO y GAIN de la banda MID del compresor.
También puede accionar el mando (T) para THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademds, se muestra
un medidor de reduccion de ganancia a la derecha del grafico. Ademds, se muestra un medidor de
reduccion de ganancia a la derecha de cada grafico. Al hacer clic en esta area, se muestran los
parametros de la banda MID del compresor. (Se omiten los detalles de cada pardmetro, pues son los
mismos que para la banda LOW).

[Cuando se hace clic en el grafico de la banda HIGH]

DO il

’f'YAMAHA MULTI-BAND COMPRESSOR

H

@ Grafico de la banda HIGH

Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD, RATIO y GAIN de la banda HIGH del compresor.
También puede accionar el mando (T) para THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademads, se muestra
un medidor de reduccion de ganancia a la derecha del grafico. Al hacer clic en esta area, se muestran los
parametros de la banda HIGH del compresor. (Se omiten los detalles de cada parametro, pues son los
mismos que para la banda LOW).
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Software DAW

Cubase Al permite grabar y editar audio a través de dspMixFx. Para obtener instrucciones detalladas, consulte el

“Manual de funcionamiento de Cubase Al" en el sitio web de Steinberg.
Si utiliza un software DAW que no pertenezca a la serie Cubase, consulte la Guia del usuario de su dispositivo de
la serie UR-C/URX-C para obtener instrucciones de configuracion.

Ventanas dedicadas para la serie Cubase (DAW)

Ventanas que permiten configurar los ajustes del software de la serie Cubase. Las ventanas dedicadas para la
serie Cubase le permiten configurar la mayoria de los parametros que se configuran mediante el dspMixFx UR-C.
Hay disponibles dos tipos de ventana: ajustes de entrada y configuracion de hardware.

Ventana de ajustes de entrada Ventana de configuracion de hardware
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Como abrir la ventana

Ventana de ajustes de entrada

En el menu de la serie Cubase, seleccione [Proyecto] — [Afiadir pista] — [Audio] para crear una pista de audio y,
a continuacion, haga clic en la ficha [URxxC] en el inspector de la parte izquierda de la pantalla (xx se sustituira
por el nombre del modelo de su dispositivo).

Ventana de configuracion de hardware

- En el meni de la serie Cubase
Seleccione [Estudio] — [Configuracion de estudio]. A continuacion, seleccione [Steinberg UR-C] en [Steinberg I/0]
en el lado de la izquierda.

- En la ventana de ajustes de entrada
Abra la ventana de ajustes de entrada y haga clic en el icono [Configuracion del hardware] en el area del
encabezado.
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Ventana de ajustes de entrada

Ventana que permite configurar los ajustes de entrada del dispositivo. El flujo de la sefial se transmite de arriba
a abajo. Los ajustes de esta ventana (excepto el indicador +48V) se guardan en el archivo de proyecto de
Cubase.

La ventana de configuracion de entrada se muestra en la ruta de la pista de audio como URxxC (xx se sustituird
por el nombre del modelo de su dispositivo).

Area de encabezado
Muestra los nombres de los dispositivos conectados y permite abrir o cerrar el editor.

o 0 6

© Nombre del modelo

Muestra el nombre del modelo (URxxC) utilizado. Haga clic en él para cambiar entre mostrarlo o no
mostrarlo para la ventana de ajustes de entrada.

@ Configuracion del hardware
Abre la ventana de configuracién del hardware.

© Editor activo
Abre dspMixFx UR-C.

Area de ajustes de entrada de hardware
Esta drea se utiliza para configurar parametros relacionados con las entradas del UR44C.

® 0 00

O Nombre del puerto
Muestra el nombre del puerto que se utiliza para la entrada en la pista del dispositivo.

O +48V

Indica el estado de activacion (iluminado) o desactivacion (apagado) de la funcién de alimentacion
phantom del dispositivo.

@ Contador de entrada
Muestra los niveles de entrada

@ Recorte del contador

Muestra el recorte del contador de entrada cuando se produce saturacién. Haga clic aqui para detener
esta visualizacion.

O Filtro de paso alto

Activa (encendido) y desactiva (apagado) el filtro de paso alto (URX44C: no disponible en [LINE INPUT
5/6)).Para seleccionar la frecuencia de corte del filtro de paso alto, utilice la “Ventana de configuracion
del hardware” en la seccion “dspMixFx UR-C”.
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O Fase
Activa (iluminado) y desactiva (apagado) la inversion de fase. Muestra L, R cuando se selecciona estéreo.

Area de ajustes de efectos
Esta drea se utiliza para ajustar parametros relacionados con efectos de puerto de entrada/salida del UR44C
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000

REV-X Room O

O Anterior/posterior
Se utiliza para seleccionar el punto de insercion del efecto.

® Nombre del efecto
Muestra los nombres de los efectos aplicados.

© Omisién de efecto

Activa/omite el efecto.

O Edicion de efecto
Muestra la ventana de edicidn de efectos.

O Tipo de efecto
Selecciona el tipo de efecto.
Ajustes: No Effect, Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive, Pitch Fix

NOTA
El nimero maximo de efectos que se pueden utilizar simultaneamente es limitado. Consulte
“Limitaciones en el uso de efectos” en la guia del usuario de su dispositivo de la serie UR-C/URX-C.

@ Envio de REV-X

Ajusta el nivel de la sefial que se envia a REV-X.
Intervalo: -0co dB—+6.00 dB

@ Nombre de REV-X
Muestra el tipo de REV-X seleccionado.

© Edicion de REV-X
Abre la ventana de configuracién de “REV-X".
O Tipo de REV-X

Selecciona el tipo de REV-X.
Ajustes: Hall, Room, Plate y Delay
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Area de salidas
Esta area se utiliza para ajustar parametros relacionados con las salidas de hardware.

Il Output Bus [+

© Nombre del bus de mezcla

Muestra el nombre del bus de mezcla de hardware. El bus de salida de la pista debe estar conectado a
este bus de mezcla.

@® Contador de salida
Muestra contadores para el bus de mezcla de hardware conectado a las salidas de hardware.

© Recorte del contador

Muestra el recorte del contador de entrada cuando se produce saturacién. Haga clic aqui para detener
esta visualizacion.

O Auriculares

UR22C/URX22C: Los auriculares 1 estan activos en todo momento.
UR44C/URX44C/UR816C: Aplica patches de auriculares al bus de mezcla de hardware conectado a las
salidas de hardware.
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Ventana de configuracion de hardware
Esta ventana permite configurar ajustes generales del hardware y ajustes de funciones vinculadas con Cubase.
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© Nombre del modelo
Muestra el nombre del dispositivo.

@ HPF (filtro de paso alto)
Permite seleccionar la frecuencia de corte del filtro de paso alto (URX44C: no disponible en [LINE INPUT

5/6)).
Ajustes: 120 Hz, 100 Hz, 80 Hz, 60 Hz, 40 Hz

© Scene (escena)

Cuando se importa un archivo de proyecto Cubase que contiene escenas para el dispositivo, la
informacion de escenas se aplica automaticamente al dispositivo.

AVISO
Los datos guardados en el dispositivo se sobrescribiran.

O Channel Link (enlace de canal)
Configura automaticamente enlaces estéreo en funcion de la configuracién de bus en uso.
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Solo UR44C/URX44C

€ Studio Setup
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@ LINE Input Level (nivel de entrada de linea)

Selecciona el nivel de la sefial de entrada de la sefial [LINE INPUT 5/6].
Opciones: +4 dBu, -10 dBV

Solo UR816C
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@ Digital Mode (modo digital)

Selecciona el formato de sefial de entrada y de salida de las tomas [OPTICAL IN] y [OPTICAL OUT].

Opciones Descripcion

ADAT Sefiales de entrada y salida de hasta 8 canales.

S/PDIF Sefales de entrada y salida de 2 canales.

Con el formato ADAT, el nimero de canales para sefales de entrada y salida varia segun la frecuencia de

muestreo.
44.1 kHz/48 kHz: 8 canales

88.2 kHz/96 kHz: 4 canales
176.4 kHz/192 kHz: 2 canales

Con el formato S/PDIF, se recibe y se emite una sefial de 2 canales en todas las frecuencias de muestreo.
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Update (actualizar)

Actualizacion del firmware
Puede actualizar el firmware de un dispositivo UR-C/URX-C desde el dspMixFx UR-C.

1. Conecte un dispositivo UR-C/URX-C con una version de firmware anterior a la version de firmware de
dspMixFx UR-C instalada en el ordenador. Una vez conectado el dispositivo, la ventana FIRMWARE UPDATER
se abrira automaticamente.

NOTA
Si desea cancelar la actualizacion, haga clic en el boton [CLOSE].

0 Initial Data -

UR24C FIRMWARE UPDATER

-14.00 0.00

Input 1 Input 2 DAW REWV-X MASTER OUT 2L/R

2. Haga clic en el botén [START] para iniciar la actualizacién del firmware.

UR24C FIRMWARE UPDATER
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3. Una vez completada la actualizacién, pulse el botén [CLOSE] para cerrar la pantalla.

0 Initial Data

UR24C FIRMWARE UPDATER

-14.00

IHPUT  DAW

Input 1 Input 2 DAW { MASTER OUT 2L/R

NOTA
Si cancela la operacién en el paso 1, siempre puede actualizar el firmware en [Firmware] en la pantalla de
configuracion.

0 Initial Data

GENERAL SETTINGS EDITOR SETTINGS OTHER
Da
About

Kn de Firmware
Circular Update

Menitor Mode
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