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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa
{adaptador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuen-
te de alimentacién o adaptador que no sean los descritos en
este manual, en la placa de identificacidn o cualquier otro
modelo especificamente recomendado por Yamaha,

PRECAUCION: No sitiie este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con ¢l cable de corriente o los cables de conexién,
iNo se recomtienda el uso de alargadores! Si adin asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador de 25° es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el niimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de
mayor longitud, consulte a un electricista.

Este producto deberd utilizarse solamente con los componen-
tes que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté
recomendado por Yamaha, Si se utiliza un rack o un carro, por
favor observe todas las advertencias e instrucciones de seguri-
dad que acompaiien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La infor-
macién que contiene este manual es la que se tiene por correc-
ta en el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se
reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las

especificaciones sin previo aviso y sin obligacién de actuali-

zar las unidades existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacion con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la
audicién, NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto
nivel de volumen o a un nivel que resulte incomodo. Si expe-
rimenta cualquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos,
deberd consultar a un médico especialista. IMPORTANTE:
cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo tardaré el dafio
en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese mon-
taje o instalaci6n ha de ser ilevado a cabo por el distribuidor.
Por favor, asegirese de que las banquetas ofrecen estabilidad
y de que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes
de utilizarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estan
disenadas exclusivamente para sentarse, no estando recomen-
dadas para ningiin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan
lugar por una falta de conocimiento del funcionamiento de
una operacién o de un efecto {cuando la unidad estd funcio-
nando para lo que fue disefiada) no estan cubiertas por la
garantia del fabricante, y por tanto son responsabilidad de los
propietarios. Por favor, estudie este manual atentamente y
consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar
productos que son seguros para el usuario y no son agresivos
contra el medio ambiente. Sinceramente pensamos gue nues-

tros productos y que los métodos de produccion utilizados
para fabricarlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore
con nosolros para poder mantener estos principios medioam-
bientales, siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada
y fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas
es de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su susti-
fucién, contacte con un servicio técnico cualificado y autori-
zado para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegurese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instala-
das correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar
sobrecalentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucién: No intente desarmar ni quemar ninguna pila.
Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshigase
rapidamente de las pilas usadas y de manera que disponga la
ley en su pais.

Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas la
informacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que
este producto se estropee y no sea posible su reparacién o que
por alguna razén usted considere que ya es inservible, por
favor, observe todas las regulaciones locales, estatales y auto-
némicas en relacién a la eliminacién de productos que conten-
gan plomo, pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede
ayudarle, péngase en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuaci6n le indica la situacién de la
placa de identificaci6n para este modelo. El niimero de mode-
lo, el niimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc. se
encuentran en esta placa. Deberd registrar el nimero de mode-
lo, el mimero de serie y la fecha de compra en los espacios que
a tal efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

ie

= Ssece ___F.RBO O]

Modelo

Namero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS
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Blenvemdo al MU100R

Enhorabuena y gracias por haber adquirido el Generador de Tonos MU100OR de Yamaha.

El MU10OR es un avanzado generador de tonos con 1523 Voces de alta calidad, plena compatibilidad con
General MIDI -incluido el nuevo XG-MIDI (General MIDI Extendido) de Yamaha-, ademis de flexibili-
dad de intercomunicacién con ordenadores en una sencilla unidad de montaje en rack.

Entre las 1523 voces se encuentran 256 excepcionalmente realistas y expresivas, las voces VL, producidas
por un generador de tonos independiente (pero integrado) de Sintesis Aciistica Virtual.

Gracias al prictico interfaz de ordenador interno y a los terminales MIDI, el MU100R es ideal
para cualquier sistema musical controlado por ordenador, desde la conexién a un sencillo portitil
hasta la integracién en un completo estudio MIDL Con su gran pantalla de cristal liquido y sus
controles graficos intuitivos, el MU10OR resulta excepcionalmente sencillo de usar.

El MU10OR también incorpora entradas MIDI dobles totalmente independientes, capacidad multitim-
brica de 32 Partes y una completa polifonia de 64 notas para 1a reproduccién de los mas sofisticados datos
de cancién. Un modo de Actuacién especial permite una operacién con 4 voces de gran flexibilidad, para
aplicaciones de actuaciones en directo. Los multiefectos digitales internos y dos secciones de ecualizacion
(una para cada parte y una global) proporcionan una enorme versatilidad para “suavizar” el sonido. Por otro
lado, el MU100R pone a su disposicién una amplia serie de herramientas de edicion, simples pero comple-
tas, para obtener con precisién el sonido deseado.

Ademds, las practicas entradas A/D permiten conectar un micréfono, guitarra eléctrica u otro instrumento, y
mezclar esas sefiales con las Voces del MU100R. Una seccion independiente de efecto Harmony le permitird
aplicar de forma automética armonia de dos, tres o cuatro partes a las voces de la entrada A/D, y hacerlas
cambiar segfin toca diferentes acordes en un teclado MIDI conectado.

*Los nombres de compafifas y productos que aparecen en este manual son marcas registradas o marcas
comerciales de sus respectivas compaiiias, y son reconocidas como tal.
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El MU100R debe ir acompafiado de los componentes detallados a continuacién, Compruebe que no fal-
ta ninguno. Asimismo, anote el ntimero de serie del MUI00R en este recuadro, para futuras consultas.

MUI00R N° de Serie:

Adaptador de c.a. PA-5B

Manual de Uso

Disquete
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Como usar este manual

Probablemente ya tenga ganas de probar su nuevo Generador de Tenos MUIOOR y comprobar lo
que es capaz de hacer, mejor que tenerse que leer un sinfin de instrucciones antes de saber ni tan
siquiera como suena.

La estructura de este manual es muy sencilla. Puede consuitarlo linealmente, es decir, leerlo de
principio a fin, o segin las exigencias, acudiendo directamente a la seccidn que necesite en cada
momento.

En cualquier caso, si desea obtener el miximo rendimiento del MU100R, recomendamos encare-
cidamente la lectura de las siguientes secciones en el orden establecido:

1)

2)

3)

4)

5

6)

7

8)

Precauciones
Se facilita informacién importante sobre la forma de tratar el nuevo MUIOOR, ¢cémo evitar
dafios y cémo garantizar un funcionamiento fiable y duradero.

El MUIOOR — Qué Es y Qué Puede Hacer

Presenta brevemente una vision general de las funciones y prestaciones del MU100R, asi como
algunos consejos importantes para usarlo de la manera mas eficaz. También incluye paginas de
referencia de gran utilidad para localizar de inmediato funciones y operaciones de interés.

Los Controles del MU100R
Esta seccion sirve de introduccién 2 los controles del panel y a los conectores.

Guia Prictica

Esta importantisima seccion le iniciard en la utilizacién del MU100R. Servird de ayuda para
configurar el instrumento, tocarlo y utilizar priacticamente todas las funciones importantes. La
experiencia practica que adquiera en esta seccidn le ayudard a dominar el instrumento y a
moverse por el resto del manual,

Integracién del MU100R en su Sistema. Uso del MU100R con un Ordenador o Secuencia-
dor

Estas secciones (pertenecientes a la Guia Préctica) le explican todo lo que necesita saber para
integrar debidamente el MUIT00R en su sistema controlado por ordenador.

Referencia

Una vez familiarizado con todo lo anterior, mire por encima esta completa guia dedicada a
todas las funciones de edicidén. No seri necesario (ni apetecible) leerse todo de una vez, sino
que servir para acudir a ella cuando se precise informacion acerca de una determinada carac-
teristica o funcién.

Apéndice

Utilice las secciones del Apéndice cuando sea necesario. Por ejemplo, el Indice Alfabético le
resultard muy til cuando quiera encontrar ripidamente informacién sobre un tema especifico.
Otras secciones, como el Glosario, Solucion de Problemas o Mensajes de Error, facilitan infor-
macién adicional de gran utilidad.

Manual de Lista de Sonidos y Datos MIDI
Este manual adjunto presenta listas de Actuaciones, Voces, sonidos de bateria, tipos de efectos
y parimetros, asi como detalles sobre todos los mensajes y datos MIDI relevantes.




- ) PRECAUCIONES
LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso la
muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, ete. Las precauciones que se deben observar son,
entre otras, las siguientes:

No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas internas ni modi-
ficarlas en absoluto, El instrumento no conticne ninguna pieza que el
usuario tenga que mantener técnicamente. Si la unidad presenta algin
error de funcionamiento, deje de utilizarla inmediatamente y solicite su
revision al personal cualificado del servicio técnico de Yamaha,

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agea o
en enlornos extremadamente himedos, ni cologue encima de él
recipientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por cual-
quicra de las aberturas,

Si el cable ¢ enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o resulta
dafiado, o si se produce una pérdida repentina de sonido durante la
utilizacion del instrumento, o si emana de él un ruido raro o humo,

& PRECAUCION

apague inmediatamente la unidad, desconecte ¢l adaptador de la
toma de cormriente y haga revisar el instrumentoe por personal cuali-
ficado del servicio té¢nico de Yamaha.

e Utilice sdlo el adaptador especificado (PA-5B o equivalente reco-
mendade por Yamaha). La utilizacién de un adaptador indebido
puede ocasionar dafios al instrumento o un sobrecalentamiento.

@ Antes de limpiar el instrumento, desenchufe siempre la toma de
corriente. No enchufe ni desenchufe nunca una toma eléctrica con
las manos mojadas.

& Revise periddicamente el enchufe eléetrico, y limpie la suciedad o
el polvo que pueda haber acumulado.

Ohbserve siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar daiios personales o mate-
riales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

No sitie el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de calor
{calenmadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque objetos
encima de él, ni lo tienda en un lugar en el que pueda ser pisado,
cortado o arrastrado,

Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de la
toma de corriente, sosténgalo por ¢l propio enchufe, nunca por el
cable.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica mediante un conec-
tor miltiple. Tal accidn podria dar lugar a una degradacion de la
calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la
toma.

Desenchufe el adaptador de la red cuando no utilice el instrumento
y durante las tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a otres componentes eléctricos,
apague todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen
al minimo,

No exponga ¢l instrumento a un nivel excesive de polvo o vibra-
ciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades
de un radiador, en el coche durante ¢l dia) para evitar que se defor-
me el panel o sufran dafios los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como
televisores, radios o altavoces, ya que podria ocasionar interferen-
cias y afectar al correcto funcionamiento de los demds equipos.

No coloque el instrumento en una posicién inestable que pueda
ocasionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte el cable del adapta-
dor y los restantes.

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No
utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios trata-
dos con productos quimicos. Ademés, no coloque objetos de plds-
tico o vinile encima del instrumento, ya que podrian decolorar el
panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instremento ni coloque objetos pesados

encima de €I, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, inte-
myptores o conectores,

® No haga funcionar el instrumento durante largos periodos de tiempo a
niveles de volumen ¢levados o incémodos, pues podria causar una
pérdida permanente de la capacidad auditiva. Si experimenta una pér-
dida de audicién o campanilieo en los oidos, consulle a su médico.

CAMBI0 DE LA PILA DE SEGURIDAD

¢ Este instrumento contiene una pila de seguridad intema no recar-
gable que permite que los datos internos sigan almacenados inclu-
so cuando se desconecta la corriente. Cuando sea necesario
cambiar dicha pila de seguridad, aparecera en la pantalla el mensa-
je “Battery Low”. Cuando suceda esto, haga una copia de seguri-
dad de los datos (mediante un dispositivo externo tal como el
Archivador de Datos MIDI MDF2 de Yamaha, provisto de unidad
de disco flexible), y luego lleve la unidad al servicio técnico de
Yamaha para que le cambien la pila de seguridad.

@ Nointente cambiar la pila de seguridad por su cuenta, y asi evitard
posibles riesgos. El cambio deberd ser realizado siempre por perso-
nal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

® No deje nunca la pifa de seguridad al alcance de los niitos, ya que
podria ser ingerida accidentalmente. En tal caso, consulte a un
médico de inmediato.

B CONSERVACION DE LOS DATOS DE USUARIO

® Guarde todos los datos en un dispositivo externo, tal como el
Archivador de Datos MIDI MDF2 de Yamaha, como medida para
evitar la pérdida de datos importantes por una operaci6n incorrecta
o un error de manejo por parte del usuvario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los daitos causados
por una utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas en el
instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Apague siempre el instrumento cuando no esté siendo utilizando.
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@ Toma de auriculares (PHONES)
Para la conexién a un juego de auriculares estéreo (conector de 1/4”).

© Control de volumen (VOLUME)
Para regular el volumen global del MU100R.

© Entradas A/D INPUT 1y 2

Para la conexidn de un micréfono, guitarra eléctrica u otros instrumentos electrdnicos (conec-
tores mono de 1/4”).

@ Control de nivel A/D INPUT VOLUME
Para controlar el nivel de las entradas A/D.

© Botén PLAY
Para entrar en el modo de Reproduccién y cambiar de una pantalla a otra (véase pagina 24),

© Botén UTIL (UTILIDADES)
Para acceder al modo de Utilidades (véase pagina 15).

© Botén MODE
Para acceder al modo de Médulo de Sonido (véase pagina 23).

© Botén EDIT
Para acceder al modo de Edicion (véase pagina 36).

© Botén EFFECT
Para acceder al modo de Edicion de Efectos (véase pagina 74).

0 Botén EQ

Para acceder al modo de Edicién de Ecualizacion (véase pagina 82).
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- ON! I OFF

@® Boton SOLO/MUTE
Pulsando este bot6n se alterna entre el silenciamiento (mute) y el aislamiento (solo) de la Parte
seleccionada (véase pagina 85).

(P Boton ENTER

Se utiliza para activar las opciones del meni de pantalla y para ejecutar determinadas funciones
y operaciones. El doble clic (pulsarlo dos veces muy seguidas) activa la funcién Exclusivo de
Sisterna (véase pagina 175).

® Botén EXIT

Para abandonar las diversas paginas de pantalla y regresar a la anterior. También para cancelar
determinadas funciones y operaciones.

@ Botones PART &/
Para seleccionar distintas Partes. En el modo de Edicién de Efectos, pueden emplearse para
alternar entre los diferentes efectos. Si se pulsan al mismo tiempo, alterna entre el control de
Todas las Partes y el control de Una Parte (véase pigina 48).

(® Botones SELECT {/Q

Para seleccionar las diversas opciones de menit, pardmetros y controles de pantalla.

(@ Botones VALUE /)
Para cambiar el valor de un control o de un parimetro seleccionado.

@ Mando de datos

Para ajustar/cambiar valores de la funcién o parametro seleccionado. Hacia la derecha se incre-
menta el valor.

(@ Interruptor de encendido POWER
Enciende y apaga el instrumento.




@ Terminales MIDI THRU, MIDI OUT y MIDI IN A/B
Para la conexién a otros dispositivos MIDI, tales como un teclado MIDI, generador de tonos,
secuenciador u ordenador provisto de interfaz MIDI. Las entradas MIDI IN A y B son puertos
MIDI independientes, que permiten la entrada MIDI completa de 32 canales. La salida MIDI
OQUT se utiliza para el trasvase de datos a otro dispositivo MIDI, y la retransmision MIDI
THRU se emplea para la conexion “en cadena” de otros MU100R o instrumentos MIDI (para
mds informacion sobre ias conexiones MIDI, véase la pagina 17).

@ Interruptor HOST SELECT
Para elegir el tipo de ordenador base (véase pagina 19).

©® Terminal TO HOST
Para la conexidn a un ordenador base desprovisto de interfaz MIDI (véase pagina 19}.

© Entrada de c.c. (DC IN)
Para la conexi6n al adaptador de c.a. PA-5B.

Q Salidas OUTPUT R, L/MONO (derecha, izquierda/mono)
Para la conexién a un sistema estéreo de amplificador y altavoz. Si se utiliza un equipo mono-
fonico, debera conectarse a la salida L/MONO.

@ Salidas INDIV. OUTPUT 1y 2
Para la salida independiente de las Partes seleccionadas (conector de 1/4”), Las Partes elegidas
para la salida por estos terminales no seran enviadas por la salida principal ni por la toma de
auriculares (véanse paginas 113 y 118).
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El MUIOOR es un generador de tonos provisto de todas las funciones y sencillo de usar, con una
variedad de voces y control expresivo hasta ahora desconocida. Es totalmente compatible con el
Nivel 1 de General MIDI, con 128 Voces GM y 9 kits de bateria. También ofrece compatibilidad
con el nuevo XG-MIDI (General MIDI Extendida), con un total de 1.074 Voces y 36 kits de bate-
ria. Ademds, lleva integrado un generador de tonos VL para poner a su disposicion 256 excepcio-
nales voces monofénicas a través del sofisticado sistema de Sintesis Aciistica Virtual de Yamaha.
El MU100R tiene polifonia de 64 notas y capacidad multitimbrica de 32 Parles. En otras palabras,
el MUIOOR posee 32 Partes diferentes, cada una con su propia Voz, de forma que pueden sonori-
zarse al mismo tiempo hasta 32 Voces diferentes. Como quiera que el MU100R incorpora puertos
de entrada MIDI duales (A y B), se pueden reproducir 16 Partes desde un puerto MIDI y las 16 res-
tantes desde el otro puerto.

Las Partes A/D adicionales le permiten conectar dos sefiales externas (micréfono, guitarra eléctri-
ca, reproductor de CD) para mezclarlas con las Voces del MUIT0OR.

El MU100R dispone también de un terminal TO HOST para facilitar la interconexién con un
ordenador y reproducir las Voces con su software musical preferido. Aqui es donde entran en jue-
go las avanzadas capacidades multitimbricas, con las que podra interpretar sofisticados arreglos
empleando hasta 32 Voces diferentes al mismo tiempo.

Aunque las Voces no se pueden editar directamente, los diversos controles de Partes y el modo de
Edicién le ofreceran herramientas para transformar o personalizar el sonido de las Voces. Ademas,
el MUI00R incorpora un procesador multiefectos, con siete “unidades” de efectos digitales inde-
pendientes para realzar el sonido. Entre ellas se encuentra una impresionante seccién Harmony
que le permite generar armonias vocales de gran realismo con la voz seleccionada (utilizando una
de las Partes A/D).

El MU100R también posee un modo de Actuacidn especial, en el que se reproducen cuatro Partes
simultineamente por un Gnico canal MIDIL. Conectado a un teclado MIDI, contara en la practica con
cuatro generadores de tonos en uno. El MUI0OR pone a su disposicion 100 Actuaciones preprogra-
madas de fabrica y 100 posiciones internas para almacenar sus propias actuaciones originales.

Acerca de General MIDI (GM)

General MIDI es una nueva incorporacion al estandar MIDI universal, MIDI, como se sabe, son la
siglas del sistema de Comunicacién Digital entre Instrumentos Musicales, que hace posible la
“intercomunicacion’ de varios instrumentos musicales electronicos y otros dispositivos. Por ejem-
plo, conectando un secuenciador al terminal de entrada MIDI IN del MU100OR, podria reproducir
una cancidn en el secuenciador utilizando las Voces del MU10OR. '

Pero, ;donde encaja General MIDI en todo esto? Uno de los rasgos mis importantes de General
MIDI es la normalizacién de las Voces. Esto significa que una cancién grabada en formato GM
puede reproducirse en cualquier generador de tonos compatible con GM y sonar exactamente
como pretendia el compositor, Por ejemplo, si en la cancion hay un solo de saxo alto, serd repro-
ducido por una Voz de saxo alto en el generador de tonos GM (y no por una tuba o un clavicordio).
Puesto que el MUI00R es totalmente compatible con GM, serd posible aprovechar al miximo la
ingente cantidad de misica grabada en ese formato.
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Acerca de XG-MIDI

El nuevo formato XG es una ampliacion de General MIDI, y ofrece una serie de mejoras signifi-
cativas. Los datos de cancion compatibles con XG aprovechan la amplia capacidad de control
MIDI y los efectos internos del MUTOOR (y otros instrumentos de la serie MU).

Para obtener el méiximo rendimiento de las enormes capacidades de XG-MIDI, recomendamos el
uso de instrumentos y programas informiticos compatibles con XG. Por ejemplo, los teclados
compatibles con XG, como el CBX-K1 de Yamaha, le ofrecen controles directos para acceder a
todo el potencial expresivo de las Voces y parametros relacionados con XG del MUTOOR.

Qué Puede Hacer...

A continuacion se ofrecen algunas ideas sobre como usar el MUT00R. La relacion no incluye todas
las posibilidades, pues tan s6lo pretende servir de guia general y facilitar un punto de partida o
trampolin para sus propias ideas creativas e indagaciones.

Con el Teclado MIDI

Utilice el MU100R como generador de tonos complementario con su teclado MIDI, y reproduzca
superpuestas las Voces de ambos instrumentos. O bien utilice el practico modo de Actuacién para
tocar cuatro Voces del MUITOOR al mismo tiempo. Puede repartir las cuatro Voces en el teclado y
tocar cada una con un registro diferente. O puede crear sofisticadas divisiones de velocidad de pul-
sacidn, para que una Voz sueng distinta segin la fuerza con que se accione el teclado. O usar con-
juntamente las divisiones de velocidad de pulsacién y de teclado para lograr una flexibilidad aun
mayor.

Con un Ordenador o Secuenciador

Configuracion de Estudio Doméstico

El MU100R se integra ripida y facilmente en cualquier configuracion existente. Si dispone de un
teclado MIDI, ordenador y software de secuenciacién, el MUIOOR puede reforzar su equipo de
estudio doméstico con Voces de alta calidad y con sus posibilidades multitimbricas.
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Llévelo consigo

Si posee un ordenador portitil {y software de secuenciacién), simplemente conecte el MUIOOR v
unos auriculares, y dispondra de un completo sistema de creacion musical de alta potencia prepa-
rado para acompaiiarle a cualquier parte. Utilicelo para componer, hacer arreglos, ensayar o cre-
ar/reproducir demostraciones para su grupo,

En el escenario

De forma similar, puede conectar un ordenador portétil o un archivador de datos MIDI para repro-
ducir datos de cancidn con las voces del MUI0OR. Conecte un micréfono en una de tas entradas
A/D y una guitarra en la otra, y podrd mezclar su propia actuacién en vivo con el efecto Har-
mony..., y controlar el resultado desde un teclado o directamente desde una de las pistas del
secuenciador.

Multimedia -

Por ser compatible con General MIDI y XG, el MU100R es un instrumento perfecto para aplica-
ciones multimedia. Lleve el MUIT00R consigo a una presentacion: su interfaz le permite conectar-
se facil e instantdneamente al puerto serie o de impresora del ordenador, sin necesidad de ningon
otro equipo.

Acerca de los Modos del MUIOOR

El MUIOOR presenta dos modos principales de funcionamiento: Multi y Actuacién (Performance). En el modo
Multi, el MUI0OR es un generador de tonos multitimbrico de 32 Partes, y en el modo de Actuacion funciona como
cuatro generadores controlados por un solo canal MIDL. -~

El modo en que se encuentre el MUI0OOR dependera del modo seleccionado del Moduio de Sonido. Si selec-
ciona XG, TG300B o C/M, el MU100R activari automaticamente el modo Multi. Cuando se selecciona PFM, el
MUI00OR entra en el modo de Actuacién (para més informacién sobre 1a seleccién del mode de Médulo de Senido,
consulte la pagina 172).

Cada modo ofrece compatibilidad con diferentes equipos y programas informaticos de misica:

XG: General MIDI extendido. Ofrece todo el potencial del MU100R, brindando acceso a las
1.074 Voces XG y a las Voces VL.,
TG300B: Este modo ofrece compatibilidad con el modo GM-B del generador de tonos TG300.

C/M:  Este modo ofrece compatibilidad con la mayoria de 1os programas informéticos de misi-
ca no soportados por los otros dos modos Multi.

PFM:  Este modo (Performance = Actuacion) le permite reproducir simultineamente cuatro
voces por un solo canal MIDI (para mas informacién sobre el modo de Actuacion, con-
sulte 1a pagina 43).
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La seccién inferior derecha de la pantalla indica el modo actualmente seleccionado del Madulo de
Sonido.

XG
TG300B
C/M
PERFORM

Modo seleccionado del Mddulo de Sonido._4,

Modos de Reproduccion y Controles de las Partes

Una vez establecido el modo de funcionamiento del MUI00OR (Multi o Actuacion), puede optar
principalmente por dos posibilidades: 1a reproduccién o la edicién. En los modos de Reproduccidn
se tocan las Voces, y en los distintos modos de Edicién se cambian sus ajustes.

Dentro de los modos de Reproduccién se encuentran los controles de las Partes. Estos controles le
permiten realizar los ajustes basicos de las Partes. Los controles de Una Parte (Single Part) sirven
para ajustar cada una de las Partes por separado, mientras que los controles de Todas las Partes (All
Part) le permiten modificar los ajustes globales de la totalidad de las Partes (para més informacion,
véanse las paginas 96 y 98). El MU100R posee varios modos de Edicion diferentes, cada uno con
diversos meniis y operaciones;

Modo de Ediciéon de Partes

El modo de Edicién de Partes le permite modificar determinados ajustes de cada Parte individual,
como los del Filtro, el EG (Generador de Envolvente), y muchos més. Las Voces internas pueden
sonorizarse durante la edicion para poder escuchar los resultados de los cambios.

Modo de Utilidades

El modo de Utilidades le permite ajustar las funciones relacionadas con el funcionamiento global
del MUI100R, tales como la Afinacidn General, el Contraste de pantalla y la recepcion de determi-
nados mensajes MIDI que afectan a todo el instrumento. También se incluyen operaciones varia-
das, como el envio de datos en bloque a un dispositivo de almacenamiento de datos, la
inicializacion de ios ajustes del MU1T0OR o la reproduccion de la cancién de Demostracién.
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v funciones

Arbol de Modos y Funciones

— [PLav] YT E VN I (Cuando ] modo del médulo de sonido es “XG”, “TGI00B" o “C/M™) » P95
—[SELECT &/} iMuIti Part Control |- & P96
{PARTEH+@D]
[SELECT €] (Multi All Part Control } > P93
e 221V Multi Part Edit Mode » P.100
——[SELECT @) (Filter Edit ) [ENTER] = P 100
——[SELECT /1 (EG Edit ) [ENTER] » P 102
—[SELECT £/ Solo si estd seleccionada la Parte Normalo VL, ———smee—p P, 105
—~—[SELECT O/O} S6lo si esta seleccionada la Parte de Bateria ———————#» P114
— ISELECT &V [ENTER] > P.106
——[SELECT @O [ENTER] > P107
—[SELECT °] S6lo si estd seleccionada Ja Parte VL » P 119
—— PLAY] QOO ERTR S R Gl Cuando el modo del modulo de sonido es “PFM” = P127
——[SELECT €W/} (Performance Control }— > P 128
[PARTED @)
— [SELECT VO ﬂ’erfonnanoe Part Conu-on & P 129
e 20 1JR Performance Edit Mode » P 131
——[SELECT €] [ENTER] = P131
—[SELECT V@] | Part Edit] [(ENTER] - P134
——{SELECT €} Filter Edit [ENTER] » P.135
——{SELECT €] EG Edit [ENTER] > P135
——{SELECT €] EQ Edit [ENTER] » P.135
——[SELECT €] Vibrato Edit {ENTER] - P 135
——I[SELECT ©AQ) Others Edit [ENTER] » P 135
{SELECT ] Plugin Edit {Only when VL Part is selected.) [ENTER]-=# F. 136
— [SELECT @/ (Copy) [ENTER] > P137
—— ISELECT @) (Store) ENTER} > P 138
—[SELECT @ [ENTER] = P 140




-

—[eQl Equalizer Mode

-

( ) . subModo

Pulsc los botones SELECT &) o € para ejecutar SELECT /.

Pulse simultdneamente los botones PART e[ﬂ para ejecutar PART alﬂ

Arbol de niodos v fincione

> P 156

————I[SELECT ©) (System Setup) [ENTER] - P157
————[SELECT @/O)] (Dump Out) [ENTER] > P61
——[SELECT &/ [ Initiatize ) [ENTER] » P.165

——[SELECT &/} [ENTER] > P 168

———(SELECT @] [ENTER] > P69

| oo I
———[SELECT ©) or [VALUE-| XG - P72
————[SELECT @/ or [VALUE+] TG300 > P.172
—————[SELECT @D or IVALUE+] /M - P.172
~——[SELECT @) or [VALUE+] PFM - P 172

L [EFFECT] > P41
H————(SELECT @) (Reverb Edit ) [ENTER] > P14

————[SELECT @/ [ Chorus Edit ) [ENTER] > P 143

———(SELECT )/} (Variation Edit ) [ENTER] > P 144

————(SELECT @) (Insertion 1 Edit) [ENTER] > P 146

- (SELECT @/ (Insertion 2 Edit) [ENTER] - P146

L [SRLECT Q) [ENTER] > P 147

> P55
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Cuando utilice el MU100R pof primera vez, lea antes esta breve
seccion-del manual En ella se le dirige paso a paso en el empleo
de muchas de las operacwnes baswas confzguracwn del instru-
'mem‘o, conexién adecuada a otros eqmpos Y ! sobre todo, la forma
de tocarlo. También le mtroduc:ra en las restantes funciones y
operaciones avanzadas del mstrumento permztzendole rapida y
‘eficazmente obtener el max:mo provecho de su nuevo MUI00R.
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Configuracion del MUTOOR

Configuracion del MU100R

En esta introduccion aprendera a:

»Conectar el MUI0OR en su configuracién mas basica - con un teclado MIDI y un sistema
externo de amplificador/altavoces.

En posteriores capitulos se trataran otros ejemplos de configuracion, tales como el uso con un

ordenador (pagina 19). Una vez configurado el MUL0OR, le instamos a reproducir la cancién de
demostracién (pagina 15) para oir lo que el instrumento es capaz de hacer.

Lo que va a necesitar

El MUI0OR y el adaptador de corriente PA-5B incluido.

Un teclado MIDI, piano electrénico u otro instrumento que pueda transmitir datos MIDI.
Un sistema de amplificador/altavoces, preferiblemente estéreo. Como alternativa, puede uti-
lizar un juego de auriculares estéreo.

Cables de conexién de audio.

Un cable MIDL.

RN

43

LLas conexiones

apague todos lo

HGR no estd conecta

Funcionamiento

[3] Conecte el cable MIDI.
Conecte la salida MIDI OUT del teclado MIDI a la entrada MIDI IN-A del MU100R
(como se muestra en la ilustracién).

[2] Conecte los cables de audio.
Conecte las satidas R y L/MONO OUTPUT del MUI0QOR a las entradas correspon-

diente det sistema de amplificador y altavoces {como se muestra en la ilustracion).

@ Si el amplificador sdlo tiene una entrada, utilice la salida L/MONO del MU100R, Si
utiliza auriculares estéreo, conéctelos a la toma PHONES del panel frontal.

Guia Prdctica




[3] Ajuste el interruptor HOST SELECT.
Sitde este interruptor del panel posterior en la posicién MIDI (véase ilustracion).

[4] Conecte el adaptador de corriente.
Conecte el cable de salida de c.a. (DC) del PA-5B al terminal DC IN del panel poste-

rior, v después conecte el adaptador a una toma de corriente adecuada.

@ Inserte el cable de salida de c.c. del adap- =
. . ~ ey h
tador en el sujetacables (como se ilustra

en la figura) para evitar su desconexidn O

accidental durante el uso del instrumento.

Configiracion def MUTOOR

- 000

Sistema de amplifi-
cador/altavoces

Adaptador de
corriente

{ MIDI IN-A

L gBO O

"ABLE MIDIT

| ||| 1] ||| Hin

Teclado MIDI

Guia Prdctica
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i Heendiedeo

Encendldo

Aunque se trata de una operacion sencilla, deber observar las siguientes instrucciones para evitar

posibles dafios en el equipo y en los altavoces.

[

Operacion
(1] Encienda el teclado MIDI,

[2] Encienda el MU10OR.
Pulse el interruptor POWER

Después de la pantalla de saludo, aparecera la siguiente:

GrandP #
EAEE FEAE 1

MAZ 1 11 13141 1 171819202!2232125252?383]3132
omme, = >
= = L
== = T
£ - = =

'3| Baje al minimo todos los controles de volumen.
(tanto del MUTQOR como de los equipos conectados).

[4] Encienda el sistema de amplificador/altavoces.
(5] Ajuste los controles de volumen.

Primero el del MUIOOR a una posicién media, y después el del amplificador a un
nivel razonable.

Apagado

Cuando apague el sistema, procure hacerlo en el siguiente orden:
1) Sistema de amplificador/altavoces
2) MUI00R

3) Otros equipos conectados (leclado MIDI, etc.)

De esta forma evitaré posibles dafios en los altavoces.

Guia Prictica




Cancicn de demostracion

Cancion de Demostracion

Ahoera que ya ha configurado todo debidamente, pruche a reproducir la cancidén de demostracion,
escaparate de las excepcionales voces y del sistema de generacton de tonos AWM?2 del MUITOOR.
Fambién constituye una excclente demostracion de la capacidad multitimbrica de 32 partes y de
los diversos controles expresivos y efectos gue se pueden utilizar simultineamente. Y lo que es
mas importante, la cancién de demostracion le ofrecerd una idea de las inmensas posibilidades del
MUITO0R en su sisterna musical MIDI/ordenador.

Operacion

{1] Pulse el botén UTIL.

PSyS BDUMP RIMIT
PDEMO PPLUGIHN

|2] Seleccione y abra el mentit DEMO.
Utilice los boiones SELECT @/(Q para seleccionar “DEMO’™ (parpadeari el icono
del men(), y después pulse [ENTER].

WS BDUME RIMIT
EMO #FPLUGIH

(3] Reproduzcea la cancion de demostracion.
Pulse el botén ENTER. La cancion de demostracion comenzari & sonar, y se repeti-
ra indefinidamente mientras no se detenga (punto 4). La reproduccién de las partes
individuales de la cancidn se representa graficamente a través de las barras del
“medidor de nivel” de la pantalla.

Cinia Prdactica
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Cancion de demostracion

(4] Detenga la reproduccion de la cancién,
Para eilo, pulse ¢l boton [EXIT].

EXIT

5] Desactive la funcién de demostracion.
Pulse de nuevo el botén [EXIT], dos veces para regresar al modo de reproduccion (o
simplemente pulse el botén [PLAY]).

Guia Prdctica
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Integracion del MU100R en su configuracion

Segin se ha visto en la seccion El MUL0OR — Qué Es y Qué Puede Hacer, en la pagina 4, el
MUI100R puede integrarse en una gran variedad de configuraciones. Seria imposible tratar todas
las posibilidades de conexién en un manual tan breve como éste; no obstante, la siguiente seccion
le ayudara a configurar rapidamente el MU10OR y a integrarlo en su sistema.

Conexi6n a Dispositivos MIDI

El MUI00R estd equipado con terminales MIDI IN, OUT y THRU que permiten su integracién en
cualquier sistema MIDI. Ademas, las dos entradas MIDI IN son puertos de 16 canales indepen-
dientes, que le ofrecen dos generadores de tonos en uno. A continuacion se ilustran algunos ejem-
plos tipicos de conexién a través del interfaz MIDI interno. Consulte el ejemplo que mas se
parezca a su configuracién, y seguidamente lea los pasos operativos al final de esta seccién,

® Teclado MIDI

Con esta configuracién, podra reproducir los sonidos del MU100R desde el teclado conectado

CABLE MIDI

|

L,mn TITATIRTRTTH

Teclddo MIDI

MIDIIN-AoB ®
@) ‘ — [
ﬂf e N 0L 00 fll
o Do o m@ ot O

® Secuenciador por hardware

En este caso se utiliza un secuenciador por hardware (como el Yamaha QY700). Su principal ven-
taja es la portabilidad.

CABLE MIDI

.

MIDI IN-A

5 —¥ —— 5
® 08 50 60

'S @reu o - e ol O
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Tnteeracton del MUTOOR en so configuracion

® Dispositivo de almacenamiento de datos MIDI

Esta configuracion se utiliza para realizar copias de seguridad de los datos importantes, incluidas
actuaciones originales creadas por el usuario, o ajustes modificados en los modos de edicién de
partes, efectos, ecualizacién o utilidades.

En este ejemplo se utiliza un Archivador de Datos MIDI MDF2 de Yamaha. Para hacer una copia
de seguridad de los datos, conecte la entrada MIDI IN del MDF2 a la salida MIDI OUT del
MUI10O0R. Para recuperar los datos en el MU10OR, conecte la salida MIDI QUT del MDF2 a la
entrada MIDI IN del MU100R. Consulte el manual del MDF2 (o de su dispositivo de almacena-
miento de datos) para conocer los procedimientos especificos de recepcién y envio de datos.

CABLE MIDI

MIDIIN

=aan e

(M}
OO0 u'léll:?g
MDF2 2P
MIDI OUT H
] XL EL G OP
o o = 2 o T v el IS

Con el MDF2 también puede reproducir en el MUT00R datos de cancidén compatibles directamen-
te desde el propio MDF?2, sin necesidad de usar un secuenciador. En este caso, la salida MIDI OUT
del MDF2 debera conectarse a la entrada MIDI IN del MU100R.

® Ordenador provisto de interfaz MIDI

En esta configuracién, podra controlar el MUIOOR desde un ordenador (utilizando software de
secuenciacion o de otro tipo de reproduccion de cancién). Otra posibilidad es conectar el ordena-
dor a MIDI-A y un teclado a MIDI-B. Asi podra tocar partes en vivo sobre la reproduccién del
secuenciador, incluso aunque el secuenciador esté utilizando los 16 canales MIDL.

—— | MIDIOUT CABLE MIDI

Ordenad I l s
rdenador MIDIH IN-A
. 00 00EeTH 000D
® an - @ Lo L o

ey B5R RO

)
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Inregracion ded MUTOOR en suc conficuracion

Operacién
Sittie el interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI,
P!

[2] Conecte el MUI0OR al dispositivo MIDI, como se muestra en las anteriores figuras.
Utilice un cable MIDI estandar (véase la pagina 92).

[3] Encienda el dispositivo conectado, y después el MU100R.

[4] Si est4 utilizando un ordenador, ponga en marcha su software musical y configure las
opciones adecuadas del mismo para su funcionamiento con el MU100R.

Conexi6n directa a un ordenador

El MUI0OOR incorpora un interfaz para ordenador que le permite conectarlo directamente a su
ordenador, eliminando la necesidad de instalar en éste un interfaz MIDI especial. El MUIT00OR pue-
de usarse con ordenadores Apple Macintosh y compatibles y PC/AT IBM y compatibles.

Si su ordenador posee interfaz MIDI, quizis desee conectarle el MUIOOR en lugar de utilizar el
interfaz de ordenador del MU100R (véase la seccion “Conexién a Dispositivos MIDI” en la pagi-
na l7).

Dependiendo del ordenador o interfaz utilizado, sitte el interruptor HOST SELECT en la posi-
cion apropiada: MIDI, PC-1, PC-2 (IBM y compatibles) o Mac (Macintosh y compatibles). Para
mas informacién sobre los cables que pueden emplearse para la conexidn, véase la seccién
“Cables de Conexién MIDI/Ordenador” en la pagina 92.

Macintosh y compatibles

Siga estas instrucciones si dispone de un Apple Macintosh que no esté equipado con un interfaz
MIDI externo. Conecte el terminal TQO HOST del MUI00R al puerto de médem o impresora del
Macintosh.

@

Puerto de médem o impresora

- p— ,
b geepEeRd goop
o w w® = (@)
Macintosh
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huegraeion det NHUHIR en su configuracion

Operacién
[1] Sitie el interruptor HOST SELECT en la posicién Mac.

(2] Conecte el MU10OR al ordenador base.
Consulte la figura anterior. Utilice un cable Macintosh estdndar (miniconector DIN
de 8 contactos en ambos extremos; véase pagina 92).

[3] Encienda el ordenador base, y a continuacién el MU100R.
4] Ponga en marcha el software musical, y configure las opciones apropiadas para la

operacion conjunta con el MUIT0OR. Los ajustes se encuentran en los menus “Studio
Setup”, “System Setup” o “MIDI Setup”.

En este mend podré asignar salidas MIDI separadas para acceder a los dos puertos MIDI del
MUI100R. Por ejemplo, el dispositivo para MIDI OUT 1 debera ajustarse a *““Yamaha MU100” (o
“MURBO™, si no estd disponible “MU100™).

Otras opciones que quizis tenga que ajustar son las siguientes:

Tipo de Interfaz MIDI = Interfaz MIDI Estindar

Pieza de Tiempo MIDI -=»  Activado (para controlar las 32 Partes del MU100R)
Reloj 2 1 MHz

{Los nombres especificos de los mentis y pardmetros pueden diferir segiin su software musical par-
ticular. Consulte mas detalles en el manuat de uso o ayuda en linea del programa).
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. . Inteeracion del MUTOOR en su configuracion
PC/AT de IBM y compatibles

Siga estas instrucciones si posee un PC/AT de IBM o compatible que no esté equipado con inter-
faz MIDI externo. Conecte ¢l terminal TO HOST del MU100R a uno de los puertos serie del orde-
nador, COM 1 0 COM 2.

Puerto serie

PC/AT de IBM o compatible

Las instrucciones ofrecidas a continuacién presuponen que trabaja con Windows 95. Para usar la
conexién TO HOST con otros programas y sistemas operativos, consulte a su distribuidor Yama-
ha. Si el software no reconoce la conexién TO HOST, podra seguir utilizando el MUTO0R insta-
lando un interfaz MIDI (externo o tarjeta interna) al ordenador.

Operacién

[1] Instale el programa de controlador incluido.
Con Windows 95
Instale el controlador CBX de Yamaha para Windows 95 (incluido).
El programa del controlador se encuentra en un disquete incluido con el MUIOOR.
Lea atentamente el fichero “A\MIDIDRV\README_E.TXT” del disco. En él se
facilita informacidn esencial sobre la instalacién y configuracion del controlador en
el ordenador.
Con Windows 3.1
Instale el controlador CBX de Yamaha para Windows 3.1 (incluido).
El programa del controlador se encuentra en un disquete incluido con el MU100R.
Lea atentamente el fichero “ANIBMPCNCBXT3.WRI” del disco. En €l se facilita
informacioén esencial sobre la instalacion y configuracion del controlador en el orde-
nador.

[2] Sitae el interruptor HOST SELECT en la posicién PC-2.
[3] Conecte el MU10OR al ordenador base.

Consulte la figura anterior. Utilice un cable de ordenador estandar (Mini DIN de 8
contactos a D-SUB de 9 contactos; véase pagina 92).

[4] Encienda el ordenador base, y después el MU100R.
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|5] Ponga en marcha su software musical.
Si es preciso, configure las opciones adecuadas del mismo para su funcionamiento
con el MUIOOR. Los ajustes se encuentran en los mends “Studio Setup”, “System
Setup” o “MIDI Setup™.

En este meni podré asignar salidas MIDI separadas para acceder a los dos puertos MIDI del
MUIO0R. Por ejemplo, MIDI OUT | debera ajustarse a “Yamaha CBX A Driver” (o “Windows
MIDI, Output 17). De igual manera, MIDI QUT 2 debera ajustarse a “Yamaha CBX B Driver” (o
“Windows MIDI, Output 2”

(Los nombres especificos de los ments y parametros pueden diferir segin su software musical
particular. Consulte mas detalles en el manual de uso o ayuda en linea del programa).

Una vez integrado y configurado el MU100R, compruebe que éste recibe correctamente datos.
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Seleccion y reproduccion de actuaciones

Como se ha indicado en la pagina 43, las Actuaciones (Performances) del MUIOOR le permiten
reproducir juntas cuatro voces por un canal MIDI. Las actuaciones, especialmente programadas
(100 preajustadas y 100 internas) aprovechan al maximo las dindmicas voces y las flexibles fun-
ciones de edicién del MUIL0OR, poniendo en sus manos sonidos excepcionalmente potentes y
expresivos para las actuaciones en vivo.

En esta seccion aprenderd a:

Activar el modo Performance (Actuacion).
Seleccionar y reproducir actuaciones,

Activacion del modo de reproduccion de actuacion y
reproduccion de actuaciones

Operacion

[1] Pulse el botén [MODE].

MODE

[2] Seleccione “PFM” (Performance) en la pantalla.
Utilice los botones [SELECT @/, los botones [VALUE g/§p o el mando de
datos,

SOUND_MODULE=
%G TGIEE CoMBPRM

XG
TG300B
CM
PERFORM

v

Indica el modo de Actuacion.

La seleceion del modo de Actuacion también se indica por medio de la flecha del dngulo
inferior derecho de la pantalla.
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Scleccion v Reprodinecion de Actaciones

[3] Pulse el bot6n [PLAY] para acceder al modo de Reproduccién de Actuacién. Tam-
bién puede pulsar el botén [EXIT].

PAA] : Heavens Door
FPrebkaal

LB . L N
AlA21 2 34 56789 101112131115161713192!]21&2%212525272823]31]2
=
=

“All” y el icono del teclista indican la pantaila de Todas las Partes del modo de Repro-
duccién de Actuacion.

Si no se visualiza esta pantalla “All Part” (con €l icono del teclista), pulse al mismo tiem-
po los botones [PART G/ &p].

[4] Seleccione el banco deseado de actuaciones, preajustado o interno.
Utilice los botones [SELECT &)/(Q] para seleccionar el parametro de banco, y a

continuacién los botones [VALUE @/&p] para seleccionar el banco deseado, prea-
justado (Pre) o interno {Int).

@ Banco preajustado

Pl : Heavens Door
FPreldal

T 56789 101112131415161?131920 212222125.52723291]3132

ALl B skE EO

El cuerpo superior del icono del teclista aparece en negro (banco preajustado).

1
=T U»

® Banco interno

1881 : Emrerars
_ FIntl-BiEl

45678910112 131415151713192021223212525 2728293]3132

M==

i
El cuerpo superior del icono del teclista aparece en blanco (bance interno),

1 n
1

L

>

o
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| 5] Seleccione la actuacién deseada.
Utilice los botones [SELECT &)/Q] para seleccionar el pardmetro de niimero de
programa, y después los botones [VALUE @V/&p] o el mando de datos para seleccio-
nar ¢l niimero de actuacién deseado.

P22 ELhnograrh
P

mme-
2 31

AMA2 1

56789 WMIZ1IIMISI617101920 20 2223M 2526 27202930 3 2
BANK PG

HIL &1

Numero de actuacion

[6] Toque el teclado MIDI conectado.
Asegiirese de que el teclado estd transmitiendo por el canal MIDI 1 (si es necesario,
consulte el manual del teclado). Si ha seguido al pie de la letra todas las instruccio-
nes, las barras del “medidor de nivel” de la pantalla deberan ponerse en movimiento,
asi como oirse el sonido del MU 00R mientras se toca el teclado.

PE22: Ethnograrh
FPrebkal?

mu1z34557agmnuﬂuﬁmﬂmmmmnnazmmmmmmn

ALl A1 =%

Las barras del “medidor de nivel” indican el “nivel” (velocidad de pulsa-
¢idn) de los datos MIDI entrantes,
Estos ntimeros corresponden a las cuatro partes de la actuacién.

L
IIIIIIII
OF
i)
)
0§

Seguidamente seleccione otras actuaciones del mismo banco y reprodizcalas. Para pro-
bar con actuaciones de otro banco, retroceda al paso 4 anterior.
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Seleccion y reproduccion de voces

swodiccion de Yoces Individuales

individuales

El MUIOOR posee una impresionante variedad de voces, con un total de 1.267. En esta seccién
seleccionard y reproducira voces en el modo XG, en el que existen 1.074 voces diferentes. El
MUI100R también incorpora un generador de tonos VL intemo con 256 voces disponibles a través
del sistema VAS de Sintesis Acdstica Virtual (pagina 63).

En esta seccion aprendera a:
Activar el modo XG.
Seleccionar bancos de voces y voces desde los controles del panel.
Cambiar la pantalla del modo de reproduccion conforme a sus preferencias.
Seleccionar y reproducir voces desde un teclado MIDI,

Activacion del modo XG

-~
Operaciéon
[1] Pulse el botén [MODE].
MODE
[2] Seleccione “XG" en la pantalla.
Utilice los botones [SELECT €)/Q)], los botones [VALUE @/&p] o el mando de
datos.
» | TG300B
pEE M
Ll PERFORM
— 7 Indicacién del modo XG.
La seleccion del modo XG también se indica por medio de la flecha del dngulo inferior
derecho de la pantalla.
@] Pulse el boton [PLAY] para activar el modo de reproduccién.
También puede hacerlo pulsando el boton [EXIT).
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Acerca de los modos: Multi y Actuacion

El MU100R tiene dos modos operativos principales: Multi y Actuacién(Performan-
ce). Este ultimo o utilizd antes para reproducir actuaciones, con cuatro voces a tra-
vés de un canal MIDI. El modo Multi se emplea primordialmente en aplicaciones de
misica de secuenciador y ordenador, ya que permite reproducir las 32 partes por
separado a través de diferentes canales MIDL

El modo operativo del MUIGOR depende del médulo de sonido seleccionado. Los
ajustes XG, TG300B y C/M pertenecen todos ellos al modo Multi. Cuando se selec-
ciona PFM, el MU10OR opera en el modo de Actuacién.

Seleccion de bancos y voces desde del panel

Operacitn
[1] Seleccione una parte.
Utilice los botones [PART @/€p]. Dependiendo de la parte seleccionada, aparecera

una de las siguientes pantallas:

® Partes1- 16 y A/D:

@® Partes 17 - 32:

GrandP #
FAAAkAEA]

I LI Il T I Tt b b1
A21 2 34 3678 9101112131415151 181920 12234252 27282930 1 32
[ WIC ]

17381

En el ejemplo que nos ocupa, seleccione la Parte 1. Pulse el botén correspondiente hasta
que se visualice “01” en la seccién PART de la pantalla,

g,

fii
I
2
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GrandF #
rgalnia] Julnhl

M _
OF
1}

_|..

==

(2] Seleccione el niimero de banco.
Utilice los botones [SELECT €)/(Q] para resaltar el pardmetro de ndmero de banco
{como se ilustra en la figura).

G

»
1 h T
= 1
—=
‘ Numero de banco. La flecha
Icone de instrumento. La flecha oscura indica la seleccidn del
de arriba a la izquierda indica la nimero de banco.
seleccidn del ndmero de banco. Niimero de programa

[3] Cambie el niimero de banco.
Utilice los botones [VALUE @/€p] o el mando de datos. Observe que los nimeros
de banco “saltan” segiin son seleccionados; el MU100R saltari los nimeros de ban-

co que tengan la misma voz que el banco “000”.

Fianostr
hB4EbBBi

(T)

En el modo XG hay disponibles varios bancos de voces. Cada banco contiene 128 voces
diferentes, con un total de 1.074 voces.

)
-4
=

[4] Seleccione el nimero de programa (voz)
Utilice los botones [SELECT €)/(Q] para resaltar el pardmetro de nimero de progra-
ma (como se ilustra en la figura).
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Numero de banco.
Icone de instrumento, indica el tipo de voz.

La flecha de arriba a la izquierda indica la Namere de programa. La flecha oscura
seleccion del ndmero de banco. indica la seleccién del nimero de banco.

Cambie el niimero de programa,

Utilice los botones [ VALUE g/€p] 0 €l mando de datos. En la pantalla del ejemplo,
se ha seleccionado el nlimero de voz 25.

[8] Reproduzca la voz.

Reproduzca la nueva voz en el teclado MIDI conectado (asegiirese de que el teclado
transmite por el canal 1}. 8i ha seguido al pie de 1a letra todas las instrucciones ante-
riores, el “medidor de nivel” de la parte comenzard a moverse, y oird el sonido del
MUI0QO0R mientras toca el teclado. Pruebe a seleccionar otros bancos de voz y otras
voces y a reproducirlas. Cada banco de voz contiene voces diferentes, algunas de las
cuales son variaciones y otras de carcter tinico.
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MtdClauvi
____________ poEAERAR]L

Muiz345518amﬂunuﬁmnmwmmauaazmmammx
BANK PGME

Cambio de pantalla en el modo de reproduccion

El MUIOOR le permite visualizar las partes de tres formas, segiin sus preferencias.

Pulse repetidas veces el boton [PLAY].
Cada vez que pulse este botén, la unidad alternara entre los tres tipos de pantalla
siguientes:

1} Medidores de nivel completos

GrandF #
________ FAAAMAA]

asmnuwuwwnwwnmuaaamnmammﬂ
»

pimel PR EEn . g

Los medidores de nivel aparecen en toda su altura, pero s6lo se visualiza la
mitad de las partes.

----- -
5681

2) Todas las partes, con medidores a medio nivel

FaBakaal GrandP #

[ AL L T Y L YT Y A e e -
A1A2 2 34 56789 w1|1213u|515|7m|9m NZBMHDEZIBHNN R

a1m31§ﬁ SEEM.  +1

Se visualizan todas las partes, pero los medidores a media altura.

»

2) Todas las partes y medidores completos

a1ma1&@

Se visualizan todas las partes y los medidores en toda su altura, pero no
aparecen el nombre y el nimero de voz.

»

™
o
2

L
[N
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También puede seleccionar voces a distancia desde un teclado MIDI conectado. Aun-
que la operacion real puede diferir segin el teclado empleado, el procedimiento
general es el mismo. Estas instrucciones son aplicables también al uso con un orde-
nador (para més detalies, consuite el manual del instrumento especifico o software).

Operaciéon

(1] Realice los ajustes necesarios en el teclado.
Asegurese de que el teclado esta ajustado para transmitir por el canal MIDI deseado
(el mismo que el de la parte seleccionada), y compruebe que estd configurado para
enviar mensajes de cambio de programa.

(2] Seleccione un niimero de programa en el teclado.
El ndimero y nombre de voz del MUT0OR cambiaran, y pasarin a ser el mismo que el
nimero de programa seleccionado en el teclado.
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Esta seccién le guia paso a paso por un ejemplo de sesién de edicién en el modo Multi. Las opera-
ciones y técnicas que aprenda aqui le permitirdn ejecutar cualquier operacién de edicién en dicho
modo.

Hay dos secciones separadas del modo Multi dedicadas a la edicién: los controles de una o todas
las partes, y los menis de edicidn.

En esta seccion aprendera a:
» Seleccionar una parte para la edicién.

» Utilizar los controles Single Part (una parte): cambiar el canal MIDI de una parte, y
modificar sus ajustes de volumen y panoramico.

» Utilizar los parametros del meni de edicion: cambiar los ajustes de filtro y EG (generador
de envolvente) de una parte,

» Utilizar los controles Drum Setup (configuracién de bateria): cambiar los ajustes de las
partes en un kit de bateria.
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Controles de partes simples

Puede realizar cambios en cada parte individual utilizando los controles Single Part, Estos se
visualizan en el modo de Reproduccidn de Multi (Multi Play), ofreciéndole control y confirmacién
directa de los ajustes basicos relevantes de la parte seleccionada. Si el modo Multi ya estaba acti-
vado la dltima vez que apagd la unidad, cuando la encienda quedarén seleccionados de forma auto-
maética los controles de Una Parte (Single Part).

Veamos de nuevo la pantalla de reproduccion:

( Nombre de voz, niimeto de banco y nimero de programa

GrandP #
FEB6E FAG |

LR L N X B N B 3 R A B N N R N N
12 345678910112 131415161713192[] 21223212532’123291!31 2
= >
= L
HOF; + U
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXPPAN REV CHO VAR KEY
! ‘_______ Desplazamiento de nota
{transposicion de clave)
Nimero de pare {cambiar con
los botones [PART @V&R) -~ e ——- Envio de variacion
Envio de chorus
Canal de recepcién MIDE ———
Volumen ——————— | Envio de reverberacién
Expresion e ——es e e oo Panordmico {posicion estéreo)

Cada uno de estos ajustes se realizan por separado para cada parte. Por ejemplo, cada parte podria
tener un ajuste de volumen o uno de panoramico diferente del resto. Pruebe a recorrer las breves
secciones que se ofrecen a continuacién y a realizar por su cuenta algunos cambios en los contro-
les de las partes.
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Reajuste de volumen y panordmico de una parte

Fdiciont en of niodo Mudt

A continuacién cambiaremos los ajustes de Volumen y Panorimico de la voz de una de las partes.

Operacion

[1] Seleccione la parte deseada.
Utilice los botones [PART @/&p] para seleccionar la parte 1.

[2] Seleccione el control deseado.
Utilice los botones [SELECT &/Q)] para seleccionar el control de volumen.

~— Ajusle de volumen actuai.

Mol
=iz

10111

-
AlA2 1

A1061

[3] Modifique el ajuste.

Utilice los botones [VALUE @V/€p] o el mando de datos, y toque el teclado segin va
realizando los cambios para comprobar cémo varia el sonido.

Lt

1

o
-
Y
-
Lol

BBV A 223MBX627128000N R

_m? + 1

>

Him «
Hi

Ahora cambiaremos el ajuste de panorimico de la parte:

[4] Seleccione ¢l control deseado.
Utilice los botones [SELECT €/Q)] para seleccionar el control de panoramico.

r—— Ajuste de panoramice actual.

]

Modifique el ajuste.

Utilice los botones [VALUE @/€p] o el mando de datos para cambiar el ajuste, tam-
bién tocande el teclado segiin va realizando los cambios,

(6] Regrese a la pantalla base.
Pulsando el boton {EXIT] desde cualquicra de los botones de parte simple, regresard
automdticamente a la pantalla de nombre/nimero de programa de la parte. Es una
manera muy (til de regresar ripidamente a la base desde un *‘control distante™.

1
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:

Por su cuenta...

Si lo desea, pruebe a realizar cambios en algunos de los otros controles de parte. El procedimiento
es el mismo:

1) Seleccione una parte con los botones [PART G/qp1.

2) Seleccione un control para la edicién con los botones [SELECT Q/Q1.

3) Cambie el ajuste con los botones [VALUE @V/&p] o el mando de datos.
4) Utilice ¢l botén [EXIT] a conveniencia para regresar a la pantalla base de nombre y niimero de

VOZ.

Para més informacién sobre los controles de parte especificos, véase 1a pagina 96.

Controles de todas las partes )

Las descripciones de esta seccion le indican ¢o6mo cambiar los ajustes de partes individuales, es
decir, los controles Single Part. Por otro lado, los controles All Part le permitirdn cambiar
determinados ajustes globales que afectan a todas las partes.

Para seleccionar los controles All Part, pulse al mismo tiempo los dos botones [PART &/&p].
(Para mis informacién sobre los controles de todas las partes, véase la pagina 98).
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Parametros del Menu de Edicion

Los parametros del meni de edicién proporcionan controles més especificos y avanzados sobre las
partes. Se trata de potentes herramientas que le permitirin mejorar o afinar sutilmente el sonido de
una voz, asi como cambiar dristicamente su caracter para conseguir algunos sonidos exclusivos y
desenfrenados.

Cambio de los ajustes de filtro y EG de una parte

Operacion
[1] Seleccione la parte deseada.

Utilice los botones [PART @V/@P1. En este caso seleccionaremos la voz 81, “Squa-
reLd” (véase pagina 27).

[2] Active el meni de edicion.
Pulse el botéon [EDIT].

PFILTEE  #EG #ER
PUIERATO POTHERS

A1A21 2 345678 9101M12131415161718192021222324 252627282630 31 2
[ MIC ]

[
7

(3] Seleccione “FILTER” en la pantalla.

Utilice los botones [SELECT €V/Q)]. El meni de edicién consta de cinco opciones:
FILTER (filtro), EG (generador de envolvente), EQ (ecualizador), VIBRATO y

OTHERS (otros). El simbolo proximo a cada opcidn parpadea cuando se selecciona.

(4] Active los parametros de filtro.
Pulse el botén [ENTER].
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u Seleccione el parametro “LPF Cutoff”.
Utilice los botones [SELECT &/Q)].

WLPF Cutoff=+00
RILLLLUCIITELTTTETTTETC T

Al 8 9 101112131415 MEXR21BOD

Ai1fAal =N +1

|La parte seleccionada parpadea. . . <
p parp Indica que no hay mas parametros

disponibles (a la izquierda).

*

>

Indica que hay mas
Las barras indican graficamente los parametros disponibles
valores de parametro para cada partc. (a la derecha).

[6] Ajuste el valor mientras escucha el sonido.
Mantenga pulsada una nota en el teclado conectado, y gire el mando de datos para
ajustar el valor entre +63 y -64. Advierta como cambia el timbre del sonido. Antes de
pasar al siguiente paso, ajuste el corte del filtro de paso bajo en “+63”.

Seleccione “LPF Reso” y cambie el valor.

Utilice los botones [SELECT &/Q)]. Seguidamente, haga lo mismo que en el pun-
to anterior, manteniendo una nota y cambiando el valor con el mando de datos.

Ahora vamos a cambiar uno de los pardmetros del EG:

[8] Regrese al meni de edicion.
Pulse el boton [EXIT].

[9] Seleccione y active “EG™.
Utilice los botones [SELECT &/Q)] para seleccionar “EG™, y a continuacién pulse
el botén [ENTER].

Seleccione el parametro de tiempo de ataque (Attack Time).
Utilice los botones [SELECT &/Q).

a{dttack Time=+H0+$
ULTTITTLUTTUEEETTEEPLITERTEL

S6 789 101MI21341516171819202A223M5%

i
w
2
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(11| Ajuste ¢l valor mientras escucha el sonido.
Pruebe a situarlo en torno a “+30” y toque el teclado. Observe c6mo se ha ralentiza-

do el ataque del sonido.

[12] Seleccione y ajuste el parametro de tiempo de abandono (Time Release).
Utilice los botones [SELECT &)/Q)], v después seleccione un valor cercano a
“+507,

el easaeTime=+50+
||||||||||||||||||||||||||||||||

9101112131415 1617181920 1 2 23

i
M
?

Toque algunas notas sobre el teclado y libérelas. Observe cdmo el sonido se sostiene después
de liberar cada tecla.

Por su cuenta. ..

En cualquier momento puede probar a realizar cambios en otros de los pardmetros de edicién. El
procedimiento es el mismo:

1} Seleccione la parte deseada con los botones [PART G/§p].

2) Active los mentis de edicién pulsando el boton [EDIT].

3) Seleccione el menii deseado con los botones [SELECT &/Q)], v pulse [ENTER].

4) Seleccione el pardmetro deseado con los botones [SELECT €)/Q)], y cambie el valor con los

botones [VALUE &/&p] o el mando de datos.
5) Utilice el botdn [EXIT] cuando desee para regresar al meni de edicién.

Para mis informaci6n sobre los parametros de edicion especificos, véase la pagina 100).
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Edicién de los Kits de Bateria - con los Controles
de Configuracion de Bateria

Los controles de configuracion de bateria (Drum Setup) constituyen un excelente conjunto de
herramientas para controlar y modificar las voces de los kits de bateria. Muchos de estos parame-
tros se pueden ajustar por separado para cada uno de los sonidos de una parte de bateria. Se pueden
conservar permanentemente hasta cuatro de las configuraciones de edicidén originales del usuario.
A menos que las configure de otra manera, las partes 10 y 26 son asignadas automiticamente para
reproducir una parte de baterfa, y el canal MIDI ajustado para ambas es el 10 (los datos de cancion
GM estin normalizados para reproducir sonidos de bateria/percusién por ¢l canal 10).

En este caso, simplemente seleccionaremos la parte 10 y editaremos la parte de bateria existente,
No obstante, puede configurar otras partes de bateria en cualesquiera de los niimeros de parte (véa-
se recuadro).

Recuerde: una vez asignada una parte de bateria, podra seleccionar diferentes voces en el kit de
bateria (consulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI™).

’
Asignacion de una parte de bateria

Esta operacion le permite asignar una parte de bateria a cualquiera de los nimeros de parte,
para poder usar dos o mis kits de bateria dentro de 1a misma cancion.

[1] Seleccione la parte deseada.
Utilice los botones [PART &/&p].

(2] Active el mend de edicion.
Pulse el botén |[EDIT].

'3] Seleccione y active el meni OTHERS.
Utilice los botones [SELECT &)/Q)], y después pulse [ENTER].

[4] Seleccione el parametro de modo de parte (Part Mode).
Utilice los botones [SELECT /Q)].

(5] Ajuste el parametro a “drumS1™.
Utilice los botones [VALUE @V/€p] o el mando de datos. Siempre que seleccione
uno de los “juegos de bateria” (drumS1 a drumS4), las ediciones que realice se guar-
daran de forma automdtica con la seleccidn.

(6] Pulse el botén {EXTT].
Pilselo una vez para regresar a los meniis de edicién, o dos veces para regresar a la
pantalla de reproduccion,
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Camblos en los Somdos de Baterza Indzwduales los Parametros Drum

Los pardmetros Drum ofrecen una excepcional flexibilidad, toda vez que permiten realizar ajustes
independientes para cada uno de los sonidos de bateria/percusion en una Parte de Baleria. A conti-
nuacion veremos un par de posibilidades:

Operacion

[1] Seleccione “DRUM” en los meniis de edicién (con los botones [SELECT &/Q)) y
pulse [ENTER].

pCH—1:Surdo Mute
aPitchCoarse=+80+

1 2345678 910MI213141516121B1920 212283 M5B 27282000 2

16010 EE.  +1

[2] Seleccione “E3:Conga L.".
Toque E3 en el teclado MIDI conectado, o utilice los botones | PART /@] para
seleccionar “E3".

[3] Seleccione el parimetro de tono aproximado (Pitch Coarse), y ajiistelo en “-227.
Utilice los botones [SELECT €)/(Q] para seleccionar el parimetro, y a continuacién los
botones [VALUE @/&p] o el mando de datos. Este ajuste crea un profundo sonido de percu-
sion de tronco de arbol.

PES iCon9a L #
aFP1t.chCoarse==22+%

MA21 2 345678 910M1213M151617181820 21 203M 562728200 R

EEM.  +7

[4] Seleccione el pardmetro VelPchSens (sensibilidad del tono a la
velocidad de pulsacidn), y ajilstelo en “+127.

Utilice de nuevo los botones [SELECT €)/Q)], v a continuacién los botones

[VALUE @/€p] o el mando de datos. Toque la tecla aumentando progresivamente la
intensidad, y observe cémo el tono cambia en funcién de la velocidad de pulsacion.

BEZ Conga L #
+Ue1PchSen5—+12 +

MAZ‘I 2345678 9WNI21I3M4151B1718192021283MB5%621B280N 2
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[5] Seleccione “F#3: Timable 1.

Toque F#3 en el teclado conectado, o utilice los botones [PART §/&p] para selec-
cionar “F#3".

(6] Seleccione el parametro “LPF Cutoff”, y ajastelo en “-40”.

Seleccione ¢l parameiro “LPF Reso™ y ajistelo en “+637.

Seleccione el pardmetro VellLPFSens (sensibilidad del filtro de paso bajo a la velocidad de
pulsacién), y ajistelo en "+16”.

Toque la tecla aumentando progresivamente la intensidad, y observe cémo la veloci-
dad de pulsacién cambia el timbre del sonido hacia un efecto de wah-wah.

Mais sobre la edicién de bateria

Pruebe otros parimetros de 1os menis de edicion (filtro, EG, vibrato, otros) por su cuenta, y
escuche c6mo afectan a los sonidos de bateria. Tenga en cuenta que se aplican a toda la Par-
te, y que no pueden ajustarse por separado para cada sonido.

Como punto de partida para posteriores exploraciones, pruebe a editar los siguientes
parimetros del mend OTHERS:

1. Habiendo seleccionado una parte de bateria, active los pardmetros OTHERS.
Pulse [EDIT], seleccione “OTHERS” y pulse [ENTER].

2. Seleccione “PitBndCirl” y ajuste el valor en “+24”,
Accione la rueda de inflexién de tono del teclado conectado mientras toca diferentes
teclas.
3. Seleccione “MW LFOPMod” v ajuste el valor en “090”.
Accione la rueda de modulacién del teclado conectado mientras toca diferentes teclas.

Seleccione y modifique otros parametros siguiendo el mismo método.
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Por su cuenta...

1) Seleccione una parte de bateria con los botones [PART @/&p].
2} Active los menis de edicién pulsando el botén [EDIT].

3) Seleccione el meni “DRUM” con los botones [SELECT &/Q)], v pulse [ENTER].

4) Seleccione el sonido de bateria deseado, bien tocando la tecla correspondiente en el teclado
MIDI, o bien utilizando los botones [PART @/&p11.

5) Seleccione el pardmetro deseado con los botones [SELECT &)/, y cambie el valor con los

botones {VALUE &/§p] o el mando de datos.
6) Utilice el botén [EXIT] cuando desee para regresar al mend de edicién.

Para mas informacién sobre los pardmetros DRUM, véase la pagina 114.
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Fdician cn el modo actiacion 3

El modo Performance (Actuacién) es excepeionalmente flexible y funcional para combinar cuatro
voces diferentes (incluidas las dos salidas A/D} y reproducirlas a través de un finico canal MIDE

Las aplicaciones potenciales del modo de Actuacién son enormes, de las que aqui abordaremos
algunas de las més importantes. Come su nombre indica, el modo Performance esti concebido pre-
ferentemente para situaciones de actuacion en vivo. Las cuatro voces pueden reproducirse juntas
€n una gran y compacta superposicion, o dividirse en diferentes zonas del teclado, o conmutarse

segan la velocidad de pulsacion de tecla.

Hay disponibles un total de 200 actuaciones: 100 preajustadas, reservadas para ajustes exclusiva-

mente de fabrica, y 100 internas, en las que puede guardar sus propias actuaciones originales.

Esta seccion le guia paso a paso por una sesion de edicién en el modo de Actuacién. Las opera-
ciones y técnicas que aprenda aqui le permitirdn ejecutar cualquier tipo de edicion den el modo de

Actuacion.

Aligual que en el modo Multi, el modo Performance consta de dos secciones independientes dedi-

cadas a la edicién: los controles Single y All Part, y los meniis de edicion,

En esta seccion aprendera a:

» Utilizar los controles All Part para transponer la clave global de una actuacién.
» Utilizar los controles Single Part para seleccionar diferentes voces en una actuacion.

» Utilizar los parametros del memii de edicién para crear un sonido de dos voces “con cuer-

pﬂ”.
» Utilizar eficazmente el botén Mute/Solo en 1a ediciéon.

» Configurar una divisién de teclado, para reproducir las voces individuales desde diferen-

tes secciones del mismo.

» Configurar una Actuacién para “reproducir” barridos de filtro con la rueda de modula-

cion de teclado.
» Guardar su actuacién original.
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Controles de todas las part

Puede realizar cambios en la totalidad de la Actuacién utilizando los controles All Part (todas las
partes). Dichos controles se visualizan en el modo de reproduccién de actuacién (Performance
Play), y le ofrecen control y confirmacién directa de algunos ajustes b-sicos relevantes de la actua-
cion seleccionada.

En el modo de Actuacion, los controles All Part se activan de forma automatica siempre que se
enciende el instrumento o se selecciona el modo Performance.

Veamos como es la pantalla All Part del medo de reproduccion de actuacion:

— Nombre de actuacion, banco (preajustado o
interno) y niimero de programa

oAl i Heavens Door
. FPe R ]

A1az 56700 BNZBHISHIBENAZBASHABA DA 2
v —
FI ' = = /1
I-I- Bl G = =O = = =T L»r

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

Transposicion de sistema (ajuste de
transposicion de clave para toda la
actuacion).

Retorno de variacién.

Retormo de chorus.

Retomno de reverberacion.

Panorimico de actuacion
{posicion estéreo de toda la actuacién).

Expresion
(no disponible; ajustada siempre al maximo).

~— Volumen de actuacion.

Canal de sistema
(canal de recepcion MIDI para toda la actuacion).

Indica la activacidn del contro! de todas las partes.

Para mas informacion sobre los controles All Part, véase Ia pagina 128.
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Transposicion de la Clave General de una Actuacion

En este ejemplo, vamos a cambiar el ajuste de transposicion de sistema en la acteacién “Rich Pia-
no”. Este control All Part es muy til para cambiar instantAneamente la clave y adecuarla a 1a esca-
la del vocalista, asi como para facilitar la interpretacién de claves complicadas.

”

Operacion

[1] Seleccione la actuacién “Rich Piano™.
Primero seleccione el banco preajustado (“Pre™), y después el nimero de actuacién
002 (“Stereo Grand™). (Mas informacidn sobre la seleccidn de actuaciones en los
puntos 4 y 5 de 1a pAgina 24).

[2] Seleccione el control de transposicién de sisterna.

Utilice los botones [SELECT °] para llevar la flecha de cursor al control corres-
pondiente. (En la pantalla se visualiza “SysTran™).

POGZ FoasTran
=+35

AMA2Z1 2 34 567 8 910M1IZ213M13161718190 2122835206 212293031 12

Al AlwwEEN == =0

Ajuste actual de transposicién de sistema {en semitonos). —]

[3] Cambie a su gusto el ajuste de transposicién de sistema.
Utilice los botones [VALUE &/§Pp] o el mando de datos. (El ajuste “+00” es el nor-
mal, y “+12” significa una octava ascendente o descendente).

P FSusTran

All Pl esS 50 = =+0,

Toque el teclado conectado y pruebe a realizar otras transposiciones.
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Controles de Parte Simple - Seleccién de Voces
Diferentes para la Actuacion

En esta seccién, utilizara los controles Single Part para cambiar los ajustes de voz de la actuacion.

Operacién

[1] Active los controles Single Part.
Pulse al mismo tiempo lo dos botones [PART &/@1.

Nombre de actuacién, banco (preajustado o

Indica las partes activas de la interno) y nimero de programa

actuacion.

FAA] Srnow Pac
] FOS2SrET]

MART 2385678 00N IIRG61781020 A2 0 M 5527 52003 2
BANK PGM#

A1

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

Desplazamiento de nota (ajuste de
transposicion de clave para la parte
seleccionada).

Envio de variacién.

Envio de chorus,

Envio de reverberacion.

Panoramico de parte
(posicion estéreo de la parte seleccionada).

Expresion
"~ (no disponible; ajustada siempre al maximoy.

—— Volumen de parte.

(No disponible en los controles Single Part)

Nimero de la parte seleccionada (se cambia con los
botones [PART @AD).

Para més informacién sobre los controles Single Part, véase la pagina 129.

[2] Seleccione la Parte deseada.
Utilice los botones [PART G/&p].

Recuerde que s6lo podra seleccionar entre las partes activadas, es decir, las que aparecen
con una barra oscura en la pantalla. También se pueden seleccionar y cambiar otras partes,
pero no sonaran en la actuacién.

[3] Seleccione el banco y 1a voz que desee.
Haga lo mismo que en el modo Multi (véanse puntos 2 y 3 en la pagina 28).
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Cuando edite una actuacion:

o Decida cuantas partes desea.

Cuando esté creando una actuacidn, determine un preajuste que utilice el mismo
nimero de partes {(voces} que pretende utilizar, (Se puede saber facilmente el niime-
ro de partes de una actuacién observando los “medidores de nivel”, ya que aparece
una barra oscura encima de los niimeros de las partes activas).

PHA2: Sterea Grand
_ FPrakaiE?

A1A272 34 567879 1I]11121314151517131920212232455273331313132

Al Ale*%E50<

Dos partes aclivas.

e Comience con un sonido similar,

Cuando edite, conviene empezar con un sonido relativamente parecido al que se
pretende crear. Por ejemplo, si desea crear un pad de cuerda suave y etéreo, proba-
blemente no quiera partir de un preajusie impetuoso como “Dance Chord”. No se
trata de ninguna regla estricta y directa, pues los preajustes no dejan de ser “planti-
llas” basicas en las que poder cambiar voces y crear sonidos completamente dife-
rentes.

Por su cuenta...

Si lo desea, pruebe a realizar cambios en algunos de los restantes controles de partes. El procedi-
miento es el mismo:

1) Seleccione una parte con los botones [PART &/&p].

2)  Seleccione un control para la edicién con los botones [SELECT &/Q)].

3)  Cambie el ajuste con los botones [VALUE @/&p].

4)  Utilice el botéon [EXIT] cuando sea preciso para regresar a la pantalla base. (Cuando edi-
te con los controles Single Part, con una pulsacién se regresara al nombre y ndmero de

voz, y con dos al menii All Part).

Para mas informacion sobre los controles de parte especificos, véase la pdgina 96.
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Parametros del Menu de EdlClOl’l Creac:lon de

una Superposicion de Dos Voces

La edicidn de una Actuacion es casi idéntica a la edicién de Partes en el modo Multi. El arbol del
mend de Edicion difiere ligeramente, asi como determinados parametros. (Si desea una descrip-
cién y una lista completa de los parametros de Edicién de Actuacién, consulte la pagina 131).

En las siguientes instrucciones, veremos la utilizacién de los pardmetros del menu “Edit™ para cre-
ar una interpretacion a dos voces y “engordar” el sonido usando “Detune”.

Operacién

[1] Seleccione la Actuacién deseada.
En este ejemplo, seleccione el banco Predefinido, y a continuacién la actuacién
ndmero 27, “Jump-off”,

[2] Seleccione la Parte 1.
Active los controles de Una Parte (pulsando al mismo tiempo los botones [PART §p
/QP1), y después seleccione la Parte 1.

{3] Aisle (funcién “Solo™) 1a parte seleccionada.
Pulse dos veces el boton [MUTE/SOLO] (o repetidas veces hasta que aparezca la
pantalla abajo ilustrada) para aislar la parte seleccionada.

FA2y FolgBrss
A2 PRGS

A1A21 23456789 1011121314151617181920 21222321525272!29333132

Bl i

La barra oscura indica la aplicacién de la funcién SOLO a la Parte 1.

IIIIII I
IIIIII
L

Uso de la funcién Silenciamiento/Solo para favorecer la edicién:

El botén [MUTE/SOLO] es una herramienta muy (til, en especial a la hora de editar
actuaciones. Asegiirese de haber seleccionado los controles de Una Parte (Single Part), y
luego utilice el boton para alternar entre las tres opeiones siguientes (en el modo All Part,
el botén [MUTE/SOLO] sélo activa o desactiva el silenciamiento de todas las partes):
Silenciamiento (Mute): Para oir cémo suenan las restantes partes de la actuacion
suprimiendo el sonido de la parte seleccionada.
Sole: Para oir como suena en solitario la parte seleccionada.
Normal: Para oir todas las partes conjuntamente.
Utilice peridédicamente esta funcién mientras edita el sonido. Durante la edicién, convie-
ne aislar la Parte para oir claramente los cambios, Procure utilizar frecuentemente ¢l
modo Normal (todas las partes) para ver el efecto total de la edicién.

Para més informacion sobre Silenciamiento/Solo, véase la pagina 85.
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Seleccione la Parte 1 y una nueva Voz para ella: “HeavySyn” (082).
Seleccione la Parte 2 y la Voz “HeavySyn” también para ella.
Seleccione el parimetro “OTHERS”.

Pulse el boton [EDIT]. En el primer meni de edicidn, seleccione y active “PART”, y
después haga lo mismo con “OTHERS™.

abetuyne =+A1.6 +

AA21 2 34 5678 910MN1213151617181920 N 228MB5 B2 2

B R
Az

Primer mend de edicion.

*Mono-Pala=Fraly +

A
A
e
ol

AlAZ1 2 34 5678 01011121314151617181920 A2 23 M 520278203031 R

H. -2,

Segundo meni de edicion.

(U
{1
D
all)

Seleccione y ajuste el pardmetro de Desafinacién para la Parte 2.
Utilice los botones [SELECT )] para seleccionar el parametro, y después los boto-

nes [VALUE @/&}] o el mando de datos. Con la Parte 2 seleccionada, aumente el
valor a “+2.2”.

Ajuste el parametro de Desafinacién para la Parte 1.
Mantenga la pantalla en el pardmetro de Desafinacién (Detune) y seleccione la Parte
1. Disminuya el valor a “-2.2",

De esta forma se produce un sonido superpuesto “con cuerpo”. Ahora puede com-
probar en qué medida afecta todo esto al sonido, Para ello, regrese a la pantalla de
Una Parte y utilice el botén [MUTE/SOLQ] para oir las partes en solitario y en con-
junto.

Llegado este punto, pruebe a modificar otros parimetros.

Regrese al segundo mend de edicién y seleccione los parimetros “VIBRATO™.
Pulse una vez el botén [EXIT], y después seleccione y active los parametros de
“VIBRATO".

coton v R j-’#'n‘!u'rf'!'r clor de Aetcfones
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Cambie los ajustes de velocidad, profundidad y retardo de Vibrato.
Seleccione una de las Partes y ajuste los pardmetros de la siguiente manera:
Velocidad (Rate): +15
Profundidad (Depth): +04
Retardo (Delay): +15
Asi se creard un vibrato con retardo para la Parte 1, es decir, el efecto de vibrato
comenzard después de mantener pulsadas las teclas unos instantes. Las notas tocadas
con staccato no tienen vibrato,

M] Regrese a la pantalla de control de Una Parte (Single Part).
Pulse el botén [PLAY].

Configuracion de una Divisién de Teclado

En los sigutentes pasos, asignara dos partes diferentes a distintas secciones del teclado,

Operacion

1] Seleccione la Parte 2 y una nueva Voz para ella: “NewAgePd” (089).
Desde la pantalla de Una Parte, utilice los botones [PART &/&p] para scleccionar la
Parte 2. Después seleccione la Voz 089 por el método normal. {conserve la voz de la
Parte 1 asignada a “HeavySyn”, 082, segin se ajustd en el paso 4 de “Creacién de
una Superposicién de Dos Voces™).

[2] Cambie el ajuste de Limite Superior de Nota para la Parte 1.

Los parametros de Limite de Nota determinan el margen de notas en el que sonari la

Parte: Para definirlo:

1) En el meni de edicién, seleccione y active el ment “PART”, y a continuacion
haga lo mismo con el mend “OTHERS™.

2) Seleccione la Parte 1.

3} Seleccione y cambie el ajuste “NoteLimitH™ a *“C3" (deje igual el ajuste NoteLi-
mitL.”).

[3] Cambie el ajuste de Limite Inferior de Nota para la Parte 2.
1} Seleccione la Parte 2.
2} Seleccione y cambie el ajuste “NoteLimitL.” a “C3” (deje igual el ajuste NoteLimitH").

Si toca notas por debajo de do central en el teclado, reproducird el sonido de bajo sintetizado,
mientras que fas notas por encima de dicho punto reproducirin el pad “New Age”.
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Si desea guardar esta actuacion recién creada, consulte “Almacenamiento de una Actua-
cion Original del Usuario™, en la pagina 52.

Por su cuenta. ..

En este contexto, pruebe a realizar cambios en algunos de los restantes pardmetros de edicién

(de partes). El procedimiento es el mismo:

1} Active los menis de edicién pulsando el botén [EDIT].

2} Seleccione “PART” con los botones {[SELECT °I°], y después pulse [ENTER].

3) Seleccione el ment deseado con los botones [SELECT €V/Q)], y pulse [ENTER].

4) Seleccione la Parte deseada con los botones [PART @/ @p].

5) Seleccione el pardmetro deseado con los botones [SELECT @], y modifique el valor
con los botones [VALUE §/4»] o ¢l mando de datos.

6) Utilice el boton [EXIT] cuando lo desee para regresar al mend de edicion.

Uso del Controlador Asignable en una Actuacién

En esta seccidn, configurard una Actuacion en la que la rueda de modulacién del teclado
conectado podra usarse para efectuar barridos dindmicos de filtro. Para ello se utilizan las
funciones de Controlador Asignable. En este caso, simplemente indicaremos los pasos
que hay que seguir; para més detalles sobre el Controlador Asignable y su uso en el modo
Multi, consulte la pagina 59.

Operacion

1] Seleccione la actuacién “Dark Pad” (preajuste 025).
{2] Seleccione y active “COM” (comiin) en el primer ment de edicion.

[3] En el menii Comiin, seleccione el parimetro “ACI1 CC No.” y ajdstelo a “01".

Utilice los botones [SELECT /@), y a continuacion los botones [VALUE &/4P]
o el mando de datos.

Seleccione el parémetro “ACIHICtrl” y ajiistelo a “+63”,

] (&)

Seleccione la Parte 1 y cambie algunos de sus ajustes de filtro.

Los ajustes de filtro determinan la forma en que la Parte va a responder ante el ajuste

“ACIFilCtr]” anterior. Para ajustarlo:

1} En el meni de edicion, seleccione y active el ment “PART”, y después haga lo
mismo con el mend “FILTER™.
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2) Seleccione la Parte 1.

3) Seleccione y cambie estos parimetros:
Corte LPF (LPF Cutoff): -64
Resonancia LPF (LPF Reso): +50

Siempre que el teclado conectado disponga de rueda de modulacién (la mayoria tie-
nen), y todos ios demis ajustes sean correctos, podra crear amplios y dinAmicos
barridos de filtro sosteniendo las notas y moviendo la nmieda de modulacién.

Almacenamiento de una Actuacién Original del Usuario

Una vez editada una Actuacidn, puede cambiarla de nombre y guardaria para su futu-
ra recuperacién. El MUI00OR posee 100 posiciones de memoria internas para sus
actuaciones originales.

Si desea instrucciones sobre la forma de asignar un nombre a una actuacion recién
creada, consulte la pigina 132,

=

Operacion
Pulse el boton [EDIT).

Seleccione “STORE”,

Store PerformIBZy
Are dJou sure 7

AlA21 2 34 5678 93101121314 1516171809 2 N 223 M5B 278930 N N2
- ) ——
_.i!iEF— —— ——
ol = = 4 —_—__
Fagyen: - — — ==
ran = = = IL»

Se pueden editar tanto las actuaciones predefinidas como internas, pero sélo se pue-
den guardar en el banco interno,

Seleccione un nimero interno diferente, si lo desea.
Utilice los botones [VALUE &/€p] 0 el mando de datos.

Pulse el botén [ENTER] para guardar la actuacién, o el botén [EXIT] para cancelar
la operacién.

Cuando guarde 1a nueva actuacidn, se borrara la antigua. Puede recuperar las actua-
ciones internas programadas de fabrica con el disquete facilitado.
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Controlador Asignable (AC1)

El Controlador Asignable (AC1) constituye una de las prestaciones mas importantes del MU100R,
ya que ofrece una excepcional flexibilidad y control expresivo en tiempo real sobre las voces.

(ACT

En esta seccion:

> Aprendera acerca de los controladores MIDI y mimeros de control, asi como su

influencia sobre las voces.
» Configurari el sistema para hacer uso del Controlador Asignable.
P> Experimentara algunos ejemplos aplicados del controlador, tales como:
* Distintos grados de brillo en una Parte
* Barrido de filtro y efectos de wah-wah
* Control de volumen desde el “pedal de expresion”™
* Control de filtro variable en sonidos de bateria especificos

Controladores y Numeros de Control

En el mundo MIDJ, los “controladores™ se utilizan para cambiar algiin aspecto del sonido. En esta
seccién trabajaremos con controladores “continuos”, asi denominados porque permiten aiiadir
efectos musicales expresivos que cambian uniformemente en el tiempo (tales como crescendos y
decrescendos).

La siguiente ilustracion muestra algunos controladores continuos que probablemente encuentre
en un teclado MIDI,

Controlador de soplido

Deslizante de introduccién de datos

s
HEL,? uuuuuuuuuu | Ses Pedal controlador

coc B 1L

0 A

I
Rueda de modulacion Teclado MIDI

Pedal de volumen
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Los medios fisicos reales de control (pedales, ruedas de modulacién, etc., de un teclado conectado)
generalmente se asignan a nimeros de control “virtuales™ especificos. Por ejemplo, 1a rueda de
modulacién (con el nimere de control 1), el pedal controlador (nimero 4) o el pedal de velumen
(7). *

Controlador “virtual™
numero de control 7
{Volumen MIDD

MIDIOUT

Controlador fisico
(pedal de volumen)

Teclado MIDI

* En algunos instrumentos, los contreladores fisicos tienen asignado un niimero fijo, y algunos ins-
trumentos le permiten asignar un nimero diferente (para mds detalles, ¢ Ite el [ de uso
del instri {o en tidn; mds infor i6n sobre los nimeros de control en la lista de la pagina

126 de este manual y en “Lista de Sonidos y Datos MIDI”),

Los Numeros de Control y el Sonido Real

Los nimeros de control descritos anteriormente se asignan por orden a algunos aspectos concretos
del sonido del generador de tonos conectado (volumen, modulacién de tono, balance sin/con efec-
1o, etc.). Como cabria esperar, €l nimero de control 7 (Volumen) afecta al volumen del generador
de tonos conectado.

MIDIOUT

MIDI IN

T Tsecs | CHBO H.]

Teclado MIDI

En este ejemplo, el pedal controlador de un teclado se encarga del volumen det MULOOR.
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Asignacion de AC1

El Controlador Asignable del MU100R le permite especificar el nimero de control que va a ser
utilizado y determinar los aspectos del sonido que van a verse afectados. También podra determi-
nar ¢l grado en que el controlador va a influir sobre el sonido.

Controladores fisicos Parametros de los controladores

Rueda de modulacion

Control de Filtro

Control de Amplitud (nivel)
Control del Efecto de Variacién
Control del Efecto de Insercion 1
Control del Efecto de Insercién 2

Pedal controlador

(En el modo de Actuacién)

Control de Filtro

Control de Amplitud

Prof. de Modulacidn del Filtro LFO

Controlador de soplido, etc.

L.a mejor manera de entender todo esto es a través de algunos ejemplos practicos, por lo que pasa-
remos a la siguiente seccién y procederemos a configurar el sistema.
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(ACT

Uso del Controlador Asignable - Configuracién

Operacién

[1] Configure el teclado o instrumento MIDI.
Conecte el pedal controlador a la toma correspondiente, comprobando que ¢l ins-

trumento esta configurado para transmitir por el canal 1 MIDI. (Si el instrumento
no dispone de pedal, utilice otro controlador como se indica en el siguiente punto).

(2] Seleccione la Parte deseada.

Desde el modo de Reproduccién de Multi, utilice los botones [PART @/&»]. En el
ejemplo que nos ocupa, seleccione la Parte 1.

[3] Seleccione y especifigue el nimero de Controlador Asignable.

El niimero del controlador de su instrumento debe coincidir con el del Controlador
Asignable. En este ejemplo y en el resto de instrucciones de la seccidn, utilizare
mos el pedal controlador. Puesto que su néimero de control es el 4, el Controlador
Asignable debera ajustarse en “04”,

Para ello:

1)) Pulse el botén [EDIT].

2) Utilice los botones [SELECT &)/Q)] para seleccionar “OTHERS™, y a con-

tinuacién pulse fENTER].
3) Utilice los botones [SELECT &/Q)] para seleccionar “AC1 CC No.”.
4) Ajuste el valor a “04” con los botones [VALUE @/€3] o el mando de datos,

Si no dispone de pedal controlador, puede usar una rueda de modulacién (01) o un
pedal de volumen (07), asegurandose de que coincida el nimero del Controlador
Asignable.

No olvide que este ajuste se aplica Gnicamente a la Parte seleccionada. Las restan-
tes partes pueden tener ajustes independientes de niimero de control.
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4 D

Rueda de modulacién
[.a rueda de modulacién es el controlador més habitual, pudiéndose encontrar en
practicamente cualquier teclado MIDI. Normalmente se utiliza para producir efecios
LFO (ondulacién periédica del sonido, como el vibrato o el trémolo). Por ser tan
comin su uso, el MUI0OR incorpora varios parametros reservados exclusivamente
para el control de la rueda de modulacién.

En el modo Multi, la rueda de modulacién puede controlar el LFO del Tono. El
modo de Actuacién incluye LFO tanto de Tono como de Filtro. Para mas informa-
¢ion sobre estos pardmetros, consulte la pagina 132.

Uso del Controlador Asignable - Aplicaciones

Cambio de Brillo en una Voz de Piano

Aungue puede utilizar ¢l Ecualizador (pagina 80) para ajustar el brillo de 1a voz de una Parte, qui-
zs encuentre (til la posibilidad de cambiar el caracter del sonido *“sobre la marcha”, segin va
tocando. Para ello se hace uso del parametro de Control de Filtro del AC1. Pruébelo con la voz de
piano de concierto (001:GrandP #).

Operacién

[1] Active el ment de Edicion.
Desde el modo de Reproduccion de Multi, pulse el totén [EDIT].

[2] Seleccione “OTHERS”.
Utilice los botones [SELECT &/Q)], y a continuacion pulse [ENTER].

13] Seleccione “AC1FICtrl”, y ajustelo a “+63".
Use los botones [SELECT &)/Q)] para seleccionar el pardmetro de Control de Fil-
tro, y después ajuste el valor con los botones [VALUE @V/@p] o el mando de datos.
Si reproduce la Parte en la posicién minima del pedal, obtendra un suave sonido de
piano “de saldén”, mientras que la posicién maxima producird un sonido brillante
de piano de rock and roll.

Posicién minima - sonido suave Posicién maxima - sonido brillante

Guia Prdctica


Unknown
 


|4 Pruebe el ajuste con otras voces.

Salga del modo de Reproduccion de Multi (pulsando et boton [PLAY]) y seleccio-
ne otras voces. Pruebe el nuevo ajuste, subiendo y bajando el pedal controlador
segln va tocando. Experimente algunas de las siguientes voces y escuche cémo
cambia el sonido:

SynBass2 (040), Saw Ld (082), Warm Pad (090) - efecto de barrido de filtro
con wah-wah.

SynVoice (055), NewAgePd (089) - fundido gradual en un sonido de respira-
cién.

Para mis detalles sobre el parametro de Control de Filtro del AC1, véase la pégina 112.

Reinicializacion de los valores de los parametros

[a sencilla operacién descrita a continuacion le permitira restablecer al instante los
valores preajustados de fibrica. Automaticamente se cancelarin las ediciones reali-
zadas por el usuario, de manera que deberd utilizar esta funcion con sumo cuidado.

1) Pulse el botéon [MODE].

2) Cambie de modo, y seguidamente vuelva a seleccionar el ortginal.
Por ejemplo, si estaba editando en el modo XG, utilice los botones [SELECT
©/Q] para llevar el cursor a “TG300”, y después devuélvalo a "XG™.

De esta forma restablecera el estado programado de fabrica en todos los ajustes de las
Parte, y cancelara las posibles ediciones que haya realizado en el modo Multi (inclui-
das todas las posibles voces seleccionadas).
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Control de Volumen Expresivo de una Parte

Este ejemplo le muestra la forma de usar el pedal controlador como pedal de expresion. Puede
resultar til si no se dispone de control de volumen MIDI (#7) o de Expresion (#11).

Operacion

[1] Seleccione la Parte y la Voz que desee.
Guarde los ajustes realizados en la Parte 1 (en el Gltimo ejemplo), y seleccione una
nueva Parte/Voz para este ejemplo. Desde el modo de Reproduccidén de Multi,
seleccione la Parte 2 con los botones [PART @/§p]. (Debera estar ajustada en el
canal MIDI 2; ajuste debidamente el caral MIDI del teclado conectado). Una Voz
adecuada para esta aplicacion seria PercOrg# (018). Selecciénela con los botones

[VALUE @/&p] o el mando de datos.

[2] Ajuste el nimero de Controlador Asignable para la Parte.
Seleccione el “04” (consulte el paso 3 de la seccidn “Uso del Controlador Asigna-
bie - Configuracion™).

(3] En los pardmetros “OTHERS”, seleccione “AC1AmpCtrl” y ajdstelo en “+63".
Utilice los botones [SELECT W] para seleccionar el parametro de Control de

Amplitud (nivel), y después defina ¢l valor con los botones [VALUE @/€p] o el
mando de datos.

Reproduzca ahora el sonido de 6rgano vy utilice el pedal controlador para aplicar mati-
ces de volumen expresivos. Para més detalles sobre el pardmetro de Control de Ampli-
tud del AC1, véase la pagina 113.

Control Expresivo de Sonidos de Bateria Individuales

En este ejemplo, el pedal controlador se emplea para producir cambios expresivos de timbre y
barridos de filtro en los sonidos de bateria seleccionados, utilizando para ello el parametro de Con-
trol de Filtro.

Operacion

[1] Seleccione una Parte de Bateria,

Seleccione la Parte 10 con los botones [PART @/@p], observando que el teclado
cenectado estd configurado para transmitir por el canal MIDI 10.

[2] Ajuste el nimero de Controlador Asignable para la Parte.
Seleccione el **04” (consulte el paso 3 de la seccion “Uso del Controlador Asigna-
ble - Configuracion™),
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[3] Ajuste el Control de Filtro del AC1 en “+63.
En el paso anterior ha seleccionado los parametros “OTHERS”, asi que seleccione
“A1FilCtr]” (con los botones [SELECT &/Q)]) y ajistelo en “+63” (con los boto-
nes [VALUE @/&p] o el mando de datos).

(4] Seleccione los pardmetros “DRUM”.
Active el meni de Edicién y seleccione “DRUM” (con los botones [SELECT

©/Q)). y después pulse [ENTER].

[5] Seleccione “A3:Cabasa”.
Toque la nota A3 en el teclado conectado, o utilice los botones [PART @/&p] para
seleccionar “A3”,

(8] Ajuste algunos de los parimetros de filtro para el sonido “Cabasa”,
Efectie 1a seleccion con [SELECT €/Q], v ajuste los dos pardmetros como se
indica a continuacién:
Corte LPF (LPF Cutoff): -40
Resonancia LPF (LLPF Reso): +60

Ahora reproduzca el sonido y mueva el pedal controlador mientras tanto. Advierta
como dispone de un control dindmico y expresivo sobre ¢l timbre del sonido seleccio-
nado - sin afectar a los restantes sonidos del kit de bateria.
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Por su cuenta...

En este contexto, pruebe a realizar algunos ajustes por su cuenta. El procedimiento es el mismo:
1) Seleccione la Parte y Voz deseadas.

2) Active los meniis de edicidn pulsando el botdn [EDIT].

3) Seleccione “OTHERS” con los botones [SELECT &/Q), y después pulse [ENTER].
4) Ajuste ¢l nimero de Controlador Asignable para la Parte.

5) Seleccione los parametros apropiados con los botones [SELECT &/Q)].

+ Si esta utilizando el Control de Filtro del AC1, asegirese de ajustar debidamente otros valores
de filtro (en los parametros “FILTER”, pagina 100, o en los pardmetros “DRUM”, pagina 114).

* Seleccione los pardmetros AC1 en “OTHERS"” {en el modo de Actuacion, pertenecen a los paré-
metros “COMMON", véase pagina 133).

¢ Si esta utilizando una Parte de Bateria, seleccione ¢l sonido deseado, bien tocando la tecla corres
pondiente, o bien con los botones [PART /&1

6) Cambie el valor con los botones [VALUE @/&p] o €]l mando de datos,
7) Utilice el boton [EDIT] cuando lo desee para regresar al mend de edicion.
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Reprodiccion v Edicion de voces VE

La seccién VL del MUI0OR es un generador de tonos que incorpora el revolucionario sistema de
generacion de tonos “Virtual Acoustic Synthesis” de Yamaha. Basado en la sofisticada tecnologla
de modelacidn fisica por ordenador, la sintesis VA produce un sonido més realista, expresivo y
musical que cualquier otro sistema actual.

La seccion VL es un generador de tonos monofénico® con su propio conjunto de controles inde-
pendientes, aunque completamente integrado con el resto del MU100R. Las voces VL pueden uti-
lizarse dnicamente en los modos Performance y XG, v para reproducir una voz VL so6lo se puede
utilizar una Parte cada vez.

Para mds informacién sobre las voces VL, véase “Acerca de la seccién de voces VL. mds abajo.

* El generador de tonos monofonico sélo reproduce una nota cada vez,

En esta seccion aprenderad a:

» Conocer ¢l VL
p Seleccionar bancos de voz VL y voces VL
» Editar voces VL

Acerca de la seccion de voces VL

Caracteristicas principales

@ Permite reproducir los datos de cancién que hayan sido programados con los datos de voz VL-
XG.

® Permite simular el sonido de instrumentos musicales aciisticos mediante la edicién directa de
los parametros VL desde el MULOOR (pag. 119).

# Permite reproducir las voces VL con un Controlador MIDI de viento WXI11 (a través de BT7)
conectado al MU1T00R via MIDI.

Edicion de Voces VL

® Edicion de voces VL-XG

Si desea editar los archivos MIDI existentes utilizando las voces VL de la seccion de generador de
tonos VL, tendra que utilizar un secuenciador externo capaz de editar mensajes exclusivos de sis-
tema y transmitir los cambios de pardmetro a la seccidén de generador de tonos VL. Para mas infor-
macién acerca de los mensajes exclusivos de sistema, véase formato de Datos MID1.
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Sintesis Acustica Virtual

A diferencia de los sistemnas de generador de tonos anteriores, que utilizan osciladores, generado-
res de funciones, formas de onda preajustadas o muestras para producir el sonido, este sistema
aplica a la sintesis de sonido musical la sofisticada tecnologia de “modelacion fisica™ por ordena-
dor. De 1a misma manera que los “modelos” de los ordenadores se utilizan para simular sistemas
meteoroldgicos o las caracteristicas de vuelo de los aviones en la etapa de disefio, la seccion de
generador de tonos V1. simula las complejas vibraciones, resonancias, reflexiones y demis feno-
menos aclsticos que se dan en un instrumento real de viento o de arco.

Ventajas de la Sintesis VA
En lo que se refiere a rendimiento musical, la seccién de generador de tonos VL ofrece numerosas
ventajas no s6lo en cuanto a sonido sino también en cuanto al “comportamiento™ que hace que los

instrumentos actlsticos sean tan... musicales. La sintesis VA de YAMAHA es sencillamente el sis-
tema de generador de tonos mas musical jamas creado.

® [.a seccion de generador de tonos VL suena mejor, tiene mas profundidad y es mdis realista
musicalmente hablando que cualquier otro sistema de generador de tonos.

® k| mero hecho de interpretar una nota de 1a misma manera no siempre produce el mismo soni-
do. El instrumento tiene capacidad de respuesta y “personalidad™.

® Las transiciones entre notas poseen la misma continuidad exhibida por los instrumentos acisti-
cos. Lo que sucede entre las notas es musicalmente tan importante como las mismas notas.

® Posee una capacidad expresiva extraordinaria. En lugar de los pardmetros basicos de control
como el volumen y el tono, es posible controlar caracteristicas tales como el soplido y la presion
de la caha aplicando complejos efectos al timbre del sonido.

Modelo del generador de tonos VL

El modelo general del generador de tonas V1., o “algoritma™, estd formado por tres blogues prin-
cipales: ¢l instrumento, los controladores y los modificadores. Esquemdticamente, estos bloques
presentan la siguiente disposicion:

Controladores (también envolventes)

| I

Instrumento - Modificadores Saiida de sonido
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Reproduccion y Idician de voces VL

El Instrumento

El bloque clave de este algoritmo es el instrumento, por ser el lugar donde se define el tono funda-
mental o “timbre” del sonido. El modelo de instrumento est formado principalmente por un exci-
tador —sistema de cafia/boquilla, labio/boquilla o arco/cuerda— y un sistema de resonancia que
corresponde al tubo y a la columna de aire o0 a la cuerda.

En todos estos instrumentos, la presion aplicada en
este punto (punto de excilacion) produce la vibra-
cién que origina el sonido,

Vibracién de ia caiia

Vibracién del labio

Vibraci6n del aire

Vibracién de la cuerda

Una de las caracteristicas notables del sistema de sintesis VA es que se puede utilizar pricticamen-
te cualquier excitador con cualquier tipo de boquilla o cuerda.

Excitadores Tubos/Cuerda

4!]- Sy i, v vl
<f> T LLTERTT

tantenido por el cuerpo del iﬁm :
.de la columna de aire o de la o
Juente de excitacion (caiia; labio, air
hecho el instrumento, efc.
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Los Controladores

La entrada de un instrumento acustico de viento procede de los pulmones, la traquea, la cavidad
bucal y los labios del intérprete; en un instrumento de arco, procede del movimiento del brazo del
intérprete transmitido a las cuerdas a través de un arco. Estos elementos constituyen realmente una
parte importante del sistema generador de sonido y en la seccidén de generador de tonos VL estan
incluidos en el bloque de controladores. El intérprete también influye en el sonido del instrumento
actuando sobre las llaves, los agujeros o los trastes, constituyendo este aspecto de control otra par-
te del bloque de controladores. En la siguiente ilustracion se describen éstos y otros parametros de
control proporcionados por la seccién de generador de tonos VL.

Basicamente, los parametros del controlador determinan cémo “interpreta” el instrumento. Todos
estos parametros pueden asignarse a cualquier controlador externo que pueda utilizarse con el con-
trolador de soplido, de pedal, rueda de modulacion, etc., de la seccién de generador de tonos VL.
Por ejemplo, el pardmetro de presién se asignard normalmente a un controlador de soplido para
que el intérprete pueda controlar la dindmica del instrumento variando la presion de soplido apli-
cada al controlador, una manera natural e instintiva de interpretar las voces de los instrumentos de
viento. Al mismo tiempo, los pardmetros de “growl” y garganta podran también asignarse al con-
trolador de soplido con el fin de lograr unos efectos y una respuesta naturales.

Garganta
Controla las caracteristicas de la garganta o

Embocadura
i.a presion de los labios contra la cafia o uno / brazo del intérprete.

contra otro, o bien la fuerza ejercida por el
arco contra la cuerda

Presion

La cantidad de presion de aire aplicada a la
cafia o boquilla, o la velocidad de pulsacion
aplicada por el arco a la cuerda.

Simula la (écnica de media lengiieta emplea-
da por los saxofonistas cuando varian la
“abertura” de la caia

Growl

Modulacion periédica de [a presion (veloci-
dad de pulsacion del arco) que produce el
efecto de “grufiido” tipico de los instrumen-

tos de viento.
Tono

Cambia la longitud de la columna de aire o

de la cuerda, y por tanto el tono del sonido. \

Scream
Todo el sistema es sometido a una oscilacién
caética, credndose efectos que s6lo se pueden

Amortiguaci6n y absorcién

Simulan el efecto de la friccién del aire en el
tubo o en la cuerda, asi como de las pérdidas
de altas frecuencias producidas en el extremo
del tubo o cuerda.
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Los Modificadores

El bloque de modificadores consta de 4 secciones, segiin se muestra en el esquema. Aunque pue-
dan parccer simples efectos, en realidad estdn intimamente relacionados con el modelo de produc-
cién de sonido VL y ejercen una influencia considerable sobre el sonido.

Realzador de Armoénicos J
El realzador de armonicos determina la i

Lo . Realizador de
estructura armonica del sonido hasta el Arménicos

punto de poder producir variaciones tim-
bricas radicales en el dmbito de una |

“familia” de instrumentos (por ejemplo, Filtro
los saxofones). Dindmico

ficualizador de
Frecuencias

I

Filtro dinAmico

Esta seccion es similar a los filtros dina-
micos que se encuentran en muchos sin-
tetizadores convencionales, con modos
de paso alto, paso banda, eliminacién de

Resonator
banda y paso bajo. Algunos parametros
de filtro estan disponibles a través de los
controles de la seccidén de generador de ‘
tonos VL.,

Ecualizador de frecuencias

Se trata de un ecualizador paramétrico de 5 bandas con control de frecuencia, Q (ancho de banda)
y nivel. El ecualizador también dispone de filtros de preecualizacion de paso alto y de paso bajo,
asi como de la posibilidad de cambiar de clave para lograr un control de respuesta preciso en toda
la gama del instrumento.

Resonator

El resonador utiliza retardos y tubos o cuerdas “‘resonadoras” simuladas para producir un efecto de
resonancia “‘en madera”, aunque con escaso 0 ningin efecto sobre algunas voces. El resonador se
utiliza como uno de los parimetros de voz preajusiados.
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Organizacién de Voces
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Las voces VL tienen cada una un nimero de programa, y estin organizadas en 13 bancos (véase la
lista de voces en el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI™).

® Bancos 112 a 119: Bancos VL-XG (MSB de seleccién de banco 81 6 97)
Las voces de los bancos PRESET 1 y PRESET 2 se asignan a bancos y nimeros de cambio de pro-
grama MIDI que se ajusten al formato XG de YAMAHA,

® Banco 000: PRESET 1
El banco PRESET 1 contiene 128 voces predefinidas, creadas principalmente para ser interpreta-
das a través de un teclado.

® Banco 001: PRESET 2

El banco PRESET 2 contiene 128 voces predefinidas, creadas para proporcionar la mixima capa-
cidad expresiva cuando se interpretan con un controlador de soplido o un controlador MIDI de
Viento de la serie WX.

¢ Banco 002: CUSTOM

El banco CUSTOM tiene 6 posiciones de memoria (ndmeros de programa 001- 006) en los que es
posible cargar las voces creadas por el Yamaha VL70-m

No es posible realizar copias de seguridad de las voces recuperadas. Cuando se enciende el
MU1T00R, las voces restablecen sus ajustes estindar, esto es, las voces de tipo efecto de sonido de
los bancos predefinidos.

® Banco 003: INTERNAL

Las voces internas del VL70-m pueden ser recibidas y cargadas (datos en bloque). El banco inter-
no tiene 64 posiciones de memoria en las que se pueden almacenar temporalmente las voces edita-
das.

No es posible realizar copias de seguridad de las voces recuperadas. Cuando se enciende el
MU 100R, las voces restablecen sus ajustes estandar, esto es, las voces de los bancos predefinidos,
configuradas para ser reproducidas a través de un Controlador MIDI de Viento de la serie WX,
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Seleccion de bancos
®  Utilice los nimeros MSB (niimero de control 00) y LSB (niimero de control 32) de banco
MIDI que figuran a la derecha para seleccionar los bancos VL desde un dispositivo MIDI
externo.

BANCO
BANK112
BANKI113
BANKI114
BANKI115
BANKI116
BANKI17
BANKI118
BANKI119
PRESET 1
PRESET 2
CUSTOM
INTERNAL

levoces VI

MSB
97 u 81
97 u 81
97 u 81
97 u 81
97 u 81
97 u 81
97 u gl
97 u 81
33

33

33

33

LSB
112
13
114
115
116
117
118
119
0

1
2
3
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Seleccion de Bancos de Voces VL y de Voces

Las voces VL pueden seleccionarse de forma muy similar a las voces XG.

Seleccion de voces VL desde un dispositivo externo

Si desea controlar el MUI0O0R, incluida la seccién de generador de tonos VL, con un
programa de secuenciacién y/o utilizando el generador de tonos sin botones de panel
(por ejemplo, una tarjeta de sonido), deber transmitir los mensajes MIDI, tales como
Sistema XG Activado, MSB/LSB de Seleccién de Banco o cambio de programa, al
MU100R mediante un software de secuenciacidn que sea capaz de editar y transmitir
mensajes exclusivos de sistema. Consulte ¢l Formato de Datos MIDI en el manual
“Lista de Sonidos y Datos MIDI”.

Operacién

[1] Asegiirese de que el modo Performance o XG est4 seleccionado.
Para més informacion sobre la seleccién del modo de Mddulo de Sonido, véase la
pagina 172.

[2] Asigne una de las Partes para reproducir las voces VL.
S6lo puede utilizarse una Parte para las voces VL, y debe ser asignada correcta-
mente.

Para ello:
1) Pulse el botén [UTIL].
2) Seleccione “PLUGIN” (con el botén [SELECT Q1)) vy pulse [ENTER].

3) Seleccione “PLG100-VL” (Voces VL) con el botén [SELECT &)1, y pulse
[ENTER] de nuevo.

{PLG1aA-LIL SWYS >
sPartAss19n=01 +

o SRR >

Cr :gg;g, £l

4) Seleccione el parametro de asignacién de parte (Part Assign) con el botén
[SELECT Q1.

5} Ajuste el nimero de Parte deseado (01 - 16 para XG, 01 - 04 para Performance)
con los botones [VALUE @/&p] o el mando de datos.
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(3] Regrese al modo de reproduccién y seleccione la Parte apropiada.

Pulse el botén [PLAY] y a continuacion los botones [PART §/&P] para seleccio-
nar la misma Parte que la asignada en el paso 2 anterior.
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[4] Seleccione uno de los nimeros de banco VL.
Utilice los botones [SELECT &/Q)] para resaltar el parametro de niimero de ban-

co, y a continuacién utilice los botones [VALUE @/&p] o el mando de datos para
seleccionar uno de los bancos de voz VL. (Los bancos de voz VL van a continua-

cién del banco “SFX”. Para este ejemplo, seleccione el banco VL 000).

Icono de la voz VI. J Numero de banco Nimero de programa

[5] Seleccione la voz deseada.
Utilice los botones [SELECT /)] para resaltar el parametro de nimero de pro-

grama, y a continuacién utilice los botones [VALUE @/§p] o el mando de datos
para seleccionar una de las voces VL.

[6] Reproduzca la voz.
Reproduzca esta nueva voz desde el teclado MIDI conectado. Seleccione otras
voces VL, de este banco y de otros. Para més detalles sobre los bancos de voz VL.
disponibles, véase la pigina 68.
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EdlClOIl de Voz VL

Esta seccién muestra los pasos bésicos para editar voces VL. En este caso, los parAmetros VL son
completamente distintos de los de las voces normales, que se editaron en la pigina 36 (para més
informacién acerca de los parametros de edicion VL, véase la pagina 119).

Tenga en cuenta que, cuando edita voces VL, no estd cambiando la voz en si, sino la Parte a la que
estd asignada esa voz. Por esta razén, cuando selecciona una voz VL para la Parte, los ajustes edi-
tados se aplican a la nueva voz, sean apropiados o no. :

Es posible aprovecharse de esta caracteristica y grabar todos los ajustes de la Parte VL en el
secuenciador antes que los datos de cancidn reales. Asi se garantizard que la Parte VL. suene exac-
tamente como se pretende en cada cancidn.

Recuerde también que cualquier edicién que efectde en la Parte VL se guardard automéaticamente
como configuracidn estindar inicial. En otras palabras, la proxima vez que encienda la unidad, se
restablecerd automaticamente la dltima situacion de la Parte VL. Si desea guardar un “conjunto”
de ediciones (por ejemplo, para utilizarlo con una cancidn especifica) antes de crear otre conjunto,
debera guardar en primer lugar la configuracién actual en un secuenciador o archivador de datos
MIDI (para mis detalles, véase la pagina 18).

Operacién

[1] Seleccione la Parte VL.
Para editar la voz VL, es preciso seleccionar primero la Parte a la que se ha asigna-
do la voz VL. Compruebe también que se ha seleccionado una voz VL para la Par-
te {véase “Seleccion de Bancos de Voz VL y de Voces VL™).

[2] Acceda al ment de edicién.
Pulse el botén [EDIT].

wEIL PEG PEQ PUTE
POTHRERS #PLUGIN

A1A2| 2345678 910MIZ1B3MIS617181920 M 22042526 2712820303 32

B10M]

(3] Acceda al menil de edicién VL.

Utilice el boton [SELECT Q)] para seleccionar “PLUGIN” en la pantalla, y a con-
tinuacién pulse [ENTER].

IIIIIII
HHMIE
7
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[4] Seleceione el parametro deseado.
Utilice los botones [SELECT €)/(Q] para seleccionar el parametro que vaya a edi-
tar. Para una descripcién més detallada de todos los pardametros de edicién VL, véa-
se la pagina 119.

[5] Cambie el valor o ajuste del parametro.

Utilice los botones [VALUE @/&p] o el mando de datos para cambiar el valor o el
ajuste.

(6] Regrese al modo de Reproduccién una vez finalizada la edicién.
Pulse el boton [PLAY] para regresar al modo de Reproduccién.
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Uso de

Como complemento a la enorme variedad de voces y a la capacidad multitimbrica de 32 Partes, el
MUI00R incorpora un procesador multiefectos interno con siete efectos digitales independientes:
Reverberacion, Chorus, Variacién, Insercién | y 2, Arménicos y EQ (en esta seccién veremos los
cinco primeros; los arménicos y la ecualizacidn se tratan en las paginas 77 y 80, respectivamente).
Estos efectos de alta calidad proporcionan un enorme grado de capacidad y flexibilidad de proce-
samiento de sonido. En combinacidén con los controles de Partes del modo Multi, pondra a su dis-
posicién un mezclador “virtual” de 34 canales, con ecualizacién por canal, ecualizacion general, y
seis envios de efectos, junto con seis unidades de efectos independientes.

Las siguientes instrucciones presuponen que se ha seleccionado el modo XG (pégina 26). No obstan-
te, el uso de efectos en el modo de Actuacion y en el resto de los modos es pricticamente idéntico.

En esta seccion aprenderd a:.

» Ajustar el tipo de reverberacién y regular la cantidad aplicada & una Parte.
P Ajustar el tipo de Chorus y regular la cantidad aplicada a una Parte.

» Utilizar los efectos de Variacién para aplicar distorsién a una Parte,

Reverberacion y Chorus

La utilizacién razonable de la reverberacién crea un sentido de espacio y refuerza el realismo de
las voces. El tipo de reverberacion seleccionado se aplica a todas las Partes; sin embargo, es posi-
ble ajustar la cantidad de reverberacion para cada Parte, lo que permite ahadir texturas especiales a
la mezcla de una cancidén, como por ejemplo “inundar” una Parte con reverberacién mientras otra
parte se mantiene desprovista del efecto.

La seccion del efecto de Chorus presenta distintos efectos de modulacién de tono. Estos efectos
permiten realzar sutilmente o “engordar” el sonido, asi como transformar completamente el soni-
do de forma radical y singular. Como sucede con la Reverberacidn, séio se puede utilizar un tipo
de Chorus para todas las Partes, eso si, pudiendo ajustar la cantidad de Chorus para cada Parte.
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Operacion
[1] En primer lugar, ajuste los controles de envio y retorno con los valores apropiados,
Antes de hacer efectivos los cambios en los ajustes de Reverberacién o Chorus,
debera configurar los controles de Envio y Retorno para poder escuchar debida-
mente el efecto y los cambios realizados.
Para ello:
1) Seleccione la Parte deseada en la pantalla Single Part del modo de Reproduc-
cién de Multi. (Utilice los botones [PART @/EB]).
2) Seleccione “RevSend” (Envio de Reverberacion) o “ChoSend” (Envio de Cho-
rus) con los botones [SELECT €/Q)], y ajuste un valor de “40” o mayor.
3) Seleccione la pantalla All Part (pulsando ambos botones [PART §/&p]).
4) Seleccione “RevRtn” (Retorno de Reverberacién) o “ChoRtn™ (Retorno de Cho-
rus) con los botones [SELECT &V/Q)}, y ajuste un valor de “60” o mayor.

[2] Active el modo de Edicién de Efectos.
Pulse el botén [EFFECT).

[3] Seleccione y active la seccién de efectos deseada.
Seleccione “REV” o “CHO” con los botones [SELECT /.

[4] Seleccione y modifique el pardmetro de Tipo (Type).
Utilice el boton [SELECT )] para seleccionar “Type”, y después cambic ¢l ajuste
con los botones [VALUE @V/&p] o el mando de datos.

[5] Edite otros parimetros a conveniencia.
Una vez seleccionado un Tipo de Reverberacion o Chorus, podra ajustar los restan-
tes parametros.
Con la Reverberacién, pruebe a modificar el tiempo y el corte del HPF para com-
probar cémo afectan los cambios al sonido. Con el Chorus, los pardmetros difieren
seguin el Tipo seleccionado. Utilice los botones [SELECT &/Q)] para seleccionar

el pardmetro, y luego ajuste el valor con los botones [ VALUE &/&p] o el mando de
datos.

En la pagina 142 se ofrece una lista de los Tipos de Reverberaci6én y més detalles sobre
el efecto. Si desea conocer los parametros disponibles para cada tipo de reverberacion,
consulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”,

En la pagina 143 se ofrece una lista de los Tipos de Chorus y mas detalles sobre el efec-
to. Si desea conocer los pardmetros disponibles para cada tipo de chorus, consulte el
manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”.
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Aplicacion de Distorsion a una Parte -
Uso de los Efectos de Variacion

La seccidn de efectos de Variacion ofrece abundantes efectos adicionales. Con un total de 70 tipos
diferentes, incluye algunos ya existentes en las secciones de Reverberacion, Chorus e Insercion,
No se trata de ninguna repeticion indtil, pues le permite utilizar dos tipos de Reverberacién o Cho-
rus con diferentes Voces. Por ejemplo, quizds desee aplicar ¢l efecto Symphonic a una Voz y el
efecto Phaser a otra. La Variacién también le proporciona numerosos efectos especiales que no
existen en las otras secciones, tales como Retardo, Reverberacion de Puerta, Wah-Wah y Cambio

de Tono.

El efecto de Variacion puede aplicarse a todas las partes (igual que Reverberacion y Chorus), o a

una sola Parte seleccionada (como se explica a continuacion).

Operacion
(1] Ajuste la Conexi6n de Variacién a “INS” (Insercién).
Para usar la Variacién con una sola Parte, el parametro de Conexién de Variacion
deberi estar ajustado en “Insercién”.
Para ello:
1} Pulse ¢l boton [EFFECT].
2) Seleccione “VAR" (con los botones [SELECT /(1) v pulse [ENTER].
3) Seleccione “VarConnect” {con el botén [SELECT ], y cambie el ajuste a
“INS” (con los botones [VALUE &/§p] o el mando de datos).

[2] Seleccione la Parte deseada y active (“on™) su control de Envio de Variacién.

Para ello:

1} Regrese a la pantalla de Una Parte (Single Part) del modo de Reproduccion de
Multi (pulsando el botdn [PLAY])), y después seleccione 1a Parte deseada (con
los botones [PART @/€p)]).

2) Seleccione\“VarSend” (con los botones [SELECT &/Q)]), y activelo (“on”,
con los botones [VALUE @/€p] o el mando de datos).

[3] Regrese a los parametros de Variacién, seleccione el tipo Distorsion y realice los
ajustes necesarios.
Para ello:
1) Pulse el botén {EFFECT].
2) Seleccione “VAR” (con los botones [SELECT &@/&p]) v pulse [ENTER].
3) Seleccione “Type” (con el botén (SELECT&)], y cambie el ajuste a “DISTOR-
TION" (con los botones [VALUE @/&p] o el mando de datos).
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4) 8i no escucha claramente el efecto de Distorsidn, seleccione el paridmetro

“Dry/Wet” (con los botones [SELECT &/Q)]) v ajiistelo (con los botones
[VALUE @/&p] o el mando de datos) hasta conseguir el sonido deseado.

5) Por el mismo método (paso 4), seleccione y ajuste a conveniencia otros pardme-
tros de distorsion relevantes, tales como “Drive” y “QutputLvl™,

Ahora reproduzca la Parte y escuche c¢émo afecta la Distorsién al sonido. Seleccione
otros Tipos y experimente también con ellos.

Los pardmetros de Variacion difieren segin el Tipo de Variacién seleccionado. En
la pagina 144 se facilita una lista de los Tipos de Variacién, asi como informacién adi-
cional sobre el efecto. Si desea conocer los parimetros disponibles para cada Tipo de
Variacién, consulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”.

Para més informacidn, consulte “*Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema e Insercion”,
en la pagina 152.

Secciones de Efectos de Insercion 1y 2

Las secciones de Insercidén 1 y 2 ofrecen capacidad adicional de procesamiento de
seflal. Cada una de las secciones de Insercidon puede aplicarse a una Parte seleccionada,
y cada una posee 43 tipos de efectos.

Si desea consultar una lista de los Tipos de Insercion e informacién adicional sobre el
efecto, véase la pagina 146. Si desea conocer los parametros disponibles para cada tipo
de Insercién, consulte ¢l manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”.
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Efecios Armcnicos

Este sofisticado efecto recoge el sonido de su voz (a través de un micréfono v una de las entrada
A/D) v lo reproduce como sonidos arménicos de hasta cuatro partes (incluida su voz original).
Puede programar de antemano el intervalo de tono de los arménicos, o bien “reproducirlos” desde
el teclado (o secuenciador) MIDI conectado, e incluso hacer que cambie el intervalo en funcién de
los acordes tocados. Siempre que su propia voz esté entonada, y que toque los acordes apropiados,
el MUIOOR garantiza que las “voces” creadas seran arménicamente correctas y afinadas con el
tono de los cambios de acorde de la cancién.

Aunque el efecto Harmony puede aplicarse a una Parte, principalmente esta ideado para el uso con
la entrada vocal. También incluye un efecto de “cambio de género™ para convertir una voz mascu-
lina en femenina y viceversa, asi como un efecto de vibrato que se afiade automaticamente a la voz
de forma calida y natural.

En esta seccién aprenderd a:

» Configurar su sistema y el MUIOOR para el efecto Harmony.

» Seleccionar un Tipo y un Modo de Arménicos.

» “Reproducir’” arménicos vocales desde un teclado MIDI conectado, para adecuarse a la
melodia cantada.

Uso del Efecto de Armonicos

Operacion

[ 1] Configure el teclado MIDI.
Conecte un teclado MIDI (como se indica en la pagina 17), y seleccione el canal de
transmisién MIDI 1,

[2] Conecte un micréfono al MULOOR y configure la Parte A/D.
Conecte un microfono a la entrada A/D INPUT 1, seleccione la Parte “Al”, selec-
cione el preajuste “Mic” (banco 00, programa 002). (Mais detalles en la seccion
“Uso de las Entradas A/D”, en la pagina 87).
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Flecros Ainteinicos

(3] Active el menti de Sistema de Arménicos (en el modo de Utilidades).
Para ello:

1) Pulse el boton [UTIL].
2) Seleccione “PLUGIN™ con los botones [SELECT €/Q), y pulse [ENTER].

3) Seleccione “PLG100-VH” (Harmony) con el botén [SELECT Q1. v después
pulse [ENTER].

[4] Ajuste el canal de armoénicos en “17.

Utilice el botén [SELECT )] para seleccionar “Harmony Ch” (canal de arméni-
cos), y después ajuste el pardmetro a “01” para que coincida con el canal de trans-
misién del teclado MIDI conectado.

{PLG1a8-UH SYSH
sHarmony Ch= A1 +

1<

= >

e
i

(5] Active el mend de Edicién de Arménicos.
Para ello:

1) Pulse el botén [EFFECT].

2) Seleccione “PLG” (con el boton [SELECT Q). y pulse [ENTER].
3) En el menii “PLG100-VH” (Harmony), pulse [ENTER].

pPLG18B-UH EDIT |
s Tarpe=UOCODER HM+

—

[6] Ajuste la Parte de Insercién de Arménicos en la Parte A/D correspondiente.

Utilice el botén [SELECT Q] para seleccionar “Ins Part”, y luego ajuste el pard-
metro a “ADO1”.

WPLGIBA-UH EDIT
+In5 Part=ADA1 =

MW
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Lifvetos Arinonicos

Seleccione el tipo “Chordal™,

Seleccione “Type” (con el botén [SELECT €1, y luego ajuste el parimetro a
“CHORDAL HM" (con los botones [VALUE @/§p] o el mando de datos). Con el
ajuste Chordal, los acordes que se toquen en el teclado MIDI conectado determina-
ran las notas del efecto de Arménicos (para mas informacién sobre los tipos Chor-
dal y restantes, véase la pagina 147).

Ajuste el Modo de Arménicos en “trio above”.
Seleccione “Mode™ (con los botones [SELECT /), y después ajuste el paré-
metro a “trio above” (con los botones [VALUE &/&p] o el mando de datos).

9] Cante en el micréfono y toque acordes en el teclado MIDI.
La funcién Harmony reconoce treinta y cuatro tipos de acorde diferentes. Estos
pueden tocarse en cualguier registro del teclado y producir los mismos arménicos.
Pruebe con distintos tipos de acorde (mayor, menor, séptima, etc.) y escuche cémo
cambian los arménicos, incluso manteniendo el mismo tono con la voz propia.

Por su Cuenta...
A continuacién s¢ ofrece un resumen de los pasos que habri que seguir con el efecto de Arménicos:
1) Configure una de las Partes de la entrada A/D, y seleccione uno de los preajustes,
Hagalo si desea aplicar arménicos a una fuente externa (micréfono o guitarra) (véase la pagina 87).
2) Configure el canal de armdénicos para que coincida con el canal de transmisién de un
teclado MIDI conectado.
Hagalo si desea controlar el efecto Harmony a través de MIDL
Seleccién: UTILITY mp-PLUGIN” mp “PLG100-VH” - “Harmony Ch”
3) Ajuste la Parte de Insercidn,
Con las entrada A/D, deberé ajustarse en “ADO1™ o “ADO02”.
Seleccién: EFFECT mp*PLG” wp “PLG100-VH” mp“Ins Part”
4) Realice los ajustes convenientes en el men” “PLG100-VH"” (activado en el paso 3 anterior).
Los més importantes son Tipo, Modo y Balance Solista/ Arménicos (véase la paginal47).
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fenalizador (EQ)

El MU100R incorpora una amplia serie de funciones de ecualizacion que le permiten disfrutar de
un completo control sobre las cualidades tonales, tanto de las Partes individuales como del sonido
global del instrumento.

En esta seccion aprendera a:

» Usar los parametros de edicion de ecualizacién para ajustas el sonido de una Parte especifica,
P Usar la ecualizacién principal para ajustar el sonido global del MU100R.

Ajuste del Tono de una Parte Especifica - EQ de Parte

Los pardmetros de ecualizacion de partes (Part EQ) le ofrecen control de dos bandas (altas y bajas
frecuencias) sobre el sonido de las Partes individuales. Pueden emplearse tanto en el modo Multi
como en el de Actuacidn.

Operacién

(1] Seleccione la Parte deseada.

En la pantalla de Una Parte del modo Multi, utilice los botones [PART &/€p] para
seleccionar la Parte deseada (excepto de bateria).

[2] Active los pardmetros de EQ.

Pulse el botén [EDIT], seleccione “EQ’ (con los botones [SELECT &/Q)) y pul-
se el botén [ENTER].

[3] Scleccione el margen general de frecuencias (bajas o altas).
En este ejemplo realzaremos los graves de la Parte, de manera que seleccionaremos

“Low Freq” con los botones [SELECT &/Q).
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Fooradi zader 110 3

[4] Defina Ia frecuencia especifica gue desea ajustar.
En este ejemplo, ajuste el valor de Bajas Frecuencias en 315" (Hz).

[5] Seleccione el parimetro de baja ganancia (Low Gain) y ajuste el valor.
En este ejemplo, ajuste la baja ganancia en “+35”. Reproduzca la Voz (sobre todo
en las octavas mas bajas) y compruebe como ha cambiado el sonido.

Si lo desea, pruebe a ajustar también los parimetros de Alta Frecuencia y Ganancia.

EQ en el Modo de Actuacion

Los ajustes de EQ de las partes individuales en el modo de Actuacion se pueden ajus-

tar por el mismo procedimiento;

1) Seleccione una Parte (con los controles Single Part).

2) Pulse el botén [EDIT].

3) Seleccione “PART™, y después pulse el boton [ENTER].

4) Seleccione “EQ", pulse [ENTERY], y edite los parimetros como se indica en los
pasos 3 a 5 anteriores.
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Lonabizador 1EQ)

Ajuste del Tono Global - BQ General

La seccion de EQ general le ofrece control de cinco bandas (en frecuencias especificas) sobre la
totalidad del sonido del MULQOR, También hay disponibles preajustes especiales para cambiar
instantineamente el tono y adaptarlo a diferentes tipos de muisica.

Operacién

[1] Active el pardmetro “EQ TYPE" y seleccione el preajuste de ecualizacion deseado.
Primero pulse el boton [EQ], y luego utilice los botones [SELECT &/Q)] para
seleccionar el pardmetro. Seguidamente emplee los botones [VALUE @/&p] o el
mando de datos para seleccionar el preajuste.

[2] Si lo desea, cambie los valores de las cinco bandas de frecuencia,
Utilice los botones [SELECT /] para seleccionar el parametro, y a continua-
cién cambie el valor con los botones [VALUE @/@p] o el mando de datos.

=125 Hz +
ﬂhn“hn“l =+04dE

1y Lapantalla grafica de LXQ muestra la cerva de coualizacion.
2y Los deslizantes del icono de EQ indican los ajustes actuales y se
mueven segin se altera el valor,

Los cambios efectnados en un preajuste de EQ se conservan incluso cuando se apa-
ga el equipo. No obstante, la seleccién de otro preajuste cancela de forma automati-
ca los ajustes originales.

Para mis informacidn sobre los efectos del ecualizador, véase la pagina 155. Asi
mismo, consulte el parametro de Bloqueo de Ecualizador del modo Multi (pagina
158).
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Seirliclers individdierdes §

Esta atil funcién le permite enviar el resultado de una Parte o Partes seleccionadas a las salidas
INDIV. OUTPUT. Con las Partes de Bateria, incluso puede seleccionar sonidos especificos de per-
cusién para la transmision a través de estas salidas.

En general, los innumerables efectos internos y otros controles de Partes del MUIO0R facilitan
todo lo necesario para procesar y mezclar canciones complejas de miltiples partes. Sin embargo,
puede haber ocasiones (por ejemplo, grabaciones de estudio) en las que se desee “suavizar” o pro-
cesar una determinada Voz o sonido en una unidad de efectos externa, o grabar una Parte en una
pista independiente de una grabadora de cinta. Las salidas individuales estan disefiadas justamen-
te para aplicaciones de este tipo.

En esta seccion aprendera a:
» Configurar el MUI00R para asignar dos Partes por separado a las dos salidas INDIV.
OUTPUT.

Uso de las Salidas Individuales

Operacion

[1] Realice las conexiones de audio necesarias.
En el ejemplo, la salida INDIV. OUTPUT | se conecta a la entrada de una unidad

de efectos. La salida de ésta se conecta posteriormente a un canal de una mesa de
mezclas, junto con las salidas OUTPUT prineipales del MUT00R.

Unidad de efectos MU LOOR
Salida | | Eintrada 2 ] Salida 4 (L y R}

Salida individual 3

Mesa de mezclas

Como variante, la salida INDIV. OUTPUT 1 se podria conectar directamente a un
canal de entrada independiente de la mesa de mezclas, para después procesar la
sefial con una unidad de efectos externa a través de las conexiones de envio y retor-
no del mezclador.
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Feders Dicdivielsodes

12| Seleccione la Parte deseada.

En la pantalla de Una Parte del Modo Multi, use los botones [PARTS/EP] para
seleccionar la parte deseada y utilizaria con la salida individual,

[3] Ajuste el parametro de Seleccién de Salida.
En este caso, ajustaremos la Parte seleccionada para la transmisién por la salida
individual 1.
Para ello:
1) Pulse el botén [EDIT].
2) Seleccione [OTHERS] con el botén [SELECT Q). y pulse [ENTER].
3) Seleccione “OutPtSel” (Seleccion de Salida) con el boton [SELECT Q).
4) Ajuste el pardmetro a “ind1” con los botones [VALUE &/&p] o el mando de
datos.

La Parte seleccionada se enviard ahora finicamente a través de la salida individual 1 (queda
cancelada la salida a través de los terminales OUTPUT principales y de la toma de auricu-
lares).

Para seleccionar otra parte y asignarla a la salida individual, repita los pasos 2 y 3 anterio-
res. Puede ajustar otras partes para su transmisién por el mismo terminal, o bien seleccio-
nar “ind2” para enviar la parte o partes por la salida individual 2.

Para mis informacion sobre las salidas individuales, consulte los parametros de Seleccion
de Salida (pagina 113} y Blogueo de Selecci6n de Salida (pigina 158).

Asignaci6én de Sonidos de Bateria a las Salidas Individuales

Los sonidos de bateria individuales también pueden dirigirse a las salidas INDIV, OQUTPUT.

Para ello:

1) Seleccione una Parte de Bateria.

2) Pulse el botén {EDIT].

3) Seleccione "DRUM?” y pulse el botén [ENTER].

4) Seleccione el sonido de bateria seleccionado (desde el teclado MIDI conectado o con los botones [PART —11])8
5) Active ¢l parametro de Seleccion de Salida (con el botén [SELECT @1, y realice el ajuste deseado (con los
botones [VALUE @/&p] o el mando de datos).

Para mids informacién sobre el uso de las Partes de Bateria con las salidas individuales, consulte el parametro
de Seleccion de Salida (pagina 118),
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Silcnciantionto Solo §

Silenciamiento/Solo

El MU10OR incerpora las ditiles funciones de Silenciamiento (MUTE) y Solo (SOLO) para silen-
ciar o aislar de forma selectiva cualquiera de las 32 Partes y las Partes A/D Al y A2, Resulta espe-
cialmente prictico a la hora de reproducir diversas Partes desde un ordenador o secuenciador
conectado. El Silenciamiento le permite suprimir el sonido de una Parte para escuchar como sue-
nan sin ella el resto de las Partes. La funcién de Solo le permite aislar una Parte para escuchar
como suena ella en solitario.

En el modo de Actuacidn, el Silenciamiento y el Solo son herramientas de gran utilidad que faci-
litan la edicién de las Partes, al permitirle escuchar mejor la forma en que los cambios realizados
afectan a cada una de las Voces y al sonido global de 1a actuacion.

Uso de Silenciamiento/Solo

r N
QOperacién
[1] Seleccione la Parte deseada.
Asegiirese de que estd activado el modo Single Part (véase pigina 108), y después
utilice los botones [PART &/&P] para seleccionar la Parte.

GrandP #
FAREFEA]

121 14 15161?13192‘] 21&2‘3215262?2383!313‘2
>

Eecptiasizdese

~I
°°I
=1
=1

IIIIIII
|IIIIIII
O

L—————— Nimero de la Parte seleccionada.

[2] Pulse el botén [MUTE/SOLO].
Mientras toca el teclado (o durante la reproduccién de una cancién desde el secuen-
ciador), pulse el boton [MUTE]. Cada vez que se pulsa, se alterna entre las tres
opciones: Silenciamiento, Solo y Normal.

GrandF #
FABAEFAE]

T
)
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‘ ~— == ----.-— 5e gilencia la Parte scleccionada, y las restantes suenan normalmente.
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Henreicniionto Solo
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Entradas A/D

El MUIOOR incorpora una funcidn especial de Entrada A/D (Analdgico a Digital), que le permite
conectar dos sefiales externas (micréfono, guitarra eléctrica, reproductor de CD, etc.) para mezclar
sus sefales con las Voces del MUTOOR. La Entrada A/D es ideal para cantar al mismo tiempo que
se interpreta sobre el teclado, al ser posible combinar las dos scfiales sin necesidad de un mezcla-
dor externo. O puede emplearla para cantar o tocar la guitarra sobre pistas de acompafiamiento
reproducidas desde un secuenciador MIDI.

Existen dos Partes A/D (Al y A2), que pueden manipularse de forma muy parecida a las otras par-
tes. Por ejemplo, pueden tener ajustes independientes de volumen, panoramico y envio de efectos.
Ademds, se pueden controlar determinados parimetros automéaticamente desde un secuenciador
MIDI conectado (véase la pagina 17).

Las dos Partes A/D incluyen diversos ajustes especialmente programados, junto con los ajustes
apropiados de ganancia y los efectos internos del MU100R.

En esta seccion aprendera a:

» Configurar el MU1Q0R para utilizar las entradas A/D
p Activar las configuraciones de entrada A/D

Uso de las entradas A/D

Operaciéon

[1] Reduzea al minimo el control A/D INPUT VOLUME del panel frontal.

1 2 VOLUME
AJSD INPL]T seseossascasscrssstore

(2] Conecte el micréfono o instrumento a una de las entradas A/D INPUT.
En este ejemplo, conéctelo a la entrada A/D INPUT 1. (Segin los equipos que pre-
tenda conectar, quizds tenga que utilizar adaptadores de conversion, las entradas
A/D INPUT aceptan conectores de 1/47).
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Fatradas A0

O ® MUDOR™

war © © © © ©

PART  WEDI  BANCRGMS VOL EXP P,

[3] Seleccione la Parte correspondiente.

Utilice los botones [PART @/qp]. Como ha realizado la conexion a la entrada A/D
1, seleccione la Parte Al.

A10FF '

[4] Seleccione el banco de preajustes correspondiente.
Hagalo normalmente, con los botones [SELECT €)/(Q] para resaltar el parametro de
nlmero de banco, y con los botones [VALUE [PART @/€p] para cambiar de banco.

Off

[
2

>

El banco seleccionado determina el tipo de entrada y define ¢l nivel de ganancia apropia-
do. Cada banco/tipo se indica mediante un icono en la pantalla.

Banco 000
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Banco 001

4

™

]

-.-- Para la entrada de una guitarra eléctrica o eléctrica/acustica (u otros instrumentos de nivel
de microfono).

Banco 002

>

---— ----——- Para la entrada de un teclado (u otros instrumentos de nivel de linea, tales como generadores
de tonos, cajas de ritmos, etc.).

Banco 003

»
©)
L Para laentrada de equipos de audio (tales como reproductores de CD, platinas de casete, etc.).
Banco 018
A1 BRG]
3456789 ﬂ.'ll‘l‘l 31 1 1 171319202122324352723313132
— b
EO

Para la entrada de un teclado externe (u otras sefiales estéreo procedentes de instrumentos de
nivel de linea, tales como generadores de tonos, cajas de ritmos, elc.).

Guia Prdctica



Unknown
 


Entracdas ALY

Banco 019

---————— Para la entrada de equipos de audio estéreo (tales como reproductores de CD, platinas de
casete, elc.).

[5] Seleccione el preajuste deseado.
Hagalo normalmente {como selecciond las Voces), con los botones [SELECT

&)/Q)] para resaitar el pardmetro de niimero de programa, y con los botones
[VALUE @/§p] para seleccionar el preajuste.

Los preajustes disponibles han sido programados especialmente para adaptarse al
tipo de entrada seleccionada. Por ejemplo, los preajustes para la entrada de microfo-
no incluyen Karaoke y Vocal; los preajustes para la entrada de guitarra incluyen vil-
vulas (Tube), Stack y Phaser. Pruebe por su cuenta algunos de estos ajustes con un
micréfono y diferentes instrumentos (si desea una relacion de todos los preajustes
de entrada A/D disponibles, consulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI™).

[6] Suba el nivel de volumen.
i la fuente conectada dispone de control de volumen, sitdelo primero en una posi-

cion apropiada, y después eleve lentamente el control A/D INPUT VOLUME del
MUI00R y toque el instrumento (o cante por el micréfono) hasta alcanzar el nivel
adecuado.
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Esquema de Blogue del Flujo de Datos

Interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI (31.250 bps):

TO HOST IN IN-A ouT THRU

B E:

Médulo de ‘ Médulo de
Sonido A1~16CH : Sonido B1~16CH

e e ]J

Interruptor HOST SELECT en la posicion PC-1/MAC (31.250 bps) o

PC-2 (38.400 bps):
TO HOST IN-B IN-A ouT THRU
A t L [y
J

............ | A R
! Médulo de i Modulo de !
E Sonido } Sonido
' Al-16CH BI~16CH !
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Cables de conexion MIDE Ordenador

Cables de Conexion 1ehdor

MIDI
Cable MIDI estandar. Longitud méaxima: 15 metros.

4 > O 4 B
DIN 5-PIN o & 2 icnm DINSPIN
50 O s
Mac

Cable Periférico Apple Macintosh (M0197). Longitud maxima: 2 metsos.

0 2 (HSK i)

1O
MINI DIN st S 1 tHsK o MINI DIN
8-PIN o Oswam ) BPIN
40 O 4 (GND?
50 QO 3ITxD -)
6 ) ) B(RxD +)
70 QO 71(CPi
8 O 6(TxD +)
PC-1

Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 25 contactos. Si el ordenador de tipo PC-1
tiene un puerto serie de 9 contactos, utilice cable del tipo PC-2, Longitud maxima: 1,8 metros.

MINI DIN ———
8-PIN 10— — O 5(CTS)
20 QO 4 RIS D-S5UB
10 O 3 RxD) 25-PIN
40 O 7 (GND)
8 Q_/
50 O 2 (xD)
PC-2

Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos. Longitud mixima: 1,8 metros.

MINI DIN S

8-PIN 10 ) 54CTS)
20 —O) 4RTS) D-SUB
30 QO 3 (RxD) 25-PIN
4 0O— —() 7 (GND)
80—
50 O 27xD)

Asi finaliza el recorrido bésico por las funciones més relevantes del MUTOOR. Para descubrir cémo lograr el
mejor uso posible del instrumento, consulte la seccion de Referencia que viene a continuacién, y pruebe algunas
de las funciones y operaciones que le interesen.
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