La seccién de Referencia de este manual analiza en detalle todas
las funciones del MUIOOR. Remitase a ella cada vez que necesite

informacion especifica referente a una funcion, caracteristica u
operacwn
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Moo Mult1

Conrroles de las parics

En el mode Multi, el MUI0O0R actiia como un generador de tonos multitimbrico, capaz de repro-
ducir stmultineamente hasta 32 Partes por 32 canales MIDI. Normalmente, el MUTQOR debera
encontrarse en ¢l mode Multi cuando se utilice con un secuenciador y datos de cancién GM (Gene-
ral MIDI). Hay tres modos Multi: XG, TG300B y C/M. Para mas informacion sobre su seleccién,

véanse las paginas 6y 172).

Filtro (FIL) .. ... i e
Generador de Envolvente (EG). . ...................
Ecualizador (EQ). . ... ... .
Vibrato. ... e

Controles de Configuracién de Bateria. ... .. .........
Pardmetros de Partes de la Voz VL (Plugin)...........

Controles de las Partes

Los controles de partes del modo de reproduccién le ofrecen herramientas para ajustar ¢l sonido y
configuraciones basicas de cada una de las partes. El MU100OR le permite ajustar por separado los
diversos valores para las partes (Single Part) o conjuntamente para todas ellas (All Part). Ambas
opciones se describen detalladamente a continuacion.
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Contioles de lay partes

Control de Una Parte

Los controles de Una Parte son los siguientes: Canal de Recepcién MIDI, Nimero de Banco,
Niimero de Programa, Volumen, Expresién, Panorimico, Envio de Reverberacién, Envio de Cho-
rus, Envio de Variacion y Desplazamiento de Nota. Si desea informacién bésica sobre el uso del

control Single Part, consulte la pagina 33.

Puerto/Canal de Recepcion MIDI

Ajustes: Al - Al6, Bl - B16, OFF

FRC CH
=[a1
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Determina el puerto de entrada MIDI (A o B) y el

canal de recepcién (1...16) para la Parte selecciona
da.

Niimero de Banco
Ajustes:
Al (entrada A/D);
000 - 003, 018, 019
A2 (entrada A/D):
000 - 003
Parte normal:
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 -
022, 024 - 029, 032 - 043, 045, 048, 052 -
054, 064 - 088, 096 - 101, 126, 127
[icono MU100] 000, 008, 016, 024, (48,
056, 064, 072, 080, 088, 096, 104, 120
[icono SFX} SFX
[icono VL] 000 - 003, 112- 119
TG300B: 000, 001 - 011, 016 - 019, 024 - 026,
032,033, 040, 126, 127
C/M: Fijo (s6lo un banco)
Parte de bateria:
XG: 126,127
TGB300B: 000
C/M: Fijo (sélo un banco)

aima1jﬁﬁ
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Determina el nimero de banco de la Voz de la
Parte seleccionada. (Consulte el manual LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Para mas informacién sobre la seleccién de ban-
cos, véase la pagina 28 y el parametro Visualiza
cién de Seleccién de Banco, en la pagina 160).

Nimero de Programa (Voz)
Ajustes:
Al (entrada A/D): 001 -013
A2 (entrada A/D): 001 - 003
Parte normal: 001 - 128

a1m31E@@

Determina la Voz para la Parte seleccionada. (Con-
sulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS
MIDI}.

»
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Volumen (Volume)

Margen: 000 - 127
HHHHHHHH'UDI“”E
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Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la Par-
te seleccionada.
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Conrrolex de fuy partes

Expresion (Expresn)
Margen: 000 - 127

JNNIIGE 2722

BI0NME2 1141516178190 22 23M 5%

ESFRTAEPERILLE 4

BIEBIHFQE Me  +1

Determina el ajuste de Expresion para la Voz de la
Parte seleccionada,

il «

Panoramico (Pan)
Ajustes: Rnd (al azar)
L63-C-R63

»

1[1]
11111}
? ¢

A10e1 [

Determina la posicidn estéreo de 1a Voz de la Parte
seleccionada. L.a opcidn “Rnd” asigna la Voz a una
posicion de panoramico al azar, Es muy atil cuando
se desea que distintas Voces suenen aleatoriamente
desde diferentes partes de la imagen estéreo. (El
ajuste “Rnd™ no afecta a las Partes de la entrada
A/ ni de la Voz VL).

Envio de Reverberacién (RevSend)
Margen: 000 - 127
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Determina el nivel de la Voz de 1a Parte selecciona-
da que se envia al efecto de Reverberacion. Un
valor de 000 produce un sonido de la Voz totalmen-
te desprovisto de efecto.
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Envio de Chorus (ChoSend)
Margen: 000 - 127

FChoSend
=EER

MA?' 7395670 0NNENHRBRITRNDANZANSH T BNNH T
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Determina el nivel de la Voz de 1a Parte selecciona-
da que se envia al efecto de Chorus. Un valor de
000 produce un sonido de Ja Voz totalmente despro-
visto de efecto (sin Chorus).

Envio de Variacion (VarSend)
Ajustes: off (desactivado), on (activade, cuando
Conexién de Variacion estd fijada en INS);
000 - 127 (cuando Conexion de Variacion
estd fijada en SYS)

FlarSend

AlAZ1 2 145678 9W0NIZ1IBASIBNIBNAHZAMBEIIBEANND
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Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a
ser enviada al efecto de Variacién o no. Las opcio-
nes “off” y “000” hacen que no se aplique ningin
efecto de Variacién a la Voz.

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Margen: -24 - +24 semitonos

hHDLESft
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f
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Determina el ajuste de transposicién de tecla para la
Voz de la Parte.

Modo Mulii


Unknown
 


Comtroles de las partes

Control de Todas las Partes

Los controles de Todas las Partes son los siguientes; Namero de Dispositivo, Volumen General,
Atenuador General, Retorno de Reverberacion, Retomo de Chorus, Retorno de Variacion y Trans-

posicidn.

Recuerde que estos controles afectan a todas las Partes por igual, afiadiendo o sustrayendo de sus
valores individuales. Por ejemplo, si el Desplazamiento de Nota de una Parte esta fijadoen -12 y
la Transposicién (en Todas las Partes) est fijada en +12, el valor del tono de esa Parte serd en rea-
lidad 0 o normal. Si desea informacidn bidsica sobre el uso de los controles All Part, consulte la

pagina 35.

Namero de Dispositivo (DevNo.)
Ajustes: 1 - 16, all {todos)

FlewHO.
__________________ =5]1

AMA12 345870 10NMIZRHBBIIHHDAD20MEETHANN R

Allall i E

Determina el Nimero de Dispositivo correspon-
diente al MUIOOR, una especie de ndmero de
“identificacién™ para distinguir entre miltiples uni-
dades. Por ejemplo, si estd utilizando més de un
MUI00R, elija un Namero de Dispositivo diferente
para cada uno. Este ajuste s6lo afecta a las funcio-
nes de trasvase de datos (véase pigina 161). Si sdlo
tiene un MUT00R, seleccione “all”,
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Volumen General (M.Volum)
Margen: 000 - 127

JHHAI0)= 222"
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Allall ’

Determina el Volumen general de las Partes.
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Atenuador General (M.Attn)

Margen: 000 (volumen maximo) -
127 (volumen minimo)

M. AL
__________________ =([AH

AA21 2 TASE7 080NN BITUHBDNAZOMSEEZTINRNN B
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Determina el nivel de todas las Partes, pero funcio-
na como un atenuador: cuanto mayor es el valor,
menor es el volumen. Es muy atil cuando se desean
reproducir varias canciones y mantener constantes
sus niveles globales.

Retorno de Reverberacion (RevRtn)
Margen: 000 - 127
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Determina la cantidad de Retorno de Reverbera-
cion en la mezcla global.

Retorno de Chorus (ChoRtn)
Margen: 000 - 127
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Determina la cantidad de Retorno de Chorus en la
mezcla global.
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Retorno de Variacion (VarRtn)
Margen: 000 - 127

FlarRtn
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ol

—_—
w
-
e

&

i""ﬂl‘

87 %
lm

(1))}

g Bt 1

Determina la cantidad de Retorno de Variacion en
la mezcla global. El Retorno de Variacién solo esta
disponible cuando el parametro de Conexién de
Variacion estd ajustado en SYS. (Véase pigina
145).

Transposicion (Trans)
Margen: -24 - +24 semitonos
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Determina el ajuste de Transposicién global de las
Partes,
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Modo de Edicion Mult

Modo de Edicion de Multi

El modo de Edicién de Multi presenta diferentes pardmetros para controlar el Filtro, el EG (Gene-
rador de Envolvente), la EQ (ecualizacion) y el Vibrato. También incorpora otros controles diver-
sos, agrupados en Otros parametros (“Others”™). Cuando se selecciona una Parte de Bateria,
también se dispone de los parametros relacionados con la Bateria. Cuando estan asignadas las
voces VL a la Parte seleccionada, también estan disponibles los pardmetros de edicion VL (“PLU-
GIN™) (pagina 119).

Si desea informacion basica sobre el uso del modo de edicién de multis, consulte la pagina 36.

Filtro (FIL)

Seleccion: botén [EDIT] = “FILTER” (“FIL” cuando esta seleccionada una parte VL),

Filro - —— ———— .~ .. . e S
o Frecuencia de Corte def LPF
e Resonancia del LPF
o Frecuencia de Corte del HPF

El MULOOR incorpora un filiro digital que puede emplearse para cambiar el timbre de las Voces.
El filtro se ve afectado (junto con el nivel) por el EG (Generador de Envolvente), lo que también
permnite cambiar el timbre en funcién del tiempo. (Véase EG, pagina 102),
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Frecuencia de Corte del LPF (LPF

Cutoff)
Margen: -64 - +63

1LPF Cutoff=+00
UTTTHTETTTTEETTTTTIT

78 B WNNIZBHWBEITIENNA223M
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Determina la frecuencia de corte del filtro de paso
bajo (LPF). El LPF rechazara las frecuencias que
estén por encima del punte de corte, y dejari pasar
las que estén por debajo. Los valores de corte mas
bajos crean un sonido mas profundo y redondo,
mientras que los valores mas altos producen un
sonido mas brillante.

il

Resonancia del LPF (LPF Reso)
Margen: -64 - +63

L PF Reso
ULLTTTTTTTTTT TP TTTTT T ITTTE

£

Nivel
A

Frecuencias admitidas

'\ Frecuencias rechazadas

[ »-Frecuencia

Frecuencia de corte del LPT

FIMRZUIUBIEITIBINANZAINEEDR

BIEB].@E@EE e + 0

Determina la cantidad de resonancia de filtro o
énfasis del parametro de Frecuencia de Corte del
LPF (véase anterior). Los valores mas altos acentd-
an el efecto del filtro, produciendo un pico resonan-
te en torno a la frecuencia de corte,

Nivel

Resonancia

"\ wFrecuencia

Frecuencia de Corte del LPF

Meader de Edicion Mult

Frecuencia de Corte del HPF (HPF

Cutoft)
Margen: -64 - +63

«HPF Cutoff=+H0 »
UL LTI

12345678 8W0MIZIAWBIEITBANARIADSHZ
»
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Determina la frecuencia de corte del filtro de paso
alto (HPF). El HPF rechazara las frecuencias que
estén por debajo del punto de corte, y dejard pasar
las que estén por encima. Los valores de corte méas
bajos preservan los fundamentales y sobretonos
més bajos del sonido, mientras que los valores mis
altos producen un senido mas definido y brillante.

Nivel
F , Frecuencias admitidas

1l

Frecuencia de corte del HPF

Frecuencias rechazadas

»Frecuencia
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el de B
EG (Generador de Envolvente)

Seleccion: botéon [EDIT]—» “EG”

EG (Generador de Envolvente )} ------m-eom oo
Par-metros EGde Nivel/Filtro . . .......... ... .. ........... 103
e Tiempo de Ataque del EG
e Tiempo de Caida del EG
e Tiempo de Abandono del EG
ParAmetros EGdeTono........ .. ... ... .. ... ... ...... 103
® Nivel Inicial del EG del Tono
e Tiempo de Ataque del EG del Tono
® Nivel de Abandono del EG del Tono
e Tiempo de Abandono del EG del Tono

Los pardmetros del EG le permiten dar forma al sonido de una Voz de la Parte o, en otras palabras,
determinar como van a cambiar en el tiempo el nivel y el timbre de la Voz. Esta seccion también
incluye pardmetros PEG (Generador de Envolvente del Tono) independientes, para controlar la
forma en que va a cambiar el tono de una Voz de la Parte en el tiempo.

Las relaciones entre los principales pardmetros del EG (Ataque, Caida y Abandono) se muestran
en la siguiente figura, Estos parametros no afectan iinicamente al nivel de sonido, sino también al
timbre (con los pardmetros de Filtro; véase pagina 100),

1) Tiempos Cortos de Ataque, Caida y Abandono: 2} Tiempos Largos de Ataque, Caida y Abandono:

Nivel Nivel
& Atague |
Abandono Alaque Chida Abandonc

E_-J_._‘i Max. | : . :

'

Min.

- Tiempo Min.

i

La tecla es pulsada La tecla es liberada La tecla es pulsada La tecla es tiberada

Aunque la tecla se mantenga pulsada la misma longitud de tiempo en ambos ejemplos, el
sonido del segundo alcanza lentamente volimenes y caidas completas en periodos de
tiempo mds largos. El sustain también es mds largo una vez liberada la tecla.

Recuerde que los pardmetros de EG se afectan unos a otros y a su vez se ven afectados por el tiem-
po que se mantenga una nota. Por ejemplo, si la Caida se fija en un valor bajo y 1a nota se mantie-
ne un largo periodo de tiempo, quizis no pueda percibir los cambios efectuados en el parametro de
Abandono.
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Parametros EG de Nivel/Filtro

Meder de Edicicdn Muln

Parametros de EG del Tono

Tiempo de Ataque del EG (Attack
Time)
Margen: -64 - +63

sAttack Time=+B8+
MRILLL T EETTTEE LT

WMHR2IBIEI7RIONAZNMEH T8
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Determina el Tiempo de Ataque del EG, o el tiem-
pe que tarda el sonido en alcanzar el volumen pleno
cuando se toca una nota. Con el Filtro, determina el
tiempo que tarda el sonido en verse afectado por los
valores maximos de Filtro.

Tiempo de Caida del EG (Decay
Time)
Margen: -64 - +63

Decay Time =+HES

“l“““l““““l“l“““““
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Determina el Tiempo de Caida del EG, o la rapidez
con que el sonido se desvanece mientras se mantie-
ne una nota. Con el Filtro, determina el tiempoe que
tarda el efecto de Filtro en desvanecerse.

Tiempo de Abandono del EG (Relea-

seTime)
Margen: -04 - +63

+#ReleazeTime=+80+
||||g||||||||||||||||||||||||;||

S TABWNIZIIABIBITHBONZAMESH TR0
»
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1]
Determina el Tiempo de Abandone del EG, o cuan-
to tiempo se sostiene el sonido cuando se deja de
tocar una nota. Con el Filtro, determina el tiempo
que persiste el efecto de Filtro cuando se deja de
tocar una nota.

Los parametros de EG del Tono determinan cémo
va a variar en el tiempo el tono de una Voz de la
Parte. Esto permite producir cambios de tono suti-
les o pronunciados mientras se toca una nota. En
los ajustes de EG del Tono del ejemplo siguiente,
una nota ejecutada asciende gradualmente a su tono
normal y se mantiene mientras no se deja de tocar
la nota. Cuando se deja de tocar, el tono se dispara

rapidamente.

Teno
|
Al

Normal

Bajo

La tecla es liberada

Nivel Inicial del EG del Tono

(PEGInitLvl)
Margen: -64 - +63

+PEGInitLuwl

S5 T8 Q0NN ENKRIBNADRAMNSRZIN

Blﬂ@lﬁ@s OF

»
Determina el tono inicial de la Voz de la Parte
cuando se toca la nota por primera vez. Un ajuste
de 00 corresponde al tono normal.

+
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Muodo de Edicion Muly

Tiempo de Ataque del EG del Tono

(PEGAtakTime)
Margen: -64 - +63

+PEGALak Time=+80+
UL LTI

345678 P10V IZTHUEITVIVNDAN2ZAMERHTANNN R
™ '
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Determina el Tiempo de Ataque del EG del Tono, o
el tiempo que tarda el tono en recuperar su valor
normal (a partir del valor de tono establecido en
Nivel Inicial, véase mas arriba).

»

[

Nivel de Abandono del EG del Tono

(PEGReleLvel)
Margen: -64 - +63

+PEGRelelv] =+B0+
LI TTTTY

3 9 1011213141516 718180

BlﬂBIE@B Me  +
Determina el tono final de la Voz de la Parte, o el
tono que se alcanza una vez liberada la nota. Un
ajuste de 00 corresponde al tono normal.

»
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Tiempo de Abandono del EG del Tono

(PEGReleTime)
Margen: -64 - +63

+PEGReleTime=+808s
QLTI

I4S56 7B IWNIZBHSKHNIEVNAZMBH I ED0H 2

a1ma1L,

Determina el Tiempo de Abandono del EG del
Tono, o cuanto tiempo tarda el tono en cambiar al
valor establecido en Nivel de Abandono.

»
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Maodo de Edicion Muln

Ecualizador (EQ)

Seleccion: boton [EDIT] - “EQ”
EQ

® Baja Frecuencia EQ
® Baja Ganancia EQ
o Alta Frecuencia EQ
o Alta Ganancia EQ

Los pardmetros de ecualizador (EQ) le permiten ajustar y determinar la calidad tonal de 1a Voz de
una Parte, por ejemplo realzando los graves o aumentando el brilio, Se trata de un ecualizador de
dos bandas con variacién de frecuencia ancha en cada una de ellas, y es independiente de los con-
troles de ecualizacion globales (pdgina 155).

Baja Frecuencia EQ (Low Freq)
Margen: 32 Hz - 2,0 kHz

Determina la frecuencia objeto del realce o recorte
(en el parametro de Baja Ganancia siguiente) para
cada Parte.

Baja Ganancia EQ (Low Gain)
Margen: -64 - +00 - +63

«Low Gain =+04 +
LLLELLL LR DR ELEEELTEL
AiAAIEREEM . +10

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
(en el parametro Low Freq anterior). Los valores
positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y los
negativos lo atendan.

Alta Frecuencia EQ (High Freq)
Margen: 500 Hz - 16 kHz

+High Fre
!II!!IIIIIII!!!1
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Determina la frecuencia objeto del realce o recorte
{en el parametro de Alta Ganancia siguiente) para
cada Parte.

Alta Ganancia EQ (High Gain)
Margen: -64 - +00 - +63

+High Gain =+88 »
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Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
{en el parametro High Freq anterior). Los valores
positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y los
negativos lo atendan.



Unknown
 


Maodeo de Edicion Mulsi

Vibrato

Seleccion: beton [EDIT] = “VIBRATO”
(“VIB” cuando esta seleccionada una Parte VL)

Vibrato —— - ———

@ Velocidad de Vlbrdto
o Profundidad de Vibrato
o Retardo de Vibrato

El Vibrato produce un sonido trémulo, vibrante, en la Voz de la Parte, mediante la modulacién

regular del tono. Se pueden controlar
po que se tarda en aplicar el efecto.

Velocidad de Vibrato (Rate)

Margen; -64 - +63

iRate =+EA3 +
1 n

G1Ao1

Determina la velocidad del efecto de Vibrato. Los
valores mas altos producen un sonido de Vibrato
mas rapido.
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Profundidad de Vibrato (Depth)

Margen: -64 - +63

#Derth  =+86 +
TTTLTTTTT "

A1A21234557990

BiM81 {W = +0
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Determina la profundidad del efecto de Vibrato.
Los valores mas altos producen un sonido de Vibra-
to mas fuerte y pronunctado.

la velocidad y la profundidad del Vibrato, asi como el tiem-

Retardo de Vibrato (Delay)
Margen: -64 - +63

+[elagy =+80 n
UL

Blﬂ@l%ﬁﬁégﬁﬁg i

Determina el retardo en la aparicién del efecto de
Vibrato. El retardo es especialmente til con las
Voces de instrumentos de cuerda. Por ejemplo, los
violinistas emplean con frecuencia el vibrato retar-
dado, en especial cuando tocan notas largas. El
pardmetro de Retardo resulta prictico para la recre-
acion de este efecto, produciendo un sonido mas
realista y natural. Los valores més altos originan un
tiempo de Retardo més largo.
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Otros

Seleccion: boton [EDIT] —= “ OTHERS”

Maovdo dde Fdicion Mol

Otros . . [ O e e e e e

DesafiNAC O —= - m e o e
@ Desafinacién

Pardmetros de asignagiOn —-----mmmmmmm oo o e s
& Modo de Partes
® Modo Mono/Polifonia

Pardametros de portamento ~ o d oo
o Conmutador de Portamento
e Tiempo de Portamento

e mMentO e e
e Reserva de Elementos

Pardmetros de limite de NOta - - - - oo mmmm o
e Limite Inferior de Nota
® Limite Superior de Nota

Nivel 8in efecto ————=mmmm e e
e Nivel Sin Efecto (VarConnect=S8YS)

Parametros de sensibilidad a la velocidad de pulsacion ----------——-—————momem
e Profundidad de Sensib. a Vel. de Puls.
e Desviacion de Sensib, a Vel, de Puls.

Parametros de limite de velocidad de pulSaci@n ------m-cmmmmm o
e Limite Inferior Velocidad Pulsacién
e Limite Superior Velocidad Pulsacién

Inflexion de tono. rueda de modulacién, controlador asignable ----—-----—--memememmeeeen
o Control de Inflexién de Tone
o Prof. Modulacion Tono LFO (Rueda de Modulacién)
# Nimero de Cambio de Control AC1
@ Control de Filtro AC/
e Control de Amplitud AC1

Asignacion dg salida ------mmmsmomm
@ Seleccion de Salida

La seccién de Otros pardmetros contiene diversos controles, entre otros los relacionados con la
nacién, modo de partes, velocidad de pulsacion, portamenio, limites de notas, etc.
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Desafinacion

Desafinacion (Detune)
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Determina la afinacién exacta de la Voz de la Parte.
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Pardmetros de asignacion
Modo de Partes

Ajustes: normal, drum (bateria), drumS1 - §4
(Cuando el modo de Modulo de Sonido
estd fijado en C/M, ambas Partes, 10y
26, s¢ ajustan en drumS1).

La altura de las barras indica el ajuste det Modo de Par-
tes seleccionado para cada Parte. (La barra sencilla
indica un ajuste “normal’™).

¢PartMode=rormal +

Determina el modo para la Parte. El ajuste normal
permite la seleccion de las Voces de instrumentos
normales (véase el manual LISTA DE SONIPOS Y
DATOS MIDI). El ajuste drum permite la seleccion
de los kits de bateria (véase el manual LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDI}, Los ajustes drumS1
- 84 son posiciones para almacenar configuraciones
de bateria programadas de forma especial. Estas con-
figuraciones pueden editarse con los controles de
Configuracién de Bateria del modo de Edicién de

Modo Multi

Multi (véase pigina 114). Los ajustes drum y
drumS1 - 84 no estin disponibles en el modo de
Actuacién (todas las partes fijadas en “normal™).
Los ajustes del Modo de Partes varian en funcion
del modo de Mddulo de Sonido seleccionado,
como se describe a continuacion.

Para el modo XG (GM Extendido):

Todos los ajustes arriba descritos se encuentran dis-
ponibles. Cuando se selecciona normal, puede utili-
zarse cualquiera de las Voces bisicas o el juego
extendido de Voces para esa Parte,

Para el modo TG300B:

Se encuentran disponibles los ajustes normal y
drumSl1 - $4; drum no puede seleccionarse. Cuan-
do se selecciona normal, puede utilizarse el juego
basico o extendido de Voces (para el modo
TG300B) para esa Parte.

Para el modo C/M:

Los ajustes del Modo de Partes son fijos en este
modo y no pueden madificarse: las Partes 10 y 26
se ajustan a drumS1, y las restantes a normal. El
ajuste de Canal de Recepcion MIDI para las Partes
1 y 17 queda ajustado en off (desactivado). Las 128
Voces del Tipo 1 de C/M pueden usarse para las
Partes 1 - 9@y 17 - 25; las 64 Voces del Tipo 2 de
C/M pueden usarse para las Partes 11 - 16 y 27 - 32.

Para el modo PFM (Actuacién):

Las cuatro Partes se ajustan a normal; no se dispo-
ne de ninguno de los ajustes drum. Puede utilizarse
cualquiera de las Voces basicas o el juego extendi-
do de Voces para cada Parte.
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Modo Mono/Polifonico

Ajustes: mono, poly

La altura de las barras indica el ajuste del Modo
Mono/Polifénico para cada Parte (una barra sencilla
indica “mono™, y ¢n toda su altura indica “polifonico™).

e )

Determina si la Voz de la Parte se va a reproducir
en modo monofdnico (una sola nota cada vez) o
polifénico (hasta 64 notas al mismo tiempo}. Este
pardmetro no estd disponible cuando el Modo de
Partes esta ajustado en “Drum” (Bateria).
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Pardmetros de portamento

El Portamento s una funcién que crea un desliza
miento gradual de tono de una nota a otra.

Conmutacion de Portamento

(PortamntSw)
Ajustes: off (desactivado), on (activado)

La altura de las barras indica el ajuste de Conmutacion
de Portamento seleccionado para cada Parte (una barra
senctlla indica “desactivado”™, y en toda su altura indica
“activado™).

*PortamnntSw
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Determina si el Portamento va a estar activado o
desactivado para la Parte (este pardmetro no esta
disponible para las Partes de Bateria).

Maodo de Edicion Ml

Tiempo de Portamento

(PortamntTm)
Margen: 000 - 127
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Determina la duracidén de! efecto de Portamento, o
el tiempo que tarda el tono en deslizarse de una
nota a la siguiente. Los valores mas altos producen
un mayor tiempo de deslizamiento del tono (este
parametro no esta disponible para las Partes de
Bateria).
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Elemento

Reserva de Elementos (ElemReserv)
Margen: O - 64
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Determina el ndmero minimo de elementos de
sonido que quedan reservados para la Parte. Este
ajuste garantiza que, cuando se exceda la polifonia
maxima simultinea de 64 notas (o elementos), la
Parte seleccionada seguird sonando el niimero de
notas aqui determinado. Por ejemplo, si la Reserva
de Elementos de una Parte estd fijada en “107, los
sonidos de esa Parte (hasta 10 notas simuitineas)
no se cortaran, ni siquiera sobrepasando la polifo-
nia mixima. El ndmero total de valores de 1a Reser-
va de Elementos para todas las Partes no puede ser
mayor de 64.

Este parametro es muy (til cuando se reproducen
datos de cancién muy densos, toda vez que asegura
que las Partes méas importantes de los datos de can-
cién se van a reproducir debidamente sin resuitar
cortadas.
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Parametros de limite de nota

Los pardmetros de Limite Superior e Inferior de
Nota permiten determinar un margen de notas para
una Voz de la Parte. Las notas que no se encuentren
dentro de estos limites no serin reproducidas.

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)
Margen: C-2 - G8 (DO-2 - SOL 8)
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Determina la nota més baja con respuesta de la Par-
te. Las notas por debajo de este valor no serin

reproducidas.

Limite Superior de Nota

(NoteLimitH)
Margen: C-2 - G8 (DQO-2 - SOL &)
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Determina la nota més alta con respuesta de la Par-
te. Las notas por encima de este valor no seran
reproducidas.
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Nivel sin Efecto

Nivel sin Efecto (Dry Level)
Margen: 000 - 127

Determina el nivel del sonido de la Voz sin proce-
sar (el sonido sin ningin efecto aplicado). Este
parametro s6lo estd disponible cuando Conexidn de
Variacion tiene seleccionado el ajuste SYS (véase
pagina 145).

Parimetros de sensibilidad a la

velocidad de pulsacion

Profundidad de la Sensibilidad a la

Velocidad de Pulsacion (VelSensDpt)
Margen: 000 - 127
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Determina el grado en que la velocidad de pulsa-
cidn va a afectar a la Voz de la Parte. Los valores
mas altos hacen que la Voz sea mas sensible a los
cambios en la velocidad de pulsacion.
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Desviacion de la Sensibilidad a la

Velocidad de Pulsacion (VelSensOfs)
Margen: 000 - 127
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Determina el margen de volumen sobre el que la
velocidad de puisacién va a tener cfecto. Con los
valores mis bajos, la velocidad de pulsacion afecta
a un margen de volumen de minimo a medio-alto.
Con los valores mis altos, 1a velocidad de pulsa-
cion afecta a un margen de medio-suave a maximo.
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Nivel
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it Velocidad de pulsacion !

Parametros de 11m1te de velocidad |
de pulsacién

Los pardmetros de Limite Superior e Inferior de Velo-
cidad de Pulsacion permiten determinar un margen
efectivo de velocidad de pulsacién para una Voz de la
Parte. Los valores de velocidad de pulsacién que no
estén dentro de estos limites no serén reproducidos (la
velocidad de pulsacion es, generalmente, la fuerza con
que las notas son tocadds enun teclddo MlDi)

Modo Multi
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Limite Inferior de Velocidad de Pulsa-
cion (VelLimitLo)
Margen: 000 - 127
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Determina el valor mas bajo de velocidad de pulsa-
cion al que se va a reproducir la Voz de la Parte.
Cuanto mayor sea el valor, mis fuerte habra que
tocar sobre el teclado para que svene la Voz.
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Limite Superior de Velocidad de Pul-
sacion (VelLimitHi)
Margen: 000 - 127
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Determina el valor més alto de velocidad de pulsacién
al que se va a reproducir {a Voz de la Parte. Cuanto
menor sea el valor, menos fuerza serd necesario aplicar
(sobre el teclado) para obtener el maximo volumen,

i S'l.n sin 497
sonido

VelLimitHi

VellLimillo

Inflexién de tono, rueda de modula-

cién, controlador asignable

Control de la Inflexion de Tono
(PitBndCtrl)

Margen: -24 - +24 semitonos
(+/-2 octavas)
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Determina la gama de Inflexion de Teno para la Voz
de la Parte. (La Inflexién de Tono normalmente s¢
controla con una rueda de inflexién de tono desde un
teclado MIDI).
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Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulacion del Tono del LFO
(MW LFOPMod)

Margen: 000 - 127

#M LFOPMod=818 +
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Determina la amplitud con que el tono va a ser
modulado por el LFO (oscilador de baja frecuencia).
Normalmente se controla desde una rueda de un
teclado MIDI y produce un efecto de vibrato. Cuan-
to mas alto sea el valor, mas profunda sera la modu-
lacidén del tono y, por consiguiente, mas pronunciado
el efecto de vibrato.
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Numero de Cambio de Control para el
Controlador Asignable 1 (AC1 CC No.)

Margen: 00 - 95
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Determina ¢l niimero de Cambio de Control MIDI
que se va a asignar al Controlador Asignable 1
(AC1) para la Parte seleccionada. El Controlador
Asignable 1 puede usarse para afectar al Filiro
(pagina 112), volumen (Amplitud, pagina 113),
LFO (pagina 133) o el efecto de Variacion (pigina
145). Asegirese de que los pardmetros que no
desea que se vean afectados por el ACI estén debi-
damente ajustados a 00,

Modo Multi

Control del Filtro por el Controlador
Asignable 1 (AC1FilCtrl)

Margen: -64 - +63
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Determina el grado en que el Controlador Asigna-
ble | (ACI) va a influir sobre la Frecuencia de Cor-
te del Filtro de Paso Bajo en cada Parte. Para lograr
el miximo efecto, deberd adoptar uno de los valo-
res extremos, negativo o positivo. Un ajuste de 00
no proporciona ningln control sobre el Filtro, ni
siquiera accionando el AC1 (ni recibiendo datos de
cambio de control). Los valores negativos afectan
al Filtro en sentido negativo; en otras palabras,
cuando el controlador se encuentra en su posicién
minima, el control sobre el Filtro es miximo (véase
ilustracion debajo). (El nimero de control utilizado
para el AC1 se ajusta en el pardmetro anterior de
Numero de Cambio de Control para el AC1),
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Para valores positivos:

Para valores negativos:

Minimo Miximo Minimo Maiximo
efecto efecto efecto clecto
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Control de la Amplitud por el Contro- A31gnac:1on de salida

lador Asignable 1 (AC1AmpCitri) Seleccién de Salida (OutPtSel)

Margen: -64 - +63
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Determina el grado en que el Controlador Asigna-
ble 1 (AC1) va a influir sobre el volumen (Ampli-
tud) de cada Parte. Para lograr el miximo efecto,
deber4 adoptar uno de los valores extremos, negati-
vo o positivo. Un ajuste de 00 no proporciona nin-
gin control sobre el volumen, ni siquiera
acctonando el AC1 (ni recibiendo datos de cambio
de control). Los valores negatives afectan al volu-
men en sentido negativo; en olras palabras, cuando
el controlador se encuentra en su posicién minima,
el control sobre el volumen es maximo. (El nimero
de control utilizado para el ACI se ajusta en el
pargmetro anterior de Nimero de Cambio de Con-
tro} para el AC1).

Ajustes: stereo, ind1+2, ind1, ind2
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Determina la configuracion de salida para la Parte
seleccionada. Si se selecciona “stereo”, la Parte es
enviada (con efectos) a través de las salidas princi-
pal (QUTPUT) y de auriculares (PHONES). Selec-
cionando una de las opciones “ind” (individual),
serd enviada a través de las salidas INDIV. OUT-
PUT. En este caso, s6lo se podréan aplicar efectos de
Insercidn; a las salidas individuales no se les pueden
aplicar efectos de sistema. Con la opeidn “ind 1427,
la Parte es enviada en estéreo (1: izquierda; 2: dere-
cha). Los ajustes “ind1” e “ind2” envian la Parte en
mono a la salida correspondiente. (Las Partes trans-
mitidas por las salidas individuales no se pueden
escuchar a través de la salida de auriculares).
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Controles de Configuracion de Bateria

14

Los controles “Drum Setup” permiten realizar una gran variedad de ajustes en los sonidos de una Parte
de Bateria. Estos ajustes incluyen los controles de tono, nivel, panoramico, envio de efectos, filtro y EG,
entre otros. Ademas, estos pardmetros pueden adoptar valores totalmente independientes en cada uno de
los sonidos de bateria de una Parte,

Los controles de configuracién de baterfa sélo pueden ser activados seleccionando primero una Parte a la que
hay asignada una Parte de Baterfa (si desea informacién bisica sobre el uso de los controles de configuracion
de baterfa, consulte la pigina 39).

Parametros de Configuracién de Bateria

Los parametros de configuracion de bateria (Drum Setup) sélo estdn disponibles cuando en el
Modo de Partes se ha seleccionado “DrumS1 - 84" (véase pagina 62).

Seleccion: botén [EDIT] = “DRUM”
Controles de configuracién de bateria .. ... .. — :
PArAMmEIrOS Q8 TONO cuovveeevectieeccente et e e s ee st e ae s e e e e e eeeeeesreanessnsstaseasseeetensenens 15
e Tono Aproximado
e Tono Exacto
e Sensibilidad del Tono a la Velocidad de Pulsacion (VelPchSens)

INIVEL -ttt ettt e eee e e e e e eeeeeee s ervaventesreeane et enameaareneaesesantanetassaantens 115
@ Nivel

PANOTAIIICD ...ttt e e e e e e e s e e s e e s s e e nseenmeeaesnsseenassesstsessemesenees 115
o Panoramico

Pardametros de envio e BIECIOS .ivvicviiiioiie oo eee v eeseeee s eeesenes e eesreansenssan 115

o Envio de reverberacion (Rev Send)
o Envio de chorus (Cho Send)
e Envio de variacidn (Var Send)
ParAmetros de fIlIrD ...vvereecieccceciecscit ettt et re et e eneeneaee 116
® Frecuencia de Corte del 1.PF (LPF Cutoff)
e Resonancia del LPF (LPF Reso)
® Sensibilidad del Corte del LPF a la Velocidad de Pulsacion (VelLPFSens)
e Frecuencia de Corte del HPF (HPF Cutoff)
ParAmetros de EQ ..ottt ettt e e et et e an e e ebanes 117
e EQ Baja Frecuencia (Low Freq)
® EQ Baja Ganancia {(Low Gain)
e EQ Alta Frecuencia (High Freq)
e EQ Alta Ganancia (High Gain)
Pardmetros de BEG ....c..ooiioiiieeicectrseses st s s e s e et s e e e enes 117
e Ataque del EG
o Caida | del EG
# Caida 2 del EG

AGIENACION .ottt e ere st s et s e b b et bbb et e et s e s eeeeeaeeeeeneeesreassenseenseanresees 117
o Grupo Alternativo
Nota activada/deSaCHVAUA ...ovvivieeeii ettt et ee e e eereeereeseres et sesnssassesareesaensns 118

@ Recepeion de Nota Activada (RevNoteOn)
® Recepcion de Nota Desactivada

ASIgNAcion de salida.........cooieiiiiiciirie ittt es st senne 118
® Seleccion de Salida (OutptSel)

Los parfimetros (Drum Setup} solo estan disponibles cuando el Modo de Partes se ha ajustado en
drumS$1 a $4 (véase pagina 108).
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Parametros de tono

Modo de Edicion Mulu

Panoramico

Tono Aproximado (Pitch Coarse)
Margen: 64 - +63
Determina el ajuste de tono aproximado del sonido
de bateria seleccionado.

Tono Exacto (Pitch Fine)

Margen: -64 - +63
Determina el ajuste de tono exacto del sonido de |
bateria seleccionado.

Panoramico (Pan)

Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63

Determina la posicion estéreo del sonido de bateria
seleccionado. La opcién “Rnd” (al azar) asigna ale-
atoriamente la bateria a una posicion de panorami-
co. Resulta atil cuando se desean distintos sonidos
de bateria procedentes de partes diferentes e indis-
tintas de la imagen estéreo.

Parametros de envio de efectos

Sensibilidad del Tono a la Velocidad | Envio de Reverberacion (Rev Send)

de Pulsacion (VelPchSens)

Margen: -16 - +16

Determina el grado en que los cambios de tono del
somnido de bateria seleccionado responden a la velo-
cidad de pulsaciéon. En otras palabras, puede contro-
lar en qué medida va a cambiar el tono del sonido en
funcién de la intensidad con gue togue las teclas de
un teclado conectado. Los valores positivos elevan
el tono, ¥ los negativos lo reducen, Un valor de 00
no produce ningn cambio de tono, cualquiera que
sea la velocidad de pulsacién recibida.

Nivel

Nivel (Level)
Margen: 000 - 127
Determina el volumen del sonido de bateria selec-
cionado.,

Maodo Mulii

Margen: 000 - 127

Determina el nivel del sonido de bateria selecciona-
do que se envia al efecto de Reverberacion. Un
valor de 000 produce un sontido de bateria sin nin-
gun efecto en absoluto, con independencia de la
cantidad de Reverberacién que sc aplique a la Parte
de Bateria.
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Envio de Chorus (Cho Send)
Margen: 000 - 127
Determina el nivel del sonido de bateria selecciona-
do gue se envia al efecto de Chorus, Un valor de
000 produce un sonido de bateria sin ningin efecto
en absoluto, con independencia de la cantidad de
Chorus que se aplique a la Parte de Bateria.

Envio de Variacion (Var Send)

Ajustes: off (desactivado), on (activado) (con

Conexion de Variacién en INS);

000 - 127 (con Conexidn de Variaciéon

en SYS)
Determina el nivel del sonido de bateria selecciona-
do que se envia al efecto de Variacion. Si se desac-
tiva {(“off”), produce un sonido de bateria sin
ningiin efecto en absoluto, con independencia de la
cantidad de Variacién que se aplique a la Parte de
Bateria.

Parametros de filtro
Frecuencia de Corte del LPF

(LPF Cutoff)

Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo
TG300B o C/M)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso

bajo (LPF) para el senido de bateria seleccionado.

Los filtros LPF rechazan las frecuencias por enci-

ma del punto de corte, y admiten las frecuencias

por debajo de él. Los valores de corte mas bajos

116,

Modo Mulii

crean un sonido mas profundo y con cuerpo, mien-
tras que los valores mas altos producen un sonido
mas brillante. (Para mas informacién, consulte la
Frecuencia de Corte del LPF en la pagina 101).

Resonancia del LPF (LLPF Reso)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo
TG300B o C/M)

Determina el grado de resonancia de filtro o énfasis
del parametro anterior (Frecuencia de Corte del
LPF) para el sonido de bateria seleccionado. Los
valores mas altos hacen més pronunciado e intenso
el efecto del filtro, creando un pico resonante en tor-
no a la frecuencia de corte. (Para méas informacién,
consulte la Resonancia del LPF en la pagina 101).

Sensibilidad del Corte del LPF a la

Velocidad de Pulsacion (VelLPFSens)

Margen: -16 - +16

Determina el grado en que la Frecuencia de Corte
del LPF, para el sonido de bateria seleccionado, va a
cambiar en respuesta a la velocidad de pulsacién. En
otras palabras, puede desplazar hacia arriba o hacia
abajo la Frecuencia de Corte del LPF (y por tanto el
timbre del sonido) en funcién de la intensidad con
que toque las teclas de un teclado conectado. Los
valores positivos clevan la Frecuencia de Corte del
LPE, y los negativos la reducen. Un valor de 00 no
produce ningtn cambio de frecuencia, cualquiera
que sea la velocidad de pulsacion recibida.

Frecuencia de Corte del HPF

(HPF Cutoft)

Margen: -64 - +63

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso
alto (HPF}) para el sonido de bateria seleccionado.
El HPF rechazara las frecuencias que estén por
debajo del punto de corte, y dejard pasar las que
estén por encima. Los valores de corte més bajos
preservan los fundamentales y sobretonos més
bajos del sonido, mientras que los valores mas altos
producen un sonido mas definido y brillante. (Para
mas informacién, véase Frecuencia de Corte del
HPF en la pagina 101).
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Parametros de EQ
EQ Baja Frecuencia (Low Freq)
Margen: 32 Hz - 2,0 kHz
Determina la frecuencia objeto del realce o recorte
(en el pardmetro de Baja Ganancia siguiente) para
el sonido de bateria seleccionado.

EQ Baja Ganancia (Low Gain)
Margen: -64 - +63
Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
(en el pardmetro Low Freq anterior). Los valores
positivos realzan ¢l nivel de dicha frecuencia, y los
negativos lo atentian en el sonido de bateria selec-
cionado.

EQ Alta Frecuencia (High Freq)
Margen; 500 Hz - 16 kHz
Determina la frecuencia objeto del realce o recorte
{en el pardmetro de Alta Ganancia siguiente) para
el sonido de bateria seleccionado.

EQ Alta Ganancia (High Gain)
Margen: -64 - +63
Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
(en el parametro High Freq anterior) para el sonido
de bateria seleccionado. Los valores positivos real-
zan el nivel de dicha frecuencia, y los negativos lo
atendan.

Parimetros de EG

Ataque del EG (EG Attack)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo
TG300B o C/M)

Determina el tiempo de ataque del EG {Generador
de Envolvente), o el tiempo que tarda el sonido de
bateria seleccionado en alcanzar el volumen pleno
cuando se toca una nota (para mas informacién
sobre la funcién del EG, véase la pigina 102; véase
también la ilustracién que se ofrece mas abajo).

Modo Multi

Modao de Fedicion Ml

Caida 1 del EG (EG Decay 1)
Margen; -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo
TG300B8 o C/M)
Determina el tiempo de Caida 1 del EG, o la rapi-
dez con que el sonido va a desvanecerse hasta ¢l
nivel de Caida 2 (véase ilustracidén). Los valores
mas altos producen un tiempo de caida mas largo.

Caida 2 del EG (EG Decay 2)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 {modo
TG300B o C/M)
Determina el tiempo de Caida 2 del EG, o la rapi-
dez con que el sonido va a desvanecerse por com-
pleto (véase ilustracion). Los valores més altos
producen un tiempo de caida més largo.

el Atuque dei
nive. 3

KG Caida | del
/E(}
(aida 2 del

/EG

- Ticmpo

Asignacion

Grupo Alternativo (AlterGroup)
Ajustes: off {desactivado), 001 - 127
Betermina la asignacién de grupos del sonido de
bateria seleccionado. Las piezas de bateria asigna-
das al mismo grupo no pueden sonar al mismo
tiempo. En otras palabras, si una pieza de bateria de
un grupo estd sonando cuando se toca una segunda
pieza del mismo grupo, el primer sonido de bateria
se silenciard y el segundo sonara.

7
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Pardmetros de nota activada/desactivada

Recepcion de Nota Activada
(RcvNoteOn)

Ajustes: on (activado), off (desactivado)
Determina de qué forma va a responder el sonido
de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de
Nota Activada. Normalmente, este parimetro debe-
rd encontrarse activado (“on™), de manera que se
reproduzca el correspondiente sonido de bateria
cuando se reciba un mensaje MIDI de Nota Activa-
da. Desactive (“off”) el pardmetro cuando desee
mantener silenciado el sonido de bateria seleccio-
nado.

Recepcion de Nota Desactivada
(RcvNoteOff)

Ajustes: on (activadao), off (desactivado)
Determina de qué forma va a responder el sonido
de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de
Nota Desactivada. Cuando esta activado, el sonido
seleccionado se interrumpird en respuesta al men-
saje MIDI de Nota Desactivada. Este parametro
activado resulta 1til para algunos sonidos con sus-
tain {por ejemplo, un silbide) cuya duracién se
desee controlar, o para “‘choques” de platos contro-
lados desde el teclado. Sin embargo, con la mayor
parte de los sonidos de bateria, debera estar desac-
tivado este pardmetro, para que el sonido se repro-
duzca integramente (sin cortes).

Modo Multi

Asignacion de salidas
Seleccion de Salida (OutPtSel)

Ajustes: stereo, ind 142, indl, ind2

Determina la configuracion de salida para el sonido
de bateria seleccionado. Si se selecciona “sterea”,
el sonido de bateria es enviado (con efectos) a tra-
vés de las salidas principal (QUTPUT) y de auricu-
lares (PHONES). Seleccionando una de¢ las
opciones “ind” (individual), sera enviado (sin efec-
tos) a través de las salidas INDIV. OUTPUT. Con
la opcidn “ind 1427, el sonido de bateria es enviado
en estérco (1: izquierda; 2: derecha). Los ajustee
“ind1™ e “ind2” envian el sonido de bateriu cn
mono a la salida correspondiente. (Los sonidos de
bateria transmritidos por las salidas individuales no
se pueden escuchar a través de la salida de auricu-
lares).
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Parametros de Partes de la Voz VL (Plugin)

Los pardmetros de Partes de la Voz VL le ofrecen toda una serie de herramientas para alterar el
cardcter y el control expresivo de las voces VL. Al igual que con el resto de voces del MU 100R,
las ediciones que realice en estos pardmetros afectarin a la Parte, y no ala Voz en si. En otras pala-
bras, los cambios de parimetro realizados se aplicardn a las otras voces VL que se seleccionen.
Compruebe que la Parte que vaya a editar esté debidamente activada para las voces VL. Si desea
instrucciones basicas sobre la edicién de voces VL, consulte la pagina 62:

Seleccion: [EDIT] — “PLUGIN”

Plugin - — - - _ - — : B L
B oo 120
® Profundidad del EG del Filiro
P N - oo 120

® Nimero de Cambio de Control de la Presion
# Profundidad de Control de la Presién

Embocadura - 120
e Niumero de Cambio de Control de 1a Embocadura
o Profundidad de Control de la Embocadura

e 121
® Numero de Cambio de Control de la Lengiieta
® Profundidad de Control de la Lengiieta

SO AM - 121
o Niimero de Cambio de Control de “Scream”
® Profundidad de Control de “Scream”

Ruido de Soplido -----=mm e 122
® Numero de Cambio de Control del Ruido de Soplido
® Profundidad de Control del Ruido de Soplido

O W oo e 122
# Nimero de Cambio de Control de “Growl”
e Profundidad de Control de “Growl”

Presion de Garganty -~ -—mememommmmmeee e 123
® Numero de Cambio de Control de la Presién de Garganta
¢ Profundidad de Control de la Presion de Garganta

Realzador de ArmonicQs----------mwmooomeo . 123
e Numero de Cambio de Control del Realzador de Arménicos
e Profundidad de Control del Realzador de Arménicos

AMOMIGUACION -~ e e 124
® Nimero de Cambio de Control de la Amortiguacién
® Profundidad de Control de 1a Amortiguacion

ADBOICION ~- e 124
® Nimero de Cambio de Control de 1a Absorcién
e Profundidad de Control de la Absorcién

Modo Multi
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Filtro
Profundidad del EG del Filtro

(FIIEG Dept)
Ajustes: -64 - +63

PPLGIAG-UL EDIT
aFilEG Dept=+80 +

AIAZI 23456780 0NRZIIHSEITENAARZIMESB2IABNN R

Elllﬂlalzéz: i EE()s + 0

Determina la cantidad de variacion producida por el
controlador asignado al filtro din-mico. Cuanto més
alto es el valor, mayor es la variacién. Los valores
positivos producen un aumento de la frecuencia de
corte del filtro en respuesta a los valores mas altos
del controlador {es decir, mayor presion de aire o
una posicién maés alta de la rueda de modulacién),
mientras que los valores negativos dan lugar a una
reduccién de la frecuencia de corte del filtro en res-
puesta a los valores més altos del controlador.

»

Presion
Numero de Cambio de Control de la
Presion (PrsCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

FPLG180-UL EDIT
*Prs Ho.=off +

M&iz3450?namnmuuﬁmnummmnambmmmnmmx
P >

AIRA sl EEN . 41

La “presion” representa la cantidad de presién de
aire aplicada a una cana o boquilla, o la velocidad
de arco aplicada a una cuerda. Las variaciones de
presién afectan tanto al volumen como al timbre. El
parimetro “PrsCCNo.” especifica el controlador

TRHHIEN

para la presion. Cuando estd desactivado, se aplica
en todo momento la mixima presién.

Modo Multi

Profundidad de Control de la Presion

(PrsCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

FPLGIAA-UL EDIT
*PrsCtr1DFRt=4+00 +

A1AZ1 2345687809 HMRZPBHISIEITEWNHARZRNSERTRA0OND

BiAA1 s

Determina la cantidad de variacién producida por el
controlador asignado a la presién. Cuanto mas alto
es el valor, mayor es la variacién. Los valores positi-
vos producen un aumento de la presion en respuesta
a los valores mas altos del controlador (es decir,
mayor presién de aire o una posicién mds alta de la
rueda de modulacién), mientras que los valores
negativos dan lugar a una reduccién de la presién en
respuesta a los valores mas altos del controlador.

»

EMs +1

Embocadura

Numero de Cambio de Control de la

Embocadura (EmbCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

PPLG1BB-UL  EDIT
#Emb CC Ho.=off +

MA21 2345878 9 MNIZNGA51ETRBAD ARBIHNEBNIANDHR

B1fa1

La “embocadura” representa la presién de los labios
contra la cafia o uno contra otro. En una Voz de un
instrumento de cuerda, la embocadura representa la
intensidad con que el arco se presiona contra la
cuerda. Afecta tanto al volumen como al timbre. El
parametro “EmbCCNo.” especifica el conurolador
para la embocadura. Cuando esti desactivado, se
aplica en todo momento una embocadura media.

»
= + 0
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Profundidad de Control de la Embo-

cadura (EmbCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

PPLGlEB-UL  EDIT
+EmbCLi1DPt=+00 +

A1A21 2345678 010MZBUSIHITENADARZTMIANIADNNR

z tg

Determina la cantidad de variacidn producida por el
controlador asignado a la embocadura. Cuanto mas
alto es el valor, mayor es la variacién. Los valores
positivos producen un aumento de la embocadura
en respuesta a los valores mis altos del controlador
(es decir, mayor presion de aire o una posicién mis
alta de la rueda de modulacién}, mientras que los
valores negativos dan lugar a una reduccidn de la
embocadura en respuesta a los valores mas altos del
controlador.

Lengiieta
Namero de Cambio de Control de la
Lengiieta (TngCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

PPLG1aE-UL  EDIT
«Trn9 CC Mo.=off +

AlA?l 2 34 56728 9MWNRZUPMBIENIENADAZOIMESEITINAATRID

QIAAIEIEED . 4o

IIIIIII
T

Este parametro simula la técnica de media lengiieta
utilizada por los saxofonistas cuando varian la
“abertura” de la cafia, esto es, el espacio existente
entre la punta de la cafia y la boquilla. El pardmetro
“TngCCNo.” especifica el controlador para la len-
gleta. Cuando esta desactivado, no se aplica ningu-
na lengiieta.

Modo Multi

\iudu u’c Lu‘r( i 'l]ul.'r

Profundldad de Control dela Lengue-
ta (TngCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

PELGIBA-UL  EDIT
#Tn3ICLr1Drt=+00 +

AlAZ\ 23456700 0NMNIZUMBIENIBINANAZANSFABADN T2
____________ L4

B1081 s M= + 0

L

Determina la cantidad de variacién producida por el
controlador asignado a la lengleta. Cuanto mas alto
es el valor, mayor es la variacion. Los valores posi-
tivos producen un aumento de la lengiieta en res-
puesta a los valores méis altos del controlador (es
decir, mayor presion de aire o una posicién mas alta
de la rueda de modulacidn), mientras que los valo-
res negativos dan lugar a una reduccién de la len-
gieta en respuesta a los valores mas altos del
controfador.

Scream
Numero de Cambio de Control de
Scream (ScrCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

MPLGIAB-UL  ECQIT
#Scr CC MHo.=off +

AIA?I 2345678 9WNR2ZVDMAISIERIBEN N2M5820718800R

BIERI SIS EC) . +0

Este pardmetro impulsa todo el sistema a una osci-
lacién cadtica, creando efectos que sblo pueden
conseguirse con lecnologia de modelacidn fisica. El
parametro “*ScrCCNo.” especifica el controlador
para el “scream”. Cuando esta desactivado, no s¢
produce ninguna variacidn de “scream” a través de
un controlador, aunque se define un valor continuo
mediante el parametro “ScrCtrlDpt”. (Los valores
negativos aumentan el nivel de “scream”).
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Profundldad de Control de Scream

(ScrCtrl Dpt)
Ajustes: -04 - +63

PPLG1EB-UL EDIT
#ScChr1DRt=+0E +

AZ! 23456700 WNNRZBMISTEUBWAAZREMED X900 32
»

Blﬂﬁlgﬁaé M=  +1

Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignado a “scream”. Cuanto mds
alto es el valor, mayor es la variacién. Los valores
positivos producen un aumento del efecto de “‘scre-
am” en respuesta a los valores mds altos del contro-
lador (es decir, mayor presion de aire o una
posicién mds alta de la rueda de modulacidn},
mientras que los valores negativos dan lugar a una
reduccion del efecto en respuesta a los valores mas
altos del controlador.

Ruido de soplido

Nimero de Cambio de Control de

Ruido de Soplido (BnzCCNo.)

Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

PPLGI1AA-UL  EDIT
«Bhz CC Ho.=off +

MAZI 23456783 0NRIAGBKIPIBNNANZBMNEEIBANN R

Hann- >

iRl =md EEC . 1

Este parimetro puede emplearse para afiadir a una
voz la cantidad deseada de ruido de aire. El para-
metro “BnzCCNo.” especifica el controlader para
el rurdo de soplido. Cuando esta desactivado, no se
produce ninguna variacion del ruido de soplido a
través de un controlador, aunque se define un valor
continuo mediante el parimetro “BnzCtrlDpt”.
(Los valores negativos aumentan el nivel de ruido
de soplido).

Modo Multi

Profundldad de Control de Ruldo de

Soplido (BnzCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

FPLGI1BB-UL EDIT
«BhzCtr1DFt=+80 +

A1M| 234567 B9 W0NNREHBIEINS0ARXMAENBHNINR

— »

BiﬂBlﬁ%ﬁ EOs  +0
Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignade al ruido de soplide. Cuanto
mis alto es el valor. mayor es la variaciéon. Los
valores positivos preducen un aumento del ruido de
soplido en respuesta a los valores mas altos del con-
trolador (es decir, mayor presién de aire o una posi-
cidn mas alta de la rueda de modulacién), mientras
que los valores negativos dan lugar a una reduccion
del ruido de soplido en respuesta a los valores mas
altos del controlador.

Growl

Namero de Cambio de Control de

Growl (GrlCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - Y3, AT,
VEL, PB

PPLG1A8-UL EDIT
«Gr~] CC Ho.=off +

AIA?I 23456 TBY91IBNMNZIIMISIENNVIINARIHABBARIDNAR

»
= '{"E

Este parametro genera una modulacion periédica
de presion que produce el efecto de “grufiido” que
suele oirse en los instrumentos de viento. El para-
metro “GriCCNo.” especifica el controlador para ¢!
“growl”. Cuando esta desactivado, no se produce
ninguna variacion de “grow|” a través de un contro-
lador, aunque se define un valor continuo mediante
el parametro “GriCtrlDpt”. (Los valores negativos
aumentan el nivel de “growl™).
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Profundidad de Control de Growl

(GrICtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

pPLGIEa-IL  EDIT
#Gr1CLr1DFRL=+B0 +

MAZ| 2343/ BYNNEZOVUBUENEIDARTASIITHANN R

I
[}

-+
=

Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignado a “growl]”. Cuanto més alto
es el valor, mayor es la variacion. Los valores posi-
tivos producen un aumento del efecto de “growl”
en respuesta a los valores mas altos del controlador
{es decir, mayor presion de aire o una posicion mas
alta de la rueda de modulacién), mientras que los
valores negativos dan lugar a una reduccion del
efecto en respuesta a los valores més altos del con-
trolador.

Presion de garganta
Namero de Cambio de Control de
Presion de Garganta (ThrCCNo.)

Ajustes: off {desactivado), O - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

PPLG1AA-UL EDIT
#Tht~ CC Ho.=off +

AAZ1 7 1456 JBYWHIZIIHBGNIBNDAZDBHDSAHABNN L2

A1AA] '

E%me— + 0

Este pardmetro controla las caracteristicas de los
pulmones, triquea y cavidad bucal del intérprete
simulado, para afadir una “aspereza” de gran realis-
mo al sonido. El parametro “ThrCCNo.” especifica
el controlador para ia presién de garganta. Cuando
esta desactivado, no se produce ninguna variacion
de la presion de garganta a través de un controlador,
aungue se define un valor continuo mediante el
parametro “ThrCtrlDpt”. (Los valores negativos
aumentan el nivel de la presion de garganta).

’l]rlduu’f sdicion Ml

Profundldad de Control de Presion de

Garganta (ThrCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

pPLG1EaB-UL  EDIT
«Thr-Ctr1Dprt=+H00 +

A!A?1 2 3456189 10MN1213K¥15G1TVWR02A2MB%5278090N3%2

aim91;

Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignado a la presion de garganta.
Cuanto més alto es el valor, mayor es la variacion.
Los valores positivos producen un asmento del
efecto de presion de garganta en respuesta a los
valores mis altos det controlador (es decir, mayor
presion de aire o una posicion mas alta de la rueda
de modulacién), mientras que los valores negativos
dan lugar a una reduccion del efecto en respuesta a
los valores mas allos del controlador.

3
= + 0

Realzador de armoOnicos
Nimero de Cambio de Control del Real-

zador de Armonicos (HrmCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

pPPLG1BB-UL  EDIT
Hrm Mo.=off =+

AAZ1 2 34536780 10N1213KISIG17T BB AZDMLEXTHO0N R

»

Mz +1

El Realzador de Arménicos (Harmonic Enhancer)
puede variar 1a estructura de arménicos del sonido en
un amplio margen. El pardmetro “HrmCCNo.” espe-
cifica el controlador para la profundidad del efecto
{balance con/sin efecto). Cuando esta desactivado, no
s¢ produce ninguna variacién de la profundidad del
realzador de arménicos a través de un controlador.

Modo Multi
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Profundldad de Control del Realza-

dor de Arménicos (HrmCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

FPLG1BB-LIL EDIT
#HrMCL1DEL=+0E +

AIAZI 2345678 9WNIZIBMISHITENADARZAMSHAIAN0N

Aif81 =e/EE0.  +0

Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignado al realzador de arménicos.
Cuanto mas alto es ¢l valor, mayor es la variacién.
Los valores positivos producen un aumento de la
profundidad del realzador de arménicos en respues-
ta a los valores mas altos del controlador (es decir,
mayor presion de aire o una posicién més alta de la
rueda de modulacién), mientras que los valores
negativos dan lugar a una reduccién de 1a profundi-
dad en respuesta a los valores mas altos del contro-
lador.

Amortiguacidn
Nimero de Cambio de Control de la

Amortiguacion (DmpCCNo.)
Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

FPLG1BGB-UL EDIT
D CC Ho.=aoff +

A'IA2‘| 23458789 10NMN2ZNDNH4S16171B10X0A2B3MBH0388 00 2

BlElBi%fi%:-%OE + [

Este pardmetro simula el efecto de amortiguacion
ocasionado por las pérdidas sufridas en el interior
de un instrumento de viento o en una cuerda por la
friccién del aire. Afecta tanto al tono como al tim-
bre. El pardmetro “DmpCCNo.” especifica el con-
trolador para la amortiguacién. Cuando esti
desactivado, no se puede aplicar variacion de amor-
tiguacion a través de un controlador.

»

Modo Mull

Profundidad de Control de la Amorti-

guacion (DmpCtrl Dpt)
Ajustes: -64 - +63

FPLGIBB-UL  EDIT
*#DmeCLr1DRt.=+8E0 +

AIAZ' 23456789 00HIZBUBSKNIENIANNAZINSRBIBIINR

A1@a1

Determina la cantidad de variacion producida por
el controlador asignado a la amortiguacién. Cuanto
mas alto es el valor, mayor es la variacion. Los
valores positivos producen una reduccién de la
amortiguacion en respuesta a los valores mis altos
del controlador {(es decir, mayor presién de aire o
una posicion mas alta de la rueda de modulacién),
mientras que los valores negativos dan lugar a un
aumento de la amortiguacion en respuesta a los
valores més altos del controlador.

»

T i,

Absorcion

Niamero de Cambio de Control de la

Absorcion (AbsCCNo.)

Ajustes: off (desactivado), 01 - 31, off, 33 - 95, AT,
VEL, PB

MPLG1BA-UL EDIT
*«Abs CC Ho.=aff +

A‘IAZI 2 3456789 MNIZIEGMISIE1TTIBEDARAMBXITRNNNR

E' LM

La absorcion simula el efecto de pérdida de altas
frecuencias que se produce en ¢l extremo de la
columna de aire o de la cuerda. El pardmetro
“AbsCCNo.” especifica el controlador para la
absorcién. Cuando estd desactivado, no se puede
aplicar variacién de absorcién a través de un con-
trolador,
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Profundidad de Control de la Amorti-

guacion (AbsCtr] Dpt)
Ajustes: -04 - +63

FPLG1BG-UL  EDIT
«HbsCLr]1Dpt=+8E0 »

Ah\Zl 2345679 NMNMIZBMBSEVBRANAZAMBSEITRANN R

B1AR1 R EEM '

b
Determina la cantidad de variacién producida por
el controlador asignado a la absorcidn. Cuanto mis
alto es el valor, mayor es la variacién. Los valores
positivos producen una reduccién de la absorcidn
en respuesta a los valores mas altos del controlador
(es decir, mayor presién de aire o una posicion mas
alta de la rueda de modulacién), mientras que los
valores negativos dan lugar a un aumento de la
absorcion en respuesta a los valores mas altos del
controlador.

Modo de Edicion Mulii

Controladores

A continuacién ofrecemos una relacién de los con-
troladores fisicos que quizas desee utilizar con la
seccidn de generador de tonos VL.

Controlador de soplido

(cambio de control MIDI n” 2)

Candidato natural para controlar Ia presidn, lengiie-
ta, presidn de garganta, “grow]” y otros pardmetros.

Rueda de inflexién de tono

La rueda de inflexién de tone de su teclado u otro
dispositivo MIDI puede asignarse a distintos paré-
metros, si bien su funcion “normal”™ es el control
del tono. Un pardmetro de controlador como la
“Embocadura” también se puede asignar a la rueda
de inflexién de tono para obtener variaciones mis
realistas.

Rueda de modulacion

{cambio de control n” 01)

La rueda de modulacion de su teclado u otro dispo-
sitivo MIDI puede asignarse a cualquier parimetro
de controlador, por lo que puede ser una herramien-
ta importante para la expresion musical. Utilice
esta rueda conjuntamente con un controlador de
soplido o con un pedal controlador para ampliar la
gama de expresion.

Pedal controlador

{cambio de control n® 04)

Al igual que la rueda de modulacion, un pedal con-
trolador conectado al teclado o dispositivo MIDI
puede ser asignade a cualquier parimetro de con-
trolador VL.

Aftertouch

La presion posterior a la pulsacion (aftertouch) le
permite controlar cualquier parimetro por la fuerza
ejercida sobre una tecla tras la pulsacién inicial. Es
quizas el control mis “intimo” de expresién de
teclado, :

Modo Multi
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Velocidad de pulsacién

Aunque normalmente se asigna a la presién (en
particular con las voces de cuerda punteada), la
velocidad de pulsacion del teclado también puede
asignarse a cualquier otro parimetro de controla-
dor.

Otros

El protocolo MIDI ofrece 119 niimeros de cambio
de control, algunos de los cuales estan preasignados
a controladores especificos -por ejemplo, “01” es la
“Rueda de Modulacién™, como hemos visto. De
ellos, 95 estan disponibles para la asignacion a
parametros de controlador VL, de manera que se
pueden aprovechar integramente todos los disposi-
tivos de control MIDI de que se disponga. A conti-
nuacion se ofrece una lista completa de los
niimeros de cambio de control MIDI disponibles,

Asignaciones de nimeros de cambio
de control MIDI

N de control | Controlador

off(00) desac. | off desactivado
{utilizado por MSB de seleccidn de banco)

01 Rueda de modulacidn

02 Controlador de soplido

03 Sin asignar

04 Pedal controlador

05 Tiempo de portamento

06 MSB de entrada de datos

o7 Control de volumen

08-09 Sin asignar

10 Paneramico

11 Expresion

12-31 Sin asignar

off(32) desactivado
{wilizado por I.SB de seleceion de banco

33-37 Sin asignar

38 LSB de entrada de datos

39-63 Sin asignar

64 Holdl

65 Interruptor de portamento

606 Sin asignar

67 Pedal suave

68-70 Sin asignar

71 Contenido de armonicos

72 Tiempo de abandono

73 Tiempo de ataque

74 Brillo

75-90 Sin asignar

91 Nivel de envio de efecto
(Efecto de reverberacién)

92 Sin asignar

93 Nivel de envio de efecto 3
(Efecto de chorus)

94 Nivel de envio de efecto 4
{Efecto de variacién)

95 Sin asignar

AT Aftertouch

VEL Velocidad de pulsacion

PB Inflexién de tono

Modo Multi
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Modo de Actuacion

Fn el Modo de Actuacion, el MUIOOR funciona como un generador de tonos de cuatro Partes,
todas ellas controladas a través de un tinico canal MIDI. El modo de Actuacion se lama asi porque
se adapta perfectamente a los entornos de actuacion en directo. Este modo le permite reproducir
cuatro Voces diferentes al mismo tiempo desde el teclado MIDI, tanto en el mismo nivel como con
sofisticadas divisiones de eclado y velocidad de pulsacién. También ofrece un completo control
sobre cada una de las cuatro Partes para disfrutar de la maxima flexibilidad. Hay un total de 200
Actuaciones: 100 Predefinidas y 100 Internas. Si desea informacion bisica sobre el uso del Modo
de Actuacion, consulte la pagina 23.

Control de Partes de la Actuacion............... Ce et ieesiererare e 128
Todas 1as Partes . ... oo e e 128
Ui P arte oot e e e e e e e 129
Modo de Edicion de Actuacion. .. .. .....ooiiiiiiiisnesinanes o ireseasaseeaaens 131
0o 14171 T U 131
T 134
Operaciones de Copia y Almacenamiento. .. ..... ..o i iriii ittt enssarsnes 137
L0573 P 137
F N P Tut=3 L1 11 =) 1] € T PP 138
Funcidnde Recuperacion. ... ... ... . i e 140
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C umml de parres de a actieacion

Control de Partes de la Actuacmn )

Todas las Partes

Si desea informacién basica sobre el uso de los controles All Part del modo de Actuacion, consulle la pagina 44.

Canal MIDI de Sistema (Sys CH)
Ajustes; 0] - 16
Faal ha?s CH

All él i M= s s+l

Determina el canal de recepeion MIDI para todas
las Partes de la Actuacion.

Banco de Actuaciones
Ajustes: Pre (Predefinido), Int (Interno)

POE1:Heavens Door
e FAE ]

A1A21 2 3 l 56714808 ll]“|2l314i51ﬁ|7lﬂ1!m2IHZ??‘25&ZTEEIJIEHZQ

ALl B OF

Determina el banco de programas de Actuacién:
Predefinidas o Intemnas. Las Actuaciones Predefini-
das son aquéllas que han sido creadas y cargadas en
fabrica, El banco Interno se reserva para las Actua-
ciones creadas por el usuario.

= = §+U’

Numero de Actuacién

Margen: 001 - 100

PAA1 : Heavens Door
FPre kil

-
A1 2 345878619 1D||‘|213M15IEI?‘R‘DZD?I??ZJZQZEZTEBII.‘N32

I:II.I. Bl %"‘uhm— §m'§' T =t .

Determina el niimero de Actuacion.

Volumen de Actuacion (Pfm Vol)
Margen: 000 - 127

PGl HE T Vol
92

MAZ1T 2 34 56 T8 010N ZIRUISBGITENDAZDIMNESEIRANN 2

ALl @31 !!fsgm_v_ Mszetl,

Determina el volumen global de la Actuacién.

Panoramico de Actuacion (Pfm Pan)
Margen: L63 - C - R63

PRA1 EPEM Fan

AMAZE 2 34565 78 010NN IEWISHITABAAZBHNEERDNNN T

All 61 7

I
e

M
Determina la posicién global de panoramico de la
Actuacién.

i

T E T

Retorno de Reverberacion (RevRtn)
Margen: 000 - 127

P ] FReuRtLH
AIAZ1 2 34 56 78 0161112 |3u|5|ﬁ:mam§:i;55mmm:ﬂmxz

All 81 g = 7

1
Determina la cantidad de retorno de Reverberacion
para la Actuacidn en la mezcla global,

gz s+t
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Retorno de Chorus (ChoRtn)

Margen: 000 - 127
gelchi FChoRLH
=@64

AAZY 2 145678 91DUHI2ZPASBITRENAZHHERIBHDIDNR

Al Al udwz=EO s =

Determina la cantidad de retorno de Chorus para la
Actuacién en la mezcela global.

Tt s

Retorno de Variacién (VarRtn)
Margen: 000 - 127

AR FUarRL.H
1] =[5

MAZT 2 34567809 HBHTREBHSHITIANADARINERIRNNVHD

ALl B1 g

Determina la cantidad de retorno de Variacion en la
mezcla global de la Actuacién. El Retorno de
Variacion solo estd disponible cuando el pardmetro
de Conexion de Variaciéon tiene seleccionada la
opcitn SYS. (Véase pagina 145).

—
-
=

fimm
0«

n
ik

)

Una Parte

Control de partes do la actuacian

Transposicién de Sistema (SysTran)

Margen: -24 - +24 semitonos
PoG 1 FSusTram
=+

AAZI 72 34 3B 70 S1I0NIZBKEABBITIBHNANAZ223M5B871880NE

ALl A1 ke E

Determina el ajuste de Transposicion global de Ia
Actuacion.

[} a1 T
1

Si desea informacién bésica sobre los controles Single Part del modo de Actuacidn, consulte la pagina 46.

Nimero de Banco
Ajustes:

Parte A1:000 - 003, 018, 019

Parte A2:000 - 003

Parte | -4:
hancos de voces X,
bancos de voces exclusivas del MEJ100,
bancos de voces VL.

GrandPro
FEGAFEE ]

A58 788 WHRNHBHBITHBNHN2ZAMBEBIDRNR
BANE PGhd

EMN. < +0,

Determina el nimero de banco de la Voz de la Par-
te seleccionada. Cada banco contiene 128 Voces
(consulte el manual LISTA DPE SONIDOS Y
DATOS MIDI).

Numero de Programa (Voz)

Margen: 001 - 100
Pa16 GrandPho
gulnie] Juluhl

45678 !I!I'IH!Zlaﬂlslﬂﬂlﬂlﬂm?122232552733”?‘32

M. +

Ly}
[T

Determina la Voz para la Parte seleccionada (con-
sulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS
MIDI).

Modo de actuacion
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Conteol de partes de la acinacion

Yolumen (Volume)
Margen: 000 - 127

FO1i

AlAZ1 2 145678 00N I21IMISEIIBNAA2Z0MBB27THRDH 2

a1 PE=E_ . +0,

Flolume
=A9H

I«
K

Determina el ajuste de volumen para la Voz de la
Parte seleccionada.

Panoramico (Pan)
Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63

= [
[ ]
AA21 2 34 56 789 10HIZNMBIGNIEBAAZZRMBEBINNHDN 2

i [sEn_. .o

Determina la posicién estéreo de la Voz de 1a Parte
seleccionada. La opeion “Rnd” (al azar) asigna ale-
atoriamente la Voz a una posicion de panordmico.
Resulta itil cuando se desean distintos sonidos de
Voz procedentes de partes diferentes e indistintas

de la imagen estéreo.

Envio de Reverberacion (Rev Send)
Margen: 000 - 127

PFA1B FRevSend
=H27

43678 0 W0MRIIMBIEIBREDADRIMEEIADNDN T
-

[N

[}
i
+

Determina el nivel de la Voz de la Parte selecciona-
da que se envia al efecto de Reverberacién. Un
valor de 000 produce un sonido de Voz sin ningan
efecto en absoluto.

Envio de Chorus (Cho Send)

Margen: 000 - 127

PEia M hoSend
=G40

[ |
MAZ1 23456 TB0HNRNHBETEBANARIMEBABATN D
=
=M i
al = O - + e

Determina el nivel de la Voz de la Parte selecciona-
da que se envia al efecto de Chorus. Un valor de
000 produce un sonido de Voz sin ningiin efecto en
absoluto (sin efecto Chorus).

Envio de Variacion (Var Send)

Ajustes:
off (desactivado), on (activado) (con Conexion de
Variacion en INS).
000 - 127 (con Conexion de Variacion en §YS)

Fala

-
i3

FUarSend
=aff

456 T8 WNIZUVUBSHEITENNARHDHEHNRNDAD

Bl BPEE0. . s

-
AAZ A

Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a
ser enviada o no al efecto de Variacion. Los ajustes
off y 000 hacen que no se aplique a la Voz ningin
efecto de Variacion.

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Margen: -24 - +24 semitonos

Falf FHoteSfL
AlA21 2 24 567 8 u1n11|2|314|smim+m21@2gzmﬂmzn:n:np

Bl [@#=EM._. +

+ 0
Determina el ajuste de transposicién de tecla para
la Voz de la Parte.

Modo de actuacion
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Mado do edicion de actnaeion

Modo de Edicién de Actuacién

El modo de Edicién de Actuacion incorpora diversas funciones y parimetros reuntdos en fos
siguientes grupos: Comun (relacionado con la Actuacién como conjunto), Partes (relacionado con
cada una de las cuatro Partes), y las operaciones de Copia y Almacenamiento.

Si desea informacién bésica sobre el uso del modo de Edicién de Actuacion, consulte la pagina 43.

Comiun

PCOM_ PPART _|COFY
PS5TORE  PRECHLL

AMA21 2 34 5678 9101 121314151617 1819200223 M5%5212829000 2

ALl &1, Osssth

Seleccion: botén [EDIT] = “ COM”

Comiin - T T T
Nombre (e ACtACION ~-===m==== === oo e oo e 132
o Nombre de Actuacion (Perform Name)
Parimetros de POIrTAMENTO ——~=wsn=mmmmmmm e e o e e e e oo 132
® Interruptor de Portamento (PortamnSw)
o Tiempo de Portamento {(PortamnTm)
Parimetros de la rueda de modulacion---------—-mmmmmmm s e 132
e Profundidad de Modulacion del Tono del LFO (MW LFOPMod)
# Profundidad de Modutacion del Filtro det LFO (MW LFOFMod)
Inflexién de tong ------------- e CTEEE L 133
# Control de Inflexidn de Tono (PitBndCtrl)
Parte A/D oo e 133
@ Parte A/D
133

Pardmetros de controlador asignable - mmommmmms e oo oo
e Nimero de Cambio de Control del AC1 {AC1 CC No.)
e Control de Filtro del AC1 (AC1 FilCtrl)
e Control de Amplitud del ACI (ACI AmpCirl)
o Profundidad de Modulacién del Filtro del LFO por el AC1 (AC 1 LFOFMod)

Los parametros del grupo Com 'n permiten asignar un nombre a una Actuacién, activar las Partes
A/D para una Actuacion, y seleccionar ¢l n’mero de cambio de control para controlar los parame-

tros en tiempo real.

Modo de actuacion
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Mado de edicion de actiacion

Nombre de Actuacién
Nombre de Actuacion (Perform Name)

£ COMMON >
ePerform Hamel[] +

AA21 2 3456 7 FUNR2IFESEITBBN A2 BNEZERBHON T

ALl Bl @wEE0

Este pardmetro permite asignar un nombre a la
Actuacion editada.

l
L»

I
|
i

Operaci6n
(1] Desde la pantalla de Nombre de Actuacién,
pulse el boton ENTER.

Nombre de actuacion

Per formance MHams
. LHeavens Door]

ALl Bl g EE0 =

[2] Utilice los botones SELECT &/(Q para selec-
cionar la posicién {carécter intermitente) dentro
del nombre, y los botones VALUE §/&p o el
mando de datos para cambiar el caracter de esa
posicion,

]
[ 2

Para cambiar de posicion.

Parpadea indicando la posicién del cardcter.

 ABCDEFGHIJKLMHN
T OPRRSTUVWRYZ
abcdefghijklmn
OFArstuvwxgz
B12345678289! "#%
ZETC Jkta -, s
sa=27dl¥]1~_~{I
e
(3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla
anterior (o el botén PLAY para regresar a la
pantalla de Reproduccion).

Después de componer y dar nombre a una
Actuacion, probablemente desee guardarla para
el futuro. A este respecto, consulte la operacién
de Almacenamiento de la pagina 138.

Parametros de portamento

Ferformance Hame |Mli D '-"1“6-“"6
—.tHeavens Doorl |X@ 9.2 RES
AL D1 uhe B B0y 5 50 0.2 29 QL
o e~ ® 00 OO0

Para cambiar el cardcter de la posicion seleccionmly, -

El nombre de la Actuacién puede contener has-
ta 12 caracteres. Los caracteres disponibles son
todas las letras del alfabeto, tanto maytsculas
como minisculas, los nimeros del 0 al 9 y una
serie de caracteres variados.

Conmutador de Portamento

(PortamnSw)
lgual que el parametro correspondiente del modo
de Ldicién de Multi (véase pagina 109).

Tiempo de Portamento (PortamnTm)
Tgual que el pardmetro correspondiente del modo

de Edicion de Multi (véase pdgina 109).

Parametros de la rueda de modulacién

Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulacion del Tono del LFO
(MW LFOPMod)

Igual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Mult (véase pagina 112).

Modo de actuacion
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Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulaciéon del Filtro del LFO

(MW LFOFMod)
Muargen: 000 - 127

< COMMOH >
#MW LFOFMod=6080 +

AA21 2 14 56 78 9 HMI213MISIG1T1B1920 AR BHE B2 RAN N 2

ALl Ml = S0

Determina la amplitud con que el filtro (pigina
135) va a ser modulado por el LFO {oscilador de
baja frecuencia). Normalmente se controla desde
una rueda de modulacion de un teclado MIDI vy,
dependiendo de la Voz utilizada, produce un efecio
de barrido de filtro “silbante” o de “wah-wah”.
Cuanto mis alto es el valor, mas profunda sera la
modulacion del filtro y, por consiguiente, mas pro-
nunciado el efecto de barrido del filtro.

T

&L
T L

Inflexion de tono

Control de la Inflexion del Toneo
(PitBndCtrl)

Ipual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 111).

Parte A/D
Parte A/D

Ajustes: off (desactivade), on (activado)

< COMMOM >
Al Part =aoff +

AAZY 2 34 567 8 010MIZI3MISIB17T B9 A 204K BRWA D

ALl Bl wwSE 2O+ =

La altura de las barras indica el ajuste de la Parte
A/D. (Una barra sencilla indica “desactivado”™, y en
toda su altura indica “activado™).

1
T b

Determina si las Partes A/D van a estar activadas o
no para la Actuacion. Cuando estdn activadas, las
Partes “3” y 4" se ajustan automaticamente como
Partes A/D (Al y A2).

Modo de actuacion

Maodo de edicion de acniceion

' (A! GA.Z) .

Parametros de controlador asignable

Niamero de Cambio de Control para el
Controlador Asignable 1 (AC1 CC No.)

Tgual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (pagina 112), excepto que ACI
en el modo de Actuacién también puede controlar
la modulacidn del filtro del LFO (véase Profundi-
dad de Modulacion del Filtro LFO por ACI, mas
adelante).

Control del Filtro por el Controlador
Asignable 1 (AC1 FilCtrl)

lgual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (pagina 112),

Control de la Amplitud por el Contro-
lador Asignable 1 (AC1 AmpCtrl)

lgual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (pagina 113).

Profundidad de Modulacion del Filtro
LFO por el Controlador Asignable 1

(AC1LFOFMod)
Margen: 000 - 127

< COMMOM
+HC1LFOFMod=0808 »

AA21 2 3456 T8 9MINIZBUISBITHIEN2ARMERETHRNNR

All &A1 EE! M= = e+l

Determina el grado en que el Controlador Asigna-
ble I {AC1) va a influir sobre 1la modulacién LFO
del Filtro, Este crea un efecto de barrido de filtro o
wih-wah continuo y regular. Cuanto més alto es el
valor, mayor es la modulacién del filiro LFQ. (El
niimero de control empleado para ACI se ajusta en
el parametro de Nomero de Cambio de Control
para el AC1, descrito anteriormente).
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Moaoder de edicion de actuacion

Parte

Seleccion: botén [EDIT] —m “PART”

PARTE

LFILTRO

e Frecuencia de Corte LPF

e Resonancia LPF

e Frecuencia de Corte HPF
LEG (Generador de Envolvente)

Pardmetros del EG de Nivel/Filtro

® Tiempo de Ataque del EG

e Tiempo de Calda del EG

e Tiempo de Abandono del EG

Pardmetros del EG del Tono

& Nivel Inicial del EG de Tono

# Tiempo de Ataque del EG de Tono

® Nivel de Abandono del EG de Tono

® Tiempo de Abandono del EG de Tono
LEQ (Ecualizador)

o Baja Frecuencia 1Q

e Baja Ganancia EQ

e Alta Frecuencia EQ

o Alta Ganancia EQ

Vibrato
o Velocidad de Vibrawo
e Profundidad de Vibrato

@ Retardo de Vibrato

| Otros

Desafinacion . ... 136
o Desafinaciéon

ASIENAcion .. ... 136
® Modo Mono/Polifénico

Pardmetros de Limite de Nota. ... ... .. . o 136

e Limite Inferior Nota
® Limite Superior Nota

Nivel sin Efecto. . ........... ... . . . . 136
® Nivel Sin Efecto (VarConnect=5YS)
Pardmetros de Velocidad de Pulsacion . .. ... ... .. . 136

e Profundidad de Sensib. a Vel. Puls.

@ Desviacidn de Sensib. a Vel. Puls,

e Limite Inferior de Velocidad Pulsacién
@ Limite Superior de Velocidad Pulsacion

I Plugin

El ment de Parte contiene los parimetros de Filtro, EG. Vibrato, Otros y Plugin para su aplicacién
en la Actuacién,

Modo de actuacion
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|_Filuo

LEG

|_Vibrato

|_Otros

. NOTA -1 SEISE )
- El pardmetro g Ed‘zc;rﬁn de Partes ( dxspamble en ¢l mado _
. ponible en el modo-de Edmdn de Actuaadn No'es paszbl_
::Baima pard ung Acmae:mn :

Moaodeo de cdiciaon de actuacion

Seleccion: boton {EDIT] =“PART” » “FILTER” (“FIL” si esta seleccionada una Parte VL)

Los parametros de Filtro del modo de Edicién de Actuacién son los mismos que los correspon-
dientcs del modo de Edicion de Multi (véase pagina 100).

Seleccion: [EDIT] -»=“PART” - EG”

Los pardmetros de EG de} modo de Edicion de Actuacion son los mismos que los correspondien-
tes del imodo de Edicidon de Multi (véase pagina 102).

Seleccion: [EDIT] »*PART”»“EQ”

Los parametros de ccualizador (EQ) del modo de Edicién de Actuacién son los mismos que los
correspondientes del modo de Edicidon de Multi (véase pagina 105).

Seleccion: botén [EDIT-w“PART”-»“VIBRATO” (“VIB” si esta seleccionada una Parte VL)

Los parametros de vibrato del modo de Edicién de Actuacién son los mismos que los correspon-
dientes del modo de Edicidn de Mult (véase pigina 106).

Secleccion: [EDIT]*PART”-»“OTHERS”

Los parametros iOtros? del modo de Edicion de Actuacién contiene diversos controles, entre los
que se incluyen los relacionados con la afinacion, velocidad de pulsacion, limites de notas, ete.
Con unos cuantos parametros adicionales, son los mismos que los del mode de Edicion de Multi.

Modo de acinacion
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Modo de ecdicion de actiacion

Desafinacion

Desafinacion

Igual que el parimetro correspondiente del modo
de Edicidon de Multi (véase pagina 108),

Asignacién
Modo Mono/Polifonico

lgual que el parametro correspondiente del modo
de Edicién de Multi (véase pédgina [09).

Parametros de Limite de Nota
Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)

Igual que el parametro correspondiente del modo
de Edicién de Multi (véase pégina 110).

Limite Superior de Nota (NoteLimitH)

Igual que el parimetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 110).

Nivel Sin Efecto
Nivel Sin Efecto

[gual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 110). Este para-
metro solo estd disponible cuando el parametro de
Conexién de Variacion esta fijado en SYS (véuse
pagina 145).

Parametros de Velocidad de Pulsacion
Profundidad de la Sensibilidad a la
Velocidad de Pulsacion (VelSensDpt)

Tgual que el parimetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 110),

Desviacion de la Sensibilidad a Ia
Velocidad de Pulsacion (VelSensOfs)

Igual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicidén de Multi (véase pagina 111).

Limite Inferior de Velocidad Pulsa-
cion (VelLimitLo)

Igual quc el pardmetro correspondiente del modo
de Edicidon de Multi (véase pagina 111),

Limite Superior de Velocidad Pulsa-
cion (VelLimitHi)
Igual que ¢l parimetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi {véase pagina 111).

Los pardmetros de la seccidén de voz VL del modo de Edicién de Actuacion son los mismos que los

| Plugin
Seleccion: boton [EDIT| 4 PART”»“PLUGIN”
correspondientes del modo de Edicion de Multi (véase pagina 119),
Modo de actuacion
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Operaciones de copiu v dalmacenamicnto

Operaciones de Copia y Almacenamiento

Copia

Las operaciones de Copia y Almacenamiento permiten guardar y organizar las Actuaciones crea-
das por el usuario.

Esta operacion permite copiar los ajustes de un programa de Actuacion (Predefinido o Interno) en
otro niumero de Actuacion (sélo Interno).

Operacién
[1] Desde el menii de Edicion de Actuacién, utilice los botones SELECT &)/(Q para
seleccionar “COPY”. A continuacién, pulse el botén ENTER para acceder a la ope-

racién de Copia.

PeoM ePART _ ecopPy
PSTORE  WRECAHLL

AlA21 2 34567891011 1213MIS16179819 0 2I220MB 62202900 2

HIL @41

11
]
)
)
1]
-l-
=

ENTER

2] Utilice ios botones SELECT €/ para seleccionar el pardmetro deseado: posicién
de memoria, nimero fuente o nimero destino (el parimetro seleccionado parpadea-

ri). Después utilice los botones VALUE &/§p o el mando de datos para cambiar el
valor.

Modeo de actuacion
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Opcraciones de copia v almacenaniento

Para seleccionar

Posicion de memoria (P = Predefinida, 1 = Intema) )
el pardmetro.—

“Nomero de Actuacion fuente
J— e .
@ MUTE/ © PART &
n:nlen i PLAY EDIT SOLO  e=ALL=y
Perfarm | Corg ma o0 OO0 |
FI“"I.'_'IF'I PBaE1 T IBB 1 xg UTIL EFFECT ENTER WSELECT® !
" O O T
Al AlEEEEMNs = =+, [&™ MoDE €0 ExlT T
= = T T ' Ur | pEarosm ————
PART MIDI BANKPGME VOL EXF PAN REV CHO VAR KEY @ O O O O O ‘|1
Para cambiar ¢l valor.. Para cambiar ¢t valor. -
[3] Pulse el botén ENTER para ejecutar la operacién de Copia. En la pantalla parpadea-
rd un mensaje “Executing...” durante la operacién. Una vez copiados los datos, el
MUI00R regresara al menu de Edicidén de Actuacion.
Para cancelar la operacion sin efectuar la copia, pulse ¢l botdon EXIT (antes de pulsar
ENTER).
A y

Almacenamiento

Cuando haya editado o creado una Actuacion, con la operacion de Almacenamiento podra guar-
darla para su futura recuperacion. Las Actuuciones pueden guardarse en cualquiera de las 100
posiciones internas de memoria. A excepeion de los ajustes de Canal de Recepcién y Transposi-
cién (Desplazamiento de Nota) realizados desde [a pantalla de Reproduccién, todos los ajustes de
parametros de la pantalla de Reproduccion y de los modos de Edicion, Efectos y EQ se gualdan en
el nimero de Actuacién seleccionado.

Operacion

[1] Desde el mend de Edicion de Actuacion, utilice los botones SELECT QAQ para
seleccionar "STORE™. A continuacion pulse el botén ENTER para activar ta funcién
de Almacenamiento.

PCOr_ #PART _eCOPY
PSTURE PEECAHLL

AMA21 2 345678 9101121314 1516171B1920H 2283 M BB 272829300 2

HIL M1 M=z sstl

W
<0

Moaodo de actuacion
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Opcraciones de copia y almacenamiento

[2] Utilice los botones VALUE &@/&p o el mando de datos para cambiar el ndmero de
Actuacién destino.

- ———Nuamero de Actuacion

MUTE/ © PART &
QEMERAL @ PLAY EDIT SOLO ALy
Store Performlbg] Do OO0 ONO0

Are dou =sure X9 UTL EFECT  ENTER _ELECT®
MA212 14567 nws:‘::.uulsmwil—_umnnvnmazﬁu?&aﬂ\ua @ o O O Q_Q
Aall At & EMNssstl oo MODE EQ EXIT [GVALUE &

oo OO

PERFORM
PART M BANK/PGM# VOI. EXP PAN REV CHO VAR KEY @

Para cambiar ¢l namero de Actuacién. - - - -

[3] Pulse el boton ENTER para ejecutar la operacion de Almacenamiento. En la panta-
Ha parpadeara un mensajc “Executing...” durante la operacion. Una vez almacenados
fos datos, el MUIOOR regresa al men( de Edicion de Actuacion,

Para cancelar 1a operacién sin guardar los datos, pulse el boton EXIT (antes de pul-
sar ENTER).

—

_

Modao de actuacion
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Operacioiies de copia y almacenamiento

Funcion de Recuperacién (Recall)

La funcién de Recuperacién es de una gran utilidad, ya que le permite recuperar una Actuacién borra-
da accidentalmente. Por ejemplo, si esti editando una Actuacion y sin querer selecciona otra distinta,
la editada normalmente se perderia. Utilizando la funcién “Recall” antes de apagar el MUIOOR o de
editar otra Actuacién, podra recuperar los datos de la Actuacién previamente editados,

Para activar la Recuperacién:

(1} Seleccione RECALL en el mend del Modo de Edicion de Actuacién, y a continua-
cién pulse el boton ENTER.,

PLOM_ BPART _eCOPY
P5TORE PREECHLL

AMA21 2 3456 78 91011Z1314151617181920 N 2223 M 256 21282900 X2

ALl &1 M=

~

ENTER

Durante unos instantes aparecera la siguiente pantalla:

Recal lFPer for-mPa@l
Are d9ou supre 7

AMA21T 2 3456 7889101112134 15161718100 2234526278290 12

HLL @1

(2] A lapregunta “Are you sure?” (;estd seguro?), responda pulsando el botén ENTER
para ejecutar la funcién.,

Si no existen datos de Actuacién previamente editados, apareceri brevemente la
siguiente pantalla, indicando que no se puede recuperar ninguna Actuacion.

Mo RecallPerform!

AtA21 2 34 5678 9101112134 1516171B190 212 23M 52627282001 2

T
2
)
i
ll_}ll-

11
O
i)
)
l!-l|l-

Modo de actuacion
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oo d Eici(’)n d fectos

EI MUITOOR posee un procesador multiefectos incorporado con seis efectos digitales independien-
tes: Reverberacion, Chorus, Variacién, Insercion 1/2 y Ecualizacién. Los cinco primeros se con-
trolan desde el modo de Edicion de Efectos.

En este capitulo so6lo se tratan los Tipos de efectos y {os pardmetros globales comunes a todos los
Tipos. Encontrara descripciones y detalles de los pardametros pertenecientes a cada tipo de efecto
en ¢l manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Para entrar en el modo de Edicion de Efectos, pulse el botén EFFECT. Aparecera el siguiente

wREL  #CHD  #UAR
PIMS1 RINSZ PPLG

>
Reverberacion (REV) .. ... ittt iiiintinerarensnees 142
Chorus (CHQ)........... f et et eraeasarerraresrtereserrenene 143
Variacion (VAR) . ... viiiiiiniiiinienvanninnennn. e beeeneans 144
Insercion 1,2 (INS 1, 2) ..o iiiiiiiiiiiiiiiiiearnrnenrennannaes 146
Plugin (PLG) - Parametros de Armonicos . ...oovvnviensns ce-nees 147
Acerca de las conexiones de efectos - Sistema e Insercion........... 152

Modo de edicion de efecios
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Reverberacion (REV)

Reverberaci (RE

La reverberacion recrea el sonido de diversos entornos de actuacion afiadiendo un toque ambiental
de retardos o reflexiones. Se dispone de distintos tipos de Reverberacion para simular el ambiente
de diferentes tamaiios de sala. A continuacion se ofrecen las explicaciones de los pardametros de
Tipo de Reverberacion y Panordmico de Reverberacion. Las descripeiones del resto de parametros
de Reverberacion se pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Tipo

Ajustes: NO EFFECT (sin cfecto), HALL | -
2 {sala de conciertos). ROOM | - 3
{sala), STAGE | - 2 (¢scenario),
PLATE (placas), WHITE RGOM
(sala blanca}), TUNNEL ({tdneD),
CANYON (canon), BASEMENT

(s6tano)

PREVERE EDIT
!THP9=HHLL 1 +

hW1C

Determina el Tipo de Reverberacién, Cada uno de
los Tipos adopta valores diferentes con respecto al
resto de parimetros de Reverberacion; por ejemplo,
Basement tiene un Tiempo de Reverberacion de
0,6 segundos, mientras el de Canyon es de 12,0
segundos.

afinacion.

n, profundice en’
Bt i

‘ Panoramico de Reverberacion (RevPan)

Moda de edicion de efecios

Margen: L63 - C - R63

PREUERE EDIT
«ReyPan = C n

Determina la posicién de Panordmico del sonido de
Reverberacion, es decir, el lugar en que aparece
dentro de la imagen estéreo.

Para mis detalles sobre los pardmetros de cada
Tipo de Reverberacion, consulte el manual LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI1,
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Chorus (CHQO)

Chorus (CHO)

La seccion de Chorus utiliza modulacién del tono para crear una gran variedad de efectos comple-
tos y espaciosos: Chorus, Flanger, Symphonic y Phaser. A continuacién se ofrecen las explicacio-
nes de los parametros de Tipo de Chorus y Panordmico de Chaorus. Las descripeiones del resto de
parametros de Chorus se pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Tipo

Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), CHORUS
1 -4, CELESTE { - 4, FLANGER 1 -
3, SYMPHONIC, ENSEMBLE,
DETUNE, PHASER 1

PCHORUS EDIT
1 Tape=CHORLUS 1

+

ut g

Determina el Tipo de Chorus. fLos paramectros y
valores especificos pueden variar en funcién del
Tipo seleccionado.

Chorus | y Chorus 2 se emplean para realzar sutil-
mente €] sonido, haciéndolo normalmente més
completo, denso y cilido. Flanger utiliza la modu-
lacién para crear un efecto de movimiento anima-
do, una especie de torbellino, produciendo un
sonido metilico caracteristico. Symphonic también
refuerza sutilmente el sonido haciendo gue una sola
Voz de instrumento suene como varias, Phaser es
similar a Flanger, pero con una modulacién mas
intensa y profunda.

Panoramico de Chorus (ChoPan)
Margen: L.63 - C - R63

pCHORUS EDIT
+ClhoPan -

oo

Determina la posicidn de Panoramico del sonido de
Chorus, es decir, el lugar en que aparece dentro de
la imagen estéreo.

Envio de Chorus a Reverberacion

(SendCho > Rev)
Margen: 000 - 127

rCHORUS EDIT
+59ndCha+Eeu=EBBl

£ RO
B o\
iy

Determina el nivel de la sefial de Chorus enviada al
efecto de Reverberacidn y procesada por éste. Un ajus-
te de 000 hace que no se cnvie ninguna sefal procesa-
da por el efecto Chorus al efecto de Reverberacién,

Para mis detalles sobre los parametros de cada
Tipo de Chorus, véase el manual LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDI.

Modao de edicion de efectos
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\-l‘u'r'(.'rr'r')'n (VAR

Variacion (VAR)

Tipo

Ajustes:

La seccién de Variacion ofrece abundantes efectos adicionales para el procesamiento de las Voces
del MUIOOR. La Variacién incluye algunos efectos iguales a los de las secciones de Reverbera-
cién, Chorus e Insercion. No se trata de ninguna repeticion initil, pues le permite utilizar dos tipos
de Reverberacion, Chorus o Distorsién con diferentes Voces. Por ejemplo, quizis desee aplicar el
efecto Flanger a una Voz y el efecto Phaser a otra. La Variacion también le proporciona numerosos
efectos especiales que no existen en lus otras secciones, tales como Retardo, Reverberacion de
Puerta, Wah-Wuh v Cambio de Tono.

La seccion de efectos de Variacién puede aplicarse a una sola Parte seleccionada o a todas las Par-
tes, dependiendo del ajuste de conexion: Insercidon o Sistema (para mas informacién, véase Acer-
ca de las Conexiones de Efectos - Sistema ¢ Insercidn, en la pigina 152).

A continuacion se ofrecen las explicaciones del Tipo de Variacion y otros pardmetros comunes.
Las descripciones especificas de Tipo de Variacion y del resto de parametros de esta seccion se
pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDL

DIST+DELAY,
NO EFFECT (sin efecto), WHITE ODRV+DELAY,
ROOM (sala blanca), TUNNEL (tinel), CMP+DT+DLY,
CANYON (caiién), BASEMENT (sota- CMP+OD+DLY,
no}, DELAY L,C,R (retardo WAH+DT+DLY,
izquierda/centro/derecha), DELAY 1R . WAH“"OD*DI_‘Y_{
(retardo izquierd@/derecha), ECHO (eco), . VTIRU (retransmision)

CROSS DELAY (retardo cruzado), ER |

- 2 (primeras reﬂe.x’iones), GATE FUHHIHTIDH EI::IIT
REVERB (reverberacion de  puerta), | IT':":'E'=DEL|:|'TI LCE =+

REVERSE GATE (puerta invertida),
KARAOKE 1 - 3, CHORUS | - 4,
CELESTE 1 - 4, FLANGER 1 - 3,
SYMPHONIC, ENSEMBLE, DETUNE
{(desafinacién), AMBIENCE, 2 WAY
ROTARY SPEAKER (altavoz giratorio | e

dual), TREMOLO, AUTO PAN, PHA- éf Cwndﬂ se: Sefeccma N F‘
SER 1 - 2, DISTORTION (distorsidn}, :
COMP+DISTORTION (compresion +
distorsion), OVERDRIVE (saturacién), ,

AMP SIMULATOR (simulador de ampli-
ficador), 3-BAND EQ (ecualizador de 3
bandas monofénico), 2-BAND EQ (ecua-
lizador de 2 bandas estérec), AUTO
WAH (LFO), AUTO WAH+DIST,
AUTO WAH+ODRY, TOUCH WAH 1,
TOUCH WAH+DIST (wah-wah digitado
+ distorsién), TOUCH WAH+ODRV
(wah-wah digitado + saturacion),
TOUCH WAH 2, PITCH CHANGE 1 - 2 ‘
(cambio de tono), AURAL EXCITER®, :
COMPRESSOR  (compresor), NOISE
GATE (puerta de ruido), VOICE CAN-
\

CEL (cancelacién de voz), TALK MOD,
LO-FI,

Modo de edicion de efectos
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Dry/Wet (Sin/Con Efecto) (conexion

de insercion)
Margen: DE3>W - (D=W) - D<W063
Ajusta el balance de nivel del sonido original (sin
efecto o D) y del sonido procesade (con efecto o W).
La opcidn (D=W) produce un balance equilibrado
entre el sonido sin efecto y el sonido con efecto.

Control de la Variacion por el Contro-
lador Asignable 1 (AC1VarCtrl)

(conexion de insercion)
Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto que el Controlador
Asignable producc sobre el efecto de Variacion,

Panoramico de Variacion (VarPan)
(conexidn de sistema)
Margen: 163 - C - R63
Determina la posicidén de panoramico del efecto de
Variacion,

Envio de Variacion a Chorus (Send-
Var - Cho) (conexidn de sistema)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacion que es
enviado al efecto de Chorus.

Envlo de Variacion a Reverberacion

(SendVar - Rev) (conexion de sistema)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacion que es
enviado al efecto de Reverberacion.

Viriacion (VAR )

Conexion de Variacion (VarConnect)
Ajustes: INS (insercidn), SYS (sistema)
Determina la forma en que el efecto de Variacion
esta conectado en la cadena de efectos del MUIOOR.
Con la conexion SYS (Sistema), la Variacion es apli-
cada a todas las Partes, conforme a la cantidad de
Envio de Variacidn establecida para cada Parte. Con
la conexiéon INS (Insercion), la Variacion se aplica
inicamente a la Parte seleccionada, seglin se especi-
fica en Envio de Variacion (véase mas arriba).

Modo de edicion de efectos
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Insercion 1.2

Insercion 1, 2

Los efectos de Insercion 1y 2 facilitan otras posibilidades de procesamiento para las Partes indivi-

duales.

A continuacién se ofrecen las descripciones de los parimetros Tipo, Sin/Con Efecto y Parte.
Encontrara explicaciones y detalles sobre ¢l resto de pardmetros en el manual LISTA DE SONI-

DOS Y DATOS MIDI.

Los efectos de Insercion estin configurados para la conexion de Insercién y sélo se pueden aplicar
a una Parte seleccionada. Para mas informacion, véase Acerca de las Conexiones de Efectos -
Sistema e Insercion, en la pigina 152).

Tipo(type)

Ajustes: THRU (retransmisién), HALL 1 - 2
(sala de conciertos), ROOM | - 3
(sala), STAGE | - 2 (escenario),
PLATE (placas), DELAY IL..C,R
(retardo izquierda/centro/derecha),
DELAY L.R (retardo izquierda/dere-
cha), ECHO (eco), CROSS DELAY
(retardo cruzado), KARAOKE | - 3,
CHORUS 1 - 4, CELESTE | - 4,
FLANGER 1 - 3, SYMPHONIC,
ENSEMBLE, DETUNE (desafina-
cién), ROTARY SPEAKER (altavoz
giratorio), TREMOLO, AUTO PAN,
PHASER 1, DISTORTION (distor-
sién), OVER DRIVE (saturacidn),
AMP SIMULATOR (simulador de
amplificador), 3BAND EQ (ecuali-
zador de 3 bandas mono), 2BAND
EQ (ecualizador de 2 bandas esté-
reo), AUTO WAH (LFO), TOUCH
WAH | - 2 (wah-wah digitado),
AURAL EXCITER®, COMPRES-
SOR (compresor), NOISE GATE
(puerta de ruido)

FINSERTIONM1 EDIT
A T9Fre=DISTORTIOMH+

Modo de edicion de efectos

Balance Sin/Con Efecto

Margen: DO3>W - (D=W} - D<W63

Determina el bulance entre la seiial directa, sin pro-
cesar (sin efectos 0 “D™) y el sonido procesado (con
efectos o W), Utilice este pardmetro en combina-
cion con el de Nivel de Salida para obtener el soni-
do global descado.

Control de Insercion 172 por el Controla-

dor Asignable 1 (AC1INS1/2Ctrl)
Margen: -64 - +63

FINSERTION1 EDIT
+AC1Ins1Ctr1=+80+

B o

Determina ¢l grado en que el Controlador Asignable |
(ACD) influye en los parimetros controlables por MIDI
de los cfectos de Insercion. Cada uno de los tipos de
efectos de Insercién cuenta con un parimetro que se
pucde controtar a través del ACI. (Para mis detalles,
véase la “Lista de Parametros de Efectos” en el manual
de "LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI”). Este
parametro no estd disponible en el modo de Actuacién.

Parte a la que se aplica la Insercion 1,
2 (INS 1, 2 Part)

Margen: Part 1 - 32, AD 1, AD 2, off

FINSERTION1 EDIT
«Insl Part =off »

»

Determina la Parte a a que se va a aplicar el efecto
de Insercion. Dicho efecto s6le se puede aplicar a
una Parte cada vez.
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Plugin (PLG) Pardmetros de Arménicos

Seleccion: botén [EFFECT] - “PLG”—="“PLG100-VH”

Estos par-metros controlan el efccto Harmony, Otros par-metros de ar mUnicos no incluidos en esta
secciUn son los ajustes de canal MIDI para a1mUmcos y melodia, que se definen en el modo de
Utilidades (vEase p-einat 171} S desea informacilln general sobre el efecto Harmony y cUmo
usarlo, consulte la Guia Practica, pagina 77.

Tipo
Ajustes: THRU, VOCODER HM. CHORDAL
HM, DETUNLE HM, CHROMAT.HM
(cromatico)

pPLG1GB-UH EDIT
a Tupe=UOCODER HM+

Determina el Tipo del efecto de Armonicos (segun
se explica a continuacion).. Para mis infl ormacion
sobre los ajustes de cada uno de estos lipos, consul-
tc el parametro de Modo {pigina 148) y los diferen-
tes valores en funcion del tipo. Puede haber o no
disponibles otros pardmetros Harmeny, dependien-
do del tipo seleccionado.

Thru
No se aplica ningin efecto de Armdnicos,

e elec rma Thru "e umco paramem)
Chordal

Produce hasta tres notas armdnicas, que s¢ corres-
ponden con los acordes tocados en un teclado MIDI
conectado (o los acordes grabados en un secuencia-
dor). Por ejemplo, si toca una triada en do mayor en
el teclado y vocaliza la nota do (estando ajustado el
modo Chordal en “trio™), los arménicos resultantes
serdn do, mi y sol. En este modo se reconocen
treinta y cuatro tipos de acorde diferentes (véase
lista a continuacién), proporcionandole una com-
pletisima y flexible variedad de arménicos validos
para practicamente cualquier estilo musical. El
nimero de arménicos producidos, y su posicion por
encima o debajo de la melodia, se ajusta en el pard-
metro de Modo (pagina 148).

Vocoder

Produce hasta tres notas armonicas cuyos tonos se
corresponden con las notas tocadas sobre un techa-
do MIDI conectado. En otras palabras, puede can-
tar la melodia y “tocar™ los armoénicos ¢n el teclado
(o en un secuenciador). El sonido Harmony tam-
bién puede transponerse (véase el pardmetro de
Modo, mas adelante).

Modo de edicidn de efectos
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Plugin (PLG ) - Pardmenros de Armonicos

En general, el tipo Chordal resulta ideal cuando se
desea simplemente interpretar los acordes y hacer
que el efecto de Armonicos ordene de forma auto-
matica las notas apropiadas.

Acordes reconocidoes en el Tipo Chordal

Desafinacion

Produce un tono ligeramente “desafinado™ y lo
mezcla con la sefial de entrada para crear un cfecto
lipo chorus de gran riqueza. ] grado de desafina-
cién se ajusta en el pardmetro de Modo. Los datos
de nota MIDI de un teclado o secuenciador no tie-
nen ningdn efecto en este caso.

Cromético (CHROMAT.HM)

Produce un arménico con un intervalo fijo de tono
a partir del sonido original (una octava, una tercern,
etc.). El grado de desplazamiento de tono se ajusta
en el parametro de Modo. Los datos de nota MIDI
de un teclado o secuenciador no tienen ningiin cfec-
to en este caso.

Modo

Ajustes: (los ajustes disponibles difieren en funcién
del tipo seleccionado; véase a continuacién).

FPLG1AA-UH EDIT
*#Mode=rno tranzs +

ifﬁﬂ;}gag

ELHE

Modo de edicidn de efectos

Con el tipo Vocoder:

no trans

No hay transposicion. Los arménicos se correspon-
den exactamente con el tono de las notas MIDI
entrantes.

auto trans

Transposicion automdtica de los arménicos. Man-
tiene éstos cerca de la sefial de entrada (2600 centé-
simas), al margen de la octava en que se toquen las
notas MIDL Por ¢jemplo, si 1a voz estd en un tono
de do3, al tocar un mi en cualquier parte del teclado
MIDI conectado se producird un armédnico de mi3.

-3oct tms — +3o0ct trns

Fija la transposicion de octava de los arménicos,
entre 3 octavas por debajo (-) y 3 octavas por enci-
ma (+).

Con el tipo Chordal:

duel above (dueto por encima)
Produce un armdnico. en un tono por encima de la
nota meladica.

duet below (ducto por debajo)
Produce un arménico, en un tono por debajo de la
nota meladica,

duet abv+b (dueto por encima + bajo)

Produce dos arménicos, uno en un tono por encima
de la nota melddica, y otro una octava por debajo del
armonico de la ralz de acorde. (La indicacién “+b™
en el nombre significa “nota de bajo anadida™).

trio above (trio por encima)
Produce dos armonicos, en tonos por encima de Ia
nota meiddica,

trio a&b (trio por encima y por debajo)
Produce dos armdnicos, uno en un tono por encima
de la nota melédica, y el otro por debajo.
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trio below {trio por debajo)
Produce dos arménicos, en tonos por debajo de la
nota melédica.

trio a&b+b (o por encima y debujo + bajo)
Produce tres arménicos, ung en un {ono por encima
de la nota melédica y dos por debajo. uno de elios
una octava por debajo del arménico de la raiz de
acorde. (La indicacion “+b” en el nombre significa
*nota de bajo afadida™).

quar above (cuarteto por encima)
Produce tres armdnicos, en tonos por encima de la
nota melddica.

quar a&b {cuarteto por encima y debajo)
Produce tres armdnicos, dos en tonos por encima
de la nota melddica y uno por debajo.

quar below (cuarteto por debajo)
Produce tres armdnicos, en tonos por debajo de la
nota melodica,

Con el tipo Desafinacion:

low
Desafina ¢l tono en £7 centésimas (minima desafi-
nacion).

mid-low
Desafina ¢l tono en £11 centésimas.

mid-high
Desafina el tono en 15 centésimas.

high
Desafina el tono en £20 centésimas (maxima desa-
finacién).

Con el tipo Cromatico:

oct below

Produce un armonico una octava por debajo de la
nota de entrada.

3rd below

Produce un arménico de tercera mayor en la octava
por debajo de la nota de entrada (el arménico se
transpone ocho semitonos hacia abajo).

5th below

Produce un armodnico de quinta perfecta en la octa-
va por debajo de la nota de entrada (el armédnico se
transporta cinco semitonos hacia abajo).

unisen

Produce un arménico con ¢l mismo tono que la
nota de entrada (puede distinguirse claramente de
la senal original cambiando de género de armdnico;
véase a continuacion).

3rd above

Produce un arménico de tercera mayor en la misma
octava que la nota de entrada (el armdnico se trans-
pone cuatro semitonos hacia arriba).

Sth above

Produce un armoénico de quinta perfecta en la mis-
ma oclava que la nota de entrada (el armonico se
transporta siete semitonos hacia arriba).

oct above
Produce un armodnico una octava por encima de la
nota de entrada.

Tipo Genérico de Armodnico
(H.GendrTyp)

Ajustes: off (desactivado), Auro

FPLG1BA-UH EDIT
*H. GendrTar=off -+

>

Determina el género de los arménicos. Cuando esti
desactivado, el género de los armdnicos no cambia
{en relacion con el género real del vocalista), En
“Auto”, recuerde que el efecto del cambio de géne-
ro puede variar segin la calidad, caricter y tono de
la voz real.

Modo de edicion de efectos
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Plugin (PLG)Y - Pardinctros de Armionicos

Melodia

Género de

Tipo de
(L.GendrTyp)

Ajustes: off {(desactivado), unis (unisono), male
{masculino), fem (femenino)

FPLG1AG-UH EDIT
#L . GendrTur=aff +

I“nnr--E

J:::ﬁ'ié:.

Estos ajustes determinan si el género de la voz
“solista” va a poder cambiarse o no. También le
permite definir el género. Cuando estd desactivado,
no pedra cambiarse el género de la voz solista. Con
“unis” (unisono), la voz solista se reproduce en el
mismo tono que la voz, si bien se puede cambiar de
género con el pardmetro de profundidad de género
de solista, explicado mas adelante. Los ajustes
“male” (masculino) y “fem.” (femenino} reprodu-
cen la voz con las cualidades vocales respectivas.
(Para ajustar con precisién la calidad de la voz
solista, utilice el parametro de profundidad descrito
mas adelante).

Uso de la Voz Solista

Para utilizar debidamente la voz solista, procure

ajustar los siguientes parimetros:

Tipo de género

“unis”, “male” o “fem.”.

Profundidad de género de solista

- Valor deseado.

Equilibrio solista/arménicos

- Valor descado (con valores iguales o proximos al
miximeo de “L<H63”, quizas no suene la voz
solista).

Modo de edicion de efectoy

Puede controlar el tono de la voz solista con inde-
pendencia de los arménicos. Una aplicacion de
gran utilidad seria contar con datos melddicos y
armdnicos en diferentes pistas o canales MIDI de
los datos de cancion del sccuenciador; la pista de
melodia controlaria el tono de la voz solista, mien-
tras la pista de armonia haria lo propio con los
armdnicos. De esta forma, todas las partes vocales
permanecerian en sintonia unas con otras y con la
cancion, incluso aungue su voz esté Hgeramente
desafinada.

Para controlar el tono de la voz solista desde un
teclado MIDI o secuenciador conectado (al margen
de Tos armonicos), realice los siguientes ajustes:
Tipo de género de solista

“unis”, “male” o “femn.”.

Correccién de tono

- Con”

Canal melédico (pagima 171)

- El mismo canal que el dispositivo MIDI (debera
concordar con la pista de melodia de los datos de
cancién).

Canal de armdnicos (pagina 171)

- Valor diferente del canal melddico {(deberé con-
cordar con la pista de armoénicos de los datos de
cancién).
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Profundidad de Género Solista

(L.GendrDpt)
Margen: -64 - +63

pPLGIAB-UH  EDIT
fL.GendFDPt=+EB +

B
=

Determina la calidad o caracter de la voz solista. y
depende del ajuste realizado en Tipo de Género de
Solista, explicado mas arriba. (Este parimetro no
tiene ningtin efecto cuando ¢l tipo de género esti
desactivado). Los valores extremos positivos o
negativos producen una distorsidn pronunciada en
la calidad de la voz. Asi mismo, ¢l efecto puede
variar conforme a la calidad, cardcter y tono de la
voz real. Pruebe hasta encontrar los valores que
suenen mas natural (o menos, si lo prefiere).

Correccion del Tono del Solista (Pch-

Correct)
Ajustes: off (desactivado), on (activado)

PPLGIBB-UH EDIT
#PchCorrect=cftf +

»

Determina si el tono de la voz sclista va a ser con-
trolado o no por los datos de nota MIDL Cuando
este pardmetro v el género de solista estan activa-
dos, el tono de la voz solista serd “corregido™ para
coincidir con el tono de la nota MIDI recibida por
el canal melddico (pagina 171).

El paramerro de Correc,' ion de Tono o esra dzs- _
bi cuando el trpo de armonicos.es Desaf na—'

Plugin (PLG) - Pardiretros de Armcnicos

Balance Solista/Armaonicos
(Lead/Harm)
Margen:; L63>H (méaximo solista, minimos armoéni-
cos) - L=H (equilibrio) - L<H63 (méximos
armoOnicos, minimo solista)

FPLG1BB-UH  EDIT
dLead- "Harm=<CL=H X+

Determina el balance relativo de las voces de solis-
ta y armonicos. En la mayoria de aplicaciones de
misica pop, deberd ajustare en “L=1" o ligeramen-
e mis nivel de solista (1.10>H o méis).

Insercion de Parte (Ins Part)
Ajustes: 01 - 32, ADOL, ADO2, off (desactivado)

FPLG1BB-UH  EDIT
fIﬁs Part=off ]

Determina la Parte a la que se va a aplicar el efecto
Harmony. Por ejemplo, para aplicar armonicos a
uny entrada de micrdfono a través de A/D INPUT
1, seleccione “ADQ1". Cuando estd desactivado, el
efecto Harmony queda cancelado.

Modo de edicion de efectos
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Acerca de fay Conxionies de Efectos - Sistema e Insercion

Acerca de las Conexiones de Efectos

- Sistema e Insercidon

Los multiefectos del MUIOOR no sélo ofrecen una amplia diversidad de controles de procesa-
miento del sonido, sino también un flexible sistema para conectarlos. A diferencia de los sencillos
esquemas de asignacion de cfectos de los mddulos de sonido convencionales, que procesan todas
las voces con los mismos efectos, el MUIOOR permite aplicar efectos especiales e independientes
sobre una o dos Partes, asi como utilizar los efectos globales para procesar las 34 Partes conjunta-
mente. Por ejemplo, puede aplicar un efecto de Distorsion a una Parte de guitarra y uno de altavoz
giratorio a una Parle de érgano, e incluso empicar efectos de ambiente tales como Reverberacién o
Chorus para procesar la mezcla global.

Todas las secciones de efectos estin conectadas o asignadas en forma de Sistema o de Insercién.
La conexion de Sistema aplica el efecto selecctonado a las 34 Partes, y la conexion de Insercién
aplica el efecto seleccionado a una Parte especifica. Reverberacién, Chorus y EQ son efectos de
Sistemna, e Insercién 1 y 2 y Armonicos son efectos de Tnsercién, La seccion de efectos de Varia-
cioén, por otra parte, puede configurarse para la asignacion de Sistema o de Insercion (a través del
pardmetro Conexién de Variacién, véase pagina 145). Como quiera que Sistema ¢ Insercién son
parte del formato XG MIDI (Gencral MIDI Extendido), puede crear y reproducir datos de cancion
con asignaciones de efectos igual de flexibles en cualquier generador de tonos o médulo de sonido
que exhiba el distintivo XG.

t¢ estandar de Conexion de Variacidn es Insercion. . -

Las siguientes ilustraciones y descripeiones tratan en mayor detalle las conexiones de Sistema y de
Insercion.

Modo de edicidn de efectos
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Sistema ¢ Insercion
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Edicion de Ecualizador (EQ)

Los parametros de Edicion de Ecualizador (EQ) permiten ajustar el sonido global del MU100R en
cinco bandas de frecuencia separadas. También existen programas de EQ para la seleccién instan-
tanea de ajustes de sonido expresamente disenados para diferentes tipos de misica.

Graves Medios-Graves

0dB

Medios  Medios-Agudos  Agudos

L S

Frecuencia  — geu

Para entrar en el modo de Edicion de Eeualizador, pulse el botdn EQ.

Tipo de EQ (EQ TYPE)

Ajustes: Flat {plano), Jazz, Pops, Rock, Concert

E+

nEC TYF
i =Flat

El Tipo de EQ ofrece cinco preajustes de ecualiza-
cién diferentes, especialmente programados para
tipos de miisica concretos. La opcidn Flat es un
preajuste de EQ “plana™ que no produce ninguna
variacién en la ecualizacion. Jazz, Pops, Rock y
Concert tiecnen cada uno diferentes ajustes de EQ y
bandas de frecuencia, especiales para cada tipo de
musica.

Parametros de Frecuencia de EQ

Thru; 80 Hz, 500 Hz, 1,0 kHz, 4,0 kHz, 8,0 kHz
Jazz: S50 Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3,2 kHz, 6,3 kHz

Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 2,0 kHz, 5,0 kHz
Rock: 125Hz,200Hz, 1,2 kHz, 2,2 kHz, 6,3 kHz
Concert:80 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 6.3 kHz, 8,0 kHz

Modo de edicion de efectos

Margen: -12 - +12 dB

+« 80 Hz +
i =+0ade

1T
ELLLLEE

Los restantes pardmetros de EQ permiten determi-
nar el nivel de cada una de las cinco gamas de fre-
cuencia:  graves, medios-graves, medios,
medios-agudos y agudos. Las barras de la pantalla
muestran los ajustes de EQ en forma de “curva” de
frecuencta, donde los picos indican los realces de
nivel dentro de la gama de frecuencias, y los valles
indican ios recortes de nivel. Con un ajuste de 00
dB, ¢l nivel permanece invariable.
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T
Modo de Utilidades

El modo de Utilidades permite configurar funciones relacionadas con el funcionamiento global del
MUI10O0R, tales como la Afinacién General, el contraste de pantalla y la reproduccién de la Can-
cién de Demostracién. También se incluyen operaciones de utilidades, como por ejemplo diversas
clases de transferencia de datos con un dispositivo de almacenamiento externo y la inicializacion
de los ajustes del MUIOOR.

Para entrar en el modo de Utilidades, puise el boton UTEL. Aparecera el siguiente ment:

PSYS @DUME PINIT
POEMO PPLUGIH

>
Funciones de Sistema (SYS) ............ her i ee et e tat e 157
Funciones de Trasvase (DUMP),................. Chrereraieaceaneans 161
Salvar y Recuperar Datos atravésde MIDL. .......................... 161
Salvar y Recuperar Datos através de TOHOST. .. .................... 161
Funciones de Inicializacién (INIT)...... P ee s i et et et e s sttt 165
Reproduccion de la Cancién de Demostracion (DEMO)..........ovet... 168
Par-metros de Sistema de Voz VL y de Armoénicos (PLUGIN)....... ceens 169
Pardmetros de Sistemade laVoz VL ... ... ... .. ... . ... .. .. .. ... .... 169
Parametros de Sistema del Efecto de Arménicos. .. ............. ... .... 171

Modo de wiilidadces
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Funciones de Sistema (SYS)

Funeciones de Sistenna 18Y'5)

LLas funciones de Sistema (System) proporcionan diferentes controles que afectan al funciona-
miento global del MUI0OR, tales como Afinacién General, Bloqueo de la Parte A/D y Silencia-
miento, algunos filtros de recepcion MIDI y un control de Contraste de pantalla.

Afinaciéon General (M.Tune)

Margen: -102,4 - +102,3 centésimas (aprox. +/-1
semitono)

LSYSTEM »
M. Tune

=+E00. O+
»
ki
Determina la afinacién exacta global de las Voces
del MU100R, También afecta al tono de cada uno de
los sonidos de bateria/percusion de los kits de bate-
ria. La Afinacidén General resulta especialmente “til
a la hora de ajustar el tono del MUTQOR cuando se
utiliza con otros instrumentos. El tono real de cada
Voz dependera también del resto de parimetros rela-

cionados con el tono: Clave (en el modo de Repro-
duccidn) y Desafinacién (en el modo de Edicién).

Bloqueo de Silenciamiento
(Mute Lock)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

LSYSTEM >
#Mute Lock =off +

o kS

Determina si el estado de Silenciamiento de Parte del
MUIO0O0R se va a reinicializar o no cuando se reciba
un mensaje de Sistema GM Activado o Sistema XG
Activado. Por lo general, este mensaje es transmitido
de forma automaitica al MUI00R como parte de los
datos de cancién GM. Cuando se desactiva (ofT) ¢l
Bloqueo de Silenciamiento, se reinicializa el estado
de Silenciamiento de las Partes del MULOOR. Si
desea conservar los ajustes actuales de Silenciamien-
to y desactivar esta reinicializacién, active ¢l Blogueo
de Silenciamiento (on). (Para mis informacion sobre
la funcidn de Silenciamiento, véase la pagina 85).

Modo de utilidades

Bloqueo de la Parte A/D
(AD PartLock)

Ajustes: off (desactivado), on {activado)

<SYSTEM >
+HD PartLock=off+

pmiEE

Determina si los valores actuales de los parametros
y los ajustes del efecto de Variacién de las Partes
A/D se van a reinicializar o no cuando se reciba un
mensaje de Sistema GM Activado o Sistema XG
Activado, Si desea conservar los valores actuales
de los pardmetros v los ajustes de Variacion de las
Partes A/D, active el Bloqueo de la Parte A/D (on).
(Este parametro no tiene ningin efecto en el modo
de Actuacion).

Bloqueo de Ecualizador en Modo
Multi (MIt EQ Lock)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

<SYSTEM >
«M1t. EQ Lock=off+

EEH:

Determina si los ajustes de Ecualizador (EQ, pagi-
na 155) se van a reinicializar o modificar en res-
puesta a los mensajes MIDI entrantes. Cuando esta
activado (on), los ajustes actuales de Ecualizador se
conservan, desestimandose todos aquellos mensa-
jes relacionados con la ecualizacidn que se reciban
con los mensajes de Sistema XG Activado o Siste-
ma GM Activado. Asi podra proteger sus ajustes
originales de Ecualizador. Cuando esti desactivado
(off), el Ecualizador cambia conforme a los mensa-
jes entrantes de Sistema XG/GM Activado. Este
parimetro afecta al modo Multi, pero no al modo
de Actuacion.
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Funciones de Sisrenia (8YS)

Bloqueo de Seleccion de Salida
(OutSel Lock)

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

<SYSTEM >
#0utSel Lock=off+

Determina si los ajustes de Seleccion de Salida
(pdginas 113, 118) se van a reinicializar o no cuan-
do se reciba un mensaje de Sistema GM Activado
o Sistema XG Activado. También determina si el
ajuste de Seleccion de Salida para una Parte puede
ser editado o no a través de MIDL Si desea “blo-
quear” los ajustes de Seleccion de Salida para evi-
tar su alteracion, seleccione la opcion “on”.

Recepcion de Exclusivos GM
(RevGMExcl)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

<SYSTEM >
*RcUGHMExc]l =on  +

»

SEHE:]
Determina si se van a recibir o no mensajes de Sis-
tema GM Activado o Sistema XG Activado. El

ajuste on (activado) permite la recepcién de dichos
mensajes.

Recepcion de Exclusivos de Sistema
(RevSysExcl)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

<SNYSTEM >
*RcuSasExcl=on +

MIC

»

~ Determina si se van a recibir o no mensajes Exclu-
sivos de Sistema. Los mensajes Exclusivos de Sis-
temna son datos expresamente (o “exclusivamente™)
relacionados con el MUILOOR, El ajuste “on” (acti-
vado) permite la recepcidn de dichos mensajes.
Deberd estar activado cuando se reciban datos en
blogue procedentes de un dispositivo de almacena-
miento de datos MIDI (véase pagina 18).

Recepcion de Mensajes de Seleccion
de Banco (RcvBankSel)

Ajustes: off (desactivado), on {activado)

{SYSTEM >
«REcuBankSel=on +

»

Determina si se van a recibir o no mensajes de
Seleccion de Banco. Los mensajes de Seleccion de
Banco pueden enviarse desde otro equipo MIDI
para cambiar los bancos de Voces del MUT00OR
(véase pagina 31). El ajuste “on” (activado) permi-
te la recepeion de dichos mensajes.

Modo de utilidudes
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Contraste (Contrast)
Margen: 1 - 8

LSYSTEM >
#Contrast =2 +

Determina el contraste de la pantalla. Ajustelo a su
gusto para disponer de una visibilidad 6ptima. (Con
ajustes extremos, la pantalla puede aparecer ilegi-
ble).

Intervalo de Trasvase (Dumplntrval)
Ajustes: 50, 100, 150, 200, 300

<SYSTEM »
+DumPIntPual=15@+

MIC

4

Determina el tiempo de las pausas que el MU100R
efectuard cuando envie bloques de datos con las
funciones de Trasvase. Si el equipo receptor no es
capaz de procesar los datos, o si ofrece un mensaje
del tipo “biifer lleno”, pruebe a seleccionar un valor
mas alto para este pardmetro e intente la transmi-
sién de nuevo.

Puerto de Retransmision (Thru Port)

Funciones de Sistema (SYS)

Margen: 1 - 8

L SYSTEM >
*Thru Port =1 L

Algunos secuenciadores y dispositivos MIDI son
capaces de transmitir datos por varios “‘puertos”
MIDI, rompiendo eficazmente la barrera de los 16
canales. Cuando estos datos son recibidos por el
MUI100R a través del terminal TO HOST, este
parametro determina el puerto MIDI cuyos datos
van a ser transmitidos por la salida MIDI OUT. De
esta forma, se¢ puede conectar otro generador de
tonos multitimbrico at MU1T00R y reproducir datos
por 48 canales MIDI independientes, esto es, 32 del
MU100R y otros 16 del generador de tonos conec-
tado.

Modo de utilidades
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Visualizacion de Seleccion de Banco

Funciones de Sistema (SYS)

(DispBankSel)

Ajustes: 1 (se visualizan solo los bancos con Voces
tinicas)
2 (se visualizan todos los bancos)

<SYSTEM >
+DisrBankSel=1

EEEH

Determina si el MU10OR va a mostrar o no en pan-
talla todos los bancos de Voces cada vez que se
cambie de banco. (Para méis informacién sobre el
cambio de banco, véase la pagina 28). Con un valor
de “1”, el MUIOOR omite convenientemente los
bancos que tienen la misma Voz. Es decir, cuando
recorra los bancos disponibles, la pantalla se deten-
drd "nicamente en aquéllos que presenten una Voz
‘nica o diferente (para el n'mero de programa
seleccionado). Si se elige la opcioén “27, todos los
bancos se visualizan por orden, sean las Voces las
mismas o no. El ajuste de Visualizacién de Selec-
cién de Banco no puede cambiarse con ning'n men-
saje MIDI entrante.

Mapa de Voces (Map)

Ajustes: MU basic, MU100Native

<SYSTEM >
#Mar=MU1B88Mat.ives

>

Determina la configuracién o asignacién del juego
de voces XG del MUI0OR. Este parametro debera
ajustarse para concordar con los tipos particulares
de datos de cancion. Para la reproduccion de datos
grabados en el MU9OR, MU80 y MUS50, o concebi-
dos para ellos, seleccione la opcién “MU basic”.
Para la reproduccién de otros datos compatibles
con GM y XG, asi como de los datos de cancién
méas recientes (en especial los destinados al
MUI100R), debera seleccionar la opcién
“MUI100Native”.

Modo de utilidades
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Funciones de Trasvase (DUMP)

Las funciones de Trasvase permiten guardar los diversos ajustes del MUI0OR (tales como los

Salvar y recuperar datos a través de MIDI

MUT00R
SR < = MIDI OUT MIDI IN
e f e W - Grahadora de Dates
- 00000 TRIEO) 1
- Se%oe |  E BIE H.
MIDIIN <::| MIDI OUT

Pueden enviarse y recibirse datos de Trasvase en Bloque a través de las conexiones MIDI IN y MIDI QUT.

Salvar y recuperar datos a través de TO HOST

MUTO0R

MIDLOUT MIDIIN
O & MmaocEs~ e v BAR Ty e C Ordenddor (eom seeucncia-
wa QO00CQCO J" 3T g% @ i[ ﬂ dor o programa de libreria
o0& — = === oo B, 58 580 e o MIDE)
MIOHIN MIDI OUT

Pueden enviarse y recibirse datos de Trasvase en Bloque a través de la conexion TO HOST.

de
Partes, Actuaciones, sistema, etc.) en un secuenciador MIDI, ordenador o grabadora de datos
MIDI (por ejemplo, el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF2).

Las siguientes ilustraciones muestran ejemplos de conexiones para las funciones de Trasvase.

Operacién

rruptor HOST SELECT correctamente ajustado.

Asimismo, sitie el interruptor HOST SELECT en la posicién MIDI.

HOST SELECT coincide con el del dispositivo que vaya a utilizar. (Para mas
informacion sobre las conexiones del ordenador, consulte la pigina 19).

[1] Asegiirese de que el MU10OR esta debidamente conectado al dispositivo, y el inte-

Cuando utilice los terminales MIDI, conecte la salida MIDI OUT del MU100OR ala
entrada MIDI IN de la grabadora de datos (véanse las ilustraciones anteriores).

Cuando utilice el terminal TO HOST, aseg'rese de que el ajuste del interruptor

Modo de utilidades
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Founciones de Trasvese (DUMP)

[2] Pulse el boton UTIL y seleccione “PUMP”. A continuacién pulse el botén

' UMF #IHIT

"
POERANRPLUGTH

~

ENTER

[3] Desde el men’ de Trasvase (Dump Qut), seleccione el tlipo de datos que se
van a enviar: All (todos), Multi o Perform (actuacion). Después pulse el botdon
ENTER para solicitar el trasvase de datos seleccionado.

PHLL AMULTI
PFERFORM

Todos (All)
Dume H11 Data
He gou supre ?

Transmite todos los datos del MUI0OR (Parte, Actuacion, sisterna y todos los
valores de los parametros) al equipo conectado.

Modo de utilidades
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Funciones de Trasvaye (DUATP

Multi

Ajustes: 32 Partes, 16 Partes, 32 Partes + A/D, 16 Partes + A/D

Dume Multi 3Z2Fart
Are dQau sure 7

MI1C

Transmite los datos de las Partes de Multi seleccionadas del MU 100R (datos de Sis-

tema, de Efectos y de EQ) al equipo conectado. (Utilice los botones VALUE @/Qp
para seleccionar el tipo vy la cantidad de datos que se van a transmitir),

Actuacion (PERFORM)

Ajustes: ALL (completa), 001 - 1128 (n'meros de Actuaciones Intermas)

DumFe Perform HLL
Hra <Qod sure

WIC

Transmite los datos de la Actuacion seleccionada del MUT00R al equipo conecta-

do. (Utilice los botones VALUE &/€p o el mando de datos para seleccionar el tipo
y la cantidad de datos que se van a transmitir).

[4] A la pregunta de confirmacién “Are you sure?” (estd seguro?), responda pulsando
ENTER para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar al men’ de
Trasvase,

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Transmitting...”) durante la
operacion. Una vez finalizada, el MUTOOR regresard al men’ de Trasvase.

Muodo de utilidades
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Frunciones de Trasvase iDUEMP)

Para develver los datos de la grabadora al MU100R:
Compruebe que los equipos estan debidamente conectados (véanse las ilustraciones anteriores de
Recuperacion de Datos, pigina 18), y ¢jecute la operacién adecuada de transferencia de datos
desde la grabadora (consulte el manual de instrucciones de dicha unidad). El MUIOOR recibira de
forma automdtica los datos en bloque entrantes.
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Funciones de hicicdizacion (INTT)

Funciones de Inicializacién (INIT)

Las funciones de Inicializacidn permiten restablecer los ajustes de fabrica del MUT00R,

Operacion

(1] Pulse el botén UTIL, seleccione “INIT” y pulse ENTER.

PoYS PDUMP—EIHTT
PDEMO PPLUGTH

7

ENTER

2] Desde el men” de Inicializacion, seleccione el tipo de datos que desea inicializar:
Ajustes de Fabrica (FactSet), modo de Médulo de Sonido seleccionado (XGlnit,
GM Init, C/MInit, PFMInit) o Bateria (DrumInit), A continuacién pulse el botén
ENTER para confirmar ¢l rasvase de datos seleccionado.

PFactsSet PXEG Init
PorumlInit

Modo de wilidades
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Funciones de Inicializacion rl\H)

Ajustes de Fabrica (FactSet)

Factora Set
Ha dou sure 7

MiC

Restablece os ajustes originales de {abrica del MU {OOR.

Modo de Mddulo de Sonido seleccionado:

General MIDI Extendido (XGInit)

Initialize XG
Hre 4Qou sure 7

MIC

General MIDI (GM Init)

Initialize GHM
Hre 9oy sure 7

MtC

Computer Music (C/MInit)

Ihitialize C-M
Hre gou sure 7

MIC

Modo de wiilidudes
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Funciones de Teicicldizaciin (INTT)

Actuacion (PFMInit)

Initialize PFHM h
Are 4dou sure 7

-

Uno de los cuatro pardmetros anteriores estara disponible, dependiendo del modo
de Médulo de Sonido seleccionado: XG, TG300B, C/M o PFM. La inicializacion
de este parimetro restablece los ajustes originales del modo seleccionado.

Bateria (DrumInit)

Margen: DrumS1 - DrumS4 (Bateria S1 - Bateria S4)

Thitialize DrumSl |
Are 40l SUre 7

Restablece los ajustes de bateris originales de la Configuracion de Bateria S1 - S4.

(Utilice los botones VALUE @/&p o ¢l mando de datos para seleccionar la Confi-
guracion de Bateria deseada).

[3] A la pregunta de confirmacién “*Are you sure?” (;esta seguro?), responda pulsando
ENTER para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar a la pantalla
anterior.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Executing...) durante la ope-
racién. Una vez finalizada, et MUTOOR regresa al men’ de Inicializacion.

w

Maodo de wiilidades



Reproduccion de o Cancion de Demastracion (DEMQO)

cién (DEMO)

La funcién DEMO del men’ de Utilidades permite reproducir la Cancién de Demostracion interna

del MUT00R.

Reproduccion de la Cancién de Demostra-

Operacion

[1] Pulse el botén UTIL y seleccione “DEMO™. Después pulse el botén ENTER.

F5rS PDUMP @IHIT
wBERD PPLUGIHN

.

ENTER

de nivel” de la pantalla.

EXIT

[2] Pulse el boton ENTER para dar comienzo a la Cancién de Demostracién.

La Cancion de Demostracién comienza a reproducirse, y se tepite indefinidamente
mientras no se detenga (véase punto 4 mas adelante). La reproduccion de las Partes
individuales de la cancién se visualiza de forma grifica con las barras de “medicién

[3] Para detener la reproduccion de la cancion, pulse el boton EXIT.

'4] Para abandonar la funcién DEMO, pulse de nuevo el botén EXIT.

Modo de utifidades
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Peardinetros de Sistame de Voo VE v de Arnmonicos iPLEGIN)

Par de Sistema de Voz VL y de

Armonicos (PLUGIN)

Parametros de Sistema de la Voz VL

Seleccién: botén [UTIL] #*PLUGIN"®PLG100-VL"
Estos pardmetros incluyen la asignacion de la Parte a la Voz VL, asi como otros controles que afec-
tan al funcionamiento general, Para mas informacion sobre las voces VL y como usarlas, consulte

la pagina 62.

Asignacién a una Parte (PartAssign)
Ajustes:
En el modo XG: 01 - 16, off
En el modo de Actuacion: 01 - 04, off

<PLG1aa-LIL SYS -
sPartAssign=A1 +

»

Determina la Parte a la que se va a asignar la Voz
VL. Si no sc asigna correclamente una parte en este
pardmetro, no podra seleccionarse para la Parte
ninguno de 1os bancos de voces VL.

¢ a varias F

1 seccion. dé

Modo WX Lip
Ajustes: Norm, Expd

{PLG1aa-LIL SYS
#bl¥ Lir=Horm +

Bp-
BRI
o

»

Los controladores MIDI de Viento de la seric WX
producen datos de inflexién de tono de “-16” a
“+32” en respuesta al presion de los labios (o
caOa). El parametro WX Lip determina si estos
valores se van a emplear tal cual (“Norm™) o
ampiiados al margen completo de “-64" hasta
“+63” (“Expd™). También vale para los datos de
inflexién de tono transmitidos desde dispositives
que no sean de la serie WX.

Detalles

Modo de Soplido (BrthMode)
Ajustes: BC/WX, Vel, TechEG

ZPLG168B-UL SVS >
fBPtthde=BCHMH +

amEEy
EumnRit
feRim)

Determina la fuente que se va a utilizar para el con-
trol del aire (o soplido). Este parimetro debera
ajustarse en “BC/WX" cuando se utilice un contro-
lador de soplido o un controlador MIDI de Viento
de 1a serie WX de Yamaha. Con la opcidn “Vel”, la
variacién de aire se controla mediante la respuesta
a la pulsacién iniciat del teclado. Si se selecciona
“TchEG™, la variacion de soplido es controlada por
una combinacién de la respuesta a la pulsacion ini-
cial del teclado y la presién posterior (aftertouch).
La velocidad de pulsacién inicial de tecla establece
el nivel de soplido inicial, y la presién posterior
determina la forma de la consiguiente envolvente
de soplido.

Mado de utilidades
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Control de Soplido (BrthCtrl)

Ajustes: BC, Exp

<PLG1AB-UL  SYS>
+EBrthCtr1=EC +

]
mauani

>

Determina el mimero de cambio de control MIDI
que se va a utilizar para el contrel de aire de la Voz
VL, cuando se reciben datos de controlador de
soplido (ntimero 2) via MIDI. Con la opcién *BC”,
se utiliza el nimero de control 02 (contrel de sopli-
do), y con “Exp” se utiliza el nimero de control 11
(expresion).

Curva de Soplido (BrthCury)

Margen: -16 - +16

<PLG188-UL EYS >
+BrthCurv=+804d |

Determina la relacion entre los datos dc controlador
de soplido (niimero 2), recibidos a través de MIDI,
y la cantidad real aplicada de variacién de soplido.
Los valores negativos producen una gran variacion
de soplido cuando se aplica una cantidad relativa-
mente pequena de presion de aire al controlador, en
tanto que los valores positivos requieren la intro-
duccion de un margen mayor de valores de control
de soplido para producir el mismo grado de varia-
cion de aire.

Pardmetros de Sistcma de Voo VL v de Armonicos (PLUGIN)

Modo de utilidades
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Pardmetros de Sistema de Voo VE vy de Armeanicos (PLUGIN

Parametros de Sistema del Efecto de Armonicos

Seleccion: boton [UTIL] 9 “PLUGIN” 3= “PLG100-VH”

Estos parimetros incluyen los ajustes de canal MIDI para los arménicos y la melodia. Si desea
informacién general sobre el efecto Harmony y la forma de utilizarlo, consulte 1a Guia Practica,

pagina 77.

Canal de Arménicos (Harmony Ch)

Ajustes: off, 1 - 16

{PLG1868-UH S5
sHarmong Ch=off +

»

Determina el canal MIDI por el que se va a contro-
lar el efecto Harmony (arménicos). Por ejemplo, si
se ajusta ¢l mismo valor que el canal de transmision
MIDI de un teclado MIDI conectado, y eslin selec-
cionados los tipos Vocoder o Chordal (pagina 147),
podra utilizar el teclado puara “tocat™ los armonicos
(véase pagina 77).

Canal Meladico (Melody Ch)
Ajustes: off, 1 - 16

<PLG188-UH S5 >
#Melods Ch =off =

»>

Determina el canal MIDI por el que se va a contro-
lar el sonido meladico del efecto Harmony. Por
ejemplo, si se ajusta el mismo valor que el canal de
transmision MIDI de un teclado MIDI conectado,
podra utilizar el teclado para controlar el tono del
sonido melodico.

Modo de utilidades
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Modo de Médulo de Sonido

(MODE)

Le permite seleccionar el modo operativo det MU1OOR. Pulse el botén MODE, y luego utilice los
botones SELECT €)/Q para seleccionar el modo de Médulo de Sonido deseado: XG (General
MIDI Extendido), TG300B (General MIDI), C/M (Computer Music) o PFM (Actuacién). Si
selecciona XG, TG300B o C/M, el MUIOOR se ajustari automiticamente en el modo Mult. Si
selecciona PFM, el MULOOR entrard en el modo de Actuacién (véase pagina 6).

La parte inferior derecha de la pantalia indica el modo de Mdédulo de Sonido seleccionado.

pAUMD MODULE=
beG TGI8 C-M PFH

XG
TG300B
/M
PLRFORM

L.z flecha indica el modo de Médulo de Sonido seleccionado.

Pulse el botén EXIT (o cualquicra de los otros botones de seleccién de modo: PLAY, EDIT,
UTIL, EFFECT o EQ) para usar el MU100R en el modo elegido.

Maodeo de Madulo de Sonido (MODE)
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Otras Funciones

Mostrar Cambio de Control

Mostrar Cumbios de Control

Esta funcion le permite visualizar el n'mero de cambio de control actual, su tipo y su valor (en for-
mato decimal). FTambién puede transmitir el valor visualizado simplernente pulsando un bot6n.

N

Operacion

[1] Desde el modo de Reproduccién de Multi o de Reproduccion de Actuacién, haga
doble clic en el botén ENTER (pilselo dos veces seguidas). (Aparecerd la pantalla

de Mostrar Cambio de Control).

Namero de controlador -——1

I—-—-—-—_ Tipo de conrolador

S
=)
-.]
(-
=)
=)

[2] Para transmitir el mensaje visvalizado, pulse de nuevo el botén ENTER. El mensa-
je se transmitird a través de los terminales MIDI o TO HOST.

(3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla de Reproduccién.

MAZ1 2 34 56 78 91011 12114151617181920 20283 4 5627282310 32
b d »
—
— -
== a4 T
= = - T 1
— — 3
Valor actual

(tras Funciones
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Mostrar Camthios de Conirol

Resulta muy atil para introductr rapidamente ajustes en un secuenciador.

-
Visualizacién/Envio de Ajustes de Bancos de Voces

La funcién “Mostrar Cambio de Control”™ también le permite visualizar y enviar ajustes
MSB y LSB de los bancos de voces desde el modo XG.

Para ello:

1) Desde el modo de Reproduccion de Multi (modo XG), scleccione el n'mero de banco
deseado. (Para mas informacion sobre la seleccion de bancos, consulte la pagina 28).

2) Con el parametro de n'mero de banco resaltado, haga doble clic en el botén
[ENTER].

MIDI FMSE L5E
=HA0 @48 A52 @AA

1 2345678 910M121314151617T1B1920N1 2223 4252627282001 32
[ MIC |

EEM.  +p

Otras Funciones
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Mostrar Faclisives

Mostrar Exclusivos

Esta funcidn le permite visualizar el mensaje actual de exclusivo de sistema (en formato hexadeci-
mal). También puede transmitir el valor visnalizado simplemente pulsando un botén.

r )
Operacién

[1] Haga doble clic en el botén ENTER (p'lselo dos veces seguidas). (Aparecera la
pantalla de Mostrar Exclusivos).

Mensaje lixclusivo de Sistema ¢en formato hexadecimal)

=Fo 43104C DOOBLO
oo F7

MAZ1 2 34 56 78 910NMNR21I2M41516171B1920 0 22IMER7800N 12

B1061

[2] Para transmitir el mensaje visualizado, pulse de nuevo el botén ENTER. El mensa-
je se transmitird a través de los terminales MIDI ¢ TO HOST.

Him
It
]

-+
=

{ '3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla anterior.

(Hras Funciones


Unknown
 


Otras Funciones



Unknown
 


a7



Solucion de Problemas

Aunque el MUIOOR resulta excepcionalmente sencillo de usar, ocasionalmente puede funcionar
de forma distinta a la esperada. En tal caso, compruebe las posibles causas y soluciones que se
ofrecen a continuacion antes de suponer que se trata de una anomalia del instrumento.

No hay corriente.

T —"

Si utiliza un adaptador de c.a.. compruebe que esté bien conectado a la toma de c.a. y al MUIOOR (pag. 3).

No hay sonido.

No bhay sonido cuando se toca el

MUI0OR desde un ordenador,
secuenciador o teclado externo.

Las notas se interrumpen ¢ se omiten.

Compruebe que:

@ El control de volumen del panel estd ajustado a un nivel adecuado.

® Otros parametros relacionados con el volumen se encuentran a niveles adecuados. (Véase Volumien y Expresion
en los controles de Una Parte, pdgina 96. y Volumen General y Alenuador General en los controles de Todas las
Partes, pagina 98).

@ MUTE o SOL) no estan activados (pdgina 85). Si una Parte esti siendo silenciada, o una Parte vacia sté sien-
do atslada, puede que no haya ningiin sonido.

& Los ajustes del efecto de Variacion sen correctos. No habra sonido en absoluto si la Conexién de Variacién es
INS (pag. 145), el Envio de Variacion esta activado para la Parte (pag. 97), y se ha seleccionado NO EFFECT
como Tipo de Variacion (pig. 144). La solucidn mds sencilla en tal caso es desactivar ¢l Envio de Variacién
para la Parte.

® ElTiempo de Ataque del EG (pag. 103) es lo bastante corto para los sonidos percusivos breves.

La Desviacion de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacion (pag. 111) esta correctamente ajustada.

® Los Limites de Nota Inferior y Superior (pégs. 110-136) estan bien ajustados. Si el inferior es mayor que et
superior, no habra salida de sonido.

® l.os Limites de Velocidad de Pulsacién Inferior y Superior (pags. 111, 136) estdn bien ajustados. $i el inferior
es demasiado alto y ¢l superior demasiado bajo, quizds no haya salida de sonido.

;

Compruebe todas las conexienes MIDI, asegurindose de que la salida MID]1 QUT del equipo extemo estd conccta-
da a Ja entrada MIDI IN del MUIG0R, y la entrada MIDI IN del equipo externo a la salida MIDi OUT del
MUIOOR. (pdginas 17-19). Si esta utilizando el terminal TO HOST con un ordenador, compruebe que estd bien
conectado al ordenador y que el interruptor HOST SELECT esta debidamente ajustado para dicho equipo (véanse
paginas 19-22). Asimismo, asegirese de que ha encendido el instrumento MIDI u ordenador conectado antes de
encender el MUIOOR. Si no lo ha hecho, el problema se puede resolver apagando y volviendo a encender el
MUI100R.

Puede haberse sobrepasado la pelifonia mixima del MUI0OR. El MULOOR puede reproducir un maximo de 64
notas a la vez. (Aunque puedan parecer més que suficientes. quizas se queden cortas si se toca un teclado en com-
binacidn con datos de cancién con arreglos densos).

No se escuchan los efectos de Rever-
beracién, Chorus o Variacién.

No se escucha el sonido de la entrada
A/D (micréfono, guitarra, etc.)

Seccion de No se pueden
Voces utilizar las Voces
VL/Efecto de VL o el efecto de
Armoénicos

T
]
|
I
|
I
\ Arménicos:
i
i
|
]
I
|

Suenan otras
notas con las
Voces VL y el
efecto de Armé-
nicos:

Compruebe todos los controles relacionados con estos efectos: los Envios de Reverberacion, Chorus y Variacion de
los controles de Una Parte (pagina 97) y los Retornos correspondientes (cuando Conexién de Variacion estd fijada
en SYS) de los controles de Todas las Partes (paginas 98-99). Revise también los ajustes de los efectos individua-
les: si no se ha seleccionado ninguin Tipo. o si los ajustes de los pardmetros son demasiado bajos, puede que no haya
sonido de efecto.

Compruebe que estd activada la Parte A/ID adecusada (A1 o A2). y que el control A/D INPUT esté ajustado a un
nivel apropiado. Ademds, para lograr el mejor resultado. asegiirese de que el tipo de entrada A/D {micro, guitarra,
teclado. audio) concuerda con ia entrada utilizada.

Compruebe los siguicntes puntos:

® Las Voces VL y el efecto Harmony sélo se pueden usar en los modos XG y Actuacién.

® l.a Voz VL ha de estar asignada a una Parte en el parametro Part Assign (pigina 169), y el efecto Harmony en
el pardmetro Insert Part (pagina 151).

® Las Voces VL s6lo se pueden usar con las Partes 1-16,

¢ Cuando se utilice el sistema MIDI, las Voces VL y el efecto Harmony sélo pueden controlarse a través del ter-
minal MIDI-A. Cuando utilice TO HOST. s6lo se podrén controlar a través del puerto MIDI 1.

® Las Voces VL. y el efecto Harmony pueden utilizarse en el modo de Actuacion; sin embargo, la operacion de
Almacenamicnto guarda inicamente las ediciones realizadas desde los controles del panel, y no los parametros
“ocultos™ aceesibles a través de MIDL

® Cuando se controlan determinados parametros de fas Voces V1. y del efecto Harmony a través de MIDI, el
valor o ajuste visualizado en la pantalia en ocasiones no cambia, incluso aunque el valor real lo haga.

® No s¢ ha guardado algiin cambio realizado en los pardmetros ~ocultos™ de las Voces VL y efectos Harmony (accesi-
bles inicamente a fravés de MIDI): cuando sc apaga el instrumento, autométicamente se cancelan estos ajustes.

® Al hacer una copia de scguridad de los datos correspondientes a las Voces V1. y al efecto Harmony, el tiempo
requerido para que los datos se transticran puede ser bastante extenso. Tenga cuidado de no apagar el equipo o
desconectar el adaptador mientras no concluya la operacion.

Apéndice




Acerca de la
Seccién VL

Algunas voces suenan
como si estuvieran en
Ia ociava original, aun
desplazindolas una
octava hacia abajo.

El portamento pro-
duce un acusado
efecto de glissando
en algunas voces,

Los parﬁmetros de
filtro, EG y otros
afectan mis a unas
voces que a otras.

Algunﬂs voces de
instrumentos de
cuerda y arco tien-
den a chirriar.

Las inflexiones de
tono producidas
por una rueda de
inflexién de tono
no son siempre
precisas.

Algunas voces no
responden a los cam-
bios de EG como es
de esperar.

Ln seccibn VL es
un generador de
tonos monofénico.
¢Por qué se selec-
ciona inicialmente
el modo “poly”
cuando se activa el
modo de médulo
de sonido VL-XG?

olucion de problemas

s porque la Sintesis Acistica Virtual simuta con gran precision cl comportamiento acistico de un tubo o una cuer-
da. En términos simples, ¢l balance de arménicos de la voz cuando se toca en la octava normal se mantiene incluso
aunque la voz se baje una octava. El cambio de timbre podra ser mayor o menor, segiin la voz seleccionada.

La trompeta y algunos instrumentos de metal tienden més que otros a exhibir este fenémeno. En un generador de
tonos VA, ¢l portamento se produce alargando o acortando el tubo o la cuerda del instrumento, y cambiando ia
Embocadura. La trompeta esta diseiada para acentuar los “modos” de tubo y preducir notas en un amplio margen
con tan sélo tres valvulas. Cuando se aplica portamento a una voz de trompeta, el tono tiende a saltar de un modo a
otro, produciendo el mencionado efecto de glissando. Tl mismo efecto se produce con algunas voces de flauta. Los
modos de saxofén no son tan intensos como los de la trompeta, si bien algunas voces de saxo tienen dos modos
definidos que, cuando sc despliegan por cfecto del pOerantO pueden producir lrrcgularldades

L.a mayoria de las voces utilizan ¢l tipo de filtro de paso bajo, pero algunas emplean los de paso banda, paso alto ¢
supresién de banda. Algunas voces hacen un uso muy escaso del procesamiento por filtro. La modificacion de los
ajustes de filtro no tienen por qué producir un efecto perceptibie. Por otra parte, los ajustes de los pardmetros inter-
nos de Ruido de Soplido, Presion de Garganta, Growl, Realzador de Armonicos y EG del Tono, pueden afectat sig-
nificativamente al grado real de repercusion sebre el sonido que tienen los pardmetros accesibles a través de los
controles de la seccion VL.

Como sabra cualqunem que haya tocado (o intentado tocar) un violin de verdad, estos instrumentos tienden por
naturaleza a chirriar si no se dominan. Con la sintesis VA ocurre lo mismo. Al igual que con un instrumento de
cuerda y arco real, ka velocidad del arco y la presién deben controlarse debidamente en la seccién VL para produ-
cir el sonido deseado. La velocidad del arco normalmente se domina con un controlador de soplido o con un pedal
de expresidn. La presion del arco se controla con ¢l ndmero de control 13, siendo “64” una presion media, los valo-
res mas bajos una menor p!’ebl()l’l y los mas altos una mayor presnon del arco.

L.os instrumentos musicales de acdstica natural no poseen “parametro de tono™. El tono esta determinado por las
propiedades de la caja tesonante del instrumento. asi como por el estado del excitador. Esto mismo es vélido para
la Sintesis Aciistica Virtual: en la seccion VL. la inflexién de tono se simula manipulando la longitud comrespon-
diente de tubo/cuerda y las caracteristicas del excitador. En consecuencia, el margen de inflexion de tono puede no
ser siempre “matematicamente™ exacto.

Con los instrumentos de cafia como el saxofon o ¢l clarinete, se crean unas inflexiones de tono de sorprendente rea-
lismo controlando al mismo tiempo el tono y 1a embocadura. Como el componente de embocadura de la inflexion
de tono prcscma un componamlemo achstico tipicamente imprevisible, no s1empre se praducen resultados exactos.

El resultado de editar los parametros del generddor de envolvente puede no ser siempre el que se espera, en particu-
lar con las voces de instrumentos de cuerda punteada como la guitarra o el bajo. Esto se debe a que la seccién V6. en
realidad simula el punteo, la oscilacién libre y el silenciamiento de las cuerdas mis que simplemente utilizar el EG
para aproximarse a estos eventos. Si el sonido de una voz de cuerda decae de forma natural, por ejemplo, fijando un
ticmpo de abandonoe largo repercutird poco o nada sobre ¢l sonido real de la voz. Como las porciones de ataque y cai-
da de la voz también presentan variaciones naturales de timbre, podran alterarse de manera poco natural con unos
ajustes inadecuados del EG. lo que serd perfecto si lo que busca son efectos artificiales. La experimentacion es la

inica forma segura de determinar c6mo van a afectar los parémelros del EG a una voz particular.
Es para ofrecer compaublhdad entre ¢l formato XG actu'ﬂ y los futuros generadores de tonos polifénicos de la serie
VL. También proporciona un cierto grado de compatibilidad para permitir la reproduccion de datos de cancién VL-
XG en los generadores de tonos desprovistos de la extension VL-XG. Concretamente, para conmutar la seccién VL
al modo monofénico, los datos de cancion incluyen una orden de “modo mone” (cambio de control n°® 126, valor 0-
16) que, recibida por un generador XG polifénico de 32 6 64 notas, cambiari al modo monofénico las partes
correspondientes. Esto mismo es aplicable a los futuros generadores polifénicos de la serie VL, de manera que no
serd preciso ninglin cambio. La seccidn VL. por tanto, dispone de una opcién “poly” que se selecciona automatica-
mente a la recepeion de un mensaje MI1DI exclusivo de sistema de “XG Activado”.
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Mensajes de Error

Battery Low!

El voltaje de la pila (para la proteccion de la memoria interna) puede ser demasiado bajo. Lleve el
equipo a su proveedor local o a cualquier servicio autorizado Yamaha.

Illegal Data!
Se ha producido un error durante la recepcién de mensajes MIDI. Intente transmitir los datos de
nuevo, o apague y encienda el MUI00OR.

MIDI Buffer Full!
El MU10OR esté recibiendo demasiados datos MIDI al mismo tiempo. Reduzca la cantidad de
datos enviados al MUI0QOR.

HOST is OffLine!

Este mensaje aparece cuando el ordenador base no esté encendido, el cable no esta bien conectado
o el software de secuenciacién no esta activado.

SysEx Adrs ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistemna recibido son incorrectos. Compruebe la direccién del
mensaje ¢ intente de nuevo la transmision.

SysEx Data ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe los datos del
mensaje (si requiere una cabecera MSB o LSB) e intente de nuevo la transmision.

SysEx Size ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe ¢l tamano del
mensaje e intente de nuevo la transmision.

Check Sum ERROR!

La suma de comprobacion del mensaje Exclusivo de Sistema recibido es incorrecta. Revise la
suma de comprobacién del mensaje e intente de nuevo la transmisién.

This Parameter isn’t Excl Data
El pardmetro seleccionado no tiene ningtin valor de Exclusivo de Sistema y no puede ofrecerse en

No Parameter
El pardmetro seleccionado para su uso con la funcién Mostrar Exclusivos no existe como parame-
tro valido.

Rev CH is OFF!
El pardmetro seleccionado para su uso con la funcion Mostrar Exclusivos no puede convertirse en
mensaje MIDI, ya que el Canal de Recepcién para la Parte esta desactivado. Ajuste el Canal de
Recepcion con un valor adecuado.
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Lspecificaciones

Especificaciones

Meétodo de Generaciéon de Tonos
AWM?2 (Memoria de Ondas Avanzada 2), Sistema de Sintesis Acistica Virtual (VL)

Polifonia Simultanea Maxima
64 notas + | nota (VL)

Modos de Médulo de Sonido
XG (General MIDI Extendido), TG300B, C/M y Performance (Actuacién)

Capacidad Mulititimbrica
32 Partes (por 32 canales MIDI; con prioridad de reserva de elementos para las Gltimas notas y
disposicion dinamica de Voces)

Estructura Interna de Voces/Programas
Programas Normales

Voces Totales............. 1267 + 256 (VL)

Modo XG....cooeveveirnnen 1074 + 256 (VL)

Modo TG300B............... 614

Modo C/M.................. 128 (Partes | - 9), 64 (Partes 11 - 16)

Programas de Bateria

Programas Totales......... 46
Modo XG...ocoveeiene 36
Modo TG300B.............. 10
Modo C/M.....cceeeee. 1

Programas de Actuacion
Hasta cuatro Voces, mas todos los ajustes de efectos, pueden memorizarse en una Actuacién.
Programas Predefinidos...... 100
Programas de Usuario..... 100

Efectos
Seis secciones de multiefectos: Reverberacion (12 Tipos), Chorus (14 Tipos), Variacién (70
Tipos), Insercion 1,2 (43 Tipos), Efecto de Armonicos (4 Tipos) y Ecualizacién (4 Tipos)

Pantalla
De cristal liquido personalizada, con retroiluminacién




Controles
Control de volumen (VOLUME); control de nivel de entrada A/D (A/D INPUT); botones de
seleccion de modo: PLAY (reproduccion), UTIL (utilidades), MODE (modo), EDIT (edicién),
EFFECT (efectos), EQ (ecualizacién); otros botones: MUTE/SOLO (silenciamiento/aislamiento),
ENTER (intro), EXIT (salida), PART @/&p, SELECT €/Q, VALUE &/&%. mando de datos,
botén de encendido

Conectores y Terminales
Panel frontal: toma de auriculares PHONES (conector de 1/4™), entradas A/D INPUT 1y 2 (1/4")
Panel posterior: Salidas INDIVIDUAL OUTPUT 1 y 2; salidas OUTPUT R, L/MONO (derecha,
izquierda/mono); entrada de c.c. (DC IN); terminal TO HOST (al ordenador base); interruptor
HOST SELECT (seleccién de ordenador base); terminales de entrada A/B, salida y retransmisiéon
MIDI (MIDI IN A/B, MIDI OUT y MIDI THRU)

Interfaz Ordenador/MIDI
Conexion directa al puerto del ordenador base (RS-232C, RS-422) con cables opcionales (CCJ-
PCI1, CCJ-PC2, CCJ-MACY; los terminales MIDI permiten la conexidn a un secuenciador MIDI o
controlador MIDI

Velocidad de Transferencia de Datos (Baudios)
MIDI - 31.250 bps (bits por segundo)
Mac - 31.250 bps
PC-1 - 31.250 bps
PC-2 - 38.400 bps

Alimentacién
Adaptador de c.a. PA-5B de Yamaha (incluido)

Dimensiones (anchura x profundidad x altura)
483 x 229 x 44 mm (19”7 x 97 x 1-3/4")

Peso
2,4 kg (5 1bs., 5 0z)

Accesorios Incluidos

Manual de Instrucciones, Adaptador de c.a. PA-5B Yamaha
Disco flexible

* Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.

Apéndice




Glosario

Actnacién En el MUIOOR, “Actuacién” (“Performance”) se refie-
re a un modo operativo y a los programas que se utilizan en
dicho modo. Una Actuacién puede contener hasta cuatro partes
diferentes, todas ellas controlables por el mismo canal MIDI. Las
Actuaciones predefinidas del MUI0OR son programas especia-
les de sonido compuestos por Partes multiples, disefiados expre-
samente para actuaciones en directo y grabaciones de estudio.

AWM2 Abreviatura de Memoria de Ondas Avanzada 2, una versién
perfeccionada del original sistema de generacién de tonos de Yama-
ha. Incorpora filtros digitales para obtener un sonido excepcional.

Banco Conjunto de Voces o programas. El estandar MIDI sopor-
ta hasta 128 bancos, cada uno de los cuales puede contener has-
ta 128 Voces o programas.

Controlador Asignable 1 Ciertas funciones del MUIQOR (tales
como el Filtro, el Volumen o el efecto de Variacion) pueden
cambiarse en tiempo real con los controladores de un instru-
mento MIDI conectado. El Controlador Asignable 1 le permite
determinar qué controlador (por ejemplo, la rueda de modula-
cién, el controlador de soplido, el pedal controlador, etc.) va a
ser utilizado para tal proposito.

Edicién Editar es el proceso de cambiar o especificar los ajustes
del MU100R.

EG Abreviatura en inglés de Generador de Envolvente, un con-
trol tipico de los instrumentos electrénicos que afecta a la “for-
ma” (o envolvente) del sonido en el tiempo. EL MUIT00R ofrece
dos tipos de EG: uno para el nivel y otro para el tono.

Entrada A/D  Abreviatura de “analdgica a digital”. Las entradas
A/D del MU10OR permiten procesar las entradas analogicas
(micréfono, guitarra eléctrica, reproductor de CD u otro instru-
mento electronico) con los efectos digitales de] MUIOOR y
mezclarlas con las Voces Internas.

envio Tratdndose de efectos, “envio” se refiere a la sefial que se
transmite a un efecto para su procesamiento. Por ejemplo, el para-
metro de Envio de Reverberacién determina el grado en que una
Parte individual va a ser procesada por el efecto de Reverbera-
cion. (El “Envio” es el compafiero antagdnico del “Retorno™).

Filtro Control que modifica el contenido de frecuencia de un
sonido. Los filtros se emplean para recortar o realzar de forma
selectiva determinadas gamas de frecuencia del sonido, refor-
zandolo sutilmente o cambiando drasticamente su carcter. En
el MUI00R, el Filtro puede ser controlado en tiempo real con el
Controlador Asignable 1.

generador de tonos Instrumento electrénico que funciona como
una fuente de sonido controlable a través de MIDI. EI término
“generador de tonos” se refiere principalmente a aquellos dis-
positivos que no disponen de teclado ni otro tipo de controla-
dor, pero que estan concebidos para su conexion a un teclado u
ordenador y ser controlados desde alli.

Apéndice

General MIDI (GM)  Ampliacién del estaindar MIDI que garan-
tiza que todos los datos de cancion compatibles con GM puedan
ser reproducidos debidamente en cualquier generador de tonos
compatible con GM. El estandar especifica que un generador de
tonos compatible con GM debe poseer al menos polifonia de 24
notas, capacidad multitimbrica de 16 Partes, y 128 Voces estan-
dar. Et MUI0OR supera estos requisitos con polifonia de 64
notas, capacidad multitimbrica de 32 notas y 1.523 Voces.

Inflexién de Tono Funcidn existente en practicamente todos los
teclados MIDI (normalmente controlada desde una rueda de
inflexién de tono), que permite elevar o reducir el tono de for-
ma continuada. El pardmetro de Control de la Inflexién de Tono
del MUI0OR permite determinar los limites entre los que se
puede modificar el tono.

LFQ Abreviatura en inglés de “oscilador de baja frecuencia”, que
genera una sefial de baja frecuencia utilizada para modular
determinados aspectos del sonido, tales como el tono o el nivel.
Chorus, Flanger, Trémolo, Vibrato y otros efectos de modula-
cién hacen uso del LFO.

MIDI Siglas en inglés del sistema de Comunicacion Digital entre
Instrumentos Musicales, estindar mundial que permite a los
instrumentos y otros equipos compatibles con dicho sistema
comunicarse entre si. Para que los instrumentos entren en con-
tacto, normalmente deben tener seleccionado el mismo canal
MIDI.

Modo de Médulo de Sonido El MUT00R tiene cuatro modos de
Moédulo de Sonido, que determinan el funcionamiento bdsico
del equipo como generador de tonos. Hay disponibles ires
modos Multi (XG, TG300B y C/M) y un modo de Actuacién
(PFM).

multitimbrico Hace referencia a la capacidad de un generador de
tonos para producir varios sonidos diferentes al mismo tiempo.
El MU100R es un generador de tonos multitimbrico de 32 Par-
tes, capaz de tocar a la vez 32 Voces de instrumento diferentes,
cada una por un canal MIDI independiente.

ordenador base Ordenador que controla un sistema musical. El
ordenador base se conecta al MU1T0QOR (a través de los termina-
les TO HOST o MIDI) y ejecuta el software necesario para gra-
bar y reproducir datos de cancién, los cuales son recreados por
las fuentes de sonido internas y los efectos del MUI0OR.

parametro La palabra “pardmetro” hace referencia a cualquier
valor ajustable de un instrumento musical electrénico. Por
ejemplo, la funcién de Vibrato det MUT00R incluye tres pard-
metros: Velocidad, Profundidad y Retardo.

Parte Las Voces del MUIOOR se asignan a Partes separadas,
pudiendo sonar simultdneamente hasta 32 de estas Partes. Las
Partes equivalen a las distintas partes instrumentales de la
miisica (la parte de piano, de guitarra, etc.)
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polifenia Namero de notas que pueden ser reproducidas al mismo
tiempo por un instrumento electrénico. El MUI00R posee polifo-
nia de 64 notas, garantizando que incluso los datos de canciéon mds
complejos van a ser reproducidos integra y fielmente, sin “desapa-
ticiones de notas”™. ‘

Portamento Funcién existente en los primeros sintetizadores
para crear un deslizamiento continuo del tono entre las notas toca-
das de forma sucesiva. En el MUI0OR, es posible ajustar el tiempo
de deslizamiento del tono.

puerto  Para responder a la necesidad de mas canales MIDI (el
limite es 16), muchos interfaces MIDI incorporan dos o mds puer-
tos MID], cada uno de los cuales puede atender 16 canales MIDI.
El MU100R esta equipado con dos puertos MIDI independientes
(A y B), que permiten el funcionamiento con 32 canales. Los dos
puertos también son direccionables a través del interfaz de ordena-
dor TO HOST.

retorno Tratandose de efectos, “retorno” se refiere a la sefial pro-
cesada que es devuelta a la mezcla de sonido global. Por ejemplo,
¢l parametro de Retorno de Reverberacién determina la cantidad
de sefial procesada por el efecto de Reverberacién que se funde
con la mezcla de sonido global del MU100R (El “Retorno” es el
compafiero antagdnico del “Envio”).

rueda de modulacién Controlador presente en la mayoria de
teclados MIDI, habitualmente utilizado para controlar el tono y
otros tipos de modulacién. Puede emplearse para controlar diver-
sos aspectos del sonido del MU10OR si se ajusta debidamente el
Controlador Asignable 1 (véase pagina 53).

secuenciador Dispositivo utilizado para la grabacién, edicién y
reproduccion de datos MIDL. Los secuenciadores se dividen por lo
general en dos tipos: secuenciadores “expresos” y programas de
secuenciacion por ordenador. El MUIOOR puede utilizarse con
cualquiera de ambos tipos.

Silenciamiento La funcién de Silenciamiento (MUTE) del
MUIOO0R permite silenciar una Parte para escuchar c6mo suenan
sin ella las restantes.

Solo  Funcion del MUI0OR que permite aislar una Parte para
escuchar ¢cémo suena sola.

Variacion En el MUIL0OOR, “Variacién” hace referencia a una
seccidn especial de diversos efectos, entre los que se incluyen
Reverberacioén, Retardo, Chorus y otros. Los efectos de Variacién
totalizan 70, y pueden utilizarse simultaneamente con las otras sec-
ciones de efectos del MU100R (Reverberacion, Chorus, Insercion
1y 2, Efecto de Arménicos y Ecualizacion).

velocidad de pulsacion Expresa la velocidad con que se toca una
nota (por ejemplo, sobre un teclado). Normalmente, cuanto mas
ripido (o mas fuerte) se golpea una tecla, mas alta es la velocidad
de pulsacion de la nota correspondiente y, por tanto, mas alto el
sonido producido. EI MUIO0R incorpora una serie de parametros
relacionados con la velocidad de pulsacién, los cuales ofrecen un
amplio control sobre la respuesta de las Voces a la velocidad de
pulsacion, e incluso permiten configurar sofisticadas divisiones
que haran cambiar las Voces en funcion de la velocidad aplicada.

Vibrato El Vibrato es un sonido oscilante, vibrante, producido
por el MUIOOR mediante la modulacién periédica del tono de una
Voz. La velocidad y profundidad del Vibrato puede ajustarse, asi
como el tiempo que se desea que tarde dicho efecto en aplicarse.

Voz  Unidad basica de sonido (o programa de sonido) del
MU LOOR. Hay disponibles un total de 1.523 Voces en el MU100R.

XG-MIDI  Abreviatura del sistema General MIDI Extendido, un
nuevo estandar creado por Yamaha que mejora significativamente
el estandar GM, ofreciendo una mayor variedad de Voces de alta
calidad y efectos mejorados.
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