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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacidn externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de ali-
mentacién o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacién o cualquier otro modelo especifica-
mente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitle este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con ¢l cable de corriente o los cables de conexién.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si ain asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador.de 25" es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto deberd utilizarse solamente con los componentes
que se suministran o en un rack, soporte ¢ carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias e instrucciones de seguridad que
acompafien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cién que contiene este manual s la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o0 modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por sf mismo o en combinacion con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la audi-
cién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incémodo. $i experimenta
cualquier pérdida de audicidn o pitidos en los oidos, debera con-
sultar a un médico especiatista.

IMPORTANTE: cuanto mis alto sea el sonido, menos tiempo
tardara el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese monta-
je o instalacidn ha de ser llevado a cabo por el distribuidor. Por
favor, asegirese de que las banquetas ofrecen estabilidad y de
que cualquier otro accesorio estd bien montado ANTES de uti-
lizarlo. Las banguetas suministradas por Yamaha estdn disefia-
das exclusivamente para sentarse, no estando recomencadas
para ningin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por una falta de conocimiento del funcionamiento de una opera-
ci6n o de un efecto (cuando la unidad estd funcionando para lo
que fue disefiada) no estfn cubiertas por la garantia del fabri-
cante, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por
favor, estudie este manual atentamente y consulte a su distribui-
dor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y no son agrestvos contra
¢l medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuesiros pro-

ductos y que los métodos de produccién utilizados para fabri-
carlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con noso-
tros para poder mantener estos principios medioambientales,
siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual {si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 aios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ninguna pila. Man-
tenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshdgase rdpida-
mente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en su
pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
la informacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota para Deshacerse de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacién a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, pldsticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, pSnga-
se en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grifico que viene a continuacion le indica la situacién de 1a placa
de identificacién para este modelo. El niimero de modelo, el
nimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc., se encuen-
tran en esta placa. Debera registrar ¢l mimero de modelo, el
nimero de seri¢ y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

Nimero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS
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Bienvenido al MU 128

Bienvenido al MU128

Enhorabuena y gracias por haber adquirido el Generador de Tonos MU128 de Yamaha.

El MU128 es un avanzado generador de tonos con 1342 Voces de alta calidad, plena compatibili-
dad con Genera) MIDI -incluido XG de Yamaha-, ademés de flexibilidad de intercomunicacién con
ordenadores en una compacta y sencilla unidad de montaje en medio rack.

Gracias a la practica interfaz de ordenador interna y a los terminales MIDI, el MU128 es ideal para
cualquier sistema musical controlado por ordenador, desde 1a conexi6n a un sencillo portatil hasta la
integracién en un completo estudio MIDI. Con su gran pantalla de cristal fiquido y sus controles gra-
ficos intuitivos, el MU128 resulta excepcionalmente sencillo de usar.

Ef MU128 también incorpora entradas MIDI dobles totalmente independientes, capacidad multi-
timbrica de 64 Partes y una completa polifonia de 128 notas para la reproduccién de los mas sofis-
ticados datos de cancién. Un modo de Actuacién especial permite una operacién con 4 voces de
gran flexibilidad, para aplicaciones de actuaciones en directo. Los cinco multiefectos digitales inter-
nos y dos secciones de ecualizacién (una para cada parte y una global} proporcionan una enorme
versatilidad para “suavizar” el sonido. Por otro lado, el MU128 pone a su disposicion una amplia
serie de sencillas herramientas de edicién para obtener con precisién el sonido deseado.

El MU128 es también compatible con el avanzado Sistema XG Plug-in, lo que le permite instalar
hasta tres tarjetas XG Plug-in opcionales para disponer de més voces y efectos. Entre las tarjetas com-
plementarias actualmente existentes se encuentran las siguientes;

PLG100-VL Virtual Acoustic, con sorprendentes voces de sintetizador monofonicas y el excepcio-
nal sistema de generacion de tonos por modelado fisico.

PLG100-VH Vocal Harmony, que produce efectos automaticos de “armonizador” para poder aphi-
car armdnicos de una, dos o tres partes a una sefial de voz (a través de un micréfono conectado a las
entradas A/D).

PLG100-DX Advanced DX/TX, con las consagradas voces de sintesis FM, las mismas que el famo-
s0 Yamaha DX7.

Se pueden instalar simultaneamente tres tarjetas (en cualquier combinacién). La sencilla extraccién
de la cubierta del panel posterior, junto a unas ranuras de guia especiales, simplifican enormemente
la instalacién.,

Ademads, las précticas entradas A/D permiten conectar un micréfono, guitarra eléctrica u otro instru-
mento, y mezclar esas seniales con las Voces del MU128.

* Los nombres de compafiias y productos que aparecen en este manual son marcas registradas o
marcas comerciales de sus respectivas compariias, y son reconocidas como tal.
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ido al MU128

-

rXG

Nivel 1 del sistema GM (General MID})

El “nivel 1 del sistema GM” es una especificacion estandar que define la disposicion de voces
en un generador de tonos y su funcionalidad MIDI, garantizando que los datos puedan ser
reproducidos basicamente con los mismos sonidos en cualquier generador de tonos compati-
ble con GM, con independencia del fabricante y el modelo.

Los generadores de tonos y los datos de cancion que se ajustan al “nivel 1 del sistema GM”
exhiben este logotipo de General MIDI.

XG

“XG" es un formato de generador de tonos que amplia la disposicién de voces de la especi-
ficacién “nivel 1 del sistema GM” para adaptarse a la creciente demanda de entornos peri-
féricos actuales, ofreciendo una mayor capacidad expresiva al tiempo que mantiene 1a com-
patibilidad ascendente de datos. “XG” expande en gran medida el nivel 1 del sistema GM
definiendo las ampliaciones y ediciones de las voces y la estructura y tipo de los efectos.
Cuando se reproducen datos de cancién que exhiben el logotipo XG en un generador de
tonos identificado por el mismo distintivo, podrd disfrutar de una completa experiencia
musical con una oferta ilimitada de voces de expansion y funciones de efectos.

Acerca del Sistema XG Plug-in

=lug

Este sistena ofrece enormes capacidades de ampliacién y actualizacion a los generadores de
tonos compatibles.

Et Sistemna XG Plug-in le permite equipar el generador de tonos con las dltimas y mas avan-
zadas tecnalogias, para poder seguir el vertiginoso ritmo que domina fa produccién musical

de nuestros dias. /
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Desembalaje

Desembalaje

El MU128 debe ir acompaniado de los componentes detallados a continuacion. Compruebe que no fal-
ta ninguno. Asimismo, anote el nimero de serie del MU128 en este recuadro para futuras consultas.

MU128 N de Serie:

Adaptador de c.a. PA-6*

Manual de uso y “Datos MIDI y Lista de Sonidos”

CD-ROM (XGtools)

Guia de instalacion de Xgtools

* La alimentacion eléctrica recomendada puede variar de un pais a otro. Solicite detalles a su distri-
buidor Yamaha mas cercano.
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Como usar este manual

Cémo usar este manual

Probablemente ya tenga ganas de probar su nuevo Generador de Tonos MU128 y comprobar lo que
es capaz de hacer, mejor que tenerse que leer un sinfin de instrucciones antes de saber ni tan siquie-
ra cémo suena.

La estructura de este manual es muy sencilla. Puede consultarlo linealmente, es decir, leerlo de prin-
cipio a fin, o seguin las exigencias, acudir directamente a la seccién que necesite en cada momento.
En cualquier caso, si desea obtener el maximo rendimiento del MU128, recomendamos encarecida-
mente |a lectura de |as siguientes secciones en el orden establecido:

1)

4)

6)

7)

Precauciones
Se facilita informacién importante sobre |a forma de tratar el nuevo MU128, como evitar dafios y
cémo garantizar un funcionamiento fiable y duradero.

El MU128 — Qué Es y Qué Puede Hacer

Presenta brevernente una visién general de las funciones y prestaciones det MU128, asi como
algunos consejos importantes para usarlo de la manera mas eficaz. También incluye paginas de
referencia de gran utilidad para localizar de inmediato funciones y operaciones de interés.

Los Controles del MU128

Esta seccion sirve de introduccién a los controles del panel y a los conectores.

Guia Practica

Esta importantisima seccion le iniciara en la utilizacion del MU128. Servird de ayuda para confi-
gurar el instrumento, tocarlo y utilizar practicamente todas las funciones importantes. La expe-
riencia practica que adquiera en esta seccidn le ayudara a dominar el instrumento y a moverse
por el resto del manual.

integracién del MU128 en su Sistema
Esta seccion (perteneciente a la Guia Practica) le explica todo lo que necesita saber para integrar
debidamente el MU128 en su sistema controlado por ordenador.

Referencia

Una vez familiarizado con todo lo anterior, mire por encima esta completa guia dedicada a todas
las funciones de edicién. No serd necesario {ni apetecible) leerse todo de una vez, sino que ser-
vira para acudir a ella cuando se precise informacién acerca de una determinada caracteristica o
funcién.

Apéndice

Utilice las secciones del Apéndice cuando sea necesario. Por ejemplo, el indice Alfabético le
resultara muy Gtil cuando quiera encontrar rapidamente informacién sobre un tema especifico.
Otras secciones, como el Glosario, Solucién de Problemas o Mensajes de Error, facilitan infor-
macion adicional de gran utilidad.

Manual de Lista de Sonidos y Datos MIDI

Este manual adjunto presenta listas de Actuaciones, Voces, sonidos de bateria, tipos de efectos y
parametros, asi como detalles sobre todos los mensajes y datos MIDI relevantes.
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PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

N ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso
la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben obser-

var son, entre otras, las siguientes:.

@ No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas internas ni modi-
ficarlas en absoluto. El instrumento no contiene ninguna pieza que el
usuario tenga que mantener técnicamente. Si la unidad presenta algin
eror de funcionamiento, deje de utilizarla inmediatamente y solicite su
revisidn al personal cualificade del servicio técnico de Yamaha.

® No exponga el instrumento a la Huvia, ni lo utilice cerca del agua o en
enternos extremadamente himedos, ni coloque encima de él recipientes
que contengan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las abertu-
ras.

@ Si el cable o enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o resulta dafiado,
o si se produce una pérdida repentina de sonido durante la utilizacién del
instrumento, o si emana de ¢l un ruido raro o humo. apague inmediata-

N PRECAUCION

mente la unidad, desconecte el adaptador de la toma de corriente y haga
revisar el instrumento por personal cualificado del servicio técnico de
Yamaha.

@ Utilice s6lo el adaptador especificado (PA-6 o equivalente recomendado
por Yarmnaha). [a utilizacion de un adaptador indebido puede ocasionar
dafios al tnstrumento o un sobrecalentamiento.

@ Antes de limpiar el instrumento. desenchufe siempre la toma de corrien-
te. No enchufe ni desenchufe nunca una toma eléetrica con las manos
mojadas.

@ Revise periddicamente el enchufe eléctrico. y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haber acumulado.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dafios perso-
nales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras,

las siguientes:

@ No sitiie el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de calor (radia-
dores...), ni lo doble o fuerce demasiado. ni coloque objetos encima de
€1, nilo tienda en un lugar en el que pueda ser pisado, cortado o arrastra-
do.

@ Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento ¢ de la toma de
corriente, sosténgala por el propio enchufe, nunca por el cable.

@ No conecte ¢l instrumento a una toma eléctrica mediante un conector

" maitiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacién de la calidad de
sonido. o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

® Desenchufe el adaptador de la red cuando no utilice el imstrumento y
durante las tormentas eléctricas.

@ Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléctricos, apague
todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen al minimo.

@ No exponga ¢l instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones,
ni a temperaturas extremas (luz solar directa. proximidades de un radia-
dor, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme el panel o
sufran dafios los componentes internos.

@ No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como tele-
visores, radies o altavoces, ya que podria ocasionar interferencias y
afectar al correcto funcionamiento de los demds equipos.

@ No coloque el instrumento en una posicion inestable que pueda ocasio-
nar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrurmento, desconecte el cable del adaptador y los
restantes.

@ Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No utili-
ce disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con
productos quimicos. Ademas, no coloque objetos de pléstico, vinilo o
caucho encima del instrumento. ya que podrian decolorar el panel o el
teclado.

@ No apoye su peso sobre el instrumento ni cologue objetos pesados enci-
ma de €], ni aplique demasiada fuerza sobre los botones. interruptores o
coneclores.

® No coloque ningin objeto delante de las aberturas del instrumento, ya
que impedirfa la correcta ventilacién de los componentes internos y
posiblemente ocasionaria un sobrecalentamiento.

@ No haga funcionar el instrumento durante largos perfodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incémodos, pues podria causar una pér-
dida permanente de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida
de audicién o campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

H CAMBIQ DE LA PILA DE SEGURIDAD

@ Este instrumento contiene una pila de seguridad interna no recargable
que permite que los datos internos sigan almacenados inctuso cuando se
desconecta la corriente. Cuando sea necesario cambiar dicha pila de
seguridad, aparecera en la pantalla el mensaje “Battery Low!”. En tal
caso, haga una copia de seguridad de los dates (mediante un dispositive
externo como el Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha. provisto
de unidad de disco flexible), y luego lleve la unidad al servicio técnico
de Yamaha para que le cambien la pila.

® No intente cambiar la pila de seguridad por su cuenta, y asi evitard posi-
bles riesgos. El cambio deberd ser realizado siempre por personal cuali-
ficado del servicio técnico de Yamaha.

@ No deje nunca la pila de seguridad al alcance de los nifios, ya que podria
ser ingerida accidentalmente. En tal caso, consulte a un médico de inme-
diato.

B CONSERVACION DE LOS DATOS DE USUARIO

@ Guarde todos los datos en un dispositivo externo, como el Archivador de
Datos MIDI MDF3 de Yamaha, como medida para evitar la pérdida de
datos importantes por una anomalia operativa o error del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados
por una utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas en
el instrumento, ni por la pérdida o destruccidn de datos.

Apague siempre el instrumento cuando no 1o esté ulilizande.
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Los controles del MU128

Los Controles del MU128

Panel Frontal
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© ENTRADAS A/D INPUT 1Y 2

Para la conexién de un micréfono, guitarra eléctrica u otros instrumentos electronicos (conec-

tores mono de 1/4”).
© Control de nivel A/D INPUT VOLUME
Para controlar el nivel de las entradas A/D.
© Control de volumen (VOLUME)
Para regular el volumen global del MU128 (no afecta a {a sefial externa recibida por las entra-
das INPUT del panel posterior).
O Interruptor de encendido (STAND BY/ON)

Enciende y apaga (modo de espera) el instrumento.

© Terminal MIDI IN A

Para la conexién a otros dispositivos MIDI, como un teclado MIDI o un secuenciador. Cuando el
interruptor HOST SELECT esta situado en la posicion “MIDI”, este terminal recibe datos MIDI
para controlar las Partes configuradas para recibir por los canales AO1-A16. Si el interruptor
HOST SELECT esté en las posiciones “Mac”, “PC-1" o “PC-2”, esta entrada transmite los datos
MIDI recibidos al terminal TO HOST. La entrada MIDI [N A del panel frontal puede seleccionar-
se para distintas operaciones del modo de utilidades {pagina 157). También existe un terminal
MIDI IN-A en el panel posterior, aunque no se pueden utilizar ambos al mismo tiempo.

OToma de auriculares (PHONES)

Para la conexi6n a un juego de auriculares estéreo (miniconector estéreo).
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Los controles del MU128

@ Botones de categorias de voces
Sirven para seleccionar las categorias de voces. Utilice estos botones para activar la categoria
deseada en el modo Multi Play (Controles de Una Parte, pagina 59), y después seleccione voces
especificas de esa categoria con los botones [VALUE @/@] o el mando de datos {pagina 43).

© Boton MODE

Para acceder al modo de Médulo de Sonido (pagina 170).

© Boton PLAY

Para entrar en el modo de reproduccién y cambiar de una pantalla a otra (paginas 41 y 47).

@ Botdn EDIT

Para acceder al modo de edicion {paginas 58, 69).

@ Boton UTIL

Para acceder al modo de utilidades (pagina 156).

@ Boton EFFECT

Para acceder al modo de edicion de efectos (pagina 146).

® Boton EQ

Para acceder al modo de edicién de ecualizacion {pagina 155).

@ Boton SOLO/MUTE

Pulsando este boton se alterna entre el silenciamiento (mute) y el aislamiento (solo) de la Parte
seleccionada (pagina 95).

® Boton ENTER

Se utiliza para activar las opciones dei ment de pantalla y para ejecutar determinadas funcio-
nes y operaciones. El doble clic (pulsarlo dos veces muy seguidas) activa la funcién Mostrar
datos MIDI (pagina 171),

® Botén EXIT

Para abandonar las diversas paginas de pantalla y regresar a la anterior. También para cancelar
determinadas funciones y operaciones.

@® Botones PART &/&
Para seleccionar distintas Partes. En el modo de Edicién de Efectos, pueden emplearse para
alternar entre |os diferentes efectos. Si se pulsan al mismo tiempo, alterna entre el control de
Todas las Partes y el control de Una Parte {pagina 61).

® Botones SELECT o/¢

Para seleccionar las diversas opciones de mend, parametros y controles de pantalla.

® Botones VALUE /&

Para cambiar el valor de un control o de un parametro seleccionado.
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Los controles del MU 128

S R A A R R

& Mando de datos

Para ajustar/cambiar valores de la funcién o parametro seleccionado. Hacia la derecha se incre-
menta el valor.

@ Boton SELECT
Para alternar entre las voces internas del MU128 y las voces de cualquier tarjeta XG Plug-in
opcional que se haya instalado (pagina 174) (sélo se aplica a las tarjetas de tipo generador de
tonos; las de tipo efecto se seleccionan por un métedo diferente). Pulse el botdn repetidas veces
para seleccionar [a tarjeta deseada y sus voces. El diodo correspondiente parpadeara breve-
mente, y el icono de la tarjeta aparecera en la pantaila {este boton no estara operativo si no se
ha instalado una tarjeta Plug-in de tipo generador de tonos} (pagina 178).

@ Boton PART GROUP
Para alternar entre los grupos de Partes. Pulse el boton repetidas veces para seleccionar el gru-
po deseado (A, B, C, D).

@ Pantalla

Esta pantalla de cristal liquido retroiluminada facilita toda la informacion funcional necesaria
del MU128.

@ Diodos luminosos
Indican cuantas tarjetas complementarias (plug-in) hay instaladas. El diodo MU informa sobre el
propio MU128 y sus voces internas, y permanece iluminado. Los diodos PLG-1, PLG-2 y PLC-
3 se iluminan seglin el nimero de tarjetas XG Plug-in instaladas. Cuando use el botén SELECT
para seleccionar una tarjeta, ei diodo correspondiente parpadeara brevemente.
Durante la reproduccién de dates de cancion (de un secuenciador, etc.), fos diodos lucen inter-
mitentes para indicar el uso de las distintas fuentes de sonido.
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— T 1 B

o

@ Terminales MIDI

Para la conexion a otros dispositivos MIDI, tales como un teclado, generador de tonos, secuen-
ciador u ordenador con interfaz MIDI,

* Terminal MIDI IN-A

Si el interruptor HOST SELECT se encuentra en la posicidén “MIDI”, este terminal recibe datos
MIDI para controlar las Partes configuradas para recibir por los canales A01-A16. Si el interrup-
tor HOST SELECT esta en las posiciones “Mac”, “PC-1” o “PC-2", esta entrada transmite los
datos MIDI recibidos al terminal TO HOST. Los terminales MIDI IN-A de los paneles frontal y
posterior no se pueden utilizar simultineamente. La entrada MIDI IN A del panel posterior pue-
de seleccionarse para distintas operaciones del modo de utilidades (pagina 157).

* Terminal MIDI IN-B
Si el interruptor HOST SELECT se encuentra en la posicion “MIDI”, este terminal recibe datos
MIDI para controlar las Partes configuradas para recibir por los canales BO1-B16.

¢ Terminal MIDI OUT

Por esta salida se transmiten datos a otro dispositivo MIDI, en el caso de enviar datos en bloque
a un ordenador o dispositivo de almacenamiento de datos MIDI (cuando el interruptor HOST
SELECT se encuentra en la posicién “MIDI”). También puede usarse para transmitir los datos
recibidos por el terminal TO HOST, lo que le permite conectar otros instrumentos MIDI y usar
el MU128 como interfaz con el ordenador (el interruptor HOST SELECT debe encontrarse en
“Mac”, “PC-1" o “PC-2").

¢ Terminal MIDI THRU

Sirve para transmitir intactos los datos recibidos a través de la entrada MIDI IN-A, sin que el
MU128 genere ningln dato adicional. Normalmente se usa para la conexién “en cadena” de
otros instrumentos MIDI.

© Interruptor HOST SELECT

Para elegir el tipo de ordenador base (pagina 35).
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A

© Terminal TO HOST

Para la conexién a un ordenador base desprovisto de interfaz MIDI (pagina 36).

O Entrada de c.c. (DC IN)

Para la conexidn al adaptador de c.a. PA-6.

-onecte el adaptador de c.a., compruebe anies que el MUI2S est
continuacidn, c emo del

extremao a una foma de ¢.q. apropiada.

© Sujetacable
Utilice esta sujecion para asegurar el cable y el conector del adaptador de corriente al MU128
y evitar su desconexion accidental. Primero inserte el conector en la toma DC IN, y después
pase el cable por los dos extremos del soporte.

@ Terminales OUTPUT L, R (salidas izquierda, derecha)

Para la conexi6n a un sistema estéreo de amplificador vy altavoz.

© Terminales INPUT L, R (entradas izquierda, derecha)
Para la conexién a fuentes de sonido externas, como reproductores de CD, platinas de casete,
etc. Ni el control VOLUME del panel frontal ni los efectos y ecualizador internos del MU128
afectan de ninguna manera al sonido recibido por estas entradas.

© Bahia de expansion para tarjetas XG Plug-in
Esta bahia acepta hasta tres tarjetas XG Plug-in. Para instalar una tarjeta, primero retire la
cubierta de la bahia de expansion {pagina 179). El tornillo viene firmemente asegurado de fabri-
€a, por lo que quiza necesite un desternillador para aflojarlo. Normalmente se podra apretar y
aflojar facilmente con los dedos.
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El MU128 - Qué es y qué se puede hacer

Qué es...

Acerca

EF MU128 es un generador de tonos provisto de todas las funciones y sencillo de usar, con una varie-
dad de voces y control expresivo hasta ahora desconocidos. Es totalmente compatible con el Nivel 1
de General MIDI, asi como con el estandar XG, para ofrecer un total de 1.149 Voces y 37 kits de
baterfa.

Et MU128 tiene polifonia de 128 notas y capacidad multitimbrica de 64 Partes. En otras palabras, el
MU128 posee 64 Partes diferentes, cada una con su propia Voz, de forma que pueden sonorizarse al
mismo tiempo hasta 64 Voces diferentes.

Las Partes A/D adicionales le permiten conectar dos sefiales externas (micréfono, guitarra eléctrica,
reproductor de CD) para mezclarlas con las Voces del MU128.

Aunque las Voces no se pueden editar directamente, los diversos controles de Partes y el modo de
Edicién le ofreceran herramientas para transformar o personalizar el sonido de las Voces. Ademas, el
MU128 incorpora un procesador multiefectos, con siete “unidades” de efectos digitales indepen-
dientes para realzar el sonido.

El MU128 también posee un modo de Actuacién especial, en el que se reproducen cuatro Partes
simultdneamente por un Gnico canal MID. Conectado a un teclado MIDI, contard en la practica con
cuatro generadores de tonos en uno. El MU128 pone a su disposicién 100 Actuaciones preprogra-
madas de fabrica y 100 posiciones internas para almacenar sus propias actuaciones originales.

de General MIDI (GM)

General MIDI es una nueva incorporacién al estandar MIDI universal. Como se sabe, MIDI son la
siglas del sistema de Comunicacion Digital entre Instrumentos Musicales, que hace posible la “inter-
comunicacién” de varios instrumentos musicales electronicos y otros dispositivos. Por ejemplo,
conectando un secuenciador al terminal de entrada MIDI IN del MU128, podria reproducir una can-
cion en el secuenciador utilizando las Voces del MU128.

;Y dénde encaja General MIDI en todo esto? Uno de los rasgos mas importantes de General MiDI
es la normalizacion de las Voces. Es decir, una cancién grabada en formato GM puede reproducirse
en cualquier generador de tonos compatible con GM y sonar exactamente como pretendia el com-
positor. Por ejempio, si en la cancién hay un solo de saxo alto, sera reproducido por una Voz de saxo
alto en el generador de tonos GM (y no por una tuba o un clavicordio). Puesto que el MU128 es
totalmente compatible con GM, serd posible aprovechar al maximo la ingente cantidad de masica
grabada en ese formato.
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Acerca de XG

El nuevo formato XG es una ampliacion de General MIDI, y ofrece una serie de mejoras significati-
vas. Los datos de cancién compatibles con XG aprovechan la amplia capacidad de control MIDI y
los efectos internos del MU128 (y otros instrumentos de la serie MU).

Para obtener el maximo rendimiento de las enormes capacidades de XG, recomendamos el uso de
instrumentos y programas informaticos compatibles con XG. Por ejemplo, los teclados compatibles
con XG, como el CBX-K2 mas software de Yamaha, le ofrecen controles directos para acceder a todo
el potencial expresivo de las Voces y parametros relacionados con XG del MU128.

Qué Puede Hacer...

A continuacién se ofrecen algunas ideas para usar el MU128. La relacién no incluye todas las posi-
bilidades, pues tan sélo pretende servir de guia general y facilitar un punto de partida o trampolin
para sus propias ideas creativas e indagaciones.

Con el Teclado MIDI

Utilice el MU128 como generador de tonos complementario con su teclado MIDI, y reproduzca
superpuestas las Voces de ambos instrumentos. O bien utilice el practico modo de Actuacién para
tocar cuatro Voces del MU128 al mismo tiempo. Puede repartir las cuatro Voces en el teclado y tocar
cada una con un registro diferente. O puede crear sofisticadas divisiones de velocidad de pulsacién,
para que una Voz suene distinta segdn la fuerza con que se accione el teclado. O usar conjunta-
menite las divisiones de velocidad de pulsacion y de teclado para lograr una flexibilidad aun mayor.

Con un Ordenador o Secuenciador

Configuracion de Estudio Doméstico

El MU128 se integra répida y facilmente en cualquier configuracion existente. Si dispone de un
teclado MIDI, ordenador y software de secuenciacion, el MU128 puede reforzar su equipo de estu-
dio doméstico con Voces de alta calidad y con sus posibilidades multitimbricas.

Llévelo consigo

Si posee un ordenador portatil {y software de secuenciacién), simplemente conecte el MU128 y unos
auriculares, y dispondra de un completo sistema de creacion musical de altas prestaciones prepara-
do para acompanarle a cualquier parte. Utilicelo para componer, hacer arreglos, ensayar o
crear/reproducir demostraciones para su grupo.

En el escenario

De forma similar, puede conectar un ordenador portatil o un archivador de datos MIDI para reprodu-
cir datos de cancién con las voces del MU128. Conecte un micréfono en una de las entradas A/D y
una guitarra en la otra, y podra mezclar su propia actuacién en vivo con las pistas del secuenciador.
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Multimedia

Por ser compatible con General MIDi y XG, el MU128 es un instrumento perfecto para aplicaciones
multimedia. Lleve el MUT28 consigo a una presentacion: su interiaz le permite conectarse facil e
instantaneamente al puerto serie o de impresora del ordenador, sin necesidad de ningan otro equipo.

Acerca de los Modos del MU128

El MU128 presenta dos modos principales de funcionamiento: Multi y Actuacién (Performance). En
el modo Multi, el MU128 es un generador de tonos multitimbrico de 64 Partes, y en el modo de

Actuacién funciona como cuatro generadores controlados por un solo canal MIDI.

El modo en que se encuentre el MU128 dependera del modo seleccionado del Médulo de Sonido.
Si selecciona XG o TG300B, el MU 28 activara automéaticamente el moda Multi. Cuando se selec-
ciona PFM, el MU128 entra en el modo de Actuacion {para mas informacidn sobre la seleccién del
modo de Médulo de Sonido, consulte la pagina 170).

Cada modo ofrece compatibilidad con diferentes equipos y programas informaticos de masica:

XG: General MIDI extendido. Ofrece todo el potencial del MU 128, brindando acceso a las
1.749 Voces XG.

TG3008B: Este modo ofrece compatibilidad con el modo GM-B del generador de tonos TG300.

PFM: Este modo {Performance = Actuacién) le permite reproducir simultaneamente cuatro
voces por un solo canal MIDI (para mas informacion sobre el mado de Actuacién,
consulte las paginas 38 y 70).

la seccidn inferior derecha de la pantalla indica el modo actualmente seleccionado del Médulo de
Sonido.

GrandP #
___________ EAEaE kaEA 1

EETZ 3456 TETDNIZISHIBIBITISNN N 2BMEH7BANN 2
BANK PGhN

______ — X6
=t E e L 0’ o
2= = = roL PERFORM

Maodo seleccionado del Médulo de Sonido.
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Modos de Reproduccion y Controles de las Partes

Una vez establecido el modo de funcionamiento del MU128 (Multi o Actuacion), puede optar prin-
cipalmente por dos posibilidades: la reproduccion o la edicion. En los modos de Reproduccion se
tocan las Voces, y en los distintos modos de Edicion se cambian sus ajustes.

Dentro de los modos de Reproduccién se encuentran los controles de las Partes. Estos controles le
permiten realizar los ajustes basicos de las Partes. Los controles de Una Parte (Single Part) sirven para
ajustar cada una de las Partes por separado, mientras gue los controles de Todas las Partes (All Part)
le permiten modificar los ajustes globales de 1a totalidad de las Partes (para mas informacién, véan-
se las paginas 59 y 61). El MU128 posee varios modos de Edicion diferentes, cada uno con diversos
mends y operaciones:

Modo de Edicién de Partes

El modo de Edicién de Partes le permite modificar determinados ajustes de cada Parte individual,
como los del Filtro, el EG (Generador de Envolvente), y muchos més. Las Voces internas pueden
sonorizarse durante la edicion para poder escuchar los resultados de los cambios.

Modo de Utilidades

El modo de Utilidades e permite ajustar las funciones relacionadas con el funcionamiento global del
MU128, tales como la Afinacién General, el Contraste de pantalla y la recepcion de determinados
mensajes MIDI que afectan a todo el instrumento. También se incluyen operaciones variadas, como
el envio de datos en blogue a un dispositivo de almacenamiento de datos, la inicializacion de los
ajustes del MU128 o la reproduccion de la cancion de Demostracion.
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Arbol de Modos y Funciones

—[Play] @UUINZEIEINE) Cuando el modo del médulo de sonido es “XG” o “TG300B” - P.170
[SELECT /€1 (Multi Part Control ——3» P.105
(PART B +@)
| [SELECT ©/8] (Multi All Part Control) - P.109
[EDIT) Multi Part Edit Mode > 111
[SELECT O] Filter Edit) [ENTER] - P 111
b—— [SELECT Q/Q) (EG Edit) [ENTER] - P.113
——— [SELECT Q/@] (EQ Edit) Sdlo si esta seleccionada la Parte Normal [ENTER] —— P.116
b [SELECT /0] (Drum Setup Edit) Sélo si esta seleccionada la Parte de Bateria [ENTER - P12
—— [SELECT Q/©Q] (Vibrato Edit) [ENTER] - P.117
L———— [SELECT ©] (Others Edit [ENTER] - P.118
Cuando el modo del médulo de sonido es “PFM”
[PLay] @QUULINLEVFYNENEEY Cuando el modo del madulo de sonido es “PFM” I F.170
[SELECT ©/C] (Performance Control) — P.132
[PART €5+ &]
[SELECT ©@/C} Periormance Part Control ) — P.134
[EDIT] Performance Edit Mode - P.137

(SELECT Q| (ENTER] - P137
[SELECT ©/0] [ENTER] - P.140

[SELECT Q] {ENTER) e P.141
(SELECT ©/0) [ENTER] ———————— P14
SELECT ©/C) [ENTER] ————————» P 141
L [SELECT ©/€] (Vibrato Edit) [ENTER] ———————me— P.141
[SELECT @] [ENTER] ———————— 3 P.141

[SELECT ©/©] (Copy) [ENTER] ALY
e [SELECT ©/O] [ENTER] —- P.143
L [SELECT ©] [ENTER] - P.145
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R ZE

RII Uiy o S

- F.156

= P.157

[SELECT Q] (ENTER]

L [SELECT ©/C] (ENTER]

- P.162

[SELECT ©/©) [ENTER]

— P.166

[SELECT O] [ENTER]

- F.169

RUGLEL Uiy voic

» P.170

[SELECT @] o [VALUE -] XG
[SELECT Q/Q] o [VALUE +/-] TG300

» P.170

» P170

L [SELECT ©] o [VALUE +] PFM

P P.170

R cicc o

I P.146

[SELECT Q] (ENTER]
[SELECT ©/0] [ENTER]

- P.147

= P 148

L [SELECT ©/0] (ENTER]
—— [SELECT ©/Q{]_Insertion 1 Edit) [ENTER]

- P.149

= P.151

L [SELECT O] [ENTER]

- P.151

—(EQ] Equalizer (Multi EQ) Mode

[ ] Submodo

La barra (/} indica que se puede pulsar cualquiera de los botones. Por
ejemplo, SELECT 0/0 significa que se puede pulsar < 0 o
Un signo H indica que deben pulsarse ambos botones al mismo
tiempo. Por ejemplo, PART A significa que hay que pulsar
ambos botones simultidneamente, PART Q y G}

e P 155
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Configuracion del MU128

Configuraciéon del MU128

En esta seccion aprendera a:
P Conectar et MU128 en su configuracién mas basica - con un teclado MIDI y un sistema externo de
amplificador/altavoces.

Lo que

En posteriores capitulos se trataran otros ejemplos de configuracién, tales como el uso con un orde-
nador (pagina 35). Una vez configurado el MU128, le instamos a reproducir la cancién de demos-
tracién (pagina 30} para oir lo que el instrumento es capaz de hacer.

va a necesitar

o
-

E1 MU128 y el adaptador de corriente PA-6 incluido.

Un teclado MIDI, piano electrénico u otro instrumento que pueda transmitir datos
MIDI.
Un sistema de amplificador/altavoces, preferiblemente estéreo. Como alternativa, puede

atilizar un juego de auriculares estérec.

Cables de conexion de aundio,
Un cable MIDI.

lLLas conexiones

0]

@

6peraci6n

Conecte el cable MIDI.
Conecte la salida MIDI OUT del teclado MIDI a la entrada MIDI IN-A del MU128 {como se
muestra en la ilustracién).

Conecte los cables de audio.
Conecte las salidas R y L OUTPUT del MU128 a las entradas correspondientes del sistema de
amplificador y altavoces (como se muestra en a ilustracion},
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SR

® Si utiliza auriculares estéreo, conéctelos a la toma PHONES del panel frontal.

Ajuste el interruptor HOST SELECT.

Site este interruptor del panel posterior en la posicion MIDI (véase ilustracion).

[@ Conecte el adaptador de corriente.

Conecte el cable de salida (DC) del PA-6 al terminal DC IN del panel posterior, y después conec-
te el adaptador a una toma de corriente adecuada.

@ inserte el cable de salida de c.c. del adaptador en el sujetacables (como se

ilustra en la figura) para evitar su desconexion accidental durante el uso
del instrumento.

Sistema de
amplificador/aitavoces

OUTPUT Ll L DC IN

[ MIDIIN-A
QYAMAHA — PAIEE o cvomen s
OXMm) m o CABLE MID!

9y
AW

¥
Skt
g

E
e eague
e, =00 BB

e i MIDI OUT
l:lo T e T T relite) @
— =

i mows EHEETEHESES V|

ussic mpLRLE .

T

PHONES ]

Teclodo MIDI
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Configuracion del MU128

Ahora qgue ha instalado el MU128, le instamos a pasar a la siguiente seccion, encender el instru-
mento y reproducir la cancion de demostracion (pagina 30) para ofr lo que es capaz de hacer. Si

necesita informacién sobre la instalacion del MU128 en un tipo distinto de sistema, consulte el capi-
tulo “Integracién del MU128 en su Configuracion”, en la pagina 32.

MU128



Encendido

Aunque se trata de una operacion sencilla, debera observar las siguientes instrucciones para evitar

posibles dafos en el equipo y en los altavoces.

(o

peracion
[ Encienda el teclado MIDI.

Encienda el MU128.
Pulse el interruptor STAND BY/ON,

Después de la pantalla de saludo, aparecera la siguiente:

w»
!EEIE!;

A1Aa1 e

Baje al minimo todos los controles de volumen
{tanto del MU128 como de los equipos conectados).

Encienda el sistema de amplificador/altavoces.

8] Ajuste los controles de volumen,

\ Primero el del MU128 a una posicién media, y después el del amplificador a un nivel razonably

/Apagado

Cuando apague el sistema, procure hacerlo en el siguiente orden:
1) Sistema de amplificador/altavoces
) MUT28

3) Otros equipos conectados fteclado MIDI, etc.)

Qe esta forma evitard posibles dafios en los altavoces,

MU128
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Cancion de Demostracion

Cancion de Demostracion

Ahora que ya ha configurado tode debidamente, pruebe a repraducir la cancion de demostracion,
escaparate de las excepcionales voces y del sistema de generacion de tonos AWM2 del MU128.
También constituye una excelente demostracion de la capacidad multitimbrica de 64 partes y de los
diversos controles expresivos y efectos que se pueden utilizar simultineamente. Y lo que es mas
importante, {a cancion de demostracién le ofrecera una idea de las inmensas posibilidades del
MU128 en su sistema musical MIDi/ordenador,

Dump Out” ( pdgiﬁa 1 62)

6peracién \

(1) Pulse el botén [UTIL].

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL #DEMO

2] Seleccione y abra el meni DEMO.

Utilice los botones [SELECT Q/Q] para seleccionar “DEMO” {parpadeara el icono del menu),
y después pulse [ENTER].

Reproduzca la cancién de demostracion.

Pulse el boton ENTER. La cancién de demostracion comenzard a sonar, y se repetira indefinida-
mente mientras no se detenga {punto 4).
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Cancion de Demostracion

[4] Detenga la reproduccién de la cancién.
Para ello, pulse el boton [EXIT].

EXIT

Desactive |a funcion de demostracién.
Pulse de nuevo el boton [EXIT], dos veces para regresar al modo de reproduccion (o simple-

K mente pulse el boton [PLAYT). /

Acerca de la cancion de demostracion

Todos los sonidos instrumentales y procesamientos que se oyen en la cancién de demostracion han
sido realizados exclusivamente con las Voces y efectos del MU128. La cancién demuestra lo poten-
te y realista que puede ser el instrumento por si mismo, como dnico generador de tonos de un siste-
ma de secuenciacian MIDI.

La cancién de demostracion comienza con una suave introduccion instrumental en la que intervie-
nen las ricas y realistas voces orquestales. Luego cambia repentinamente a una seccién de rock duro
protagonizada por una furiosa guitarra distorsionada, seguida de una de jazz y otras voces de guita-
rra saturadas, para desembocar en los compases de una gran banda, con un saxo de estilo afios cua-
renta y un estruendoso arreglo de puro metal. Un grupo de “rhythm and blues”, junto con una sec-
cién de Grgano y viento de gran realismo, redondean la demostracién para concluir con un delicio-
so final de musica ambiental.

Procure ir siguiendo las indicaciones de la pantalla mientras oye la demostracién, ya que ofrece los
nombres de algunas de las voces utilizadas. Escuche la demostracion de vez en cuando para captar
ideas y descubrir senderos interesantes cuando utilice el MU128 para crear su propia masica.

Créditos de la cancién de demostracién

Programa de Paul Lawley

Remezcla de Graham Lee

Produccion de XG Tokyo Office y Yamazha MusicSoft Europe

Integracion del MU128 en su configuracién
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Configuracion del MU128 en su sistema musical

Configuracion del MU128 en su sistema musical

Segiin se ha visto en la seccion €l MU128 — Qué Es y Qué Puede Hacer, en la pagina 19, el MU128
puede integrarse en una gran variedad de configuraciones. Seria imposible tratar todas las posibili-
dades de conexion en un manual tan breve como éste; no obstante, |a siguiente seccion le ayudara
a configurar rapidamente el MU128 y a integrarlo en su sistema.

Conexion a dispositivos MIDI

El MU128 esta equipado con terminales MID! IN, OUT y THRU que permiten su integracién en
cualquier sistema MIDI. Ademas, las dos entradas MIDI IN son puertos de 16 canales independien-
tes, que le ofrecen dos generadores de tonos en uno. A continuacion se ilustran algunos ejemplos
tipicos de conexion a través del interfaz MID1 interno. Consulte el ejemplo que mas se parezca a su
configuracién, y seguidamente lea los pasos operativos al final de esta seccion.

e Teclado MIDI

Con esta configuracion, podra reproducir los sonidos del MU128 desde el teclado conectado.

Teclado MIDI /;{fj TO HOST

a terminales MIDI IN-A en los paneles

tiempo, deberd decidir cudl de

e ajustada para el panel posterior,
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Configuracion del MU128en su sistema musical

e Secuenciador por hardware

En este caso se utiliza un secuenciador por hardware (como el Yamaha QY700). Su principal venta-
ja es la portabilidad.

® Dispositivo de almacenamiento de datos MIDI

Esta configuracion se utiliza para realizar copias de seguridad de los datos importantes, incluidas
actuaciones originales creadas por el usuario, o ajustes modificados en los modos de edicion de par-
tes, efectos, ecualizacion o utilidades.

En este ejemplo se utiliza un Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha. Para hacer una copia de
seguridad de los datos, conecte la entrada MIDI IN del MDF3 a la salida MIDI QUT del MU128.
Para recuperar los datos en el MU128, conecte la salida MIDI OUT del MDF3 a la entrada MID! IN-
A del MU128. Consulte el manual del MDF3 (o de su dispositivo de almacenamiento de datos) para
conocer |os procedimientos especificos de recepcion y envio de datos.

MDF3 [ MIDI oUT

it
|
AN

J L

Con el MDF3, también puede reproducir en el MU128 datos de cancién compatibles directamente
desde el propio MDF3, sin necesidad de usar un secuenciador. En este caso, la salida MIDI OUT del
MDF3 debera conectarse a la entrada MIDI IN-A del MU128.
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Configuracién del MU128 en su sistema musical

® Ordenador provisto de interfaz MIDI

En esta configuracién, podra controlar el MU128 desde un ordenador (utilizando software de
secuenciacion o de otro tipo de reproduccién de cancion).

Conexion & un ordenador Macintosh
(con interfaz MD!}

Ordenador Macintosh

Conexion o un ordenador IBM PC/AT
o compatible (con inferfaz MIDI)

MUIZE

MIDT

e Ordenodor (BM PC/AT coze
0 compatible

FEIbl@ e
)

1 |
! HOST SELECT |
1 )

Flujo de datos MIDI

AL-ALS

arfes ajustados para
recibir por los candles § recibir por los conales

Partes gjustadas pare

B1-816

MIZE
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Configuraciéon del MU128 en su sistema musical

canales BO] Bl
nterruptor H OS T SELE CTSiIMGdO n
1 raneame "Ezhasra 32 Part

/Operacién \

Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién MIDI.
Conecte el MU128 al dispositivo MIDI, como se muestra en las anteriores figuras. Utilice un
cable MIDI estandar (véase la pagina ??).

al
2

Encienda el dispositivo conectado, y después el MU128.

& &

Si esta utilizando un ordenador, ponga en marcha su software musical y configure las opciones

adecuadas del mismo para su funcionamiento con el MU128. )

-

Conexiéon Directa a un Ordenador

El MU128 incorpora una interfaz que le permite conectarlo directamente a su ordenador, eliminan-
do la necesidad de instalar en éste una interfaz MIDI especial. El MU128 puede usarse con ordena-
dores Apple Macintosh y compatibles o PC/AT IBM y compatibles.

Si su ordenador posee interfaz MIDI, quiza desee conectarle el MU128 en lugar de utilizar la inter-
faz de ordenador del MU128 (véase la secci6n “Conexion a dispositivos MIDI” en la pagina 32).

Dependiendo del ordenador o interfaz que se utilice, sitGe el interruptor HOST SELECT en la posi-
cién apropiada: MIDI, PC-1, PC-2 (IBM y compatibles) o Mac (Macintosh y compatibles). Si desea
mas informacion sobre los cables que pueden emplearse para 1a conexion, consulte |la seccion
“Cables de conexién MIDI/ordenador” en la pagina 101.

- A

Operacion

[ SitGe el interruptor HOST SELECT del panel posterior del MU128 en la posicion correspondiente:

Ordenadores IBM PC/AT o compatibles: PC-2
Ordenadores Macintosh: Mac
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Conf:gurac:on del MU 128 en su s:stema mus:cal

@ Conecte los terminales como se indica en la siguiente ilustracion, utilizando para ello cables
normales de ordenador*.

*  Procure utilizar los siguientes cables convencionales:
Con ordenadores IBM PC/AT o compatibles: D-SUB de 9 contactos a Mini DIN de 8 contactos
(pagina 101)
Con ordenadores Macintosh: cable periférico Macintosh de 8 contactos (pagina 101)

B Encienda el ordenador y a continuacién el MU128.
[ Ponga en marcha el software musical, y configure las opciones apropiadas para la operacién

\ conjunta con el MU128. j

Conexion directa a un 1BM PC/AT
0 compatible

HOST SELECT

MIDT Mac
ro-2 Po-2

MIDI RE-232C
#28-2. (rdenador IBM PC/AT .
o compatible

Tedado controlodor MDI 707267 ';,’, 8 70 sosr

N ekl Conexion directa  un ordenador Macintosh ) o ﬁ;;‘[; """" \
(Urilizado como generador de tonos VAOST SELECT |
e ntefoz HDD Asegorese de conector los dlsposmvos MIDI 712 FOST :

extemos a lo enfrada MIDI IN-A terminal. oo e
v Po2 PO-1

Ordenador Macintosh
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en su sistema musical

Configuraciéon del M

128

gzt

Ordenador IBM PC/AT 0 -

MiDI
Teclado controlador MID compafible

\E

i
I
I [

LD BACK = N

Datos MIDI del puerto cjustados con el partmetro "Thiu Port”  fore caramecpr

Puerto 1 Fuerto 2 ‘Pueno 3 Puerto #
Partes ajustades |- Portes apstadas }.{ Partes'ajustodos |4 Partes ojustodas |5
pera recibir por losf{ para recbir por los P*{ para recibir por los 74 para recibir pot los F{ ——rt
conales A1-AT6 | | conales B1-816 | | canoles (116 | | canales D1-D16

‘f# Ordenodor Macintosh

NUL2S
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Seleccion y Reproduccion de Actuaciones

Como se ha indicado en la pagina 21, las Actuaciones (Performances} del MU128 le permiten repro-
ducir juntas cuatro voces por un canal MiDI. Las actuaciones, especialmente programadas (100 pre-
ajustadas y 100 internas), aprovechan al maximo las dindmicas voces y las flexibles funciones de

edicién del MU128, poniendo en sus manos sonidos excepcionalmente potentes y expresivos para
las actuaciones en vivo.

En esta seccion aprendera a:

P Activar el medo Performance (Actuacidn).

P Seleccionar y reproducir actuaciones.

P Cambiar de pantalla de reproduccién conforme a sus preferencias.

Activacion del modo de reproduccion de actuacion y

reproduccion de actuaciones

ﬁ)peracién \

1 Pulse el boton [MODE].

MODE

2 Seleccione “PFM” (Performance) en la pantalla.
Utilice los botones [SELECT (Q/ €], los botones [VALUE /@] o el mando de datos.

SOUNE_MODULE=
#G TG3ARAE MPFM

— X6
lg?ﬁgé? ' 163008
i »| perroRm

Indica el modo de Actuacion.

La seleccién del modo de Actuacién también se indica por medio de la flecha del angulo inferior
derecho de la pantalla.
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Seleccmn y Reproduccion de Actuaciones

Pulse el botén [PLAY] para acceder al modo de Reproduccion de Actuacion. También puede pul-
sar el botén [EXIT].

PUA]l i Heavens Door
Prekanl

- - ..
Z 34567989 1|J1112131415161713t921121223212535272129:{131:ﬂ

ALAZ
Y

ALL S E0s = =+ 0,

\—"A!I” y el icono del teclista indican la pantaila de Todas las Partes
del modo de Reproduccion de Actuacién.

Si no se visualiza esta pantalla “All Part” (con el icono del teclista), pulse al mismo tiempo los boto-

nes [PART &/
4] Seleccione el banco deseado de actuaciones, preajustado o interno.
Utilice los botones [SELECT €/Q1] para seleccionar el parametro de banco, y a continuacion los

botones [VALUE @ /%3] para seleccionar el banco deseado, preajustado (Pre) o interno {Int).

@ Banco preajustado

PAl i Heavens Door
¢EPreran |

56780102 BIIHNANZZZNBBIIANNNR
BANE
-

ALL ;;;;;iaﬁ':ag

- .-
12 34

AlA2

w— o
= = =TT Ur

® Banco interno

1841 : ConcertGrand
HA1

A1A27? 345678 9WN121314151617181820 BXEDRDANDDANR
BAMK PoME
—
= A
_—0-.-..- = =+
= T = = Uur
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Seleccién y Reproduccion de Actuacmnes

Bl Seleccione la actuacién deseada.
Utilice los botones [SELECT €/Q1] para seleccionar el pardimetro de nmero de programa, y

después los botones [VALUE & /] 0 el mando de datos para seleccionar el nimero de actua-

cién deseado.

IBAZ2:Midi & Grand
FInt

A‘M.ZT? 3456 78 9DMIZIBHEISG171IB0ANAZMSHITAADP R
BANK PGMN

ALLEHEEEO T 40

Nimero de actuacion

IIIIIIII
CILENEE
uj

[ Togue el teclado MIDI conectado.
Asegrese de que el teclado esta transmitiendo por el canal MID! 1 {si es necesario, consulte el

manual del teclado). $i ha seguido al pie de |a letra tedas las instrucciones, las barras del “medi-
dor de nivel” de la pantalla deberan ponerse en movimiento, asi como oirse el sonido del

MU 128 mientras se toca el teclado.

Igaz2:iMidl & Grand
I Int bAA2

Al 3456789 101112131415!51718152!]2122221253Z?HE'JJS'IIH

EEEE = N =
ALL®H®EEO=F =0

L]
Las barras del “medidor de nivel” indican el “nivel* (velocidad de pulsacién}

Seguidamente seleccione otras actuaciones def mismo banco y reprodizcalas. Para probar con
actuaciones de otro banco, retroceda al paso 4 anterior.

g /
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Seleccion y Reproduccion de Actuaciones

Cambio de pantalla en el Modo de Actuacidn
El MtI128 le permite visualizar de dos maneras las Partes de la Actuacidn, segin sus preferencias.

Pulse repetidas veces el botén [PLAY]. Cada vez que lo pulse, alternard entre las dos pantallas siguientes:

aShow Fa sShow Pa
sFantaz<s sHardRes

AlAZ1 2 14 SE 7B IINMRBUBBI/BEIDNZENSXTIARNNR

ALL s

La pantalla indica el nimero y el nombre de la actuacion.

j[11]
im0
7
)

'g"i‘ﬂb

PAA]1 : Heavens [Door
. Prekaf]

37 567849 101112131405151713(920M&HZ‘ZSEZTEEIB!:E

ALL !%E:EE:E.!!: =

La pantalla indica fos nombres de las voces que componen la actuacion.

Maz

IIIIIIII
)
af)
u)
...l..-
=X
L4
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Individ

SRR

de Voces

Seleccion y Reproduccion de Voces Individuales

El MU 128 posee una impresionante variedad de voces, con un total de 1.342. En esta seccion selec-
cionard y reproducira voces en el modo XG, en el que existen 1.149 voces diferentes.

En esta seccion aprendera a:

p Activar el modo XG.

P Seleccionar bancos de voces y voces desde los controles del panel.

P Cambiar la pantalla del modo de reproduccién conforme a sus preferencias.
P Seleccionar y reproducir voces desde un teclado MIDI.

Activacion del modo XG

/()peracién
[0 Pulse &l boton [MODE].
MODE

5

2 Seleccione “XG” en la pantalla.
Utilice los batones [SELECT &/€], los botones [VALUE @ /@] o el mando de datos.

SOUND_HMORULE=
iHG TG38BE PFM

TG3008
* | PERFORM

Indicacion del modo XG.

La seleccién del modo XG también se indica por medio de la flecha del angulo inferior derecho de

la pantalla.

B Pulse el botén [PLAY] para activar el modo de reproduccion.
También puede hacerlo pulsando el botén [EXIT].

/
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Seleccion y Reproduccion de Voces Individuales

- ~

Acerca de los modos: Multi y Actuacién

El MU128 tiene dos modos operativos principales: Multi y Actuacion (Performance). Este Gltimo lo utilizé antes
para reproducir actuaciones, con cuatro voces a través de un canal MIDI. El modo Multi se emplea primordial-
mente en aplicaciones de misica de secuenciador y ordenador, ya que permite reproducir las 64 partes por

separado a través de diferentes canales MIDI.

El modo operativo del MU128 depende del médulo de sonido seleccionado. Los ajustes XG y TG300B perte-
\ necen al modo Multi. Cuando se selecciona PFM, el MU128 opera en el modo de Actuacidn, /

Seleccion de bancos y voces desde el panel

Existen dos métodos bésicos para seleccionar voces y bancos: uno, con los botones de categorias
para elegir automaticamente las voces seglin sus grupos instrumentales, y el otro le permite especifi-
car manualmente el banco y la voz. {Los bancos y las voces también se pueden seleccionar desde un
dispositivo MIDI; véase la pagina 48).

Seleccion de voces con los botones de categorias

Este practico método le permite seleccionar las voces segan el grupo instrumental general al que per-
tenecen, encargandose la unidad de elegir automaticamente el nimero de programa y el banco
apropiados.

- p

peracton

[l Seleccione una parte con los botones [PART /5.

GrandF #
___FAdAMEn 1

7335 i kR TR EL T BRINEAAZANSAZARNN T

2apz@l s s,

; Namero de parte.

- - -
1 67889

b }
e |

MIC

e

——

2 Pulse el botén de categoria de voz correspondiente al grupo de voces deseado (piano, guitarra,
bajo, etc.).
El banco/voz de nimero mas bajo de la categoria quedard automéaticamente seleccionado,
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Seleccion y Reproduccion de Voces Individuales

DYAMAHA  DYANEE o sencosron
PLAY EDT
CN®) Q
UTIL EFFECT
i AT INPUT o
MODE EQ
ch> 3
e v e
mcao:w:n:nnfa
D oo Syoiimnd Byogs pmit SELEGT PART GROUP
@ QO IOSSSHESES q O O
p—— e o e .
et MOl IN A PHOMES DDBDDB
MU D
IO ML ORS00S0 OO IO TSI 00030000800 om0 600 D180 0SSO0
j S— —J

Botones de categoria de voz

Por ejemplo, si pulsa el botén de categoria de voz [Guitar], se seleccionaré el banco 000/voz 025
[NylonGt#|, como se observa en la figura.

La siguiente lista describe brevemente las caracteristicas de las voces incluidas en cada uno de los
botones de categorias.

. MalonGt$#
e I _IBBBPBES

RETTIITETRINNR m|s1a1nammhznasmnmxmm32
> v =

BiAalE-iE S, +o
Piano: Sonidos convencionales de piano, como el acustico o el eléctrico.
Chrom.perc.: Sonidos de percusion cromatica {con tono), como la marimba o el vibrafono.
Organ: Diversos sonidos de 6rgano: rock, tubos, acordedn...
Guitar: Sonidos de guitarra: acistica, distorsionada, etc.
Bass: Bajo normal y de madera
Strings: Instrumentos de cuerda, como el violin o el chelo. Incluye otros sonidos orques-

tales, como el contrabajo, el arpa o los timpanos.
Ensemble: Sonidos de conjunto de cuerda,
Brass: Diversos instrumentos de viento de metal, como |a trompeta o el trombén, asi
como sonidos de conjuntos de metal.

Reed: Sonidos de instrumentos de lenglieta, como el saxo o el clarinete.
Pipe: Instrumentos de cafia, como la flauta, la flauta dulce o el shakuhachi.
Synth lead: Sonidos de solo de sintetizador.
Synth pad: Sonidos de pad de sintetizador.
Synth effects: Diversos efectos de sintetizador y miscelanea de sonidos con altura tonal.
Ethnic: Sonidos de instrumentos de musica folk, étnica y mundial.
Percussive: Sonidos de percusidn.
SFX: Efectos de sonido especiales.
Model excl.: Voces pertenecientes al banco de voces Model Exclusive del MU100.
Drum: Kits de bateria y SFX.
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Selecc:on ¥ Reproduccion de Voces Indmduales

Utilice los botones [VALUE @/&3] o el mando de datos para seleccionar la voz deseada de la

categoria actual.

Los nimeros seleccionados de banco y voz empiezan desde el mas bajo y se “enlazan” al prin-

cipio y al final.

Pruebe diferentes voces con otras Partes siguiendo el mismo procedimiento.

J

DETALLES . F o ,
' El M UIZS dmpone de dos mapas dy‘ere ts de Voces: MU Basi

Seleccion manual de bancos y voces

ﬂ)peraci()n

[l Seleccione una parte.
Utilice los botones [PART @/ ].

visualice “01A1" en la seccién PART de la pantalla.

GrandP #
EFAEA MAE ]

171890 A283MBB 028200
BANK PoM

mg +E’

En el ejemplo que nos ocupa, seleccione la Parte 1. Pulse el botén correspondiente hasta que se

\

MU128
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Seleccion y Reproduccmn de Voces Indrwduales

@2 Seleccione el niimero de banco.
Utilice los botones [SELECT Q /Q] para resaltar el parametro de namero de banco (como se ilus-
tra en la figura).

GrandP #

HAGE

»
' L

al
s
3

. - L] B Pl
lcono de instrumento. La flecha de  Numero de banco. La flecha  Namero de pragrama
arriba a la izquierda indica la selec-  oscura indica la seleccion
cién del nimero de banco. def namero de banco.

B Cambie el nimero de banco.
Utilice los botones [VALUE @ /8] o el mando de datos. Observe que los nimeros de banco
“saltan” seg(in son seleccionados; el MU128 saltar los nimeros de banco que tengan la misma
voz que el bance 000",

FianaStr
A4 EEEE]

----------- - -
123 5678 3101112131 1515171819202128?1525272333]31:2

M + 0

En el modo XG hay disponibles varios bancos de voces. Cada banco contiene 128 voces diferentes,
con un total de 1.149 voces.

Seleccione el niimero de programa (voz)
Utilice los botones [SELECT Q /@] para resaltar el parametro de nimero de programa (como se
ilustra en la figural.

. . . = . L] . o -
Icono de instrumento, indica el tipo de Namero de banco. Numero de programa. La flecha
voz. La flecha de arriba a la izquierda indi- oscura indica la seleccion del
ca la seleccion del niomero de programa. numero de programa.

B Cambie el nimero de programa.
Utilice los botones [VALUE @ /@] o el mando de datos. £n la pantalia del ejemplo, se ha selec-
cionado el niimero de voz 25.
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Seleccion y Reproduccion de Voces Indlwduales

[6] Reproduzca la voz.
Reproduzca la nueva voz en el teclado MIDI conectado (asegurese de que el teclado transmite
por el canal 1). Si ha seguido al pie de la letra todas las instrucciones anteriores, el “medidor de
nivel” de la Parte comenzara a moverse, y debera ofr el sonido del MU 128 mientras toca el tecla-
do. Pruebe a seleccionar otros bancos y voces y a reproducirlas. Cada banco de voz contiene
voces diferentes, algunas de las cuales son variaciones y otras de caracter Gnico.

DETALLES

Cambio de pantalla en el modo de reproduccién
El MU128 le permite visualizar las partes de tres formas, segtin sus preferencias.
Pulse repetidas veces el botén [PLAY].

Cada vez que pulse este botén, la unidad alternara entre los tres tipos de pantalla siguientes:

GrandP #
FAEE FAE ]

M < +n’
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Seleccion y Reproduccion de Voces Individuales

FABEMAE] GrandP #

----------------------------------
MAZ1 2 34 SE T EO9NNMNRBUADBBITBENA2MEX220 800 R
BANK P

i
11
7

[HI]
(1]
-+
—
v

N i )

Seleccién de voces desde un teclado MIDJ

También puede seleccionar voces a distancia desde un teclado MIDI conectado. Aunque la opera-
cion real puede diferir segn el teclado empleado, el procedimiento general es el mismo. Estas ins-
trucciones son aplicables también al uso con un ordenador (si desea mas detalles, consulte el
manual del instrumento o software especifico).

/Operacién \

[l Realice los ajustes necesarios en el teclado.
Aseglrese de que el teclado esta ajustado para transmitir por el canal MIDI deseado (el mismo

que el de la parte seleccionada), y compruebe que estd configurado para enviar mensajes de
cambio de programa.

@ Seleccione un nimero de programa en el teclado.
El ndmero y nombre de voz del MU128 cambiaran, y pasaran a ser el mismo que el nimero de

programa seleccionado en el teclado.
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Acerca de las p

Acerca de las Partes y Voces del MU128

Esta seccion incluye informacion basica scbre las Partes y Voces del MU128. No es necesario asimi-
lar toda ella de inmediato, pero si se familiariza con los conceptos y detalles ofrecidos, estard en dis-
posicién de dominar rapidamente el funcionamiento del MU128.

Partes
Cuando el modo de Modulo de Sonido esta ajustado a “XG” o “TG300B”, la seccién de generador
de tonos del MU128 sera plenamente multitimbrica y estara formada por 64 Partes independientes.
Asignando diferentes canales MIDI a cada una de estas partes, podra reproducir complejos datos de
cancion y disponer de 64 pistas instrumentales separadas y simultaneas.
Las partes se identifican por letras de grupo (A-D) y nimeros (01-16}, asi como por una numeracién
individual (1-64). La siguiente tabla muestra los nimeros de las partes y sus ajustes de canal MIDI
estandar.
Numero de Parte 1~16 17 ~ 32 33 ~ 48 49 ~ 64
Grupo de Partes A0l ~ A16 BO1 ~ B16 CO1 ~C16 D01 ~ D16
Canal MIDI (estandar) A01 ~ A16 BO1 ~ B16 Co1 ~C16 D01 ~ D16
Si el modo de Médulo de Sonido esté ajustado a “PFM”, el MU128 funciona como cuatro generado-
res de tonos, y reproduce hasta cuatro Partes por un mismo canal MiDI.
Voces

Las voces son los sonidos de instrumentos individuales del MU128, que incorpora un total de 1.342
voces normales y 47 “kits” de voces de baterfa. (El nimero de voces utilizables varia en funcién del
modo de Mddulo de Sonido seleccionado). Una Voz se compone en realidad de uno o dos elemen-
tos de sonida, los “blogues de construccién” del sonido.

Elemento 1
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Acerca de las partes y voces del MU128

R R AR

Voces normales y voces de bateria

El MU128 incorpora dos tipos de voces: normales y de baterfa.

Voces normales

Las voces normales tienen altura tonal, es decir, el tono de la voz cambia segtin las teclas que se
toquen. Una voz normal estd compuesta por un maximo de dos elementos de sonido. Las voces
constituidas por dos elementos son: los sonidos “gruesos” que no se pueden crear con un solo ele-
mento, las Voces cuyo sonido cambia segin la fuerza con que se accionen las teclas, y las Voces
superpuestas gue combinan dos sonidos (por ejemplo, piano o cuerda). Si desea conocer mas deta-
lles sobre el nimero de elementos concretos utilizados por las Voces, consulte |a lista de voces nor-
males del manuat “Lista de Sonidos y Datos MID1”,

Voces de bateria

La voz de baterfa es una voz especial que contiene Gnicamente sonidos de baterfa y percusion. Cada
sonido individual esta asignado a una tecla especifica, en el rango de C#-1 a C5. Si desea conocer
mas detalles sobre las asignaciones de sonidos de bateria a las teclas, consulte las tablas del Mapa de
Bateria en el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI".

Maximos sonidos simultaneos (polifonia)

La polifonia maxima del MU128, o cantidad de sonidos que se pueden generar al mismo tiempo, es
de 128. El namero se refiere en reatidad a la cantidad de elementos utilizados. Si en sus datos de
cancién hace uso de muchas voces de dos elementos, el nimero de sonidos simultaneos disponibles
puede ser menor del esperado.

Cuando el MU128 recibe mas datos MIDI de los que se pueden reproducir con la polifonia maxima,
las primeras notas tocadas dejaran de sonar y se oiran las Gltimas notas recibidas. Esto se conoce
como “prioridad de dltima nota”.

Selecciéon de voces

La seleccidn de voces del MU128 se realiza con tres niimeros diferentes: MSB de seleccién de ban-
co, LSB de seleccién de banco, y nimero de programa especifico.

Los valores MSB y LSB de seleccion de banco determinan el banco de la voz. Un banco de voces
simples puede contener hasta 128, cada una de las cuales se podra seleccionar mediante un ndme-
ro de programa.

Los valores MSB y LSB de seleccion de banco se usan de manera distinta en funcion del Médulo de
Sonido seleccionado (como se indica a continuacién).
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Acerca de las partes y voces del MU128
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Uso de MSB y LSB de seleccion de banco con el
Médulo de Sonido “XG” o “"PFM”

Cuando el modo de Médulo de Sonido esta ajustado a “XG” o “PFM”, las Voces se dividen en gran-
des grupos, que se seleccionan con los valores MSB indicados a continuacion.

MSB de seleccién de banco = 0 — Voces XG
Son las voces que constituyen el estandar GM nivel 1y su serie expandida. Pueden reproducirse a
todos los efectos con cualquier generador de tonos compatible con XG.

MSB de seleccién de banco = 48 — Voces Exclusivas del MU128
S6lo incluidas en el MUT00 y MU128. El orden de las voces por asignaciones de nimero de progra-
ma no se ajusta al estandar GM.

NOTA

Los bancos con un valor MSB de 48 se utilizan con las voces de generadores de tonos originales que no se
ajustan al estandar GM en el mapa de voces XG. Cuando reproduzca datos de cancion con alguna de estas
voces en un generador de tonos compatible con XG distinto del MU128 (0 MUI00/100R), ro sonard la Par-
le que emplee una de dichas voces.

MSB de seleccion de banco = 64 — Voces SFX
Son voces de efectos de sonido. Se incluyen en las Voces Normales y pueden reproducirse con altu-
ra tonal.

MSB de seleccion de banco = 126 — Kits SFX

También son efectos de sonido. Se incluyen en las Voces de Bateria, y se asigna un sonido diferente
a cada nmero de nota.

No estan disponibles cuando el Modulo de Sonido esta ajustado a “PFM”.

MSB de seleccidn de banco = 127 — Kits de Bateria
Son kits de bateria, y no estan disponibles cuando el Médulo de Sonido esta ajustado a “PFM”.

Si el médulo de sonido es “XG” o “PFM”
(los kits de bateria y SFX no se pueden seleccionar en “PFM”)

Voces Normales

Voces XG 0 0-127

Exclusivas MU100 48 0-120

Voces SFX 64 0
Voces de Bateria cndeiings )

Kits de bateria 127 0

Kits SFX 126 0
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Acerca de las partes y voces del MU128

Los valores LSB de seleccion de banco se aplican sélo cuando el valor MSB estd ajustado a 0 6 48;
éstos se utilizan para seleccionar variantes de voces. (se dispondra de valores MSB adicionales con
una tarjeta XG Plug-in instalada).

Con un valor MSB de 0, existen juegos expandidos de voces XG que incluyen variaciones por cate-
gorias generales como “Stereo”, “Bright” y “Sweep”. Cada una de estas variantes de banco se selec-
ciona con un LSB distinto. El mapa basico de las 128 voces de cada banco de variacion es el mismo
que el del estandar GM nivel 1, igual que el las voces basicas (cuando LSB = 0}. Por tanto, podra
seleccionar la voz deseada especificando el nimero de programa, y después seleccionar el tipo
deseado de variacién de voz especificando el valor LSB (como se indica en la siguiente tabla).

Por ejemplo, la Voz basica en el nimero de programa 49 es “Strings1”. Podra seleccionar variantes
de la voz de cuerda cambiando de LSB y conservando el mismo namero de programa. El nombre del
banco de variacion {Stereo, Bright, etc.) indica la diferencia de las variantes con respecto al juego
basico de voces.

Los recuadros sombreados de la tabla indican las voces que son iguales que las basicas del banco 0.

LSB de seleccion de banco

Banco 127
Banco 64 (Other Waves) - . C 70s Str
Banco 40 (Tutti) PianoStr . Orchestr

Banco 3 {Sterec)
Banco 1 (Key Scale Panning) | GrndPnoK| BritPnoK | EIGrPnoK
Banco O (juego de voces
GM basicas) GrandPno| BritePno | El.Grand | - | Strings1 | — | Gunshot
1 2 3 - 49 - 128
Numero de programa

Uso de MSB y LSB de seleccion de banco con el
Médulo de Sonido “TG300B”

El valor LSB de seleccién de banco esta ajustado a un nimero fijo, y el banco se selecciona cam-
biando el valor MSB. Este valor sirve para seleccionar las variantes de voces, aunque a diferencia de
las voces XG, los bancos no se organizan en categorias concretas de variacion.
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Acerca de las partes y voces del MU128

Voces Normales

Juego de voces GM vy variaciones 0-41 -
Voces C/M* 126,127 -
Voces de Bateria

] Kits de bateria

* El juego de voces C/M se incluye para ofrecer capacidad multitimbrica con sistemas de mGsica por
ordenador y datos de cancion anteriores a la aparicion del formato GM Nivel 1,

Modo de Partes

El modo “Part” se emplea para determinar si la Parte seleccionada va a utilizar voces normales o de
bateria. También le permite seleccionar una configuracién de bateria concreta para la edicién de la
voz de bateria. Fsta operacion se realiza en el modo de Edicion de Partes Multi (pagina 120).

Modo Normal y Modo de Bateria

El modo “Part” ofrece dos submodos: Normal y “Drum” (bateria).

En el modo “Normal” {(“normal”) se seleccionan las voces normales.

En el modo “Drum” (“drum”, “drumS1-54”) se seleccionan las voces de bateria.

NOTAS® :
.S8i el Modulode Somdo se ajusiaa “PFM"; el mado de Parze: 'queda Jhado en normaf Y no .
1 de cambiarse (no se vrmalt 2a:5u pardmetro).

mndo-use los botones e categorias pard seleccwmzr las voces normale& A d _bateaa, el.:

2o de _artes seleccionado cambiard autamatwameme en consonayicia. Szr pu!sa una de
los botones de categorias de voz [Piano] - [Model excl], el modo de Parte se ajustard auto-
idticamente a “Normal”, y si pulsa el boton | Drum], se ajustard al modo de ba{eﬂa: :

(“drum”. “drumSI - §47). L o o

Acerca de las configuraciones de bateria

La voz de bateria no se puede editar directamente en el MU128. Primero deberé asignar una de las
configuraciones de bateria a una Parte, y después editar |a configuracion seleccionada. La edicion
de las configuraciones de bateria se realiza en el modo de Edicion de Partes Multi (pagina 126).

El MU128 incorpora cuatre configuraciones de bateria internas (“drumST1 - $4%), y cada una de ellas
se puede asignar a diferentes Partes y recibir diversos ajustes para los sonidos de bateria. No obstan-
te, si selecciona la misma configuracion de bateria simultineamente para mas de una parte, la edi-
cién de una de ellas cambiard de forma automatica las restantes partes a las que se haya asignado
dicha configuracion.

Si selecciona “drum” para mas de una parte, podra disponer de diferentes voces de bateria asignadas
a cada una de ellas. No obstante, las voces de bateria de las partes “drum” no podran editarse.
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Acerca de Ias partes y voces del MU128

Como seleccionar una voz

Cualquiera de las voces del MU128 se puede seleccionar especificando dos nameros: el de banco y
el de programa.

El método para seleccionar voces difiere segin los modos seleccionados de Madulo de Sonido y de
Parte (paginas 55-57). Primero se explica la operacion de cambiar de niimero de banco y de ndme-
ro de programa, y a continuacion se ofrecen las instrucciones para seleccionar voces en cada uno de
los modos de Madulo de Sonido.

/Operaci()n \

De los controles de Una Parte de los modos de reproduccion de multis o de actuaciones,
utilice los botones [SELECT Q/@] para llevar el cursor al pardmetro de nimero de banco.

GranclP #
o OPEIEIEDE G161

212&?452‘5278231‘)31 k)

3; + {’

21 Cambie el nimero de banco con los botones [VALUE @/&] o el mando de datos.

B Pulse una vez el botén [SELECT ©] para llevar el cursor al pardmetro de ndmero de pro-
grama.
[4] Seleccione el namero de programa con los botones [VALUE @/@] o el mando de datos.

Humero de progroma

c:zs {y Ias banco.s" ) tamblen se pueden seIeccmnar eon Igs botones

54

MU 128



Acerca de las partes y voces del MU128

Seleccion de voces con el Médulo de Sonido “XG” o

//PFM//

Cuando el modo de Partes esta ajustado a “normal”

El valor MSB de seleccion de banco viene de fabrica ajustado a 0, y en la pantalla se visualiza el
valor LSB (ajuste estandar: 000). En esta situacion, el ndmero de banco se puede cambiar entre 000
y 127. £l cambio de nimero de programa le permitira seleccionar voces XG individuales.

Si sobrepasa el valor de nimero de banco 127 {con los botones [VALUE */®] 0 el mando de datos),
seleccionara el nimero de banco 000. No se trata del mismo 000 que en el rango anterior, sino del
primer banco de la serie correspondiente a un valor MSB de 48 (cambiado a partir del O anterior). E
LSB se visualiza en el nimero de banco, pero no asi el MSB. No obstante, el nuevo MSB de selec-
cion de banco se indica a través del icono “MUT00” de la ventana de mapas de bits.

En esta situacion, el nimero de banco se puede cambiar entre 000 y 120. El cambio del namero de
programa le permitira seleccionar cada una de las voces exclusivas del MU100.

Si sobrepasa el valor de nimero de banco 120 (con los botones [VALUE @/@] o el mando de datos),
seleccionara el banco SFX. En este caso, el valor MSB cambia de 48 a 64. El icono “SEX” aparece en
la pantaila. E} cambio de namero de programa le permite seleccionar voces SFX individuales.

Con el Médulo de Sonido ajustado a “XG” o “PFM” y el Modo de Partes a “normal”

Icono de 000-127 Voces XG
[VALUE €] instrumento
BANCO Icono del 000-127 48 0-120 Voces exclusivas
[VALUE @] MU1T00 del MU100
Icono SFX 64 0 Voces SFX
de SFX

| Bl nombre de

Con el Modo de Partes ajustado a “drum” (sélo modo XG)

EF nimero de banco de la pantalla indica el valor MSB de seleccién de banco (el LSB esta fijado en 0).
Lleve el cursor al parametro de nimero de banco, y después utilice los botones [VALUE &/@]

para seleccionar el banco 126 6 127. Cambie de nimero de programa para seleccionar el kit SFX o

la voz de bateria que desee.

MU128 55


Unknown
 


' Icono“de .
[VALUE @] bateria 126 126 0 Kits SFX
BANCO Icono de _ )
[VALUE €] bateria 127 127 0 Kits de bateria

Seleccion de voces con el Médulo de Sonido
“TG300B”

Cuando el modo de Partes esta ajustado a “normal”

Ef nimero de banco de la pantalla indica e! valor MSB de seleccién de banco (el 1SB esta fijado en
0). En esta situacion, el nGmero de banco se puede cambiar entre 000 y 041. El cambio de ndmero
de programa le permitira seleccionar voces individuales en formato GM y sus variantes. Para selec-
cionar voces C/M, ajuste el numero de banco a 126 6 127,

Con el Module de Sonldo ajustado a “TG300B" y el Modo de Partes a “narmal”

- maas; ;ie bits |

lceno de ' - Jjuego de voces (
[VALUE @I instrumento 000-041 0~41 T GM y variantes
BANCO
[VALUE & icCc/ro 126,127 126,127 — Voces C/M

Con el Modo de Partes ajustado a “drum”
El nimero de banco es fijo y no se puede cambiar. Cambie de nimero de programa para seleccionar
el kit SFX o la voz de bateria que desee.

Con e1 Modulo de Sonldo ajustado a ”TG3OOB” Y el Modo de Partes a ”drum

icono de Kits de
bateria bateria

ata ) Md& mfannacw
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Cuando seleccione las voces con los botones de categorias y [VALUE /@] o el mando de
datos, las voces de la categoria elegida aparecen en sucesion y se omiten los nimeros de
banco y de programa que no correspondan.

A continuacion se indican las voces incluidas en cada categoria. Consulte también las tablas

de listas de voces y mapas de bateria en el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”.

Modos XGC y PFM

[Voces normales)

Modo TG300B

Piano NdGmeros de programa 1-8*1 Numeros de programa 1-8*3
Chrom.perc.  Ndmeros de programa 9-16*1 Numeros de programa 9-16*3
Organ Numeros de programa 17-24*1 Numeros de programa 17-24*3
Guitar Niameros de programa 25-32*1 Nameros de programa 25-32*3
Bass Niameros de programa 33-40*1 Nameros de programa 33-40*3
Strings Nimeros de programa 41-48*1 Nameros de programa 41-48*3
Ensemble Nidmeros de programa 49-56*1 Nameros de programa 49-56*3
Brass Nameros de programa 57-64*1 Numeros de programa 57-64*3
Reed Numeros de programa 65-72*1 Numeros de programa 65-72%3
Pipe Nameros de programa 73-80*1 Numeros de programa 73-80*3
Synth lead Numeros de programa 81-88*1 Numeros de programa 81-88*3
Synth pad Numeros de programa 89-96*1 Nameros de programa 89-96*3

Synth effects
Ethnic

Percussive Nuameros de programa 113-120%1 Nimeros de programa 113-120%3
SFX Nuameros de programa 121 - 128*2 Nameros de programa 121 - 128*3
y todas las voces del banco en que
MSB esta ajustado a 64.
Nameros de programa 121-128*3
Madel excl. Todas las voces de los bancos en que Todas las voces de los bancos

Nomeros de programa 97-104*]
Nameros de programa 105-112*1

MSB esta ajustado a 48.

[Voces de baterial

Drum

Todos los kits de bateria y SFX de
los bancos en que MSB esté ajustado
a 126 6 127 (mapa de bateria XG).

Numeros de programa 97-104*3
Niameros de programa 105-112*

126y 127.

Kits de bateria
{mapa de bateria TG3008B)

*1 Excepto las voces de los bancos en que MSB esté ajustado a 64, 48, 126 6 127.
*2 Excepto las voces de los bancos en que MSB esté ajustado a 48, 126 6 127.
*3 Excepto las voces de los bancos 126 y 127.

3

El uso de los betones de categorias para seleccionar las voces también le permite cambiar auto-
maticamente el modo de Partes (normal o bateria) en funcion de {a categoria seleccionada.

Si se selecciona una tarjeta Plug-in opcional, las voces de la tarjeta son asignadas a los boto-
nes de categoria correspondientes, como se ha indicado anteriormente. No obstante, es posi-
ble que determinadas categorias no estén disponibles (segan la tarjeta), y que algunas de las
voces se asignen a categorias con las que no coinciden plenamente. Las voces originales de
la tarjeta que no estén incluidas en el formato XG se asignaran al botén “Model excl.”.
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cion en el Modo Multi

Edicion en el Modo Multi

Esta seccién le guia paso a paso por un ejemplo de sesion de edicién en el modo Multi. Las opera-
ciones y técnicas que aprenda aqui le permitiran ejecutar cualquier operacion de edicion en dicho
modo.

Hay dos secciones separadas del modo Multi dedicadas a la edicién: los controles de una o todas las
partes, y los mends de edicidn.

En esta seccion aprendera a:

P Seleccionar una parte para la edicién.

» Utilizar los controles Single Part (una parte), para cambiar el canal MIDI de una parte, y modifi-
car sus ajustes de volumen y panoramico.

P Utilizar los parametros del mend de edicion, para cambiar los ajustes de filtro y EG (generador
de envolvente) de una parte.

P Utilizar los controles Drum Setup (configuracién de bateria) para cambiar los ajustes de las par-
tes en un kit de bateria.

Consejos i :
0 Edwwn de parws, no de voces
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Controles de partes simples

Edlcaon en el Modo Ml.l’tl

Puede realizar cambios en cada parte individual utilizando los controles Single Part. Estos se visuali-
zan en el modo de Reproduccion de Multi (Multi Play), ofreciéndole control y confirmacién directa
de los ajustes basicos relevantes de la parte seleccionada. Si el modo Multi ya estaba activado la Glti-

ma vez que apagé la unidad, cuando la encienda quedarén seleccionados de forma automatica los
controles de Una Parte (Single Part}.

Veamos de nuevo la pantalla de reproduccién:

— Nombre de voz, nimero de banco y nimero de programa

GrandP #
FEAEMAE 1

L R N N |
4 56 7891011213141 (17181920212223245252728293]3132

i}

—Volumen

(HO VAR KEY

L Desplazamiento de
nota (transposicién
de clave)

Envio de variacién
Envio de chorus

—Envio de reverberacion

L_Panoramico (posicion estéreo)
L Expresion

~Nimero de parte (cambiar con los botones {PART /&)

Cada uno de estos ajustes se realiza por separado para cada parte. Por ejemplo, cada parte podria
tener un ajuste de volumen o uno de panoramico diferente del resto. Pruebe a recorrer las breves
secciones que se ofrecen a continuacion y a realizar por su cuenta algunos cambios en los controles

de las partes.

MU128
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Edicio

n en el Modo Multi

Ry,

Reajuste de volumen y panoramico de una parte

A continuacion cambiaremos los ajustes de Volumen y Panoramico de la voz de una de las partes.

KOperacién \
[i] Seleccione la parte deseada.
Utilice los botones [PART @/&] para seleccionar la parte 1.

[2] Seleccione el control deseado.
Utilice los botones [SELECT @/©] para seleccionar el control de volumen.

Ajuste de volumen actual.

Lime

e

1 K

BXIBHNN R
>

oF + 5

-
Lol
-
&
-
-t
-t
@<

[ <
ik

Madifique el ajuste.

Utilice los botones [VALUE €/%] o el mando de datos, y toque el teclado segin va reali-
zando los cambios para comprobar cémo varia el sonido.

Ahora cambiaremos el ajuste de panoramico de la parte:

[4] Seleccione el control deseado.
Utilice los botones [SELECT ©/@] para seleccionar el control de panoramico.

Ajuste panoramico actual.

AlA21 2 34 567 8 91011121314151617181920 MABEH212829303 32

BiAGE1 T ’

[5] Modifique el ajuste.

Utilice los botones [VALUE ©/@] o el mando de datos para cambiar el ajuste, también
tocando el teclado segan va realizando los cambios.

[6] Regrese a la pantalla base.

Pulsando el botén [EXIT] desde cualquiera de los controles de parte simple, regresara
automaticamente a la pantalla de nombre/nimero de programa de la parte. Es una manera
Kmuy atil de regresar rapidamente a la base desde un “control distante”. /
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Por su cuenta...

Si lo desea, pruebe a realizar cambios en algunos de los otros controles de parte. El procedimiento es

el mismo:

1) Seleccione una parte con los botones [PART @/&].

2) Seleccione un control para la edicion con los botones [SELECT Q/©1].

3) Cambie el ajuste con los botones [VALUE @/@] o el mando de datos.

4) Utilice el bot6n [EXIT] a conveniencia para regresar a la pantalla base de nombre y nimero de voz.

dcilmente el mismo control para distinias
ol seleccionado y wtilice los botones

Si desea mas informacion sobre los controles de parte especificos, consulte la pagina 104.

Controles de todas las partes
Las descripciones de esta seccion le indican como cambiar los ajustes de partes individuales, es decir, los

controles Single Part. Por otro lado, los controles All Part le permitiran cambiar determinados ajustes globales
que afectan a todas las partes.

Para seleccionar los controles All Part, pulse al mismo tiempo los dos botones [PART @/@]. (Si desea mas
informacién sobre los controles de todas las partes, consulte la pagina 109).
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Parametros del Men( de Edicion

Los parametros del mend de edicién proporcionan controles mas especificos y avanzados sobre las
partes. Se trata de potentes herramientas que le permitiran mejorar o afinar sutilmente el sonido de
una voz, asi como cambiar drasticamente su caracter para conseguir alguncs sonidos exclusivos y

desenfrenados.

Cambio de los ajustes de filtro y EG de una parte

/Operaci()n \

Seleccione la parte deseada.
Utilice los botones [PART ®/®]. En este caso seleccionaremos la voz #081, “SquareLd”
(véase pagina 45).

2] Active el mend de edicién.
Puise el botén {EDIT],

PFILTER #PEG PELR
PUIBREATO POTHERS

A1AZ1 2345678 910M21314151617181920A223M 5262728293031 2

B1HB1

3] Seleccione “FILTER” en la pantalla.
Utilice los botones [SELECT ©/@Q). £l meni de edicién consta de cinco opciones: FILTER
(filtro}, EG (generador de envolvente), EQ (ecualizador), VIBRATO y OTHERS (otros). El
simbolo préximo a cada opcion parpadea cuando se selecciona.

i
2

[4] Active los parametros de filtro.
Pulse el boton [ENTER].
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[5] Seleccione el parametro “LPF Cutoff”.
Utilice los botones [SELECT Q/@Q].

8 910111213 1415161718 190 212223 M 5 %6 2728290

WLFF Cutoff=+0@
I

>

Blﬂ@l

La parte selecciona- Las barras indican graficamente los
da parpadea. valores de pardmetro para cada parte.
Indica que no hay mas parametros Indica que hay mas pardmetros
disponibles (a la izquierda). disponibles (a la derecha).

ﬂ + 0

[é] Ajuste el valor mientras escucha el sonido.
Mantenga pulsada una nota en el teclado conectado, y gire el mando de datos para ajustar
et valor entre +63 y -64. Advierta c6mo cambia el timbre del sonido. Antes de pasar al
siguiente punto, ajuste el corte del filtro de paso bajo en “+63".

Seleccione “LPF Reso” y cambie el valor.

Utilice los botones [SELECT ©/C]. Seguidamente, haga lo mismo que en el punto anterior,
manteniendo una nota y cambiando el valor con el mando de datos.

2

. informacion so i ;
Ahora vamos a cambiar uno de los parémetros del EG:

Regrese al ment de edicion.
Pulse el botén [EXIT].

[9] Seleccione y active “EG”.

Utilice los botones [SELECT Q/@] para seleccionar “EG”, y a continuacién pulse el botén
[ENTER].

Seleccione el pardmetro de tiempo de ataque (Attack Time).
Utilice los botones [SELECT Q/€].

#FILTER PEG PEQ
PUIBEATO POTHERS

A1A21 2345678 910M121314151617181920 21223 MM252621282900N 32
[ MIC |

BlAG]“FEEEM. +g
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[M Ajuste el valor mientras escucha el sonido.
Pruebe a situarlo en torno a “+30” y toque el teclado. Observe como se ha ralentizado el

ataque del sonido.

[ Seleccione y ajuste el parametro de tiempo de abandono (Release Time).
Utilice los botones [SELECT Q/8], y después seleccione un valor cercano a “+50”.

eFeleaseTimne=+5H+
linnnnnnnnn

A1A2 1 34587 910111213141516171819 20

B1HB1]

Toque algunas notas scbre e teclado y libérelas. Observe cémo el sonido se sostiene después
de liberar cada tecla.

il
{111
C)

.

Por su cuenta...

En cualquier momento puede probar a realizar cambios en otros de los parametros de edicion. El

procedimiento es el mismo:

1) Seleccione la parte deseada con los botones [PART &/&].

2) Active los mens de edicion pulsando e! botén [EDIT].

3) Seleccione el men( deseado con los botones [SELECT ©/€], y pulse [ENTER].

4) Seleccione el pardmetro deseado con los botones [SELECT /@], y cambie el valor con los boto-
nes [VALUE &/®] o el mando de datos.

5) Utilice el boton [EXIT] cuando desee para regresar al mend de edicion.

Si desea mas informacién sobre los parametros de edicion especificos, consulte la pagina 111.
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Edicién de los Kits de Bateria - con los Controles de
Configuracion de Bateria

Los controles de configuracion de bateria (Drum Setup) constituyen un excelente conjunto de herra-
mientas para controlar y modificar las voces de los kits de bateria. Estos parametros se pueden ajus-
tar por separado para cada uno de los sonidos de una parte de bateria. Se pueden conservar perma-
nentemente hasta cuatro de las configuraciones de edicién originales del usuario.

A menos que las configure de otra manera, las partes 10, 26, 42 y 58 son asignadas automaticamen-
te para reproducir una parte de bateria, y el canal MIDI ajustado para ellas es el 10 {los datos de can-
cion GM estan normalizados para reproducir sonidos de bateria/percusién por el canal 10).

En este caso, simplemente seleccionaremos la parte 10 y editaremos la parte de bateria existente. No
obstante, puede configurar otras partes de baterfa en cualesquiera de los nimeros de parte (véase
recuadro).

Recuerde: una vez asignada una pante de baterfa, podré seleccionar diferentes voces del kit de bate-
ria {consulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI"}.

Asignacién de una parte de bateria \
Esta operacion le permite asignar una parte de baterfa a cualquiera de los nimeros de parte, para poder usar dos o mas
kits de bateria dentro de la misma cancion,

1. Seleccione la parte deseada.
Utilice los batones [PART @/ @].

2. Active el menu de edicion.
Pulse el boton {EDIT].

3. Seleccione y active el mend OTHERS.
Utilice los botones [SELECT &/Q], y después pulse [ENTER].

4. Seleccione el parametro de modo de parte (Part Mode),
Utilice los botanes [SELECT /0],

5. Ajuste el parametro a “drumSt”.

Utilice los botones [VALUE /@7 o el mando de datos. Siempre que seleccione uno de los “juegos de bateria”
(drumS1 a drumS4), las ediciones que realice se guardaran de forma automatica con la seleccion.

6. Pulse el botén [EXIT].
\Pﬂlselo una vez para regresar a los ments de edicion, o dos veces para regresar a la pantalla de reproduccic’)n./
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Cambios en los Sonidos de Bateria Individuales - los Parimetros “Drum”

Los parametros Drum ofrecen una excepcional flexibilidad, toda vez que permiten realizar ajuste-
sindependientes para cada uno de los sonidos de bateria/percusion en una Parte de Bateria. A conti-
nuacion veremos un par de posibilidades:

(Operacién \

[1] seleccione “DRUM” en los menus de edicién (con los botones [SELECT Q/©] y pulse

FCH—1:Surdo Mute
aFPit.chCoarzse=+80+

A1A21 2345678 91011121319151617181920 212223242526 27 28203031 32

18A1G '

[ENTER].

i
i
2

[2) Seleccione “E3:Conga L.".

Toque E3 en el teclado MIDI conectado, o utilice los botones [PART ®/&] para seleccionar “E3”.

[3] Seleccione el parametro de tono aproximado (Pitch Coarse), y ajastelo a “-22”.
Utilice los botones [SELECT /@] para seleccionar el parametro, y a continuacién los boto-

BEZ :Conga L #
lPltGhEDaFEE_—EE+

A1A21 2345678 910111213 151B1718192021 2203456272820 0N 2

][]
FHHH
o

nes [VALUE ©/©] o el mando de datos. Este ajuste crea un sonido de bateria profundo.

[4] Seleccione el parametro VelPchSens (sensibilidad del tono a la velocidad de pulsacion),
y ajustelo a “+12".
Utilice de nuevo los botones [SELECT ©/@], y a continuacién los botones [VALUE @/@] o
el mando de datos. Toque la tecla aumentando progresivamente la intensidad, y observe

PES Con3a L #
iPit.chCoarse=—22+

AlA21 2 34 567 8 9101M121314151617181920 A 2234252627 28203031 12
[ MIC ]

16A18;

[l
1]
7
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(5 Seleccione “F#3: Timbale L.”.
Toque F#3 en el teclado conectado, o utilice los botones {PART &/&] para seleccionar “F#3".

[é] Seleccione el parametro “LPF Cutoff”, y ajistelo a “-40”.
Seleccione el parametro “LPF Reso” y ajastelo a “+63”.

Seleccione el pardmetro VelLPFSens (sensibilidad del filtro de pasc bajo a la velocidad de
pulsacién), y ajastelo a “+16”,
Toque la tecla aumentando progresivamente la intensidad, y observe como la velocidad de
pulsacién cambia el timbre del sonido hacia un efecto de wah-wah.

. /

/ Mas sobre la edicién de bateria \

Pruebe otros pardmetras de los menis de edicion (filtro, EG, vibrato, otras) por su cuenta, y escuche como
afectan a los sonidos de bateria. Tenga en cuenta que se aplican a toda la Parte, y que no pueden ajustarse por
separado para cada sonido.

Como punto de partida para posteriores exploraciones, pruebe a editar los siguientes parametros del mend
OTHERS:

1. Habiendo seleccionado una parte de bateria, active los pardmetros OTHERS.
Pulse [EDIT], seleccione “OTHERS” y pulse [ENTER].

2. Seleccione “PitBndCtrl” y ajuste el valor a "+24”.
Accione la rueda de inflexion de tono del teclado conectado mientras toca diferentes teclas.

3. Seleccione “MW LFOPMod” y ajuste el valor a “090”.
Accione la rueda de modulacién del teclado conectado mientras toca diferentes teclas.

Seleccione y modifigue otros parametros siguiende el mismo método.
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Por su cuenta...

1) Seleccione una parte de bateria con los botones [PART ®/&].

2) Active los menas de edicién pulsando el botén [EDIT).

3) Seleccione el mend “DRUM” con los botones [SELECT ©/C], y pulse {ENTER].
)

4) Seleccione el sonido de bateria deseado, bien tocando |a tecla correspondiente en el teclado
MIDI, o bien utilizando los botones [SELECT Q/©].

5) Seleccione el pardmetro deseado con los botones [SELECT /@], y cambie el valor con los boto-

nes [VALUE @/%] o el mando de datos.
6) Utilice el botén [EXIT] cuando desee para regresar al menG de edicion.

Si desea mas informacién sabre los parametros DRUM, consulte 1a pagina 126.
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Edicion en el Modo de Actuacion

E! modo Performance (Actuacién} es excepcionalmente flexible y funcional para combinar cuatro
voces diferentes {incluidas las dos entradas A/D} y reproducirlas a través de un Gnico canal MIDI.

Las aplicaciones potenciales del modo de Actuacion son enormes, y aqui abordaremos algunas de
fas mas importantes. Como su nombre indica, el modo Performance estd concebido preferentemen-
te para situaciones de actuacion en vivo. Las cuatro voces pueden reproducirse juntas en una gran y
compacta superposicién, o dividirse en diferentes zonas del teclado, o conmutarse segin la veloci-
dad de pulsacién de tecla.

Hay disponibles un total de 200 actuaciones: 100 preajustadas, reservadas para ajustes exclusiva-
mente de fabrica, y 100 internas, en las que puede guardar sus propias actuaciones originales.

Esta seccidn le guia paso a paso por una sesién de edicion en el modo de Actuacién. Las operacio-
nes y técnicas que aprenda aqui le permitiran ejecutar cualquier tipo de edicidon en el modo de
Actuacidn,

Al igual que en el modo Muilti, el modo Performance consta de dos secciones independientes dedi-
cadas a la edicién: los controles Single y All Part, y los mens de edicion.

En esta seccion aprendera a:

P Utilizar los controles All Part para transponer la clave global de una actuacién.

P Utilizar los controles Single Part para seleccionar diferentes voces en una actuacién.

P Utilizar los parametros del menii de edicién para crear un sonide de dos voces “con cuerpo”.

P Utilizar eficazmente el botén Mute/Solo en la edicién.

> Configurar una divisién de teclado, para reproducir las voces individuales desde diferentes sec-
ciones del mismo.

P Configurar una Actuacion para “reproducir” barridos de filtro con la rueda de modulacién del
teclado.

P Guardar su actuacidn original.
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Controles de Todas las Partes

Puede realizar cambios en [a totalidad de la Actuacion utilizando los controles All Part (todas las par-
tes). Dichos controles se visualizan en el modo de reproduccion de actuacion (Performance Play), y

le ofrecen control y confirmaci6n directa de algunos ajustes basicos relevantes de la actuacién selec-
cionada.

En el modo de Actuacién, los controles All Part se activan de forma automética siempre que se
enciende el instrumento o se selecciona el modo Performance.

Veamos cémo es la pantalla All Part del modo de reproduccion de actuacién:

Nombre de actuacién, banco (preajustado o interno)
I_y ndmero de programa.

PEA] | Heavens Door
“FPraepkaal

BANK PGM#E
= == /1 'y
EEMs ==+l
PART BANK/GM YOL EXP PAN REV (HO VAR KEY

Transposicién de sistema
(ajuste de transposicion
de clave para toda la
actuacion).

Retorno de variacion.
Retorno de chorus.

L. Retorno de reverberacion.

|_Panoramico de actuacién (posicion
estéreo de toda la actuacion).

—Expresion {no disponible; ajustada siempre al maxima).
— Volumen de actuacion. -
L Indica el control de todas las partes.

Si desea més informacién sobre los controles All Part, consulte la pagina 132.
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Transposicion de la Clave General de una Actuacion

En este ejemplo, vamos a cambiar el ajuste de transposicién de sistema en la actuacién “Rich Piano”.
Este control All Part es muy (til para cambiar instantaneamente la clave y adecuarla a la escala del
vocalista, asi como para facilitar la interpretacion de claves complicadas.

/Operacién \

[1] Seleccione la actuacién “Rich Piano”.
Primero seleccione el banco preajustado (“Pre”), y después el nimero de actuacion 002
(“Stereo Grand"). {(Més informacion sobre la seleccion de actuaciones en los puntos 4 y 5
de las paginas 39 y 40).

2] Seleccione el control de transposicion de sistema.

Utilice los botones [SELECT ©] para !levar la flecha de cursor al control correspondiente.
(En la pantalla se visualiza “SysTran”).

P FSusTran
=+HA

AMA21 2 3456783 10NMNI21B3MISIEIIBVN2N223MB5B2722090H0
I I ( ) [ L

Ajuste actual de transposicion de sistema (en semitonos),

4

8] Cambie a su gusto el ajuste de transposicidn de sistema.
Utilice tos botones [VALUE @/@] o el mando de datos. (E} ajuste “+00” es el normal, y
“x12” significa una octava ascendente o descendente).

P2 FouszTran
=+12

AtAZ1 2 34 56 78 91011121314151617181920 21 2223 4252627282001 12

— — v
ALL s EEM s ¢ svi
= = = = STIC»
KToque el teclado conectado y pruebe a realizar otras transposiciones. j
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Controles de Parte Simple - Seleccion de Voces Dife-
rentes para la Actuacion

En esta seccidn, utilizara los controles Single Part para cambiar los ajustes de voz de la actuacion.

(Operacic‘m \

[1] Active los controles Single Part.
Pulse al mismo tiempo lo dos botones [PART @/%].

Banco y ndmero de actuacion Nombre de voz, banco (preajustado o interno} y nimero de pro-
grama

PEA1 Show Pad
FACZ kAT

: 56789 1W0MNMR21IBMEMI5E17181920 210223 M2526 2728209031 2

D= = =+,

PAN

- -
12 3

AlA2

)
e

2 )

PART BANK/GM

-
(=
}—4
m
>
-3

Desplazamiento
de nota (ajuste de
transposicion de
clave para la par-
te seleccionada)

Envio de variacion.

Envio de chorus.

L Envio de reverberacion.

|_Expresion (no disponible; ajustada
siempre al maximo).

L. Expresion (no disponible; ajustada siempre al maximo).

— Volumen de parte

L Nimero de la parte seleccionada {se cambia
con los botones [PART &/81).

Si desea mas informacién sobre los controles Single Part, consulte la pagina 134.

[2] seleccione la Parte deseada.
Utilice los botones [PART &/&1.

Recuerde que sélo podra seleccionar entre las partes activadas, es decir, las que aparecen
con una barra oscura en la pantalla. También se pueden seleccionar y cambiar otras partes,
pero no sonaran en la actuacion.

3] Seleccione el banco y la voz que desee.
Haga lo mismo que en el modo Multi (paginas 43 y 45).

72

MU128



Unknown
 


Edicion en
S N

el Modo de Actuacion

Z U

/ Cuando edite una actuacién: \

® Decida cuéntas partes desea.

Cuando esté creando una actuacién, determine un preajuste que utilice el mismo nimero de partes (voces)
que pretende utilizar, (Se puede saber facilmente el niimero de partes de una actuacion observando los “medi-
dores de nivel”, ya que aparece una barra oscura encima de los nameros de las partes activas).

PBAZ: Stereo Grand
FPrekaa2

?315673uwﬁuwuﬁmnmwmzzaasmaaaman
BANK PGM;

HLL liﬁifi%su =

Dos partes activas.

-
1

A1A2

%@e T =+ |

® Comience con un sonido similar.

Cuando edite, conviene empezar con un sonido relativamente parecido al que se pretende crear. Por ejemplo,
si desea crear un pad de cuerda suave y etéreo, probablemente no quiera partir de un preajuste impetuoso
como “Dance Chord”. No se trata de ninguna regla de obligado cumplimiento, pues los preajustes no dejan
de ser “plantiilas” basicas en las que poder cambiar voces y crear sonidos completamente diferentes, j

Por su cuenta...

Si lo desea, pruebe a realizar cambios en algunos de los restantes controles de partes. El procedi-

miento es el mismo:

1) Seleccione una parte con los botones [PART &/&].

2) Seleccione un control para la edicion con los botones [SELECT Q/CL.

3) Cambie el ajuste con los botones [VALUE @/,

4) Utilice el botén [EXIT] cuando sea preciso para regresar a la pantalla base. {Cuando edite con los
controles Single Part, con una pulsacién se regresara al nombre y nimero de voz, y con dos al
ment All Part).

Si desea més informacion sobre los controles especificos de las partes, consulte la pagina 134,
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Parametros del Ment de Edicién - Creacion de una
Superposicion de Dos Voces

La edicién de una Actuacion es casi idéntica a la edicién de Partes en el modo Multi. El &rbol del
mena de Edicion difiere ligeramente, asi como determinados pardmetros. (Si desea una descripcion
y una lista completa de los parametros de Edicién de Actuacién, consulte la pagina 137).

En las siguientes instrucciones, utilizaremos los pardmetros del mend de Edicion para crear una
Actuacion de dos Voces y afiadir “consistencia” al sonido por medio de la Desafinacion.

(Operacién

[1] seleccione la Actuacion deseada.

\

En este ejemplo, seleccione el banco Predefinido, y a continuacién la actuacién namero
027, “Jump-off”.

[@ seleccione l1a Parte 1.

Active los controles de Una Parte (pulsando al mismo tiempo los botones [PART &/S]), v
después seleccione la Parte 1.

Bl Aisle (funcién “Solo”) la parte seleccionada.

Pulse dos veces el botén [MUTE/SOLO] repetidas veces hasta que aparezca la pantalla
abajo ilustrada) para aislar la parte seleccionada.

PAZY FaluBrss
FA24 FAG.S

A1A£:T:} 345678239 101112131415161713192[]ZZBZOZSZBZ?BEIEH32

a1l =HEEO g

La barra oscura indica la aplicacién de la funcién SOLO a la Parte 1.

Uso de la funcién Silenciamiento/Solo para favorecer la edicién: \
El bot6n [MUTE/SOLO] es una herramienta muy Gtil, en especial a la hora de editar actuaciones. Asegdrese
de haber seleccionado los controles de Una Parte (Single Part), y luego utilice el boton para alternar entre las
tres opciones siguientes (en el modo All Part, el botén [MUTE/SOLO] sélo activa o desactiva el silenciamien-
to de todas las partes):

Silenciamiento (Mute): Para ofr cémo suenan las restantes partes de la actuacién suprimiendo el soni-

do de la parte seleccionada.

Solo: Para oir c6mo suena en solitario 1a parte seleccionada.

Normal: Para oir todas las partes conjuntamente.
Utilice periédicamente esta funcién mientras edita el sonido. Durante la edici6n, conviene aislar la Parte para
ofr claramente los cambios. Pracure utilizar frecuentemente el modo Normal (todas las partes) para ver el
efecto total de la edicion.

Si desea mas informacion sobre Silenciamiento/Solo, consulte Ta pagina 95.

_/
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[4] seleccione la Parte 1y una nueva Voz para ella: “HeavySyn” (082).
(8] Seleccione la Parte 2 y la Voz “HeavySyn” también para ella.

(6] Seleccione los parametros “OTHERS”.
Pulse el botén [EDIT]. En el primer mend de edicién, seleccione y active “PART”, y des-
pués haga lo mismo con “OTHERS”.

aiDetune =+81.6 +

AA21 2 345678 9101112134 151617181920 2122345621289V R

— m— a——
= =) =. ]
= = - - = W

Primer mena de edicién.

#Morno-FPalu=rald +

AA21 2 3456789121345 16171819220A223M4B56272820I0N R

= = =
= =( = 1]
EE() L

Segundo mena de edicién.

Seleccione y ajuste el parametro de Desafinacién para la Parte 2.
Utilice los botones [SELECT Q] para seleccionar el parametro, y después los botones
[VALUE®/®] o el mando de datos. Con la Parte 2 seleccionada, aumente el valor a “+2.2".

f Ajuste el parametro de Desafinacion para la Parte 1.
Mantenga la pantalla en el parametro de Desafinacién (Detune) y seleccione la Parte 1.
Disminuya el valor a #-2.2".

De esta forma se produce un sonido superpuesto “con cuerpo”. Ahora puede comprobar
en qué medida afecta todo esto al sonido: regrese a la pantalla de Una Parte y utilice el
botén [MUTE/SOLO] para oir las partes en solitario y en conjunto.

Llegado este punto, pruebe a modificar otros parametros.

[ Regrese al segundo mend de edicién y seleccione los parametros “VIBRATO”.
Pulse una vez el boton [EXIT], y después seleccione y active los parametros de “VIBRATO”.
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Cambie los ajustes de velocidad, profundidad y retardo de Vibrato.
Seleccione una de las Partes y ajuste los pardametros de la siguiente manera:
Velocidad (Rate): +15
Profundidad {Depth): +04 g
Retardo (Delay): +15 |

Asi se creard un vibrato con retardo para la Parte 1, es decir, el efecto de vibrato comen-
zara después de mantener pulsadas las teclas unos instantes. Las notas tocadas con stacca-
to no tienen vibrato.

.
3
i
f
;
!

[ Regrese a la pantalla de control de Una Parte (Single Part).
Pulse el botén [PLAY].

NS _/

Configuracion de una Division de Teclado

En los siguientes pasos, asignara dos partes diferentes a distintas secciones del teclado. :

(Operacién \ %

[} Seleccione la Parte 2 y una nueva Voz para ella: “NewAgePd” (089).
Desde la pantalla de Una Parte, utilice los botones [PART ®/@] para seleccionar la Parte
2. Después seleccione la Voz 089 por el método normal. {conserve la voz de 1a Parte 1
asignada a “HeavySyn”, 082, segln se ajustd en el paso 4 de “Creacién de una Superposi-
cién de Dos Voces”). -

2] Cambie el ajuste de Limite Superior de Nota para la Parte 1.
Los parametros de Limite de Nota determinan el margen de notas en el que sonara la Par-
te. Para definirlo:
1) En el mend de edicidn, seleccione y active el mend “PART”, y a continuacién haga lo
mismo con el mena “OTHERS”.
2) Seleccione la Parte 1.
3) Seleccione y cambie el ajuste “NoteLimitH” a “B2” (deje igual el ajuste NoteLimitL”).

B! Cambie el ajuste de Limite Inferior de Nota para la Parte 2.
1) Seleccione la Parte 2.
2) Seleccione y cambie el ajuste “NoteLimitL” a “C3” (deje igual el ajuste “NoteLimitH").

Si toca notas por debajo de do central en el teclado, reproducira el sonido de bajo sintetiza-
do, mientras que las notas por encima de dicho punto reproduciran el pad “New Age”.

Si desea guardar esta actuacion recién creada, consulte “Almacenamiento de una Actuacién
Original del Usuario”, en la pagina 78.
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Por su cuenta...

En este contexto, pruebe a realizar cambios en algunos de los restantes parametros de edicién (de

partes). £l procedimiento es el mismo:

1) Active los menus de edicion pulsando el botén [EDIT].

2) Seleccione “PART” con los botones [SELECT ©/0], y después pulse [ENTER].

3) Seleccione el mend deseado con los botones [SELECT /0], y pulse [ENTER].

4) Seleccione la Parte deseada con los botones [PART @/&].

5) Seleccione el parametro deseado con los botones [SELECT ©/€], y modifique el valor con los
botones [VALUE @/€] o el mando de datos.

6) Utilice el botén [EXIT] cuando desee regresar al mend de edicion.

Uso del Controlador Asignable en una Actuacién

En esta seccién, configurard una Actuacién en la que la rueda de modulacién del teclado conectado
podra usarse para efectuar barridos dinamicos de filtro. Para ello se utilizan as funciones de Contro-
lador Asignable. En este caso, simplemente indicaremos los pasos que hay que seguir; si desea cono-
cer mas detalles sobre el Controlador Asignable y su uso en el modo Multi, consulte la pagina 79.

ﬁ)peracién \

(1] Seleccione la actuacién “Dark Pad” {preajuste 025).
2] Seleccione y active “COM” (comn) en el primer ment de edicién.

B3] En el mena Coman, seleccione el parametro “AC1 CC No.” y ajastelo a “01”.
Utilice los botones [SELECT ©/€], y a continuacién los botones [VALUE &/8] 0 el mando
de datos.

[4] Seleccione el parametro “ACTFilCtrl” y ajustelo a “+63”.

] Seleccione la Parte 1y cambie algunos de sus ajustes de filtro.

Los ajustes de filtro determinan la forma en que la Parte va a responder ante el ajuste
“AC1FilCtrl” anterior. Para ajustarlo:
1) En el mend de edicién, sefeccione y active el ment “PART”, y después haga lo mismo
con el mend “FILTER”.
2) Seleccione la Parte 1.
3) Seleccione y cambie estos parametros:
Corte LPF (LPF Cutoff): -64
Resonancia LPF (LPF Reso): +50

Siempre que el teclado conectado disponga de rueda de modulacién (la mayorfa tienen), y
todos los demas ajustes sean correctos, podréa crear amplios y dinamicos barridos de filtro
sosteniendo las notas y moviendo la rueda de modulacién.
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Almacenamiento de una Actuacién Original del
Usuario

(Operacién \

Una vez editada una Actuacién, puede cambiarla de nombre y guardarla para su futura recupera-
cién. El MU128 posee 100 posiciones de memoria internas para sus actuaciones originales.

Si desea instrucciones sobre la forma de asignar un nombre a una actuacién recién creada, consulte
la pagina 138.

(1] Pulse el botén [EDIT].
[2] Seleccione “STORE”.

Store PEPFDFNIBE?
Hre Qou sure 7

AIA21 2 345678 9101121314 15161718192021 22342526 272029031 12

B2 O, T

Se pueden editar tanto las actuaciones predefinidas como internas, pero sélo se pueden guar-
dar en el banco interno.

»

[3] seleccione un namero interno diferente, si lo desea.
Utilice los botones [VALUE @/®] o el mando de datos.

4] Pulse el botén [ENTER] para guardar la actuacion, o el botén [EXIT] para cancelar la operacidn.
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Controlador Asignable (AC1)

El Controlador Asignable (AC1) constituye una de las prestaciones mas importantes del MU128, ya
que ofrece una excepcional flexibilidad y control expresivo en tiempo real sobre las voces.

En esta seccion:

» Aprendera acerca de los controladores MIDI y nimeros de control, asi como su influencia sobre
las voces.

» Configurara el sistema para hacer uso del Controlador Asignable,
» Experimentara algunos ejemplos aplicados del controlador, tales como:
- Distintos grados de brillo en una Parte
- Barrido de filtro y efectos de wah-wah
- Control de volumen desde el “pedal de expresién”
- Control de filtro variable en sonidos de bateria especificos

Controladores y Nimeros de Control

En el mundo MIDI, los “controladores” se utilizan para cambiar algan aspecto del sonido. En esta
seccién trabajaremos con controladores “continuos”, asi denominados porque permiten afadir efec-

tos musicales expresivos que cambian uniformemente en el tiempo (tales como crescendos y decres-
cendos).

La siguiente ilustracién muestra algunos controladores continuos que probablemente encuentre en

un teclado MIDI.

Controlador de soplido

Deslizante de introduccién de datos

|

[~]==] f ocooo
5835
(=1~ '
S2||zomommmmme: | 222 O
=

oo # NN ss= Pedal controlador

i

Teclado MIDI Pedal de volumen

|
Rueda de modulacién
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Los medios fisicos reales de control (pedales, ruedas de modulacién, etc., de un teclado conectado)
generalmente se asignan a nimeros de control “virtuales” especificos. Por ejemplo, la rueda de modu-
lacién {con el namero de control 1), el pedal controlador (nimero 4) o el pedal de volumen (7). *

Controlador fisico (pedal

. de volumen
Controlador “virtual”: )

ndmero de control 7
{Volumen MIDI) {
MIDI OUT

Teclado MIDI

* En algunos instrumentos, los controladores fisices tienen asignado un namero fijo,
y algunes instrumentos le permiten asignar un nimero diferente (si desea conocer
mas detalles, consulte el manual de uso del instrumento en cuestion; mas informa-
cién sobre los niimeros de control en la “Lista de Sonidos y Datos MIDI”).

Los Ndmeros de Control y el Sonido Real

Los niimeros de control descritos anteriormente se asignan por orden a algunos aspectos concretos
del sonido del generador de tonos conectado {volumen, modulacién de tono, balance sin/con efec-
to, etc.). Como cabria esperar, el nimero de control 7 (Volumen) afecta al volumen del generador de

N

tonos conectado.

Teclado MIDI

En este ejemplo, el pedal controlador de un teclado se encarga del volumen del MU128.
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Asignacion de ACT

Ef Controlador Asignable del MU128 le permite especificar el nimero de control que va a ser utili-
zado, y determinar los aspectos del sonido que van a verse afectados. También podra determinar el

grado en que el controlador va a influir sobre el sonido.

Controladores fisicas Parametros de los controladores

-

Rueda de modulacién

Control de Filtro

Control de Amplitud (nivel)
Control del Efecto de Variacién
Control del Efecto de Insercion 1

; é Control del Efecto de Insercion 2

Pedal controlador

E] (En el modo de Actuacion)
Control de Filtro
Control de Amplitud
Prof. de Modulacién del Filtro LFO

Controlador de soplido, etc.

La mejor manera de entender todo esto es a través de algunos ejemplos practicos, por lo que pasare-

mos a la siguiente seccién y procederemos a configurar el sistema.
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Uso del Controlador Asignable - Configuracion

( Operacién \

[1] Configure el teclado o instrumento MIDI.
Conecte el pedal controlador a la toma correspondiente, comprobando que el instrumento
esté configurado para transmitir por el canal 1 MIDI. (Si el instrumento no dispone de
pedal, utilice otro controlador como se indica en el siguiente punto).

[el=iale
[B][=14

[2] Seleccione la Parte deseada.
Desde el modo de Reproduccion de Multi, utilice los botones {PART ®/4]. En el ejemplo
que nos ocupa, seleccione la Parte 1.

(3] Seleccione y especifique el nimero de Controlador Asignable.
El nimero del controlador de su instrumento debe coincidir con el del Controlador Asig-
nable. En este ejemplo y en el resto de instrucciones de la seccion, utilizaremos el pedal
controlador. Puesto que su nimero de control es el 4, el Controlador Asignable debera
ajustarse a “04”.
Para ello:

1) Pulse el botén [EDIT].

2) Utilice los botones [SELECT ©/0] para seleccionar “OTHERS”, y a continuacién pulse
[ENTER]. .

3) Utilice los botones [SELECT Q/@] para seleccionar “AC1 CC No.”.

4) Ajuste el valor a “04” con los botones [VALUE ®/@] o el mando de datos.

Si no dispone de pedal controlador, puede usar una rueda de modulacién (01) o un pedal de
volumen (07), asegurandose de que coincida el nimero del Controlador Asignable.

No olvide que este ajuste se aplica tinicamente a la Parte seleccionada. Las restantes partes
pueden tener ajustes independientes de ndmero de control.

N J
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G rueda de Modulacién \

La rueda de modulacién es el controlador mas habitual, pudiéndose encontrar en practicamente cualquier
teclado MIDI. Normalmente se utiliza para producir efectos LFO {ondulacién periédica del sonido, como el
vibrate o el trémolo). Por ser tan coman su uso, el MU128 incorpora varios pardmetros reservados exclusiva-
mente para el control de la rueda de modulacion.

En el modo Multi, la rueda de modulacién puede controlar el LFO del Tono. £l modo de Actuacion incluye

LFO tanto de Tono como de Filtro. Si desea mas informacion sobre estos parametros, consulte las paginas 124
139.

\_ Y,

Uso del Controlador Asignable - Aplicaciones

Cambio de Brillo en una Voz de Piano

Aunque puede utilizar el Ecualizador {pagina 116) para ajustar el brillo de la voz de una Parte, qui-
zas encuentre (til la posibilidad de cambiar el carécter del sonido “sobre la marcha”, segin va
tocando. Para ello se dispone del parametro de Control de Filtro del AC1. Pruébelo con la voz de
piano de concierto {001:GrandP #).

/ Operacién \

{1 Active el ment de Edicién.
Desde el modo de Repreduccidn de Multi, pulse el botén [EDIT].

Seleccione “OTHERS”.
Utilice 1os botones [SELECT Q/@], v a continuacién pulse [ENTER].

Seleccione “ACTFilCtrl”, y ajustelo a “+63".
Use los botones [SELECT Q/@] para seleccionar el parametro de Control de Filtro, y des-
pués ajuste el valor con los botones [VALUE ®/&1 o el mando de datos. Si reproduce la
Parte en la posicién mfnima del pedal, obtendra un suave sonido de piano “de salén”,
mientras que la posicion maxima producira un sonido brillante de piano de rock and roll.

Posicién minima - sonido suave Posicion maxima - sonido brillante
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[4] Pruebe el ajuste con otras voces.
Regrese al modo de Reproduccién de Multi (pulsando el botén [PLAY]) y seleccione otras
voces. Pruebe el nuevo ajuste, subiendo y bajando el pedal controlador segin va tocando.
Experimente algunas de las siguientes voces y escuche c6mo cambia el sonido:

SynBass2 (040), Saw Ld (082), Warm Pad (090) - efecto de barrido de filtro con wah-wah.
SynVoice (055), NewAgePd (089) - fundido gradual en un sonido de respiracién.

Si desea conocer mas detalles sobre el parametro de Control de Filtro del AC1, véase la pagina 124.

i

Reinicializacién de los valores de los pardmetros

La sencilla operacién descrita a continuacién le permitira restablecer al instante los valores preajustados de
fabrica. Automaticamente se cancelaran las ediciones realizadas por el usuario, de manera que debers utilizar
esta funcién con sumo cuidado.

1. Pulse el boton [MODE].

2. Cambie de modo, y seguidamente vuelva a seleccionar el original.
Por ejemplo, si estaba editando en el modo XG, utilice los botones [SELECT ©/Q] para llevar el cursor a
“TG3008”, y después devuélvalo a “XG”.

De esta forma restablecera el estado programado de fabrica en todos los ajustes de la Parte, y cancelara las
posibles ediciones que haya realizado en el modo Multi (incluidas todas las posibles voces seleccionadas).

o /
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Control de Volumen Expresivo de una Parte

Este ejemplo le muestra la forma de usar el pedal controlador como pedal de expresién. Puede resul-
tar Otil si no se dispone de control de volumen MIDI (#7) o de Expresién (#11).

(o

[1} Seleccione la Parte y la Voz deseadas.
Guarde los ajustes realizados en la Parte 1 {en el dltimo ejemplo), y seleccione una nueva Par-
te/Voz para este ejemplo. Desde el modo de Reproduccién de Multi, seleccione la Parte 2 con
los botones [PART @/@]. (Debera estar ajustada al canal MIDI 2; ajuste debidamente el canal
MIDI del teclado conectado). Una Voz adecuada para esta aplicacién seria PercOrg# (018).
Seleccidnela con los botones [VALUE /@] o el mando de datos.

\

peracion

2] Ajuste el namero de Controlador Asignable para la Parte.
Seleccione el “04” {consulte el paso 3 de la seccién “Uso del Controlador Asignable -
Configuracion”).

En los parametros “OTHERS”, sefeccione “ACTAmpClrl” y ajastelo a “+63”.
Utilice los botones [SELECT Q/©] para seleccionar el pardmetro de Controt de Amplitud
{nivel}, y después defina el valor con los botones [VALUE ®/%] o el mando de datos..

Reproduzca ahora el sonido de érgano y utilice el pedal controlador para aplicar matices de
volumen expresivos. Si desea conocer més detalles sobre el parametro de Control de Ampli-

Qd del AC1, véase la pagina 125. /

Control Expresivo de Sonidos de Bateria Individuales

En este ejemplo, el pedal controlador se emplea para producir cambios expresivos de timbre y barridos
de filtro en los sonidos de bateria seleccionados, utilizando para ello el parametro de Control de Filtro.

/Operacién )

[1] seleccione una Parte de Bateria.
Seleccione la Parte 10 con los botones [PART @/&], observando que el teclado conectado
estd configurado para transmitir por el canal MIDI 10.

[2] Ajuste el nimero de Controlador Asignable para la Parte.
Seleccione el “04” (consulte el paso 3 de la seccién “Uso det Controlador Asignable -
Configuracién”).
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[3] Ajuste el Control de Filtro del AC1 a “+63".
En el paso anterior ha seleccionado los pardmetros “OTHERS”, asi que seleccione
“ACTFilCtrl” {con los botones [SELECT ©/@} y ajustelo a “+63” (con los botones [VALUE
&/Q] o el mando de datos).

[4] Seleccione los parametros “DRUM” .
Active el menG de Edicién y seleccione “DRUM” (con los botones [SELECT ©/@), y des-
pués puise [ENTER].

Seleccione “A3:Cabasa”.

Toque 1a nota A3 en el teclado conectado, o utilice los botones [PART @/®] para selec-
cionar “A3".

(& Ajuste algunos de los parametros de filtro para el sonido “Cabasa”.
Efectiie la seleccion con [SELECTQ/C], y ajuste los dos parametros como se indica a con-
tinuacién:
Corte LPF (LPF Cutoff); -40
Resonancia LPF (LPF Reso):  +60

Ahora reproduzca el sonido y mueva el pedal controlador mientras tanto. Advierta cémo dis-
pone de un control dindmico y expresivo sobre el timbre del sonido seleccionado - sin afec-
tar a los restantes sonidos del kit de baterfa.

- J/
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Por su cuenta...

En este contexto, pruebe a realizar algunos ajustes por su cuenta. El procedimiento es el mismo:
1} Seleccione la Parte y Voz deseadas.
2} ctive los menus de edicién pulsando el boton [EDIT].
3) Seleccione “OTHERS” con los botones [SELECT ©/@], y después pulse [ENTER].
4) Ajuste el nimero de Controlador Asignable para [a Parte.
5) Seleccione los parametros apropiados con los botones [SELECT Q/C1].
*Si esta utilizando el Control de Filtro del AC1, asegurese de ajustar debidamente otros valores de
filtro (en los parametros “FILTER”, pagina 111, o en los parametros “DRUM”, pagina 126).
¢ Seleccione los pardmetros AC1 en “OTHERS” {en el modo de Actuacién, pertenecen a los para-
metros “COMMON”; véase pagina 137).
*5i estd utilizando una Parte de Baterfa, seleccione el sonido deseado, bien tocando 1a tecla
correspondiente, o bien con los botones [PART ©/81].
6) Cambie el valor con los botones [VALUE &/€) o el mando de datos.
7} Utilice el boton [EDIT] cuando lo desee para regresar al ment de edicién,
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Como complemento a la enorme variedad de voces y a la capacidad multitimbrica de 64 Partes, el
MU128 incorpora un procesador multiefectos interno con siete efectos digitales independientes:
Reverberacion, Chorus, Variacion, Insercién 1y 2, Ecualizacion de Partes y Multi EQ (en esta sec-
cién veremos los cinco primeros; la ecualizacién se trata en la pagina 155).

Estos efectos de alta calidad proporcionan un encrme grado de capacidad y flexibilidad de procesa-
miento de sonido. En combinacién con los controles de Partes del mode Multi, pondré a su disposi-
cién un mezclador “virtual” de 64 canales con ecualizacién por canal (Part EQ), ecualizacidn gene-
ral {(Multi EQ), y cinco envios de efectos, ademas de siete unidades de efectos independientes.

Las siguientes instrucciones presuponen que se ha seleccionado el modo XG (pagina 42). No obstante,
el uso de efectos en el modo de Actuacion y en el resto de los modos es practicamente idéntico.

En esta seccion aprenderd a:

P Ajustar el tipo de reverberacion y regular la cantidad aplicada a una Parte.
p Ajustar el tipo de Chorus y regular la cantidad aplicada a una Parte.

P Utilizar los efectos de Variacion para aplicar distorsion a una Parte,

Uso de Reverberacion y Chorus

La utilizacién razonable de la reverberacion crea un sentido de espacio y refuerza el realismo de las
voces. El tipo de reverberacion seleccionado se aplica a todas las Partes. $in embargo, es posible
ajustar la cantidad de reverberacién para cada Parte, lo que permite anadir texturas especiales a la
mezcla de una cancién, como por ejemplo “inundar” una Parte con reverberacion mientras otra par-
te se mantiene desprovista del efecto.

La seccién del efecto de Chorus presenta distintos efectos de modulacién de tono. Estos efectos per-
miten realzar sutilmente o “engordar” el sonido, asi como transformar el sonido de forma radical y
singular. Como sucede con la Reverberacion, sélo se puede utilizar un tipo de Chorus para todas las
Partes, eso si, pudiendo ajustar la cantidad de Chorus para cada Parte.
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(1} En primer lugar, ajuste los controles de envio y retorno con los valores apropiados.
Antes de hacer efectivos los cambios en los ajustes de Reverberacién o Chorus, deberd
configurar los controles de Envio y Retorno para poder escuchar debidamente el efecto y
los cambios realizados.
Para ello:
1) Seleccione la Parte deseada en la pantalla Single Part del modo de Reproduccién de
Multi, (Utilice los botones [PART &/@]).
2) Seleccione “RevSend” (Envio de Reverberacién) o “ChoSend” (Envio de Chorus) con
fos botones [SELECT (Q/Q], y ajuste un valor de “40” o mayor.
3) Seleccione la pantalla All Part {pulsando ambos botones [PART @/&).
4) Seleccione “RevRtn” {Retorno de Reverberacién) o “ChaRin” (Retorno de Chorus}
con los botones {SELECT Q/@], y ajuste un valor de “60” o mayor.

2] Active el modo de Edicién de Efectos.
Pulse el botén [EFFECT].

B] Seleccione y active la seccién de efectos deseada.
Seleccione “REV” @ “CHO” con los botones [SELECTO/0] y pulse [ENTER].

[4] Seteccione y modifique el parametro de Tipo (Type).
Utilice el boton [SELECT O] para seleccionar “Type”, y después cambie el ajuste con los
botones [VALUE @/%] o el mando de datos.

5] Edite otros parametros a conveniencia.
Una vez seleccionado un Tipe de Reverberacion o Chorus, podra ajustar los restantes
parametros.
Con la Reverberacion, pruebe a modificar el tiempo y el corte del HPF para comprobar
cémo afectan los cambios al sonido. Con el Chorus, los parametros difieren segiin el Tipo
seleccionado. Utilice los botones [SELECT ©/08] para seleccionar e! parametro, y luego
ajuste el valor con los botones [VALUE @/®] o el mando de datos.

En la pagina 147 se ofrece una lista de los Tipos de Reverberacién y mas detalles sobre el
efecto. Si desea conocer los parametros disponibles para cada tipo de reverberacién, consulte
el manual “Lista de Sonidos y Datos MIDI”.

En la pagina 148 se ofrece una lista de los Tipos de Chorus y mas detalles sobre el efecto. Si
desea conocer los pardmetros disponibles para cada tipo de chorus, consulte el manual “Lista
de Sonidos y Datos MIDI”.

Efectos

~
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Aplicacién de Distorsion a una Parte - Uso de los
Efectos de Variacion

La seccion de efectos de Variacién ofrece abundantes efectos adicionales. Con un total de 70 tipos
diferentes, incluye algunos ya existentes en las secciones de Reverberacién, Chorus e Insercién. No
se trata de ninguna repeticién inatil, pues le permite utilizar dos tipos de Reverberacién o Chorus
con diferentes Voces. Por ejemplo, quiza desee aplicar el efecto Symphonic a una Voz y el efecto
Phaser a otra. La Variacién también le proporciona numerosos efectos especiales que no existen en
las otras secciones, tales como Retardo, Reverberacién de Puerta, Wah-Wah y Cambio de Tono.

El efecto de Variacion puede aplicarse a todas las partes (igual que Reverberacion y Chorus), 0 a una
sola Parte seleccionada {como se explica a continuacion).

(Operaci()n \

(1] Ajuste la Conexién de Variacién a “INS” {Insercién). .
Para usar la Variacion con una sola Parte, el parametro de Conexién de Variacion debera
estar ajustado a “Insercion”.
Para ello:
1) Pulse el botén [EFFECT].
2) Seleccione “VAR” (con los botones [SELECT ©/©) y pulse [ENTER].
3) Seleccione “VarConnect” (con el botén [SELECT €], y cambie el ajuste a “INS” (con
los botones [VALUE @/®] o el mando de datos).

[2] Seleccione la Parte deseada y active (“on”) su control de Envio de Variaci6n.
Para ello:
1) Regrese a la pantalla de Una Parte (Single Part) del modo de Reproduccién de Multi
(pulsando el bot6n [PLAY]), y después seleccione la Parte deseada (con los botones
[PART &/%)).
2) Seleccione “VarSend” (con los botones [SELECT &/0C]), y activelo (con los botones
[VALUE ©/&] o el mando de datos).

Regrese a los parametros de Variacién, seleccione el tibo Distorsion y realice los ajustes
necesarios.
Para ello:
1) Pulse el botén [EFFECT].
2) Seleccione “VAR” (con los botones [SELECT ©/€]) y pulse [ENTER].
3) Seleccione “Type” (con el boton [SELECT ©], y cambie el ajuste a “DISTORTION”
(con los botones [VALUE @/&] o el manda de datos).
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Efectos

4) Si no escucha claramente el efecto de Distorsion, seleccione el parametro “Dry/Wet”

{con los botones [SELECT Q/€) y ajastelo (con los botones [VALUE ®/@] o el mando
de datos) hasta conseguir el sonido deseado.

5) Por el mismo método (paso 4), seleccione y ajuste a conveniencia otros parametros
de distorsi6n relevantes, tales como “Drive” y “OutputLvl”.

Ahora reproduzca la Parte y escuche cémo afecta la Distorsion al sonido. Seleccione otros
Tipos y experimente también con ellos.

Los parametros de Variacién difieren segin el Tipo de Variacion seleccionado. En la pagina
149 se facilita una lista de los Tipos de Variacién, asi como informacién adicional sobre el
efecto. Si desea conocer los parametros disponibles para cada Tipo de Variacién, consulte el
@anual “Lista de Sonidos y Datos MID1”. /

Si desea mas informacion, consulte “Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema e Insercion”, en
la pagina 152.

Secciones de Efectos de Insercion 1y 2

Las secciones de Insercién 1y 2 ofrecen capacidad adicional de procesamiento de sefal. Cada una de las sec-
ciones de Insercion puede aplicarse a una Parte seleccionada, y cada una posee 43 tipos de efectos.

Si desea consultar una lista de los Tipos de Insercion e informacion adicional sobre el efecto, consulte la pagi-

na 151. Si desea conocer los parametros disponibles para cada tipo de Insercién, consulte el manual “Lista de
Sonidos y Dates MIDI”
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Equalizador (EQ)

Ecualizador (EQ)

Bl MU128 incorpora una amplia serie de funciones de ecualizacién que le permiten disfrutar de un
completo control sobre las cualidades tonales, tanto de las Partes individuales como del sonido glo-
bal del instrumento.

En esta seccidon aprendera a:
P Usar los pardmetros de edicién Part EQ para ajustar el sonido de una Parte especifica.
B Usar la ecualizacién Multi EQ para ajustar el sonido global del MU128,

Ajuste del Tono de una Parte Especifica - EQ de Parte

Los parametros de ecualizacion de partes (Part EQ) le ofrecen control de dos bandas (altas y bajas
frecuencias} sobre el sonido de las Partes individuales. Pueden emplearse tanto en el modo Multi
como en el de Actuacion.

(Operacién ' \

(1] Seleccione la Parte deseada. .
En la pantalla de Una Parte del modo Multi, utilice los botones [PART /@] para seleccio-
nar la Parte deseada (excepto de bateria).

2] Active los parametros de EQ.
Pulse el botén [EDIT], seleccione “EQ” (con los botones [SELECT ©/€] y pulse el botén
[ENTER].

(3] Seleccione el margen general de frecuencias (bajas o altas).
En este ejemplo realzaremos los graves de la Parte, de manera que seleccionaremos “Low
Freq” con los botones [SELECT O/C].

-
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[4] Defina la frecuencia especifica que desea ajustar.
En este ejemplo, ajuste el valor de Bajas Frecuencias a “315” (Hz).

5] Seleccione el parametro de baja ganancia (Low Gain) y ajuste el valor.
En este ejemplo, ajuste |a baja ganancia a “+35”. Reproduzca la Voz {sobre todo en las

octavas mas bajas) y compruebe cémo ha cambiado el sonido.

-

Equalizador (EQ)

Si lo desea, pruebe a ajustar también los parametros de Alta Frecuencia y Ganancia.

EQ en el Modo de Actuacién \
Los ajustes de EQ de las partes individuales en el modo de Actuacién se pueden ajustar por el mismo pro-
cedimiento:

1) Seleccione una Parte (con los controles Single Part).

2) Pulse el boton [EDIT].

3) Seleccione "PART”, y después pulse el boton [ENTER].

4) Seleccione “EQ", pulse [ENTER], y edite los parametros como se indica en los pasos 3 a 5 anteriores,

o J
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Ajuste del Tono Global - Multi EQ

La seccion Multi EQ le ofrece control de cinco bandas (en frecuencias especificas) sobre la totalidad
del sonido del MU128. También hay disponibles preajustes especiales para cambiar instantanea-
mente el tono y adaptarlo a diferentes tipos de musica.

\

/Operacién

[ Active el parametro “EQ TYPE” y seleccione el preajuste de ecualizacién deseado.
Primero pulse el botdn [EQ], v luego utilice los botones [SELECT /@] para seleccionar el
parametro, Seguidamente emplee los botones [VALUE /€] o el mando de datos para
seleccionar el preajuste.

Si lo desea, cambie los valores de las cinco bandas de frecuencia.
Utilice los botones [SELECT Q/@] para seleccionar el parametro, y a continuacién cambie
el valor con los botones [VALUE @/@] o el mando de datos.

=125 Hz +
Himtlialll =+844E

Los cambios efectuados en un preajuste de EQ se conservan incluso cuando se apaga el equipo.
No obstante, la seleccion de otro preajuste cancela de forma automatica los ajustes originales,

Si desea mas informacidn sobre los efectos del ecualizador, consulte la pagina 155. Asi mis-

mo, consulte el parametro de Bloqueo de Ecualizador del modo Multi (pagina 158). /

94

MU128


Unknown
 


Silenciamiento/Solo

Silenciamiento/Solo

EI MU128 incorpora las Gtiles funciones de Silenciamiento (MUTE) y Solo (SOLO) para silenciar o
aislar de forma selectiva cualquiera de las 64 Partes y las dos A/D. Resulta especialmente practico a
la hora de reproducir diversas Partes desde un ordenador o secuenciador conectado. El Silencia-
miento le permite suprimir el sonido de una Parte para escuchar cé6mo suenan sin ella el resto de las
Partes. La funcién de Solo le permite aislar una Parte para escuchar como suena en solitario.

En el modo de Actuacién, el Silenciamiento y el Solo son herramientas de gran utilidad que facilitan
fa edicion de las Partes, al permitirle escuchar mejor {a forma en que los cambios realizados afectan
a cada una de las Voces y al sonido global de la actuacién.

Uso de Silenciamiento y Solo

~

/Operaci()n

[1] Seleccione la Parte deseada.
Asegurese de que esta activado el modo Single Part (véase pagina 59), y después utilice los
botones [PART @/&] para seleccionar la Parte.

Nimero de |a Parte seleccionada.

Pulse el boton [MUTE/SOLO].
Mientras toca el teclado (o durante la reproduccién de una cancién desde el secuencia-
dor), pulse el botén [MUTE]. Cada vez que se pulsa, se alterna entre las tres opciones:

Silenciamiento, Solo y Normal.

»
i
= tu

Se silencia la Parte seleccionada, y las restantes suenan normalmente.

[
i
P
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Silenciamiento/Solo

A1A{I2 3456789 1011121314151617181920212282453273293]312
[ MiC ] GM#

HldA1

Se aisla la Parte seleccionada, y las restantes quedan silenciadas.

GrandP #
alE(s] ok

71BI9D ANBNEB% 272921303132
>

M= +

Todas las Partes suenan normalmente.

o
o _
OF
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Entradas A/D

s

Entradas A/D

E! MU128 incorpora una funcién especial de Entrada A/D (Analégico a Digital) que le permite
conectar dos sefiales externas (micréfono, guitarra eléctrica, reproductor de CD, etc.) para mezclar
sus sefiales con las Voces del MU128. La Entrada A/D es ideal para cantar al mismo tiempo que se
interpreta sobre el teclado, al ser posible combinar las dos sefiales sin necesidad de un mezclador
externo. O puede emplearla para cantar o tocar la guitarra sobre las pistas de acompafiamiento
reproducidas desde un secuenciador MIDI.

Existen dos Partes A/D (A/D1 y A/D2), que pueden manipularse de forma muy parecida a las otras
partes. Por ejemplo, pueden tener ajustes independientes de volumen, panoramico y envio de efec-
tos. Ademas, se pueden controlar determinados parametros automaticamente desde un secuenciador
MIDI conectado.

Las dos Partes A/D incluyen diversos preajustes especialmente programados, junto con los ajustes
apropiados de ganancia y los efectos internos del MU128.

En esta seccion aprendera a:

P Configurar el MU128 para el uso de las entradas A/D.
P Seleccionar los preajustes de entrada A/D.

Uso de las entradas A/D
/Operacién \

Reduzca al minimo el control A/D INPUT VOLUME del panel frontal.

[2] Conecte el micréfono o instrumento a una de las entradas A/D INPUT.
En este ejemplo, conéctelo a la entrada A/D INPUT 1. (Segan los equipos que pretenda
conectar, quiza tenga que utilizar adaptadores de conversién; las entradas A/D INPUT
aceptan conectores de 1/4”).
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[3] Seleccione la Parte correspondiente.
Utilice los botones [PART ®/&]. Como ha realizado la conexién a la entrada A/D INPUT

1, seleccione la Parte A/D1.

[4] Seleccione el banco de preajustes correspondiente.
Hagalo normalmente, con los botones [SELECT Q/©Q] para resaltar el parametro de ndamero
de banco, y con los botones [VALUE @/%] para cambiar de banco.

El banco seleccianado determina el tipo de entrada y define el nivel de ganancia apropiado.
Cada banco/tipo se indica mediante un icono en la pantalla.

Banco 000
MI2T12 345678 910112131151617181920 21 2PIMNSH 2728290 F 2
MIC BANK PGM# >
A/ D1 =M

Para la entrada de un micréfono (u otros instrumentos de nivel de micréfono).
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Entradas A/D

Banco 001

Off
(IuIZRY gulz

(5

Para la entrada de una guitarra eléctrica o eléctrica/acistica (u otros instrumentos
de nivel de microfono).

>

Banco 002

Off
FBA]

10 1112 31415161718192021 232425252?2329&3132
v >

=l@

Para la entrada de un teclado (u otros instrumentos de nivel de linea, tales como
generadores de tonos, cajas de ritmos, etc.).

Banco 003

Para la entrada de equipos de audio (tales como reproductores de CD, platinas de casete, etc.).

Banco 018

-
=,
b

10 11121314 151 1718192021 232155272533]3132
@

Para la entrada de un teclado estéreo (u otras sefiales estéreo procedentes de instrumentos de
nivel de linea, tales como generadores de tonos, cajas de ritmos, etc.).

»
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Entradas

Banco 019

4

Para la entrada de equipos de audio estéreo (tales como reproductores de
CD, platinas de casete, etc.)

[5] Seleccione el preajuste deseado.
Hagalo normalmente (como selecciond las Voces), con los botones {SELECT ©/@] para
resaltar el parametro de numero de programa, y con los botones [VALUE ©/&] para selec-
cionar el preajuste.

Los preajustes disponibles han sido programados especialmente para adaptarse al tipo de
entrada seleccionada. Por ejemplo, los preajustes para la entrada de micréfono incluyen
Karaoke y Vocal; los preajustes para la entrada de guitarra incluyen valvulas (Tube), Stack
y Phaser. Pruebe por su cuenta algunos de estos ajustes con un micréfono y diferentes ins-
trumentos (si desea una relacion de todos los preajustes de entrada A/D disponibles, con-
sulte el manual “Lista de Sonidos y Datos MID1”).

[6) Suba el nivel de volumen.
Si la fuente conectada dispone de control de volumen, sitGelo primero en una posicién
apropiada, y después eleve lentamente el control A/D INPUT VOLUME del MU128 mien-
tras toca el instrumento (o canta por el micréfono), hasta alcanzar el nivel adecuado.

e /
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Cables de Conexion NiIDI/Ordenador

Cables de Conexion MIDI/Ordenador

MIDI
Cable MIDI estandar. Longitud méxima: 15 metros.

7

LY@, O 4 X
DIN 5-PIN 20 O 2 GNDY DIN 5-PIN
5O 0 s

Mac
Cable Periférico Apple Macintosh (M0197). Longitud maxima: 2 metros.

Q 2 (H5K i)
() 1 {HSK o}
O 5 (RxD )

MINI DIN !
8-PIN

MINI DIN
8-PIN

2
3
4

O 3D -)
O 8 (RxD +}
O 7GR i

O 6 (TxD +)

7

O
O
G
O O 4(GND)
O
G
G

5
8

PC-1
Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 25 contactos. Si el ordenador de tipo PC-
1 tiene un puerto serie de 9 contactos, utilice cable del tipo PC-2. Longitud maxima: 1,8 metros.

MINI DIN

8-PIN 10 Q519
20 ) 4 (RTS) D-SUB
30 O 3 (RxD) 25-PIN
4O O 7 (GND)
8 O—o1
50 O 2 (TxD}

PC-2

Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos. Longitud maxima: 1,8 metros.

MINI DIN 10

8-PIN 20— O 7 RTS) D-SUB
310 O 2 RxD) 9-PIN
Yo' ) 5IGND)
1o
50 O 3(TxD)

Asi finaliza el recorrido basico por las funciones mas relevantes del MU128. Para obtener el mejor ren-
dimiento posible del instrumento, consulte la seccién de Referencia que viene a continuacion, y prue-
be algunas de las funciones y operaciones que le interesen.
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