‘ REFERENCIA

La seccion de Referencia de este manual analiza en detalle todas las fun-
ciones del MU128. Remitase a ella cada vez que necesite informacion
especifica referente a una funcion, caracteristica u operacion.
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Modo Multi

En el modo Multi, el MU128 actia como un generador de tonos multitimbrico capaz de reproducir
simultaneamente hasta 64 Partes por 64 canales MIDI. Normalmente, el MUT28 debera encontrarse
en el modo Multi cuando se utitice con un secuenciador y datos de cancién GM (General MIDI).
Hay dos modos Multi: XG y TG300B. Si desea mas informacion sobre su seleccion, consulte las

paginas 43 y 170).
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Modo de Edicion de Multi .. ... .. oot i i i e e s 111
FIro (FIL) oo e 11
Generador de Envolvente (EGY .. .. ... ... . . ... e 113
Ecualizador (FQ) ... i e 116
MIBrat0 . o e 117
I OS o ee 118
Controles de Configuraciénde Baterfa . . ... ............ ... ... .. L. 126

Controles de las Partes

Los controles de partes del modo de reproduccidn le ofrecen herramientas para ajustar el sonido y
las configuraciones basicas de cada una de las partes. £l MU128 le permite ajustar por separado los
diversos valores de cada parte (Single Part) o conjuntamente para todas ellas {All Part). Ambas opcic-
nes se describen detalladamente a continuacion,

104 mMui128


Unknown
 


Controles de Partes

Control de Una Parte

Los controles de Una Parte son los siguientes: Ntmero de Banco, Ntmero de Programa, Volumen,
Expresion, Panoramico, Envio de Reverberacion, Envio de Chorus, Envio de Variacién y Desplaza-
miento de Nota. Si desea informacion basica sobre el uso del control Single Part, consulte la pagina 59.

Categoria de voces

Si hay cursores en BANK y PGM#, podran selec-
cionarse voces de |a categoria correspondiente.

En tal caso, los botones [VALUE @/@] y el man-
do de datos sirven para cambiar de nimero de
banco y de nimero de programa. Sélo se visuali-
zan y seleccionan las voces que pertenezcan a la
categoria especificada.

i szs (a MUIOO/IOOR), ;_
que utilice una‘_de estas voces.

Para seleccionar la categoria de voces deseada,

pulse el botén correspondiente. ‘ mclutm Ias voces or gmales de dtcha arj

que 1o se ajustan al formato XG

Numero de Banco

Ajustes:
Parte Bancos disponibles
A/D1 000 - 003, 018, 019
A/D2 000 - 003
Piano  Chromperc. Organ Guitar Bass Strings A01-16 | Modo Modo de 000, 001, 003, 006,
)] 00 00 00 g0 70 J BO1-16| de Parte | Modulo 008, 012, 014,
Ensemble Brass Reed Pipe Synthlead Synth pad g(();] '_112 normal ?;é?mdo 8;2 : 85;' gjg -0(21289’
00 9¢ 00 o0 93 052 - 054, 064 - 091,
Syntheffects Ethnic Percussive SFX  Model excl. Drum 096 - 101, 126, 127
)] J0 90 40 a0 90 (] lcono MU100: 000,
008, 016, 024, 048
. . 056, 064, 072, 080,
Las diversas categorias agrupan todas las voces 088, 096, 104, 120
del mismo tipo o que comparten determinadas lcono SFX: SFX
caracteristicas. Las voces internas del MU128 se Modo de 000 - 012, 014 - 019,
divid dieciocho categorias Médulo de | 024 - 027, 029 - 035,
ividen en dieciocho categorias. Sonido 040, 041, 126, 127
“TG300B”
Los botones comprendidos entre “Piano” vy Modo | Modo de 126,127
“Model excl.” seleccionan las voces normales, y de Parte Modulo de
[ botén “D " selecci | de bateri “drum” ] Sonido “XG”
el botén “Drum” selecciona la voz de bateria. Modo de 500
Médulo de
Si desea conocer mas detalles acerca de cada Sonido
) o “TG3008”
categorfa de voces, consulte la pagina 44. * St el parametro DispBankSel (pagina 161) est4 ajustado
a "1”, no se seleccionaran los bancos cuyas voces sean
idénticas a las del banco basico.
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Controles de Partes

GrandP # GrandP #
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Determina el nimero de banco de la Voz de la Determina la Voz para la Parte seleccionada.
Parte seleccionada. (Consulte el manual LISTA {Consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y
DE SONIDOS Y DATOS MIDI). DATOS MIDI).

Una vez seleccionada una voz, puede hacer
facilmente lo mismo con las voces de variacion
relacionadas cambiando de nimero de banco.
Por ejemplo, si ha seleccionado el ndmero de
programa 001, GrandPno (piano de concierto},
cambiando de banco se habilitardn las variantes
de piano: MelloGrP, PianoStr, etc.

Si desea més informacién sobre el modo de Par-
tes, consulte la pagina 120, y sobre el modo de
Médulo de Sonido, la pagina 170.

Nidmero de Programa (Voz)
Ajustes:
A/D1 (entrada A/D): 001 -013
A/D2 (entrada A/D): 001 - 005
Parte normal: 001-128
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Volumen (Volume)

Margen: 000-127
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Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la
Parte seleccionada.

Expresion (Expresn)
Margen:  000-127

AT 255=="

T EIMTIZBUIIGI7181920 02

plRel @ EEn. .o

Determina el ajuste de Expresion para la Voz de
la Parte seleccionada.

Panoramico (Pan)

Ajustes:  Rnd {al azar)

L63 - C-R63

AAZ1 2345789 WHRIMISBIBHAAZAMNSETIRBDNR

piAEIM® EED. g

Determina fa posicion estérea de la Voz de la
Parte seleccionada. La opcién “Rnd” asigna la
Voz a una posicién de panoramico al azar. Es
muy Gtil cuando se desea que distintas Voces sue-
nen aleatoriamente desde diferentes partes de la
imagen estéreo.

Controles de Partes

Envio de Reverberacion (RevSend)
Margen: 000 - 127

FReuSand
=[4

— -
Em-_- + 0

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccio-
nada que se envia al efecto de Reverberacién. Un
valor de 000 produce un sonideo de la Voz total-
mente desprovisto de efecto,

Envio de Chorus (ChoSend)
Margen: 000 - 127

FChoSend
=A0H

= +0

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccio-
nada que se envia al efecto de Chorus. Un valor
de 000 produce un sonido de la Voz totalmente
desprovisto de efecto (sin Chorus).
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Envio de Variacion (VarSend) Desplazamiento de Nota (NoteSft)
Ajustes: off (desactivado}, on (activado, Margen: -24 - +24 semitonos

cuando Conexion de Variacion esti
ajustado a INS);

000 - 127 (cuando Conexién de "Hl:lt-E'Sf't
=+HA

Variacién esté ajustado a SYS) Hinnm

NRZVBUIBBITBIAARZNMER AR TN R

= T v >

m; +B
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M1 2 I458 78 9U0NMRBHBSENTENNNARBMEETIBENRN T

& e Determina el ajuste de transposicion de tecla
Bl1AGB1 {w' EEM = + 0 para ia Voz de la Parte.

Cuando el pardmetro de Conexidn de Variacion
(pagina 150} estd ajustado a “INS”, determina si
el efecto de Variacion va a ser aplicado ono a la
Parte seleccionada. Ademas, y puesto que el
efecto de Variaciéon no puede usarse al mismo
tiempo en varias Partes {(con “INS”), (inicamente
presentara el efecto la Gltima parte en la que se
haya activado este parametro.

Cuando el pardmetro de Conexién de Variacion
{pagina 150) esta ajustado a “SYS”, determina el
nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se
envia al efecto de Variacién.

Las opciones “off” y “000” hacen que no se apli-
que ningin efecto de Variacién a la Voz.
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Control de Todas las Partes

Controles de Partes

Los controles “All Part” (Todas las Partes) son los siguientes: Volumen General, Atenuador General,
Retorno de Reverberacion, Retorno de Chorus, Retorno de Variacién y Transposicion.

Recuerde que estos controles afectan a todas las Partes por igual, afiadiendo o sustrayendo de sus
valores individuales. Por ejemplo, si el Desplazamiento de Nota de una Parte se fija en -12 y |a
Transposicion (en Todas las Partes) se ajusta a +12, el valor del tono de esa Parte sera en realidad 0 o

normal. Si desea informacion basica sobre el uso de los controles All Part, consulte la pagina 61.

Volumen General (M.Volum)

Margen: 000 -127

(T

9104112131415 1617191920 21

HLL Iiil.l;tn

>
gt

Il|||||
uj)
1))

Determina el Volumen general de ias Partes, aun-
que manteniendo los niveles individuales ajusta-
dos para cada una de ellas mediante los controles
de Una Parte (Single Part).

Atenuador General (M.Attn)

Margen: 000 (volumen maximo) -
127 {volumen minimo)

M. Attty
__________________ 5]5]

ALL Jdd B

Determina el nivel de todas las Partes, pero fun-
ciona como un atenuador: cuanto mayor es el
valor, menor es el volumen. Es muy dtil cuando
se reproducen varias canciones y se desea mante-
ner constante el nivel global.

Retorno de Reverberacién (RevRtn)
Margen: 000-127
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Determina la cantidad de Retorno de Reverbera-
cion en la mezcla global.

Retorno de Chorus (ChoRtn)

Margen: 000 -127
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Determina la cantidad de Retorno de Chorus en
la mezcla global.
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t les de Partes

Retorno de Variacion (VarRtn)
Margen: 000 - 127
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Determina la cantidad de Retorno de Variacién en
la mezcla global. El Retorno de Variacion sélo esta
disponible cuando el pardmetro de Conexién de
Variacién esta ajustado a SYS (véase pagina 150).
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Transposicion (Trans)
Margen: -24 - +24 semitonos

FTrans

lnnnnini=+aa
A212 3456789
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ALL &4 E g+

Determina el ajuste de Transposicién global de
fas Partes.
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Modo de Edicion de Multi

El modo de Edicion de Multi presenta diferentes parametros para controlar el Filtro, el EG (Genera-
dor de Envolvente), la EQ (ecualizacion) y el Vibrato. También incorpora diversos controles, agrupa-
dos en Otros parametros (“Others”). Cuando se selecciona una Parte de Bateria, también se dispone

Filtro

de los parametros relacionados con la Bateria.
Si desea informaci6n bésica sobre el uso del modo de edicion de multis, consulte la pagina 58.

Seleccion: boton [EDIT] — “FILTER”

Filtro
® ( Frecuencia de Corte del LPF
® ( Resonancia del LPF
® ( Frecuencia de Corte del HPF

EI MU128 incorpora un filtro digital que puede emplearse para cambiar el timbre de las Voces. E fil-
tro se ve afectado (junto con el nivel} por el EG (Generador de Envolvente), lo que también permite
cambiar el timbre en funcién del tiempo. (Véase EG, pagina 113).
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odo de Edicion de Mum

Frecuencia de Corte del LPF (LPF

Cutoff)
Margen: -64 - +63

iLPF Cutoff=+8a
LT CETEIT LT
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Determina la frecuencia de corte del filtro de
paso bajo (LPF). El LPF rechazard las frecuencias
que estén por encima del punto de corte, y deja-
ra pasar las que estén por debajo. Los valores de
corte mas bajos crean un sonido mas profundo y
redondo, mientras que los valores mas altos pro-
ducen un sonido mas brillante.

Nivel
L . .
+ Frecuencias

! rechazadas

[HIE T

*Frecuencia
Frecuenaa de
corte del LPF

Frecuencias
admitidas

Resonancia del LPF (LPF Reso)
Margen: -64 - +63
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Determina la cantidad de resonancia de filtro o
énfasis del parametro de Frecuencia de Corte del
LPF (véase anterior). Los valores mas altos acen-
tian el efecto del filtro, produciendo un pico
resonante en torno a la frecuencia de corte.

Nivel
A

Resonancia

._Frecuencia

\Frecuencia de Corte
del LPF

Frecuencia de Corte del HPF (HPF
Cutoff)

Margen: -64 - +63

«HPF Cutoff=+8@ =
LT TTTEHEETTTTTTETT

3113617109 A2 &7

m; +0
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Determina la frecuencia de corte del filtro de
paso alto (HPF). El HPF rechazara las frecuencias
que estén por debajo del punto de corte, y dejara
pasar las que estén por encima. Los valores de
corte mas bajos preservan los fundamentales y
sobretonos més bajos del sonido, mientras que
los valores mas altos producen un sonido mas
definido y brillante.

Nivel Frecuencias

A . admitidas

Frecuencua de
corte del HPF

Frecuencias
rechazadas

» Frecuencia
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Modo de Edicion de Multi

EG (Generador de Envolvente)
Seleccion: botén [EDIT] ( “EG”

EG (Generador de Envolvente)

Pardmetros EGde Nivel/Filtro ... ... .. . .. . . 114
® Tiempo de Ataque del EG
@ Tiempo de Caida del EG
® Tiempo de Abandono del EG

Parametros EGde TONO .. ... 114
® Nivel Inicial del EG del Tono
@ Tiempo de Ataque del EG del Tono
@ Nivel de Abandono del EG del Tono
® Tiempo de Abandeno del EG del Tono

Los parametros del EG le permiten dar forma al sonido de una Voz de la Parte o, en otras palabras,
determinar c6mo van a cambiar en el tiempo el nivel y el timbre de la Voz. Esta seccién también
incluye parametros PEG (Generador de Envolvente del Tono) independientes, para controlar la forma
en que va a cambiar el tono de una Voz de la Parte en el tiempo.

Las relaciones entre los principales parametros del £G (Ataque, Caida y Abandono) se muestran en la
siguiente figura. Estos parametros no afectan dnicamente al nivel de sonido, sino también al timbre
(con los parametros de Filtro; véase pagina 111).

1) Tiempos Cortos de Ataque, Caida y Abandono: 2) Tiempos Largos de Ataque, Caida y Abandono:
Nivel Nivel
4
Ataquecaida Abandono Ataque Caida Abandono
Max . ; ; Max i i —
Min. : : » Tiempo Min. I : : : » fiempo
Tecla pulsada Tecla IiLerada Tecla pulsada Tecla liberada

Aungue 1a tecla se mantenga pulsada la misma longitud de tiempo en ambos ejemplos, el sonido del segundo alcanza lenta-

mente volimenes y cafdas completas en periodos de tiempo mis largos. £l sustain también es mas largo una vez liberada la tecla.

Recuerde que los pardmetros de EG se afectan unos a otros y a su vez se ven afectados durante el
tiempo que se mantenga una nota. Por ejemplo, si la Caida se fija en un valor bajo y la nota se man-
tiene un largo periodo de tiempo, quiza no pueda percibir los cambios efectuados en el parametro
de Abandono.
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Modo de Edlc:on de Multt

Parametros EG de Nivel/Filtro Parametros de EG del Tono

Tiempo de Ataque del EG Los parametros de EG del Tono determinan cémo
Margen: -64 - +63 va a variar en el tiempo el tono de una Voz de la

Parte. Asi se pueden aplicar cambios de tono suti-
les o pronunciados mientras se toca una nota. En

"ALLack TIne=+o0% s s de 1 dl o i eyl g
UL ITETTTT T ‘ &

$78 NN MBI 2 A2 ANs S 7 AANA 2 tono normal y se mantiene mientras no se deja de

1A 1 3 £ '

Q) 4N tocar la nota. Cuando se deja de tocar, el tono se
= dispara rpidamente.

Tono

Determina el Tiempo de Ataque del EG, o el i
tiempo que tarda el sonido en alcanzar el volu- Alto
men pleno cuando se toca una nota. Con el Fil-
tro, determina el tiempo que tarda el sonido en

.- . Normal|.ooooooop A
verse afectado por los valores maximos de Filtro. '

Tiempo de Caida del EG Bajo L Tiempo

Margen: -64 - +63 Tecla fiberada

#ecay Time =+00+
ULLLLETLTEUEE DT TETEERLETE

B 90112 13141516171619

aiAail

Determina el Tiempo de Caida del EG, o la rapi- . . .
dez con que el sonido se desvanece mientras se Nivel Inicial del EG del Tono

mantiene una nota. Con el Filtro, determina el Margen: -64 - +63
tiempo que tarda el efecto de Filtro en desvane-

cene. #PEGInitLu]l =+08+
LTI UL T

Tiempo de Abandono del EG MR .
Margen: -64 - +63 Elﬁﬁlmééog + 0
+ReleaseTime=+EH+ Determina el tono inicial de la Voz de la Parte
"“““““““ T cuando se toca la nota por primera vez. Un ajus-
345678 910MI213HI51617181920 ﬂﬂﬂﬂﬁ»nﬂ”nﬁﬂ. te de 00 corresponde aI tono normal.
B1A1 P EEO, o

Determina el Tiempo de Abandono del EG, o
cuanto tiempo se sostiene el sonido cuando se
deja de tocar una nota. Con el Filtro, determina el
tiempo que persiste el efecto de Filtro cuando se
deja de tocar una nota.
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Modo de Edfc:on de Multr

Tiempo de Ataque del EG del Tono
Margen: -64 - +63

+PEGOLak Time=+00+
ST
alAei s, o

Determina el Tiempo de Ataque del EG del Tono,
o el tiempo que tarda el tono en recuperar su
valor normal (a partir del valor de tono estableci-

do en Nivel Inicial, véase mas arriba).

Nivel de Abandono del EG del Tono
Margen: -64 - +63

+PEGRelelu]l =+80+
UL CEE T

B 91011121314 15161713190 022284 RRBANAN R

G1ABIPEE0., g

Determina el tono final de la Voz de la Parte, o el
tono que se alcanza una vez liberada la nota. Un
ajuste de 00 corresponde al tono normal.

Tiempo de Abandono del EG del Tono
Margen: -64 - +63

+FPEGReleTime=+80n
IIIIIIIIIIII!IIIIIIIIIlIIIIII!!!

IS 6 1718 NZBMNEXRTTDD
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Determina el Tiempo de Abandono del EG del
Tono, o cudnto tiempo tarda el tono en cambiar
al valor establecido en Nivel de Abandono.
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Modo de Edrc:on de Multt

Seleccion: botén [EDIT] — “EQ”

EQ

® EQ Baja Frecuencia
@ EQ Baja Ganancia
® EQ Alta Frecuencia
® FQ Alta Ganancia

Los pardametros de Ecualizador de Partes (Part EQ) le permiten ajustar y determinar la calidad tonal
de la Voz de una Parte, por ejemplo realzando los graves o aumentando el brillo. Se trata de un ecua-
lizador de dos bandas con variacién de frecuencia ancha en cada una de ellas, y es independiente

de los controles de ecualizacion globales (pagina 155).

EQ Baja Frecuencia (Low Freq)
Margen: 32 Hz - 2,0 kHz

sLow Freq = 28 +

Determina la frecuencia que se realza o recorta
(en el pardmetro de Baja Ganancia siguiente)
para cada Parte.

EQ Baja Ganancia (Low Gain)
Margen: -64 - +00 - +63

«Low Gain =+84
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Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
(en el pardmetro “Low Freq” anterior). Los valores
pasitivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y
los negativos lo atendan.

EQ Alta Frecuencia (High Freq)
Margen: 500 Hz - 16 kHz
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Determina la frecuencia que se realza o recorta
{en el parametro de Alta Ganancia siguiente) para
cada Parte.

EQ Alta Ganancia (High Gain)
Margen: -64 - +00 - +63

«High Gain =+80 =
LULLTTHTTTTEELTL T TR
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BlﬁBl BREED., +3

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
{en el parametro “High Freq” anterior). Los valo-
res positivos realzan el nivel de dicha frecuencia,
y los negativos lo atentan.
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Vibrato

Modo de Edicion de

Multi

T T

Seleccidon: botén [EDIT] — “VIBRATO”

Vibrato

@ Velocidad de Vibrato
@ Profundidad de Vibrato
® Retardo de Vibrato

El Vibrato produce un sonido trémulo, vibrante, en la Voz de la Parte, mediante la modulacién regu-
lar del tono. Se pueden controlar la velocidad y la profundidad del Vibrato, asi como el tiempo que

se tarda en aplicar el efecto.

Velocidad de Vibrato (Rate)
Margen: -64 - +63

iR at.e
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Determina la velocidad del efecto de Vibrato. Los
valores mas altos producen un sonido de Vibrato
mas rapido.

Profundidad de Vibrato (Depth)
Margen: -64 - +63

+Derth

=+0A
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Determina la profundidad del efecto de Vibrato.
Los valores mas altos producen un sonido de
Vibrato més fuerte y pronunciado.

Retardo de Vibrato (Delay)
Margen: -64 - +63

¢Delay =+G0 .
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5678 8101121141518

@1A81 [

-
S
-
-
A
el
L
-
L]
-
-
e
Q-

718

Determina el retardo en la aparicion del efecto de
Vibrato. El retardo es especiatmente atil con las
Voces de instrumentos de cuerda. Por ejemplo,
los violinistas emplean con frecuencia el vibrato
retardado, en especial cuando tocan notas largas.
El parametro de Retardo resulta practico para la
recreacion de este efecto, toda vez que produce
un sonido mds realista y natural. Los valores mas
altos originan un tiempo de Retardo mas largo.
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Seleccién: botén [EDIT] ( “OTHERS”

Otros

Canal de recepCion . .. ..o oot e

@ Canal de recepcion

Desafinacion . ..ot

— Desafinacién

Pardmetros de asignacion . ... ... ..ot

@ Modo de Partes
® Modo Mono/Polifénico

Pardmetros de portamento .. ... ...

@ Conmutador de Portamento
® Tiernpo de Portamento

Pardmetros de limite de nota . ... ... o

@ Limite Inferior de Nota
@ Limite Superior de Nota

NIVel SIN efeCiO . .. oot e e

® Nivel Sin Efecto (VarConnect=SYS)

Parametros de sensibilidad a {a velocidad de pulsacién . ............ ... ... ...

@ Profundidad de Sensib. a Vel. de Puls.
@ Desviacion de Sensib. a Vel. de Puls.

Parametros de limite de velocidad de pulsacion .. ....... ... o ...

® Limite Inferior Velocidad Pulsacién
® Limite Superior Velocidad Pulsacion

Inflexién de tono, rueda de modulacién, controlador asignable ... ... ... ........

@ Control de Inflexién de Tono

® Prof. Modulacién Tono LFO (Rueda de Modulacién)
@ Namero de Cambio de Control AC1

@ Control de Filtro AC1

o Control de Amplitud AC1

La seccion de Otros parametros contiene diversos controles, entre ellos los relacionados con la afi-

nacion, modo de partes, velocidad de pulsacién, portamente, limites de notas, etc.
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do de Edic

prees L P R E

ion de Multi

Canal de recepcién

Canal de recepcién (Receive ch)
Margen: AO01T - 16, BO1 - 16, CO1 -
16, DO1 - 16, off

]

—_—
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Determina el canal de recepcion MIDI para cada
parte.

Las partes asignadas a los canales AOT - 16 reci-
ben los datos MIDI por el terminal MIDI IN-A
(cuando el interruptor HOST SELECT esta ajusta-
do a “MIDI"), o a través del puerto 1 del terminal
TO HOST (interruptor HOST SELECT en “Mac”,
“PC-1" 0 “PC-2"}.

Las partes asignadas a los canales BO1 - 16 reci-
ben los datos MIDI por el terminal MID} IN-B
(cuando el interruptor HOST SELECT estd ajusta-
do a “MIDI"), o a través del puerto 2 del terminal
TO HOST (interruptor HOST SELECT en “Mac”,
“PC-1" 0 “PC-2").

Las partes asignadas a los canales CO1 - 16 reci-
ben los datos MIDI a través del puerto 3 del ter-
minal TO HOST {interruptor HOST SELECT en
“Mac”, "PC-1” o “PC-2").

Las partes asignadas a los canales DO1 - 16 reci-
ben los datos MIDI a través del puerto 4 del ter-
minal TO HOST (interruptor HOST SELECT en
“Mac”, “PC-1" o “PC-2").

Las partes desactivadas (“off”) no reciben datos
de mensajes de canal MIDI.
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do de Edtc:o de Multi

Desafinacidon Actuacién (todas las partes ajustadas a “normal”).

N . Los ajustes del Modo de Partes varian en funcién

Desafinacién (Detune) del modo de Médulo de Sonido seleccionado,

Margen: -12,8-+12,7 como se describe a continuacion,

+Detune =+EA. B 4 Para el modo XG:

““““"““ TN Todos los ajustes arriba descritos se encuentran

TIETTRT R SRERT eI Amansanmnany, disponibles. Cuando se selecciona normal, la

@ iAA1l !'§§§§!§ g g(") = +0 parte admite cualquiera de las Voces basicas o el

juego extendido de Voces.

Determina la afinacién exacta de la Voz de la
Parte.

Para el modo TG300B:

o ‘ Se encuentran disponibles los ajustes normal y

CONSEJO : G . drums$1 - 54, pero no puede seleccionarse drum.
vk s o Cuando se selecciona normal, la Parte admite el

juego basico o extendido de Voces (para el modo

TG300B).

Para el modo PFM (Actuacion);

Las cuatro Partes se ajustan a normal; no se dis-
pone de ninguno de los ajustes drum. Puede utili-
zarse en cada Parte cualquiera de las Voces basi-
cas o el juego extendido de Voces.

Parametros de asignacion
Modo de Partes

Ajustes: normal, drum {bateria), drumS1 - S4

La altura de las barras indica el ajuste del Modo
de Partes seleccionado para cada Parte. (La
barra sencilla indica un ajuste “normal”).

¢#PartMode=normal +

>

G1Ra1 3 =

M < + 0

Determina el modo para la Parte. El ajuste normal
permite la seleccion de las Voces de instrumentos
normales (véase el manual LISTA DE SONIDOS
Y DATOS MIDI). El ajuste drum permite la selec-
cion de los kits de bateria (véase el manual LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI). Los ajustes
drumS1 - S4 son posiciones para almacenar con-
figuraciones de bateria programadas de forma
especial. Estas configuraciones pueden editarse
con los controles de Configuracion de Bateria del
modo de Edicion de Multi. Los ajustes drum y
drumS1 - 4 no estan disponibles en el modo de
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Modo Mono/Polifénico
Ajustes: mono, poly

ta altura de las barras indica el ajuste del Modo
Mono/Polifénico para cada Parte (una barra sencilla
indica “monc”, y en toda su altura indica “polifénico”).

aina1

Determina si la Voz de la Parte se va a reproducir
en modo monofdnico {una sola nota cada vez) o
polifénico (hasta 128 notas al mismo tiempo).
Este parametro no estd disponible cuando el
Modo de Partes esta ajustado a “Drum” (Baterfa).

Parametros de portamento

El Portamento es una funcién que crea un desli-
zamiento gradual de tono de una nota a otra,

Conmutacion de Portamento

(PortamntSw)
Ajustes: off (desactivado}, on (activado)

La altura de las barras indica el ajuste de Conmutacién
de Portamento seleccionado para cada Parte (una barra
sencilla indica “desactivado”, y en toda su altura indica
“activado”).

Determina si el Portamento va a estar activado o
desactivado para la Parte (este parametro no estd
disponible para las Partes de Bateria).

Modo de Edicion de Muiti

Wit s

R

Tiempo de Portamento

(PortamntTm)
Margen: 000 - 127

+Portamnt.Trn=080 +

AMA2T 2 3456789 WNR2EBUSIBNERDAZANSIR BNV D

pilRei M EE0),

Ld
+ 3

Determina la duracién del efecto de Portamento,
o el tiempo que tarda el tono en deslizarse de una
nota a la siguiente. Los valores mas altos produ-
cen un mayor tiempo de deslizamiento del tono
{este parametro no esta disponible para las Partes
de Bateria).
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Modo de Edrclon de Multi

Pardmetros de limite de nota

Nivel sin Efecto

Los parametros de Limite Superior e Inferior de
Nota permiten determinar un margen de notas
para una Voz de la Parte. Las notas que no se
encuentren dentro de estos limites no seran
reproducidas.

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)
Margen: C-2 - G8 (DO-2 - SOL 8)

#Motelimitl=C-2 +

BIHEIE@EE

4

Mg + 0

Determina la nota mis baja con respuesta de la
Parte. Las notas por debajo de este valor no serén
reproducidas.

Limite Superior de Nota (NoteLimitH)
Margen: C-2 - G8 (DO-2 - SOL 8)

+Hot.el i
Hinm
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c3a

Determina la nota mas alta con respuesta de la
Parte. Las notas por encima de este valor no serdn
reproducidas.

Nivel sin Efecto (Dry Level)
Margen: 000 - 127

Td
|
ke
P2

*Dry Ley
HTTTTH

MAZI Z3I43FT7TEIMNRN

Blﬂ@lﬁ%ﬁ

=l'[I

H

b
=
b
&

e
fim
b o
ca

Determina el nivel del sonido de la Voz sin pro-
cesar (el sonido sin ningtn efecto aplicado). Este
parametro sélo estd disponible cuando Conexién
de Variacién tiene seleccionado el ajuste SYS
(véase pagina 150).

Pardmetros de sensibilidad a la

velocidad de pulsacién

Profundidad de la Sensibilidad a la

Velocidad de Pulsacién (VelSensDpt)
Margen: 000 - 127

+lle]lSenshrt.=064
LTI

6 9 1011121314151614718

—J

n
Blnm M EEN. -+

VANARBADE

[}

Determina el grado en que la velocidad de pulsa-
cién va a afectar a la Voz de |a Parte. Los valores
mds altos hacen que la Voz sea mas sensible a los
cambios en la velocidad de puisacién.
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Modo de Edicion de Multi

Desviacion de la Sensibilidad a la

Velocidad de Pulsaciéon (VelSensOfs)
Margen: 000 - 127

*lle]lSenz0f==B64 +
PULLLTHCTIEIETED

23456760 80101M121341516

alRail s

Determina el margen de volumen sobre el que la
velocidad de pulsacion va a tener efecto. Con los
valores mas bajos, la velocidad de pulsacién afecta
a un margen de volumen de minimo a medio-alto.
Con los valores mas altos, |a velocidad de pulsacion
afecta a un margen de medio-suave a maximo.

-
N
-
-
i
il
5]l
e
-
-
-
3 _—

Nivel

Y Velocidad de pulsacién '#

NOTA ‘ .
- 'j \Dependzendo de la Voz utd:zada, 5 la Desvza-
L cionde la Senszbtlzdad a la Velocidad de Pul-
| sacion se a]usta a un nivel demaszado bajc';i
" puede ser que la. Voz no'suene, con ind epen-
. denciadela mmnszdad dela putsaaén :

Parametros de limite de veloadad

de pulsacién

Los parametros de Limite Superior e Inferior de
Velocidad de Pulsacion permiten determinar un
margen efectivo de velocidad de pulsacién para
una Voz de la Parte. Los valores de velocidad de
pulsacién que no estén dentro de estos limites no
seran reproducidos (fa velocidad de pulsacién es,
generalmente, la fuerza con que se tocan las
notas en un teciado MIDI).

Limite Inferior de Velocidad de

Pulsaciéon (VelLimitLo)
Margen: 000 - 127

el imit.Lo=001 +

--------------------------------
»

BlFIEllﬁg-ggg‘ SEEM:  +1

Determina el valor mas bajo de velocidad de pul-
sacién con el que se va a reproducir la Voz de la
Parte. Cuanto mayor sea el valor, méas fuerte habra
que tocar sobre el teclado para que suene la Voz.

Limite Superior de Velocidad de

Pulsacion (VelLimitHi)
Margen: 000 - 127

el imitHi=127 +
MA?!! B 10111213 !!!m!!!!!!!!!!!!

i
-
e
]
~
]
. — .
* ]
M— .
11| = —T
S

m? + 0

Determina el valor mas alto de velocidad de pul-
sacién con el que se va a reproducir la Voz de la
Parte. Cuanto menor sea el valor, menos fuerza
sera necesaric aplicar (sobre el teclado) para
obtener el maxime volumen.

SN sin
sonido .| sonido

1

127

VelLimitHi

VelLimitto

Inflexion de tono, rueda de modula-
cién, controlador asignable
Control de la Inflexion de Tono

(PitBndCtrl)
Margen:

-24 - +24 semitonos
(+/-2 octavas)

+«PitBhdCtrl=+82
T TTCTT LTI

MAZO 23456 18 90N1I121IHI151817101820

e

BIAGIE®EED. -

Determina la gama de Inflexién de Tono para la
Voz de la Parte. (La Inflexi6n de Tono normal-
mente se controla con una rueda de inflexién de
tono desde un teclado MIDI).

g |
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Modo de Edlc: ’n de Multt

Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulacién del Tono del LFO

(MW LFOPMod)
Margen: 000 - 127

Ml LFOPMod=814 +

AA212 3456 P83 WMNIZEASIBIBRAAZAMSBZIR[NNT
CIA

B1AA1 [ S

[ 3

M = + 0

Algunos de ellos, 3o.tbdbs_,”paed'en _es'tar'd:ispo« ~.
_ mb[es en su instrumento MIDI, 'y emplearse:

e -pam controlar determmadas ﬁmcwnes del-

S MUI28 en tiempo real. Algunos instrumentos.
_ 4MIDI permiten cambiar el nimero de ‘cambio
e de contml para un 'anrrolador pamcular Por

g',,f'(nommlmente 0] ) para cbntroiar el Volumen
o 07). 8P desea mas mfonnaczon consulte el
‘ '.manua! de mstrucczones det mstrumerzto e

Determina la amplitud con que el tono va a ser
modulado por el LFO (oscilador de baja frecuen-
cia). Normalmente se controla desde una rueda
de un teclado MIDI y produce un efecto de vibra-
to. Cuanto mas alto sea el valor, mas profunda
serd la modulacion del tono v, por consiguiente,

Contro! del Filtro por el Controla-

dor Asignable 1 (AC1FilCtrl)
Margen: -64 - +63

«HC1FilCLr1=+08 +
ULLLTTTTTTETTEETTETTETTELTLL

TRUH2IBHSIEIBNNARBMDD

mas pronunciado el efecto de vibrato.

Nimero de Cambio de Control para el
Controlador Asignable 1 (AC1 CC No.)

Margen: 00 - 95

+
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Determina el ndmero de Cambio de Control
MIDI que se va a asignar al Controlador Asigna-
ble 1 (AC1) para la Parte seleccionada. Ei Contro-
lador Asignable 1 puede usarse para afectar al Fil-

»

+ 1

amai{%%%%’s O e

Determina el grado en que el Controlador Asig-
nable 1 (AC1) va a influir sobre la Frecuencia de
Corte del Filtro de Paso Bajo en cada Parte, Para
lograr el maximo efecto, debera adoptar uno de
los valores extremos, negativo o positivo. Un
ajuste de 00 no proporciona ningun control sobre
el Filtro, ni siquiera accionando el AC1 (ni reci-
biendo datos de cambio de control). Los valores
negativos afectan al Filtro en sentido negativo; en
otras palabras, cuanda el controlador se encuen-
tra en su posicién minima, el control sobre el Fil-
tro es méaximo (véase ilustracion debajo). (El
namero de control utilizado para el AC1 se ajusta
en el pardmetro anterior de Numero de Cambio

tro {véase a continuacién), volumen (Amplitud,
pagina 125), LFQ (véase punto anterior) o el efec-
to de Variacidn (pagina 195). Aseglrese de que
los pardmetros que no desea que se vean afecta-
dos por el AC1 estén debidamente ajustados a 0.

de Control para el AC1).

Para valores positivos:

Para vaiores negativos:

Maximo
efecto

Minimo
efecto

Maximo
efecto

Minimo
efecto
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Modo de Ediciéon de Multi

Control de la Amplitud por el Con-

trolador Asignable 1 (AC1AmpCtrl)
Margen: -64 - +63

#AC1AmMECL1=4+8E &
RLILLUTHTEITCTETTTI T

T8 9 10MI21IMISIE17191920 822

g1qg1g§§§§¥ EEM. +

S

»

=3

Determina el grado en que el Controlador Asig-
nable 1 (AC1) va a influir sobre el volumen
(Amplitud) de cada Parte. Para lograr el maximo
efecto, deberd adoptar uno de los valores extre-
mos, negativo o positivo. Un ajuste de 00 no pro-
porciona ninglin control sobre el volumen, ni
siquiera accionando el ACT {ni recibiendo datos
de cambio de control). Los valores negativos
afectan al volumen en sentido negativo; en atras
palabras, cuando el controlador se encuentra en
su posicion minima, el control sobre el volumen
es maximo. {El nimero de control utilizado para
el ACT se ajusta en el parametro anterior de
Namero de Cambio de Controf para el AC1).

NOTA

Si desea mds mfomzaaén sobre el usa de ios ,
va!ores po.Yttwos ¥ negatt 4
“traciény el conseja en Corttro el Ftlt porel
L ACT (pagma 124)
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Modo de Edicio

n de Multi

Controles de Configuracion de Bateria

Seleccion: boton [EDIT] — “DRUM”

Controles de configuracion de baterfa

Los controles “Drum Setup” permiten realizar una gran variedad de ajustes en los sonidos de una
Parte de Bateria. Estos ajustes inciuyen los controles de tono, nivel, panoramico, envio de efectos, fil-
tro y EG, entre otros. Ademds, estos parametros pueden adoptar valores totalmente independientes
en cada uno de los sonidos de bateria de una Parte.
Los controles de configuracién de bateria sélo pueden ser activados seleccionando primero una Par-
te a la que se haya asignado una Parte de Bateria (si desea informacién bésica sobre el uso de los
controles de configuracion de bateria, consulte la pagina 65).

Pardmetros de tON0 . . .o v ottt e

® Tono Aproximado
® Tono Exacto
® Sensibilidad def Tono a la Velocidad de Pulsacién (VelPchSens)

@ Panoramico

Pardmetros de enviode efectos .. ...ttt

@ Envio de reverberacion (Rev Send)
@ Envio de chorus (Cho Send)
@ Envia de variacién (Var Send)

Parametros de filtro . . ... oo

@ Frecuencia de Corte del LPF (LPF Cutoff)

@ Resonancia del LPF {LPF Reso)

® Sensibilidad del Corte del LPF a la Velocidad de Pulsacion (VelLPFSens)
@ Frecuencia de Corte del HPF (HPF Cutoff)

Parametros de EQ . ... i

@ EQ Baja Frecuencia (Low Freq)
@ EQ Baja Ganancia (Low Gain}
@ EQ Alta Frecuencia (High Freq)
( EQ Alta Ganancia {(High Gain)

Parametros de EG .. ..ottt

® Ataque del EG
@ Caida 1 del EG
@ Caida 2 del EG

ASIENACION L\ . o e

@ Grupo Alternativo

Nota activada/desactivada . ......... . . i

@ Recepcion de Nota Activada (RevNoteOn)
® Recepcidn de Nota Desactivada

Los parametros de configuracion de bateria (Drum Setup) sélo estan disponibles cuando en el Modo
de Partes se ha seleccionado “DrumS1 - 54” (véase pagina 120).
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Parametros de tono

Modo de Edicién de Multi

Panoramico

Tono Aproximado (Pitch Coarse)

-64 - +63 (modo XG)

0-127 (modo TG3008B)
Determina el ajuste de tono aproximado del soni-
do de bateria seleccionado.

Margen:

Tono Exacto (Pitch Fine)
Margen: -64 - +63
Determina el ajuste de tono exacto del sonido de
bateria seleccionado.

Sensibilidad del Tono a la Velocidad

de Pulsacién (VelPchSens)
Margen: -16 - +16
Determina el grado en que los cambios de tono
.de! sonido de bateria seleccionado responden a
la velocidad de pulsacién. En otras palabras, pue-
de controlar en qué medida va a cambiar el tono
del sonido en funcién de la intensidad con que
toque las teclas de un teclado conectado. Los
valores positivos elevan el tono, y los negativos lo
reducen. Un vator de 00 no produce ningin cam-
bio de tono, cualquiera que sea la velocidad de
pulsacion recibida.

Nivel

Nivel (Level)

Margen: 000 - 127
Determina el volumen del sonido de bateria
seleccionado.

Panoramico (Pan)

Ajustes: Rnd (al azar}, L63 - C - R63
Determina la posicion estéreo del sonido de bate-
ria seleccionado. La opcidn “Rnd” (al azar) asig-
na aleatoriamente la baterfa a una posicién de
panoramico. Resulta dtil cuando se desean distin-
tos sonidos de bateria procedentes de partes dife-
rentes e indistintas de la imagen estéreo.

Parametros de envio de efectos

Envio de Reverberacion (Rev Send)

Margen: 000 - 127

Determina el nivel del sonido de bateria seleccio-
nado que se envia al efecto de Reverberacién. Un
valor de 000 produce un sonido de bateria sin
ningdn efecto en absocluto, con independencia de
fa cantidad de Reverberacion que se aplique a la
Parte de Baterfa.

NOTAS s
Tenga preseme que el efecto de Reverbera-.
cidn hade estardebzdamer te activado y q;m-’}

tade para que este pardme tro ﬁmcwne como
se pretende {véase pdgina 88). Igualmeme,f?
los pardmetros de Envio de. Reverbemctén'
del conrrol de. Una Parte (pdgma 107) yf
Retorno de- Reverberacion del control
“Todas: las Partes (pdgina 109); han de es
debxdamente ajustados e
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Modo de Edicion de Multi

Envio de Chorus (Cho Send)

Margen: 000-127

Determina el nivel del sonido de baterfa seleccio-
nado que se envia al efecto de Chorus. Un valor de
000 produce un sonido de bateria sin ningln efec-
to en absoluto, con independencia de fa cantidad
de Chorus que se aplique a la Parte de Bateria.

eass‘ égmd 88). Igualmeme los pard-
de Envig de Chorus-del control de
Parte (pdgina 107) yde Retorno de Cho-

rus del control de Todas las Partes (pdgina
- 109), _;I_zan,_{d,e _e_stg_r d_eb;damgme ajusta_dos :

Envio de Variacion (Var Send)

Ajustes: off (desactivado}, on {activado) {con
Conexién de Variacion en INS};
000 - 127 (con Conexion de Varia-
cién en SYS)

Con el pardmetro de Conexién de Variacién

(pagina 150) ajustado a “INS”, determina si el

efecto de variacién va a ser o no aplicado al soni-

do de bateria seleccionado.

Con el parametro de Conexion de Variacion

(pagina 150) ajustado a “SYS”, determina el nivel

del sonido de bateria seleccionado que se envia

al efecto de Variacién.

Los ajustes “off” y “000” no aplican ningn efec-

to de variacién al sonido de baterfa.

que el efecto de Vanacmn hade
mente actlvado -y a}ustado para
dmetro ﬁmctone como se pretende ,

'onexzén a’e Variacion

amctan del contro[ de

de Todas las Partes (pdgina
ebzdamente ajustados &

ustado a “SYS”; » los: pard-"

) y.de Retortio de Varia-

Parametros de filtro

Frecuencia de Corte del LPF (LPF

Cutoff)
Margen: -64 - +63 (modo XQ), 000 - 127
{modo TG3008)

Determina la frecuencia de corte del filtro de
paso bajo {LPF) para el sonido de baterfa selec-
cionado. Los filtros LPF rechazan las frecuencias
por encima del punto de corte, y admiten las fre-
cuencias por debajo de él. Los valores de corte
més bajos crean un sonidc mas profundo y con
cuerpo, mientras que los valores mas altos produ-
cen un sonido mas brillante. (Si desea mas infor-
macioén, consulte la Frecuencia de Corte del LPF
en la pagina 112).

Resonancia del LPF (LPF Reso)

Margen: -64 - +63 (modo XQ), 000 - 127
{modo TG300B)

Determina el grado de resonancia de filtro o énfa-
sis del parametro anterior (Frecuencia de Corte
del LPF) para el sonido de bateria seleccionado.
Los valores mas altos hacen mas pronunciado e
intenso el efecto del filtro, creando un pico reso-
nante en tarno a la frecuencia de corte. {Si desea
mas informacién, consulte la Resonancia del LPF
en la pagina 112).

Sensibilidad del Corte del LPF a la

Velocidad de Pulsacién (VelLPFSens)

Margen: -16-+16

Determina el grado en que la Frecuencia de Cor-
te del LPF, para el sonido de bateria selecciona-
do, va a cambiar en respuesta a la velocidad de
pulsacion. En otras palabras, puede desplazar
hacia arriba o hacia abajo la Frecuencia de Corte
del LPF {y por tanto el timbre del sonido) en fun-
cién de fa intensidad con que togue las teclas de
un teclado conectado. Los valores positivos ele-
van la Frecuencia de Corte del LPF, y los negati-
vos la reducen. Un valor de 00 no produce nin-
g(n cambio de frecuencia, cualquiera que sea la
velocidad de pulsacidn recibida.
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Frecuencia de Corte de! HPF (HPF
Cutoff)

Modo de Edicion de Multi

Parametros de EG
Ataque del EG (EG Attack)

Margen: - 64 - +63

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso
alto (HPF) para el sonido de baterfa seleccionado,
El HPF rechazara las frecuencias que estén por
debajo del punto de corte, y dejard pasar las que
estén por encima. Los valores de corte mas bajos
preservan los fundamentales y sobretonos mas
bajos del sonido, mientras que los valores mas
altos producen un sonido mas definido y briflante.
(Si desea mas informacién, consulte Frecuencia de
Corte del HPF en la pagina 112).

-64 - +63 (modo XG),

000 - 127 (modo TG300B)
Determina el tiempo de ataque del EG (Genera-
dor de Envolvente), o el tiempo que tarda el soni-
do de bateria seleccionado en alcanzar el volu-
men pleno cuando se toca una nota (si desea mas
informacion sobre |a funcién del EG, consulte la
pdgina 113; véase también la ilustracién que se
ofrece mas abajo}.

Margen:

Parametros de EQ

Caida 1 del EG (EG Decay 1)
Margen: -64 - +63 (moda XG),
000 - 127 (modo TG300B)

£Q Baja Frecuencia (Low Freq)

Determina el tiempo de Caida 1 del EG, o la rapi-

Margen: 32 Hz- 2,0 kHz

Determina la frecuencia objeto del realce o
recorte (en el pardmetro de Baja Ganancia
siguiente) para el sonido de baterfa seleccionado.

EQ Baja Ganancia (Low Gain)

Margen: -64 - 463

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
{en el parametro Low Freq anterior). Los valores
positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y
los negativos lo atendan en el sonido de bateria
seleccionado.

EQ Alta Frecuencia (High Freq)

Margen: 500 Hz - 16 kHz

Determina la frecuencia objeto del realce o
recorte {en el parametro de Alta Ganancia
siguiente) para el sonido de bateria seleccionado.

EQ Alta Ganancia (High Gain)

Margen: -64 - +63

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada
{en el pardmetro High Freq anterior) para el soni-
do de bateria seleccionado. Los valores positivos
realzan el nivel de dicha frecuencia, y los negati-
vos lo atentian.

dez con que el sonido va a desvanecerse hasta el
nivel de Caida 2 (véase ilustracién). Los valores
mas altos producen un tiempo de caida mas largo.

Caida 2 del EG (EG Decay 2)

-64 - +63 (modo XC),

000 - 127 {modo TG300B)
Determina el tiempo de Caida 2 del €G, o la rapi-
dez con que el sonido va a desvanecerse por
completo (véase ilustracion). Los valores mas
altos producen un tiempo de caida mas largo.

Margen:

A

Nivel
Ataque del EG
Caida 1 del EC
e
Caida 2 del EG
p-Tiempo
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A Modo de Edrc:on de Multl

Asignacion

Parametros de nota activada/desactivada

Grupo Alternativo (AlterGroup)

Ajustes: off (desactivado), 001 - 127

Determina la asignacién de grupos del sonido de
bateria seleccionado. Las piezas de bateria asig-
nadas al mismo grupo no pueden sonar al mismo
tiempo. En otras palabras, si una pieza de bateria
de un grupo estd sonando cuando se toca una
segunda pieza del mismo grupo, el primer sonido
de baterfa se silenciard y el segundo sonara.

dtdad de este parametm esla
- ¢harles de gran: realis-
)y un harles ab:erto_ Yy un-charles
57 posible “chocar”-
del charles abierto simple-

charles cerrado.... igual que
dal en un ckarles de ver-
del mapa de bateria,

“Lista de_Sonidos y Datos

ocer los otros sonidos de
: de esze mismo modo

Recepcion de Nota Activada (Rcv-
NoteOn)

Ajustes: on {activado), off (desactivado)
Determina de qué forma va a responder el sonido
de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de
Nota Activada. Normalmente, este pardmetro
deberd encontrarse activado (“on”), de manera
que se reproduzca el correspondiente sonido de
baterfa cuando se reciba un mensaje MIDI de
Nota Activada. Desactive (“off”) el pardmetro
cuando desee mantener silenciado el sonido de
bateria seleccionado.

Recepcion de Nota Desactivada
(RcvNoteOff)

Ajustes: on {activado), off (desactivado)
Determina de qué forma va a responder el sonido
de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de
Nota Desactivada. Cuando esta activado, el soni-
do seleccionado se interrumpird en respuesta al
mensaje MID| de Nota Desactivada. Este parame-
tro activado resulta Gtil para algunos sonidos con
sustain (por ejemplo, un silbido} cuya duracién se
desee controlar, o para “choques” de platos con-
trolados desde el teclado. Sin embargo, este para-
metro debera estar desactivado con la mayor par-
te de los sonidos de bateria para gue el sonido se
reproduzca integramente (sin cortes).
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Modo de Actuacion

En el Modo de Actuacion, el MU128 funciona como un generador de tonos de cuatro Partes, todas

ellas controladas a través de un dnico canal MIDI. El modo de Actuacién se tlama asi porque se
adapta perfectamente a los entornos de actuacion en directo. Este modo le permite reproducir cuatro
Voces diferentes al mismo tiempo desde el teclado MIDI, tanto en el mismo nivel (“layer”) como con
sofisticadas divisiones de teclado y velocidad de pulsacion. También ofrece un completo control
sobre cada una de las cuatro Partes para disirutar de la maxima flexibilidad. Hay un total de 200
Actuaciones: 100 Predefinidas y 100 Internas. Si desea informacién basica sobre el uso del Modo de
Actuacion, consulte las paginas 38 y 70.

NOTA v

Las Partes de Bateria no estdn disponibles en el modo de Actuacion

Control de Partes de la Actuacion ... ... it iianeannaanns 132
TFodas 15 Paries . . . oot e e 132
UNa Parte . .. e e 134
Modo de Edicion de ACtUACION . . oo i v it e it ettt ittt nn e riaaaaaeas 137
COMIUN o et et e e e 137
Parte . . e 140
Operaciones de Copia y Almacenamiento ............coiiiiiiiiiiiiiiinnienen. 142
COPIA oo e 142
AlMACENAMHENTO .« o e e 143
Funcion de RecUPeracion . ... .......uitiinturrreeeeetsteniiinaninnannn, 145
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Control de Partes de Ia Actuacion

Control de Partes de la Actuaciéon

Todas las Partes

Si desea informacién basica sobre el uso de los controles All Part del modo de Actuacién, consulte

la pagina 70.

Banco de Actuaciones

Ajustes: Pre (Predefinido), Int (Interno)

Paai:Heavens Door
PrelbBAi

AAZT T I T 56 70 00N 1ZIIMISBUEBNAAZAMSEIDAI NN 2
BANE PG

ALL mvigifsli EEOM=

]
L) »

=

Determina el banco de programas de Actuacién:
Predefinidas o Internas. Las Actuaciones Predefi-
nidas son aguéllas que han sido creadas y carga-
das en fabrica. El banco Interno se reserva para
las Actuaciones creadas por el usuario.

bza de banco de actiacion;
rse un: lzgero retardo hasta que:

Nimero de Actuacion
Margen: 001 - 100

PBBI:Heauena Daot
ekl

Ma2TZ37s6789 V12 DM 1710180 nnaﬁﬁzszmmnnzz

ALL s52 50 s = s+ 0

Determina el nimero de Actuacion.

bta de ‘niimerp de actuaczén
e un gero retardo hasta que

Volumen de Actuacion (Pfm Vol)
Margen: 000 - 127

oG WEfm Uol
AlAZ1 7 34 56 78 810112 |1|4|5|a:mmggi§amz§amzu

ALL g

Determina el volumen global de la Actuacién.

NOTA s grini
" Cuando et efecto de Vanaaén se utiliza cor

‘efecto de Sistema (pdgina 153), es pasz'ble»:i
que tenga que ajusmr el pardmetra de Retar-gi

Volumen de Actuaczan para lagrar el equ 'l :
brio deseado ohis

Panoramico de Actuacion (Pfm Pan)
Margen: L63 - C - R63

Pl FF W Fan
(111 =

AMAPT 2 1456789 10NMR21BHMISEITBIEAAZAXNSBEITDNBNR

ALL g

M= =stl

Determina la posicidn global de panordmico de
fa Actuacion (excepto el sonido del efecto).

NOTA
La poszcwn de panoramtco giab / desvfa
a_;ustes individuales de cada part

1 35 ) El ajuste "C ? ( cemml) manrz
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Retorno de Reverberacion (RevRin)
Margen: 000 - 127

Fa@al FReuRLA
AlA21 2 14 SBT18B EIDHIZIJWISW;E?IER.iBETfmZSlZlJJ‘I

ALL g Mgz stilh

Determina la cantidad de retorno de Reverbera-
cién para la Actuacidn en la mezcla global.

NOTA
" Recuerde que el efecto de Reverberacion glo-
" bal también depende del ajuste de Envio de
: Reverberaczon {pdgina 135) dé los controles
de Una Parte.

Retorno de Chorus (ChoRtn)
Margen: 000 - 127
POGA1 FChoRLH
L LT TR s S

ALL g =S0s

-

=

+

)
)

Determina la cantidad de retorno de Chorus para
la Actuacién en la mezcla global.

NOTA

- Recuerde que el efecto de Chorus global tam-
blen depende del ajuste de Envio de Chorus
{ pagma 135 } de los contro!es de Una Parte.

Retorno de Variaciéon (VarRtn)
Margen: 000 - 127

Poa1 FlarRtn
AlA21 2 34 356 TR 9W!!1213”15|G;§§2i53?”§?§]mI}

ALL s =

]
W«
_I...

n
e

Determina la cantidad de retorno de Variacion en
la mezcla global de la Actuacién. El Retorno de
Variacion sélo esta disponible cuando el pardme-
tro de Conexion de Variacién tiene seleccionada
la opcion SYS (véase pagina 150).

Control de Partes de Ia Actuacioén

NOTAS

® Recuerde que la canndad de efecro de Varza«
cion también ‘depende del ajuste de Envio def'
Variacidn:de tos controles de Una Parte { pagz»
na 136

® Cuando el parametro de Conexrdn de Vana!‘
cion (pdgina. 150) esta a]ustado a ‘INS’; la
indicacion [***] de la pantalla significa que
este pardmetro no se puede ajustar. . -

Transposicion de Sistema (SysTran)

Margen: -24 - +24 semitonos
Faal FSusTran
=+

AlAZ1 23456748 910N1Z1I14151617180RN2DMSHETBNBN R
-

ALL s BB s = =+ 0.

Determina el ajuste de Transposicion global de la
Actuacién.

NOTA

Este pa rémetm 76 afecta a las Partes A/D

MU128
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Una Parte (Single Part)

Si desea informacion basica sobre los controles Single Part del modo de Actuacién, consulte la

pagina 72.

Categoria de voces

Si hay cursores en BANK y PGM#, podran selec-
cionarse voces de |a categoria correspondiente.

En tal caso, los botones [VALUE @/@] y el man-
do de datos sirven para cambiar de nimero de
banco y de namero de programa. Sélo se visuali-
zan y seleccionan las voces que pertenezcan a la
categoria especificada.

Para seleccionar la categoria de voces deseada,
pulse el botdn correspondiente.

Sriow Pad
FAGS AT 1

o1 BRMEEO:. o0

Piano  Chrom.perc. Organ Guitar Bass Strings

] (] J0 90 ()] 90 9

Ensemble Brass Reed Pipe Synthlead Synth pad
] 1]} ()] 90 90 (] J

Syntheffects Ethnic Percussive  SFX Model excl. Drum

90 ()] g ()] (1] 9

Las diversas categorias agrupan todas las voces
del mismo tipo o que comparten determinadas
caracterfsticas. Las voces internas del MU128 se
dividen en dieciocho categorias.

Los botones comprendidos entre “Piano” vy
“Mode! excl.” seleccionan las voces normales.
Las voces de bateria no estan disponibles en el
modo de actuacién.

Si desea conocer mas detalles acerca de cada
categoria de voces, consulte la pagina 44.

NOTA B _
- Cuando seleccwne la taryeta Plug ‘ -
" boton [SELECT], la categoria. “Model exci 2

incluird las voces originales de dicha t. ;yeta,i
- que no se ajustan al formato XG. :

Ndmero de Banco

Ajustes:

Parte | Bancos disponibles

01-04 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016-
022, 024-029, 032-043, 045, 048, 052-
054, 064-091, 096-101, 126, 127

Con el icono MU100:

000, 008, 016, 024, 048, 056, 064, 072,
080, 088, 096, 104, 120

Con el icono SFX:

SEX

A/D1 000-003, 018, 019 A/D2 000-003

A/D2 000-003

Pl GrandPhno
P ... 4 1§

A1 §ﬁ§§§

M. < +0.

Determina el ndmero de banco de ia Voz de ia
Parte seleccionada (consulte el manual LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDI).

Una vez seleccionada una voz, puede hacer
facilmente {o mismo con las voces de variacién
relacionadas cambiando de nimero de banco.
Por ejemplo, si ha seleccionado el nadmero de
programa 001, GrandPno {piano de concierto),
cambiando de banco se habilitaran las variantes
de piano: MelloGrP, PianoStr, etc.
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Control de Parles de la Actuacion

Ndmero de Programa (Voz)
Margen:
Parte 01 - 04: 001 - 128
Parte A/D1: 001 - 013
Parte A/D2: 001 - 005

Fa1B GrandPno
MHNHHNWWWREQQLQQL

Determina la Voz para la Parte seleccionada
{consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y
DATOS MIDI).

‘NOTA
- olas Voces de Bateria no estdn dzspombles en
el modo de Acmaczén

Volumen (Volume)
Margen: 000 - 127

Pale Fuzlune

AAZ1 2 1458788 WHRIHMISBIHBEAAZAMSEINANN R

Bl [f#=20. . +0.

IIIIII <
i

Determina el ajuste de volumen para la Voz de la
Parte seleccionada.

Panoramico (Pan)
Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63

= [
il
AIAZ1 2 34 SE 7B DWMNIZIBHSHBITENXN2OMEBrARTINT R

UHEREGE

o1 [

Determina la posicién estéreo de la Voz de la
Parte seleccionada. La opcion “Rnd” (al azar)
asigna aleatoriamente la Voz a una posicién de
panoramico. Resulta Gtil cuando se desean distin-
tos sonidos de Voz procedentes de partes diferen-
tes e indistintas de la imagen estéreo.

NOTA

El ajuste “Rnd” no afecta a las rtes que
tengan asignados efectos de Insercmn ni
tampoco a las Partes A/D] yA/DZ

Envio de Reverberacion (Rev Send)
Margen: 000 - 127

PElg HREeVSend
. =H27

L J
AMAZT 2 34 SB TS NNRZBHUIBSBITENANZOMNZEZIAADNAR

M
m=? +G'

P

@1 e

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccio-
nada que se envia al efecto de Reverberacién. Un
valor de 000 produce un sonido de Voz sin nin-
gun efecto en absaluto.

NOTAS

® Tenga preseme que el efeczo de Revet‘bemc n.

cion global depende del a}d&t de Retol rna de
Reverberacion de los. contmles de Todas las‘
Partes (pagma 133) e '

Envio de Chorus (Cho Send)
Margen: 000 - 127

PA1G FChoSend
. =048

[ |
AMAZT 2 3456700 10N RZINMBIBEITBIIRAZOANZBZINIDNR
v

Bl f#FsE0O. . +0,

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccio-
nada que se envia al efecto de Chorus. Un valor
de 000 produce un sonido de Voz sin ningan
efecto en absoluto (sin efecto Chorus).

NOTAS

® Tenga presenze que
“estar debtdamen .
que este pardmetro func
~ (véase pdgina 88

® Recuerde también que e
bal depende del. ajuste de R
los contraies de Tod‘as Ias ar

mMU128
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Crmtrol d‘e Partes de Ia Actuac:on

Envio de Variaciéon (Var Send)

Ajustes:
off (desactivado}, on (activado) (con Conexién
de Variacion en INS);
000 - 127 (con Conexidn de Variacién en SYS)

PAa1o IuirSend

Ma2T Z 3 4567189 lomu:nnsmnlugmnpzxmzsmnua!maz

a1 [§# =

m:’.—? +S

Cuando el parametro de Conexién de Variacién
(pagina 150) esta ajustado a “INS”, determina si
el efecto de Variacién va a ser aplicado o no a la
Parte seleccionada. Asi mismo, y como el efecto
de Variacién no puede usarse simultineamente
en varias Partes (con “INS”), Gnicamente dispon-
dra del efecto la dltima Parte en la que se haya
activado este parametro.

Cuando el parametro de Conexion de Variacion
(pagina 150) esta ajustado a “SYS”, determina el
nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se
envia al efecto de Variacion.

Los ajustes “off” y “000” hacen que no se aplique
ningln efecto de Variacion a la Voz.

ametr de Conexzon de Varza»-
a;ustado a “SYS”,

tlobal depende del
ariacion de Ios contro-
cigma 133) :

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Margen: -24 - +24 semitonos

POIG FHoteSTE
AVA2 1 ! 3456799 |ﬂ||12!?“1515ﬂ_ﬂf¢ggﬁﬁﬂxﬂmﬂ?

01 BPSEO. . i

Determina el ajuste de transposicion de tecla
para la Voz de la Parte.

NOTAS Ll
® Este pardmetro no estd disponi
- Partes DIy A/D2.
® Recuerde que la transpo ¢idn glo
Voces de todas las Partes #
- pardmetro de Tmnsposu:'
-controles “All Part" {, pég
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Modo de Edicion de Actuacion

ey

Modo de Edicion de Actuacion

El modo de Edicién de Actuacion incorpora diversas funciones y pardmetros reunidos en los siguien-
tes grupos: Comun (relacionado con la Actuacion como conjunto), Partes {relacionado con cada una
de las cuatro Partes), y las operaciones de Copia, Almacenamiento y Recuperacion.

Si desea informacién bésica sobre el uso del modo de Edicién de Actuacién, consulte la pagina 69.

PCOM ePART _ eCOpPY
PSTORE PRECHLL

AfA21 2 34 5678 0011121314 151617181920 2022345827420 0N 2

HLL

[
2
UH
ul]
|[I|[

Comun
Seleccion: boton [EDIT] — “COM”

Comun

Nombre de actuacidn . . .. ... 138
® Nombre de Actuacién (Perform Name)

Pardmetros de portamento . ... .ot 138

@ Interruptor de Portamento (PortamnSw)
® Tiempo de Portamento (PortamnTm)
Parametrgs de la rueda de modulagién ... ... .. 138
® Profundidad de Modulacién del Tono del LFO (MW LFOPMod)
® Profundidad de Modulacion del Filtro del LFO (MW LFOFMad)

Inflexion de tono . .. . 139
® Control de Inflexion de Tono (PitBndCtrl)

Parte A/ D . e e e e 139
® Parte A/D

Parametros de controlador asignable .. ... ... . . 139

® Nimero de Cambio de Control del ACT (AC1 CC No.)

o Control de Filtro del AC1 (ACT FilCtrl)

o Control de Amplitud del AC1 (ACT AmpCitrl)

o Profundidad de Modulacién del Filtro del LFO por el ACT (AC 1 LFOFMod)

Los pardmetros del grupo Comun permiten asignar un nombre a una Actuacion, activar las Partes
A/D para una Actuacion, y seleccionar el nimero de cambio de control para controlar los parame-
tros en tiempo real.
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Nombre de Actuacién

Nombre de Actuacion (Perform
Name)

< COMMON >
sPerform Hamall +

AIAZ1 2 745878 B1I0HIZDMISBITRENAZAMEBIRANN D

ALL e S

1l
Ll»

Este parametro permite asignar un nombre a la
Actuacion editada.

Operacion
[ Desde la pantalla de Nombre de Actuacion, pulse
el botén ENTER.

Nombre de Actuacion

Per-formance MName
savens [Door]

AAZ1 2 14 387821001213 MIS18171EHNAD N2OMAE X ZIAAD N D

ALL sw =€ = =+ 0.

Utilice los botones SELECT /€ para seleccionar
la posicidn (caracter intermitente) dentro del nom-
bre, y los botones VALUE @/& o el mando de
datos para cambiar el caracter de esa posicién.

Para cambiar de posicion.

WE. TONE GENERATOR
Performance Hame

PLAY EDIT

noo -IT

 RBCDEFGHIJKLMHN
OPRRSTUUWRYZ
abcdefahidklmn
ordrstuvwuxygz
B123456739!'"4#%
AT K+, =, A
s=2>2dL0¥1~_~{|
Y€

Pulse el boton EXIT para regresar a la pantalla
anterior (o el botdn PLAY para regresar a la panta-
lla de Reproduccién).

Espu(m)

Después de compener un nombre y asignarlo a
una Actuacion, probablemente desee guardarla
para el futuro. A este respecto, consulte la opera-
cion de Almacenamiento de la pagina 143.

Parametros de portamento

Conmutador de Portamento

(PortamnSw)

lgual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi {véase pégina 121).

Tiempo de Portamento (PortamnTm)

Igual que el parimetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 121).

Parametros de la rueda de modulacion

.. [Heavens Door]

ANSRTARENE

—Rexel & EAE-
|:|L|- =1 | QPR R T sg.fasa..o o = ET=1
A SR SN SN SV AU NV S R S

FART  WMEFEA VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

Para cambiar el caricter de la posicién seleccionada.

El nombre de la Actuacién puede contener hasta 12
caracteres. Los caracteres dispenibles son todas las
letras de! alfabeto, tanto maydsculas como mindscu-
las, los ndmeros del O al 9 y una serie de caracteres
variados.

Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulacion del Tono del LFO
(MW LFOPMod)

Igual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 124).
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Modo de Edicién de Actuacion

Rueda de Modulacion - Profundidad
de Modulacién del Filtro del LFO

(MW LFOFMod)
Margen: 000 - 127

< COMMOR
#MWl LFOFMod=0EE +

ATA21 2 34 5678 810H12ZLIWISIENIIBEDARAMERTHNDNN T

Oe

[l
)

=

Determina la amplitud con que el filtro (pagina
111) va a ser modulado por el LFO (oscilador de
baja frecuencia}. Normalmente se controla desde
una rueda de modulacién de un teclado MIDI y,
dependiendo de la Voz utilizada, produce un
efecto de barrido de filtro “silbante” o de “wah-
wah”. Cuanto mas alto es el valor, mas profunda
sera la modulacion del filtro y, por consiguiente,
mas pronunciado el efecto de barrido del filtro.

Inflexiéon de tono
Control de la Inflexion del Tono
(PitBndCtrh)

Igual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (véase pagina 123).

Parte A/D
Parte A/D

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

< COMMOM =
A0 Part =aff <+

AA2Z1 2 3TASETEONNIZITMDIBIBNANAROMSIB2IAANNT

(M= ==t0,

i

Determina si las Partes A/D van a estar activadas
o no para la Actuacién. Cuando estan activadas,
las Partes “3” y “4” se ajustan automaticamente
como Partes A/D (A/D1 y A/D2).

- Puede utilizar el MUI28 exclusivamente

- como procesador de efectos pard la entrada
 A/D (por ejemplo, una guitarra ¢ un micrifo-
 noj aislando con la funcidn “Solo™ la Parte

- A/D correspondiente (A/D] o A/D2).

Parametros de controlador asignable
Nimero de Cambio de Control para el
Controlador Asignable 1 (AC1 CC No.)

Igual que el pardmetro correspondiente del modo
de Edicion de Multi (pdgina 124), excepto que
ACT en el modo de Actuacién también puede
controlar la modulacion del filtro del LFO (véase
Profundidad de Modulacién del Filtro LFO por
ACT, mas adelante).

Control del Filtro por el Controla-
dor Asignable 1 (AC1 FilCtrl)

lgual que el parametro correspondiente del modo
de Edicién de Multi (pagina 124).

Control de la Amplitud por el Con-
trolador Asignable 1 (AC1 AmpCtrl)

Igual que el parametro correspondiente del modo
de Edicidn de Multi (pagina 125).

Profundidad de Modulacién del Fil-
tro LFO por el Controlador Asigna-
ble 1 (AC1LFOFMod)

Margen: 000 - 127

<COMMOR >
+HC 1L FOFMod=688

AlA21 2 34 56 7B 9 I0HI2BMBIITRODAZOMSBIZNANDR

ALL =2 = ¢ 2+ 0,

Determina el grado en que el Controlador Asig-
nable 1 (AC1) va a influir sobre la modulacién
LFO del Filtro. Este crea un efecto de barrido de
filtro o wah-wah continuo y regular. Cuanto mas
alto es el valor, mayor es la modulacién del filtro
LFO. (El namero de control empleado para AC1
se ajusta en el parametro de Nomero de Cambio
de Control para el AC1, descrito anteriormente).
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Parte

Seleccién: boton [EDIT] — “PART”
PARTE

BEULTRO
® Frecuencia de Corte LPF
® Resonancia LPF
@ Frecuencia de Corte HPF
BEG (Generador de Envolvente)
Parametros del EG de Nivel/Filtro
@ Tiempo de Ataque del EG
® Tiempo de Caida del EG
@ Tiempo de Abandono del EG
Parametros del EG del Tono
® Nivei Inicial del EG de Tono
® Tiempo de Ataque del EG de Tono
@ Nivel de Abandono del EG de Tono
® Tiempo de Abandono del EG de Tono
BEQ (Ecualizador)
® EQ Baja Frecuencia
® EQ Baja Ganancia
® £Q Alta Frecuencia
@ £Q Alta Ganancia
BVibrato
® Velocidad de Vibrato
® Profundidad de Vibrato
® Retardo de Vibrato

IOlros

Desafinacidén

@ Desafinacion
Asignacidn

® Modo Mono/Polifénice
Pardmetros de Limite de Nota

@ Limite Inferior Nota

@ Limite Superior Nota
Nivel sin Efecto

® Nivel Sin Efecto (VarConnect=5YS]
Pardmetros de Velocidad de Pulsacién

® Profundidad de Sensib. a Vel. Puls.

® Desviacion de Sensib. a Vel. Puls.

@ Limite Inferior de Velocidad Pulsacién

® Limite Superior de Velocidad Puisacién

El meni de Partes contiene los parametros de Filtro, EG, EQ, Vibrato y Otros para su aplicacién en la

Actuacion.
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g . Modo de Edicion de Actuacién
i o PR . B : \ e g o

T e A S G

Briltro

Seleccién: botén [EDIT] — “PART” — “FILTER”

Los parametros de Filtro del modo de Edicion de Actuacion son los mismos que los correspon-
dientes del modo de Edicion de Multi {véase pagina 111).

Seleccion: boton [EDIT] — “PART” — “EG”

Los parametros de EG del modo de Edicion de Actuacion son los mismos que los correspondien-
tes del modo de Edicion de Multi (véase pagina 113).

20}

Seleccion: botén [EDIT] — “PART” — “EQ”

Los parametros de ecualizador (EQ) del modo de Edicion de Actuacion son los mismos que los
correspondientes del modo de Edicién de Multi (véase pagina 116).

§Vibrato

Seleccidn: botén [EDIT] — “PART” — “VIBRATO”

Los parametros de vibrato del modo de Ediciéon de Actuacion son los mismos que los correspon-
dientes del modo de Edicién de Multi (véase pagina 117).

LOtros
Seleccion: botén [EDIT] — “PART” — “OTHERS”

Los parametros “Otros” del modo de Edicién de Actuacion contienen diversos controles, entre
los que se incluyen los relacionados con la afinacién, velocidad de pulsacién, limites de notas,
etc. Con unos cuantos parametros adicionales, son los mismos que los del modo de Edicién de
Multi {pagina 118).
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Operaciones de Copia y Almacenamiento

SRR S S

Operaciones de Copia y Almacenamiento

Las operaciones de Copia y Almacenamiento permiten guardar y organizar las Actuaciones creadas

por el usuario.

Copia
Esta operacion permite copiar los ajustes de un programa de Actuacion (Predefinido o interno) en
otro nimero de Actuacién (sélo Interno).
Operacion
Desde el menu de Edicion de Actuacion, utilice los botones SELECT Q/© para seleccionar
PTORE BREEALL
AA21 2 3456789101123 1516171619021283M45627800NR
HLL 0
e
“COPY”. A continuacién, pulse el boton ENTER para acceder a la operacién de Copia.
Utilice los botones SELECT @/ para seleccionar el parametro deseado: posicion de
memoria, ndmero fuente o namero destino (el parametro seleccionado parpadeard). Des-
pués utilice los botones VALUE /@ o el mando de datos para cambiar el valor.
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Operacmnes de Copla y Almacenamiento

—Posicion de memoria (P = Predefinida, | = Interna)
—NuUmero de Actuacién fuente

Para seleccionar el parametro.

%YAM AHA RN fone cederaton

.1 e ALL "
O EE;::%BQ?DT [Ta]] < @ ﬁ.-

m
ey s 1 Paal To 2 00 IEE
H MCDE EQ
@) ; ALLEREEOs = o1 00 BEm'® O E T
J g T T T % T

PART EWGRGUE VOL EXP PAN FEV GHO VAR KEY
2erend VOLUME Pianc  Chomper. Organ  Guitar  Bass

"
CHCICHD
@ Ensomble  Brass Pipa  Symh lead Syrgh pad SELECT PART GROUP
@ CHECHHETI(| O O
ﬂSTAND ay Syeth etfects  Ethnic  Percussive  SFX Model excl.  [um §

MU IPLG-1VPLG-B PLG-3 sevreverset

000000000000 S 1400 0 SO o T

MIDI IN A PHONES

—J

Para cambiar el valor. wd Para cambiar el valor —

B pulse el botén ENTER para ejecutar la operacién de Copia. En la pantalla parpadeara un

mensaje “Executing...” durante la operacién. Una vez copiados los datos, el MU128 regre-
sara al ment de Edicion de Actuacion.

Para cancelar la operacién sin efectuar la copia, pulse el botén EXIT (antes de pulsar
ENTER)

N J

Almacenamiento

Cuando haya editado o creado una Actuaci6n, con fa operacion de Almacenamiento podra guardar-
la para su futura recuperacion. Las Actuaciones pueden guardarse en cualquiera de las 100 posicio-
nes internas de memoria. A excepcion del ajuste de Transposicion (Desplazamiento de Nota) de la
pantalla de Reproduccion, todos los ajustes de parametros de dicha pantalla y de los modos de Edi-
cion, Efectos y EQ se guardan en el nimero de Actuacién seleccionado.

- R
Operacién

(1] Desde el mend de Edicién de Actuacion, utilice los botones SELECT (<)/(>) para seleccio-

nar “STORE”. A continuacién pulse el boton ENTER para activar la funcién de Almacena-
miento.

.

UM _eFART _eCOPY
TORE ~ #RECHLL

345678 810M1M1213141516171819 20 A 2283M 52627282901 2

HLL

3

T
??

g st

MU128 143


Unknown
 


O eraciones de Copiay Almacenamlento

ENTER

[2] utilice los botones VALUE ©/® o el mando de datos para cambiar el nimero de Actua-
cion destino.

—NGmero de Actuacion

@YAM AHA NMILNEE3 rone aeneraton

PLAY EDIT — -
Star*e Perform @ o o [EE) (]
e uo
o o L ELHOH SHEE A om 00 T
I ALL ‘%ﬂz Me e+l Lo fon
@ T -I“_— _ﬂ. T T —B -n -ﬂ Uﬂ PERFORM O Y
2 vensan oot VOLUME PART BANKPGM® VOL £XP PAN REV CHO VAR KEY

Plaia  Chompet. Organ  GuMar  Bass  Sirings

R Ensemble Brass _fleed Pipa  Synth lsad Synth pad SELECT PART GROUP
] O O HEIES (|0 O

nsTANDBV Synth efects  Ethnic  Percussive  SFX_ Model excl.  Drum
MIDi IN A PHONES

MU SPLG-10PLG-20 PLG-] eosssesrest

0000000000000 000000000010 00O Ao

J  —
Para cambiar el nimero de Actuacién.

8] Pulse el botén ENTER para ejecutar la operacién de Almacenamiento. En la pantalla par-
padeara un mensaje “Executing...” durante la operacién. Una vez almacenados los datos,
el MU128 regresa al menu de Edicion de Actuacion.

Para cancelar la operacién sin guardar los datos, pulse el botén EXIT (antes de pulsar
ENTER).

- J
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Funcwn de Recuperacion (Recali)

G

Funcion de Recuperacion (Recall)

La funcion “Recall” posee una gran utilidad, ya que le permite recuperar una Actuacién borrada
accidentalmente. Por ejemplo, si esta editando una Actuacion y sin querer selecciona otra distinta, la
editada normalmente se perderia. Utilizando la funcién “Recall” antes de apagar el MU128 o de edi-
tar otra Actuaci6n, podra recuperar los datos de la Actuacion previamente editados.

/ Para activar la Recuperacion: \

(1] Seleccione RECALL en el mena del Modo de Edicién de Actuacién, y a continuacién pulse
el botén ENTER.

PCoM #PART _|COPY
PSTORE  WRECHLL

AlA21 2 34 5678 91011121314151617181920 A 2B M 5B 07BN R

ALL llill;.:::ﬁiig EEMNses=ti.

)5

ENTER

Durante unos instantes aparecera la siguiente pantalla;

EecallPeanﬁmPBBI
Hre 9o sure 7?7

AA212 3456789 10NI21BMISIEITIIS0N R385 827883DH

ALL HOF R R i

2] A la pregunta “Are you sure?” (jesta seguro?), responda pulsando el botén ENTER para eje-
cutar la funcién.
Si no existen datos de Actuacién previamente editados, aparecera brevemente la siguiente
pantalla, indicando que no se puede recuperar ninguna Actuacion.

Mo RecallPerforml

AlAZ1 2 345678 91011213413 1617 1B1920A20MZBT78903H R

ALL s E0

'-.:.-'+E>

MU128 145


Unknown
 


Modo de Edicion de Efectos

El MU128 posee un procesador multiefectos incorporado con siete efectos digitales independientes:
Reverberacion, Chorus, Variacién, Insercion 1/2, Part EQ y Mutti EQ. Los cinco primeros se contro-
lan desde el modo de Edicion de Efectos.

En este capitulo s6lo se tratan los Tipos de efectos y los parametros globales comunes a todos los
Tipos. Encontrard descripciones y detalles de los parametros pertenecientes a cada tipo de efecto en
el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDL

Para entrar en el modo de Edicion de Efectos, pulse el botén EFFECT. Aparecers el siguiente mend:

PEEL  PCHO _ SUARR
PINS1 PIHSZ

FH d
Reverberacion (REV) . ..ottt e e e e e e et e e e e, 147
Chorus (CHO Lot e e e e e e et e e e e i 148
[ L Vot T T 7 1 149
INSercion 1, 2 {INS 1, 2) Lottt it e i st r e e ne e tsmeras e 151
Acerca de las conexiones de efectos - Sistema e INSEFCION .. .o vt et in e e, 52
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Reverberacién (REV)

Reverberacmn (REV)

La reverberacion recrea el sonido de diversos entornos de actuacion anadiendo un toque ambiental

de retardos o reflexiones. Existen distintos tipos de Reverberacién para simular el ambiente de dife-

rentes tamaos de sala. A continuacién se ofrecen las explicaciones de los parametros de Tipo de

Reverberacion y Panoramico de Reverberacion. Las descripciones del resto de parametros de Rever-
beracion se pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Tipo
Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), HALL 1 - 2
(sala de conciertos), ROOM 1 - 3
(sala), STAGE 1 - 2 (escenaric), PLA-
TE (placas), WHITE ROOM (sala
blanca), TUNNEL (tanell, CANYON

{caién), BASEMENT (sotano)

FREVERE EDIT
sTaFre=HALL 1 +

R O

Determina el Tipo de Reverberacion. Cada uno
de los Tipos adopta valores diferentes con respec-
to al resto de pardametros de Reverberacion; por
ejemplo, Basement tiene un Tiempo de Reverbe-
racion de 0,6 segundos, mientras el de Canyon
es de 12,0 segundos.

NOTA |
" Cuando se selecciona “NO _EFFECT", la

. Reverberacidn se desactiva 'y no estard dispo-
. nible: ninguno de sus restantes pardmetros (a
e excepcwn del pardmetro de Panordmico de
_Reverberacion).

| CONSEJO :
or lo general cuando utilice la Reverbera-
jon, "puede Stmplemente seleccwnar el Tipo:

en ajustar los otros pammetros Sies
ecesaria la afinacién exacta del sonido de
Reverbemc:én profundice en el resto de
pardmetros a conveniencia.

Panoramico de Reverberacion (RevPan)
Margen: L63 - C - R63

PREUERE EDIT
#FeuPan = C n

b—i 8

1

Determina la posicidn de Panoramico del sonido
de Reverberacion, es decir, el lugar en que apare-
ce dentro de la imagen estéreo.

5i desea mds detaltles sobre los parametros de
cada Tipo de Reverberacion, consulte el manual
LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.
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Chorus (CHQO)

La seccién de Chorus utiliza modulacién del tono para crear una gran variedad de efectos completos y espa-
ciosos: Chorus, Flanger, Symphonic y Phaser. A continuacién se ofrecen las explicaciones de los parametros
Tipo de Chorus, Panoramico de Chorus y Envio de Chorus a Reverberacion. Las descripciones del resto de
parametros de Chorus se pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Tipo
Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), CHORUS 1

-4, CELESTE 1 - 4, FLANGER 1 - 3,

SYMPHONIC, ENSEMBLE, DETU-

NE, PHASER 1

FCHORUS EDIT
p Tore=CHORUS

1 =+

»

Determina el Tipo de Chorus. Los parametros y
valores especificos pueden variar en funcion del
Tipo seleccionado.

Chorus 1 y Chorus 2 se emplean para realzar sutil-
mente el sonido, haciéndolo normalmente mas
completo, denso y calido. Flanger utiliza la modu-
lacién para crear un efecto de movimiento anima-
do, una especie de torbellino, produciendo un
sonido metalico caracteristico. Symphonic también
refuerza sutilmente el sonide haciendo que una
sola Voz de instrumento suene como varias. Phaser
es similar a Flanger, pero con una modulacién mas
intensa y profunda.

e Chorus

EFFECT, el Cho-
ispohible ningu-
andigy

Panoramico de Chorus (ChoPan)
Margen: L63 - C - R63

PCHORUS EDIT
«ChoFPan = C +

renE
gl
gl

Determina la posicion de Panoramico del sonido
de Chorus, es decir, el lugar en que aparece den-
tro de la imagen estéreo.

Envio de Chorus a Reverberacion

(SendCho ( Rev)
Margen: 000 - 127

MPCHORUS EDIT
+SendCho+Rev=000x

momom
B ilﬁ E
[

>

Determina el nivel de la sefial de Chorus enviada
al efecto de Reverberacion y procesada por éste.
Un ajuste de 000 hace que no se envie ninguna
senal procesada por el efecto Chorus al efecto de
Reverberacion.

CONSEJO ..
- Sielige un nivel relativa
ur, sonido mds natural,
cesado par. el efecto C)
.- procesado por la reverbera

Si desea mds detalles sobre los pardametros de
cada Tipo de Chorus, consulte el manual LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

148

MU128


Unknown
 


Variacion (VAR)

La seccién de Variacion ofrece abundantes efectos adicionales para el procesamiento de las Voces

Tipo

Ajustes:

Variacion {(VAR}

del MU128. La Variacion incluye algunos efectos iguales a los de las secciones de Reverberacion,

Chorus e Insercion. No se trata de ninguna repeticién indtil, pues le permite utilizar dos tipos de
Reverberacion, Chorus u otros efectos con diferentes Voces. Por ejemplo, quiza desee aplicar el
efecto Flanger a una Voz y el efecto Phaser a otra. La Variacién también le proporciona numerosos

efectos especiales que no existen en las otras secciones, tales como Retardo, Reverberacion de Puer-

ta, Wah-Wah y Cambio de Tono.

La seccién de efectos de Variacion puede aplicarse a una sola Parte seleccionada o a todas las Par-

tes, dependiendo del ajuste de conexidn: Insercion o Sistema (si desea mas informacién, consulte

Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema e Insercidn, en la pagina 152).
A continuacién se ofrecen las explicaciones del Tipo de Vartacién y otros parametros comunes. Las

descripciones especificas de Tipo de Variacién y del resto de parametros de esta seccion se pueden
encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

NO EFFECT (sin efecto), HALL 1 - 2
(sala de conciertos), ROOM 1 - 3
(sala pequena), STAGE 1 - 2 (esce-
nario), PLATE ({(placas), WHITE
ROOM (sala blanca), TUNNEL
(tanel), CANYON (canén), BASE-
MENT (sétano), DELAY L,C,R (retar-
do izquierda/centro/derecha),
DELAY L,R (retardo izquierda/dere-
cha), ECHO (eco), CROSS DELAY
(retardo cruzado), ER 1 - 2 (primeras
reflexiones), GATE REVERB (rever-
beracién de puerta), REVERSE GATE
(puerta invertida), KARAOKE 1 - 3,
CHORUS 1 - 4, CELESTE 1 - 4,
FLANGER 1 - 3, SYMPHONIC,
ENSEMBLE, DETUNE ({(desafina-
cién), AMBIENCE, ROTARY SPEA-
KER (altavoz giratorio), 2 WAY
ROTARY SPEAKER (altavoz giratorio
dual), TREMOLQO, AUTO PAN,
PHASER 1 - 2, DISTORTION (distor-
sidn), COMP+DISTORTION (com-
presion + distorsién), OVERDRIVE
(saturacion), AMP  SIMULATOR
{simulador de amplificador), 3-
BAND EQ (MONO){ecualizador de
3 bandas monofénico), 2-BAND EQ
(STEREQ) (ecualizador de 2 bandas
estéreo), AUTO WAH (LFO), AUTO
WAH+DIST, AUTO WAH+ODRY,
TOUCH WAH 1, TOUCH

WAH+DIST (wah-wah digitado +
distorsién), TOUCH WAH+ODRV
{wah-wah digitado + saturacion),
TOUCH WAH 2, PITCH CHANGE
1 - 2 {cambio de tono), HARMONIC
ENHANCER*, COMPRESSOR (com-
presor), NOISE GATE (puerta de rui-
do), VOICE CANCEL (cancelacién

de wvoz}, TALK MOD, LO-FI,
DIST+DELAY, ODRV+DELAY,
CMP+DT+DLY, CMP+0OD+DLY,
WAH+DT+DLY, WAH+OD+DLY,

THRU (retransmision)
* Bl reforzador de arménicos produce el mis-

mo efecto que su predecesor de la serie MU.

MUARTIATION EDIT
s T9re=DELAY LCR +

NOTA

Cuando se selecciona NO
THRU, no se aplica ning
cion, y s6lo estdn disponibl
comunes que se relacionar
(excepto Dry/Wet).
El ajuste NO EFFECT car

- Variacion. Cuando la
esté fijada en SYS (s
escuchard sin ningiin ¢
de Variacion estd ajustada
no habrd salida de sonido en ese
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Vanac:on {VAR)

: Cuando*i'vye seleccmna THRU, el sonido de la
'rtes) es transmitido sin ningin.
rzac:dn Por lo geneml cuando

Dry/Wet (Sin/Con Efecto) (conexién
de insercién)

Margen: D63>W - (D=W) - D<W63

Ajusta el balance de nivel del sonido original (sin
efecto o D} y del sonido procesado (con efecto o
W). La opcién (D=W) produce un balance equili-
brado entre el sonido sin efecto y el sonido con
efecto.

rop de na estar dupomble

Control de la Variacién por el Con-
trolador Asignable 1 (AC1VarCtrl)

(conexion de insercion)

Margen: -64 - +100 - +63

Determina la cantidad de efecto que el Controla-
dor Asignable produce sobre el efecto de Varia-
cion. Cada uno de los tipos del efecto de Varia-
cién incluye un parametro controlable por el
AC1 (si desea mas detalles, consulte la “Lista de
Parametros de Efectos” en el manual “LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDi").

Panoramico de Variacion (VarPan)

(conexién de sistema)
Margen: L63 - C- R63
Determina la posicién de panoramico del efecto
de Variacién.

Envio de Variacion a Chorus (Send-

Var ( Cho) (conexion de sistema)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacion que
es enviado al efecto de Chorus.

Envio de Variacion a Reverberacién
(SendVar — Rev) (conexidn de siste-

ma)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacién que
es enviado al efecto de Reverberacion.

Conexion de Variacion (VarConnect)

Ajustes: INS (insercion), SYS (sistema}

Determina la forma en que el efecto de Variacidn
esta conectado en la cadena de efectos del
MU128. Con la conexion SYS (Sistema), la Varia-
cion es aplicada a todas las Partes, conforme a la
cantidad de Envio de Variacidn establecida para
cada una de ellas. Con la conexidn INS {Inser-
cién), la Variacién se aplica Gnicamente a ta Par-
te seleccionada, segiin se especifica en Envio de
Variacion (paginas 108, 128, 136).

NOTA

Estos parame!ros son comunes a: cas; todos-
oy ttpos de efecto. de Variacion (las e:rcepczo- :
“nes ‘se indican ‘en el manual LISTA DE'
SONIDOS Y DATOS MIDI) o
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Insercion 1, 2 (INS 1, 2)

Inserccién 1, 2 {(INS1, 2)

S R [ (e

Los efectos de Insercién 1y 2 facilitan otras posibilidades de procesamiento para las Partes individuales.
A continuacion se ofrecen las descripciones de los pardmetros Tipo, Sin/Con Efecto y Parte. Encon-
trara explicaciones y detalles sobre el resto de pardmetros en el manual LISTA DE SONIDOS Y

DATOS MIDI.

Los efectos de Insercion estan configurados para la conexion de Insercion y sélo se pueden aplicar a

una Parte seleccionada. Si desea mas informacion, consulte Acerca de las Conexiones de Efectos -

Sistema e Insercion, en la pagina 152.

Tipo (Type)

Ajustes:  THRU {retransmisién), HALL 1 - 2 (sala
de conciertos), ROOM 1 - 3 (sala), STA-
GE 1 - 2 (escenario), PLATE (placas),
DELAY L,C,R (retardo izquierda/cen-
tro/derecha), DELAY L,R (retardo
izquierda/derecha), ECHO (eco),
CROSS DELAY (retardo cruzado),
KARAOKE 1 - 3, CHORUS 1 - 4,
CELESTE 1 - 4, FLANGER 1 - 3, SYMP-
HONIC, ENSEMBLE, DETUNE (desafi-
nacion), ROTARY SPEAKER (altavoz
giratorio), TREMOLO, AUTO PAN,
PHASER 1, DISTORTION ({(distorsién),
OVER DRIVE (saturaciéon), AMP SIMU-
LATOR (simulador de amplificador],
3BAND EQ (MONQ) (ecualizador de 3
bandas mono), 2BAND EQ (STEREQ)
{ecualizador de 2 bandas estéreo),
AUTO WAH (LFO}, TOUCH WAH 1 -
2 (wah-wah digitado), HARMONIC
ENHANCER*, COMPRESSOR (com-
presor), NOISE GATE {puerta de ruido)

* El reforzador de arménicos produce el mismo
efecto que su predecesor de la serie MU.

FINSERTION] EDIT |
1 Tupe=DISTORTICN+

NOTA . «

é@@dé:‘;é«selecciona THRU, no sé aplica

ningiin efecto ni se dispone de ninguno de los

pardmetros (excepto el:de Controlador asig-
nable y el de Parte). .~

Balance Sin/Con Efecto
Margen: D63>W - (D=W) - D<W63
Determina el balance entre la senal directa, sin
procesar (sin efectos o “D”) y el sonido procesado
(con efectos o “W").

Control de Insercién 1/2 por el
Controlador Asignable 1

(ACTINS1/2Ctrh)
Margen: -64 - +63

SERTIONTI EDIT
1Ins1Ctr1l=+aE+

B
e B

HIH
+AC

Determina el grado en que el Controlador Asig-
nable 1 (ACT) influye en los pardmetros controla-
bles por MIDI de los efectos de Insercién. Cada
uno de los tipos de efectos de Inserciéon cuenta
con un pardmetro que se puede controlar a través
del AC1. {Si desea mas detalles, consulte la “Lista
de Pardmetros de Efectos” en el manual “LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI"}. Este parametro
no estd disponible en el modo de Actuacion.

Parte a la que se aplica la Insercion

1, 2 (INS 1, 2 Part)
Margen: Part 1 - 32, ADO1, ADO2, off

FINSERTION]1 EDIT }
+Insl Part =off »

»

Determina la Parte a la que se va a aplicar el
efecto de Insercién. El efecto solo se puede apli-
car a una Parte cada vez.
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Acerca de Ias COnex:ones de Efectos Sastema de Insercron

Acerca de las Conexiones de Efectos

— Sistema e Insercion

Los multiefectos del MU128 no sélo ofrecen una amplia diversidad de controles de procesamiento
del sonido, sino también un flexible sistema para conectarlos. A diferencia de los sencillos esquemas
de asignacion de efectos de los médulos de sonido convencionales, que procesan todas las voces
con los mismos efectos, el MU128 permite aplicar efectos especiales e independientes sobre una o
dos Partes, asi como utilizar los efectos globales para procesar las 64 Partes conjuntamente. Por
ejemplo, puede aplicar un efecto de Distorsion a una Parte de guitarra y uno de altavoz giratorio a
una Parte de drgano, e incluso emplear efectos de ambiente tales como Reverberacion o Chorus para
procesar la mezcla global.

Todas las seccicnes de efectos estan conectadas o asignadas en forma de Sistema o de Insercién. La
conexion de Sistema aplica el efecto seleccionado a las 64 Partes, y la conexion de Insercion aplica
el efecto seleccionado a una Parte especifica. Reverberacion, Chorus y EQ son efectos de Sistema,
mientras que Insercion 1y 2 son efectos de insercién. La seccidn de efectos de Variacion, por otra
parte, puede configurarse para la asignacion de Sistema o de Insercion (a través del parametro Cone-
xién de Variacion, véase pagina 150). Como quiera que Sistema e Insercién son parte del formato
XG MIDI, puede crear y reproducir datos de cancién con asignaciones de efectos igual de flexibles
en cualquier generador de tonos 0 modulo de sonido que exhiba el distintivo XG.

noel ,modo Multz el a]uste estandar de Conexion-de . Vanaston es Insercwn. En ei modo
erformanca varm segun la actuacion selecc:onada ey

Las siguientes ilustraciones y descripciones tratan con mas detenimiento las conexiones de Sistema y
de Insercion.

152

MU128


Unknown
 


<
2
S
Q
&
o
l:
Q
d_
[}
E
[
-~
2
“ |
1
@
Q
-
b
-
w
()
T
0
o |
S
Q1
> 1
o
S
Q
Qi
@ |
h.
Q|
v
3
1Y
Q
Q!
<

tema:

IS

| ajuste de S

igura con e

f

on se con

2

1aC

Cuando la Var

013343 NIS VINN

¥9 a0y

Heguo 1 topaosug

Ly

Lo | uopsn

031459 {0UBS DJIpUI 0SauB oauy) 0]

VWILSIS = NOIDVINVA 3a NOIXINOD

“Z3A 0PO) aping
oun 0 J0ydo apand
35 0[S 7 UQDIasY)

S 7v aung

|V aung

28 0pD) 8404
0un 0 103do apand
85 0|95 | UQIIas|

153

MU128



Unknown
 


te de Insercion

jus

la

igura con e

f

i0n se con

iaC

Cuando la Var

\+v

0DHI NISYIND

metra fiouos Zigonsavay nttm

fopaes Tyraosin

o Zhonpaasuy

oy

“001giS9 0495 UL 0535 wou 0]

“Z0A 0D “Z8A 0pD) 31404 “Z8A 0O 804
apogoun o 1oxdoap oun 0 oxdo apand  oun 0 J0xydo apand
o 95 005 UGDOUOR  9S 0j9S 7 UGDIBSU| 3 0jgS | LQIIasU|

NQID¥ISNI = NQOIDYIHVA 30 NQIXINOD

b9 oudg

o a0y

LV aung

MU128

154


Unknown
 


Edicion de Ecualizador (Multi EQ)

Los parametros de Edicién de Ecualizador (Multi EQ) permiten ajustar el sonido global del MU128
en cinco bandas de frecuencia separadas. Tamhién existen programas de EQ para la seleccion ins-

tantanea de ajustes de sonido expresamente disefiados para diferentes tipos de musica.

Graves Medios-Graves Medios Medios-Agudos Agudos

L o0

Frecuencia ———

Para entrar en el modo de Edicién de Ecualizador, pulse el botén EQ.

Tipo de EQ (EQ TYPE)

Ajustes: Flat (plano), Jazz, Pops, Rock, Concert

nER TYFPE+
i =Flat

[

B

AR

El Tipo de EQ ofrece cinco preajustes de ecuali-
zacién diferentes, especialmente programados
para tipos de misica concretos. La opcion Flat es
un preajuste de EQ “plana” que no produce nin-
guna variacion en la ecualizacién. Jazz, Pops,
Rock y Concert tienen cada uno diferentes ajus-
tes de EQ vy bandas de frecuencia, especiales para
cada tipo de musica.

Parametros de Frecuencia de EQ

Flat: 80 Hz, 500 Hz, 1,0 kHz, 4,0 kHz, 8,0
kHz

jazz: 50 Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3,2 kHz, 6,3
kHz

Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 2,0 kHz,
5,0 kHz

Rock: 125 Hz, 200 Hz, 1,2 kHz, 2,2 kHz,
6.3 kHz

Concert: 80 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 6,3 kHz, 8,0
kHz

Margen: -12-+12dB

+ 38 Hz
HHHHHHHI —+BBdB

Los restantes parametros de EQ permiten deter-
minar el nivel de cada una de las cinco gamas de
frecuencia: graves, medios-graves, medios,
medios-agudos vy agudos. Las barras de la panta-
lla muestran los ajustes de EQ en forma de “cur-
va” de frecuencia, donde los picos indican los
realces de nivel dentro de |a gama de frecuen-
cias, y los valles indican los recortes de nivel.
Con un ajuste de 00 dB, el nivel permanece inva-
riable.

NOTA
Si-se cambia de Tpo de EQ, aataméu 1
te se restablecen los ajustés. estdnda
Pardmetro de Frecuencia y se cance
posibles ajustes realizados por el usuario,
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Modo de Utilidades

El modo de Utilidades permite configurar funciones relacionadas con el funcionamiento global del

MU128, tales como la Afinacién General, el contraste de pantalla y la reproduccion de la Cancion
de Demostracion. También se incluyen operaciones de utilidades, como por ejemplo diversas clases
de transferencia de datos con un dispositivo de almacenamiento externo y la inicializacién de los
ajustes del MU128.

Para entrar en el modo de Utilidades, pulse el boton UTIL. Aparecera el siguiente mend:

Funciones de Sistema (SYSTEM) .. ... u i i as 157
Funciones de Trasvase (DUMPOUT) . ... ... i e 162
Guardar y Recuperar Datos atravésde MIDI ... ... oo oo oo oo 162
Guardar y Recuperar Datos a través de TOHOST ... ... ... oo 162
Funciones de Inicializacion (INITIAL) ... ..ottt it it ettt ite sttt cennnnnsns 166
Reproduccién de la Cancion de Demostracion (DEMO) ........... ... .. oiiiiiienn, 169
156 MU128
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Funciones de Sist

Funciones de Sistema (SYSTEM)

Las funciones de Sistema proporcionan diferentes controles que afectan al funcionamiento global del

MU128, tales como Afinacion General, Blogueo de la Parte A/D y Silenciamiento, algunos filtros de

recepcion MiD! y un control de Contraste de pantalla.

Afinacion General (M.Tune)

Margen: -102,4 - +102,3 centésimas (aprox. +/-1
semitono)

LSYSTEM >
M. Tune

=+AEH . B+

Determina la afinacién exacta global de las
Voces del MU128. También afecta al tono de
cada uno de los sonidos de bateria/percusion de
los kits de baterfa. La Afinacion General resulta
especialmente (til a la hora de ajustar el tono del
MU128 cuando se utifiza con otros instrumentos.
El tono real de cada Voz dependera también del
resto de pardmetros relacionados con la altura:
Desplazamiento de nota, Transposicion (en el
modo de Reproduccion) y Desafinacion (en el
modo de Edicion).

NOTA _
- En tormo a 440 Hz, 1 Hz equivale aproxima-
U ‘damente a 4 ¢centésimas.

Namero de dispositivo (DevNo.)
Ajustes: 1 - 16, all {todos)

{SYSTEM
*Device Ho.=all+

coa »

Determina el Namero de Dispositivo para el
MU128, una especie de nimero de “identifica-
cion” para distinguir entre varias unidades. Por
ejemplo, si esta utilizando mas un MU128, debe-
rd asignar un nimero distinto de dispositivo a
cada uno de ellos. Este ajuste sélo se aplica a las
funciones de trasvase de datos (pagina 162). Si
sélo utiliza un MU128, seleccione la opcidn
“al}”.

Canal de recepcion de actuacion
(PFMRcvCh)

Margen: 01 - 16

<SMSTEM
+PFM Rcw Ch=81 +

»

Determina el canal de recepcién MIDI para el
modo de Actuacién. Ajustelo de manera que
coincida con el canal de transmisién MIDI del
dispositivo conectado. Compruebe también que
el dispositivo MIDI estd conectado al terminal
MIDI IN-A del MU128, v que esta activado el
modoc de Actuacion.

Terminal MIDI IN-A

Ajustes: rear (posteiior), front {frontal)

{SYSTEM >
+«MIDI IN-A=rear +

Determina cudl de los terminales de entrada
MIDI IN-A se va a utilizar para recibir los datos
MIDI. Si selecciona “rear”, se activara el terminal
MIDI IN-A del panel posterior, y con “front” se
activard el del panel frontal. No se pueden utili-
zar ambas entradas al mismo tiempo. El ajuste de
fabrica es “rear”.
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i Funciones de Sistema (SYSTEM)

Bloqueo de Silenciamiento (Mute Lock)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

{SYSTEM >
#Mute Lock =aff +

TREE

Igi £H

Determina si el estado de Silenciamiento de Parte
del MU128 se va a reinicializar o no cuando se
reciba un mensaje de Sistema GM Activade o
Sistema XG Activado. Por lo general, este mensa-
je es transmitido de forma automatica al MU128
como parte de los datos de cancion GM o XG.
Cuando se desactiva (off) el Bloqueo de Silencia-
miento, se reinicializa el estado de Silenciamien-
to de las Partes del MU128. Si desea conservar
los ajustes actuales de Silenciamiento y desacti-
var esta reinicializacién, active el Bloqueo de
Silenciamiento (on). Este ajuste afecta al modo
Multi, pero no al de Actuacion. (Si desea mas
informacion sobre la funcién de Silenciamiento,
véase la pigina 95).

' s_ De esta forma evitard que se
_ los ‘ajustes. de silenciamiento
/ .ez ue‘k,epmduzca la cancidn.

Bloqueo de 1a Parte A/D (AD PartLock)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

{SYSTEM >
AL Partlock=off+

R

Determina si los valores actuales de los pardme-
tros y los ajustes del efecto de Insercion/Variacién
de las Partes A/D se van a reinicializar o no cuan-
do se reciba un mensaje de Sistema GM Activado
o Sistema XG Activado. Si desea conservar los
valares actuales de los pardmetros y los ajustes de
Insercion/Variacion de las Partes A/D, active el
Bloqueo de la Parte A/D {on). Este parametro no
tiene ningln efecto en el modo de Actuacién.

Consejos Lo

® Desactive este parametro {“off” ) cuando:
‘reproduzca datos de cancidn companbles con.
XG.

® Cuando estd activado (“on”}; se conservan,
todos los ajustes de Parte A/ incluso aundue.
se reciban mensajes de activicion de sistema
XG o GM. Resulta de gran utilidad cuando se
reproducen datos-de cahcion yise unlzza un.

“micrdfono con las entradas A/D.

Bloqueo de Ecualizador en Modo
Multi (MIt EQ Lock)

Ajustes: off {desactivado), on {activado)

<SYSTEM>
#M1lt. EQ Lock=off+

Determina si los ajustes de Ecualizador (EQ), pagi-
na 155) se van a reinicializar o modificar en res-
puesta a los mensajes MIDI entrantes. Cuando
estd activado {(on}, los ajustes actuales de Ecuali-
zador se conservan, desestimandose todos aque-
llos mensajes relacionados con la ecualizacion
que se reciban con los mensajes de Sistema XG
Activado o Sistema GM Activado. Asi podrd pro-
teger sus ajustes originales de Ecualizador. Cuan-
do estd desactivado (off), el Ecualizador cambia
conforme a los mensajes entrantes de Sistema
XG/GM Activado. Este pardmetro afecta al modo
Multi, pero no al modo de Actuacién.

NOTA gt
Este pardmezro no afecta.g-los a]ustes "Part
EQ mdzwduales (pagina 116) i
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Recepcion de Sistema Activado
(RcvSysOn)

Ajustes: off (desactivado), on {activado)

<SYSTEM »
*RcwSas0n

i

=at b

»

Determina si se van a recibir o no mensajes de
Sistema GM Activado o Sistema XG Activado. El
ajuste on ({activado} permite la recepcién de
dichos mensajes.

CONSEJO
Si' ha modificado algin ajuste del panel del
MUI128 ¥ desea-conservar los cambios mien-
tras reproduce los datos de cancion, la desac-
tivacion ‘de este pardmetro impedird que
dichos cambios se cancelen o reinicialicen
reproduciendo los datos desde el principio.

Recepcién de Exclusivos de Sistema
(RcvSysExcl)

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

CEVSTEM -
#RcUSasExcl=on  +

»
SRR
HE RN

Determina si se van a recibir o no mensajes
Exclusivos de Sistema. Los mensajes Exciusivos
de Sistema son datos expresamente (o “exclusiva-
mente”) relacionados con el MU128. £l ajuste
“on” (activado) permite la recepcién de dichos
mensajes. Debera estar activado cuando se reci-
ban datos en bloque procedentes de un dispositi-
vo de almacenamiento de datos MIDI (véase
pagina 162).

Funciones de Sistema (SYSTEM])

Recepcion de Mensajes de Selec-

cion de Banco (RcvBankSel)
Ajustes: off (desactivado), on (activado)

LSVSTEM
+REocuBankSel=on +

»

Determina si se van a recibir o no mensajes de
Seleccion de Banco. Los mensajes de Seleccién
de Banco pueden enviarse desde otro equipo
MIDI para cambiar los bancos de Voces del
MU128 (paginas 50-53). El ajuste “on” {activado)
permite |a recepcion de dichos mensajes.

Contraste (Contrast)
Margen: 1 -8

LSNMSTER >
eContraszst =2 +

Determina el contraste de la pantalla. Ajistelo a
su gusto para disponer de una visibilidad optima.
{Con ajustes extremos, la pantalla puede aparecer
ilegible).
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Intervalo de Trasvase (Dumplintrval) | Puerto de Retransmision (Thru Port)
Ajustes: 50, 100, 150, 200, 300 (ms) Margen: 1 - 8

<SYSTEM <SYSTEM>

+Durr Intrual=1560+ ¢Thtu Port =1  +
i . »
JLIHEE

Determina el tiempo de las pausas que el MU128 Algunos secuenciadores y dispositivos MIDI son
efectuard cuando envie bloques de datos con las capaces de transmitir datos por varios “puertos”
funciones de Trasvase (pagina 162). Si el equipo MIDI, rompiendo eficazmente la barrera de los
receptor no es capaz de procesar los datos, o si 16 canales. Cuando estos datos son recibidos por
ofrece un mensaje del tipo “bdfer lleno”, pruebe el MU128 a través del terminal TO HOST, este
a seleccionar un valor mas alto para este parame- parametro determina el puerto MIDI cuyos datos
tro e intente la transmision de nuevo. van a ser transmitidos por la salida MIDI OUT,

De esta forma, se puede conectar otro generador
o de tonos multitimbrico al MU128 y reproducir
alores mds pequeiios datos por 80 canales MIDI independientes, esto
po de transmision de es, 64 del MU128 y otros 16 del generador de
den produczr errores de tonos conectado.

NOTA : - ,
ElL MU128 puede:. reabzr mensajes por ¢ b[e1
(F5) cuando el terminal TO E -
conectado al puerto serie de un or
En el- MU128, los canales de recepcz in
- A0l - Al6 se controlan désde el Puer
los:canales BOI - Bi6 desde el P
- C16 desde el Puerto 3, y DOl -
Puerto 4. Sc el software que es

MUI28, vy ajusta la funaon d

Retransmzszon ( 7 hm Pon‘) can

total de 80 cana[es MIDI esto
MUI28 vy otros 16 por el ge:nc
conectado o

1OHOST
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Visualizacion de Seleccion de Ban-
co (DispBankSel)

1 (se visualizan sélo los bancos con
Voces (nicas)
2 {se visualizan todos los bancos)

LSYSTEM
#LispBankSel=1 <+

>

Ajustes:

Determina si el MU128 va a mostrar o no en pan-
talla todos los bancos de Voces cada vez que se
cambie de banco. (Si desea mas informacion
sobre e cambio de banco, consulte fa pagina 43).
Con un valorde “1”, el MU128 omite convenien-
temente los bancos que tienen la misma Voz. Es
decir, cuando recorra los bancos disponibles, la
pantalla se detendrd Gnicamente en aquéllos que
presenten una Voz Unica o diferente (para el
namero de programa seleccionado). Si se elige la
opcion “2”, todos los bancos se visualizan por
orden, sean las Voces las mismas o no. El ajuste
de Visualizacion de Seleccién de Banco no pue-
de cambiarse con ninglin mensaje MIDI entrante.

Funciones de Sistema (SYSTEM)

Mapa de Voces (Map)

Ajustes: MU basic, MUT00Native

L SYSTEM >
«Mar=MUJ1B68Hat ives

»

mE

Determina la configuracion o asignacion del jue-
go de voces XG del MU128, y esta disefiado para
compatibilizar los ajustes de diversos datos de

cancién.

E! mapa de voces MU Basic mantiene la compati-
bilidad con la gama mas amplia de generadores
de tonos XG. Si utiliza datos de cancién grabados
en generadores XG antiguos, debera utilizar esta

opcion.,

El mapa de voces MU100Native (seleccion estan-
dar de fabrica) incluye las voces actualizadas y
las que utilizan nuevas formas de onda y mues-
tras que no existian en los modelos de generado-

res anteriores,

Estos dos mapas presentan el mismo orden y
namero de voces. Si embargo, los sonidos reales
y el balance global puede diferir entre eflos aun-
que los datos de cancién sean idénticos, ya que
la naturaleza de algunas de las voces puede ser

muy distinta.

Cuando reproduzca datos de cancién creados en
o para otros generadores de tonos XG, pruebe a
cambiar de un mapa a otro para optimizar las

condiciones de reproduccion de la cancién.

variacion. - , .
® Este ajuste no se ve afectado po
MIDI entrantes de Sistema XG Acti
tetna GM Activade

MU128
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i Funciones de Trasvase (DUMPOUT)

Funciones de Trasvase (DUMPQOUT)

Las funciones de Trasvase permiten guardar {os diversos ajustes del MU128 (Partes, Actuaciones, sis-
tema, etc.) en un secuenciador MIDI, ardenador o grabadora de datos MIDI1 (como el Archivador de
Datos MIDI Yamaha MDF3).

Las siguientes ilustraciones muestran ejemplos de conexiones para las funciones de Trasvase.

Guardar y recuperar datos a través de MIDI

MU128
S YAMANA
~ 1~ N MIDIIN
(@:[@ | ADOUT Grabadora de
e e _ Datos MIDI
D@o ESEESSESES(|O 0 MIDIIN-A MIDI OUT
B ST e ESESESCRESCS V ]

—

Pueden enviarse y recibirse datos de Trasvase en Bloque a través de las conexiones MIDI IN y MIDI OUT.

Guardar y recuperar datos a través de TO HOST

Ordenador {(con
TO HOST SERIAL PORT| secuenciador o

programa de
libreria MIDID)

Pueden enviarse y recibirse datos de Trasvase en Blogue a través de las conexiones TO HOST y SERIAL PORT.

- R

Operacion

0] Asegtrese de que el MU128 esta debidamente conectado al dispositivo, y el interruptor
HOST SELECT correctamente ajustado.

Cuando utilice los terminales MIDI, conecte la salida MIDI OUT del MU128 a la entrada

MIDI IN de la grabadora de datos (véanse las ilustraciones anteriores). Asimismo, sitde el
interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI.

Cuando utilice el terminal TO HOST, asegurese de que el ajuste del interruptor HOST
SELECT coincide con el del dispositivo que vaya a utilizar. (Si desea més informacion
sobre las conexiones del ordenador, consulte |a pagina 35).
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Funciones de Trasvase (DUMPOUT)

B R e e e e T

Pulse el boton UTIL y seleccione "DUMPOUT”. A continuacion pulse el botén ENTER.

PSUSTEN wSetMPouT
PINITIAL <EREMD

ENTER

Desde el mend de Trasvase (Dump Out), seleccione el tipo de datos que se van a enviar:
All (todos), Multi o Performance {actuacion). Después pulse el botén ENTER para solicitar
el trasvase de datos seleccionado.

PHLL AMULTI
FPERFORM

ENTER
Todos (All)
DumFr All Data
Are 9ou suyre

Transmite todos los datos del MU128 (Parte, Actuacién, sisterna vy todos los valores de los
parametros} al equipo conectado.
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Funciones de Trasvase {DUMPOUT)

Multi
Ajustes: 64 Partes, 32 Partes, 16 Partes, 64 Partes + A/D, 32 Partes + A/D, 16 Partes + A/D

Cume Multi ZZ2Part
Are dou sure 7

15 {E are-.
bl

Transmite los datos de las Partes de Multi seleccionadas del MU128 {datos de Sistema, de

Efectos y de EQ) al equipo conectado. (Utilice los botones VALUE @/ para seleccionar el
tipo y la cantidad de datos que se van a transmitir).

Actuacién (PERFORM)

Ajustes: ALL (completa), 1001 - 1100 (nameros de Actuaciones Internas)

CumF Perform HLL
Hre dJou sure 7

MIC

i
===;Es§ E;h;l

Transmite los datos de la Actuacién seleccionada del MU128 al equipo conectado. {Utilice

los botones VALUE @/ o el mando de datos para seleccionar el tipo y la cantidad de datos
que se van a transmitir).

[4] A la pregunta de confirmacion “Are vou sure?” (;esta se uro?), responda pulsando ENTER
preg Y é g P P
para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar al mena de Trasvase.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Transmitting...”) durante la opera-
cion. Una vez finalizada, el MU128 regresa al mend de Trasvase.

- /
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Funcicnes de Trasvase (DUMPOUT)

SRS

Para devolver los datos de la grabadora al MU128:

Compruebe que los equipos estan debidamente conectados (véanse las ilustraciones de la pagina
162), y ejecute la operacion adecuada de transferencia de datos desde la grabadora (consulte el
manual de instrucciones de dicha unidad). £l MU128 recibira de forma automética los datos en blo-
que entrantes.
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Funciones de Inicializacién (INITIAL)

Funciones de Inicializacion (INITIAL)

Las funciones de Inicializacion permiten restablecer fos ajustes de fabrica del MU128.

NOTA

& Puesto que las funczones de Imcml izacion reemplazan y elzmman los datos extstenfes antes‘:
de hacer use de ellas deberd guardar rodos los ajusiés :mportantes en-un dzspos:tzva de‘-

- \

Operacidn

(1} Pulse el botén UTIL, seleccione “INITIAL” y pulse ENTER.

vSTEM  eDUMPOUT
ITIAL wCEMO

~

ENTER

Desde el mend de Inicializacion, seleccione el tipo de datos que desea inicializar: Ajustes
de Fabrica (FactSet), modo de Modulo de Sonido seleccionado (XG tnit, GM Init, PFMInit)
o Bateria (Druminit). A continuacién pulse el botén ENTER para solicitar la iniciatizacién
de datos.

PFactSet PHEG Init
PorumlInit
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Funciones de Inicializacié

Ajustes de Fabrica (FactSet)

Factorg Set.
Are oy =upre 7

MIC

Restablece los ajustes originales de fabrica del MU128,

Modo de Médulo de Sonido seleccionado:
General MiDI Extendido (XG Init)

Initialize =G
Hre dou =ure

MIC

General M1D1 (GM Inif)

Initialize GH
Hi~e 9o sure 7

MIC

Actuacion (PFMInit)

Initialize PFH
Hra gouy sure 7

Uno de los tres parametros anteriores estard disponible, dependiendo del modo de Médulo
de Sonido seleccionado: XG, TG300B o PFM. La inicializacion de este parametro restablece
los ajustes originales del modo seleccionado.

NOTAI o , s

Con PFMinit, sélo se inicializard la Actuacién seleccio ” ene

MU128 167


Unknown
 


Funciones de Inicializacion {INITIAL)

Bateria (Druminit)
Margen: DrumS1 - Drum$4

Initialize Drumsi
Are dJou sure 7

i -g;iggilg

I3

Restablece los ajustes de bateria originales de la Configuracion de Bateria S1 - $4. (Utilice los boto-
nes VALUE /@ o el mando de datos para seleccionar la Configuracion de Baterfa deseada).

pardmetro no estd disponible cuando el MUI28 se encuentra en el modo de Actuacion.

[3] A la pregunta de confirmacién “Are you sure?” (jesta seguro?), responda pulsando ENTER
para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar a la pantalla anterior.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresidn (“Executing...} durante la operacion.

Una vez finalizada, el MU128 regresa al menu de Inicializacion.

N y
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Reproduccion de la Cancion de Demostracion (DEMO}

Reproduccion de la Cancién de Demostracion
(DEMO)

La funcién DEMO del ment de Utilidades permite reproducir la Cancién de Demostracién interna
del MU128.

N OTA ’ ,
Cuando se reproduce la cancién de demostracion, todos los ajustes de Config
tema y Edicion de Partes Multi se inicializan a sus valores estdndar. Guarde s,

rantes en un ordenador o en un Archivador de Datos MIDI MDF 3 utilizando las fu
trasvase (pdging 162). ' e he

4 )

Operacion
[ Pulse el botén UTIL y seleccione “DEMO”. Después pulse el botén ENTER.

PSVYSTEM (@RUMPOUT
FIHITIHL-; MG

[2] Pulse el boton ENTER para dar comienzo a la Cancion de Demostracién.,
La Cancion de Demostracidn comienza a reproducirse, y se repite indefinidamente mien-
tras no se detenga (véase punto 3 mas adelante).

NOTAS o
® Durante la reproduccion de la Cancidn de Demostracion, no es posible utiliz T ning

controles del panel (a excepcion del botén EXIT y el control VOLUM_E):
® Las entradas A/D INPUT no se pueden usar mientras se reproduce la canc

Para detener la reproduccion de la cancién, pulse el botén EXIT.

EXIT

[4] Para abandonar fa funcién DEMO, pulse de nuevo el botén EXIT,

N J
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Modo de Modulo de Somdo (MODE)

Otras funciones
Modo de Mdodulo de Sonido (MODE)

Le permite seleccionar el modo operativo del MU128. Pulse el boton MODE, vy luego utilice los
botones SELECT Q/© para seleccionar el modo de Mddulo de Sonido deseado: XG, TG300B o PFM
{Actuacién). Si selecciona XG o TG300B, el MU128 entrara automéaticamente en el modo Multi. Si
selecciona PFM, el MU128 entrara en el modo de Actuacién (pagina 38).

La parte inferior derecha de la pantalla indica el modo de Modulo de Senido seleccionado.

S UMD _MODULE=
E TG3BBE PFM

X6
* | 163008
PERFORM

La flecha indica el modo de Médulo de Sonido seleccionado.

Pulse el botén EXIT (o cualquiera de los otros botones de seleccion de modo: PLAY, EDIT, UTIL,
EFFECT o EQ) para usar el MU128 en el modo elegido.

NOTAS

O Cuanda cambte de modo de Médulo de Sonido, todos los: ajustes de cada mado restablecemn :
o sus vaiores de fdbrica, ' : '
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Mostrar Datos MIDI

Esta (til funcion le permite visualizar al instante los datos MIDI de cualquier parimetro, y enviarlos
a un dispositivo MID! externo. Con esta funcion, puede controlar facilmente cualquier parimetro del
MU128 desde un dispositivo MIDI externo. Cuando grabe datos de cancién en un secuenciador,
puede efectuar cambios en distintos parimetros del MU128 (por ejemplo, en el filtro 0 en el EG de
una Parte, o en los efectos), y grabarlos en compases especificos de la cancién. Asi, cuando se repro-
duzca la cancion, los ajustes del MU128 cambiaran automaticamente.

Operacion
[1] Desde la pantalla del parametro deseado, haga doble clic en el botén ENTER (pulselo dos
veces seguidas). Aparecerd una de estas tres pantallas, segan el tipo de parametro:

Ntimero de control Valor

MIDI Flolume
=[AAy—1 88 =161

AlAZ1 2 34 56 78 8101214151617 8100 AZBMEBTRRBINT

BilAEl €2 SEO.  sp

IR «
e

Nimero de cambio de programa {G00-127)  Namero de programa (001-128)

MIDI_j FEGITH
=R6E =601

AMA21 2 34 56789 MNRZ21BPEBBIBI9HZ2AMERBITBADN L
[unE g . .
§55555s —
A1HAT 3 M < 0
Lk = 5 L

Mensaje exciusivo

=F& 43104C 030000
4500 7
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Detalles 0 R
_ 0 Los valores de los parametros también pueden cambiarse con los botones [VALUE 9 / 9]

: cursor en el pardmetro de mimero de banco de los modos XG o TG3ODB haga doblei
el boton [ENTER] -Se visualizardn los dos mensajes de cambio de control { MSB y LSB

sele!:c:aﬁ de banco) ¥ Ios numeros de programd,.

 (MSE=000 GO6 FPGHE
LSB=032 000 =6l

_Iﬁi&! 2 34 s I 1:8.8 |o|1121314ﬁ|sn1319mﬂnazxzmnmammn :

me.. +u

[ Para transmitir el mensaje visualizado, pulse de nuevo el boton ENTER. El mensaje se
transmitira a través de los terminales MIDI OUT o TO HOST.

(3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla de ajuste de parametros.

- /
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Acerca del Sistema XG Plug-in
% A z R R R R

AR 5 TR )

Sistema Plug-in
Acerca del Sistema XG Plug-in

Este sistema ofrece enormes posibilidades de expansion y actualizacién para los generadores de
tonos compatibles con XG, como es el caso del MU128.

El Sistema XG Plug-in e permite equipar el MU128 con las dGltimas y mas avanzadas tecnologias

para garantizar la puesta al dia ante los rapidos y diversos adelantos que se viven en la produccion
musical.

lug

for XG

Los generadores de tonos vy los sintetizadores compatibles con este sistema incorporan
conectores especiales para tarjetas XG Plug-in. El nimero de conectores disponibles depen-
de del modelo. El MU128 le permite instalar hasta tres tarjetas XG Plug-in para usarias simul-
taneamente. Puede comprobar de un vistazo si el generador de tonos o sintetizador es o no
compatible con el sistema XG Plug-in: los dispositivos compatibles tienen el logotipo impre-
so en el panel.

Las tarjetas XG Plug-in opcionales PLG100-VL, PLG100-VH, PLG100-DX estan actualmente
en el mercado, y dentro de poco habrd una variedad adn mayor de tarjetas con diversas fun-
ciones, tales como generacion de tonos y efectos. Estas tarjetas de expansion también exhi-
ben e logotipo XG Plug-in, indicando que son compatibles con dicho sistema. También sig-
nifica que pueden usarse no sélo con el MU128, sino con todos tos sintetizadores y genera-
dores de tonos compatibles con el sistema, tanto actuales como futuros.
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g-in

Estructura del Sistema XG Plug-in

La belleza y la utilidad del Sistema XG Plug-in residen en su compatibilidad. Cuando se instala una
tarjeta XG Plug-in en un generador de tonos compatible con XG, |a tarjeta y el generador funciona-
ran en perfecta sintonia, como si la tarjeta hubiera sido instalada de fabrica en los circuitos del gene-
rador. Es la razon por la que el Sistema XG Plug-in va més alla de {a simple expansién de Voces o
efectos.

Cuando se instala una tarjeta XG Plug-in de tipo generador de tonos (PLG100-VL o PLG100-DX) al
MU128, una de las Partes de éste se asigna al generador de tonos de la tarjeta, y la salida digital de
la tarjeta se controla exactamente igual que las otras Partes. De esta manera, podra aplicar efectos
(de sistema o insercién) y ecualizacion a la nueva Parte. Nada mas instalar |a tarjeta, el mend corres-
pondiente se incorpora autométicamente al MU128, permitiéndole realizar todos los ajustes y cam-
bios de pardmetro en la tarjeta desde el propio panel del MU128,

Cuando instale una tarjeta XG Plug-in de tipo efecto (PLG100-VH) en el MU128, |a tarjeta funciona-
rd como un efecto de insercién del instrumento. Todos los ajustes de efectos y ediciones se podran
realizar directamente desde el pane! del MU128.

Tarjetas XG Plug-in opcionales

Actualmente hay en el mercado tres tarjetas XG Plug-in diferentes: PLG100-VL, PLG100-VH y
PLG100-DX.

PLG100-VL (tarjeta Plug-in Virtual Acoustic)

—Y Esta tarjeta XG Plug-in incorpora un sintetizador monofénice “Virtual Acoustic” que crea

for XG Voces con el poderoso sistema de generacion de tonos por modelado fismq. Ofr'ece 256
Voces internas, desde metales y cuerdas de excepcional realismo hasta sonidos instrumenta-
les de gran singularidad. Equipado con el mismo sistema que el modelo Yamaha VL70-m, la
tarjeta PLG100-VL le brinda un extraordinario control expresivo sobre las Vioces.
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A del Sistema XG Plug-in

PLG100-VH (tarjeta Plug-in Vocal Harmony)

Esta tarjeta Plug-in proporciona al MU128 un “armonizador” automatico que le permite apli-
car facil e instantaneamente armonicos de una, dos o tres partes a una sefal vocal (a través
de un micréfono conectado a las entradas A/D). Hay disponibles cuatro tipos diferentes de
efectos Harmony: Vocoder, Chordal, Detune y Chromatic. Con el tipo Vocoder, puede “repro-
ducir” los arménicos desde un teclado conectado, en tanto que Chordal le permite controlar
las partes de arménicos con los datos de acordes (desde un teclado o secuenciador). Entre
otros exclusivos y dindmicos efectos se encuentran el chorus natural, la conmutacién entre
voces femeninas y masculinas, y la modificacion de las caracteristicas de los sonidos vocales.

PLG100-DX (tarjeta Plug-in DX/TX Avanzada)

Esta tarjeta XG Plug-in le permite anadir Voces clasicas de sintesis de FM al MU128. La tarje-
ta incorpora el mismo motor de sintesis que el famoso Yamaha DX7, con seis operadores y
treinta y dos algoritmos, para ofrecer un total de 912 Voces de FM predefinidas, excepciona-
les por manifestarse con toda su claridad cristalina y su impacto consustancial.
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cerca del Sistema

Instalacion de la tarjeta Plug-in

Antes de instalar la tarjeta Plug-in

Antes de instalar y usar una tarjeta insertable (Plug-in}, debera conocer algunos aspectos relaciona-
dos con ellas.

En general:

@ La tarjeta XG Plug-in puede usarse Gnicamente cuando el médulo de sonido esta ajustado a “XG”
o “PFM” (actuacion).

® Las tarjetas XG Plug-in de tipo generador de tonos (PLG100-VL y PLG100-DX) sélo pueden usarse
para las partes 1 a 16. Seleccione un canal de recepcién MIDI entre AQT y A6 (no habra salida de
sonido si se selecciona entre BO1 y D16).

@ Para poder controlar la tarjeta XG Plug-in desde el dispositive MIDI externo, utilice el terminal
MIDI IN-A si el interruptor HOST SELECT esta ajustado a “MIDI”, o el puerto 1 (A01-A16) si estd
seleccionada una opcion distinta de “MIDI”.

® Las voces de la tarjeta XG Plug-in se seleccionan de la manera habitual. Sin embargo, antes debera:
1) Ajustar el parametro de Asignacion de Partes (para que la tarjeta quede asignada a la Parte deseada).
2) Seleccionar la Parte deseada con los botones {PART &/&].
3) Seleccionar la tarjeta deseada con el boton [SELECT] {pagina 182).

® Los parametros de Parte XG de la tarjeta Plug-in pueden configurarse en el modo de Edicién de
Multi. No obstante, algunos parametros puede que no estén disponibles en determinadas tarjetas.
Consulte el manual de uso de la tarjeta XG Plug-in.

@ Cuando se instala una tarjeta Plug-in, los parametros que se pueden ajustar desde el panel del
MU 128 también podran transmitirse a un dispositivo MIDI externo.

Proteccidon de datos:

@ Las tarjetas XG Plug-in no tienen ninguna funcién de seguridad para los datos. En cualquier caso,
el MU128 conserva los cambios de parametro realizados desde el panel en una tarjeta XG Plug-in
instalada, y la copia de seguridad se envia a la tarjeta siempre que se enciende {a unidad.

@ £| MU128 tarda unos instantes en ejecutar la copia de seguridad cuando se editan valores de para-
metro de la tarjeta (normalmente editables desde el panel} desde un dispositivo MIDI externo. Si
edita parametros a través de MIDI, procure esperar un rato antes de apagar la unidad, ya que se
podrian borrar los datos si se interrumpe la alimentacién antes de terminar la operacién.
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Acerca del Sistema XG Plug-in

® Cuando edite parametros “ocultos” de |a tarjeta (a los que sélo se accede via MiDI) desde un dis-
positivo MIDI externo, dichos pardmetros restableceran sus valores estandar cuando apague la
unidad (la copia de seguridad no es aplicable a estos parametros “ocultos”).

Modo de Actuacion:
® Las tarjetas XG Plug-in también pueden usarse en el modo de Actuacién. No obstante, los paré-

metros de la tarjeta que pueden almacenarse como datos de actuacién s limitan a aquéllos gue
pueden ajustarse desde el panel,

® Mediante el envio de los mensajes oportunos de cambio de parametro correspondientes a cada
tarjeta Plug-in, es posible cambiar los ajustes de éstas desde un dispositivo MIDI externo. Sin
embargo, la pantalla del MU128 quiza no refleje los ajustes reales de las tarjetas.

Ajuste del Pardametro de Asignacion de Partes

Antes de poder usar las Voces de una tarjeta XG Plug-in de tipo generador de tonos, debera asignar
la tarjeta a una Parte por medio de pardmetro “PartAssign”.

Este parametro se puede configurar por separado para cada tarjeta XG Plug-in (de tipo generador de
tonos).

s ~

Operacién
(1] Active el modo de Utilidades pulsando el botdn [UTIL].

Seleccione “PLUGIN” (con los botones [SELECT Q/0), y después pulse el boton [ENTER]
para activar la pantalla “PLUGIN SELECT”.

NOTA o e
- El menii “"PLUGIN” no estd disponible si no se ha instalado una warjeta XG Plug-in. ,

Seleccione la tarjeta XG Plug-in deseada (sélo del tipo generador de tonos) con los boto-
nes [SELECT @/@], y a continuacion pulse el botén [ENTER].

4] seleccione el parametro “PartAssign” con los botones [SELECT Q/©], y a continuacién el
namero de la Parte deseada con los botones [VALUE /€] o el mando de datos.

Regrese a la pantalla original pulsando varias veces el botén [EXIT].

/
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Asignacion de Partes desde un Dispositivo MIDI Externo

El parametro de Asignacién de Partes también puede ajustarse desde un dispositive MIDI externo
mediante los mensajes exclusivos de sistema indicados a continuacién.

FO 43 1n 4C 70 Pbtype Serial# Part# F7 (hexadecimal}
n: Numere de dispositivo (del MU128).
Pbtype:  Tipo de tarjeta XG Plug-in. Por ejemplo, |a tarjeta PLG100-DX es “2”.
Serial#:  Este nimero distingue cada una de las tarjetas cuando se han instalado varias del mismo
tipo. Si sélo hay una, utilice el “0”. Si hay dos del mismo tipo, utilice los niimeros “1” y “2".
Part#: Namero de Asignacion de Parte para [a tarjeta XG Plug-in.
Margen: 00 (Parte 1) - OF (Parte 16)
El valor 7F desactiva la Asignacion de Parte.

Ejemplo: Cuando asigne la primera tarjeta PLG100-DX a la Parte 3, el mensaje debera ser:
FO 43 10 4C 7002 00 02 F7 {(hexadecimal)

Seleccion de Voces de una Tarjeta XG Plug-in

Si la tarjeta XG Plug-in instalada ha sido correctamente asignada a una Parte mediante el pardmetro
PartAssign, y se ha seleccionado esa Parte, la tarjeta podra seleccionarse con los botones [SELECT ©
/@] (parpadear el diodo PLG-1 a PLG-3 correspondiente). La tarjeta seleccionada también se reco-
noce en la pantalla por su icono.

Después de seleccionar la tarjeta por este método, podra reproducir sus Voces normalmente.
"NOTAS

A dtferencza de las Voces del MUI28, las de la tarjeta XG Plug~m no se asxgnan atodos los
; meros de programa disponibles, y. muchos de los nimeros de pmgrama permanecen “vaci-

in mnguna voz aszgnada Sz se selecciona uno. de estos nimeros, de pmgranm aparecera*

‘ 2 Para ello tendra: que especificar el MSB de seleccion de banco ( cambzo de contml'
LSB de selecaon de barnica (cambio de control #32) y los mensajes de. cambza de pro-
c wnfza,jp'cmdzemes : e ‘ '
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Instalacién de la Tarjeta XG Plug-in

13 Precauczon |
. Citando instale o desinstale la tar]eza XG Plug-in, los ajustes de Conﬁguraclék. may
Parte de Mulii del MU]28 restablecerdn sus valores estdndar. Guarde szempre--, os :latois:"";'
_importantes en un ordenador o archivador de datos MIDI (por ejempla "-MDF.'?‘) con anrelam
- cion, utilizando las funciones de Trasvase de Datos (Dump Out). 7 "
- @ Para evitar dafios, preste la mdxima atencion cuando manipule:e mstaie 0 " '
-ta XG P!ug~m '

s ™

Operaciéon

(1] Apague el MU128 y los dispositivos conectados. Desconecte también todos los cables del
MU128 y el adaptador de corriente.

A Precaucwn _

lar la tarjeta_ Si realea la opemcwn con el adaprador conectado podna dana'r Ia' atyera el
.MUl 28 :

Retire el tornillo largo que asegura la tapa del puerto de expansion del panel posterior, y
retire la cubierta (como se indica en la figura).

® Como el tornillo estd bien asegurado de fabrica, quiza necesite un destornillador para aflojarlo la
primera vez. Normalmente se puede colocar y retirar con los dedos.

Extraiga la tarjeta XG Plug-in de su embalaje de proteccion.

’ A\, Precaucwn : G A
. Antes de sastener con las manos Ia tarjeta XG Plug-in, asegurese de des
- estattca de sit cuerpo 0 ropa tocando una superﬁcze metdlica que‘_

P

. mzsnw procure no tocar ningunyg de las partes o conectares de la twye i
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[4] inserte la tarjeta a lo largo de los railes guia hasta dos tercios de su fongitud, con el lado de
los conectores hacia abajo y hacia usted (véase figura). Insértela despacio y con cuidado,
manteniendo los bordes en las guias. Una vez en su posicion, conecte uno de fos tres ter-
minales del cable a la tarjeta. Puede usar cualquiera de ellos.

La asignacion légica en el MU128 (PLG-1 - 3) responde automéaticamente al siguiente
orden: 1) PLG100-VL, 2} PLG100-DX, 3} PLG100-VH.

Rafl gufa Tarjeta Plug-in

Inserte la tarjeta en
una de estas guias.

Inserte con cuidado el conector del cable en el conector de la tarjeta (véase figura), haciendo
coincidir las dos aberturas del conector del cable con los botones de la tarjeta. Presione con
decision los conectores hasta que queden perfectamente encajados.

Conector de la tarjeta

Presione los conectores hasta que
encajen perfectamente.

Abertura

Conector de la tarjeta

Conector del cable
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A B A PR RS

Lentamente y con cuidado, deslice la tarjeta XG Plug-in el tramo restante de la bahia de
expansion.

[6] Vuelva a colocar la cubierta con el torillo retirado en el punto 2.

Inserte los pasadores de la tapa en la bahia de expansién y atornille la cubierta al panel

p P 4 Y p
posterior. Presione la tapa con fuerza hacia abajo mientras la coloca. La almohadilla de la
parte posterior asegurara firmemente las tarjetas instaladas.

Pasadores
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para funcionar. Los diodos correspondientes del pan
para indicar las tarjetas XG Plug-in instaladas.

configurado, asi como haber seleccionado la Parte a
no de la tarjeta seleccionada aparecera en la pantall
diente en la zona inferior.

Cuando vuelva a encender el MU128, la tarjeta se instalara automaticamente y estara lista

el frontal (PLG-1 - 3) se iluminaran

En el caso de las tarjetas XG Plug-in de tipo generador de tonos, puede seleccionar la tarje-
ta deseada (PLG-1 - 3) pulsando el botén [SELECT] (el parametro PartAssign debera estar
signada; véase la pagina 176). El ico-
a, y parpadeara el diodo correspon-

RRINEE vone aenerator
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NOTA

( pagma 177).

Para poder usar las Voces de una tarjeta XG Plug in fde tipo generador de tonas) pnmero‘
deberd haber conﬁgurado el pardmetro PariAssign para aszgnar la tarjeta a una Parte
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Solucion de Proble

mas
AR ) BB SR PR PO A AV

Solucién de Problemas

Aunque el MU128 resulta excepcionalmente sencillo de usar, ocasionalmente puede funcionar de

forma distinta a la esperada. En tal caso, compruebe las posibles causas y soluciones que se ofrecen

a continuacion antes de suponer que se trata de una anomalia del instrumento.

No hay corriente.

" Posible Causay Solucién

Compruebe que el adaptador esté bien conectado a la toma de c.a. y al MU128 (pag. 27).

No hay sonido.

Compruebe que:

® Ei control de volumen del panel esta ajustado a un nivel adecuado.

® Otros parametros relacionados con el volumen se encuentran a niveles adecuados.
(Véase Volumen y Expresion en los controles de Una Parte, pagina 107, y Volumen
General y Atenuador General en los controles de Todas las Partes, pagina 109).

® MUTE o SOLO no estan activados (pagina 95}. Si una Parte esta silenciada, o una
Parte vacia esta aislada, puede que no haya ningin sonido.

® Los ajustes del efecto de Variacion son correctos. No habra sonido en absoluto si la
Conexion de Variacion es INS (pag. 150), el Envio de Variacion estd activado para
la Parte (pag. 108), y se ha seleccionado NO EFFECT como Tipo de Variacion (pag.
149). La solucién mas sencilla en tal caso es desactivar el Envio de Variacidn para
la Parte.

® El Tiempo de Ataque del EG (pag. 114) es lo bastante corto para los sonidos percu-
sivos breves.

® La Desviacion de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacion (pag. 123) esta correc-
tamente ajustada.

@ Los Limites de Nota Inferior y Superior (pag. 122) estan bien ajustados. Si el inferior
es mayor que el superior, no habré salida de sonido.

® Los Limites de Velocidad de Pulsacion Inferior y Superior (pag. 123) estan bien
ajustados. Si el inferior es demasiado alto y el superior demasiado bajo, es posible
que no haya salida de sonido.

No hay sonido cuando

se toca el MU128 desde

un ordenador, secuenciador
o teclado externo.

Compruebe todas las conexiones MIDI, asegurandose de que la salida MID!

OUT del equipo externo esta conectada a la entrada MID1 IN del MUi128, y

fa entrada MIDI IN del equipo externo a la salida MIDI OUT del MU128

(pagina 32). Si esta utilizando el terminal TO HOST con un ordenador, compruebe
que estd bien conectado y que el interruptor HOST SELECT esta debidamente ajusta-
do para dicho equipo (véanse paginas 35 y 36). Asimismo, aseglirese de que ha
encendido el instrumento MIDI u ordenador conectado antes de encender el
MU128. Si no lo ha hecho, el problema se puede resolver apagando y volviendo a
encender el MU128.

Las notas se interrumpen
o se omiten.

Puede haberse sobrepasado la polifonfa maxima del MU128. Ei

MU128 puede reproducir un maximo de 128 notas a la vez. {Aunque puedan pare-
cer mas que suficientes, quiza se queden cortas si se toca un teclado en combina-
cién con datos de cancion que tengan arreglos densos).

No se escuchan los efectos
de Reverberacién, Chorus
o Variacion.

Compruebe todos los controles relacionados con estos efectos: los Envios de
Reverberacion, Chorus y Variacion de los controles de Una Parte (pags. 107,

108) y los Retornos correspondientes {cuando Conexidn de Variacion estd fijada en
SYS) de los controles de Todas las Partes (paginas 109, 110). Revise también los ajus-
tes de los efectos individuales: si no se ha seleccionadoe ningan Tipo, o si los ajustes
de los pardmetros son demasiado bajos, puede que no haya sonido de efecto.

No se escucha el sonido de
la entrada A/D (micréfono,
guitarra, etc.)

Compruebe que esta activada la Parte A/D adecuada (A/D1 o A/D2), y que el control
A/D INPUT esta ajustado a un nivel apropiado. Ademas, para lograr el mejor resultado,
asegurese de que el tipo de entrada A/D {micro, guitarra, teclado, audio) concuerda
con la entrada utilizada (pags. 98, 100).
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Mensajes de Error

Battery Low!
La carga de la pila (para la proteccién de la memoria interna) puede ser demasiado baja. Lleve el
equipo a su proveedor local 0 a cualquier servicio autorizado Yamaha.

Illegal Data!
Se ha producido un error durante la recepcién de mensajes MIDI. Intente transmitir los datos de nue-
vo, 0 apague y encienda el MU128.

MIDI Buffer Full!

El MU128 esté recibiendo demasiados datos MIDI al mismo tiempo. Reduzca la cantidad de datos
enviados al MU128.

HOST is OfiLine!

Este mensaje aparece cuando el ordenador base no estd encendido, el cable no estd bien conectado
o el software de secuenciacién no esté activado.

SysEx Adrs ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe la direccion del
mensaje e intente de nuevo la transmision.

SysEx Data ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe los datos del men-
saje (si requiere una cabecera MSB o LSB} e intente de nuevo la transmisién.

SysEx Size ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe el tamafio del
mensaje e intente de nuevo la transmision.

Check Sum ERROR!

La suma de comprobacion del mensaje Exclusivo de Sistema recibido es incorrecta. Revise la suma
de comprobacion del mensaje e intente de nuevo la transmisién.

This Parameter isn’t Excl Data
El parametro seleccionado no tiene ninglin valor de Exclusivo de Sistema y no puede ofrecerse en
pantalla a través de la funcién Mostrar Datos MIDI.

No Parameter
El pardmetro seleccionado no puede visualizarse con la funciéon Mostrar Datos MIDI.

Rcv CH is OFF!

El parametro seleccionado para la funcién Mostrar Datos MIDI no puede convertirse en mensaje
MIDI, ya que el Canal de Recepcion para la Parte esta desactivado. Ajuste el Canal de Recepcion
con un valor adecuado.
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No RecallPerform!
Este mensaje aparece si utiliza la funcidn de Recuperacion {Recall, pégina 145) en el modo de Edi-
cion de Actuacién cuando no hay datos de actuacion editados que puedan ser recuperados.

Not Available

Las Voces de Bateria no se pueden seleccionar cuando el modo de Médulo de Sonido esté ajustado
a “PFM”.

Not Available with PLG

La tarjeta XG Plug-in seleccionada no incluye voces de la categoria especificada.

PB Com ERROR!

Se ha producido un error de comunicacion entre el MU128 y 1a tarjeta XG Plug-in. Apague la uni-
dad y compruebe que la tarjeta esta correctamente instalada.

La tarjeta XG Plug-in no ha podido procesar los datos MID! entrantes, probablemente debido a que
se han recibido demasiados datos en poco tiempo. Si es posible, procure no enviar datos innecesa-
rios y reducir en la medida de lo posible fa cantidad transmitida.

Select BANK Or PGM# First

Este mensaje aparecerd si utiliza la funcién Mostrar Datos MIDI cuando el modo de Médulo de Soni-
do esta ajustado a “PFM” y tanto el nimero de banco como el de programa estan seleccionados por
los cursores. (la funcién “Show MIDI Data” no puede ofrecer ambos valores al mismo tiempo). Lleve
el cursor a uno u otro parametro (nGmero de banco o nimero de programa) y utilice la funcién Mos-
trar Datos MIDI para comprobar cada valor por separado.

Select drumS1—4 When You Edit
Este mensaje aparece si intenta editar una Voz de Bateria para una Parte en fa que se ha selecciona-
do el modo “drum”. Elija como modo de Parte una de las configuraciones de bateria (“drum$1-54")
para editar la voz.
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Especificaciones

Método de Generacion de Tonos
AWM?2 (Memoria de Ondas Avanzada 2)

Polifonia Simultanea Maxima
128 notas

Modos de Maddulo de Sonido
XG, TG300B y Performance (Actuacién)

Capacidad Multitimbrica

64 Partes (por 64 canales MIDI; con disposicion dindmica de Voces)

Estructura Interna de Voces/Programas
Voces Normales

Voces Totales . .................. 1342
ModoXG ........ . i 1149
Modo TG300B . ...... .. ......... 664

Voces de Bateria

Voces Totales . .................... 47
Modo XG . ... o . 37
Modo TG300B. ................... 10

Programas de Actuacion
Hasta cuatro Voces, més todos los ajustes de efectos, pueden memorizarse en una Actuacion.

Programas Predefinidos . ............ 100
Programas de Usuario .. ............ 100
Efectos

Siete secciones de multiefectos: Reverberacion (12 Tipos), Chorus (14 Tipos), Variacién {70 Tipos),
Insercion 1,2 (43 Tipos), Multi EQ (4 Tipos) y Part EQ {1 Tipo)

Pantalla

De cristal fiquido personalizada, con retroiluminacian
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Controles
Control de volumen (VOLUME); contral de nivel de entrada A/D (A/D INPUT); botones de seleccion
de modo: PLAY (reproduccién), UTIL {utilidades}, MODE (modo), EDIT (edicién), EFFECT (efectos),
EQ (ecualizacién); otros botones: MUTE/SOLO (silenciamiento/aislamiento), ENTER (intro), EXIT
(salida), PART @/&, SELECT Q/C, VALUE @/®, categorias de voces, SELECT (seleccion), PART
GROUP (grupo de partes), mando de datos, botén de encendido STAND BY/ON

Conectores y Terminales
Panel frontal: toma de auriculares PHONES (miniconector estéreo), entradas A/D INPUT 1y 2 (1/4”
mono), terminal MIDI IN-A
Panel posterior: entradas INPUT L, R (izquierda, derecha), salidas OUTPUT L, R (izquierda, dere-
cha); entrada de c.c. (DC IN); terminal TO HOST (al ordenador base); interruptor HOST SELECT
(seleccion de ordenador base); terminales de entrada A/B, salida y retransmision MIDI (MIDI IN A/B,
MIDI OUT y MIDI THRU), bahia de expansion para tarjeta XG Plug-in.

Interfaz Ordenador/MIDI

Conexion directa al puerto del ordenador base (RS-232C, RS-422); los terminales MIDI permiten la
conexién a un secuenciador MIDI o controlador MIDI

Velocidad de Transferencia de Datos (Baudios)
MIDI — 31.250 bps (bits por segundo)
Mac — 31.250 bps
PC-1 — 31.250 bps
PC-2 — 38.400 bps

Alimentacion
Adaptador de c.a. PA-6 de Yamaha {incluido)

Dimensiones (anchura x profundidad x altura)
219,5 x 229,5 x 91,1 mm

Peso
1,9 kg

* Las especificaciones y descripciones de este manual poseen exclusivamente un caracter
informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar productos o espe-
cificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, equipamientos
y opciones pueden diferir de una zona a otra, por lo que debera consultar a su distribui-
dor Yamaha.
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Glosario

Actuaciéon  En el MU128, “Actuacion” (“Performance”)
se refiere a un modo operativo y a los programas que se
utilizan en dicho modo. Una Actuacién puede contener
hasta cuatro partes diferentes, todas ellas controlables
por el mismo canal MIDI. Las Actuaciones predefinidas
del MU128 son programas especiales de sonido com-
puestos por Partes multiples, disefiados expresamente
para actuaciones en directo y grabaciones de estudio,

AWM2 Abreviatura de Memoria de Ondas Avanzada 2,
una versién perfeccionada del sistema de generacion
de tonos original de Yamaha. Incorpora filtros digitales
para obtener un sonido excepcional.

Banco Conjunto de Voces o programas. El estandar MIDI
soporta hasta 128 bancos, cada uno de los cuales pue-
de contener hasta 128 Vooces o programas.

Controlador Asignable 1 Ciertas funciones del MU128
(tales como el Filtro, el Volumen o el efecto de Varia-
ci6n) pueden cambiarse en tiempo real con los coniro-
ladores de un instrumento MIDI conectado. El Contro-
lador Asignable 1 le permite determinar qué controla-
dor {por ejemplo, la rueda de modulacién, el controla-
dor de soplido, el pedal controlador, etc.) va a ser utili-
zado para tal proposito.

Edici6én Editar es el proceso de cambiar o especificar los
ajustes del MU128.

EG Abreviatura en inglés de Generador de Envolvente, un
control tipico de los instrumentos electronicos que
afecta a la “forma” {0 envolvente) del sonido en el
tiempo. El MU128 ofrece dos tipos de EG: uno para el
nivel y otro para el tono.

Entrada A/D Abreviatura de “analégica a digital”. Las
entradas A/D del MU128 permiten procesar las entra-
das analégicas (micréfono, guitarra eléctrica, repro-
ductor de CD u otro instrumento electronicol con los
efectos digitales del MU128 y mezclarlas con las
Voces Internas.

Envio Tratandose de efectos, “envio” se refiere a la sefal
que se transmite a un efecto para su procesamienta.
Por ejemplo, el parametro de Envio de Reverberacion
determina el grado en que una Parte individual va a ser
procesada por el efecto de Reverberacién. (El “Envio”
es el compafiero antagonico del “Retorno”).

Filtro Control que modifica el contenido de frecuencia de
un sonido. Los filtros se emplean para recortar o realzar
de forma selectiva determinadas gamas de frecuencia del
sonido, reforzandolo sutilmente o cambiando drastica-
mente su caracter. En el MU128, el Filtro puede ser con-
trolado en tiempo real con el Controlador Asignable 1.

Generador de tonos Instrumento electrénico que funciona
como una fuente de sonido controlable a través de
MIDL. El término “generador de tonos” se refiere prin-
cipalmente a aquellos dispositivos que no disponen de
teclado ni otro tipo de controlador, pero que estan
concebidos para su conexién a un teclado u ordenador
y ser controlados desde alli.

General MIDI {GM) Ampliacién del estindar MIDI que
garantiza que todos los datos de cancion compatibles
con GM puedan ser reproducidos debidamente en
cualquier generador de tonos compatible con GM. El
estandar especifica que un generador de tonos compa-
tible con GM debe poseer al menos polifonia de 24
notas, capacidad multitimbrica de 16 Partes, y 128
Voces estandar. El MU128 supera estos requisitos con
polifonia de 128 notas, capacidad multitimbrica de 64
notas y 1.342 Voces.

Inflexién de Tono Funcién existente en practicamente
todos los teclados MIDI (normalmente controlada des-
de una rueda de inflexién de tono), que permite elevar
o reducir el tono de forma continuada. El parametro de
Control de la Inflexion de Tono del MU128 permite
determinar los limites entre los que se puede modificar
el tono.

LFO Abreviatura en inglés de “oscilador de baja frecuen
cia”, que genera una sefial de baja frecuencia utilizada
para modular determinados aspectos del sonido, tales
como el tono o el rivel. Chorus, Flanger, Trémolo,
Vibrato y otros efectos de modulacién hacen uso del
LFO.

MIDI Siglas en inglés del sistema de Comunicacién Digital
entre Instrumentos Musicales, estindar mundial que
permite a los instrumentos y otros equipos compatibles
con dicho sistema comunicarse entre si. Para que los
instrumentos entren en contacto, normalmente deben
tener seleccionado el mismo canal MIDI.

Modo de Méadulo de Sonido El MU128 tiene tres modos
de Mddulo de Sonido, que determinan el funciona-
miento bésico del equipo como generador de tonos.
Hay disponibles dos modos Multi (XG y TG3008B) y un
modo de Actuacién (PFM).

Multitimbrico Hace referencia a la capacidad de un
generador de tonos para producir varios sonidos dife-
rentes al mismo tiempo. El MU128 es un generador de
tonos multitimbrico de 64 Partes, capaz de tocar a la
vez 64 Voces de instrumento diferentes, cada una por
un canal MIDI independiente.
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Ordenador base Ordenador que controla un sistema
musical. El ordenador base se conecta al MU128 (a
través de los terminales TO HOST o MID) y ejecuta el
software necesario para grabar y reproducir datos de
cancién, los cuales son recreados por las fuentes de
sanido internas y los efectos del MU128.

Pardmetro La palabra “pardmetro” hace referencia a cual-
quier valor ajustable de un instrumento musical elec-
tronico. Por ejemplo, ia funcion de Vibrato del MU128
incluye tres parametros: Velocidad, Profundidad y
Retardo.

Parte Las Voces del MU128 se asignan a Partes separadas,
pudiendo sonar simultineamente hasta 64 de estas
Partes. Las Partes equivalen a las distintas partes instru-
mentales de la masica (la parte de piano, de guitarra,
etc.)

Polifonfa Nimero de notas que pueden ser reproducidas
al mismo tiempo por un instrumento electrénico. El
MU128 posee polifonia de 128 notas, garantizando
que incluso los datos de cancién mas complejos van a
ser repraducidos integra y fielmente, sin “desaparicio-
nes de notas”.

Portamento Funcién existente en los primeros sintetiza-
dores para crear un deslizamiento continuo del tono
entre las notas tocadas de forma sucesiva. En el
MU128, es posible ajustar el tiempo de deslizamiento
del tono.

Puerto Para responder a la necesidad de mas canales
MIDI (el limite es 16), muchas interfaces MIDI incor-
poran dos o mas puertos MIDI, cada uno de los cuales
puede atender 16 canales MIDI. El MU128 esta equi-
pado con cuatro puertos MID! independientes (A, B, C
y D), que permiten el funcionamiento con 64 canales.
Los cuatro puertos son direccionables a través de la
interfaz de ordenador TO HOST.

Retorno Tratindose de efectos, “retorno” se refiere a la
sefal procesada que es devuelta a la mezcla de sonido
global. Por ejemplo, el parametro de Retorno de
Reverberacién determina la cantidad de sefial procesa-
da por el efecto de Reverberacion que se funde con la
mezcla de sonido global del MU128 (El “Retorno” es
el compaiiero antagonico del “Envio”).

Rueda de modulacién Controlador presente en la mayoria
de teclados MIDI, habitualmente utilizado para con-
trolar el tono y otros tipos de modulacion. Puede
emplearse para controlar diversos aspectos del sonido
del MU128 si se ajusta debidamente el Controlador
Asignable 1 (véase pagina 79).

Secuenciador Dispositivo utilizado para la grabacién,
edicion y reproduccién de datos MIDI. Los secuencia-
dores se dividen por lo general en dos tipos: secuen-
ciadores “expresos” y programas de secuenciacién por
ordenador. El MU128 puede utilizarse con cualquiera
de ambos tipos.

Silenciamiento La funcién de Silenciamiento (MUTE) del
MU128 permite silenciar una Parte para escuchar
cdmo suenan sin ella las restantes.

Sole Funcién del MU128 que permite aislar una Parte
para escuchar cémo suena sola.

Variacion En el MU128, “Variacién” hace referencia a
una seccion especial de diversos efectos, entre los que
se incluyen Reverberacion, Retardo, Chorus y otros.
Los efectos de Variacién totalizan 70, y pueden utili-
zarse simultaneamente con las otras secciones de efec-
tos del MU128 (Reverberacién, Chorus, Insercion 1y
2,y Ecualizacion).

Velocidad de pulsacién Expresa la velocidad con que se
toca una nota (por ejemplo, sobre un teclado). Nor-
malmente, cuanto mas rapido (0 mas fuerte) se golpea
una tecla, mas alta es la velocidad de pulsacion de la
nota correspondiente y, por tanto, mas alto el sonido
producido. El MU128 incorpora una serie de parame-
tros relacionados con la velocidad de pulsacion, los
cuales ofrecen un amplio control sobre la respuesta de
las Voces a la velocidad de pulsacién, e incluso permi-
ten configurar sofisticadas divisiones que haran cam-
biar las Voces en funcién de la velocidad aplicada.

Vibrate El Vibrato es un sonido oscilante, vibrante, produ-
cido por el MU128 mediante la modulacion periddica
del tono de una Voz. La velocidad y profundidad del
Vibrato puede ajustarse, asi como el tiempo que se
desea que tarde dicho efecto en aplicarse.

Voz Unidad basica de sonido (o programa de sonido) del
MU128. Hay disponibles un total de 1.342 Voces en el
MU128.

XG Formato creado por Yamaha que mejora significativa-
mente el estandar GM, ofreciendo una mayor variedad
de Voces de alta calidad y efectos mejorados.
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NGmero de Dispositivo. .. ...t vuee v 157 Teclado MIDI, seleccién de Voces .. ......... ... ... ... 48

Ndmero de Programa (Voz) (modo de Actuacién). ... .. .. .. 135 Tiempo de Abandonodel EG .. ...... .. ... ... ... ... 114

Numero de Programa (Voz) (modo Multi) . ... .......... .. 106 Tiempo de Abandono del EGdel Tono.................. 115
Tiempo de Ataquedel EG.. ... ... ... ... .. ... ... 114
Tiempo de Ataque del EGdel Tono. . ...........ooon it 15

(¢ Tiempode Caidadel EG. ... ... ... ... ... .. ... ..... 114

Ordenador, conexiéndecables ... .................... 101 Tiempode Portamento . . ......... ... ... ..... 121,138

Ordenador, conexiondet MU128. . .....oooiinv it 36 Tipode Chorus. ... ..o i 148

Ordenador, Macintosh . . ... ... ... ... ................. 36 Tipode EQ. ..o e 94,155

Ordenador, PCde IBM y clénicos. .. ..., 36 Tipode INSercion .. ... i 151

Otros (ParAmetros) .. ... 118, 141 Tipo de Reverberacidn . . ...... ... ... ...... ... ..., 147
Tipo de Variacion . .. ..o s 149
Tono aproximado (configuracion de baterfa). . .......... .. 127

P Tono exacto (configuracion de bateria). . . ............... 127

Panoramico (Configuracién de Baterfa) ................. 127 TranspoSICION ...« v it e 10

Panoramico (modo de Actuacion) ..................... 135 Transposicién de Sistema .. .. ............ . ... . 133

Panoramico {modoMulti). . ... ... ... ... ... . ... 107 Trasvase, fUNCIONeS. .\ o\ttt et e e e e 162

Panoramicode Actuacion . ... 132 Trasvase, intervalo . . ..ot 160

Panoramicode Chorus . ... ... ... ... ... ... ... ... .. 148

Panoramico de Reverberacion .. ...................... 147

Panoramicode Variacion . . ... ....coo i 150 v

Pardmetros COMUNES . . ..ttt it 137 Variacion . ... e e 149

Parametros de Frecuenciade EQ ...................... 155 Velocidad de Pulsacion, Frecuencia de Corte del LPF. . ... .. 128

Parte A/D ... ..o 97,139 Vibrato . . ... 117,141

Partes, selecCion. . ... v i e 43 Vibrato, Profundidad. ... ... 17

Plugin, SIStema . .. ...ttt e 173 Vibrato, Retardo . .. .. ... ..oiiii e "7

Profundidad de Modulacién del Filtro LFO porel AC1. ... .. 139 Vibrato, Velocidad .. ... ... i 117

Profundidad de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién. . 122, 136 Visualizacion de SelecciéndeBanco . . ................. 161

Puerto de Retransmisiéon (THRU) . ..................... 160 Voces, Categorias .. ... 43,105, 134
Voces, exclusivas del MUT00. . .. .................. ¢. .. 44
Voces, seleccion. . ... . 43,45, 48

R Volumen (modo de Actuacion). .. .......ooeui 135

Recepcion de Exclusivode Sistema . ................... 159 volumen (modo Multl) . .. .o 107

Recepcion de Mensaje de Seleccién de Banco. .. ......... 159 Volumen de ACtuacion. ..o oi i i i e 132

Recepcion de Nota Activada (Conf. de Bateria) ........... 130 Volumen General . . . oo o s e e e 109

Recepcién de Nota Desactivada (Conf. de Bateria). . ....... 130

Recepcion de Sistema Activado ............. ... ... 159

Resonancia LPF (Configuracion de Bateria). .............. 128 X

Resonancia LPF (modoMulti) . . ....................... 12 XG Plug-im, SIStemMa . .. .o eie i e 173

Reterno de Chorus (modo de Actuacion) ................ 133

Retorno de Chorus (modo Multi) .. ... ... . . ... ... 109

Retorno de Reverberacion (modo de Actuacion). . ......... 133

Retorno de Reverberacion (modo Multi). . ............... 109

Retorno de Variacién (modo de Actuacién) .............. 133

Retorno de Variacion (modoMulti). .. .................. 110

Reverberacion . ... .......... ... 147

Rueda de Modulacién - Prof. de Modulacién Filtro LFO. . . .. 139

Rueda de Modulacion - Prof. de Modulacién Tono LFO. .. 124, 138
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