GENERAL s
TYLE =
fidi X< & ek T T

ENGLISH

FRANCAIS




SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these graph-
ics appears on this page. Please observe all cautions indi-
cated on this page and those indicated in the safety in-
struction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important oper-
ating and maintenance (servicing) in-
structions in the literature accompany-
ing the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the pres-
ence of uninsulated “dangerous volt-
age” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to con-
stitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic prod-

ucts are tested and approved by an independent safety
testing laboratory in order that you may be sure that when
it is properly installed and used in its normal and custom-
ary manner, all foreseeable risks have been eliminated.
DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product per-
formance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied

if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is ap-
proximately five years. When replacement becomes nec-
essary, contact a qualified service representative to per-
form the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice:Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and con-
sult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic prod-
uct, basic precautions should always be followed. These pre-
cautions include, but are not limited to, the following:

1 . Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3 . This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electri-
cian.

6 . Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7 . Temperature considerations: Electronic products
should be installed in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8 . This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9 . This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 . The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 . Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12 . Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 . Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 . Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

* Ranger soigneusement ce livret de mises en gardes pour pouvoir le consulter dans la suite.

A ATTENTION

Toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves blessures, voire la mort, causées par I'électrocution, les
courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions données ci-dessous n'est pas exhaustive.

* Ne pas ouvrir I'instrument, ni tenter d'en démonter les éléments internes, ou de les modi-
fier de quelque fagon que ce soit. Aucun des éléments internes de I'instrument ne prévoit
d'intervention de I'utilisateur. Si l'instrument donne des signes de mauvais fonctionne-
ment, le mettre imédiatement hors tension et le donner a réviser au technicien Yamaha.

e Fviter de laisser I'instrument sous la pluie, de I'utiliser prés de I'eau, dans I'humidité ou
lorsqu'il est mouillé. Ne pas y déposer des récipients contenant des liquides qui risquent
de s'épancher dans ses ouvertures.

A PRECAUTION

o Sile cordon d'alimentation s'effiloche ou est endommagé ou si I'on constate une brusque
perte de son en cours d'interprétation, ou encore si I'on décele une odeur insolite, voire de
la fumée, couper immédiatement I'interrupteur principal, retirer la fiche de la prise et don-
ner l'instrument & réviser par un technicien Yamaha.

o Utiliser seulement la tension requise par I'instrument. Celle-ci est imprimée sur la plaque
du constructeur de I'instrument.

® Toujours retirer la fiche de la prise du secteur avant de procéder au nettoyage de I'instru-
ment. Ne jamais toucher une prise électrique avec les mains mouillées.

o Veérifier périodiquement et nettoyer la prise électrique d'alimentation.

Toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des blessures corporelles, de détériorer
I'instrument ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n'est pas exhaustive.

e Ne pas laisser le cordon d'alimentation a proximité des sources de chaleur, telles que
radiateurs et appareils chauffants. Eviter de tordre et plier excessivement e cordon, ou de
I'endommager de fagon générale, également de placer dessus des objets pesants, ou de le
laisser trainer 1a ot I'on marchera dessus ou se prendra le pied dedans; ne pas y déposer
d'autres cables enroulés.

o Aumoment de débrancher la prise du cordon d'alimentation secteur de I'instrument, il faut
toujours saisir la prise et non pas tirer sur le cordon. Le fait de tirer directement sur le
cordon d'alimentation finit par I'abimer.

o Ne pas utiliser de connecteur multiple pour brancher I'instrument sur une prise électrique
du secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, ou éventuellement de faire chauffer la
prise.

o Retirer la fiche de la prise secteur quand on envisage de ne pas utiliser 'instrument long-
temps ou pendant les orages.

e Avant de raccorder I'instrument a d'autres éléments électroniques, mettre ces derniers
hors tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les éléments, toujours ramener le
volume au minimum.

o Ne pas abandonner I'instrument dans un milieu trop poussiéreux, ou un local soumis a des
vibrations. Eviter également les froids et chaleurs extrémes (exposition directe au soleil, prés
d'un chauffage, ou dans une voiture a midi) qui risquent de déformer le panneau ou d'endom-
mager les éléments internes.

o Ne pas utiliser I'instrument a proximité d'autres appareils électriques tels que télévisions,
radios ou haut-parleurs, ce qui risque de provoquer des interférences qui dégraderont le
bon fonctionnement des autres appareils.

e Ne pas installer I'instrument dans une position instable o il risquerait de se renverser.
e Débrancher tous les cables connectés avant de déplacer I'instrument.

e Utiliser un linge doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. Ne jamais utiliser de diluants
de peinture, dissolvants, produits de nettoyage, ou tampons nettoyeurs a imprégnations
chimiques. Ne pas déposer non plus d'objets de plastique ou de vinyle sur I'instrument,
ce qui risque de décolorer le panneau ou le clavier.

o Ne pas s'appuyer sur I'instrument, ni y déposer des objets pesants. Ne pas manipuler trop
brutalement les boutons, commutateurs et connecteurs.

e Utiliser seulement le pied indiqué pour I'instrument. Pour fixer le pied, utiliser seulement
les vis fournies, faute de quoi les éléments internes pourraient étre endommagés ou l'ins-
trument se renverser.

e Ne pas placer d'objets sur les bouches d'aération des panneaux supérieur et inférieur de
Iinstrument, ce qui génerait la bonne ventilation des éléments internes et entrainerait la
surchauffe de l'instrument.

De plus, faire attention & bien placer I'instrument sur une surface a niveau, plate, pour
éviter de bloquer les bouches d’aération du panneau arrigre.

o Ne pas jouer trop longtemps sur I'instrument & des volumes trop élevés, ce qui risque d'en-
dommager durablement I'ouie. Si I'on constate une baisse de I'acuité auditive ou des siffle-
ments d'oreille, consulter un médecin sans tarder.

= REMPLACEMENT DE LA PILE AUXILIAIRE

Le PSR-8000 demande quatre piles de format C (LR14) de 1,5 V pour assurer I'alimentation
de secours de la mémoire. Siaucune pile n'est installée, le contenu de lamémoire sera perdu
lorsque l'instrument est débranché de la prise secteur. Utilisez des piles alcalines.

4 ) o

1. Avant de remplacer les piles de l'instrument, ne pas oublier de sauvegarder les données
importantes sur disquette en utilisant la fonction SAVE TO DISK telle qu'elle est décrite a
la page 141.

2. Mettez le PSR-8000 hors tension (OFF) et débranchez le cordon d'alimentation a la prise
murale comme au dos de l'instrument. Retournez I'instrument et posez-le sur une couver-
ture ou toute autre surface souple.

3. Ouvrez le couvercle du logement des piles
Ouvrez le couvercle du logement des piles (situé sur le panneau inférieur de 'instrument)
en appuyant sur les deux languettes du couvercle et en tirant vers I'extérieur comme mon-
tré sur lillustration.

4. Retirer les piles usées (s’il en est)
Retirer les piles usées et attendre au moins une minute pour avoir I'assurance que toutes
les données ont été annulées.

5. Placez les piles
Placez quatre piles en faisant attention de respecter les indications de polarité indiquées
sur le panneau inférieur.

6. Reposez le couvercle
Reposez le couvercle et assurez-vous qu'il est bien bloqué en place.

e Sassurer que toutes les piles ont bien été introduites conformément aux repéres de polarité
+/—. En effet, en ne procédant pas de cette fagon, une surchauffe de I'instrument peut se
produire ainsi qu'un amorcage électrique ou des fuites de liquide des piles.

e Toujours remplacer le jeu entier de piles. Ne jamais utiliser de nouvelles piles avec les
vieilles. Ne pas mélanger non plus les types de piles, comme les piles alcalines avec les
piles au manganése, ou des piles de marques différentes, ni méme de types différents bien
que du méme fabricant. Tout ceci risque de provoquer de I'échauffement, incendie ou fuites
de liquide de pile.

o Ne jamais jeter des piles usées au feu.

o Ne jamais essayer de recharger des piles qui ne sont pas congues pour I'tre.

e Si vous envisagez de ne pas utiliser I'instrument pendant une longue période,retirez les
piles (aprés avoir sauvegardé vos données importantes sur disquette), afin d'éviter une
fuite possible du liquide des piles.

e Ne pas laisser les piles a la portée des enfants.

m SAUVEGARDE DES DONNEES UTILISATEUR

e Prenez I'habitude de sauvegarder fréquemment les données sur une disquette pour éviter
la perte définitive de données précieuses en cas de panne ou d'erreur de manipulation.

Yamaha n'est pas responsable des détériorations causées par une utilisation impropre
de I'instrument, ou par des modifications apportées par I'utilisateur, pas plus qu'il ne
peut couvrir les données perdues ou détruites.

Toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.
Veiller & éliminer les piles usées selon les reglements locaux.
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Précautions

* \leilleza manier précautionneusement les disquettes ainsi que le lecteur de disquette.
Veuillez tenir compte des consignes importantes énoncées ci-dessous.

Type de disquette compatible
* \ous pouvez employer des disquettes de 3,5 pouces de type 2DD et 2HD.

m Pour charger/éjecter des disquettes

DISK IN USE
[ J

Pour charger une disquette dans le lecteur de
disquette:

e Placez la disquette en face de I'orifice du
lecteur en veillant a ce que son étiquette
soit orientée vers le haut et que son volet
coulissant se trouve du coté avant gau-
che. Introduisez précautionneusement la
disquette dans le lecteur de disquette en
la poussant lentement jusqu’a ce qu’un déclic vous signale qu'elle est correctement
installée et que latouche d'éjection du lec-
teur de disquette ressorte.

que I'appareil est sous tension.
Pour éjecter une disquette:

o Avant d'éjecter une disquette, vérifiez que
le lecteur n'est pas en cours de fonction-
nement (le témoin DISK IN USE est éteint,
sauf pendant que vous accédez au disque
dur).

Appuyez doucement sur la touche d'éjection jusqu’en fin de course; la disquette est
alors automatiquement éjectée. Une fois la disquette éjectée, saisissez-la et retirez-
la doucement.

o N'essayez jamais d'éjecter une disquette ou de mettre I'appareil hors tension lors-
que le lecteur de disquette est en cours d'enregistrement (écriture) et de repro-
duction (lecture). Vous risqueriez alors d'endommager la disquette, voire méme le
lecteur de disquette.

Si vous appuyez trop rapidement sur la touche d'éjection, ou Si vous n'appuyez pas
sur cette touche jusqu’en fin de course, la disquette risque d'étre mal éjectée. La tou-
che d'éjection pourrait rester bloquée @ mi-chemin de sa course et la disquette ressor-
tir de quelques millimétres de l'orifice du lecteur. Si vous rencontrez ce probleme,
n'essayez pas de retirer la disquette bloguée. En effet, recourir a la force pourrait
endommager le mécanisme du lecteur de disquette ou la disquette. Pour retirer une
disquette bloguée, essayez a nouveau d'appuyer sur la touche d'éjection ou de pous-
ser la disquette dans l'orifice et d'appuyer ensuite sur la touche d'éjection.

Assurez-vous de retirer la disquette du lecteur de disquette avant de mettre I'appa-
reil hors tension. Une disquette qui séjourne trop longtemps dans le lecteur risque
facilement de s'encrasser. Un encrassement de la disquette pourrait causer la perte
de ses données ou des erreurs de lecture et de sauvegarde.

Pour nettoyer la téte de lecture/d’enregistrement du lecteur de
disquette

o Nettoyez régulierement la téte de lecture/d’enregistrement. La téte magnétique
de lecture et d'enregistrement de cet appareil est un élément de précision qui pour-

e
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Emploi du lecteur de disquette et des disquettes

Ce témoin est toujours allumé tant

rait aprés une utilisation intensive accumuler une couche de particules magnéti-
ques provenant des disquettes employées. Cette accumulation de particules provo-
que a la longue des erreurs de lecture et de sauvegarde.

e Pour conserver le lecteur de disquette dans le meilleur état de fonctionnement pos-
sible, Yamaha vous recommande d’employer une disquette de nettoyage de téte
du type sec disponible dans le commerce et de nettoyer |a téte environ une fois par
mois. Informez-vous auprés de votre revendeur Yamaha au sujet des disquettes de
nettoyage de téte adaptées a I'appareil.

N'insérez jamais que des disquettes dans le lecteur de disquette. Introduire tout
autre objet risquerait d'endommager le lecteur et/ou la disquette.

= Un mot au sujet des disquettes

Précautions de manipulation des disquettes:

e Ne placez pas d'objet lourd sur les disquettes, ne les pliez pas et ne leur appli-
quez aucune pression. Rangez toujours les disquettes dans leur étui lorsque vous
ne les employez pas.

o N'exposez pas les disquettes a la lumiére directe du soleil, a des températures
excessivement basses ou élevées, a un degré extréme d’humidité, a la poussiére ou
a tout liquide.

N'ouvrez pas le volet coulissant des disquettes et ne touchez en aucun cas la sur-
face du support magnétique exposée derriére ce volet.

N'exposez pas les disquettes a des champs magnétiques, tels que ceux produits
par les téléviseurs, les enceintes, les moteurs électriques, etc. Ces champs magné-
tiques risqueraient d'effacer partiellement ou complétement les données conte-
nues sur la disquette exposée et de rendre cette derniere illisible.

N'employez jamais de disquette dont 'onglet de protection ou le boitier est dé-
formé.

Ne collez ou n'attachez sur les disquettes rien d'autre que les étiquettes prévues
a cet effet. Veillez également a coller les étiquettes a I'emplacement correct.

Protection de vos données (onglet de protection):

o Afin d'éviter tout effacement accidentel de données importantes, veuillez glisser
I'onglet de protection (de sorte a ce que la petite fenétre soit ouverte) sur les

disquettes a protéger.

Position écriture interdite Position écriture

Seov

Sauvegarde de vos données

o Pour garantir la sécurité maximale de vos données, Yamaha vous recommande de
conserver une copie de vos données importantes sur disquettes séparées. Vous
disposez alors d’'une copie de secours si vous perdez I'une des disquettes ou qu'elle
est endommagée. Pour faire une copie de sauvegarde, utilisez la fonction COPY
FILE/FD, page 143.

~
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En aucun cas, YAMAHA se saurait étre tenu responsable des dommages provoqués par des manipulations ou un emploi incorrects de l'instrument.
YAMAHA n’assure aucune garantie contre les dommages subis par les disquettes.

Vs
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/\ ATTENTION

e Avant de commencer I'installation, coupez I'alimentation du PSR-8000 et des pé-
riphériques raccordés et débranchez-les a la prise secteur. Puis, retirez tous les
cables raccordant le PSR-8000 aux autres appareils. (Si le cordon d'alimentation
reste branché dans la prise secteur, vous pouvez vous électrocuter. Le fait que les
autres cables restent connectés peut interférer avec le travail.)

o Ne démontez pas, ne modifiez pas les cartes, les connecteurs, le disque dur et les
SIMMs et ne leur appliquez pas de force excessive. Courber ou modifier les cartes
et connecteurs pourrait provoquer une électrocution ou des pannes de I'instrument.

/\ PRECAUTION
e Avant de manipuler le disque dur ou les SIMMs, touchez brievement la surface

Manipulation et installation des options

métallique sur laquelle le cache du disque dur ou des SIMMs est monté (ou autre
surface métallique similaire - attention aux bords aigiis) avec vos mains nues pour
décharger I'électricité statique de votre corps. Notez qu'une décharge Iégere
d'électricité statique peut endommager ces composants.

e Pour protéger vos mains des protubérances métalliques du disque dur, des SIMMs
et autres composants du PSR-8000, portez des gants. Si vous touchez les fils et
les connecteurs avec vos mains nues, vous pouvez vous COUpEr, provoquer un mau-
vais contact électrique ou des dommages électrostatiques.

e Prenez soin a ne pas faire tomber les vis dans le PSR-8000. Si une vis tombait
dans l'instrument, n'oubliez pas de la récupérer avant de replacer le couvercle et
de réalimenter instrument. Démarrer ils avec une vis perdue a I'intérieur peut con-
duire & un fonctionnement incorrect ou a une panne de I'équipement. (Si vous ne
pouvez pas récupérer la vis perdue, demandez conseil a votre revendeur Yamaha.)

~

/

* Si la mémoire SIMM ou le disque dur ne fonctionnent pas correctement, consultez le revendeur de ces produits ou prenez conseil auprés du fabricant.

* En aucun cas Yamaha ne pourra étre tenu pour responsable pour les dommages ou blessures issus d'une installation inappropriée.

S



Felicitations!

Vousétesmaintenant |’ heureux propriétaired’ unclavier électroniqueextraordinaire. Le PortaTone
PSR-8000 de Yamaha qui combinela technol ogie de génération de son |a plus perfectionnée qui soit
avec les derniéresinnovations de la technol ogie numérique et une grande variété de fonctions afin
de vous apporter une qualité sonore étonnante et un maximum de plaisir musical. Les fonctions
d’ accompagnement auto, d harmonie vocale et d’échantillonneur, en particulier, illustrent par
excellencela maniére dont la technol ogie Yamaha peut vous ouvrir de nouveaux horizons musi caux.
Un affichage graphique de grande dimension et uneinterface convivialeaméliorent encorelafacilité
d’ utilisation de cet appareil de pointe.

Afind’ obtenir le maximum de caractéristiques et de potentiel de performances de votre PortaTone,
nous vous conseillons deliretrés attentivement ce mode d’ emploi, tout en essayant | es fonctions qui
y sont décrites. Conservez-le en lieu sir pour vousy référer plus tard.

4 N\
Liste du contenu du carton d’emballage

Votre PSR-8000 comprend les articles suivants :

* PortaTone PSR-8000 x 1
* Cordon d'alimentation secteur x 1
* Adaptateur de prise secteur x 1 (dans les régions concernées seulement)
* Pupitrex 1
» CD audio x 1 (comprend les sources sonores pour |’ échantillonnage : page 88)
* Disguette x 1 (comprend les fichiers de style d’ accompagnement : page 28)
* Mode d’ emploi
- J

« Les illustrations et les pages-écran qui sont représentées dans ce mode d’emploi sont uniquement a des fins
d’information et peuvent étre différentes de I'aspect réel de votre instrument.

« La copie non autorisée du logiciel aux droits protégés, a des intentions autres qu’une utilisation personnelle par
I'acheteur, est interdite.

« La fonction Harmonie vocale, comprise dans ce produit est fabriquée sous licence fournie par la firme IVL
Technologies Ltd., brevets U.S.A. numéros 5231671, 5301259 et 5428708.

e Marques déposées

* Apple et Macintosh sont des marques déposées de Apple Computer, Inc.
 IBM-PC/AT est la marque déposée de International Business Machines Corporation.
« Windows est la marque déposée de Microsoft® Corporation.

« Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
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Les logos de panneau
Les logos apposés sur le panneau du PSR-8000 indiquent les normes/formats qu'’il accepte et les caractéristiques
spéciales qu'il comprend.
GENERAL
migl Niveau 1 du systéme GM avec GM. En utilisant les voix XG du PSR-8000, vous pouvez
Le “GM System Level 1” (ou Niveau 1 du systéme GM) est enregistrer des fichiers de morceaux compatibles XG.
une addition a la norme MIDI qui garantit que toutes les éﬁ
données musicales conformes a la norme peuvent étre jouées XF
avec précision sur un générateur de son ou un synthétiseur Le format XF de Yamaha met en valeur la norme SMF
compatible GM de n’importe quel fabricant. (Standard MIDI File) avec une plus grande fonctionnalité et
une extensibilité ouverte pour I'avenir. Le PSR-8000 est peut
X§ XG afficher des lyriques quand vous reproduisez un fichier XF
XG est une nouvelle spécification MIDI de Yamaha qui contenant des données lyriques.
améliore et développe de maniére significative la norme
“Niveau 1 du systeme GM” en apportant une plus grande g
capacité de manipulation des voix, un contrle expressif et e SMF (Standard MIDI File) est le format le plus courant utilisé
des capacités d’effets tout en étant entierement compatible pour les fichiers en séquence MIDI. Le PSR-8000 est compa-
-




Fonctions principales

Le PSR-8000 est un clavier électronique sophistiqué qui offre une plage compléte de caractéristi-
gues et fonctions pour une versatilité musicale extensive et une commande expressive : un
clavier a 61 touches sensibles a la pression, une gamme hors pair de voix (dont les voix XG), un
accompagnement de qualité supérieure avec une gamme extensive de styles, des capacités
d’enregistrement et de reproduction de morceaux, une fonction mémoire de registration et une
disquette intégrée pour I'enregistrement et I'extraction pratiques des données et plus encore.

Les caractéristiques et fonctions suivantes donnent en particulier au PSR-8000 une production
musicale et une puissance d’exécution extraordinaires.

e La capacité d'échantillonnage de haute qualité, avec
mémoire d’'ondes extensible, vous permet
d’échantillonner et d’éditer des sons via le microphone
ou a partir des sources de lignes, puis d'utiliser les
formes d’ondes échantillonnées dans des voix origina-
les.

e Une caractéristique unigue d’harmonie vocale intégre
une technologie de pointe de traitement de voix pour
produire automatiquement une harmonie vocale basée
sur une vocale principale qui rend la voix d'un seul
chanteur identique & un groupe vocal.

e Un systeme d’effets avancé comprenant 8 DSP (Digital
Signal Processors) séparés et une égalisation principale
a 5 bandes qui ajoute de la profondeur de I'ambiance et
de I'animation a vos sons.

e Un affichage de console de mixage complet apporte un
contréle etune capacité de production professionnels du
son.

e Un grand panneau d’affichage LCD multifonction avec
des touches et molettes d’écran, plus des messages et
invites d’écran complets rendent le fonctionnement fa-
cile et intuitif.

e Créez des voix originales en utilisant la caractéristique
de Créateur de voix pour obtenir un son totalement
original.

e La caractéristique Créateur de style vous permet de
créer des variations de “Groove Style” sur des styles
existants ou de créer des styles entierement nouveaux
qui concordent parfaitement avec les besoins de vos
exécutions.

e La caractéristique de présélections immédiates sélec-
tionne automatiquementlavoix, I'effet et autres réglages
appropriés pour le style d’accompagnement que vous
choisissez et tout ce que vous devez faire consiste a
sélectionner un style, & appuyer sur la touche ONE
TOUCH SETTING et a jouer.

e Les Multi pads enregistrent et reproduisent des séquen-
ces mélodiques et rythmiques breves que vous pouvez
utiliser pour ajouter de I'impact et de la variété a vos
performances.

e La caractéristique Voice/Style List Customize vous per-
met de réarranger le contenu de la liste pour un accés
efficace, rapide dans les situations d’interprétation.

e Lafonctionunique “Talk”faitinstantanémentlesréglages
dont vous avez besoin pour les interludes et présenta-
tions au cours de vos interprétations.

e Les prises Loop Send et Return offrent une flexibilité
supplémentaire du systéme : raccordez un équipement
de traitement de signaux externe pour renforcer la capa-
cité de I'effet ou utilisez une console de mixage pour une
qualité de contrble sur scéne et un son améliorés.

e Undisque durinterne en option permetI'enregistrement
tres rapide d’'un grand volume de données et leur extrac-
tion.

e Une sélection de modéles MIDI élimine les procédures
de réglages rebutantes en apportant instantanément
desréglages MIDI sélectionnables pour toute une gamme
de situations.

e Interface To Host plus une plage de fonctions MIDI pour
une performance musicale élargie (Compatibilité du
Niveau 1 du Systéme Général MIDI et Yamaha XG/XF).

~
tible avec les formats SMF O et 1, et enregistre les données de gualité basé sur une grande plage de types d’'accords. Le
“morceaux” en utilisant le format SMF 0. PSR-8000 utilise le SFF intérieurement, lit les disquettes de
styles SFF en option et crée des styles SFF en utilisant la
OEC/HESTRA DOC fonction STYLE CREATOR.
le format d’allocation de voix DOC offre une compatibilité de T, .
reproduction de données avec une grande plage d'instruments | forxa Vocal Harmony (Harmonie vocale)
Yamaha et d’appareils MIDI, dont la série Clavinova. L’harmonie vocale emploie une technologie de traitement de
. signaux numériques de pointe pour ajouter automatiquement
S;__E Style File Format I'harmonie vocale appropriée a une ligne vocale principale
(Format de fichiers de styles) chantée par I'utilisateur. L'harmonie vocale peut méme
Le Style File Format, SFF, est le format de fichiers de styles changer le caractere et le genre de la voix principale, de
original de Yamaha qui utilise un systéme de conversion meéme que ceux des voix ajoutées pour produire une grande
unique pour offrir un accompagnement automatique de haute plage d'effets d’harmonie vocale.
/
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(ACCOMPANIMENT CONTROL)............. page 33

Arrét synchro (SYNCHRO STOP), Début synchro
(SYNCHRO START), Début/arrét (START/STOP),
INTRO A/B, Variation principale/auto A/B (MAIN/
AUTO FILL A/B), Final A/B/rit. (ENDING A/B/rit.),
Augmentation/diminution automatique du volume
(FADE IN/OUT)

Touches multipad (MULTI PAD) ............. page 119

Banque M.PAD (M.PAD BANK) 1 ~ 60,
STOP, 1-4

Affichage & cristaux liquides (LCD).......... page 19
Touches d'écran (A-J) ..cccovveeviiiieeeennne, page 19

Touches de console de mixage
(MIXING CONSOLE) .....ccvvevveeeciiiee i page 19

FADER, FULL
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@ Molettes d'écran .........c.ccceeveveveeeeeeeen. page 19 @ Touches d'activation/désactivation des parts

@ Touche de Sortie (EXIT) oo page 20 (PART ON/OFF) .ot page 25
, ) Maintien gauche (LEFT HOLD), Gauche (LEFT),

@ Touches deffets de voix Droite 1 (RIGHT 1), Droite 2 (RIGHT 2), LEAD

(VOICE EFFECT) c.ooveeveeeeeeeeeeeeeeeeeesenas page 26

REVERB (1), CHORUS (2), HARMONY/ECHO,
DSP (4 - 6), DSP VARIATION, POLY/MONO

@ Commande de contraste d’écran
(LCD CONTRAST) ..ccvieiciee e page 20

@ Touches de présélection immédiate
(ONE TOUCH SETTING 1 - 4)................. page 38

@ Touches de voix (VOICE) .......c.ccceeveuenne. page 25

PIANO, E.PIANO, ORGAN, ACCORDION,
GUITAR, STRINGS, TRUMPET, BRASS, SAXO-
PHONE, FLUTE, CHOIR&PAD, SYNTHESIZER,
PERCUSSION, XG, ORGAN FLUTE, CUSTOM

@ Touches de mémoire de registration

(REGISTRATION MEMORY) .................. page 46

FREEZE, Banque de registration (REGIST BANK)
1~16,1-8, MEMORY

@ Touches et commandes vocales/échantillonnage

(VOCAL/SAMPLING) .....ccooovveeenen. pages 83, 88

REVERB (1), CHORUS (2), DSP (7), Harmonie
Vocale (8) (VOCAL HARMONY (8)), Variation
d’harmonie (HARMONY VARIATION), Témoin
TALK OVER, Témoin de SIGNAL, Sélecteur MIC/
LINE, Commande de volume d'entrée (INPUT
VOLUME)

VOICE @ Lecteur de diSQUE .......cocovveveveeeeeeens page 139

@ Touches de sélection de parts @ Molette de variation de ton (PITCH BEND)
(PART SELECT) .....cocunnannnnnmnnsmsisnsiniescsene PAJE 22 | e page 27
Gauche (LEFT), Droite 1 (RIGHT 1), Droite 2 @ Molette de MODULATION page 27

(RIGHT 2), LEAD
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B Prise de casque d’écoute (PHONES) ........cccc.......

12)

Vous pouvez brancher un casque d’ écoute stéréo standard dans
cette priselorsgue vous souhaitez pratiquer en silence ou jouer aune
heure tardive. Les haut-parleurs internes sont automatiquement
coupés lorsque vous branchez le casgue dans la prises PHONES.

Prise d’entrée de microphone/ligne (MIC/LINE IN)

L e PSR-8000 comprend une prise d' entrée de microphone/ligne
dans lagquelle vous pouvez raccorder pratiquement tous les micro-
phones standard ou les sources de niveau d’ entrée standard, munis
d’une prise 6,35 mm (nous vous recommandons un microphone
dynamique avec une impédance de 250 ohms). Le microphone ou
I"entrée deligne peuvent étre utilisés avec lesfonctions d' harmonie
vocale et d' échantillonnage du PSR-8000 (pages 83 et 88, respecti-
vement). Le sélecteur de panneau M I C/LINE doit étre réglé selon
la sorte de source et la commande de volume d’entrée INPUT
VOLUME sert a gjuster le niveau du microphone ou du signal
d’entréedeligne. Lestémoins SIGNAL et OV ER du panneau aident
a obtenir le réglage du niveau d'entrée idéal : Le témoin SIGNAL
vert s'alume quand un signal d’entrée est présent, mais quand le
témoin OVER rouges allume, il faut réduirele niveau en utilisant la
commande INPUT VOLUME et si ce n'est pas suffisant, il faut
réduire le niveau du signal de source lui-méme.

(=] wore |

* Nous vous recommandons d'utiliser le microphone MZ106s de Yamaha avec le
PSR-8000.

« Le niveau du son du microphone peut varier considérablement en fonction du
type de microphone que vous utilisez.

* Régler la commande INPUT VOLUME au minimum au moment de brancher ou
de débrancher un microphone.

 Le fait de placer un microphone qui est raccordé trop pres des haut-parleurs du
PSR-8000 (ou ceux d’'un systéme sonore raccordé au PSR-8000) peut provoquer
un feedback. Réglez la position du microphone et le niveau de volume de MIXING
CONSOLE MIX ou le niveau de commande de MASTER VOLUME si nécessaire,
afin que le feedback ne se produise pas.

Prises de sortie auxiliaire AUX OUT L/L+R et R

LesprisesAUX OUT L/L+R et R du panneau arriére délivrent
lasortiedu PSR-80001orsd’ une connexion avec un amplificateur de
clavier, un systéme stéréo, une console de mixage ou un magnéto-
phone & bandes. Si vous raccordez le PSR-8000 a un systéme
monophonique, utilisez seulement la prise L/L+R. Quand vous
insérez une fiche dans la prise L/L+R, les signaux des canaux
gaucheet droit sont combinéset délivrésvialapriseL/L+R afinque
vous ne perdiez aucun son du PSR-8000.

OVER
O

SIGNAL
O

MIC/LINE

]

INPUT VOLUME

MIN MAX

AUX OUT

0 0]

QO

R L/L+R

Systéeme stéréo =

Oo




@ Prises d’entrée auxiliaire AUX IN L/L+R et

R(LOOP RETURN) avec commande TRIM
(atténuateur de volume d’entrée)

LesprisesAUX INL/L+R et R du panneau arriéreacceptent
I"entrée d’ un instrument externe ou d’ une source audio, ou le
signal traitérenvoyédel’ unitéd’ effetsexterne, alimentépar les
prises d’envoi de boucle LOOP SEND du PSR-8000, ci-
dessous. Le signal recu aux prisessAUX IN/LOOP RETURN
est mixé avec le son du PSR-8000 et délivré viale systeme de
haut-parleurs. Utilisez seulement laprise L/L +R pour |’ entrée
monophonique.

La commande TRIM permet d ajuster la sensibilité d’ en-
tréedesprisessAUX IN L/L+R et R (RETOUR DE BOUCLE)
pour fournir un niveau optimal avec I’ équipement connecté.

AUX IN/LOOP RETURN

©0O o

MIN  MAX
TRIM

L/L+R

* L

* Ne renvoyez jamais la sortie des prises AUX OUT aux prises AUX IN.
De méme, ne renvoyez jamais la sortie d’un appareil externe alimenté
par les prises AUX OUT aux prises AUX IN. Dans ce cas, vous
obtiendriez une boucle réinjectée qui endommagerait le PSR-8000 et
I'’équipement connecté.

Prises LOOP SEND L/L+R et R

Ces prises délivrent la sortie du PSR-8000 pour connexion
aux appareils de traitement de signaux externes tels que les
unités de réverb ou d'égaliseur. La sortie du processeur de
signal peut étreretournéeaux prisessAUX IN/LOOPRETURN
décrites ci-dessus. Pour alimenter un appareil monophonique,
raccordez seulement la prise L/L+R. Lorsgu’une fiche est
inséréedanslaprise L/L+R seulement, les signaux des canaLix
gauche et droit sont combinés et délivrésvialaprise L/L+R.

Lorsqu’ une fiche est insérée dans la prise LOOP SEND
L/L+R, lacirculation du signal interne est interrompue et seul
le signal retourné aux prises AUX IN (LOOP RETURN), voir
ci-dessus), apparaitra aux haut-parleurs, au casque d’ écoute et
aux prisesAUX OUT du PSR-8000. Aucun son ne seraproduit
s le signal de retour n’est pas alimenté aux prises AUX IN
(LOOP RETURN).

LOOP SEND

L/L+R

Connexions et pupitre

-

Diagramme de circulation du
signal de boucle

LOOP SEND q‘ E AUX IN/ LOOP RETURN
E AUX OUT
L/R TRIM L/R
MASTER EQ ¢ * POWER AMP

MASTER VOLUME sp

/

.

Envoi de boucle/Retour de boucle
(LOOP SEND/LOOP RETURN)
Exemples de connexion

1.Processeur d'effet stéréo

LOOP SEND
L/IL+R R

LOOP RETURN
L/L+R

6 |

Il

i

2.Consoledemixageetsources
supplémentaires

Source sonore

— e ]

Source sonore |l
IN PUT STEREO OUT
00000000 H
00000000
38588608868
NpUT| Q2000000 0O [MONITOR
Q0000000 |00 |ouT
Console de mixage
LOOP SEND LOOP RETURN
L/L+R R L/L+R Yy YR
| v

Dans cette installation, le son du PSR-8000
lui-méme ainsi que les sources externes sont
reproduits via 'amplificateur et les haut-
parleurs du PSR-8000, permettant au PSR-
8000 de fonctionner comme systéme
moniteur de scéne pratique.

~

13



Connexions et pupitre

O Prises 1 et 2 d’interrupteurs de pédale FOOT PEDAL ...

\ouspouvez connecter unou deux interrupteursau pied FC5 _——FOOTPEDAL ___
Yamaha en option sur ces prises pour commander au pied le
maintien et toute une plage d’autres fonctions importantes.
Reportez-vous aux fonctions “FOOT SWITCH 1" et “FOOT
SWITCH 2" décrites page 124.

@ Prise de volume de pédale FOOT PEDAL ...ttt

Vous pouvez connecter une pédale FC7 Yamaha en option FOOT PEDAL
sur cette prise pour commander e volume (expression) au pied.
La pédale de commande peut étre assignée ala commande du
volume général ou du volumedel’ accompagnement individuel
et/ou des voix vialafonction “FOOT VOLUME”", page 124.

SWITCH1 SWITCH2 VOLUME

@O Connecteurs MIDIIN, THRU €1 OUT ...t

Leconnecteur M1 DI IN recoit lesdonnéesMIDI transmises
par un appareil MIDI externe (par exemple, un séquenceur
MIDI) qui peut étre utilisé pour controler le PSR-8000. Le
connecteur MIDI THRU permet de transmettre toutes les
données regues au connecteur MI1DI IN, pour raccorder en
“guirlande” plusieursinstrumentsMIDI ou autresappareils. Le
connecteur M1DI OUT transmet les données MIDI générées

par le PSR-8000 (c.-a-d., les données de note et de vélocité Générateur de sons
musical

produites en jouant sur le clavier). De plus amples détails sont
fournis pages 132, 177. Le PSR-8000 peut étre connecté direc-
tement aun ordinateur personnel viale connecteur TO HOST,

décrit ci-dessous, sansinterface MIDI. EI

(=] wore |

e Le sélecteur HOST SELECT doit étre placé en position MIDI lorsque les
connecteurs MIDI sont utilisés. En effet, les connecteurs MIDI sont inopé-
rants lorsque le sélecteur HOST SELECT est placé sur une autre position.

* Aucune transmission ni réception MIDI n'a lieu en mode d’échantillonnage
SAMPLING.

)



Connexions et pupitre

@ Connecteur TO HOST et sélecteur HOST SELECT ..o

Bien quele PSR-8000 soit raccordéaun ordinateur personnel vialesconnecteursM I DI IN/OUT et uneinterface
MIDI, leconnecteur TO HOST et lesélecteur HOST SEL ECT permettent deraccorder directement aun ordinateur
personnel des sériesMacintosh Appleou IBM PC/AT pour lamise en séquence et autres applications musi cales sans
lanécessité d’ une interface MIDI séparée.

(=] wore |

e Lorsque vous utilisez la borne [TO HOST] du PSR-8000, tout d’abord mettez hors tension le PSR-8000 et 'ordinateur avant de raccorder
le cable. Aprés avoir raccordé le cable, mettez d’abord I'ordinateur sous tension, puis le PSR-8000.

« Vérifiez que le cable est déconnecté a la borne [TO HOST], lorsque vous n'utilisez pas la borne [TO HOST] du PSR-8000. Le PSR-8000
pourrait mal fonctionner si le cable restait connecté.

* Lorsque le sélecteur HOST SELECT est positionné sur “Mac”, “PC-1" ou “PC-2", il ne se produit aucun transfert de données via les
connecteurs MIDI. Pour utiliser les connecteurs MIDI dans le cadre d’'un branchement via une interface standard MIDI, positionnez le
sélecteur HOST SELECT sur “MIDI".

* Dans le mode SAMPLING, aucune transmission ou réception MIDI ou TO HOST ne se produit.

e Pour raccorder un ordinateur de la série Apple Macintosh ...

Raccordez le connecteur TO HOST du PSR-8000 a la prise de modem ou d’imprimante de votre Macintosh,
selon la prise que votre logiciel MIDI utilise pour la communication des données, avec un céble standard de
périphérique de systéme a 8 broches Macintosh. Positionnez le sélecteur HOST SELECT sur “Mac”.

D’ autresréglages d interface MIDI sont peut étre nécessaires du coté ordinateur, en fonction du type delogiciel
quevous utilisez (reportez-vous au mode d’ emploi devotrelogiciel). Danstousles cas, lafréquenced horloge doit
étre spécifiée sur 1 MHz.

—TOHOST Connexions avec un céable “Mac”

PC-1 PC2

Magl I MiDI

2 (HSK i)

1sko) RPN

5 (RxD-)
4GND
3(TxD-)
8 (RXD+)
7(GPi)
6 (TxD+)

o MINI DIN
Positionnez sur 8-PIN
“Mac”.

®NO GOSN R

Ordinateur de la série
Apple Macintosh

« Cable de périphérique de systéeme a 8 broches.
 Vitesse de transfert des données : 31 250 bps

e Pour raccorder un ordinateur de la série IBM-PC/AT ...
Raccordez le connecteur TO HOST du PSR-8000 a la prise RS-232C de votre ordinateur IBM avec un céble
croisé a 8 broches MINI DIN - 9 broches D-SUB. Placez le sélecteur HOST SELECT sur la position “PC-2".
Reportez-vous au mode d' emploi de votre logiciel pour tous les réglages que vous pouvez avoir besoin de faire
coté ordinateur.

Connexions avec un cable “PC-2"
TO HOST

PC-1PC2
Macl | MIDI
il

MINI DIN
8-PIN

8(CTS)
7 (RST)
2 (RxD)

(GND)
o— o

3(TxD)

D-SuB
9-PIN

Positionnez sur
“pC-2”

G s N e

Ordinateur de la

série IBM-PC/AT e Cable 8 broches MINI DIN - 9 broches D-SUB.

 Vitesse de transfert des données : 38 400 bps

15)



Connexions et pupitre
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« Sivotre systeme ne fonctionne pas correctement du fait des réglages mentionnés sur cette page, cela signifie que votre logiciel nécessite
des réglages différents. Vérifiez le mode d’emploi de votre logiciel et s'il exige une vitesse de transfert des données de 31 250 bps, réglez
le sélecteur HOST SELECT sur la position “PC-1".

» Lorsque vous utilisez la borne TO HOST pour raccorder un ordinateur personnel avec Windows, vous devez installer un pilote MIDI Yamaha
dans l'ordinateur. VVous obtiendrez le pilote MIDI Yamaha dans la page locale de Yamaha du Web, <http://www.yamaha.co.jp/english/xg/>.

e ™
Nombre de broches de connecteur
8 BROCHES MINI DIN 9 BROCHES D-SUB
]
6 78 54321
34 5
12 9 8 7 6
N J

I I o 10T L1 =

Le PSR-8000 est fourni avec un pupitre qui se fixe sur
I'instrument en I’insérant dans les trous situés a |’ arriére du
panneau des haut-parleurs.

1s)



Demonstration

Afin de vous donner un apercu des capacités sophistiquées du PSR-
8000, il est programmé avec un certain nombre de séquences de démons-
tration qui peuvent étre reproduites de différentes maniéres.

“ MELTEEZ SOUS TENSTON ..o eeeeeeeesees s see e

Branchez le cordon d'alimentation secteur dans la prise
d’ arrivéesecteur ACINLET implantéesur lepanneau arriéredu
PSR-8000 et a une prise murale d’alimentation secteur adé-

quate, puis appuyez sur latouche [STANDBY] pour mettre le @

A STAND BY
= ON

PSR-8000 sous tension.

(] ore )

* Appuyez sur la touche [STANDBY] une seconde fois pour mettre hors
tension.

¢ Méme quand l'instrument est “hors tension”, le PSR-8000 consomme une
faible quantité de courant pour maintenir certains contenus de mémoire
interne. Si vous envisagez de ne pas utiliser le PSR-8000 pendant un long
moment, débranchez bien le cordon d’alimentation a la prise secteur.

EJ REQIEZ 1€ VOIUME INTHIAL ......oooo oo

Positionnezlacommande[MASTERVOLUME] d' unquart
de tour vers le réglage maximal. Vous pourrez réajuster la
commande [MASTER VOLUME] aun niveau d’ écoute con-
fortable quand la reproduction aura commenceé.

E] Appuyez sur latouche [DEMO/IHELPY] ...
Appuyez sur latouche[DEM O/HEL P] pour faire apparai-

X DEMO/HELP
tre I’ affichage de démo du PSR-8000. ( b\]
E] SElectioNNEZ UN MOUE PIAY ...
Utilisez I’ une des molettes d’ écran de I'indication MODE -
sur " affichage pour sélectionner I’ un des modes Play disponi- mhntum)
bles. SaxiFlute —_—
Brassisir Guitar
2.5neet Flute
ALL Tous les morceaux de démo sont reproduits en
Accordion 3.6GroUL Sax SynL

séquence. L
Selectionner un

- . " + —! —|
RANDOM | Tous les morceaux de démo sont reproduits dans pianozorg || MORCEOU ST ARPUSEE | o sTRRT -

un ordre aléatoire.

? HELP

SINGLE Seul le morceau sélectionné est reproduit. T

1
REPERAT, HODE 50H6 SELECT

JUREUEDE

1)



Démonstration

E Sélectionnez un morceau

13)

Appuyez sur latouche d' écran correspondant
ala catégorie qui contient le morceau de démo
guevousvoulez reproduire, puisutilisezlaméme
touche d' écran pour sélectionner un morceau de
démo dans ce groupe. Vous pouvez aussi utiliser
I"'une desmol ettes d’ écran de !’ indication SONG
SELECT sur I'affichage pour sélectionner le
morceau de démo de votre choix.

Activez et désactivez le mode de
FEPELItION ..o

Utilisez lamolette d’ écran REPERT pour ac-
tiver (ON) ou désactiver (OFF) la répétition de
reproduction (quand elle est activée, e morceau
ou la séquence de morceaux sélectionné sera
répété jusgu’a ce gque vous pressiez la touche
d écran STOP).

Debutez et arrétez la reproduc-
tion comme souhaité ...

Appuyez sur la touche d’écran START pour
débuter la reproduction du (des) morceau(x) de
démo sélectionné(s). Appuyez sur latouched’ écran
STOP lorsque vous désirez arréter la reproduc-
tion.

Sortez du mode lorsque vous avez terminé

Appuyez sur la touche [DEMO/HELP] ou
sur la touche [EXIT] pour sortir du mode de
démo et revenir &’ affichage du mode de repro-
duction normal unefoisquevousavez terminéde
reproduire les morceaux de démo.

SaxiFlute

Brassistr

Pianoz0rg

OH
1

REPEAT

ACCOordion

1.Trad Accord

2. Husette

sélectionner un
morceau et appuyer
sur [ START 1.

RANDO
SIMNGLE
HODE

S0HG SELECT

TLI000E

DEMO/HELP

/
N




Laffichage et les commantles hasees sur
I'affichage du PSR-8000

Les opérations de commande et de programmation sont plus faciles que jamais avec
I'affichage a cristaux liquides rétro-éclairé et les commandes multi-fonctionnelles. Les

10 touches de sélection d’affichage a cristaux liquides (A - J), 5 de chaque c6té du
panneau d’affichage, et les 8 molettes situées sous I'affichage a cristaux liquides
exécutent les opérations indiquées dans la section adjacente de I'affichage.

Dans le cas de I'affichage illustré ci-contre, la molette située immédiatement sous
I'indication LEAD sert a régler le volume de la voix principale (LEAD). Tournez la
molette vers le haut pour augmenter le volume ou vers le bas pour le diminuer.

De la méme maniére, la touche située immédiatement a droite de la fenétre de la
voix LEAD sur I'affichage sert a régler la voix principale a son octave normale (“0"),
ou a la monter (“+1”) ou la baisser (“—1") d’une octave.

Galaxy EP

° Grand Piano

Les touches CONSOLE DE MIXAGE ... .o

La partie inférieure de I’ affichage du mode play normal,
illustré ci-contre adroite, comprend |es commandes de volume
individuel deson demorceau, d’ accompagnement, de multipad,
de gauche, de droite 1, de droite 2, de voix principale et de
microphone du PSR-8000. Appuyez sur la touche [FADER]
pour faire apparaitre alternativement cet affichage et les com-
mandes de volume individuel des parties d’ accompagnement
automatique : rythme 1, rythme 2, basse, accord 1, accord 2,
pad, phrasel et phrase2. |1 s' agit essentiellement d’ un* mixeur”
que vous utiliserez pour obtenir le meilleur équilibre d’ ensem-
ble de vos besoins musicaux.

MIXING CONSOLE
C

'_|,. @
PART
FULL

Vous pouvez sélectionner une consol e de mixageplein écran
qui offre un acces a une grande gamme de commandes pour
chaque partie en appuyant sur la touche [FULL]. Tous les
détails sont indiqués dans la partie “ Console de mixage”, page
39.

[sonG ] acne JHPADJLEFTY k1§ h2 JLEAD] HIC |

19)



Laffichage et les commandes hasées sur I'affichage du PSR-8000

2)

Les commandes de la console de mixage disparais-
sent quand vous sélectionnez des fonctions avec un
affichage différent, mais peuvent étre rappel ées immé-
diatement sans sortir du mode d’ affichage actuel, en
appuyant sur latouche [FADER] ou[FULL]. Pour faire
disparaitrelescommandesdemixeur, appuyez sur [EXI T].

(=] wore |

nent des parameéetres DEMO.

» Dans le mode DEMO, les parameétres SONG de mixeur devien-

L@ EOUCKHE [EXITT oo

Peu importe ol vous vous trouvez dans la hiérarchie
des affichages du PSR-8000, la touche [EXIT] vous
renverraau niveau suivant le plus élevé, ou al’ affichage
du mode Play normal.

@

Latouche [DIRECT ACCESS] ... eeeeeeseeeeesssoeeess oo essssees s

Quand vous appuyez sur une touche de fonction
pendant quevousmaintenezlatouche[DIRECT ACCESS]
enfoncée, vous passez directement & un affichage de
parametres se rapportant a cette fonction. Voir page 170
pour connaitrelalistedestouchesdepanneau applicables
et des affichages de paramétres accessibles.

La commande [LCD CONTRAST]

Le panneau d' affichage du PSR-8000 est du type a
cristaux liquides qui comprend une commande de con-
trasted’ affichageacristaux liquide[LCD CONTRAST].
Utilisezlacommande[L CD CONTRAST] pour obtenir
lameilleurelisibilité al’ affichage.

ED DIRECT ACCESS

LCD CONTRAST @

A\

La fonction d’aid@ €N S TANQUES ...

Le PSR-8000 propose une “aide directe a I’ écran”
pour ses principal es caractéristiques et fonctions.

Appuyez sur latouche [DEM O/HELP], puis sur la
touche d’ écran d'aide (HELP) pour appeler I' affichage
d’aide principal. Sélectionnez au choix un item dans le
HELP MENU, en utilisant I'une des molettes d’ écran
correspondanteset appuyez sur latouched’ écran“ENTER”,
ou en appuyant simplement sur une touche du panneau,
pour voir le texte d’aide correspondant. S'il y a plus
d’ une page de texte d'aide pour le sujet sélectionné,
utilisez les touches d' écran a droite de I’ affichage pour
passer entre les pages comme nécessaire. Appuyez sur la
touche d' écran de retour au menu d’aide RETURN TO
HELP MENU ou sur la touche [EXIT] ou [DEMO/
HEL P] lorsque vous souhaitez sortir du mode d’ aide.

DEMO/HELP

B

5000 D D
E.Piano
SaxzFlute
;
Brassastr Liueet Tenoy Guitar
2.51eet Flute
Accordion F.Groul Sax synth
Sélectionner un
" norceau et appuyer [ E——
Pianoz0rg supP [ START 1. =t —=S5TARTZ
? HELP
HLL
OH RAHDO
1
REPERT] HODE S0HG SELECT




Laffichage et les commandes hasées sur I'affichage du PSR-8000

Letexted aideetlesmessagesal’ écran sont proposés
en 5 langues : anglais, alemand, frangais, espagnol et
italien. Utilisez les molettes d' écran LANGURAGE dans
I’ affichage d’ aide pour sélectionner lalangue désirée.

MeESSAQES A AFfICNAGE ...

Le grand panneau d’ affichage du PSR-8000 facilite
les opérations en permettant d’ afficher un message com-
plet et desinvites qui vous guideront au cours de certai-
nes opérations. Lorsque de tels messages apparai ssent,
suivez simplement | esinstructionsmentionnéesal’ écran.

Entrée de nom

Un certain nombre de fonctions du PSR-8000 vous
permettent d’ entrer un nom, par exemple, pour unfichier
que vous souhaitez sauvegarder sur disquette, pour une
Voix personnalisée ou pour un style, etc. La procédure
d’ entrée du nom est essentiellement la méme dans tous
les cas (seul e nombre maximum de caractéres qu’il est
possible d'entrer vari€). Un affichage d’ exemple, qui
comprend lesparameétresd’ entrée NAME est indiquéci-
dessous (I’ affichage montré ci-dessous est accessible en
appuyant sur I’ unedestouches[1] a[8] desmémoiresde
registrationREGISTRATION MEMORY, , toutenmain-
tenant latouche [DIRECT ACCESS] enfoncée) :

Utilisez lamolette d’ écran < ou »> pour déplacer le
curseur de nom sur les diverses positions des caracteres,
puis utilisez la molette A~Z, a~z, ou 8~9... pour
sélectionner |e caractére requis pour chaqueposition. La
molette d’ écran A~ Z sélectionneles|ettres en majuscu-
les, lamolette @~z sélectionneles|ettres en minuscules
et lamolette 8~9..., les chiffres et les caractéres spé-
Ciaux.

HTER oU La touche de panneau & expliquer.

HELP HEHU

voice |

organ Flute

DsP

Harmony / Echo LAMGUAGE
Auto ACCcompaninent EHGLISH
song DEUTSCH
Vocal Harmony
Voice Creator ESPANOL
Style Creator ITALIAND

—/"— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

EDIT STORE/CLERR

Données éditées non ’
' sauvegardées!
.
| Sauvegarder données? [mom ¥
(AppUyer sur [ CAKMCEL ] pour
[ca) continuer sans sauwvegarder.) CANCEL|M

= FaREGISTRATION/OME TOUCH SETTING/VOICE SET
REGISTRATION VUL SR G iR at) (W 1y

<z I

[ 2 |FREEZE GRoOuP SETTING

w

JUUUEREE
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Execution sur le PSR-8000

Avant de commencer

Avant de commencer & jouer sur le PSR-8000 pour la
premiérefois, nousvous conseillons de rétablir lesréglages de
sortied’ usinejuste au cas ou ceux-ci auraient été modifiés pour
uneraison quel congque avant quevous nereceviez I’ instrument. @ Backup battery failure:
Pour remettre I'instrument a ses réglages initiaux, activez le * Al darta has been initiatized.
sélecteur [STAND BY] tout en maintenant latouched’ extréme
droite du clavier (C6) enfoncée.

HIXER
P PRECAUTION HAIN VOLUNE

o piceaa i e . . 100
e Lorsque vous effectuez la remise a I'état initial décrite ci-dessus,

toutes les données internes (c.-a-d., REGISTRATION, CUSTOM OTS
(présélections immédiates), CUSTOM STYLE, GROOVE STYLE,
CUSTOM VOICE, MULTI PAD) seront également remises al'état initial
et donc perdues!

Rl

Les voix et les parts du PSR-8000 |

Le PSR-8000 vous permet de sél ectionner individuellement et de reproduire jusgu’ aquatre “ parts’ en méme temps
et de diverses maniéres. Une plage de voix peut étre assignée a chaque part.

RIGHT1, Vous pouvez jouer les voix RIGHT 1, RIGHT 2 et LEAD sur la totalité du clavier ou sur la droite d’'un point
RIGHT2, de partage spécifié (Voir “NOTE?”, ci-dessous). Ces voix peuvent étre reproduites individuellement ou en
&LEAD combinaison. Les voix RIGHT 1, RIGHT 2 et LEAD peuvent étre sélectionnées parmi une plage de voix

répartie en 15 groupes.

LEFT La voix LEFT se joue a gauche du point de partage spécifié tandis que RIGHT 1, RIGHT 2 et/ou LEAD se
jouent a droite du point de partage. La voix LEFT se sélectionne dans la méme plage de voix que les
parties RIGHT et LEAD.

(= ore

» Le point de partage peut étre fixé via l'affichage SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION décrit page 123.

« L'affichage SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION est directement accessible par la pression de la touche [AUTO ACCOMPANIMENT]
pendant que vous maintenez la touche [DIRECT ACCESS] enfoncée.

B Modes poly/mono de parts et priorité alanote MONO ...

Chacune des “parts’ de voix peut ére commutée au mode
polyphonique ou monophonigue comme requisvial’ affichage
PART SWITCH auquel vous accéderez en appuyant sur la
touche d'écran PART dans le mode play normal tandis que
I'affichage MAIN PART du mixeur FADER est sélectionné

(page 19).

Utilisez lesmolettesd’ écran LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 et TS
LEAD pourfixer lespartiescorrespondant APOLY (polyphonique) 100 100
ou a I'un des trois modes de priorité a la note MONO =)
(monophonique) : ORG ] ACHP JH.PR R~

22)



Exécution sur le PSR-3000

AUTO Quand toutes les autres parts sont spécifiées sur
MONO, la priorité a la derniére note est automati-
guement sélectionnée. Quand une autre part au

moins est spécifiée sur POLY, la priorité a la note
la plus élevée est automatiquement sélectionnée.

HIGH Priorité a la note la plus élevée. C.-a-d. que la note
la plus haute jouée sur le clavier est audible.

LAST Priorité a la derniére note. C.-a-d. que la derniére
note jouée sur le clavier est audible.

La commutation poly/mono de chague part individuelle
peut également s effectuer a partir de la touche de panneau
VOICEEFFECT [POLY/MONO]. Utilisez lestouchesPART
SEL ECT pour sél ectionner unepart quevousvoulezcommuter,
puis utilisez latouche [POLY/M ONO] pour commuter la part
sélectionnée dans le mode POLY (témoin de touche éteint) ou
le mode MONO (témoin de touche allumé). Quand le mode
MONO est sélectionné vialatouche [POLY/MONO], le der-
nier mode de priorité de note MONO choisi sera sélectionné.

LS VOIX XG ..o

Le format XG de Yamaha est une amélioration majeure du
format du niveau 1 du systeme GM (Général Midi). Il offreun
nombre de voix plusvaste, de méme gu’ une commande expres-
sive plus grande et une gamme d'effets plus étendue. XG
garantitaussi lacompatibilitésuiviedesinstrumentsetlogiciels
du futur.

PIANO }‘ Ol{ GUITAR ]‘ OI{SAXOPHONE I[PERCUSSION]‘
}‘ o l[ STRINGS ]‘ o [ FLUTE

[
o { E.PIANO
[

ORGAN }‘ o {TRUMPET]‘

]] o
DO

e %ES#‘?W\
]

CUSTOM ]‘

{
[e) [ACCORD\O ]‘ [ BRASS ]‘ o [SVNTHESIZER Ol[ VOICE

Lavoix Organ FIUte ...

LePSR-8000 est dotéd’ unevoix ORGAN FLUTE qui peut étre
assignée aux voix RIGHT, LEAD et LEFT delamémemaniére
que les autres voix. La principale différence entre la voix
ORGAN FLUTE et les autres voix est que la voix ORGAN
FLUTE peut étre éditéedirectement vial’ affichage auquel vous
accéderez enappuyant sur latoucheVOI CE[ORGAN FLUTE].
Les détails sur I’ édition de la voix ORGAN FLUTE figurent

page 48.

PIANO }I O’{ GUITAR ]I O’{SAXOPHONE]I OI{PERCUSSION}I
] ofsmmes] of rue | of x|

[
[e] { E.PIANO
[

ORGAN
ORGAN }l o {TRUMPET] CHO\R&PAD]I .j[ FLUTE

o ]
{ BRASS ]l o {SYNTHESIZER C\L/JSE%MO\\X‘\

o {ACCORD\ON}I

HIXER
PART SHITCH
POLY

AUTO AUTO AUTO
SHALL nuuu[ HIGH HIGH HIGH HIGH
LAST LAST LAST LAST

PART SELECT

[o] [[ LEFT ]] [o] [[ RIGHT 1]] [o] [[RIGHTZ]]

N
=S

VOICE EFFECT

HARMONY/
REVERB(1) CHORUS(2)  ECHO

DSP
DSP(4-6) VARIATION POLY/([eN®)

O—-0 @
Q

RIGHT1: XG | EiAF 01] E&Ri 01

) (Britepno )’

‘ [ GrndPnoK ] Britbnok |’
("Venoarr | "EGrand )’
1 [D PianoStr ] [D ElGrPnoK ] '
‘[ Dream ] ]'

RIGHT1: 0RGAH FLUTE

FooTAGE EErmal

2)



Exécution sur le PSR-3000

B Percussions au clavier et effets spéciaux

Quand I'une des voix du kit de batterie ou du kit d' effets RIGHT 1t PERCLGSION
spéciaux SFX du groupe [PERCUSSION] est sélectionnée, ‘[M'Ii'impani ] [Mﬁoom Kit ];
vous pouvez jouer 61 sons d'instruments de batterie et de
. s . 7 012 . o017 . »
percussions ou de sons SFX (effets speciaux) différents sur le 4[ Dulcimer ] [ Rock Kit ]
clavier. Lesinstruments de batterie et de percussion reproduits oo e R
par les diverses touches sont identifiés par des symboles au- ~ StdKitl | [ Electro Kit ]
dessusdestouches. Certainsinstrumentsdansdesvoix dekit de 4[01§ +dKit2 ] [013 los Kit ],
batterie différentes produisent un son différent bien qu’ilsaient aal halog X
A . s . . i 4015, . 020 . »
le méme nom, tandis que d’ autres sont essentiellement identi [ Hit Kit Dance Kit
gues.
VOICE - | sELecT L3
(o] [ PIANO }I (o] ’[ GUITAR ]I (o] ’{SAXOPHONE]I :’]PERCUSS‘I&)HI
) T 01 B 01
o [ E.PIANO JI o ’[ STRINGS ]I o ’[ FLUTE ]I o I[ XG Q p [021 ] — —
o [ ORGAN JI o’[TRUMPET]I o {CHO\R&PAD]I o[ QRGAN JI Jazz Kit
4022 . ]
o ACCORDION}I o [ BRASS ]I o ’{SYNTHESIZER]I o [ QoM JI [ Brush Kit
023
=] o ) (Blassic kit
» Les symboles des instruments situés au-dessus des touches correspon- Py 024 . i
dent aux sons des instruments réels seulement quand les réglages OC- ) SFX Kitl |
TAVE du mode Play normal et du mode MIXER par défaut s’appliquent. Si o7
les réglages OCTAVE sont modifiés, les instruments changeront de posi- 1 [ SFX Kit2? ]
tion en conséquence.
» Voir page 166 pour la liste compléte des assignations du kit de batterie et [ SELECT I
kit d’effets spéciaux SFX du clavier.
 Les fonctions de transposition, d’accord fin, de soutien, d’harmonie, de
maintien gauche et de modulation n’affectent pas les voix de kit de batterie
ou de kit SFX.
» La molette de variation de ton sert a varier le ton des voix SFX et de
percussion du clavier pour créer des effets musicaux uniques, mais elle a
peu d’effet sur certains sons de percussion.

Procédure : Sélection de part et affectation de voix |

“ Spécifiez les niveauX de VOIUME INITIAUX ... e

Spécifiezlacommande[MASTER VOL UME] aun niveau
approprié et vérifiez que les niveaux de volume de LEFT, R1,
R2 et LEAD sur I’affichage MIHING CONSOLE MAIN
UOLUME sont fixés aleur niveau maximum “127” (si néces-
saire, utilisez les molettes d’ écran correspondantes pour fixer
ces volumes). Vous pouvez régler la commande [MASTER
VOLUME] aun niveau d’ écoute confortable aprésle début de
I’ exécution.

(= e

* Aucun son ne sera produit si tous les niveaux de volume autres que
[MASTER VOLUME] sont spécifiés a leur valeur minimale.

)



Exécution sur le PSR-3000

Sélectionnez les parts que VOUS VOUIEZ EXECULEN ...

Appuyez sur les touches PART ON/OFF [RIGHT 1],
[RIGHT 2], [LEAD] et/ou [LEFT], activant les témoins cor-
respondants aux parties que vous voulez exécuter. Quand une
part est activée, lavoix correspondant dans|’ affichage de mode
play principal apparéait en surbrillance (c.-&-d. inversée, en
caractéres blancs sur un fond sombre).

(] ore )

¢ Plus le nombre de parts jouées simultanément est élevé, plus le nombre
total de notes pouvant étre jouées en méme temps sur le clavier est réduit.

« Lorsque la partie LEFT est activée, la voix gauche est automatiquement
montée d’une octave.

Sélectionnez la part a laquelle vous voulez assigner uUne VOIX ...

Lestouches PART SEL ECT au-dessus destouches PART
ON/OFF déterminent la part qui est sélectionnée pour les
assignations de voix. Si vous voulez changer lavoix assignée a = PART SELECT
la part RIGHT 1, par exemple, le témoin [RIGHT 1] PART oll=m) jelremy ofmem) o [(=e)
SELECT doit étre allumé. Chague fois que vous activez une
part en utilisant les touches activation/désactivation de part,
PART ON/OFF, letémoindetouchedesélection depart PART
SEL ECT correspondant s' alume automati quement. Vous pou-
vez aussi appuyer directement sur I’une des touches PART
SELECT. Uneseuletouche PART SELECT peut étre activée

alafois. JOICE
PIANO .@TAR_lI O ’ SAXOPHONE}I (e} I{ PERCUSS\ON}I
SElectionNez UNE VOIX ... o[[E.p.ANo ) ofsml \o[ e ) of x |
Utilisez lestouches du groupe VOI CE pour sélectionner un o orean | of ruweer] o [cromerro] o EeRY )

groupe a partir dugquel vous voulez sélectionner une Voix.
L’ affichage de voix correspondant apparaitra.

O’[ACCORDION}I o’[ BRASS JI O’{SVNTHESIZER]I o| CusTom Jl

VOICE

g RIGHT 1: GUITAR  EHi
» Les voix personnalisées qui peuvent étre sélectionnées via la touche PYoo1
[CUSTOM VOICE] peuvent étre créées via le mode CUSTOM VOICE _ Spanish Gtr ‘ Funk Guitar ]

CREATOR décrit a la page 51 ou chargés depuis la disquette.

[*12StrGuitar

\
=

J (%
SolidGuitar | 9
)
) [

Utilisez les mol ettes d’ écran de numéro de page pour sélec-
tionner la page contenant lavoix que vous voulez, s'il y aplus
d’ une page de disponible, puis appuyez sur la touche d’ écran —
correspondant alavoix désirée. Vouspouvez aussi utiliser I’ une ¢ [ Solid Chord

F

des molettes d’ écran SELECT pour choisir I’ une des voix dans P [00[5; h Gt
runch Gtr

r'_‘\r'_a‘\r'_a‘\r'_a‘\r'_‘\
Lu
o
N
N
5 jy] :
=3
s
[+]
=
S W W N
hd

le groupe sélectionné.

JOUEZ €L rEQIEZ 1€ VOIUMIE ...ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo

Maintenant, vous pouvez jouer laou les voix sélectionnées
sur le clavier. Utilisez la commande [MASTER VOLUME]
pour régler le niveau de volume d’ensemble et les molettes
d’ écran MIRING CONSOLE MAIN DOLUME pour fixer
I"équilibre désiré entre les parties.

%)



Exécution sur le PSR-3000

Effets de voix |

Le PSR-8000 comprend un systeme d’ effets multiprocesseur sophistiqué qui peut ajouter une profondeur et une
expression extraordinaires a vos sons. Sept blocs indépendants de processeurs de signaux numériques (DSP) sont
fournis pour les effets, plus un processeur d’ harmonie vocale et un égaliseur 5 bandes Master EQ. Chaque bloc de
DSP s applique a une part ou une portion spécifiques des sons du PSR-8000. Certains numéros de blocs DSP
apparaissent a coté des touches du panneau VOICE EFFECT :

VOICE EFFECT
REVERB(1) Réverb d’ensemble. HARMONY/
REVERB(1) CHORUS(2) ECHO
CHORUS(2) Chorus d’ensemble.
DSP(4-6) Effets indépendants pour les parts RIGHT 1, DSP-6) VARATION PoLY/[IIEN8)
RIGHT 2 et LEAD. O—0O O

Il'y aaussi I’ effet DSPVARIATION qui peut étre appliqué au DSP (4-6) quand I’ effet DSP (4-6) est activé. Les
touchesVOICE EFFECT activent leseffets correspondants (témoin allumé) ou les désactivent (témoin éteint) pour
lapart actuellement sélectionnéevialestouchesPART SEL ECT. Vous pouvez faire desréglagesVOICE EFFECT
indépendants pour chaque part. Vous pouvez utiliser les effets par défaut ou les reprogrammer commereguisviales
affichages FULL MIBING CONSOLE, EFFECT DEPTH ou EFFECT TYPE (pages 41, 42).

L’ effet HARMONY/ECHO est décrit page 37 et le fonctionnement de latouche POLY/M ONO est décrit page
22.

Autres fonctions du mode Play |

26)

Les fonctions de transposition principale et de changement d’ octave décrites ici vous permettent de changer la
hauteur de ton d’ ensemble du PSR-8000 ou I’ octave des partsindividuelles comme requis. Lafonction de maintien
gauche sert a apporter un soutien supplémentaire de la part LEFT.

TranSPOSItION PrINCIPAIE ..o

Cette fonction permet de transposer vers le haut ou le bas la —RESET_

hauteur deton générale sur une plage de+ 2 octaves par pasd’ 1 > J TRasrose

demi ton. k\
Utilisez les touches MASTER TRANSPOSE [4] et [P]

pour régler lavaleur de transposition comme requis. Lavaleur
actuelle delatransposition apparait dansla partie de transposi-
tion de I’ affichage de mode play normal : de“-24" via“@” a
“+24".

Lahauteur deton normal e (valeur detransposition*®0") peut
étrerappel ée an’importe quel moment en appuyant simultané-
ment sur les touches MASTER TRANSPOSE [ «] &t [P].




Exécution sur le PSR-3000

ChaNQEeMENT A OCTAVE ....ooooeceeeeeeeeeeeeeee oo

Cette fonction permet aux parts LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 et
LEAD d' étretransposéesindépendamment d’ uneoctaveversle
haut ou le bas.

Lestouchesd’ écranLEFT,RIGHT1,RIGHT2,LEAD (avec
les petitesicones de clavier) réglent directement I’ octave de la
part correspondantesur “+1”,“-1" et sur “@", dans cet ordre.

(=] wore |

« Ces parameétres sont séparés des parametres d’octave auxquels vous
accéderez via l'affichage de console de mixage FULL (page 44). Les
valeurs de ces parameétres d’octave sont ajoutées a celles des paramétres
OCTAVE du mixeur.

« Certaines voix peuvent changer subitement les octaves quand elles sont
Jouées aux extrémités du clavier si elles sont spécifiées a une octave et/ou
une valeur transposée plus basses ou plus hautes que la normale. Ceci se
produit aussi quand la molette PITCH BEND est utilisée pour les notes
extrémement basses ou hautes.

« Sivous modifiez les réglages de changement d’octave ou de transposition
pendant que vous jouez une ou plusieurs notes sur le clavier, les nouveaux
réglages prendront effet a partir des notes jouées qui suivent.

PART SHITCH

100

Rl

HAIH YOLUHE
100

TENUE GAUCKIE .

Cette fonction permet de maintenir la voix de la part LEFT
mémesi lestouches sont reléchées. L esvoix sans décroissance,
telles que les cordes, sont maintenues continuellement, tandis
guelesvoix du type décroissant, telles que le piano, diminuent
plus lentement (comme si la pédale de sustain était encore
enfoncée). Appuyez sur latouche[LEFT HOL D] afin que son
témoin s'alume pour engager la fonction LEFT HOLD. Ap-
puyez sur latouche [LEFT HOL D] une seconde fois afin que
letémoins éteigneet quelafonction LEFT HOL D soit désactivée.

Molettes de variation de ton et de modulation

LesmolettesPITCH BEND et MODUL ATION situéessur la
gauche du clavier du PSR-8000 servent a ajouter une variation
expressive a votre son.

La plage de la molette PITCH BEND peut étre réglée
indépendamment pour les parts LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, et
LEAD vial'affichage FULL MIXRING CONSOLE TUNING
(page 44).

L e type de modulation appliqué par lamolette MODUL A-
TION est programmé pour chague voix programmée (preset)
du PSR-8000. Vous pouvez assigner vos propres effets de
modulation lorsque vous créez une CUSTOM VOICE (page
51). La molette MODULATION est activée ou désactivée
indépendamment pour les parts LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, et
LEAD via I'affichage F3 : CONTROLLER, PANEL
CONTROLLER (page 126).

PITCH BEND

c
T

DOWN|

MODULATION

<
b
X

MIN
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Btilisation de |a partie accompagnement

Le PSR-8000 offre 214 “styles” différents d’accompagnements programmés pouvant
étre utilisés pour produire un accompagnement orchestré intégral ou un accompagne-
ment seulement rythmé. Vous pouvez aussi créer vos propres styles “custom” (person-
nalisés) ou “groove” (glissement), comme décrit aux pages 62 et 76, respectivement.
Vous pouvez mémoriser 16 styles custom et 20 styles groove dans le PSR-8000 et en
sauvegarder plus sur disquettes, pour les charger et les utiliser ultérieurement.

Le systéme d’accompagnement automatique sophistiqué du PSR-8000 produit
toujours un accompagnement en accords et basses qui s’harmonise parfaitement au
style d’accompagnement sélectionné.

(=] wore |

* Les disquettes d'ordinateur qui sont fournies ont des styles d’accompagnement supplémentaires qui peuvent étre
utilisés apreés avoir été chargés dans le PSR-8000 (pour ce faire, se reporter a la page 140 et obtenir les instructions
de chargement).

Procédure : ACCOMpagnement automatique |

“ ACtivez AUTO ACCOMPANIMENT ..o
Appuyez sur latouche[AUTO ACCOMPANIMENT] &fin que

sontémoin s’ allume, quesontémoins' allume, activant ainsi lemode Acco‘M*Slﬁ.META_
AUTO ACCOMPANIMENT. , _;_(
= wore) N

» Sila touche [AUTO ACCOMPANIMENT] est désactivée, 'accompagnement de
rythme seulement sera produit.

» Lorsque vous utilisez la caractéristique AUTO ACCOMPANIMENT, le nombre
maximum de notes pouvant étre jouées simultanément sur le PSR-8000 est
réduit.

E] Sélectionnez le mode de doigté désiré.......

Sélectionnez |e mode de doigté d’ accompagnement automatique o 8
désiré via I’ affichage SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION 4‘?
décrit page 123. L’ opération de chaque mode est décrit dans“ Modes T Y |
de doigté d' accompagnement automatique”, page 30. omeer|  AcwP "

SPLIT POINT FIHGERIHG
) (L s SINGLE FINGER

ACCESS nantlatouche [DIRECT ACCESS] enfoncée pour sauter directement

DIRECT{V e Appuyez sur la touche [AUTO ACCOMPANIMENT] tout en mainte-
a l'affichage SPLIT POINT/FINGERING (page 123).

HULTI FIHNGER
Fe2/G2 F#2 /G2
FIHNGERED 2

E] SEIECTIONNEZ UN STYIE w..ooooeeeeeeeeeeeeeeee oo
Le PSR-8000 comprend 214 styles programmes répartis en 13

groupes (voir la“Liste de styles” page 168). STYLE

Utilisez les touches des groupes STYLE pour sélectionner le [ s=ar1] o [omcemoor] o | wann ] o
groupeapartir duquel vousvoulez sélectionner un style. L' affichage [eors)o (o )o [P i
du style correspondant apparaitra.

Utilisez les molettes d’ écran de numéro de page pour sélectionner Leeear Jo [95% ] o [“nackt
la page contenant le style que vous voulez S'il y aplus d’ une page de [ono o [Fee Jo [ )o
disponible, puis appuyez sur latouche d' écran correspondant au style
désiré. Vous pouvez aussi utiliser I’ une des molettes d’ écran SELECT Lrocx Jo [coumrr]o [ 4RR" Jo

pour sélectionner I’ un des styles dans le groupe sélectionné.

2)



L e PSR-8000 détermine automatiquement lesvoix autiliser
pour |"accompagnement en accords et basses selon le style
d’ accompagnement que vous sélectionnez.

(=] wore |

» Les styles Custom (personnalisé) et Groove (glissement), qui sont sélec-
tionnés via les touches [CUSTOM STYLE] et [GROOVE STYLE], peuvent
étre créés comme décrits respectivement pages 62 et 76 ou chargés a partir
de la disquette.

» Les styles chargés a partir de la disquette fournie avec le PSR-8000 ou les
disquettes SFF (Style File Format) en option peuvent étre utilisés comme
CUSTOM STYLES.

REGIEZ 1€ TEIMPIO .o

Si nécessaire, réglezletempo dereproduction commerequis
(voir “Commande de tempo”, page 35).

DEbULEZ I'aCCOMPAGNEMIEINT ..o e

Utilisez I'un des modes de début décrits dans “Modes de
début d’ accompagnement auto”, ci-dessous, pour débuter I’ ac-
compagnement.

Jouez dans la partie AUTO ACCOMPANIMENT du clavier

Deés que vous jouez un accord, que le PSR-8000 peut
“reconnaitre”, dans la partie AUTO ACCOMPANIMENT du
clavier (a gauche du point de partage de I' accompagnement
automatique, F#2 par défaut), le PSR-8000 commence automa-
tiqguement ajouer I’ accord avec le rythme et une ligne de basse
appropriée. L’ accompagnement continueraasereproduireméme
si vousrelachez lestouches de lamain gauche. Voir “Modes de
doigté de I'accompagnement automatique” ci-dessous pour
toute information sur les modes de doigté individuels.

Si le mode MANUAL BASS est sélectionné, seul I’ accom-
pagnement derythme seraautomati quement reproduit et lavoix
de basse fixée pour le style pourraétre reproduite danslapartie
AUTO ACCOMPANIMENT du clavier.

(=] wore |

e Le point de partage de la partie AUTO ACCOMPANIMENT peut étre
modifié via I'affichage SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION, décrit page
123.

« L’accord et la note de basse appropriés seront audibles si vous jouez dans
la partie AUTO ACCOMPANIMENT du clavier pendant que la fonction
AUTO ACCOMPANIMENT est activée mais que I'accompagnement est
arrété (mais pas dans les modes FULL KEYBOARD et MANUAL BASS).

e Les quatre diodes de I'affichage TEMPO apportent une indication visuelle
du tempo sélectionné.
» Vous pouvez accéder directement a l'affichage SPLIT POINT/
DIRECT, FINGERING en appuyant sur la touche [AUTO ACCOMPANI-
ACCESS MENT] tout en maintenant la touche [DIRECT ACCESS] en-
7 foncée.

Utilisation de Ia partie accompagnement

STYLE: BALLROOH

1 _mViennaWaItz | [DBSamba ]'

Enolwaltz1 | [Rhumba1 )’
"slowfox | [ ChaChaCha )’
¢ [MFoxtrot 1 ] [n Pasodoble ]'
¢ [DsTanso ] [ Jive ]'

SELECT

Section Auto
Accompaniment

Point de partage
v

C3

—— Section Melody

Rl
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Sélectionnez les parties MAIN A et B COMME reQUIS ...

Sélectionnez les parties MAIN A et MAIN B comme requis. Les variations rythmiques appropriées seront
automatiquement générées (voir “Les parties MAIN A et MAIN B et les variations rythmiques’, page 34).

ATrrétez 'aCCOMPAGNEMEINT ...

Vous pouvez arréter I'accompagnement a n’importe quel moment en appuyant sur latouche [START/STOP].
Si vousdésirez passer alapartiefinal epuisterminer I’ accompagnement, appuyez sur latouche[ENDING A/B/rit.].
Un motif final différent sera audible selon que vous passez alapartie finale de MAIN A ou de MAIN B. Appuyez
sur latouche[ENDING A/B/rit.] pendant quelapartiefinaleest reproduite pour obtenir un motif final “ritardando”,
c.-a-d. que le tempo ralentit progressivement pendant le motif final.

SYNC SYNC START/ ENDING A/B FADE
STOP START STOP INTRO A/B MAIN/AUTO FILL / IN/OUT

- @ E ] E - - W E
\\ACCOMPANIMENT CONTROL

Les modes de doigté de 'accompagnhement automatique ...
La caractéristique AUTO ACCOMPANIMENT du PSR-8000

comprend six différents modes de doigté que vous pouvez
sélectionner via I’affichnage SPLIT POINT/FINGERING
FUNCTION décrit page 123. Le fonctionnement de chaque ‘ o

mode est décrit ci-dessous. WWW
4 ACHP R1
e SINGLE FINGER (Accompaghement a un doigt)

Lemode SINGL E FINGER vouspermet de produirefacilement SPLIT POINT FINGERING
de beaux accords entiérement orchestrés en n’ utilisant que les —
accords de type majeur, septiéme, mineur et septieme mineure F¥2/62  F#2/G2 FINGERED 1
obtenus en appuyant sur un minimum de touches de la partie e
AUTOACCOMPANIMENT du clavier. Les doigtés d' accords

simplifiés décrits ci-dessous sont utilisés:

4 N
* Appuyez seulement sur la c _* Appuyez en méme temps sur la C7

touche de la note fondamentale fondamentale et sur la touche [
pour produire un accord . blanche qui est a sa gauche pour ole
majeur. produire un accord de septiéme.

Cm Cmy
e Appuyez en méme temps sur la [« Appuyez en méme temps sur la

fondamentale et sur la touche HWF fondamentale ainsi que sur la touche HW

noire qui est a sa gauche pour blanche et la touche noire qui sont a

produire un accord mineur. sa gauche pour produire un accord

de septiéme mineure

. /
e MULTI-FINGER (Doigté multiple) =] wore |
Le mode MULTI-FINGER détecte automatiquement lesdoig- ~ « Pour utiliser les doigtés SINGLE FINGER mineur, sep-
tésd accords SINGLE FINGER ou FINGERED 1, cequi vous a0 e o e e T oare
permet d'utiliser I'un ou |’autre de ces doigtés sans devoir de la fondamentale de I'accord.

commuter les modes de doigté.
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e FINGERED 1 (Accompagnement a plusieurs doigts 1)

Le mode FINGERED 1 vous permet de jouer vos propres accords dans la partie AUTO ACCOMPANIMENT du
clavier pendant que le PSR-8000 produit un accompagnement automatique orchestré d’ accords, de basses et de
rythmes appropriés au style que vous avez sélectionné.

Le mode FINGERED 1 accepte les types d’ accords suivants :

Accord [Abréviation] Voix normale Q)Tg;ﬁ]fn?aelg?g E NOTE
» Les notes entre parenthe-
Majeur [M] 1-3-5 C ses peuvent étre omises.
Neuviéme ajoutée [(9)] 1-2-3-5 C(9) » Si vous jouez trois touches
. adjacentes (y compris les
Sixte [6] 1-9)-5-6 c6 touches noires), le son de
Neuviéme sur sixte majeure [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) la partie accord sera an-

N - nulé et seuls les instru-

Septiéme majeure [M7] 1-3-()-70u CMm7 ments rythmiques conti-

1-3-5-7 nueront a étre reproduits
Septiéme majeure neuviéme [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) (fonction CHORD
Onziéme diése ajoutée sur majeure septiéme 1-(2)-3-#4-5-7o0u CM7#11 g;gsCEL’ annulation d'ac-
[M7(811)] 1-2-3-#4-(5)-7 :

. o » Jouer une seule touche ou
Quinte diminuée [(b5)] 1-3-b5 C(b5) deux touches fondamenta-
Quinte diminuée sur majeure septiéme [M7b5] 1-3-b5-7 CM7b5 les identiques dans des
Quarte sur sensible [sus4] 1-4-5 Csus4 Zf}ﬁ‘éﬁ;gﬁ?gggfﬁ:ﬂgrgggg
Augmenté [aug] 1-3-45 Caug seulement sur la fonda-

N . . mentale.

Septiéme augmentée sur majeure [M7aug] 1-(3)-45-7 CM7aug
. e Une quinte juste (1+5)
Mineur [m] 1-+3-5 Cm produit un accompagne-
Neuviéme ajoutée sur mineure [m(9)] 1-2-b3-5 Ccm(9) ment uniquement basé sur
- - la note fondamentale et la
Mineure sixte [m6] 1-b3-5-6 Cmé quinte pouvant étre utilisé
Mineure septiéme [m7] 1-b3-(5)-b7 cm7 avec de nombreux accords

N . N majeurs ou mineurs.

Neuvieme sur mineure septieme [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9)

~ — - N * Les doigtés indiqués ci-
Onziéme ajoutée sur mineure septieme [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7_11 contre sont tous dans la
Septiéme majeure sur mineure [MM7] 1-b3-(5)-7 cmMm7 position “fondamentale”,

N : N . mais d’autres inversions
Neuviéme majeure septiéme sur mineur [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7_9 peuvent étre utilisées, a
Quinte diminuée sur mineure septiéme [m7b5] 1-b3-b5-b7 cm7b5 part les exceptions suivan-

tes:
Quinte diminuée majeure septiéme sur mineur [mM7b5] | 1-b3-b5-7 CmM75h5
m7, m7b5, 6, m6, sus4,
Diminué [dim] 1-b3-b5 Cdim aug, dimz7, 7b5, 6(9),
Septieme diminuée [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 m7_11, 1+2+5.
Septieme [7] 1-3-(5)-b70u c7 . L’invers{on des accords
1-(3)-5-b7 7sus4 n’est pas reconnue
~ — = quand la quinte est omise.
Neuviéme diminuée en septiéme [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9)
e L'AUTO ACCOMPANI-
Treiziéme diminuée ajoutée sur septiéme [7(>13)] 1-3-5-b6-57 C7b13 MENT parfois ne change
Neuviéme ajoutée sur septiéme [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) pas quand les aqcords en
relation sont joués en
Onziéme diése ajoutée sur septieme [7(§11)] 1-(2)-3-#4-5-b70u C7#11 séquence (c.-a-d., certains
1-2-3-%4-(5-b7 accords mineurs suivis
Treiziéme ajoutée sur septiéme [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) d’'un accord mineur sur
~ ~ » septieme).
Neuviéme diése sur septieme [7(49)] 1-42-3-(5)-b7 C7(49) o

- — - » Les doigtés a deux notes
Quinte diminuée en septiéme [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5 produiront un accord basé
Septiéme augmentée [7aug] 1-3-45-b7 C7aug sur l'accord joué préce-

demment.
Quarte sur septiéme sensible [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4
Un plus deux plus cing [1+2+5] 1-2-5 Cl+2+5

38



Utilisation de Ia partie accompagnement

382)

Exemple d’accords “C” (do)

c ~CO ~ Co ~ Ce _ CMy ~CM79)  Cmg#L C(9) _ CM7b5
Lot ML AR LR R el el
Csusg ~ Caug - CM;aug ~ Cm ) - Cm(9)u ~ Cmsg ) - Cr;17 B Cm7(9) B Cm7_11 B
SN (TR (MR AR (AN (RO (TREY (MEEF G
CmM7 ~ CmM7.9 Cm;F5 ~ CmM7b5  Cdim ~ Cdimy ~ Cy ) B C7(39)u ) C;L13 B
0N TN TR TN RN TN S v
C709 ) C7ﬁllu Cc7(13 s; C1+2+5u

)
0
N
=
B
L
O
N
p
(6]
0O
N
)
c
Q
0O
AN
%)
c

Rl

e FINGERED 2 (Accompagnement a plusieurs doigts 2)
Cemode accepte les méme doigtés quele mode FINGERED 1,
décrit ci-dessus, sauf que la note la plus basse jouée dans la
partiecAUTOACCOMPANIMENT duclavier est utiliséecomme
fondamentale de basse, ce qui vous permet de spécifier des
accords avec “ligne de basse” ou “fraction” (dans le mode
FINGERED 1, lafondamentale del’ accord est toujours utilisée
comme fondamental e de basse).

g=
=
=
=
B

°
°
°
(®)
°
(@)
°

e FULL KEYBOARD (clavier total) =] wore )
Quand ce mode d’ accompagnement automati que de pOi nte est  La détection d’accord se produit a des intervalles d’une
engageé, le PSR-8000 crée automatiquement |’ accompagne- croche, environ. Les accords extrémement courts, infé-

rieurs en longueur a une croche ne peuvent, par consé-

ment approprié pendant que vousjouez quel que chose, quelque quent, pas étre détectés.

part sur le clavier avec vos deux mains. Vous n’ avez pas a vous
inqui éter de spécifier lesaccordsd’ accompagnement. Bien que
le mode FULL KEYBOARD soit congu pour fonctionner avec
de nombreux morceaux, cette fonction ne convient pas a cer-
tains arrangements. Essayez de jouer quelques morceaux sim-
ples dansle mode FULL KEYBOARD pour avoir une idée de
ses capacités.

e MANUAL BASS (Basse manuelle) (=] wore |

Danscemode, seul I’ accompagnement rythmiqueest reproduit ~ « Dans tous les modes de doigté, a I'exception de MANUAL
automati quement et lavoix debassefixée pour I estyl epeut atre BASS, le nomde I'accord détecté apparait sur I'affichage.
jouée dans la partie AUTO ACCOMPANIMENT du clavier.

Aucune détection d’ accord ne se produit.
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Modes de début d’accompagnement autoMatiqQUEe ...

Ajoutez delavariété et del’ intérét a vos accompagnements en
exploitant les nombreuses variations de début décritesici.

e Début direct

Appuyez sur latouche[ START/STOP]. Si vousappuyez sur la
touche[ START/STOP], lerythmecommenceraasereproduire
immédiatement sans accompagnement de basse ou d' accord.

(] wore |

« Il est également possible de sélectionner la partie MAIN A ou MAIN B avant
un début direct (MAIN A est le motif de style fondamental, MAIN B est une
variation).

e Début synchronisé
Tous les types de début peuvent étre synchronisés sur la pre-
miére note ou |’ accord joué dans la partie AUTO ACCOM PA-
NIMENT du clavier en appuyant d' abord sur latouche[SYNC
START]. Le fait d'appuyer seulement sur la touche [SYNC
START] provogue un début direct quand lapremiérenoteoule
premier accord est joué. Appuyez sur [SYNC START] et surles
touches MAIN et/ou INTRO appropriées, comme décrit ci-
dessous, pour un début avec introduction synchronisée.

La premiére diode de I'affichage BEAT au-dessus des
touches TEM PO clignote au tempo actuel quand un mode de
début synchronisé est sélectionné.

(] wore |

« La fonction de début synchronisé peut étre annulée avant que I'accompa-
gnement ne commence réellement en appuyant sur la touche [SYNC
START] une seconde fois, afin que son témoin s'éteigne.

« Sivous appuyez surla touche [SYNC START] pendant que I'accompagne-
ment est reproduit, 'accompagnement s’arréte et le mode de début syn-
chronisé est engagé.

* Vous pouvez aussi utiliser une pédale FC5 Yamaha, raccordée a la prise
FOOT PEDAL SWITCH 1 ou FOOT PEDAL SWITCH 2 du panneau arriére
pour débuter I'accompagnement ou commander d’autres fonctions de
reproduction de style si la fonction appropriée est affectée a la pédale en
utilisant les fonctions FOOT CONTROLLER décrites page 124.

e Début avec introduction suivi d’'une variation

MAIN A ou MAIN B

START/
STOP

»>/n

Q

SYNC
SYART

.

p =4
BEAT
7‘>|:II:II:I

RESET

Temps4/4
lertemps ™ O 01 03 BEAT

Temps 3/4

N OO OO OO BEAT

2éme temps O M [0 OO BEAT [ W@ [ [0 BEAT
3émetemps I CJ W I BEAT [ CJ WM [ BEAT
4émetemps 0O 0O I W BEAT

En plus des deux variations MAIN “A” et “B”, chaque style du PSR-8000 est doté de deux variations d’intros qui

peuvent étre suivies par une variation MAIN A ou MAIN B.

Pour débuter avec INTROA et passer aMAIN A, appuyez sur latouche M AIN/AUTO

FILL [A] afin que son témoin s'alume (s'il n’'est pas déja allumé), puis appuyez sur la
touche [INTRO A/B] et utilisez un début direct ou synchronise.

SYNC SYNC START/
sSTOP START STOP IN RO(A/B MAIN/AUTO FILL

ENDING A/B FADE
Irit. IN/OUT

-~

33)
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Pour débuter avec INTRO B et passer aMAIN B, appuyez sur latouche M AIN/AUTO
FILL [B] afin que son témoin s allume (s'il n’est pas déja allumé), puis appuyez sur la
touche [INTRO A/B] et utilisez un début direct ou synchronise.

SYNC SYNC START/

ENDING A/B FADE
3TOP  START  STop INTROAB  MAIN/AUTO FILL it

IN/JOUT

O B CRE
NN

Pour débuter avec INTRO A et passer aMAIN B, appuyez sur latouche M AIN/AUTO
FILL [A] afin que son témoin s'alume (s'il n’'est pas déa allumé), puis appuyez sur la
touche[INTRO A/B] et sur latouche M AIN/AUTO FILL [B]. Utilisez un début direct ou

synchronise.
SYNC SYNC  START/ ENDING A/B FADE
STOP START SToP INTROA/B  MAIN/AUTO.FILL it INJOUT
O O - - m- O (=]
e JL= ) = ] =) (==
-—

\_/

Pour débuter avec INTRO B et passer aMAIN A, appuyez sur latouche M AIN/AUTO
FILL [B] afin que son témoin s allume (s'il n’est pas déja allumé), puis appuyez sur la
touche[INTRO A/B] et sur latouche M AIN/AUTO FILL [A]. Utilisez un début direct ou

synchronisé.
SYNC SYNC  START/ ENDING A/B FADE
STOP START SToP INTROA/B  MAIN/AUTO FILL Jrit, INJOUT
O O - -m- = [m=] (=]
3 L IG =
\_/
2] NoTE

« Vous pouvez annuler l'introduction avant que I'accompagnement ne débute réellement en appuyant sur la touche
[INTRO A/B] une seconde fois afin que le témoin s’éteigne.

B Parties MAIN A et MAIN B et variations rythmiqQues ...

Les parties MAIN A et MAIN B sont sélectionnables a tout moment
pendant la reproduction de I’accompagnement en appuyant sur la touche
correspondante. Chague fois que vous appuyez sur latouche MAIN/AUTO

FILL [A] ou[B] pendant lareproduction, |e PSR-8000 produit une* variation MANAUTO ELL
rythmique” appropriée (I'un de ces quatre types. AA, AB, BA et BB) pour
fairelaliaison entrelapartie en courset lapartie sélectionnée, mémesi ¢’ est @

danslaméme partie. Par exemple, si vous appuyez sur MAIN/AUTO FILL
[A] pendant lareproduction de lapartie MAIN A, vous pouvez produire une
variation rythmique, puis la reproduction de la partie MAIN A continue.
Lorsque vous sélectionnez une partie différente, la variation rythmique
commence immédiatement et la reproduction de la nouvelle partie com-
mence des le début de la mesure suivante a moins d’ appuyer sur la touche
MAIN/AUTO FILL [A] ou[B] pendant ledernier demi-tempsdelamesure,
auquel caslavariation rythmigue commencera a partir du premier temps de
la mesure suivante.

)
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CoOMMANAE A LEIMPO ..oooooeeeeeeeeeeeeeeee oo

L orsquevoussélectionnez un styledifférent alorsquel’ accompagnement
n’ est pasreproduit, letempo par “ défaut” de ce style est également appel é et
et il est indiqué sur I’ affichage en temps par minute. Quand |’ accompagne-
ment est reproduit, le méme tempo est maintenu, méme si vous sélectionnez = Jrewo
un style différent. e
Vous pouvez cependant changer le tempo a n’importe quelle valeur
comprise entre 32 et 280 temps par minute en utilisant les .touches TEM PO
[«] et [P]. Vous pouvez e faire avant que I’ accompagnement ne débute ou
pendant sa reproduction. Pour utiliser les touches TEMPO [«] €t [P],
appuyez brievement sur |’ une des touches pour augmenter ou diminuer la
valeur dutempo d’ uneunitéou maintenez latouche enfoncée pour augmenter
ou diminuer la valeur en continu.
Le tempo par défaut du style sélectionné peut étre rappelé n’importe
guand en appuyant simultanément sur les deux touchesTEM PO [ «] et [D].

Augmentation et atténuation automatiques de volume (Fade in/Fade out)..............
Les touches [FADE IN/OUT] servent a produire des augmentations et

atténuati ons automati ques douces de volume lorsque vous débutez et arrétez &5:%%%
I” accompagnement.
Pour produire une augmentation automatique de volume, appuyez sur la U

touche [FADE IN/OUT] afin que son témoin s’ allume avant que I’ accompa-
gnement ne débute (I’ augmentation automatique du volume est annulé par
une seconde pression sur latouche). Puis, lorsque I’ accompagnement com-
mence, le son augmente progressivement. Le témoin [FADE IN/OUT]
clignote pendant |’ augmentation automatique de volume et s'éteint lorsque
le volume total est atteint.

Pour produire une diminution automatique de volume, appuyez sur la
touche [FADE IN/OUT] pendant lareproduction de |’ accompagnement. Le
témaoain clignote pendant ladiminution automatique du volume et I accompa-
gnement s arréte quand le volume est éteint. Le témoin delatouche [FADE
I N/OUT] reste allumé pendant quel ques secondes une fois que ladiminution
automatique du volume est éteinte, indiquant que le mode d’ augmentation
automatique du volume est engagé. Appuyez sur latouche [FADE IN/OUT]
pour désengager le mode d’ augmentation automatique du volume.

ATTEE SYNCRNTONISE ...oooooooeeeeeeeeee oo

Quand lafonction d’ arrét Sync est activée, lareproduction del’ accompagne-

ment S arréte compl étement lorsque toutes les touches de |a partie d’ accom- iﬁﬁ
pagnement automatique du clavier sont rel&chées. Lareproduction de I’ ac- T

, X : - L2
compagnement débute de nouveau dés quevousjouez un accord. L estémoins

BEAT clignotent sur I’ affichage pendant que I’ accompagnement est arrété.
Engagez la fonction d’'arrét Sync en appuyant sur la touche [SYNC (] wore |

STOP] &fin que son témoin s allume. Appuyez de nouveau sur latouche ¢ Lafonctiondarrét Sync peutseulement
étre utilisée quand AUTO ACCOMPA-

[SYNC STOP] afin que le témoin s’ éteigne et désactive lafonction d' arrét NIMENT est activé et que le mode de
Sync. doigté FULL KEYBOARD n'est pas sé-
lectionné.

85)
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Volume de 'accompagnement ...

Utilisez les diverses molettes d’ écran de I’ affichage MI XING
CONSOLE [FADER] ACMP UOLUME pour spécifier le
meilleur équilibre entre les parts d’ accompagnement corres-
pondantes. Les affichages MAIN DOLUME et ACMP D0-
LUME servent a établir le meilleur équilibre entre les sons du
clavier et de I’accompagnement (utilisez la touche [FADER]
pour basculer entre les affichagesMAIN UOLUME et ACMP
UOLUME).

MIXING CONSOLE

PAE

Commutation de la partie accompagnement

LestouchesPART SWITCH, accessiblesvial’ affichageM | XING
CONSOL E[FADER]ACMP UOLUME, permettent d’ assourdir
individuellement les parts d’ accompagnement pour créer un
mélange et la “dimension” de |’accompagnement que vous
souhaitez. Avec I’ affichage MIXING CONSOLE[FADER]
ACMP DOLUME a I’ écran, appuyez sur la touche d'écran
“SW.” pour mettre I’ affichage PART SWITCH en avant.

Utilisez lesmol ettesd’ écran pour activer (ON) ou désactiver
(OFF) les parts d’ accompagnement comme requis.

L affichage PART SWITCH accessible a partir de I’ affi-
chageM I XING CONSOL E[FADER]MAINUOLUME com-
prend en plus un paramétre ACMP avec des réglages LARGE
(grand) et SMALL (petit) (utilisez la touche [FADER] pour
basculer entre les affichages ACMP et MAIN). Ces réglages
permettent de sél ectionner différentes” dimensions’ d’ arrange-
ment (c.-a-d., que plus ou moins de parts sont activées ou
désactivées).

Arrangeur VIrtuel ...,

Quand lafonction d arrangeur virtuel est activée, lacaractéris-
tiqueAUTOACCOMPANIMENT joue un “arrangement” plus
complexe qui produit un accompagnement plus vivant, plus
mélodique.

Activez |'arrangeur virtuel en appuyant sur la touche
[VIRTUAL ARRANGER] afin que son témoin s’ allume. Ap-
puyez de nouveau sur la touche [VIRTUAL ARRANGER]
afin que son témoin s' éteigne et que lafonction soit désactivée.

(=] wore |

 L’arrangeur virtuel n’est effectif que lorsque AUTO ACCOMPANIMENT est
activé et que le mode de doigté FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS n'est
pas sélectionné.

» L'arrangeur virtuel ne fonctionne pas avec les styles personnalisés.

Sweet Tenor
Grand Piano
Strings

PART SHITCH HCHP VOLUHE

O} OB O O OCR O E0R OB
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

RHY1 §| RHYZ | BASS JCHD1 §j CHDZ § PAD J PHR1 | PHRZ

VIRTUAL

AUTO
ACCOMPANIMENT RRANCE

I\



HATMONUIEIECKO ..ot eeee e

Cettecaractéristiqueajoutedel’ harmonieou unembel lissement
aux notes de la mélodie que vous jouez en utilisant les parts
RIGHT1, LEAD ou RIGHT2.

LePSR-8000 comprend leseffetsd’ harmonie/écho suivants
(ilssont indépendants deseffets DSP commandésvialaconsole
de mixage, page 42) :

L’ effet dappliquer, levolumedel’ effet en relation au son du
clavier, lavitesse des effets basés sur la répétition et les parts
auxquelles|’ effet s'applique peuvent tous étrefixésvialapage
de fonction F5: HARMONY/ECHO décrite page 129) :

L’ effet harmonie/écho du PSR-8000 est engagé en appuyant
surlatoucheVOICE EFFECT[HARMONY/ECHO)] afinque
sonindicateur s'allume. Pour désactiver I’ effet harmonie/écho,
appuyez une seconde fois sur latouche[HARMONY/ECHO]
afin que son témoin s éteigne.

CCESS' la touche [DIRECT ACCESS] enfoncée pour passer directe-
V4 ment a la page de la fonction F5: HARMONY/ECHO.

(=] wore |

* Quand des notes multiples main droite sont jouées, I'effet harmonie/écho
s’applique a la derniere note jouée (priorité a la derniere note).

DIREC T{y * Appuyez sur la touche [HARMONY/ECHO] tout en maintenant
A

« Leseffets harmonie/écho ne fonctionnent pas avec les voix de kit de batterie
ou de kit SFX.

» Dans le mode AUTO ASSIGN, I'harmonie s'applique a la part ayant la plus
grande priorité parmi celles qui sont actuellement activées. Les priorités de
parts sont, de la plus grande a la plus petite : R1 — LEAD - R2. Il est
également possible de spécifier la part a laquelle I'harmonie sera appliquée
via la page de la fonction F5: HARMONY/ECHO.

o Effets basés sur I'harmonie

Lestypes 1 a8 et 10 sont des effets d” harmonie qui produisent
une harmonie basée sur |I’accord AUTO ACCOMPANIMENT
en cours (voir “NOTES” ci-dessous pour |es conditions).

(] wore |

» Les types d’harmonie 1 a 8 et 10 fonctionnent seulement quand AUTO
ACCOMPANIMENT est activé et quand un mode de doigté autre que FULL
KEYBOARD ou MANUAL BASS est sélectionné.

* Aucune harmonie ne se produit quand aucun accord n’est détecté.

» Les types d’harmonie 1 a 8 et 10 produisent une harmonie a l'unisson
pendant les intros et les finales de 'accompagnement auto.

e Effets basés sur la répétition et multi
assignation

Leseffets9 et 12 a14 sont des eff ets basés sur la répétition qui
ne dépendent pas de la détection d’ accord AUTO ACCOMPA-
NIMENT. Ces effets fonctionnent n'importe quand (méme
quand AUTO ACCOMPANIMENT est désactivé), sauf quand
le mode FULL KEYBOARD est actif.

L’ effet MULTI ASSIGN (numéro 11) est un peu différent et
nécessite quel quesexplications. MULTI ASSIGN assigne auto-
mati quement les notes jouées simultanément sur la partie main

Utilisation de Ia partie accompagnement

Lestypesd’harmoniefécho

1 | DUET 8 | 4WAY OPEN

2 | 145 9 | OCTAVE

3 | COUNTRY 10 | STRUM

4 | TRIO 11 | MULTIASSIGN
5 | BLOCK 12 | ECHO

6 | 4AWAY CLOSE1 | 13 | TREMOLO

7 | 4AWAY CLOSE2 | 14 | TRILL

01 DUET
02 1+5

03 COUNTRY

05 BLOCK

06 4-HAY CLOSE 1
07 4-HAY CLOSE 2
08 4-HAY OPEN
09 OCTAVE

10 STRUH

11 HULTI ASSIGN
12 ECHO

13 TREHOLO

14 TRILL

' FS5 HARHOHY / ECHOD

VOLUHE SPEED ASSIGH

AUTO
HULTI

127

TYPE

VOICE EFFECT

REVERB(1) CHORUS(2)

O

DSP
DSP(4-6)  VARIATION W_Yk\

HARMONY/
ECHO

O

87



Utilisation de Ia partie accompagnement

droite du clavier pour séparer les parts (voix). Le nombre de
partspouvant étre assignées dépend du nombrede partsactivées
(ON) via les touches PART ON/OFF. Si trois parts sont
activées, trois voix peuvent alors étre assignées. Si deux parts
sont activées, ce sont seulement deux voix qui pourront étre
assignées. Par exemple, si les parts R1, R2 et LEAD sont
activées et que vous jouez un accord sans |’ octave en do (C)
majeur dans la section main droite du clavier (do (C)- mi (E) -
sol (G)), “do” serajoué par lavoix R1, “mi” par lavoix R2 et
“sol” par lavoix LEAD.

Présélection immeédiate ...

Lafonction de présél ection immédiate (One Touch Setting) du
PSR-8000 autorise 4 “réglages’ programmeés (c.-a-d., des en-
sembl esderéglagesde panneau, comprenant lesvoix, leseffets,
etc.,) pour chacun des 214 styles d’ accompagnement program-
meés. Vous pouvez aussi créer vos propres réglages One Touch
Setting pour 8 stylesmaximum (4 réglages par style). Voir page
127 pour laliste compléte des paramétres fixés par lafonction
de présélections immeédiates One Touch Setting.

Pour appel er unréglage de présél ectionimmeédiate, appuyez
simplement sur |’ une des touches de panneau ONE TOUCH
SETTING :[1] ...[4]. Lesréglages de panneau correspondants
seront rappel és et lenom du réglage sél ectionné apparaitradans
le coin supérieur gauche de I’ affichage.

Pour créer un réglage personnalisé, fixez |escommandesde
panneau comme requis puis appuyez sur les touches ONE
TOUCH SETTING tout en maintenant latouche[M EM ORY]
enfoncée. Vous pouvez créer quatre réglages pour 8 styles
maximum. Si le nombre de réglages personnalisables est dé-
passé, un message apparaitra pour vous demander si vous
voulez passer a |’ affichage de la fonction F4 : ONE TOUCH
SETTING (page 127) pour écraser un réglage personnalisé
antérieur.

Lafonction OVERWRITE n’est cependant disponible que
lorsgque vous entrez dans I’ affichage de la fonction F4 : ONE
TOUCH SETTING viale message mentionné ci-dessus. Pour
écraser un réglage personnalisé antérieur, utilisez d’'abord la
molette 0TS pour sélectionner le numéro de réglage que vous
voulez écraser, puisappuyez sur latouched’ écran OUERLJRITE.
Y

7 pour passer directement a la page de fonction F4 : ONE
TOUCH SETTING.

(=] wore |

Appuyez sur n'importe quelle touche ONE TOUCH SETTING
tout en maintenant la touche [DIRECT ACCESS] enfoncée

(=] wore |

o L’effet TRILL s'applique quand deux notes sont jouées

dans la partie main droite.

ONE TOUCH SETTING

L

Trinos
ONE TOUCH SETTING /
MEMORY
oD | =
/j@ / &

Fil REGISTRATION/OHE TOUCH SETTIHG/VOICE SET

[EAEGTIFILE ONE TOUCH SETTING WellER )

1 |CUSTOH OTS

[ 2 [wAnE

DELETE

STYLE

8 BEAT 1
aneBallad
PianoBallad

» OTS ne peut pas étre rappelé pendant 'exécution d’un morceau ou pendant le mode d’édition d’enregistrement de morceau.

« SiOTS est rappelé alors que la fonction TALK est en vigueur, les paramétres qui sont également affectés par la fonction TALK n’entreront

en vigueur qu’en quittant la fonction TALK.

 La fonction PARAMETER LOCK (F8 : UTILITY Functions) affecte la fonction de présélection immédiate (page 132).
» La fonction REGISTRATION FREEZE affecte aussi la fonction de présélection immédiate (page 47).
» La fonction One Touch Setting est inopérante avec les styles Groove ou les styles personnalisés.

33)

Un pictogramme d’édition en “crayon” apparait sur l'affichage a cété du nom de la présélection immédiate si des réglages de panneau ont
été modifiés apreés que le réglage de présélection immédiate a été rappelé.



Mixing Console (la console de mixage)

Vous pouvez sélectionner une console de mixage plein écran qui offre accés a une
grande plage de commandes pour chaque part principale et d’accompagnement en
appuyant sur la touche MIXING CONSOLE [FULL] (la console de mixage FADER
plus simple est décrite dans les parties appropriées de ce mode d’emploi).

Parametres de la console de mixage

La console de mixage FULL comprend les pages d’ affichage suivantes :

UOLUME/PAN/EQ ..o
FILTER (Filtre) .oooovvieeeiiiee e,
EFFECT DEPTH (Profondeur d’effet) ..................
EFFECTTYPE (Type d'effet) ...cccccoecvvvevviineninnnn,
TUNING (Accordage).......ccccvveeeeeviiciiieeee e,
MASTER EQ (Egaliseur principal) .......cc..ccouuieee.

Latouche MIXING CONSOLE [FULL] sélectionne alterna-
tivement les commandes des parts principal e et d' accompagne-
ment des pages d affichage UOLUME/PAN/EQ, FILTER,
EFFECT DEPTH et EFFECT TYPE.

Utilisez les deux touches d’ écran supérieures (“A” et “F")
pour sélectionner la page d’ affichage contenant | es paramétres
que vous voulez guster (le nom du groupe de commandes
sélectionné apparait en surbrillance), puis utilisez la molette
d’ écran pour gjuster lapartie désirée commerequis. Pour toutes
les parties, utilisez |es molettes tout en maintenant |e sélecteur
d’ affichage, pour gjuster simultanément le paramétre corres-
pondant.

Les commandes de la console de mixage FULL disparais-
sent quand vous sél ectionnez des fonctions qui ont des afficha-
ges différents, mais vous pouvez les rappeler instantanément,
sans sortir du mode d’ affichage actuel, en appuyant sur la
touche [FULL]. Appuyez sur la touche [EXIT] pour faire
disparaitre les commandes de mixage.

(] ore )

* Quand vous sélectionnez une nouvelle voix, les réglages de la console de
mixage de la part correspondante peuvent changer automatiquement siles
parameétres de la fonction VOICE SET de cette part sont activés (page 128).

» Certaines pages d'affichage de la console de mixage sont différentes
pendant I'enregistrement ou la reproduction SONG. Ces variations sont
décrites dans les parties appropriées de ce mode d’emploi.

Affichage de la part d’accompagnement

HIXING COMSOLE [ACHP PART] | el o] Eenic 01

MIXING CONSOLE
o]
FADER

PAE

Affichage de la part principale

39)



Mixing Console (la console de mixage)

VOLUME/PAN/EQ
La touche [FULL] commute alternativement les affichages Affichage de la part principale
[MAl N PA RT] et [ACM P PA RT]. 5 HIXING CONSOLE [HAIN PART]

9

Quand vous sélectionnez |’ affichage [MAIN PART], les
commandes de cette page d’ affichage affectent |les parts princi-
pales du PSR-8000: SONG, ACMP ,M.PAD, LEFT,R1,R2,
LEAD et MIC.

Quand vous sélectionnez I’ affichage [ACMP PART] les
commandes de cette page d’ affichage affectent les partsAUTO
ACCOMPANIMENT du PSR-8000 : RHY1, RHY2, BASS,
CHD1,CHDZ2, PAD, PHR1 et PHR2.

[sonc J acwp [nph] [r1 J k2 ] [ric |
VOLUME ..o Affichage de la part d’accompagnement

Chague part dispose d’un volume graphique “fader” qui peut PRtees i [ones [ o] Fran Terni]orne
étre réglé pour produire le meilleur “mixage” (équilibre) entre
les différentes parts. Utilisez les touches d’ écran pour fixer les
niveaux devolumedes partscorrespondantescommerequis. Le
fader graphique se déplacera sur la position correspondante
(plus élevée pour un volume plus fort, moins éevée pour un
volume plus faible).

PANPOT (potentiometres PanoramiQUES) ...

Commeles potenti omeétres panoramiques d’ une consol e de mixage, lescommandes PANP 0T servent apositionner
le son delapart correspondante n’importe ou de gauche a droite dans le champ sonore stéréo. Utilisez les molettes
d’ écran pour fixer les positions pan des parts correspondantes comme requis.

EQ LOW (EQAlISEUI DAS) ...oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
EQ HIGH (EQaliSEUI NAUL) ....ooocceeseeeeees e

Lescommande EQ HIGH et EQ LOLW fonctionnent de laméme maniére que les commandes des aigus et des graves
d’un systéeme sonore, amplifiant ou coupant les plages de fréquences hautes ou basses de la grandeur spécifiée.
Utilisez les molettes d’ écran pour fixer I’ EQ des parts correspondantes comme requis.

Notez que lorsque vous sélectionnez I’ affichage[M AIN PART], lapart M1 C ne comprend pas |les commandes
standard EQ HIGH et EQ LOLW (reportez-vousa HPF 1 et HPF 2 ci-dessous).

HPFL (FIltre PasS@-NAUL L) ...
HPF2 (FIltre PasS@-NAUL 2) ...t
Ces commandes n’ apparaissent que lorsque vous sélectionnez I’ affichage [MAIN PART]. Contrairement aux

commande EQ, le canal MIC est doté de deux commutateurs HPF (filtres passe-haut) qui activent ou désactivent
en cascade les filtres passe-haut. Ces deux filtres affectent I entrée du microphone.



Mixing Console (la console de mixage)

FILTER (Filtre)

La touche [FULL] commute alternativement les affichages Affichage de la part principale
[M AIN PA RT] et [ACM P PA RT]_ @ HIXING CONSOLE [HAIH PART]

Quand vous sélectionnez I’ affichage [MAIN PART], les
commandes de cette page d' affichage affectent lesparts LEFT,
R1,R2 et LEAD.

Quand vous sélectionnez I’ affichage] ACMP PART] les
commandes de cette page d’ affichage affectent les partsAUTO
ACCOMPANIMENT du PSR-8000 : RHY1, RHY2, BASS, 1
CHD1,CHD2, PAD, PHR1 et PHR2.

B HARMONIC CONTENT ieri] a1 I nz Jiean]
(Contenu harmonique) ...,

Affichage de la part d’accompagnement

Cescommandes augmentent ou diminuent |e contenu harmoni-
que, apportant au son plus ou moins de “punch”. Utilisez les
molettes d'écran pour fixer le contenu harmonique des parts
correspondantes, comme requis.

B BRIGHTNESS (INTENSITE ) ..o e

Ces commandes augmentent ou diminuent I” intensité du son. Utilisez lesmolettesd’ écran pour fixer I'intensité des
parts correspondantes, comme reguis.

EFFECT DEPTH (Profondeur d’effet)

Le PSR-8000 comprend 7 blocs de processeurs de signaux Affichage de la part principale
numériques(DSP) indépendantspour leseffets, plusun processeur LXING CONSOLE [HAIN PART]
d’ harmonie vocale. Chaque bloc DSP s’ applique a une part ou
une partie spécifiqgue du son du PSR-8000, comme listé ci-
dessous. Les numéros de blocs DSP apparaissent a plusieurs
endroits sur le panneau du PSR-8000 et sur certains écrans
d’ affichage pour vous apporter une référence facile : par ex.,
REUERB(1), CHORUS(2), DSP(3), DSP(4), etc.

Accédez aux parameétres et types d’ effets individuel s pour
chaque DSP vial’ affichage EFFECT TYPE ci-dessous.

| REVERB (DSPl) ........................................................................ Affichage de la part d’accompagnement

Le bloc REVERB(1) s applique al’ ensemble du son du PSR-
8000. Les commandes REUERB fixent la profondeur de la
réverb des parts correspondantes.

Bl CHORUS (DSP2) ..ot

Lebloc CHORUS(2) s applique al’ ensemble du son du PSR-8000. Les commandes CHORUS fixent |a profondeur
de chorus des parts correspondantes.

\4_])



Mixing Console (la console de mixage)

Lebloc DSP(3) s applique seulement aux sons de reproduction AUTO ACCOMPANIMENT et SONG. Utilisez les
commandes DSP(3) pour fixer I’ effet de profondeur des parts correspondantes.

Ces commandes n’ apparaissent que lorsque vous sélectionnez I affichage [MAIN PART]. Lesblocs DSP (4) a(7)
s appliquent aux parts R1, R2, LEAD et MIC, respectivement. Utilisez lescommandesdespartsR1,R2, LEAD et
MIC pour fixer la profondeur DSP comme requis.

EFFECT TYPE (Type d’effet)

Lapaged’ affichage EFFECT TYPE comprend deux “ sous-pages’ - lapage TYPE et lapage PARAMETER. Utilisez
les touches d’' écran TYPE et PARAMETER pour passer d' une des sous-pages al’ autre.

Pag e TY P E IXING CONSOLE

Lapage TYPE vous permet d’ assigner des effets individuels a
tous les blocs (DSP) d’ effets du PSR-8000.

REVERB(1) TYPE : Hall2 I

EFFECT BLOCK & TYPE 333?55433?“;5513[&332
(Bloc d’effet et type d’effet).....c :$tagez
ODSP HIC TYPE :Halll
Cette fenétre liste les 8 processeurs DSP (dont Harmonie
vocale) et letype d effet assigné actuellement a chacun d’ eux.
Utilisezlesmolettesd’ écran correspondantes pour sélectionner
un bloc d’ effet auquel vous voulez affecter un type d’ effet.
TYPE LIST (LISTE @ TYPES) et
Utilisez les molettes TYPE LIST pour affecter un effet spécifique au bloc d’ effet EFFECT BLOCK (ci-dessus)
actuellement sélectionné. Notez que le contenu de TYPE LIST peut différer selonI’EFFECT BLOCK sélectionné.
Vouspouvez programmer leseffetsutilisateur (“User”) deTYPE L1ST commedécrit dans“ USER SET”, ci-dessous.

Page PARAMETER

Pour accéder aux paramétres individuels de chaque effet, pas-
sez alapage PARAMETER en appuyant sur latouche d’ écran

: HINING COMSOLE

PARAMETER. Reverb Tine
Tnttiot Delay
HPF Cutof+ )
B BLOCK .o 3
5
TYPE oo I 5
UHR_IFI"I'IDN de panneau est g
Cesparamétresdoublent lesparamétresEFFECT BLOCK et Ao
TYPE de la page TYPE ci-dessus. Les paramétres EFFECT ELOCKLTVPEJPARANETERL]  VALUE LUSER

BLOCK et EFFECT TYPE actuellement sélectionnés, appa-
raissent en haut de " affichage.

42



Mixing Console (la console de mixage)

B PARAMETER (PAQrAQmMELI@S) ....ooooooooeeoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeetees oottt

Utilisez les molettes d’écran PARAMETER pour sélectionner les paramétres d’ effet que vous voulez éditer. Le
parametre sél ectionné sera en surbrillance.

Quand vous sélectionnez le bloc DSP(LEAD), DSP(R1), DSP(R2) ou UOCAL HARMONY , un deuxiéme
paramétre apparait sous lafenétre principale. Cette fenétre contient une valeur de parametre qui n’ est appliquée que
lorsque vous engagez la touche de panneau [DSP VARIATION] ou [HARMONY VARIATION]. Utilisez les
touches[C] et [ D] pour passer delafenétredesparametres principaux acelledesparamétresdevariation et vice versa.

Bl VALUE (VAIEUIY oo

Les molettes URLUE servent a gjuster la valeur du paramétre sélectionné comme requis.

B LEVEL (NIVEAU) oo

Le paramétre LEVEL apparait seulement quand vous sélectionnez le bloc d effets
REUERB(1) ouCHORUS(2) ouquandvoussélectionnezleblocd effetsDSP(3) et que
son parameétre de “connexion” est fixé sur “system”. C'est une commande de niveau
EFFECT RETURN (retour d' effet).

B USER SET (REQIAges ULIlISAEUI) w.....oooooooeeeeeeeeeeeeeeeee e

Lafonction USER SET d’ effets permet d’ enregistrer 3 réglages d’ effets individuels au maximum pour les DSP
REUERB, CHORUS et UOCAL HARMONY et 10 réglages d’ effetsindividuel s au maximum qui sont partagés par
lesDSPLEAD, R1, R2 et MIC. Leseffets USER SET apparaissent dans “TYPE LIST” I EFFECT TYPE .

Aprés|’ édition desparameétresd’ effetscommerequis, sélectionnez un numéro USER SET vialamoletted' écran
USER et appuyez sur latouche d écran USER SET pour mémoriser les réglages édités dans ce numéro USER SET.
Les réglages USER SET seront retenus en mémoire, méme quand I’ alimentation est coupée, si la fonction F8:
UTILITY MEMORY BACKUP (page 131) est activée (ON).

Les données USER SET peuvent étre enregistrées sur disquette et chargées a partir de cette disguette comme
décrit pages 140, 141.

4 ™

e LES EFFETS TEMPO-DELAY (2] wore |

* Le temps retard (delay) des effets tempo-delay (DelayLCR@T, (retard » DSP(3) a un paramétre de “connexion” que vous pouvez
gauche, centre, droit) DelayLR@T (retard gauche, droit), Echo@T, fixer sur “system” ou “insertion”. Quand il est fixé sur
CrossDIly@T est lié au réglage de tempo. Le parametre Delay détermine “system”, I'effet s’applique au son de morceau ou d'ac-
sur quel temps le temps retard sera synchronisé¢ : 4éme (noires), 4eme/ compagnement d’ensemble. Lorsqu'il est réglé sur
3 (triolets de noire) 4éme. (noires pointées), avec les mémes variations “insertion”, un paramétre de “part’ devient disponible,
pour les croches et double-croches. permettant d’appliquer I'effet sur une part spécifique.

» Sivous sélectionnez I'un des effets tempo-delay et que vous changer le - Reportez-vous a PSR-8000 EFFECT PARAMETERLIST
tempo pendant la reproduction, il peut se produire un léger bruit. (Liste des paramétres d'effets du PSR-8000) page 191

- La limite supérieure temps-retard des effets tempo-delay est la suivante. de I'annexe pour les détails sur les paramétres disponi-
Une fois que la limite est atteinte, le fait de diminuer le tempo ne résultera bles pour cﬁaque e’ffet, pour les plages de valeurs, etc.
pas en une augmentation correspondante du temps retard. Les types d'effets d’harmonie vocale et leurs paramétres

sont décrits dans la partie “Harmonie vocale”, page 84.

DSP(3), DSP(LEAD), DSP(R1), DSP(R2)

* DelaylLCR@T, DelayLR@T : 1484 ms (c.-a-d., que le tempo est inférieur
a 40 temps/mn @ noire)

e Pour plus d'informations, reportez-vous aussi a “Dia-
gramme de circulation de signaux d’effets” (page 176).

e Echo@T, CrossDly@T : 742 ms ms (c.-a-d., que le tempo est inférieur a « Dans les affichages des paramétres d’effets, les abrévia-
40 temps/mn @ croche) tions suivantes sont utilisées :
DSP(MIC) “cent” (centieme) - “c”.
 DelayLCR@T, DelayLR@T : 742 ms (c.-a-d., que le tempo est inférieur degree” (degré) - “d".
a 80 temps/mn @ noire) * Quand certains paramétres sont édités, il peut se pro-
e Echo@T, CrossDIly@T : 371 ms (c.-a-d., que le tempo est inférieur a 80 duire un léger bruit.

temps/mn @ croche)

» Des réglages extrémes d’effets ou d’EQ peuvent provo-
\ / querunsondéformé. Dans ce cas, utilisez les parametres
de volume de part pour réduire le volume de la (des)

part(s) appropriée(s).

\4_?9



Mixing Console (la console de mixage)

TUNING (Accordage)

@

TRANSPOSE (Transposition) ...

Leparamétre MASTER TRANSPOSE alamémefonction que
lestouchesM ASTER TRANSPOSE [<] et[>] du panneaudu
PSR-8000. Utilisez la molette MASTER TRANSPOSE pour
régler la transposition générale du PSR-8000 en incréments
d’un demi-ton sur une plage de £24 demi-tons. “0” est la
hauteur deton standard. Lefait d’ ajuster leparamétre MASTER
TRANSPOSE ajuste automatiquement le paramétre SONG
TRANSPOSE de laméme valeur.

Utilisez lamolette SONG TRANSPOSE pour fixer latrans- HASTER] SONG ] [LerT] r1 ] Rz JLEAD]
position de reproduction SONG en incréments d’ un demi-ton
sur une plage de +24 demi-tons. “0” est la hauteur de ton
standard.

TUNING (ACCOTUAGE) ..ot

Ces parametres accordent finement les parties correspondantes de “—64" (un demi-ton plus bas) a“+63” (un demi-
ton plus haut). “0” est la hauteur de ton standard.

O CTAVE ..

Cesparameétres 0 CTAVE sont indépendantsdes paramétresd’ octave auxquel svousaccédez vial’ affichage du mode
play normal (page27) et ont uneplagede—2... + 2 en oppositionalaplage—1 ... +1 desparametresd’ octave du mode
play. Les valeurs des parametres 0CTAUE du mixeur sont gjoutées a celles des parameétres d’ octave du mode play
correspondant.

PITCH BEND RANGE (Plage de variation de tON) ...

Fixe laplage de lamolette de variation deton PITCH BEND de lapart correspondante. Laplagevade“0” a“12”
avec chaque pas correspondant a un demi-ton.

PORTAMENTO TIME (Durée de portamento) ...

Fixeladuréede portamento des parts correspondantes seulement quand | es parts sont spécifiéessur “MONO" (page
22). Pluslavaleur est élevée, plusladuréedu portamento est longue. L’ effet de portamento (un glissement doux entre
les notes) se produit quand les notes sont jouées legato : c.-a-d. qu’ une note est tenue pendant que la note suivante
est jouée.



Mixing Console (la console de mixage)

MASTER EQ (Egaliseur principal)

L e PSR-8000 comprend un égaliseur numeérique a5 bandes qui
peut étre utilisé pour “mettre en forme” les caractéristiques de
fréquences générales de I'instrument pour créer une grande
plagedevariationstonales. Deux courbesd’ égaliseur program-
mées et deux courbes “USER” programmables sont disponi-
bles. La bande passante et la fréquence centrale de chague
bande de courbe USER peuvent étre ajustées comme requis
pour une flexibilité maximum d’ égalisation. Vous pouvez sé-
lectionner lesdiversescourbesen appuyant sur latouched’ écran
correspondante.

FRESET1

B E QL oo QS oo

Les courbes PRESET et USER peuvent étre éditées comme requis viales molettes d’ écran correspondantes, EQ 1
... EQS. Chacune des 5 bandes peut étre accentuée (valeurs “+") ou coupée (valeurs “—") par 12 dB au maximum.
Tousleschangements sont i ndi qués graphiquement viales contréleset lesrepéresdanslacourbe PRESET ou USER
sélectionnée.

B Q 08 FREQ oo

Chague fois qu’ une bande EQ est éditée, lavaleur EQ correspondante est indiquée en surbrillance et le numéro de
la bande éditée apparait au-dessus des commandes Q et FREQ. Les commandes O et FREQ servent & gjuster Q
(bande passante) et la fréguence centrale de la bande sélectionnée. Plus “Q” est élevé, plus la bande passante est
étroite. La plage FREQ disponible est différente pour chaque bande;

B TOTAL GAINADJ. (Ajustement de gain total) ...

Cette molette ajuste simultanément le gain général de toutes les bandes EQ.

B STORE (SQUVEGAITER) ..o

Une courbe éditée PRESET ou USER peut étre sauvegardée sur USER 1 ou USER 2 en appuyant sur les mol ettes
d écran STORE 1 ou STORE 2, respectivement.

(=] vore |

» Des réglages extrémes de I'égaliseur numérique peuvent produire un son déformé avec certaines voix.
» Les courbes USER sont retenues en mémoire méme si I'alimentation est coupée quand la fonction F8: UTILITY BACKUP est activée.

\4:'-'9



Memoire de registration

Sur un instrument sophistiqué qui est doté de nombreuses fonctions et commandes
comme le PSR-8000, la mémoire de registration est une caractéristique vitale. Vous
pouvez l'utiliser pour mémoriser 128 réglages de panneau complets (16 banques, 8
groupes de réglages par banque) que vous pouvez rappeler chaque fois que vous le

souhaitez en appuyant sur une seule touche.

(=] wore |

« Vous pouvez enregistrer les données de registration sur disquette et les recharger depuis la disquette, quand vous

le souhaitez(pages 140, 141).

* Reportez-vous page 171 pour voir la liste compléte des données sauvegardées par la mémoire de registration.

Mise en mémoire de registration des réglages de panneau

2

Pour enregistrer les réglages de panneau, procédez d' abord au réglage des commandes désirées, puis appuyez sur
I’une des touches REGISTRATION MEMORY ([1] ... [8]) tout en maintenant latouche [M EM ORY] enfoncée.

FREEZE
REGIST BANK 1~16

MEMORY

) LI ]

/77// REGISTRATION MEMORY

\

? Sauvegardée REGISTRATION

éditée 01-1 S50Us 00-0.

PART SHITCH HAIN VOLUHE
100

Rl SOHG J| ACHP

Si vous voulez sélectionner une banque de registration
différente avant d’ enregistrer un réglage, utilisez les touches
REGI ST BANK 1 - 16 [-] ou [+] pour sélectionner |a banque
de mémoire désirée - le numéro de banque est indiqué acoté de
REG. BANK dansle coin supérieur droit de I’ affichage.

Quand un réglage est enregistré, la banque actuelle, le
numeéro de registration et le nom pour ce réglage apparai ssent
danslecoinsupérieur gauchedel’ affichage. Vouspouvez entrer
des noms originaux pour chague réglage de registration via
I'affichage de fonction F4: REGISTRATION NAME décrit
page 127.

(= e

» Toutes les données précédentes qui sont enregistrées dans la mémoire de
registration spécifiée seront effacées et remplacées par les réglages de
panneau de registration.

DIRECT,

ACCESS'

5

FREEZE
REGIST BANK 1~16

LG
NN

Vous pouvez sauter directement a l'affichage
de fonction F4: REGISTRATION NAME en
appuyant sur [l'une des touches
REGISTRATION MEMORY ([1]4[8]) touten
maintenant la touche [DIRECT ACCESS]
enfoncée.



Memoire de registration

Rappel des réglages de panneau en mémoire de registration |

Sél ectionnez simplement la banque appropriée avec les touches REGIST BANK 1 - 16 [-] ou [+] et appuyez sur
latoucheREGISTRATION MEMORY ([1] ...[8]) aumoment devotrechoix pour rappel er lesréglages mémori sés.
L esréglagesmémorisésnesont actuellement rappel ésquel orsquevousappuyez sur unetouchedeREGI STRATION
MEMORY ([1] ... [8]); lefait de sélectionner une bangue différente ne change pas | es réglages.

FREEZE
REGIST BANK 1~16 MEMORY

U] Gl L
\ \ REGISTRATION MEMORY

Labanqgue, le numéro de registration et le nom sélectionnné
apparait dans le coin supérieur gauche de I’ affichage.

Si vous apportez une modification & un réglage mémorisé
par la caractéristique REGISTRATION MEMORY, une icbne
en forme de crayon (“édité’) apparait a droite du nom de
registration.
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» Vous ne pouvez pas rappeler les réglages de REGISTRATION MEMORY
quand l'affichage SONG RECORD EDIT est indiqué.

* Lesdonnées STYLE ne sont pas rappelées avec les réglages REGISTRA-
TION MEMORY pendant que le mode SONG PLAY estengagé une fois que
les données de STYLE ont été enregistrées dans le mode SONG RECORD.

* Les données SONG ne seront pas rappelées avec les réglages de REGIS-
TRATION MEMORY pendant la reproduction AUTO ACCOMPANIMENT
ou SONG, ou quand le mode SONG RECORD est engagé.

* Siune REGISTRATION MEMORY est rappelée pendant que la fonction
TALK estactivée, les parameétres de mixage copiés dans les réglages TALK
ne seront effectifs que lorsque TALK aura été désactivée.

La fonction Freeze |
Si vous appuyez sur la touche [FREEZE] et que sa diode
salume, le fait de sélectionner un réglage de registration - RecisTaANK 1-16
différent ne changerapas|esréglages spécifiésdans|’ affichage o o
defonction F4: REGISTRATION FREEZE GROUPSETTING L%nb/ﬂ M
(page 127). \\

aotREcT REGISTRATION FREEZE GROUP SETTING en appuyantsur
la touche [FREEZE] tout en maintenant la touche [DIRECT
ACCESS] enfoncée.

@ » Vous pouvez sauter directement a I'affichage de fonction F4:

ISo e a0 s OME TOUCH SETTING ~ MOICE SET

Fd REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/WOICE SET

<&] [1 [wanEe

FREEZE GROUP SETTIHG

[CJCISNE [ HARHOMY  [] EGUALIZER
[JYOICE [ TEWPO [ HULTI PAD
[ TUME TRARS [] COMTROLLER [] SONG

[0 SCALE O EFFECTS [JHIC

GROUP SELECT

40



Edition des voix ORGAN FLUTE

48

En addition aux nombreuses voix d’orgues dans la catégorie de voix [ORGAN], le
PSR-8000 comprend une voix ORGAN FLUTE que vous pouvez assigner a la partie
actuellement sélectionnée et éditée en appuyant sur la touche VOICE [ORGAN
FLUTE]. L'affichage principal d’édition ORGAN FLUTE apparait quand vous appuyez
sur la touche [ORGAN FLUTE]. (Si la touche d’écran RETURN apparait, appuyez
dessus pour retourner a la page-écran principale.)

RIGHT1: ORGAH FLUTE

ORGAN TYPE (Type d’'orgue) ...

R L g L . dezzm [ ORGAN TYPE
Ce parametre spécifie le type de génération de son d’ orgue
a simuler : Sine ou Vintage. Appuyez sur la touche d’ écran Ao

ORGANTYPE pour sélectionner aternativement SineouVintage. Slow &<

VOLUHE /
4 aTTack FOOTAGE

SETTING | b

ROTARY SP SPEED
(Vitesse de haut-parleur tournant) ... w B "

Latouched écranRotary SP Speed commuteaternati-
vement les vitesses lente et rapide du haut-parleur tournant
guand vous sél ectionnez un effet de haut-parleur tournant pour
lavoix ORGAN FLUTE (voir EFFECT & EQ SETTINGS’, ci-
dessous), et qua la touche VOICE EFFECT [DSP(4-6)] est
activée (latouche d’ écran Rotary SP Speed ale méme effet que
latouche VOICE EFFECT [DSP VARIATION]).

(=] wore |

» Sivous sélectionnez un effet autre que I'effet de haut-parleur tournant pour la voix ORGAN FLUTE, la touche d’'écran Rotary SP Speed a
le méme effet que la touche VOICE EFFECT [DSP VARIATION].

VIBRATO ON/OFF (Vibrato active/d€SacCtiVe) ...
Cette touche d’ écran active et désactive alternativement |’ effet vibrato des voix ORGAN FLUTE.

VIBRATO DEPTH (Profondeur de VIiBrato) ...

La profondeur de vibrato ORGAN FLUTE se régle sur I'un des trois niveaux vialatouche d’ écran Uibrato
Depth. Latouche sélectionne en séquence une profondeur de“1”,“2” ou“3".

(= e

* Réglez la vitesse de vibrato via I'affichage SETTING, reportez-vous a “EFFECT & EQ SETTINGS”, ci-dessous.

FOOTAGE (LONQUEUT €N PIEUS) w..oooeoeeeeeeseesseessoeesees s

Le son de base de lavoix ORGAN FLUTE est édité viales barres FOOTAGE correspondant aux molettes d’ écran.
Si I affichage FOOTAGE n’ apparait pas, appuyez sur latouched’ écran FOOTAGE sur le coté gauche del’ affichage.
Leterme“FOOTAGE” est utilisé en référence aux réglages du son des orgues atuyaux effectuésviades“arréts’ qui



Edition des voix ORGAN FLUTE

activent ou désactivent les tuyaux de différentes longueurs (en pieds). Plusle tuyau est long, plus la hauteur deton
est faible et par conséquent, une barre FOOTAGE de 16' (16 pieds) ajuste |le volume au composant de hauteur de
tonleplusbasdelavoix, tandisquelabarre 1' réglele composant de hauteur deton le plusélevédelavoix. Utilisez
lesmol ettesd’ écran pour augmenter ou réduirelalongueur en piedset créer le son d’ ensemble souhaité. Pluslabarre
graphique en pieds est longue, plus le footage correspondant ajouté au son est long.

VOLUME & ATTACK (VoIUuME €t @ttAQUE) ...

Pour accéder aux parametresVOLUME et ATTACK delavoix
ORGAN FLUTE, appuyez sur la touche d' écran UOLUME/
ATTACK dans I’ affichage FOOTAGE.

Lacommande DOLUME ajustelevolumegénéral delavoix s
ORGAN FLUTE. Plus la barre graphique est longue, plus le Slow Go=0%
volume est fort.

Lacommande MODE sélectionnelemoded’ attaque F IRST
ou EACH : Dansle mode FIRST, I' attague ne s applique qu’a
lapremiére note d’' un accord ou d’ un groupe de notes jouées et
maintenues simultanément; dans le mode EACH, I’ attaque est
appliquée de maniére égale a toutes les notes.

RIGHT1: 0RGAH FLUTE

4[FooTRGE] VOLUHE/ATTACK »

Les commandes ATTACK ajustent le son d’ attaque de lavoix ORGAN FLUTE. Lescommandes4', 2 2/3' et
2' augmentent ou réduisent la puissance du son d’ attaque aux footages correspondants. Plus labarre graphique est
longue, plus le son de I’ attaque est fort.

Lacommande LENGTH affectelaportion d’ attaque du son en produi sant une décroissance plus longue ou plus
courte immédiatement apres|’ attaqueinitiale. Pluslabarre graphique est longue, plus la décroissance est longue.

La commande RESP. affecte la partie sustain du son, augmentant ou diminuant le temps de réponse de
I"amplification et du relachement, sur la base des commandes de FOOTAGE. Plus la valeur est élevée, plus
I”amplification et le relachement sont lents.

EFFECTS & EQ SETTINGS (Réglages d’effets et d’égaliseur) ...

Appuyez sur latouched' écran SETTING sur lecétédroit del’ affichage pour accéder aux réglagesdel’ effet devoix
ORGAN FLUTE et EQ (égaliseur). Quand I’ affichage SETTING est indiqué, appuyez sur la touche d’écran
RETURN pour revenir a1’ affichage principal d'édition ORGAN FLUTE.

e 1: EFFECT DEPTH & VIBRATO SPEED (Profon- RIGHT1:0RGAN FLUTE

deur d’effet et vitesse de vibrato)
Ce groupe d_e paramétres comprend les réglages ON/OFF 1 e T e
(activé/désactivé) et DEPTH (profondeur) pour leseffetsREUERB, , |DSP Rotarysp
CHORUS et DSP sélectionnés ci-dessous. DIBRATO SPEED @ [ e on  rhee.-o0 G o
spécifielavitessedel’ effet vibrato commandé par les mol ettes HIGH FREG.:8.0k GAIN: 0dB
d' écran Vibrato On/Off et Vibrato Depth dans |’ affichage prin- — J— pse
cipal d'édition ORGAN FLUTE. DEPTH VIBRATO SPEED

\4_9)



Edition des voix ORGAN FLUTE

20)

e 2: DSP EFFECT (Effet DSP)

Les molettes DSP TYPE spécifient les types d' effets DSP a
appliquer alavoix ORGAN FLUTE. Normalement, il s'agit de
I"undessix effetsde haut-parl eur tournant. Si vous sél ectionnez
un autre type d’ effet, latouche d’écran Rotary SP Speed
dans I’ affichage principal d’ édition ORGAN FLUTE ne com-
mandera pas la vitesse du haut-parleur tournant. A la place, il
aura le méme effet que la touche VOICE EFFECT [DSP
VARIATION].

Le paramétre UARIATION ON/OFF détermine si laDSP
VARIATION est activée ou désactivée guand vous sél ectionnez
la voix ORGAN FLUTE (quand la fonction VOICE SET est
activée, page 60).

UARIATION PARAMETER et UALUE fixent lavaleur du
paramétre VARIATION (c.-a-d., “LFO Freq” pour un effet de
haut-parleur tournant) quand laDSP VARIATION est activée.

e 3. EQ
Les parametres EQ spécifient les FREQUENCY et GAIN des
bandes LOLW et HIGH EQ.
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» Les réglages de la voix ORGAN FLUTE sont retenus dans la mémoire
méme quand l'alimentation est coupée si la fonction MEMORY BACKUP
est activée (page 131).

» Siles paramétres DSP et EQ de la fonction VOICE SET sont activés (page
60), les réglages d’effets et d’égaliseur réalisés dans l'affichage SETTING
sont automatiquement rappelés quand la voix ORGAN FLUTE est sélec-
tionnée.

RIGHT1: 0ORGAN FLUTE

1 | REVERE DEPTH : 28 | CHORUS DEPTH : OFF
DSP DEPTH : 127 VIERATO SPEED: O
DEP Rotarvyspl

VARIATION : OFF
]| , |[ERLOH FREG.:80  GAIN: 0dB

HIGH FREQ.:8.0K GAIN: 0OdBE

VARIATIOHN

DSP TYPE PARAHETER

Flanaerd

5 OH
LFOFreq |
[OFF ]

VALUE

|_5.38Hz]

RIGHT1: 0ORGAN FLUTE

M.FOD REG.
| EfeP 01| &R 01

REVERE DEPTH : 28 | CHORUS DEPTH : OFF

@ DSP DEPTH: 127 | VIERATO SPEED: O

DEP Rotarvyspl

VARIATION : OFF
E@ LOH FRER. ! 80
HIGH FREQ, : 8.0k

GAIN: OdB
GAIN :

LOH HIGH

FREQUEHCY GAIN _FREGUEMWCY

| 8.0K L iF3




Createur de voix personnalisee

Ce mode permet de créer de nouvelles voix en éditant certains parameétres de voix
programmées. Les données de forme d’'ondes créées avec la fonction d’échantillon-
nage SAMPLING du PSR-8000 (page 88) peuvent aussi étre éditées pour créer des
voix d’origine.* Un mode d’édition simple EASY EDIT et un mode d’édition complete
des paramétres FULL EDIT sont disponibles. Jusqu’a 32 voix personnalisées peu-
vent étre retenues et assignées aux voix RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT et LEAD via la

touche [CUSTOM VOICE].

* Les données de forme d'ondes créées en utilisant la fonction SAMPLING ne sont pas actuellement sauvegardées
avec les données CUSTOM VOICE, mais sont retenues dans la mémoire a acces sélectif d’onde. Quand la
fonction AUTO LOAD du mode FUNCTION (page 131) est activée et que la disquette contenant les données de
forme d'ondes appropriées est chargée, les données de forme d’ondes des voix personnalisées seront
automatiquement chargées dans la mémoire a acces sélectif d'onde a la mise sous tension du PSR-8000. Si la
fonction AUTO LOAD est désactivée et si les données de forme d’ondes appropriées sontimpossibles a retrouver
ala mise sous tension du PSR-8000, les voix personnalisées correspondantes seront automatiquement effacées.

(] ore )

« Ces voix personnalisées peuvent étre sauvegardées sur disquette en utilisant la fonction SAVE TO DISK (page

141) et étre rechargées plus tard.

Procédure : Engagement des modes d'éditions facile/complete

“ Engagez le mode CUSTOM VOICE CREATOR

B SORTIE

Appuyez sur latouche [VOICE CREATOR] pour engager
le mode CUSTOM VOICE CREATOR. L’ affichage du menu
CUSTOM UOICE CREATOR MENU disparaitra.

Sélectionnez une voix programmeée
(ST SEST= )

Sélectionnez une voix programmée, sur lagquelle la voix
personnalisée serabasée, en utilisant lestouchesde VOICE de
la maniére normale.

(] wore |

¢ Les voix CUSTOM VOICE programmées précédemment peuvent aussi
étre sélectionnées pour I'édition.

» Vous ne pouvez pas sélectionner les voix ORGAN FLUTE et SFX.

Sélectionnez I'édition facile (EASY) ou
complete (FULL) .o

Appuyez sur latouche EASY EDIT ou FULL EDIT pour
passer au mode correspondant. Le mode EASY EDIT ne peut
étre sél ectionné quand vous avez sélectionné une voix dekit de
batterie pour I’ édition.

Sortez du mode CUSTOM VOICE CREATOR quand vous
avez terming, en appuyant sur latouche [VOICE CREATOR]
ou [EXIT].

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

SONG/!
RECOR\ SAMPLING DISK

ERASY EDIT

] FuLL EDIT

ORIGIHAL VOICE

o005

Jazz Organl

3 suUr les
0ix. &t appuyer sur EASY

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

QO T |
SO0 -

D)



Créateur de voix personnalisée

Les parametres d'édition facile

EDIT (Edition)

52)

Le mode EASY EDIT dispose des pages d’' écran suivantes :

EDIT (Edition) ..ccoooiiiieee e
STORE/CLERR (Sauvegarde/effacement) .........

Utilisez lestouchesd’ écran et[=5] adroite de I’ affichage pour sélectionner les pagesd’ écran EDIT et STORE /
CLERAR. Utilisezlestouches A et v surlagauchedel’ affichage pour sélectionner |esdivers paramétres danschaque

page.

Latouched’ écran COMPRARE sert acomparer lasonoritédelavoix d’ origineavec celledelavoix éditée, au cours

de I’ édition.

FILTER s

Vous pouvez modifier le timbre de la voix avec les molettes
FREQ. et RESONANCE. “0” correspond alavaleur program-
mée pour lesdeux parametres. LesréglagesFREQ. “+” produi-
sentunsonplusclair, tandisquelesréglagesRESONANCE “ +”
produisent un son plus “neutre”.

Les parametres EG (générateur d enveloppe) affectent I’ enve-
loppe de volume de la voix.

Lamolette d’ écran ATTACK fixe le temps nécessaire pour
atteindre chaque niveau une fois apres avoir enfoncé une tou-
che. “0" estlavaleur programmée. Lesréglages“ +" produisent
une attaque plus rapide.

La molette d' écran DECAY (décroissance) fixe le temps
nécessaire pour atteindre le niveau de maintien nécessaire une
fois que le niveau d’attaque maximum est obtenu. “0” est la
valeur programmee. L esréglages” +” produi sent unedécroissance
plus rapide.

La molette d’ écran RELEASE (relachement) fixe le temps
nécessaire pour diminuer jusqu’ azéro unefoisquelatouche est
relachée. “0” est la valeur programmée. Les réglages “+”
produisent un reldchement plus rapide.
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» Ces parametres ont différents effets selon les différentes voix.

-/ CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Oraanil

STORE/CLERR

FILTER FREQ. : = RESOHANCE : =
EG ATTACK : — | DECAY : — | RELEASE: —
VIERATO DEPTH: — | SPEED : — | DELAY: —

2 [VOLUHE : .

LOHPARE FILTER EG

FREG. RESOHAHCE ATTACK DECAY RELEASE

NIVEAU

ATTACK

TEMPS
KEY ON

KEY OFF




Créateur de voix personnalisée

Y1 2T A 1
Utilisez les molettes d’ écran DEPTH, SPEED et DELAY pour 7 CUSTON VOICE CRERTOR : Jazz Oroen1
régler |’ effet de vibrato. Le DELAY produit un délai (retard) EDIT STORECLERR

entrele moment ol latouche est enfoncée et |e commencement
del’ effet devibrato. “ 0" estlavaleur programmée. Lesréglages

1 [FILTER FREG.: — |RESONANCE:— |
EG ATIACK : = [DECAY: — [RELEASE : —

“+” augmentent la plage de I’ effet, tandis que les réglages “—” o |VIBRATO DEPTH: ~ | SPEED: ® | DELAY: ~
.. VOLUHE : m
la diminuent.
COHPARE
! ! VIBRATO
: m : A DEPTH SPEED DELAY VOLUHE
| +10 +E0 +10
| I
- ;
B DELAY H

TEMPS

B VOLUME ...

Lamolette d écran UOLUME ajuste le volume de la voix.

STORE/CLEAR (Sauvegarde/Effacement)

B NAME e

Vous pouvez entrer un nom original pour chaque voix person-
nalisée. L' entrée de nom est décrite page 21.

Sauvegarde les données de voix personnalisée éditées dans un
emplacement mémoire de voix personnalisée. Quand cette
fonction est sélectionnée, la taille de la voix actuelle et la

-/~ CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Org-01

STORE/CLERR

capacité mémoire restant disponible pour la sauvegarde des <&] [ 1 [waHE:Jazzorg-01 ] VOTCE S1zE
voix figurent a droite de I’ affichage. Les noms et tailles de FREE ARER
<¥] [ 3 |cLEAR 64K

toutes les autres voix actuellement en mémoire sont indiqués
dans la partie inférieure de I’ affichage.

COWPARE
Utilisez les molettes d’écran STORE pour sélectionner le —
numéro de voix personnalisée sous leguel vous voulez sauve-
garder lanouvelle voix personnalisée créée. 03MNo Data

0 Ho Data

Appuyez sur la touche ERECUTE, puis appuyez sur 0UI
pour sauvegarder la voix quand I’ affichage de confirmation
apparait (ou sur NON pour annuler).

5



Créateur de voix personnalisée

B CLEARCUSTOMVOICE. ...
Cette fonction sert a effacer delamémoire les voix personnali-
sées devenues inutiles afin de libérer un espace mémoire pour CLERAR
sauvegarder de nouvelles voix personnalisées. ¢ 20
Utilisez les molettes d’écran CLEAR pour sélectionner la
voix personnalisée que vous voulez effacer.
Appuyez sur latouche ERECUTE, puissur OU I pour effacer
lavoix quand I’ affichage de confirmation apparait (ou sur NON
pour annuler |’ effacement).
(=] wore |
« Les voix personnalisées qui sont en cours d’édition ne peuvent pas étre
effacées.
N , 7 -
Les parametres du mode d'édition complet (FuLL EDiT) |
Vous pouvez accéder au mode FULL EDIT commedécrit page 51. Les pages d’ affichage suivantes sont disponibles:
11 O TS 55
E1: WWDAVEFORM (Forme d’onde) ......cccovviiiieieeiiiiiiieee e 56
E2: EG (Générateur d’enVeloppe) .....ccceeevvieieiiiieeeiiieee e 57
E3: FILTER (Filtre) c.veeeeiiiee ettt 59
E4: LFO (Générateur de signaux basses fréquences) .........cccceevueeenns 59
DOICE SET (Spécification de VOIX) ........ccccuvreeeeiiiiiieeie e eciiiee e 60
STORE/CLERR (Sauvegarde/effacement) ..........cccccvevevveeeeeeveecreennnnes 61
Utilisez Iestouches et ['=5] adroite de | affichage pour sélectionner |a page d’ affichage désirée. Utilisez les
touches A et v agauche de I’ affichage pour sélectionner les divers paramétres dans chaque page.
Vous pouvez utiliser la touche d’écran COMPRARE pendant I’ édition pour comparer la sonorité de la voix
d’ origine avec celle de la voix éditée.
B ELEMENT SELECTION (al'exception des Kits de Datterie) .............ccrroooceeersesesoeeesesseseceeeeesssssee

)

Une voix du PSR-8000 peut disposer de quatre “ éléments” au maximum. Un élément est une “ superposition” de
sonoritésqui ont uneforme d’ onde, desréglagesde générateur d’ envel oppe et autres parametres différents. Lorsque
vouséditezdanslespagesE1:IWWAUVEFORM, E2:EG,ES:FILTER ouE4:LF 0, vouspouvez sélectionner |’ élément
a éditer, fixer le nombre maximum d’' éléments que la voix peut utiliser et assourdir les élémentsindividuelsviala
page ELEMENT, alaquelle vous accéderez avec latouche d' écran supérieure droite (“ ).

Danslapage ELEMENT, lesparamétresMAR NUMBER fixent lenombre maximum d’ élémentsquelavoix peut
utiliser, leparamétre EDIT fixelesél émentsaéditer quand vousrevenez aux pagesd’ édition et lesparamétresMUTE
activent ou désactivent individuellement |les éléments correspondants. L esindicateurs circulaires a cété du nombre
d’ éléments dans la partie supérieure de I’ affichage, indiquent le statut de sourdine de chaque é ément.

Appuyez sur latouche d’ écran RETURN pour revenir aux pages d' édition.




Créateur de voix personnalisée

VOICE (Voix)
B O MASTERVOLUME ......oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oottt
Fixe le volume principal delavoix.
—#h— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organi
VOICE W25 unuErnn“--._.._.z"-..._,3"--..,_a"'--.._UBIl:E SET - STORE/CLEAR
B INITIAL TOUCH CURVE ... HASTER VOLUHE :
_ 1 SEMS.:
La mo! gtte d' écran CURDE of_fre un ch0| X de quatre courbesde . I —
sensibilité au toucher du clavier tandis que la molette d’ écran <¥] [2 [ropuLnTion R
SENS ajuste la sensibilité au toucher initiale. L2 Jortentouch _lalal_[_[_
IHITIAL TOUCH
HASTER YOLUKE CURVE SEHMS SGALE CURVE
B SCALE CURVE ... ¥ CURVE1 ¢
? CURVE2 PIANO1
Utilisez lesmolettesd écran SCALE CURDE pour sélectionner = e~
la courbe de scale (hauteur) du clavier du PSR-8000 : FLAT,
PIANO 1 cu PIANO 2.
Bl MODULATION ..ottt
Les molettes d' écran FILTER et AMPLITUDE fixent les va-
leurs des commandes de filtre et de volume appliquées respec- ~#-_CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Organi
tivement viala molette de MODULATION du PSR-8000. Les T ErmavEroRn 2 3 L OLLE SET STFETLEAR
molettesd’ écran LF0 PMOD (modulation de hauteur), FM0D HASTER VOLUHE : o
(modulation defréquence) et AMOD (modul ation d’ amplitude) <& | * [IMIUAL TOUCH CURVE : CURVE [SENS. :
fixent la valeur des modulations LFO correspondantes appli- 8 2 T AT T
N - 'l 2 |noDuLATION |m | m ||| =
quées viala molette de MODULATION du PSR-8000. 3 | AFTER TOUCH
COHPARE
FILTER AHPLITUDE
6 G
B AFTERTOUCH .o = =
Les mémes paramétres que pour MODULATION ci-dessus,
mais appliqués viala réponse after-touch du clavier.

955)



Créateur de voix personnalisée

E1:WAVEFORM

B WAVEFORM (INSTRUMENT pour 1€ KitS d€ DAEEIIE) ...........oovoooioccceereeececceeeseesecceeeeseee oo

Utilisezlesmolettesd’ écranCATEGORY, V01 CE et WWAVEF ORM
pour sélectionner une forme d’onde pour la voix personnelle : la
sonorité brute sur laquelle la voix est basée. Les formes d' ondes
créées par lafonction SAMPLING (échantillonnage) (page 88) peu-
vent aussi étresélectionnéesdans” SAMPLING” CATEGORY. Quand
vous sélectionnez une forme d’ onde dotée de données d’ EG, vous

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organil

COARSE TUME: O|FINE TUHE:+ 3

VOLUHE : _ |KEYOHDELAY: __ |PAR:L 7

HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:G 8

VELOCITY LIHIT LOH: 0O HIGH: 127

disposez aussi de la touche d’écran EG COPY et le fait d' appuyer
dessus vous permet de charger les données EG correspondantes.
Quandunkit debatterieest sélectionné, leparametreLDAVEF 0RM
est remplacé par le paramétre INSTRUMENT et vous pouvez sélec-
tionner les instruments individuels plut6t que les formes d’ ondes.

COHPARE
CATEGORY

[PIAHD ]
ORGAN
STR./CHOIR
SAX/HOODH.

VOICE HAVEFORH

[Grand Piano ] [ 1
BrightPiano

Honky Tonk

Hidi Grand

B COARSE TUNE/FINE TUNE ..o

Ces paramétres gjustent la hauteur de la voix. CORRSE I’ accorde
par pas d un demi-ton tandis que FINE I'accorde par pas d'un
centiéme (un centiéme est le centiéme d’' un demi-ton).

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organi

Z WOICE SET ™.
[TTTT" E1: RAVEF ORH

HAVE FORH : Grand Piano_1
COARSE TUNE: O |FINE TUNE:+ 3
_ [REV oW DELRY : _
5 [MOTELIMIT _ LOM:C-2 HIGH:G 8
[VELOCITY LINIT LOW: 0 HIGH: 127 |

B VOLUME ...

Fixe le volume de |laforme d’ onde.

COHPARE

KEY 0
COARSE VOLUHE DELRY

B KEY ON DELAY ..o

Fixe le temps avant que I’ envel oppe ne commence une fois qu’ une
touche est enfoncée. Pluslavaleur est élevée, plusle délai est long.

Vous pouvez utiliser la molette d’ écran PAN pour positionner la
voix dans le milieu du champ sonore stéréo, ou sur la gauche ou la
droite.

B NOTE LIMIT (AI'exception des KitS A€ DALEIIE) ............ooooooooceeoroeeooceeeseeeseceeeseesseceeessesseeeeessessseeeesesesseeeeseses e

Spécifie la gamme de notes dans laquelle la voix seraaudible. Les
mol ettesL 0L fixent lanotelaplusbassedelagammetandisqueles
molettes HIGH fixent la note la plus haute de la gamme.

(=] wore |

 Lorsque la valeur attribuée a la voix OCTAVE est de “0”, les limites spécifiées par
les parametres NOTE LIMIT sont décalées en proportion correspondantes et
certaines notes risquent de ne pas étre entendues. Si cela se produit, vérifiez le
réglage de R1 OCTAVE dans la page-écran FULL MIXING CONSOLE TUNING.

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organl

[TTTEF E1: HAVEF DRH N

HAVEFORH : Grand Piano_1
COARSE TUME: O |FINETUHE:+ 3
KEY OH DELAY : _

LOH:C-2 HIGH:G 8
0 HIGH: 127

HOTE LIHIT
VELOCITY LIHIT LOH:

COHPARE HOTE LIHIT

HIGH

VELOCITY LIHIT
LOH HIGH

LOH

B VELOCITY LIMIT

(al'exception des kits de batterie) ...,

Fixe la plage de vélocité maximum de lavoix. Les molettes LOLD
fixent lavaleur de vélocité minimum tandis que les molettes HI GH
fixent lavaleur de vélocité maximum alaguellelavoix seraaudible.
Aucune sonorité ne se produit pour lesvaleursde vélocité en dehors
de la plage spécifiée.
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Créateur de voix personnalisée

E2:EG
=3

» Latouche d'écran RESET réinitialise les parameétres EG actuellement sélectionnés a leurs réglages de base.

B AMP RATE (Vitesse d’enveloppe €N @amMPUtUE) .............oooeeeorooooooceeereseseeceeessesseseeesseesseeeessessseeeesssesseeeeessesssee

Cesparamétresfixent lavitessedevariation du niveau desortie.
Les valeurs plus élevées produisent une variation plus rapide.

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organi

ATTACK Fixe la vitesse de variation a partir de
I'enfoncement de la touche jusqu’au niveau
d’'attaque maximum.

DECA Y1 Spécifient la vitesse de variation entre le niveau
DECA Y2, d’'attaque maximum et les niveaux fixés par les
DECA Y3 paramétres AMP LEVEL, DECAY1 et DECAY?2 et
le niveau final, respectivement.

RELEASE Spécifie le taux de variation depuis le niveau au
relachement de la touche jusqu’au niveau 0 quand
SUSTAIN est désactive.

SUST AIN Fixe la vitesse de variation depuis le niveau au
relachement de la touche jusqu’au niveau 0 quand
SUSTAIN est activé.

B AMP LEVEL (Niveau d’enveloppe en amplitude) ...

Cesparamétresfixent le niveau de sortie d’ envel oppe en ampli-

tude.

IHITIAL DECAY1 DECAYZ2

INITIAL Fixe le niveau initial de I'enveloppe.

DECA Y1, Fixent les niveaux apres les variations DECAY1 et
DECA Y2 DECAY2.

=z
<
0 | ALIASK | DECAYLRATE DECAY2RATE | DECAY3 RATE RELEASE RATE
c
SUSTAIN RATE
) \
m
0
Z
o)
[ —
m
m 20
m rs
— N r_(/)
INITIAL mG
LEVEL W TEMPS
Z
KEY ON KEY OFF -
I
m>
0
m

* Les valeurs de vitesse élevées produisent des variations plus rapides.
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Créateur de voix personnalisée

98)

PITCH RATE (vitesse d’enveloppe en hauteur) .......................

Ces parametres fixent la vitesse de la variation de hauteur. Les
valeurs plus éevées produisent une variation plus rapide.

DECA Y1, Spécifient la vitesse de variation entre le niveau
DECA Y2, d’enveloppe en hauteur et les niveaux fixés par les
DECA Y3 parameétres PITCH LEVEL DECAY1, DECAY?2 et
DECAY 3, respectivement.

RELEASE Spécifie le taux de variation depuis le niveau de
relachement de la touche jusqu’au niveau fixé par le
parameétre PITCH LEVEL RELEASE.

PITCHLEVEL ..o,
Ces parameétres fixent la valeur de décalage de niveau d’ enveloppe
en hauteur.

INITIAL Fixe le décalage initial de I'enveloppe.

DECA Y1, Fixent les décalages apres les variations DECAY1,
DECA Y2, DECAY2 et DECAYS.

DECA Y3

RELEASE Fixe le décalage apres la variation PITCH RATE
RELEASE une fois la touche relachée.

FILTER RATE ..o

Fixe lavitesse de lavariation de fréquence de coupure. Les valeurs
plus élevées produisent une variation plus rapide.

INITIAL Spécifie la durée pendant laquelle le niveau initial
d’enveloppe de filtre sera maintenu. Plus la valeur
introduite et plus la durée est courte.

DECA Y1, Fixent les vitesses de variation entre le niveau initial
DECA Y2, d’enveloppe de filtre et les niveaux spécifiés par les
DECA Y3 parametres FILTER LEVEL DECAY1, DECAY2 et
DECAY3, respectivement.

RELEASE Fixe la vitesse de variation a partir du décalage au
relachement de la touche jusqu’au décalage fixé par le
parameétre FILTER LEVEL RELEASE quand SUSTAIN
est désactiveé.

SUST AIN Fixe la vitesse de variation a partir du décalage au
relachement de la touche jusqu’au décalage fixé par le
paramétre FILTER LEVEL SUSTAIN quand SUSTAIN
est activé.

FILTER LEVEL ...,
Ces paramétres fixent la grandeur de variation a partir de la fré-
guence de coupure progranmee. Le niveau “0" est la valeur pro-
grammeée.

INITIAL Fixe le décalage initial de I'enveloppe.

DECA Y1, Fixent les niveaux apres les variations DECAY1,
DECA Y2, DECAY2 et DECAY3.

DECA Y3
RELEASE Fixe le niveau apres la variation FILTER RATE RELEASE
une fois la touche relachée quand SUSTAIN est désactivé.

SUST AIN Fixe le niveau apres la variation FILTER RATE SUSTAIN
une fois la touche relachée quand SUSTAIN est activé.

—A%- CUSTOH VOICE CREATOR : JazZ Organi
; .WOICE SET - STORESCLERAR | (O 2]

[1 [AnP.  RATE
@& [2] LEVEL

3 |PITCH RATE

q LEVEL
5 |FILTER RATE
& LEVEL

COHPARE

126

CONPARE
INITIAL DECAY1

—Ab— CUSTOH WOICE CREATOR : Jazz Organil

IRITIAL DECAY1 DECAY2 DECAY3 RELEASESUSTAIN

(=] wore |

 Certains réglages de paramétres ont un effet mini-
mal ou nul sur certaines voix.



E3:

E4:

FILTER

Créateur de voix personnalisée

(=] wore |

» Latouche d'écran RESET réinitialise les paramétres FILTER actuellement sélectionnés afin qu’aucun effet de filtre ne soit appliqué.

FILTER 1 €1 FILTER 2 ...t

Ces paramétres vous permettent de spécifier deux types de
filtres de sensibilité au toucher (dynamique)séparés. Lestypes
disponibles sont LPF (filtres passe bas, LPF1 et LPF2 pour
FILTER 1), BPF (Filtre passe haut ou passe bas), HPF (Filtre
passe haut) et BEF (filtreéliminateur debande). Lesparamétres
FREQ. fixent lafréquence initial e des filtres correspondants.

RESONANCE ...

Déterminelavaleur derésonancedepointeappliquéeaF ILTER
1. Les valeurs plus élevées produisent une amplification plus
résonante.

TOUCH TO FILTER ...

Les parameétres TYPE spécifient la courbe de sensibilité au
toucher a appliquer aux filtres dynamiques tandis que les
paramétres SENS fixent lasensibilitédesfiltresalacommande
au toucher. Les valeurs plus élevées produisent une sensibilité

plus grande.

LFO

yoIcE .1 -2 e

RESOHAMCE : _

FILTER1 TYPE:LPF1 FREQ.:m
FILTERZ TYPE:LPF

—~#~ CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Oraani
5 - VOICE SET - STORE/CLERR |§

FREC.: L

2
|[ToUCH  TYPE : PRESET _SENS: M|

LOMPARE]  FnteRa

BPF
HPF
BEF

TYPE FRED.
[LPF1} 1441

FILTER 2

TYPE FRED.

BPF
HPF
BEF

1 |FILTEH1 TYPE:LPF1 FREQ.: m

RESONANCE

FILTERZ2 TYPE :LPF FREG. : 1

TOUCH TYPE : PRESET SENS: 1

TOUCH TO FILTER

T¥PE

CURVE1
CURVEZ
CURVEZ

LFO (Générateur de signaux basses frTEQUENCES) ..........oooovvvvvvvvvveveeoeeeoecceeeeeeeeeeeee oo eeeeeeeeeeeeeeeeeoeeo e

Les paramétres LFO fixent le LFO (générateur de signaux
basses fréquences) pour produire une modulation cyclique en
hauteur, en timbre et en amplitude.

PMOD Fixe la profondeur de modulation de hauteur. Les
valeurs plus élevées produisent une modulation
plus profonde.

FMOD Fixe la profondeur de modulation de fréquence.
Les valeurs plus élevées produisent une modula-
tion plus profonde.

AMOD Fixe la profondeur de modulation d’amplitude. Les
valeurs plus élevées produisent une modulation
plus profonde.

SPEED Fixe la vitesse de variation du LFO.

TYPE Fixe la forme d’onde du LFO : TRI (triangulaire) ou
SAW (dents de scie).

COHPARE

PHOD FHOD
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B DELAY (DEIAY VIDIAL0) .....ooooooeeeee oo seeeseeeeeeeseeeseeeeees e eeesee st eeeees e seesee e eeeee st esee st eeseee et

L’ effet Delay Vibrato est un effet vibrato basé sur lamodul ation L FO qui comporte un délai variableentrele moment
ou une touche est jouée et le commencement de |’ effet vibrato.

TIME Fixe le délai entre I'enfoncement de la touche et le commencement de la modulation LFO PMOD (hau-
teur). Aucun délai ne se produit quand TIME est fixé a sa valeur minimale. Dans ce cas, seul le vibrato
normal se produit, quelle que soit la valeur de RATE.

RATE Fixe la vitesse a laquelle la modulation LFO PMOD (hauteur) est appliquée aprés la durée du délai, c.,-a-
d., le temps nécessaire pour atteindre un niveau de modulation maximum une fois que la modulation
commence.
VOICE SET

Les données VOICE SET sont automatiquement rappelées et affichées dans les affichages appropriés FULL
MIXING CONSOLE (page 39) achaque fois qu’ une voix est sélectionnée quand | es parametres VOICE SET DSP
et EQ de la page d' affichage F4:REGISTRATION/ONE TOUCHE SETTING/VOICE SET sont activés.

—At— CUSTOH YOICE CREATOR : Jazz Organi
STORE/CLERR

B REVERB, CHORUS et DSP DEPTH ...........

Les paramétres DEPTH fixent la profondeur de I’ effet cor-

yoICE - E1:HAVEFORH -2 = - gryrraeray

, |REVERB DEPTH
DSP DEPTH: I

CHORUS DEPTH : OFF

respondant. Les paramétres ON/OFF activent ou désactivent , |USP Rotarysps
| effet correspondant. | EQ L‘IFJ':-IMM;':!"E.I;.]I::;D GAIN: 0OdB

HIGH FREQ.: 8.0k GAIN: OdB

LOHPARE REVERB CHORUS

B DSPTYPE et VARIATION ...

Le paramétre DSP TYPE sélectionne le type d’ effet DSP 4 |REVERE DEPTH: _ | CHORUS DEPTH : OFF |
pendant que le paramétre UARIATION ON/OFF active ou L
désactive |laVARIATION de I’ effet. Les parametres URRIA- VARIATION : OFF
, ) ) | EG LOH FRER.:80  GAIN:
TIONPARAMETER et URLUE déterminent lavaleur devaria- HIGH FREE.:8.0K_ GAIN:

tion du paramétre actif quand |’ effet deVARIATION est activé. CARIATION
DSP TYPE PARAHETER

Rotarysp2

Rotarysp3 (1]

Rotaryspi

[ e ]

LFO Freq

B EQLOWEtHIGH ...

Ces pararnétres appl I quent un EQ (égal |Seur) de L OW (baS’ REVERE DEPTH : _ | CHORUS DEPTH : OFF
ses) ou HIGH (aigus) alavoix. Les parametres FREQUENCY oSt "::1:;;@5
fixent lafréquence d’' éimination des bandes LOW et HIGH. VARIATION : OFF

E@ LOH FREQ. ! 80 GAIN :
HIGH FREQ.: 8.0k GAIN:

COHMPARE

FREQUEHCY GAIN FREGUEHCY

LOH HIGH

80



STORE/CLEAR (Sauvegarde/Effacement)

Créateur de voix personnalisée

Vous pouvez entrer un nom original pour chague voix
personnalisée. L’ entrée de nom est décrite page 21.

Sauvegarde les données de voix personnalisée éditées dans
un emplacement mémoire de voix personnalisée. Quand cette
fonction est sélectionnée, la taille de la voix actuelle et la
capacité mémoire restant disponible pour la sauvegarde des
voix sont affichées & droite de I’ écran. Les noms et tailles de
toutes les autres voix actuellement en mémoire sont indiqués
dans la partie inférieure de I’ affichage.

Utilisez les molettes d’ écran STORE pour sélectionner le
numéro de voix personnalisée sous leguel vous voulez sauve-
garder lanouvelle voix personnalisée créée.

Appuyez sur la touche ERECUTE, puis appuyez sur 0UI
pour sauvegarder la voix quand I’ affichage de confirmation
apparait (ou sur NON pour annuler).

(=] wore |

» Toutes les voix personnalisées ou chaque voix individuelle peuvent étre
sauvegardées sur disquette ou chargées d'une disquette en une seule
opération (voir pages 140, 141).

CLEAR CUSTOM VOICE .....ooooo et s s

Cettefonction vous permet d’ effacer delamémoirelesvoix
personnalisées devenuesinutiles, afin delibérer un espace pour
sauvegarder de nouvelles voix personnalisées.

Utilisez les molettes d’écran CLEAR pour sélectionner la
Voix personnalisée que vous voulez effacer.

Appuyez sur latouche ERECUTE, puissur OU I pour effacer
lavoix quand |’ affichage de confirmation apparait (ou sur NON
pour annuler).

(=] wore |

» La voix personnalisée qui est en cours d’édition ou une voix personnalisée
qui est actuellement utilisée dans un élément dans l'affichage E1:
WAVEFORM ne peut pas étre effacée.

—Ah- CUSTOH YOICE CREATOR : Jazz Org-01
VOICE SET
STORE/CLERR

VOICE - EL:RAYEFORK 2"

<&] [1 [wanE: 7822 0r9-01 | [voIcE s1zE
2K

FREE AREA
<¥] [ 3 [cLEAR 64K

EXECUTE
STORE
01 Ho Data

02 Ho Data
03 Ho Data
04 Ho Data

—Ah- CUSTOH YOICE CREATOR : Jazz Org-01

VOICE - EL:HAYEFORK" STORE/CLEAR

<&] [1 [wanE: 7822 0r9-01 | [voIcE s1zE

2K

Z [STORE FREE ARERA
62K

CLERR
01 .Jazz org-0d L 2K

EXECUTE
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Gustom Style Greator (créateur de style personnalisé)

Le mode STYLE CREATOR (créateur de style) vous permet de créer des styles
d’accompagnements originaux que vous pouvez rappeler et jouer plus tard, exacte-
ment comme des presets (programmations d’'usine). Les styles d’accompagnement
du PSR-8000 sont conformes aux spécifications du format de fichiers de styles SFF
(Style File Format ou format de fichier de style) de Yamaha. Vous pouvez maintenir
jusqu’a 16 styles d'accompagnements personnalisés a la fois dans la mémoire
interne et vous pouvez sauvegarder sur disquette tous ceux que vous voulez, pour
les recharger et les utiliser ultérieurement. VVous pouvez créer 10 parties pour chaque
style personnalisé : MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB,
FILL IN AB, FILL IN BA, ENDING A et ENDING B.

Procédure : Enregistrement de style personnalise

La procédure d’enregistrement CUSTOM STYLE CREATOR (créateur de style personnalisé) de base est la
suivante. Reportez-vous aux descriptions de la page d’ affichage individuelle pour les détails.

Bl Engagez le mode STYLE CREATOR. ...
Appuyez sur la touche [STYLE CREATOR]. Le style STYLE CREATOR
GRODVE

d’ accompagnement actuellement sélectionné apparait dans la
fenétre ORIGINAL STYLE sur I affichage.

OVERALL/UTILITY ORIGINAL STYLE

VOICE STYLE 8 BEAT 1
CREATOR CREATOR FUNCTION 01
O Q6 BBeat 1

SONG/M.PAD -

RECORDING SAMF DISK Selectionner Le style d'origine via les touches de
sélection de stvle. Puis appuyer sur CUSTOH ou
GROOVE pour entrer.

STYLE

E] Sélectionnez un style si nécessaire. ...

[
Sélectionnez un style preset ou I’ un des styles [CUSTOM I{
STYLE] ou[GROOVE STYLE] qui est proche du style que Q
vous voulez créer. Procédez a la sélection de la maniére habi- (= m
[
[

WALTZ

GROOVE

tuelle (page 28). (

Jo [Lum |

Jo [usoon]
SWING &]IO I{MARCH&]IO

Jo [o5RRr ]

Jo (&SR]

BALLAD }l o I[ R&B I o I STYLE I [e]
I ROCK }l o I[ COUNTRY I o I CUSTOM I [e]
£/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE RHY.

E] Engagez le CUSTOM STYLE CREATOR
(créateur de style personnalisé)..........

FYrIr% SETUP- EDIT - STORE/CLEAR ™.

, 1 |SECTIOH : HAIN A TEHPO : 116
Appuyezsur latouched écranCUSTOM STYLE CREATOR Z |PATTERN LENGTH: 4
. 3 |BEAT:d/1
pour passer dans |’ affichage CUSTOM STYLE CREATOR. <¥] [a_| PART coPY

l4([sETTING
PART RECORD

|| REC

Tl pLaY [ pLay TPLAY [ pLAY [PLAY L8 PLOY
HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

PAD ] PHR1 | PHR2
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Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

Sélectionnez la partie que vous voulez
enregistrer et changez la longueur de
motif, le type de mesure et le tempo,
COMME FEQUIS. oo

Réalisez cesopérationsdans|’ affichagedu parametreBAS 1 C
(page 66). Appuyez sur la touche d'écran SETTING pour
accéder aux parametresSECTION (partie), PATTERN LENGTH
(longueur de motif), BEAT (mesure) et TEM PO si les parame-
tres PART RECORD apparai ssent.

Passez a I'affichage PART RECORD et
réglez 1es partS. ...

Appuyez sur latouched’ écran PART RECORD pour passer
al’affichage PART RECORD et utilisez les molettes d’ écran
pour fixer le mode REC pour les parts que vous voul ez enregis-
trer. Lesautres parts peuvent étre validées pour jouer ou assour-
diescommerequis. Lespartsqui ne contiennent pas de données
sont automatiquement réglées sur MUTE.

Les parts autres que RHY 1 et RHY 2 qui contiennent des
données preset (programmées a l’ usine) doivent étre effacées
avant de pouvoir étre réglées sur le mode REC (vous pouvez
enregistrer en surimpression sur les données que vous avez
enregistrées vous-méme). L orsque vous appuyez sur latouche
d’écran DEL., DELETE apparalt pour les parts qui contiennent
lesdonnées. Sélectionnez DELETE vialesmol ettesd’ écrantout
en maintenant latouche DEL. enfoncéd pour effacer toutesles
données dans les parts correspondantes. Les données sont
actuellement effacées quand vous rel&chez latouche DEL..

Quand une part est réglée sur le mode REC, la voix par
défaut de cette part est automati guement sél ectionnée. Unevoix
différente peut étre sélectionnée avant I’ enregistrement en uti-
lisant laméthode de sélection devoix habituelle (voir “NOTE”,
ci-dessous).

Débutez laboucle d’enregistrement. .............

Appuyez sur latouche [START/STOP] pour débuter I’ en-
registrement. Lareproduction delapartie sélectionnée du style
actuel débuteradanslacléde C major 7 (septiémeen do majeur)
(si lestyleentier aétéeffacé, vousn’ entendrez quelemétronome).
Lestylejouera continuellement (en boucle) pour permettre un
enregistrement et un“ overdubbing” (enregistrement en différé)
pratiques.

3 |BEAT:da/
4 | PART COPY

&/ CUSTOM STYLE CREATOR HERSURE
T [ SET UP -~ EDIT » STORE/CLEAR™.PARA. ENT @

1 [SECTIOH:HAIHA TEHPOD : 116
2 |PATTERH LEWNGTH: 4

PATTERH

INTRO A
INTRO B

LENGTH

RHY.

3 |BEAT:d/4
<¥] [ a_|PART copy

b CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

1 |SECTIOH: HAIH A TEHPO : 116
2 |PATTERH LEMGTH: 4

SETTIHG

(WS REC ]

PART RECORD
DELETE DELETE WEN3Td DELETE DELETE DELET

[JECL N PLAY WUNL G PLAY | PLAY | PLAY
HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE IGIIVSR HUTE

RHY1 § RHYZ § BASS | CHD1 § CHD2

RHY.

PLAY
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« Seules les voix personnalisées DRUM KIT/SFX KIT et
DRUM KIT peuvent étre sélectionnées pour la part RHY

1.

« Toutes les voix, saufla voix ORGAN FLUTE peuvent étre
sélectionnées pour la part RHY 2.

* Les voix personnalisées ORGAN FLUTE, DRUM KIT/
SFXKIT et DRUM KIT ne peuvent pas étre sélectionnées
pour BASS via les parties PHR2.

SYNC  START/
START STOP INTRO A/B

JCe & L=l

K‘CCOMPANIME
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Enregistrez la part sélectionnée. ...

Vous pouvez maintenant ajouter de nouvelles notes pour la part
sélectionnée, en jouant sur le clavier dans la mesure appropriée.
L’ accord par défaut pour |’ entrée des données est C major 7. Un
accord différent peut étre spécifié comme requis via la page
d affichage PARA. EDIT, décrite page 71. Si les deux parties
RHY 1 et RHY 2 sont effacées, vous entendrez e métronome qui
sert deguide de mesure (e son du métronomen’ est pas enregistré).
Un seul instrument de batterie peut étre effacé delapart RHY 1 ou
RHY 2 qui est actuellement spécifiéesur lemode REC, en appuyant
sur latouche correspondant al’ instrument a effacer tout en main-
tenant latouche d’écran RHY. CLEAR enfoncée.

e Reégles concernant les parties MAIN et FILL
Observez les régles suivantes | orsgue vous enregistrer les sections
MAIN et FILL :

« Utilisez seulement les notes de scale CM7 (ou l'accord spécifié par les
parametres des pages PARA, EDIT) lors de I'enregistrement des parts BASS
et PHRASE.

e Utilisez seulement les notes d'accord quand vous enregistrez les pistes
CHORD et PAD.

¢ Reportez-vous a “Liste des types d’accords de source” page 65 pour les notes
d’accord et de scale pour chaque type d’accord de source.

« Vous pouvez utiliser n’importe quel accord ou progression d'accord approprié
pour les parties INTRO et ENDING (finale).

Répétez jusqu’a ce que toutes les parts
SOIeNt enreqiStrées. ...

Continuez a sélectionner le mode REC pour les diverses parts
dans|’ affichage PART RECORD et enregistrez-les comme requis
jusqu’ a ce que toutes les parts soient enregistrées.

Passez a SETUP, EDIT, PARA.EDIT et STORE.

Vous pouvez maintenant arréter |’accompagnement en ap-
puyant sur la touche [START/STOP] (ou laissez-le continuer,
comme requis) et passez a I’ affichage SETUP (page 67), I’ affi-
chage EDIT (page 68) et/ou I' affichage PARA. EDIT (page 71).
L orsquevotreaccompagnement personnaliseest terminé, n’ oubliez
pas d' utiliser la fonction STORE (page 70), pour sauvegarder le
style dans|’ un des emplacements de mémoire CUSTOM STYLE.

Sortez lorsque vous avez terminé. ................

Lorsque votre accompagnement personnalisé est sauvegarde,
appuyez sur latouche[STYL E CREATOR] ou[EXIT] pour sortir
du mode STYLE CREATOR.

(=] wore |

« Il est également possible de créer des styles personnalisés en utilisant un
séquenceur externe, comme décrit page 73.

(=] wore |

Vous pouvez enregistrer les données de note jouée/
relachée, de variation de ton et de modulation, etc.

Lareproduction peut débuter et s’arréter via la touche
[START/STOP] comme requis quand vous étes dans
le mode STYLE CREATOR, les données ne peuvent
pas étre enregistrées pendant que la reproduction
est arrétée. Cependant, si vous voulez enregistrer
depuis le début de la premiere mesure, nous vous
conseillons d’utiliser [SYNC START].

Le volume, les effets et autres parametres se rappor-
tant a la voix en cours d'utilisation peuvent étre
ajustés via les molettes d'écran R1 de ['affichage
FADER ou FULL MIXING CONSOLE. * - -" apparai-
tra dans I'emplacement de valeur des parameétres qui
ne sont pas disponibles.

Un événement “KEY OFF” sera automatiquement
enregistré a la fin de la boucle.

Essayez de garder le nombre maximum de notes
simultanées au-dessous de 20. Utilisez la fonction
POLY COUNTER (UTILITAIRES F8, page 131) pour
garder une trace du nombre total de notes qui sont
Jouées.

SYNC
START

| ) =)
\\CCOMPANIME

START/

STOP INTRO A/B

OVERALL/UTILITY

VOICE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

O QO |
é%?\@ /
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e Liste des types d’accords de source

Les types d’ accords de source que vous pouvez utiliser pour |’ enregistrement Custom Style sont listés ci-dessous.
Un*“C” sur unetoucheindique unenoted’ accord/une notedegammetandisqu’ un“S’ sur latoucheindique une note
de gamme.
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Parametres CUSTOM STYLE CREATOR (créateur de style personnalisé) |

Les CUSTOM STYLE CREATOR ont les pages d' affichage suivantes :

BASIC (BAS€)......cccvveeeeeieiiiieee e
SETUP (REQIAQES) .uvvvvveeiiiiiiiieee e
EDIT (Edition) ....ccccvvieeeei e
STORE/CLERR (Sauvegarde/effacement) .......
PARAMLETER EDIT (Edition de paramétres) ....

Ces pages sont sélectionnées via les touches d’ écran et adroite de |’ affichage et vous pouvez accéder
aux divers paramétres dans chagque page d’ affichage vialestouchesd' écran A et v. Danstouslescas, le paramétre
sélectionné peut étre édité via des molettes d’ écran dénommées ou positionnées de maniére appropriée.

Veuillez noter que dans le créateur CUSTOM STY LE, vous pouvez accéder aux parametres PART RECORD a
partir de n'importe quelle page d’ affichage en appuyant sur latouche d’ écran PART RECORD. Latouche d’ écran
SETTINGS vous renvoie aux paramétres standard de la page actuelle.

B Exiting (Sortie)

Vous pouvez utiliser la touche [EXIT] ou [STYLE
CREATOR] a tout moment pour sortir d'un affichage de
paramétre et revenir au STYLE CREATOR MENU. Appuyez
sur latouche [EXIT] ou [STYLE CREATOR] pendant quele
STYLE CREATOR MENU est affiché pour revenir au mode
Play normal.

(= ore

« Si vous changez des styles ou sortez du mode STYLE
CREATOR avant d’enregistrer un style édité, un affi-
chage de confirmation de sauvegarde apparaitra. Ap-
puyez sur OUI pour enregistrer les données, sur NON
pour sortir sans sauvegarder ou sur CANCEL pour con-
tinuerI'édition. La touche OUI rappelle I'affichage STORE/
CLEAR (sauvegarde/effacement).

BASIC (Base)

Utilisezlesmolettesd écran SECTION (partie) pour sélection-
ner la partie que vous voulez programmer : MAIN A, MAIN B,
INTROA, INTROB, FILL INAA, FILL INBB, FILL INAB,
FILL IN BA, ENDING A et ENDING B.

Utilisez les molettes d’ écran PATTERN LENGTH pour
sélectionner un nombre de mesures différent pour la partie
sélectionnée (sauf pour lesparties FILL IN, qui sont fixéesal
mesure). Veuillez noter que e nombre de mesures peut seule-
ment étre modifié quand toutes les parts de la partie actuelle
sont effacées. Si des données restent dans les parts, le message
“Allparts mustbecleared toset measures.Clear
all Parts?” (Touteslespartsdoivent étre effacées pour régler
les mesures. Effacer toutes les parts ?’ apparait. Une fois que
vousavez effacélesparts, vous pouvez sél ectionner un nouveau
nombre de mesures comme requis: de 1 a 32.

Utilisez les molettes d'écran BEAT pour sélectionner un
typedemesuredifférent : 2/4, 3/4, 4/4 ou5/4. Veuillez noter que
le type de mesure ne peut étre modifié qu’ une fois que vous

86 )

B SECTION/PATTERN LENGTH/BEAT/TEMPO (Partie/longueur de motif/temps/tempo).......

2 CUSTOM STYLE CREATOR

HEASURE RHY.
P~ EDIT - STORE/CLEAR . PARA. EDIT @

BASIC ANl

1 |SECTION: HAIN A TEHPOD : 116
2 |PATTERNLENGTH: 4
3 |BEAT :a/4

<¥] [ 4 _|PART coPY

RECORD
PATTERH

SECTIOH LEHGTH

|__HHINE ]
HAIN B
INTRO A

INTRO B
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e En plus des molettes d’écran SECTION, la partie

aurez effacé toutes les parties du style personnalisé actuel. Si des

SETUP (Réglages)

données restent dans les parties, le message “All sections
must be cleared to set beat. Clear all sections?”
(Toutes les parties doivent étre effacées pour régler les mesures.
Effacer toutesles parties ?’ apparait. Vous pouvez sélectionner un
nouveau type de mesure apres avoir appuyé sur latouche d’ écran
oul.

Utilisez les molettes d’' écran TEMP 0 pour régler le tempo par
défaut pour le nouveau style.

PART COPY (Copie des partS) ...

Au lieu de débuter avec toutes les parties et/ou les parts a partir du
styleoriginal sélectionné, vous pouvez copier desparts spécifiques
apartir desautres parties/parts du méme style ou apartir des autres
styles comme requis.

Utilisez la touche d’écran ¥ a gauche de I’ affichage pour
sélectionner lesparametres PART COPY. Puis utilisez |lesmol ettes
d'écran CATEGORY /STYLE pour sélectionner le style a partir
duquel vousvoulez copier unepart, lesmolettesd écran SECTION
pour sélectionner | es parties que vous voul ez copier et les molettes
d’ écran PART pour sélectionner la part que vous voulez copier
(“*ALL” pour copier en une fois toutes les parts de la partie
sélectionnée), et lesmolettesd’ écran DESTINATION pour sélec-
tionner la part dans la section actuellement sélectionnée dans
laquelle vous voulez copier la part sélectionnée. (quand les para-
meétres PART sont réglés sur “ALL”, seul “ALL" est disponible).
Une fois que la (les) part(s) de source et la destination ont été
spécifiées, appuyez sur la touche d’ écran ERECUTE pour copier
réellement les parts.

actuelle peut étre commutée via les touches de
panneau de partie, INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL,
ENDING/rit. Ceci s'applique a tous les autres afficha-
ges CUSTOM STYLE, aussi il n’est pas nécessaire
de revenir a cette page d’affichage chaque fois que
vous voulez commuter des parties.

‘; CUSTOM STYLE CREATOR HERSURE
Py SET UP EDIT™. STORE/CLEAR ™ PARA. EDIT

1 |SECTIOH: HAIN R
2 |PATTERH LEHGTH: 4
3 |BEAT:d/

RECORD

CATEGORY/STYLE

8 EBEAT 1

gBeat 1
gBeat 2
gBeat 3

[TEHPO : 116

<&

SECTION
HAIN A
HAIN B

INTRO A

CATECORY
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» Vous ne pouvez pas toujours copier les parts a partir

de styles qui ont un type de mesure différent. Aussi,
dans certains cas, il n‘est pas possible de copier a
partir d’autres parts. Dans ce cas, la touche d’écran
EXECUTE se fond dans le gris et n’est pas accessi-
ble.

Ces paramétres assignent les voix aux parts disponibles dans la
partie actuellement sélectionnée.

Utilisez les molettes d’ écran PART pour sélectionner une part
alaguellevousvoulez assigner unevoix différente. Lespartsqui ne
contiennent pas de données sont suivies de “ *” et ne peuvent pas
étre sélectionnées.

Utilisez les molettes d’ écran CATEGORY pour sélectionner
une catégorie de voix et les molettes U0 1 CE pour sélectionner la
voix spécifique dassigner alaPART sélectionnée. Lesvoix qui ne
peuvent pas étre utilisées ne sont pas affichées.

e Edition des autres parameétres SETUP (de réglages)
Vous pouvez éditer les autres parametres SETUP (volume, effets,
etc.) via les affichages FULL MIHING CONSOLE [ACMP
PART] (page 40).

27 CUSTOM STYLE CREATOR WERSURE
BASIC TRgTy, EDIT - STORE/CLEAR “_PARA. EDIT

2 |SETUP COPY

Les autres paranétres peuvent étre
@ édités de la console de mixage.

PART
RECORD

PART CATEGORY VOICE

Std.Kit2
Hit Kit
ROOM Kit

GIEEY CHDZ PRESET
RH¥Y2 PAD OGILTSE

BASS *
CHD1 PHRZ

CUSTOH VCE
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Copie tous les réglages des parametres SETUP (réglages de
VOICE et FULL MIXING CONSOLEACMPPART, etc.) dela
SOURCE PART (lapart de source) dans la partie actuellement
sélectionnéeverslaDESTINATION SECTION et PART (partie
et part de destination).

Les molettes d' écran SOURCE PART sélectionnent ALL
pour copier toutes les parts de la partie actuellement sélection-
née vers toutes les parts correspondantes dans la partie de
destination, ou CURRENT pour copier de la part actuellement
enregistrée dans la partie actuellement sélectionnée vers la
partie/part de destination spécifiée.

Lesmolettesd écran DESTINATION SECTION (partiede
destination) spécifient |a partie dans laguelle vous copierez les
réglagesSETUPetlesmolettesd écranDESTINATION PART
spécifient la part dans laguelle les réglages SETUP seront
copiés si vous sélectionnez la part de source CURRENT.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

B SETUP COPY (Copie des réglages) ...

2/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
BASIC ST EDIT » STORE/CLERR™ PARA. EDIT

1 |VOICE

<&

Les autres paranétres peuvent étre
édités de La console de mixage.

PART
RECORD

SOURCE PART

DESTINATION
SECTIOH PART

HLL
HAIN A
HAIN B
INTRO A

CURRENT
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« |l est parfois impossible de faire une copie avec certaines
combinaisons de source et de destination. Dans ce cas,
la touche d’écran EXECUTE se fond dans le gris et n'est
pas accessible.

EDIT (Edition)

Pour touteslesfonctionsEDIT, utilisez|esmolettesd’ écran PART pour sél ectionner lapartie aéditer (danslasection
couramment sélectionnée). La désignation des parties qui sont utilisées sans étre éditées issues d'un style
prédéterminé apparaissent en lettres grises. Un astérisque “*” apparait a coté des parties quand celles-ci ne
contiennent pas de données. Vous ne pouvez pas sél ectionner le nom des partiesen grisadesfinsd’ édition. Et quand
tous les parameétres (si C’'est le cas) sont réglés comme requis, appuyez sur la touche ERECUTE pour réaliser
I" opération d’ édition correspondante. “ Executing” (en cours d’ exécution) apparait sur |’ affichage pendant que les
données sont traitées. Lorsque le traitement est terminé, latouche ERECUTE fait place alatouche UNDO (défaire
I’ opération) que vous pouvez activer pour défaire |’ exécution si les résultats ne sont pas satisfaisants. La touche
UNDO n' est opérante que dans la mesure ol I’ opération suivante est excutée.

B QUANTIZE (Quantification)

Lafonction QUANTIZE alignelesnotesenregistréessur les
temps spécifiés pour les “recaler” sur les temps d' une exécu-
tion.

Utilisez les molettes d’'écran SIZE pour sélectionner les
temps sur lesquels les notes doivent s aligner.

Les molettes STRENGTH déterminent la “force” avec la-
guellelesnotesseront quantifiées. Si vouschoisissez unevaleur

inférieure a “100 %", les notes ne seront déplacées verts les
temps de quantification que pour la valeur spécifiée.

Les grandeurs dequantification sont:

2 CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE RHY.
STORE/CLEAR - PARA. EDIT @

CLERR

BASIC - SET UP e

1 | QUANTIZE

2 |VELOCITY CHAMGE
HEASURE COPY

HEASURE CLERR

REHOVE CONTROL EVENRT
REHOVE DUPLICATE HOTES

2]

AL ]

SIZE STREHMGTH

) R

J 1/4 Noire J.‘ 1/8 Croche ﬁ 1/16 Double
croche
n 1/4 Triolet de n 1/8 Triolet de ~ 1/16 Triolet de
3 noires 2 croche 2 double croche

ﬁ 1/32 Triple croche

.. 1/8 Croche +
F3 1/8 triolet de croche

J.‘[; 1/8 Croche
“tirée”

,ﬁ_r-; 1/16 Double croche +
1/8 triolet de croche

1/16 Double

j ., 1/16 Double croche +
$3 C croche “tirée”

1/16 triolety de double
croche
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VELOCITY CHANGE
(Changement de VEIOCIte). ...

Amplifie ou coupe la vélocité de toutes les notes dans la part
spécifiée par |e pourcentage spécifié.

Utilisez lesmolettesd’ écran BOOST/ CUT pour spécifier le
pourcentage par lequel vous voulez que les vélocités de notes
soient amplifiées ou coupées.

MEASURE COPY (Copie de mesure)....

Cette fonction permet de copier les données d’ une mesure
ou d' un groupe de mesures sur un autre emplacement dans la
méme part.

Utilisez lesmolettesd’ écran TOP et LAST pour spécifier la
premiére et laderniére mesures de laplage a copier. Utilisez la
molette d’ écran DEST pour spécifier |e début delamesure dans
laquelle les données seront copiées.

(=] wore |

« Silacopie de destination est en dehors du nombre de mesures qui existent
actuellement dans la partie, les mesures de la source correspondantes ne
seront pas copiées.

MEASURE CLEAR (Effacement de mesure)

Cettefonction effacetoutes|esdonnéesdelaplage spécifiée
des mesures dans la partie indiquée.

Utilisez lesmolettesd’ écran TOP et LAST pour spécifier la
premiére et la derniere mesures de la plage a effacer.

REMOVE CONTROL EVENT (Suppression
d’événement de commande) ...

Cettefonction sert asupprimer touteslesoccurencesdutype
d’ événement de commande spécifié d’ une partie indiquée.
Utilisez les molettes d' écran EDENT pour sélectionner le

type d’ événement a supprimer.

2 CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

BASIC - SET UP gemyem, STORE/CLEAR - PARA. EDIT

1 | BUANTIZE

HEASURE COPY

HEASURE CLERR

REHOVE CONTROL EVENT
REHOVE DUPLICATE HOTES

<a
3

BOOST/CUT

HEASURE
STORE/CLEAR ™ PARA. EDIT

2 CUSTOM STYLE CREATOR

BASIC - SET UP e

[ 1 [eunnTIZE
<@&] [ 2 |VELOCITY CHANGE

3 |HEASURE COPY

4| HERASURE CLERR

<¥] [ 5 |REMOVE CONTROL EVENT

& | REMOVE DUPLICATE NOTES

&, CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
STORE/CLEAR . PARA. EDIT

BASIC - SET UP gy

1 [BUANTIZE
@ 2 |VELOCITY CHAHGE
3 | HERSURE COPY
q | HEASURE CLERR
@ S | REHOVE COHTROL EVEHT
5] | REHOVE DUPLICATE HOTES

HEASURE

A~

| SE— )
SOURCE

2 CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

- _PARA. EDIT
BASIC - SET UP g=meea,  STORE/CLEAR .

BUANTIZE
VELOCITY CHANGE
HEASURE COPY

HEASURE CLEAR

il 5 |RENMOVE CONTROL EVENT

6 | REHOVE DUPLICATE NOTES

PART
RECORD
PART EVEHT
RHY 1 Hodulation

2]

<&

W

volLume
Pan
EXpression
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STORE/CLEAR (Sauvegarde/effacement)

DY)

REMOVE DUPLICATE NOTES
(Suppression des notes en double) ...

Supprime toutes les notes en double d’ une partie spécifiée.

2 CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

RHY.

BASIC - SET UP e STORE/CLEAR™ _PARA. EDIT @

1 | BUANTIZE

2 |VELOCITY CHAMGE
3 |HEASURE COPY
q

5

HEASURE CLERR
REHOVE CONTROL EVENRT

-] | REHOVE DUPLICATE HOTES

NAME (NOM) oo

\ous pouvez entrer un nom pour chague style personnalisé,
comme décrit page 21.

STORE (Sauvegarde) ...,

Sauvegarde | es données d’ accompagnement personnalisées
enregistrées pour les utiliser avec la fonction d’ accompagne-
ment du PSR-8000. Quand vous sélectionnez STORE, lataille
du style actuel et |a capacité mémoire restante, disponible pour
lasauvegarde du style figurent adroite del’ écran. Les noms et
tailles de tous les autres styles actuellement en mémoire sont
indigués dans |a partie inférieure de I’ affichage.

Utilisez les molettes d’ écran STORE pour sélectionner le
numéro de styl e personnalisé danslequel vousvoul ez sauvegar-
der le nouveau style personnalisé créé.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

CLEAR CUSTOM STYLE
(Effacement de style personnalisé) ...

Effacez de lamémoire les styles personnalisés non désireés,
pour augmenter ainsi lamémoire disponible pour lasauvegarde
des styles personnalisés.

Utilisez les molettes d’' écran CLEAR pour sélectionner le
style personnalisé que vous voulez effacer.

Appuyez sur latouche EHRECUTE.
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» Le style qui est en cours d'enregistrement ou d'édition ne peut pas étre
effacé.

CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

PARA. EDIT

7

BASIC >~ SETUP™ EDI T rerrryrrg=rr

12K
FREE ARER
315K

[ z [sTORE

{¥] [ 2 [cLERAR

b CUSTOM STYLE CREATOR
BASIC >~ SETUP™ EDI T rerrryrrg=rr

(&) [[1 [naHE: eBeat 1 | [STYLE SIZE
12K
FREE AREA

{¥] |2 [cLERAR 315K

STORE

4
02 Ho data 4
03 Ho data 4
04 Ho data 4

&/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

PARA, EDIT
BASIC - SETUP . EDIT grmrrryrrgrerem

¢a] [[1 [HAHE : 8Beat 1 | [STYLE SIZE
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PARAMETER EDIT (Edition de parametres)

Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

LafonctionAUTOACCOMPANIMENT réharmoniseautomatiquement le* motif desource” pour gu'’ il corresponde
aux accords spécifiés. Cette opération est réalisée sur la base des réglages NTR (Régle de transposition de note) et
NTT (Tabledetransposition de note) qui, dansle PSR-8000, peuvent étre réglésindividuellement pour chaque part

et chague partie.

PART/SOURCE ROOT/SOURCE CHORD (Part/
fondamentale de source/accord de source) .......

Cesréglagesdéterminent latouche d’ origine du motif de source(c.-
a-d., latouche utilisée quand vous enregistrez e motif). Le défaut,
CM7 (la fondamentale de source est “C” et le type d’accord de
sourceest “M7"), est automati quement sélectionné chaque fois que
les données preset (programmeées en usine) sont effacées avant
d’enregistrer un nouveau style, quelle que soit la fondamentale et
I"accord de source compris dans |es données preset.

Utilisez lesmolettesPART pour sélectionner unepart danslapartie
actuellement indiquée, puis utilisez les molettes SOURCE ROOT et
SOURCE CHORD pour spécifier lafondamentale et I’ accord désirés
(ces parametres peuvent apparaitre sous la dénommination “PLAY
ROOT” et “PLAY CHORD". Reportez-vousa“NOTE” ci-dessous).

NTRINTT e

LesmolettesNTR spécifient larégle detransposition quelatable
detransposition utilisera. Vous disposez de deux réglages au choix:

ROOTTRANS. Quand elle est transposée, la relation de hauteur
entre les notes est maintenue. Par exemple, les no-
tes C3 (do), E3 (mi) et G3 (sol) dans la clef de C (do)
deviennent F3 (fa), A3 (la) et C4 (do) quand elles
sont transposées en F (fa). Utilisez ce réglage pour

les parts qui contiennent des lignes mélodiques.

ROOTFIXED La note reste le plus prés possible de la plage de la
note précédente. Par exemple, les notes C3, E3 et
G3 dans la clé de C deviennent C3, F3 et A3 quand
elles sont transposées en F. Utilisez ce réglage pour

les parts en accords.

Les molettes NTT spécifient la table de transposition de note a
utiliser pour latransposition de motif de source. Six types de tables
sont disponibles :

2/ CUSTOM STYLE CREATOR

1 | PHRT : BASS

2 |SOURCEROOT:C
3 |HTR:ROOT TRANS.

2]

SASIC SETUP EDIT - STORE/CLEAR

HEASURE oy,

&

CHORD : Ha3j7?
HTT : BASS

HIGH KEY : EL:

HOTE LIHIT

LOH:ED

HIGH: G 8

o (|

RTR: Pitch Shift to Root

PART

RHY1 CHD2
PAD

RHY2
EnsS I

CHD1 PHR2

SOURCE ROOT SOURCE CHORD

C
Db
D
Eb

Had
Haj6
GEFTER
H7#11

b CUSTOM STYLE CREATOR

HEASURE RHY.

HIGH KEY : F#
HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:G=SB
RTR: Pitch Shift

[RHY 1]
RHYZ PRD
BASS *
CHD1 PHR2

CHD2

HTR

ROOT TRANS.
ROOT FIXED

BYPASS

HTT

HELODY
CHORD
BASS

BYPASS Pas de transposition.

MELODY Convient pour la transposition de ligne de mélodie. Utilisé pour les parts de mélodie telles que
PHRASE 1 et PHRASE 2.

CHORD Convient pour la transposition des accords. Utilisez les parts CHORD 1 et CHORD 2 quand elles
contiennent des parts en accords du type piano ou guitare.

BASS Convient pour la transposition de ligne de basse. Cette table est basiquement similaire a la table
MELODY, mais reconnait les accords “on-bass” (fondamentale de basse) autorisés dans le mode de
doigté FINGERED 2. Utilisez ce type de table essentiellement pour les lignes de basse.

n



Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

MELODICMINOR Cette table abaisse la tierce d’'un demi-ton en passant d’'un accord majeur a un accord mineur,
(mélodieen mineur) ou augmente la tierce mineure d’un demi-ton en passant d’un accord mineur & un accord
majeur. Les autres notes ne changent pas.

HARMONIC MINOR Cette table abaisse la tierce et la sixte d'un demi-ton en passant d’'un accord majeur a un
(harmoniqueen accord mineur, ou augmente la tierce et la sixte diminuées d’un demi-ton en passant d’un
mineur) accord mineur & un accord majeur. Les autres notes ne changent pas.

(=] wore |

¢ Quand NTR (ci-dessus) est spécifié sur ROOT FIXED et que NTT (également ci-dessus) est spécifié sur BYPASS, les noms de parameétres
SOURCE ROOT et SOURCE CHORD passent a PLAY ROOT et PLAY CHORD. Dans ce cas, il est possible de changer les accords et
d'entendre le résultat du son pour toutes les parts.

e Si“P”ou “PRESET” apparait pour les paramétres de SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, NTR ou NTT, les données preset utilisent des
réglages spéciaux.

B HIGH KEY/NOTE LIMIT (Note la plus haute/limite de NOte) ...

Les molettes HIGH KEY spécifient la limite de la note fonda-
mental e supérieure. Les accords avec une fondamental e supérieure
alalimite spécifiée seront joués dans I’ octave immédiatement au-

b CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

1 |PART : RHY1

dessous de lalimite de note la plus haute. Ce réglage n’ est effectif 2 |PLAYROOT :C CHORD : Haj?
quelorsqueleparamétreNTR (ci-dessus) est fixésur ROOTTRANS.. BT N2 BVRASS
Exemplei Quand HIGH KEY - F 5 |HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:GS
Changement de fondamentale C c# D .. F F#
Notes jouées C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 D3-F#3-A3 .. F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
z g s HIGH EEY HOTE LIHIT
LesmolettesNOTE LIM I]'_LUUJ etHI G,H_ spécifient leslimites —m oms e Lo AIGH
des notes fondamentales inférieure et supérieure pour toutes les RHYZ PAD
. L g £ . BASS * F
notes dans la partie spécifiée. Les notes qui sont en dehors de ces CHD1 PHR2 [F ]
limites sont transposées dans|’ octave laplusproche al’ intérieur de
ces limites.
Exemple: Quand LOW =C3etHIGH =D4.
Changement de fondamentale C C# ... D%
Notes jouées E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 ... D#3-G3-A#3

B RTR (Régle de redéclenChe@ment) ...

Les molettes de RTR (regle de redéclenchement) spécifie la

maniere dont |es notes tenues au cours des changements d’ accords &/ CUSTOMSTVLE e
sont traitées. || existe ix réglages. LR NI AN AR paRa. EOLT
Stop (arrét) La note est coupée et le son reprend & partir de <& | 2 muavaoor -t m:g’:";,:z’;s
la note suivante. 4 |HIGHREY : F#

- - — —— 5 |NOTELIHIT LOH:C-2 HIGH:G 8
Pitch Shift La hauteur de la note jouée est décalée sans
(Décalagedela attaque pour correspondre au type du nouvel
hauteur deson) accord. RECORD

PART RTR
PitchShiftT oRoot | La hauteur de la note jouée est décalée sans CHDZ  Stop

: N
(Décalagedelahauteur attaque pour correspondre & la fondamentale o vy
desonparrapportala du nouvel d’accord. CHD1 PHR2  Retriager
fondamentale)

Retrigger La note est redéclenchée avec I'attaque a une
(Redéclenchement) nouvelle hauteur correspondant au nouveau

type d’accord.

Retrigger T oRoot La note est redéclenchée avec I'attaque a une
(Redéclenchementpar nouvelle hauteur correspondant a la nouvelle
rapportalafondamentale) fondamentale d’accord.

Note Generator Ce réglage n’est disponible que s'il est pro-
(Générateurde grammeé dans le style original. Une note dési-
notes) gnée est produite & une hauteur, une longueur

et une vélocité désignées, correspondant au
nouvel accord.

1)



Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

Enregistrement des styles personnalisés via un enregistreur te séquences externe I

Il est possible de créer, pour le PSR-8000, des styles personnalisés en utilisant un séquenceur externe (ou un
ordinateur personnel avec un logiciel pour séquences) plutét que lafonction STYLE CREATOR du PSR-8000.

(@00 ] a1 g 1=) (Lo ] 1T

¢ Raccordez la prise MIDI OUT du PSR-8000 a la prise
MIDI IN du séquenceur et la prise MIDI OUT du
séquenceur a MIDI IN du PSR-8000.

Création des donNées ..o,

¢ Enregistrez toutes les parties et parts en utilisant un
accord CM7 (septiéme en do majeur).

e Enregistrez les parts sur les canaux MIDI listés ci-
dessous, en utilisant le générateur de son interne du
PSR-8000. Vous pouvez obtenir une compatibilité
maximum avec les autres instruments XG et SFF
(Format de Fichier de Style) en utilisant seulement les
voix XG (les instruments compatibles comprennent le
PSR-730/630 et le CVP-98/96/94/92)

Part Canal MIDI
Rhythm 1 9

Rhythm 2 10

Bass 11

Chord 1 12

Chord 2 13

Pad 14

Phrase 1 15

Phrase 2 16

* Enregistrez les parties dans 'ordre listé ci-dessous,
avec un événement Marker-Meta au début de chaque
section. Entrez I'événement Marker-Meta exactement
comme indiqué (tout en respectant les majuscules, les
minuscules et les espaces)

e Comprend également un événement Meta d’indicateur
“SFF1”, un événement Marker-Meta “Sint” et un nom de
style d’événement Meta a 1|1|000 (le début de la piste
de séquence) et le message GM on Sys/Ex (General
MIDI sur Systeme/Exclusivité) (FO, 7E, 7F, 09, 01, F7).
(Le temps “Timing” dans le tableau est basé sur 480
impulsions par noire. “1|1|000” est I'impulsion “0” du
premier battement de la premiére mesure).

¢ Les données de 1|1|000 a 1|4|479 sont celles des
“réglages initiaux” et les données de 2|1|000 & la fin de
Ending B sont celles de “Motif de source”.

e Letiming de Fill In AA et les événements Meta qui
s’ensuivent dépendent de la longueur de chaque partie.

e Veérifiez que la fonction “ECHO” du séquenceur est ON
(activée) et que LOCAL ON/OFF du PSR-8000 (page
134) est sur OFF (désactivée).

- Evénement
Timing Marker Meta Contenu
1/1000 | SFF1 T
1|1|000 Nom de style (Evénement Meta | _
de nom de séquence/piste) 2
1/1/000 | Sint g3
1|1/000 GM on Sys/Ex ==
1|2|000 8
: Evénements de réglagesinitiaux
1|4/479 L
2|1/000 | Main A p
: Motif principal a 2 barres
3]4]479 (jusqu’a 255 barres)
4]1|000 | Fill In AA
: Motif Fill In & 1 barre
4141479
5|1/000 | Fill In AB
: Motif Fill In & 1 barre
5[4|479
6]1|000 | Intro A
: Motif d’intro a 2 barres
7141479 (jusqu’a 255 barres)
8]1|000 | Ending A °
: Motif final & 2 barres =
9|4|479 (jusqu'a 255 barres) | 3
10[1|000 | Main B 3
: Motif principal a 2 barres -‘:c—:>
1114|479 (jusqu'a 255 barres) | =
12|1/000 | Fill In BA
: Motif Fill In & 1 barre
12]4]479
13|1|000 | Fill In BB
: Motif Fill In & 1 barre
13]4]479
14/1|000 | Intro B
: Motif d’intro a 2 barres
15]4]|479 (jusqu’a 255 barres)
16|1|000 | Ending B
: Motif final a 2 barres
17]4|479 (jusqu’a 255 barres)

D)



Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

)

Vous trouverez dans la disquette un modéle pratique
pour créer des données de style (TEMPLATE.MID).

¢ Une zone de réglages initiaux de 1|2|000 a 1]|4|479 est
utilisée pour les réglages des voix et des effets. Elle ne
comprend pas les données d'événements de notes.

¢ Les données Main A commencent a 2|1|000. Vous
pouvez utiliser n'importe quel numéro de mesure.
Toutes les mesures doivent avoir I'une des mesures
suivantes : 2/4, 3/4, 4/4 ou 5/4.

¢ Fill In AA commence au début de la mesure qui suit la
derniére mesure du motif Main A. Dans le tableau, il
s’agit de 4|1|00, mais ce n'est qu'un exemple et le
timing réel dépend de la longueur de Main A. Veuillez
noter que les Fill Ins ont tous 1 mesure de long seule-
ment (Reportez-vous au tableau de longueurs de
parties, ci-dessous).

Parties Longueur

Intro 255 mesures au max.
Main 255 mesures au max.
Fill In 1 mesure

Ending 255 mesures au max.

¢ Les événements MIDI suivants peuvent étre inclus dans
les réglages initiaux et dans les motifs de source. Ne
comprend pas les événements qui ne sont pas marqués
“OK” ou les événements qui ne sont pas listés dans le
tableau.

Messages decanaux

Evénement R_égl.age Motif de
initial | source

Note jouée OK
Note relachée OK
Changement de programme OK OK
Variation de ton OK OK
Commande#0 (MSB de sélection de banque) OK OK
Commande#1 (Modulation) OK OK
Commande#6 (MSB d’entrée de données) | OK
Commande#7 (Volume principal) OK OK
Commande#10 (Panpot) OK OK
Commande#11 (Expression) OK OK
Commande#32 (LSB de sélection de banque) OK OK
Commande#38 (LSB d’entrée de données) | OK
Commande#71 (Contenu harmonique) OK OK
Commande#72 (Temps de relachement) OK
Commande#73 (Temps d'attaque) OK
Commande#74 (Luminosité) OK OK
Commande#84 (Commande de portamento) OK
Commande#91 OK
(Niveau de transmission de Reverb)
Commande#93 OK OK
(Niveau de transmission de Chorus)
Commande#94 OK OK
(Niveau de transmission de variation)
Commande#98 (LSB de NRPN) OK
Commande#99 (MSB de NRPN) OK
Commande#100 (LSB de RPN) OK
Commande#101 (MSB de RPN) OK

RPNetNRPN
Evénement Réglgge Motif de
initial | source
RPN (Sensibilité de variation de ton) OK
RPN (Accordage fin) OK
RPN (Nul) OK
NRPN (Taux de vibrato) OK
NRPN (Delai de vibrato) OK
NRPN (Temps de décroissance GE) OK
NRPN (Frégquence d e coupure du filtre de batterie) OK
NRPN (Résonance du filtre de batterie) OK
NRPN (Temps d’'attaque GE) OK
NRPN (Temps de décroissance GE) OK
NRPN (Réglage grossier de hauteur de OK
l'instrument de batterie)
NRPN (Réglage fin de hauteur de OK
l'instrument de batterie)
NRPN (Niveau de l'instrument de batterie) OK
NRPN (Panpot de l'instrument de batterie) OK
NRPN (Niveau de transmission de OK
Reverb de l'instrument de batterie)
NRPN (Niveau de transmission de OK
Chorus de l'instrument de batterie)
NRPN (Niveau de transmission de OK
variation de I'instrument de batterie)
Exclusivitédusystéme
Evénement Réglgge Motif de
initial | source
Sys/Ex GM on OK
Sys/Ex XG on OK
Changement de paramétre de OK
Sys/Ex XG on (1 effet)
Changement de paramétre de
Sys/Ex XG on (Multi effet)
PART MODE OK
DRY LEVEL OK OK
Changement de paramétre de
Sys/Ex XG on (Réglages de batterie)
PITCH COARSE OK
PITCH FINE OK
LEVEL OK
PAN OK
REVERB SEND OK
CHORUS SEND OK
VARIATION SEND OK
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK
FILTER RESONANCE OK
EG ATTACK OK
EG DECAY1 OK
EG DECAY2 OK




Raffinement du style

Custom Style Creator (créateur de style personnalisé)

Sauvegarde et chargement des données de séguence

¢ Enregistrez les données de séquences complétes sur

disquette 2DD ou 2HD formatée pour DOS (ou utilisez
une disquette formatée par le PSR-8000).

Utilisez un nom de fichier se composant de 8 caracteres
au maximum et ajoutez-lui 'extension “.STYLE".
Enregistrez le fichier en utilisant Standard MIDI File
Format O (Format O du Fichier MIDI standard).

Insérez une disquette dans le lecteur de disquette du
PSR-8000 et chargez le fichier comme un style person-
nalisé (page 140).

¢ Une fois que le nouveau style est chargé, utilisez le

STYLE CREATOR du PSR-8000 pour le raffiner comme
requis.

Réglez les parameétres NOTE LIMIT, NTT et NTR pour
garantir que le style est correctement reproduit avec la
plage d’accords la plus grande possible.

¢ Sile fichier ne se charge pas correctement, vérifiez les

points suivants :
— Le nom du fichier est-il correct ?
(8 caractéres max. + .STY) ?
- “SFF1” est-il enregistré correctement a 1|1|000 ?
- GM on Sys/Ex est-il enregistré correctement a
1|1|000 ?

Réglez le paramétre RTR pour obtenir des change-
ments d’accords trés doux.

Si vous souhaitez faire des changements dans les
données de séquences elles-mémes, utilisez le
séquenceur dans ce cas et rechargez les données dans
le PSR-8000.

)



Groove Style Greator (Créateur de style Groove)

Le mode GROOVE STYLE CREATOR vous permet de modifier le timing, la vélocité
et autres parameétres des styles preset pour créer des styles “groove” (glissement)
gue vous pourrez rappeler aprés et jouer au moment de votre chois, exactement
comme des presets. Vous pouvez conserver un maximum de 20 presets ensemble
dans la mémoire interne et en enregistrer autant que vous voulez sur disquette pour

les recharger et les utiliser plus tard.

Procédure : Création d'un style Groove

76)

La procédure d’ enregistrement GROOVE STYLE CREATOR est |a suivante. Reportez-vous aux descriptions des

pages d’ affichage individuelles pour les détails.

Engagez le mode STYLE CREATOR. ...

Appuyez sur la touche [STYLE CREATOR]. Le style
d’ accompagnement sél ectionné apparait dans lafenétre ORI -
GINAL STYLE sur I’ affichage.

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

SONG/M.PAD
RECORDING SAMF! DISK

Sélectionnez un style, si nécessaire. ..............

Sélectionnez un style preset ou un des styles [CUSTOM
STYLE] ou [GROOVE STYLE], que vous voulez modifier.
La sélection de style est effectuée suivant le procédé normal

(page 28).

Engagez le GROOVE STYLE CREATOR. ...

Appuyez sur latouched écran GROOUE STYLE CREATOR
pour passer al’affichage GROOUE STYLE CREATOR.

TOH
. STYLE CREARTOR

GRODVE

DRIGIMAL STYLE
8 BEAT 1
01
8Beat 1
Sélectiunner Le stvle d'origine via les touches de

sélection de stvle. Puis appuyer sur CUSTOH ou
GROOVE pour entrer.

STYLE

LATIN ]

l[ 8BEAT 2 ]t.( l[ DISCO J‘ [e] BALLROOM] o

|
\ |
o (B
|
|

I[ 16BEAT " SV}}\’}%&J

GROOVE
) (e [EE)
l[ ROCK Jlo I[COUNTRVJ o || CUSTOM | o

STYLE

1 |PART OW/OFF
2 |voICE

[ 2 [sETUP COPY |

Les autres paramétres peuvent étre
3 édités de la console de mixage.

SECTIOHN PART PART

| __HATH A ___WRHY1)
HAIN B RHYZ @R
INTRO A BASS OFF

INTRO B




Groove Style Creator (Gréateur de style Groove)

DEDULEZ 1@ FEPIOTUCTION . .oooo oo
Appuyez sur la touche [START/STOP] pour débuter la

SYNC START/ INTRO A/B

reproduction du style sél ectionné (utilisez bien AUA et jouez un SpRT o sToP =
accord dans la section d’accompagnement automatique du EBIEL —
clavier afin d’ entendre toutesles partiesdu style). Le style sera ] l\/J L%%I\ ACCOMPAMMIE
continuellement répété en boucle. \\

Modifiez [€ Styl€ COMMIE FEQUIS. ...

Utilisez les paramétres des pages d’ affichage SETUP, GROOUE, DYNAMICS et DRUM EXCHANGE pour
modifier le style comme requis (reportez-vous alapartie “ Paramétres GROOVE STY LE CREATOR” ci-dessous).

SAUVEGAIAEZ 1€ STYIC. ...

Quand votre style groove (glissement de style) est terminé, n’ oubliez pasd’ utiliser lafonction STORE (page 80)
pour sauvegarder le style dans I’ un des emplacements de mémoire GROOVE STY LE.

Sortez lorsque vous avez terminé. ... __OVERALLIUTILITY
CREATOR CREATOR FUNCTION
Lorsque votre style groove est terminé, appuyez sur la @ @ © /
touche [STYLE CREATOR] ou [EXIT] pour sortir du mode SONGMPAD / @
S_I_YLE CREATOR RECORDING SAMF DISK

O

Parametres de GROOVE STYLE CREATOR (créateur de style groove) I

Le GROOVE STYLE CREATOR comprend les pages d’ affichage suivantes :

SETUP (REQIAGES) ... ettt ettt 78
GROOUE (GlISSEMENL) ..iieeiiiiiiiiie ettt e e enaaae e e 79
DYNAMICS (DYNamiqUE) ....cueeveeeiiiiiiiiiee et e e e e e 80
STORE/CLERR (Sauvegarde/Effacement) .........cccoeeveevveveveeeeseeeeeenn, 80
DRUM ERCHANGE (Echange de batterie) ........ccccccoevveiceee i, 82

Sélectionnez ces pages via les touches d' écran et [=5] & droite de I’ affichage et accédez a chague page
d’ affichage des divers parametres viales touches d’' écran A et v. Danstousles cas, le paramétre sél ectionné peut
étre édité via des molettes d’ écran dénommeées ou positionnées de maniére appropriée.

SO T I oo

Vous pouvez utiliser la touche [EXIT] ou [STYLE (] wor |
CREATOR] a tout moment pour sortir d'un affichage de  + Sivouschangez des styles ou sortez du mode GROOVE
paraméftre et revenir au STYLE CREATOR MENU. Appuyez STYLE CREATOR avant d’enregistrer un style édité, un

affichage de confirmation de sauvegarde apparaitra.

sur latouche [EXIT] ou[STYLE CREATOR] pendant quele Appuyez sur OUI pour enregistrer les données, sur NON

i A ; pour sortir sans sauvegarder ou sur CANCEL pour con-

STYLE CREATOR MENU est affiche pour revenir au mode tinuerI'édition. La touche OUI rappelle I'affichage STORE/
Play normal. CLEAR (sauvegarde/effacement).

)



Groove Style Greator (Gréateur de style Groove)

SETUP (Réglages)

B PART ON/OFF/TEMPO (Partie activée/désactivée/tempo) ...

Active et désactivelespartsdanslapartie spécifiée. Utilisezles
molettes d'écran SECTION pour sélectionner une partie :
MAINA,MAINB, INTROA,INTROB,FILLINAA,FILLIN 1 |PART ON/OFF
BB,FILL INAB,FILL INBA,ENDINGA etENDINGB. Puis, | : l;gﬁ)mw I
utilisezlesmolettesd’ écran pour sélectionner lapart et |’ activer (3] Les autres paranéres peuvent étre

ou la désactiver.

édités de la console de mixage.
Utilisez les molettes d’ écran TEMPO pour fixer le tempo

par défaut du nouveau style. SECTION _ PART PART
| __HAIN A WRHY1]

HAIN B RHYZ WD

E NOTE INTROA  BASS OFF

* Enplus des molettes d’écran SECTION, la partie actuelle peut étre activée INTRO B
via les touches de panneau de section, INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL,
ENDING,/rit.. Cette procédure s'applique a tous les autres affichages
GROOVE STYLE.

Ces paramétres assignent les voix aux parties/parts spécifiées.

Utilisezlesmolettesd’ écran SECTION et PART pour sélec-
tionner une section/part a laquelle vous voulez assigner une
voix différente. <&

Utilisez lesmolettesd écran CATEGORY pour sél ectionner
une catégorie de voix et les molettes U0 I CE pour sélectionner
lavoix spécifique aassigner ala PART sélectionnée. Les voix
qui ne peuvent pas étre utilisées ne sont pas affichées. SECTION _ PART _ CATEGORY VOICE

WO GUPE) PRESET Std.Ritl
HAIM B UV B DRUH RIT Std.Rit2

e Edition des autres parametres SETUP INTROR  BASS CUSTOMVCE  HitKit
(de réglages)

Vous pouvez éditer les autres parametres SETUP (volume,

effets, etc.) via les affichages FULL MIRING CONSOLE

[ACMP PART] (page 40).

1 | PART OMW/OFF

3 |SETUP COPY

) Les autres paramétres peuvent étre
&dités de la console de mixage.

INTRO B Room Kit

B SETUP COPY (COPi€ d€S rEQIAg@S) . ..o

Copie tous les réglages des parametres SETUP (réglages de
VOICE et FULL MIXING CONSOLE ACMP PART, etc.) de
SOURCE PART (lapart de source) dans la partie actuellement (1 TranT oworr
sélectionnée danslaDESTINATION SECTION et PART (par- <&] |2 |NOICE
tie et part de destination).
Utilisezlesmolettesd’ écran SOURCE SECTION, SOURCE
PART, DESTINATION SECTION et DESTINATION PART

T Les autres paramétres peuvent étre
| &dités de la console de mixage.

pour spécifier les parties et parts de source et de destination —SECTION  PART ~SECTION  PRRT
comme requis. - ALL
Appuyez sur latouche ERECUTE. INTRO A HAIN B

INTRO B INTRO R

(=] wore |

* Il est parfois impossible de copier avec certaines combinaisons parts de
source et de destination. Dans ce cas, la touche d’écran EXECUTE se fond
dans le gris et n'est pas disponible.
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GROOVE (Glissement)

Groove Style Creator (Créateur de style Groove)

GROOVE (GHISSEMENT) ..ot s

L es paramétres de cet affichage servent a changer letiming du
style pour créer le “glissement” souhaité.

Utilisezlesmolettesd’ écran SECTION pour sélectionner la
partie & laquelle vous voulez appliquer le timing.

La molette BERT spécifie les temps auxquels le timing
grooveseraappliqué(c.-a-d., si voussélectionnez“ 8", letiming
groove sera appliqué aux croches de la partie sélectionnée, ou
si vous sélectionnez “12", le timing groove sélectionné sera
appliqué aux triolets de croches).

LesmolettesBEAT CONUERTER changent actuellement le
timing des temps spécifiés par la molette BEAT aux valeurs
souhaitées. Lesréglages BEAT CONVERTER disponiblesva
rient selon la sélection BEAT. Par exemple, avec un réglage
BEAT de“ 8" et unréglageBEAT CONVERTER de“ 12", toutes
les croches de la partie passent au timing de triolet de croche.
Les réglages BEAT CONVERTER “16A” et “16B” qui appa-
raissent quand BEAT est réglé sur “12" sont des variations du
réglage “16”".

La molette SIWING produit une sensation de “swing” en
changeant letiming des“tempsvers|’ arriére”, comme spécifié
par le paramétre BEAT. Par exemple, si lavaleur BEAT spéci-
fiée est une croche, le paramétre swing retardera les 2eme,
4éme, 6eéme et 8eme temps de chaque mesure pour créer un
sentiment de swing. Les réglages “A” a“E” produisent diffé-
rents degrés de sentiment de swing, “A” étant leréglagele plus
subtil et “E” le plusfort.

Les molettes FINE sélectionnent une plage de “modeles
groove” aappliquer alasection actuelle. Lesréglages“ PUSH”
permettent de jouer certains temps plus tét, tandis que les
réglages “HEAVY” retardent le timing de certains temps. Les
chiffres-“2",“3",“4” ou“5" - déterminent le temps a affecter.
Tous les temps jusgu’ au temps spécifié, mais sans inclure la
premiére mesure, sont joués plustoét ou plustard : par exemple,
le2émeetle3émetempssi voussélectionnez“3”. Danstousles
cas, lestypes“A” produisent un effet minimum, les types“B”
produisent un effet moyen et lestypes“C”, un effet maximum.

Appuyez sur latouche d' écran PRESET pour restaurer les
réglages par défaut du style actuel.

SETUP COPY (Copie des réglages)...........

Copietouslesréglagesdu paramétre GROOVE, d' une SOURCE
SECTION sur une DESTINATION SECTION spécifiée.

Les molettes d’écran SOURCE SECTION sélectionnent la
partie a partir de laquelle vous voulez copier.

Lesmolettesd écran DESTINATION SECTION spécifient
lapartiedanslaquellevousvoul ez copier lesréglagesGROOVE.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

SECTIOH

HAIN B
INTRO R
INTRO B

BEAT
BEAT COHVERTER SHIHG

1z

A

2Push A
2Push B
2PushC

(=] wore |

¢ Quand vous modifiez un réglage groove pendant la
reproduction du style, les changements entrent en effet a
partir du début de la mesure suivante.

INTRO R
INTRO B

SOURCE
SECTION
|__HAIHA ]
HAIN B

DESTIHATION
SECTION

HAIN A
HAIN B
INTRO R

7))



Groove Style Greator (Gréateur de style Groove)

DYNAMICS (Dynamique)

DYNAMICS (DYNAMIQUE) ....oooooooeeeeeeeeeeeeeeesee oo sesoseees s ssossees s

L esparameétres de cet affichage servent achanger lavélocitéde
certaines notes pour venir en complément du “glissement”
souhaité.

Utilisez lesmolettesd’ écran SECTION pour sélectionner la
partie contenant la part a laquelle vous voulez appliquer la
dynamique groove et la molette PART pour choisir la part
spéecifique.

Lesmolettesd écran ACCENT TYPE sélectionnent le type
de modéle d’ accentuation que vous voulez appliquer ala part/
section sélectionnée.

Lamolette d’écran STRENGTH détermine la “force” avec
laquelle le type de modéle d’ accentuation sera appliqué. Les
valeurs plus élevées produisent un effet plus fort.

Lamolette ERPAND/COMP. étend ou comprimelaplage
des valeurs de vélocité, sur la base d’'une valeur de vélocité
“centrale” de“64". Lesvaleurssupérieuresa100 % étendent la
plage dynamique, tandis que les valeurs inférieures a 100 %
compriment |a plage dynamique.

La molette BOOST/ CUT accentue ou coupe toutes les va-
leurs de vélocité dans la partie/part sélectionnée. Les valeurs
supérieures a 100 % accentuent lavélocité générale tandis que
les valeurs inférieures a 100 % réduisent la vélocité générale.

Appuyez sur latouche d' écran PRESET pour restaurer les
réglages par défaut du style actuel.

SETUP COPY (Copie des réglages)...........

Copie tous les réglages du paramétre DY NAMICS, d’une
SOURCE SECTION et PART sur une DESTINATION SEC-
TION et PART spécifiée.

Utilisezlesmolettesd écranSOURCE SECTION, SOURCE
PART, DESTINATION SECTION et DESTINATION PART
pour spécifier les parts et parties de source et de destination
comme requis.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

STORE/CLEAR (Sauvegarde/Effacement) —

80)

NAME (NOM) oo

\Vous pouvez entrer un nom pour chaque style groove,
comme décrit page 21.

ACCENT
SECTIOHN PART T¥PE

| __HAINGO W ALL Woff |
HAIN B RHY1 8EBEeatOn
INTRO A RHY2Z 8BeatOff
INTRO B BASS 1&BeatOn

STREHGTH

EXPARD/COHP.

BOOST/
CcuTt

SO0URCE

SECTIOHN

|__HAIH O
HAIN B
INTRO A
INTRO B

DESTINATION
SECTIOHN

[ ALL N ALL |
RHY1 HAIN A
RHY2 HAIN B

PART

BASS

INTRO A

GROOVE STYLE CREATOR
SET U GROOVE DYRAHICS

1 |MAHE : BBeatHen

DRUH EXCHANGE

STYLE SIZE
2 |STORE 2K
3 |GROOVE STYLE CLERR FREE ARER
@ d | STORE RS CUSTOH STYLE F8E
S |CUSTOH STYLE CLERR

HAHE

]
seeatNefl]
x]




Groove Style Greator (Gréateur de style Groove)

STORE (Sauvegarde) ...,

Sauvegarde les données de style groove enregistrées pour
les utiliser avec la fonction d’ accompagnement du PSR-8000.
Quand vous sélectionnez STORE, la taille du style groove
actuel et la capacité mémoire restante, disponible pour la
sauvegarde du style figurent a droite de I’ écran. Les noms et
tailles de tous les autres styles actuellement en mémoire sont
indiqués dans la partie inférieure de I’ affichage.

Utilisez les molettes d’ écran STORE pour sélectionner le
numeéro de style groove dans lequel vous voul ez sauvegarder le
nouveau style groove crée.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

GROOVE STYLE CLEAR
(Effacement de style groove) ...

Effacez de lamémoire les styles groove non souhaités, afin
d’augmenter la mémoire disponible pour la sauvegarde des
styles groove.

Utilisezlesmolettesd’ écran GROOUE STYLE CLEAR pour
sélectionner le style groove gue vous voulez effacer.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

(] wore |

« Le style qui est en cours d’édition peut étre annulé a moins qu'il s'agisse a
l'origine un style personnalisé.

STORE AS CUSTOM STYLE
(Enregistrer sous Style personnalisé) ...........

Cettefonction sauvegarde les données de style groove enre-
gistrées dans CUSTOM STYLE plutét que dans GROOVE
STYLE. Quand vous sélectionnez cette fonction lataille totale
du style actuel et 1a capacité mémoire qui reste disponible pour
I’ enregistrement du style apparaissent a droite de I’ affichage.
Les noms et tailles de tous les autre styles actuellement en
mémoire apparaissent dans la partie inférieure de I’ écran.

Utilisez les molettes d' écran STORE AS CUSTOM STYLE
pour sélectionner le numéro de style personnalisé que vous
voulez sauvegarder dans le nouveau style groove créé.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

CUSTOM STYLE CLEAR
(Effacement de style groove) ...

Effacez de la mémoire les styles personnalisés dont vous
n'avez plus besoin, afin d augmenter la mémoire disponible
pour |a sauvegarde des styles personnalisés.

Utilisez les molettes d'écran CUSTOM STYLE CLEAR
pour sélectionner le style groove que vous voul ez effacer.

Appuyez sur latouche ERECUTE.

[ 1 [WAHE : sBeatHen

STYLE S5IZ7E
2
3 |GROODVE STYLE CLERR FREE RARER
4 | STORE AS CUSTOH STYLE 38K

S |CUSTOH STYLE CLEAR

STORE

4
0ZHNo data 4
0ZNHo data 4
04 Ho data 4

GROOVE STYLE CREATOR

DRUH EXCHANGE

SET Up~6RO0VE™DYRANICS sy

[ 1 [MAHE : BBeatNen

STYLE SIZE
2 [STORE 2K
3 |GROOVE STYLE CLEAR FREE AREA
<¥] [_a_|STORE AS CUSTOH STVLE 38K
[ 5 [cusTon STYLE CLEAR

GROOVE STYLE CLEAR
01 gBeatHen 2K

GROOVE STYLE CREATOR
SET Up-GROOVE - DYRAHICES

[ 1 [wAHE : sBeatHen |

STYLE SIZE
[ 2 [sTORE | 13K

3 | GROOVE STYLE CLEAR FREE AREA
LGl 1 | STORE RS CUSTOH STYLE 302K

S |CUSTOH STYLE CLERR

STORE AS CUSTOH STYLE

13K
02 Ho data L 0K
03 Ho data L 0K
04 Ho data L 0K

GROOVE STYLE CREATOR
SET Up-GROOVE ~DYRAHICS

DRUH EXCHANGE

[ 1 [WAHE : sBeatHen

STYLE S5IZE
2 |STORE 13K
3 |GROOVE STYLE CLERR FREE RRER
d | STORE AS CUSTOH STYLE J0ZK

1) | CUSTOH STYLE CLEAR

CUSTOH STYLE CLERR
01gBeatHew C 13Kl




Groove Style Greator (Gréateur de style Groove)

DRUM EXCHANGE (Echange de batterie)

B DRUM EXCHANGE (Echange de batterie)...

Remplacel’ instrument de batterie original spécifié danslapart

RHY 1 ou RHY 2 par I"instrument d’ échange spécifié.
Utilisezlamolette PART pour sélectionner lapart RHY 1ou

RHY 2 pour I’ échange de batterie. Ceci s applique atoutes les

sections.

Lesmolettes ORIGINAL INSTRUMENT spécifient I'ins-
trument de batterie que vous voulez retirer et les molettes INSTRUNENT  EXCHANGE t0 BOOST
EHCHANGE to spécifient I'instrument de batterie que vous IR
utiliserez alaplace de I’ instrument d’ origine. Hi @ Hi @ €T

HhipSlap HhipSlap

La molette BOOST/ CUT accentue ou coupe toutes les va-
leurs de vélocité pour I'instrument de batterie original. Les
valeurs supérieures a 100 % accentuent la vélocité générale
tandis que les valeursinférieures a 100 % réduisent lavélocité
générae.

Appuyez sur latouche d' écran PRESET pour restaurer les
réglages par défaut du style actuel.

La touche d’'écran SOLO vous laisse “contrdler en solo”
I’instrument sélectionné dans la part de rythme sélectionnée.
Appuyez sur SOLO une deuxiéme fois pour désengager le
contr6le en solo.

B SETUP COPY (Copie des réglages)...............

Copietouslesréglages DRUM EXCHANGE despartsRHY 1
aux parts RH 2 ou vice-versa.
Utilisez les molettes SOURCE to DESTINATION pour
spécifier lacopie de RHY 1 aRHY 2 oude RHY 2aRHY 1.
Appuyez sur latouche ERECUTE.

SOURCE to DESTIHATION

RHY1 +0 RHY2
RHY2 t0 RHY1

82)



Harmonie vocale

Utilisation de I’'harmonie vocale

Cette caractéristique unique comprend une technologie de pointe de traitement de
Voix pour produire automatiquement une harmonie vocale basée sur une seule voix
principale. Une sélection extensive de “types” VOCAL HARMONY preset
(préprogrammeés) sont fournis, chacun fonctionnant dans I'un des quatre “modes” qui
déterminent la maniere dont les notes d’harmonie sont appliquées. De plus, dans
I’lharmonie directe, la caractéristique VOCAL HARMONY du PSR-8000 peut changer
la hauteur de ton et de timbre du son de I'harmonie et/ou de la voix principale pour
modifier efficacement le genre de la voix. Ainsi, par exemple, si vous étes un chan-
teur et que vous avez un choeur féminin a deux part, (la fonction VOCAL HARMONY
peut ajouter jusqu’a deux notes d’harmonie a la voix principale). Vous disposez d’'une
gamme de parametres pour permettre a I'édition détaillée de produire avec précision
le type de son d’harmonie vocale gu'il vous faut.

(] ore )

« Les sources autres qu’'une seule voix humaine risque de ne pas produire I'effet escompté.

Pour pouvaoir utiliser lafonction VOCAL HARMONY, branchez un
microphone danslaprise MIC/LINE IN du PSR-8000 et régler de
maniére appropriée les commandes MIC/LINE et INPUT VO-
L UME. Cette procédure est laméme que pour raccorder et régler un
microphone pour I’ échantillonnage — reportez-vous a “Réglages
pour |’ échantillonnage” page 89.

OVER

|
(e =y
* Régler la commande INPUT VOLUME au minimum au moment de brancher ou MIC/LINE
de débrancher un microphone. El

« Le fait de placer un microphone qui est raccordé trop pres des haut-parleurs du
PSR-8000 (ou ceux d’'un systéme sonore raccordé au PSR-8000) peut provoquer
un feedback. Réglez la position du microphone et le niveau de volume de MIXING
CONSOLE MIX ou le niveau de commande de MASTER VOLUME si nécessaire,
afin que le feedback ne se produise pas.

Les touches VOCAL/SAMPLING ...,

Les touches VOCAL/SAMPLING affectent toutes le son (ou la
ligne) de microphone. La touche [VOCAL HARMONY (8)] est
utilisée pour activer ou désactiver lafonctionVOCAL HARMONY.
La touche [HARMONY VARIATION] active le paramétre de
variation spécifiee VOCAL HARMONY sur I’affichage FULL
MIHRING CONSOLE EFFECT PARAMETER (paramétres d’ effets
complets de console de mixage).

INPUT VOLUME

©

VOCAL/SAMPLING

REVERB(1) CHORUS (2)

VOCAL HARMONY
HARMONY(8) VARIATION

DSP (7)

TALK

O

REVERB(1) Active ou désactive I'effet de REVERB (DSP 1) pour le son du microphone.

CHORUS(2) Active ou désactive I'effet de CHORUS (DSP 2) pour le son du microphone.

DSP(7) Active ou désactive I'effet DSP (DSP 7) pour le son du microphone.

VOCAL Active ou désactive I'effet VOCAL HARMONY.

HARMONY(8)

HARMONY Active ou désactive la variation de I'effet VOCAL HARMONY.

VARIA TION

TALK Engage ou désengage le mode FUNCTION F7:TALK SETTING pour le son du microphone (page 130). Les
réglages TALK prennent effet touche d’écran quand la touche TALK est activée.

383)



Harmonie vocale

B Sélection d’'un type VOCAL HARMONY ... HIXING CONSOLE

Les types VOCAL HARMONY sont sélectionnés via I’ affi-
chage FULL MIRING CONSOLE EFFECTTYPE delaméme
maniére que les autres effets du PSR-8000, reportez-vous page

e . tHal

42 pour les détails. CHORUS(Z) TYPE : Chorus2 Girl Duet
DSP(3) TVPE  :RoOM3 LisasTing

DSP LEAD TYPE :Hall3 Sing B+G
DSPR1TYPE  :Stagez Drean Girls
DSPRZ TYPE  :Hall3
DSP HIC TYPE _ :CrossDIYeT
WOCAL HARHONY : HenChoir

| Barbershop

B Production de I’'effet VOCAL HARMONY ..o

L’ effet d’ harmonievocalevient s' gjouter avotrevoix. SelonletypedeVOCAL HARMONY quevoussélectionnez,
vous pouvez aussi utiliser les fonctions AUTO ACCOMPANIMENT et/ou jouer sur le clavier du PSR-8000 pour
produire une harmonie appropriée (voir “Les modes d’ harmonie vocal€”, page 85).

e N
e Utilisation du logiciel de musique avec la piste d’harmonie vocale

Lorsque vous utilisez un logiciel disponible dans le commerce qui comprend une piste d’ harmonie vocale,
appuyez sur latouche[SONG SEL ECT] pour passer al’ affichage SONG SELECT et utilisezlamol etted’ écran
UOCAL HARM. pour spécifier la piste d’ harmonie vocale. Puis passez a I'affichage FULL MIRING
CONSOLE EFFECT TYPE en appuyant sur [VOCAL HARMONY (8)] tout en maintenant la touche
[DIRECT ACCESS] enfoncée et sélectionnez I'un des types VOCAL HARMONY “Karagk****",
(Lorsque un morceau XG est utilisé et incorpore une piste Vocal Harmony, les réglages appropriés seront

effectués automatiguement des que le morceau sera sélectionné.)
- /

Edition des paramétres d’harmonie vocale

HIXING CONSOLE

L' effet VOCAL HARMONY auneplagedeparamétresqui peut
étre éditée pour personnaliser le son afin de convenir a vos
besoins individuels. Vous accédez aux parametres via |’ affi-
chage FULL MIHING CONSOLE EFFECT PARAMETER,
comme décrit page 42. 4 eadGenderType

La fonction USER SET des effets permet de sauvegarder Cadpitch o
jusqu'a trois réglages d’ effets, pour la fonction VOCAL
HARMONY, reportez-vous page 43.

arnGenderType

RIATION de panneau est

BLOCE] TYPE JPARAHETER M VALUE ==

Les parameétres d’harmonievocale

Type Détermine la fagon dont les notes d’harmonie sont appliquées. Les types sont divisés en quatre
catégories ou “modes” : Chordal, Vocoder, Detune et Chromatic, reportez-vous a “Modes de Vocal
Harmony” plus loin pour obtenir de plus amples détails. Les valeurs disponibles dépendent du mode
auquel le type sélectionné appartient.

Harmony Gender A régler sur “Off” ou sur “Auto”. Quand le réglage est fait sur “Auto”, le genre du son de ’harmonie
Type change automatiqguement.

LeadGenderT ype | Détermine sile genre du son vocal principal (c’est-a-dire le son du microphone) sera changé et
comment il sera modifié. Quand le réglage est sur “Off’, aucun changement de genre ne se produit.
Quand vous sélectionnez “Unisson”, “Male” ou sur “Female”, la modification du genre correspondant est
appliquée a la vocale principale (dans ce cas, le nombre de notes d’harmonie qui peuvent étre produi-
tes en plus de la vocale principale est réduit a un).

&)



Harmonie vocale

Lead Gender Ajuste le degré du changement de genre vocal produit quand I'un des types de genre principal (ci-

Depth dessus) est sélectionné.

Lead Pitch Quand vous sélectionnez “Correct”, la hauteur de ton de la vocale principale est transposée par

Correction incréments de demi-tons précis. Ce parameétre n'est efficace que lorsque 'un des types de genre
principal est sélectionné.

Auto Upper Le changement de genre se produit quand la hauteur de ton de I’harmonie atteint ou dépasse le

Gender Threshold nombre spécifié de demi-tons au-dessus de la hauteur de ton de vocale principale.

Auto Lower Le changement de genre se produit quand la hauteur de ton de I’harmonie atteint ou dépasse le

Gender Threshold nombre spécifié de demi-tons au-dessous de la hauteur de ton de vocale principale.

Upper Gender Ajuste le seuil du degré de changement de genre appliqué aux notes d’harmonie des demi-tons au-

Depth dessus de la hauteur de ton de vocale principale.

Lower Gender Ajuste le seuil du degré de changement de genre appliqué aux notes d’harmonie des demi-tons au-

Depth dessous de la hauteur de ton de vocale principale.

Lead/Harmony Détermine la balance entre la vocale principale et I'harmonie.

Balance

Vibrato Depth Détermine la profondeur de vibrato appliquée au son d’harmonie. Affecte également le son appliqué a la
vocale principale si vous sélectionnez un Lead Genre Type.

Vibrato Rate Détermine la vitesse de I'effet vibrato.

Vibrato Delay Spécifie la longueur du délai avant que I'effet de vibrato ne commence, quand une note est produite.

HarmonylV olume

Fixe le volume de la premiére note d’harmonie.

Harmony2V olume

Fixe le volume de la seconde note d’harmonie.

Harmony1Pan Spécifie la position stéréo (pan) de la premiére note d’harmonie. Lorsque vous sélectionnez “Random”
(aléatoire), la position stéréo du son change de maniére aléatoire chaque fois que vous jouez sur le
clavier.

Harmony2Pan Spécifie la position stéréo (pan) de la seconde note d’harmonie. Lorsque vous sélectionnez “Random”
(aléatoire), la position stéréo du son change de maniere aléatoire chaque fois que vous jouez sur le
clavier.

Harmony1Detune Désaccorde la premiére note d’harmonie par le nombre spécifié de centiémes.

Harmony2Detune Désaccorde la seconde note d’harmonie par le nombre spécifié de centiémes.

Harmony Part Ce parametre n'apparait que lorsqu’un Vocoder Type est sélectionné. Quand vous sélectionnez “Upper”
ou “Lower”, les notes jouées sur la partie correspondante du clavier spécifient les notes d’harmonie
Vocoder.

Pitchto Note Quand “ON" (activé), le son de la vocale principale “joue” le systéme de générateur de son (cependant,
les dynamiques ne sont pas appliquées).

Pitch to Note Part Détermine quelle part du PSR-8000 sera commandée par la vocale principale lorsque le parameétre
Pitch to Note est “ON” (activé).

Harmony Reverb Spécifie la profondeur de I'effet de réverb pour le son d’harmonie.

Depth

Harmony Chorus Spécifie la profondeur de I'effet de Chorus pour le son d’harmonie.

Depth

Les modes d’harmonie vocale

TouslestypesVOCAL HARMONY tombent dans|’ une des quatre catégories de base dites“modes” qui produisent
I”harmonie de différentes maniéeres. Le mode de Type sélectionné détermine aussi les valeurs disponibles pour le
parameétre de Type dans |’ affichage EFFECT TYPE PARAMETER. Selon le mode du Type sélectionné, le nom du
paramétre Type apparéitrasur I’ affichageentant que“ Chordal Type”,“UocoderType”,“DetuneType” ou
“ChromaticType”.
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Harmonie vocale

e Chordal (En accord)

La hauteur de ton des note d’ harmonie est automatiquement déter- T TRING CONSOLE
minée sur la base des accords Auto Accompani ment. -
Réglages deparametresde” Chordal T ype” (typeenaccords)
Nomdutype Abréviation Harmony1 Harmony?2
. 4 HarmGenderType
apparaissant (saufquand Lead LeadGenderType
, L, LeadGenderbDepth :
surlécran Genderestactive) ) LeadPitch
DuetAbove DuetAb Au-dessus de Lead | --
DuetBelow DuetBI Au-dessous de Lead | -- VARIATION de panneau est
active,
DuetAbove+Bass DuetAB Basse Au-dessus de Lead
[PARAHETER IS =

TrioAbove TrioAb Au-dessus de Lead | Au-dessus de Lead
TrioAbove&Below TrioAB Au-dessous de Lead | Au-dessus de Lead g

- . * Lamolette d’écran CHORD DETECT de I'affichage
TrioBelow TrioBI Au-dessous de Lead | Au-dessous de Lead SONG SELECT (page 102) spécifie la piste de
DuetAbove+OctaveAbove | DuetAO Au-dessus de Lead | Au-dessus de Lead morceau qui sera utilisée pour la détection d'accord

par les effets de type enaccord VOCAL HARMONY.
DuelBelow+Bass DuetBB Basse Au-dessous de Lead Quand ils sont réglés sur “OFF”", les effets en
accords ne fonctionnent pas pendant le mode de

DuetBelow+OctaveBelow | DuetBO Au-dessous de Lead | Au-dessous de Lead morceau. Quand vous sélectionnez “XF”, les don-

) . . nées en accord sont dérivées des événements
DiatonicAbove DiaAbv Au-dessus de Lead | Au-dessus de Lead meta d'accords dans un fichier de morceau XF.
DiatonicAbove&Below DiaAB Au-dessous de Lead | Au-dessus de Lead
DiatonicBelow DiaBlw Au-dessous de Lead | Au-dessous de Lead
JazzAbove JazzAb Au-dessus de Lead | Au-dessus de Lead
JazzAhove&Below JazzAB Au-dessous de Lead | Au-dessus de Lead
JazzBelow JazzBlI Au-dessous de Lead | Au-dessous de Lead
Unisson Unison Unisson --
3 Unisson 3Unsn Unisson Unisson
Unisson+OctaveAbove UnsnOA Unisson Au-dessus de Lead
Unisson+OctaveBelow UnsnOB Au-dessous de Lead | Unisson

e Vocoder

Quand voussél ectionnez untypevocoder, lahauteur deton desnotes
d’ harmonie est directement commandée viale clavier du PSR-8000
ou une piste d’ harmonie vocale comprise dans un morceall.

Réglages des parametres“V

ocoderT ype”

HIXING COHSOLE

EFFECT BLOCK : VOCAL HARHONY

L » 4 HarmGender Type
eadGenderType
Nomdutype Abrew@on Transp05|lt|on Harmony1,2(aucune » LeadaenderDapth
apparaissant d’harmoniequand Lead Gender estactivé). « LeadPitch
surl'écran  HarmGenderType :  AUto |
No transpose Otrns Notes d’harmonie utilisées telles quelles. Valeur appliquée quand
. VARIATION de panneau est
(sans transposition)
Auto transpose Auto Notes d’harmonie transposées dans une [PRRAKETER L4 [USER |
(Transposition auto) octave de la hauteur de ton de vocale
principale.
-3 ... +3 octave -3trns ... +3trns | Harmonie transposée par un nombre spécifié
transpose (Transpo- d'octaves.
sition d'octave)

(=] wore |

« Les molettes d’écran VOCAL HARM. dans le mode SONG de I'affichage SONG SELECT (page 102) spécifient la piste du morceau a partir
de laquelle les données de note du type vocoder “VOCAL HARMONY" seront dérivées. Les réglages de volume, pan, désaccordage,
modulation et de variation de ton de la piste spécifiée affectent aussi les notes d’harmonie pour tout type de VOCAL HARMONY.
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Harmonie vocale

» Les données de notes MIDI regues peuvent aussi étre utilisées pour spécifier les notes d’harmonie du mode Vocoder quand le mode de
réception MIDI est spécifié sur “VOCAL HARMONY” (page 136). Les volume, panoramique, désaccord, modulation et variation de ton de
tout type d’harmonie vocale peuvent étre ajustés via le changement de commande ou les données de variation de ton.

» La piste de morceaux Vocal Harmony qui est décrite plous haut et le canal VVocal Harmony MIDI sont toujours reliés: par expl., si la piste
de morceaux est commutée sur 3, le canal 3 de réception MIDI sera automatiquement commuté en mode VOCAL HARMONY et vice versa.

e Avec un type de mode vocoder, il est possible de produire un effet de chorus vocal “a capella” en coupant le volume des voix de panneau.

e Detune (Désaccordage)

L es types Detune gjoutent des notes vocal es qui sont désaccordées

par une valeur spécifiée, gjoutant ainsi un effet de chorus alavoix

HIXIHG CONSOLE

EFFECT BLOCK : YOCAL HARHOHY
E

LeadGenderType
LeadGenderDept
LeadHarnBalance
VibratobDepth

valeur appliguée quand
VARIATION de panneau est

ELOCK] TYPE JPARAHETER B4 VALUE

Lead.

Réglages deparamétre“Detune T ype”

Nomdutype Abréviation | Transpositionde Transpositionde
apparais- TonHarmonyl TonHarmony2
santsur (saufquand Lead
['écran Genderestactivé)

TrioLow TrioLo —7 centiemes +7 centiemes

TrioMid-Low TrioML -11 centiémes +11 centiémes

TrioMid-High TrioMH -15 centiemes +15 centiémes

TrioHigh TrioHi -20 centiemes +20 centiemes

DuetLow DuetLo -7 centiémes -

DuetMid-Low DuetML -11 centiémes -

DuetMid-High DuetMH -15 centiemes -

DuetHigh DuetHi -20 centiemes -

e Chromatic

Dans ce mode les notes d harmonie sont toujours produites a un
intervalle spécifié a partir de lavocale principale.

Réglages du paramétre“ Chromatic T ype’

Nomdutype Abréviation | Hauteurde Hauteur deton
apparais- TonHarmony1 Harmony?2 (sauf
santsur quand Lead Gender
['écran estactivé)

OctaveBelow OctBlw 1 octave abaissée --

3rdBelow 3rdBlw Sixte mineure diminuée | - -

5thBelow 5thBIw Quarte juste diminuée -

Unisson Unison Unisson -

3rdAbove 3rdAbv Tierce augmentée -

5thAbove 5thAbv Quinte juste augmentée| - -

OctaveAbove OctAbv 1 octave montée --

Gregorianl Gregl 1 octave abaissée Quarte juste diminuée

Gregorianll Gregll 1 octave abaissée Quarte juste montée

augmentée

Unisson+OctaveAbove| UnsnOA Unisson 1 octave montée

Unisson+OctaveBelow | UnsnOB 1 octave baissée Unisson

HIXING CONSOLE

E
EFFECT TYPE :ChromatXa

P
LeadGenderType
LeadGenderDept

FARGHETER YaLUE

VARIATION de panneau est
active.
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'échantillonnage

La fonction SAMPLING du PSR-8000 vous permet d”échantillonner” les sons via un
microphone ou une source de ligne qui peut étre sauvegardée comme “onde” dans une
“forme d’ondes” a utiliser dans les voix personnalisées originales (reportez-vous a “On-
des et formes d’ondes du PSR-8000", ci-dessous). Le mode SAMPLING comprend
aussi une plage de caractéristiques d’édition d’ondes et de formes d’ondes qui peuvent
servir a “accorder précisément” vos échantillons pour obtenir un son optimal.

Pendant l'utilisation les sons échantillonnés sont conservés dans la mémoire RAM
interne d'ondes. Le PSR-8000 est équipé d’'une mémoire d’ondes d’l méga-octet qui
peut avoir une extension jusqu’a 33 mega-octets au maximum en installant des modu-
les mémoire SIMM en option, reportez-vous page 152 pour les détails. Les formes
d’ondes échantillonnées peuvent étre sauvegardées sur disquette ou sur disque dur.
Les fichiers d’ondes dans le format AIFF ou WAV standard produits en utilisant un
autre équipement peuvent aussi étre utilisé par le PSR-8000.

(=] wore |

« Le disque compact audio qui est fourni posséde des sources de sonorités servant a I'échantillonnage.
* Dans le mode SAMPLING, aucune transmission ou réception MIDI ou TO HOST ne se produit.

Les ondes et les formes d’ondes du PSR-8000

Les termes “wave’ (onde) et “waveform” (forme d'ondes) ont des significations trés distinctes dans la
terminologie d’ échantillonnage du PSR-8000, comme expliqué ci-dessous :

e WAVE (Onde)

Une “onde” est une donnée audio &I’ état brut créée chaque fois que S%ﬂodr;ﬁgggn' WAV AIFF
vous échantillonnez un nouveau son ou gue vous importez un fichier
d’ ondes de format WAV ou AIFF. Le mode WAVE EDIT du PSR-8000 v 4 v

comprend des fonctions qui vous permettent d’ éditer ces données de base
: c-a-d., lerééchantillonnage pour changer lafréquenced’ échantillonnage,
I’ gjustage et e bouclage, lanormalisation pour un niveau maximum et un
bruit minimum, etc.

EDITION D’ONDE

ONDE ONDE ONDE

¢ WAVEFORM (Forme d’ondes)

Toutes les ondes du PSR-8000 sont contenues dans une “forme d’ on-
des’ qui est basiquement un jeu de paramétres qui définissent la plage du FORME D'ONDE
clavier sur laquellel’ onde oulesondesqu’ elle contient seront reproduites. ” ” F ” ” F ” ” F
Une forme d'ondes peut contenir une ou plusieurs ondes et les ondes
peuvent étre partagées par plusieurs formes d’ ondes. Les ondes dans une TONDE | ' TONDE 2 | ' TONDE 3 | '
forme d’ ondes peuvent étre affectées a différentes plages du clavier, mais
ne peuvent pas étre superposées en strates (c-a-d. qu’ elles ne seront pas
audibles simultanément quand une seule note est jouée). Le mode

WAVEFORMEDIT du PSR-8000 vous permet d ajouter ou d effacer les
ondes d'une forme d' ondes et affectent les ondes a différentes plages du

X FORME D'ONDES
clavier.
(] o | :

¢ Quand une nouvelle sonorité est échantillonnée ou importée par l'intermédiaire de I'onde CPRIIEERAgngﬂl%ADLEI g/EOéX 1
de format WAV ou AIFF, une nouvelle forme d’onde contenant un nouvel échantillon ou
une onde importée est automatiquement créée. Le PSR-8000 sauvegarde alors les 2
données que vous avez éditées sous la forme d’un fichier de forme d’onde.

VOIX PERSONNALISEE

e WAVEFORMS & VOICES (Formes d’ondes et voix)
Les formes d’ ondes créées par lafonction SAMPLING du PSR-8000
peuvent étre utilisées dans les voix de deux maniéres différentes.
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Préparation pour I’échantillonnage

L'échantillonnage

1. Vous pouvez sauvegarder laforme d’ onde directement comme CUSTOM VOICE (vialafonction WAV EFORM
EDIT SAVE AS CUSTOM VOICE). La CUSTOM VOICE (voix personnalisée) peut alors étre éditée viale
CUSTOM VOICE CREATOR (créateur de voix personnalisée) (page 51) vous permettant de superposer les
formesd’ ondesen stratesavec d’ autresformesd’ ondescomme* éléments’ devoix et d' appliquer lesgénérateurs
d’enveloppes, le filtrage, la modulation et autres parametres de voix, comme requis.

2. Vous pouvez sélectionner et utiliser les formes d’ ondes échantillonnées dans le CUSTOM VOICE CREATOR

(page 56) avec une commande complete de I’ édition.

RACCOIAEMENT @ L@ SOUICO ..o

La premiere étape dans la préparation pour |’ échantillonnage
consistearaccorder votre source, microphoneouligne, au PSR-
8000.

Si vous utilisez un microphone, spécifiez le sélecteur M I C/
L INE de panneau sur M1 C et branchez votre microphone dans
lapriseM | C/LINE IN. Nousvousrecommandonsd’ utiliser un
microphone dynamique standard avec une impédance d’ envi-
ron 250 ohms (le PSR-8000 n’accepte pas les microphones
électrostatique alimentés par circuit fantdme).

Si vous échantillonnez a partir d’ un lecteur de CD ou autre
source en ligne, réglez le sélecteur M I C/LINE de panneau sur
LINE. Vous devrez peut-étre utiliser un cable stéréo amono ou
un céble “Y” pour combiner les signaux de sortie des canaux
gauche et droit depuis I’ appareil de source pour |’entrée ala
prise mono MIC/LINE IN du PSR-8000.

REQGIAGES TS NMIVEAUX ..o

Unefoisquevotresourceest raccordée et quelesélecteur M I C/
LINE est réglé sur la bonne position, vous pouvez utiliser la
commande INPUT VOLUME (volume d’ entrée) en conjonc-
tion avec les indicateurs SIGNAL et OVER pour régler le
niveau d’ entrée optimal.

Commencez avec lacommande INPUT VOLUME régléea
I"extrémitésur laposition MIN et jouez votre source au volume
le plus fort que vous envisagez. Tournez progressivement la
commande INPUT VOLUME vers la droite jusqu’a ce que
I"indicateur de signal s'allume chaque fois qu’'un signal d'en-

Line Source

OVER
-]

SIGNAL
-

MIC/LINE

m]

INPUT VOLUME

(.

trée est présent et que I’indicateur OVER commence juste a s’ allumer, puis réduisez le niveau INPUT VOLUME
jusqu’ au moment ou I'indicateur OVER cesse de s'allumer (I'indicateur SIGNAL doit rester allumé chaque fois
gu’'un signal est présent). Ce devrait étre |e réglage de niveau optimum pour votre source.

Si I'indicateur OVER s’ allume sans tenir compte du réglage de lacommande INPUT VOLUME, |e niveau de
sortie de votre source est probablement trop élevé. Compensez en réduisant e niveau de sortie de |’ appareil de

source.

(=] wore |

¢ Régler la commande INPUT VOLUME au minimum au moment de brancher ou de débrancher un microphone.

« Lefaitde placer un microphone qui est raccordé trop prés des haut-parleurs du PSR-8000 (ou ceux d’un systéme sonore raccordé au PSR-
8000) peut provoquer un feedback. Réglez la position du microphone et le niveau de volume de MIXING CONSOLE MIX ou le niveau de

commande de MASTER VOLUME si nécessaire, afin que le feedback ne se produise pas.
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L'échantillonnage

Echantillonnage et importation de fichier

20)

Pour échantillonner un nouveau matériel ouimporter desondes
en provenance de la disquette, appelez la page d’ affichage
SAMPLING/FILE IMPORT en appuyant sur la touche de
panneau [SAMPLING] et puis sur la touche d’écran
SAMPLING/FILE IMPORT qui apparait dansleSAMPLING
MENU.

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

O O O

SONG/M.PAD
RECORDING SAMPLING DISK

Q. O
Q

Echantillonnage de nouveau matériel ...

Aprésavoir vérifié quevotre source est correctement raccordée
et queleniveau d’ entréeest réglé (reportez-vousa“ Préparation
pour |’ échantillonnage”, ci-dessus), réglez AUTO TRIGGER
LEVEL (niveau de déclenchement automatique) si nécessaire
(ci-dessous), préparez tousles PRE EFFECT S que vous voulez
utiliser (ci-dessous) et appuyez sur la touche d’ écran START.
“WAITING” apparait au-dessusdu parametreAUTOTRIGGER
LEVEL et latouched écran START est remplacée par latouche
“STOP".

Reproduisez votre source pour que I’ échantillonnage com-
mence automatiquement désqu’ un signal qui dépassele niveau
AUTO TRIGGER LEVEL est détecté. Appuyez sur latouche
d’ écran STOP pour arréter I’ enregistrement des échantillons
(I’ échantillonnage continue, en utilisant la mémoire d’ échan-
tillonsau fur et amesure jusgu’ ace que vous pressiez latouche
d écranSTOP. L’ échantillonnages arréteautomati quement quand
lacapacitédelamémoired’ ondesest pleine, aussi n’ oubliez pas
d' appuyer sur STOP desquelesonquevousvoul ez échantillonner
est enregistré sinon vousfinirez en échantillonnant des silences
non souhaités (que vous pourrez effacer de I'édition par la
suite).

Le temps d’ échantillonnage restant apparait dans le coin
supérieur droit de I’ affichage (il dépend de lataille totale des
échantillons qui se trouvent actuellement dans la mémoire
d’ ondes, et de la capacité disponible de la mémoire d’ ondes).
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* Avant de commencer réellement I'échantillonnage, utilisez la page d'affi-
chage AUTO TRIGGER LEVEL comme “indicateur de niveau” pour vérifier
que le niveau de source est supérieur au niveau Trigger (de déclenche-
ment) spécifié.

» Le PSR-8000 enregistre a un taux d’échantillonnage de 44,1 kHz.

» Bien que la capacité de la mémoire d’'ondes du PSR-8000 puisse étre
développée jusqu’a 33 méga-octets (page 152), la taille maximum d’'enre-
gistrement d’un seul échantillon est de 32 méga-octets.

SAHPLING HEHU

HEVE EREY

HAEVEEORM DY

@ SAHPLINGAFILE IHPORT REHAINM TIHE 106.9%
HAVE s HAYEDOD 1
HAYEFORH : HAYEFORHOOD 1
SAHPLING HMAHE/CLEAR

Hom available

AUTOD TRIGGER LEVEL
—21.0dB

-48 1]
T | | e | e e | e

@ SAHPLINGAFILE IHPORT REHAINM TIHE 101.9%
HAVE s HAYEDOD 1
HAYEFORH : HAYEFORHOOD 1
SAHPLING HMAHE/CLEAR

Hom available

AUTOD TRIGGER LEVEL
-21.0dE

-48 0
Y | | e e e

B] SAHPLIMG/FILE IHPORT REHAIN TIHE 88.55
E._!J HAVE : HAVEDD 1 =
= HAVEFORH : HAVEFORHOO 1
SAHPLING HAHE/CLEAR

Hom available
L1}

AUTOD TRIGGER LEVEL
-21.0dE

1}
e VY e | s e e | e e e | e e
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e AUTO TRIGGER LEVEL (Niveau de déclenchement
automatique)

Dans la plupart des applications, le réglage par défaut AUTO
TRIGGER LEVEL de “— 21,0 dB” apporte des résultats satisfai-
sants. Cependant, si vousvoul ez déclencher un échantillonnageaun
niveau inférieur ou supérieur, Utilisez les molettes d’ écran AUTO
TRIGGER LEVEL pour spécifier le niveau, de— 47,6 a—0,3dB a
votre choix. Au-dessous de — 47,6 dB, les réglages sont en mode
“MANUAL", dans lequel le déclenchement automatique ne se
produit pas. Danslemode MANUAL, I’ échantillonnage commence
immeédiatement, désquevousappuyez sur latouched’ écran START.

e PRE EFFECT

Appuyez sur latouche d’ écran PRE EFFECT pour faire apparaitre
lapage-écran PRE EFFECT. Cettepaged’ affichagevouspermet de
régler un maximum de trois effets DSP a appliquer au son de la
source quand elleest échantillonnée. LesDSP actuelsutiliséset les
réglages par défaut sont :

EchantillonDSP Bloc DSPdu PSR-8000 Réglages par défaut
DSP1 DSP (MIC) Porte de bruit
DSP2 DSP (LEAD) Thru
DSP3 DSP (RIGHT?2) Thru

Veuillez noter que les blocs DSP sont connectés en série : c.-a-d.,
DSP1 -, DSP2 -, DSP3.

Pour modifier un réglage PRE EFFECT DSP, sélectionnez le
DSPdésirévialestouchesd’ écran A et ¥ agauchedel’ affichage.
Utilisez lesmolettesd’ écran TYPE pour choisir untyped’ effet, les
mol ettes d’ écran PARAMETER pour choisir I’ un des paramétres
disponibles pour letype d effet sélectionné et les molettes d’ écran
UALUE pour changer la valeur du parameétre sélectionné comme
vous le désirez. Pour certains effets, le paramétre WWET/DRY sert
amodifier labalance entrele son direct (“dry”) et le son avec effet
(“wet”) comme requis.

Appuyez sur latouche d’ écran ERIT pour revenir al’ affichage
SAMPLING/FILE IMPORT quand vous avez terminé.

e Importation des ondes depuis la disquette

Pour importer desfichiersdeforme d’ onde précédemment sauvegar-
dés ou desfichier au format WAV ou AIFF a partir d’ une disquette,
insérez |la disquette appropriée dans le lecteur de disquette du PSR-
8000 (cette opération estinutilesi lefichier acharger est sur ledisque
dur interne en option), puis appuyez sur la touche d'écran FILE
IMPORT dans|’ affichage SAMPLING/FILE IMPORT.

En | absence de disque dur interne en option, utilisez lesmolettes
d écranDIRECTORY pour sélectionner lerépertoiredeladisquette
ou du disque dur contenant le(s) fichier(s) a charger. Tous les
fichiers pouvant étre chargés dans le répertoire concerné seront
affichésdans FILE LIST. Utilisezlesmolettesd’ écran FILE LIST
pour sélectionner lefichier que vous voulez charger, puis appuyez
sur latouche d’ écran ERECUTE pour charger le fichier.

Appuyez sur latouche d’ écran ERIT pour revenir al’ affichage
SAMPLING/FILE IMPORT une fois que vous avez terminé.
Apréslechargement, letempsd’ échantillonnagerestant seraréduit
par le volume des données chargées.

L'échantillonnage

[B] SAHPLIMG/FILE IHPORT

HAVE s HAVEDO1
HAYEFORH : HAVEFORHOO 1

REHAIN TIHE 106.9%

HAHE/CLEAR

SAHPLING

How available

AUTO TRIGGER LEVEL
HANUAL
-43

n
Y e | Y e § e e e e e e | e

5] SAHPLING/FILE IHPORT

osp TYPE
1 |MoiseGate
2 | Thru

<¥] [ 3 [Thru |

TYPE

TouchHahl
TouchHahz2
compressor  Threshold

output Level

PARAHETER

Httack
Release

DSP1

DSP2 DSP3
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e Comme tous les échantillons du PSR-8000 sont
monophoniques, les effets DSP stéréo peuvent ne
pas produire les sons attendus.

] SAHPLING/FILE IHPORT

(ExrT)

DIRECTORY
001 FLOPPY DISKE

FILE LIST

001 Fd SHHPLE 1.AIF 4 16K
002 E SHHPLEZ HAY [ 16K
003 EQ HAVEFORHOD1 (  399K)

002 HardDisk 001
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* Silacapacité de lamémoire d’échantillons est pleine,
ou si le fichier sélectionné est plus grand que la
capacité de la mémoire d'échantillons disponible, un
message d'alarme apparait et vous ne pouvez pas
effectuer le chargement.

Une icone Bl insérée entre le numéro FILE LIST et
le nom de fichier identifie le fichier au format WAV ou
AIFF tandis qu’'une icbne identifie un fichier de
forme d’onde.
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L'échantillonnage

e Sélection de moniteur

Utilisez la touche d'écran pour passer entre les ondes
actuellement sélectionnées et la voix de panneau également
sélectionnée. Latouche d’ écran est seulement disponible
guand une onde au moins est dans la mémoire d’ échantillons.

e Defragmentation de la mémoire d’échantillons
Si vous échantillonnez depuis un moment, et/ou chargez et
manipulez un certain nombre d ondes, la mémoire & acces
sélectif d’ondes peut étre “fragmentée” (les fichiers normale-
ment continus sont alors divisés en plusieurs segments disper-
sés), ce qui a pour effet de limiter |a capacité de la mémoire
disponible quand il s'agit d’ effectuer un échantillonnage con-
tinu.

Pour défragmenter |la mémoire d’ échantillons, appuyez sur
la touche d’ écran de défragmentation () et appuyez sur la
touche d’ écran OK dans I’ écran de confirmation.

REHAINTIHE g
HAVE : HAVEDOD 1

HAVEF ORH : HAVEFORHOO1

e Acces direct aux affichages WAVE EDIT et WAVEFORM EDIT

Vous pouvez accéder directement aux affichages WWAUE EDIT et WWAVEFORM EDIT, qui sont également
accessiblespar |’ intermédiairede SAMPLING M ENU quand au moinsune onde est danslamémoired’ onde, apartir

de I’ affichage SAMPLING/FILE IMPORT en appuyant sur la touche d’ écran appropriée:

WAVEEDIT .......... &Y

WAVEFORM EDIT ....

NAME/CLEAR (Nom/effacement) ...

Utilisez la touche d’ écran a droite de I’ affichage pour
passer al’ affichageNAME /CLEAR. Utilisez lestouchesd’ écran
A et v agauche de |’ affichage pour sélectionner la fonction
WAVE NAME ou WAVE CLEAR.

1: WAVE NAME
Entrez un nom original pour I’onde sélectionnée comme
décrite page 21.

2: CLEAR

Utilisez les molettes d’ écran WWAUVEFORM et WWAVE pour
sélectionner laforme d’ ondes et I’ onde.

La touche d'écran WWAUEFORM CLERR efface la forme
d’ ondeentiéreet touteslesondesqu’ ellecontient. Lesondesqui
sont normalement comprisesdansd’ autresformesd’ ondesmais
qui sont partagées par laforme d’ ondes sél ectionnée ne sont pas
effacées.

Latouche d' écran WWAUE CLERAR efface seulement |’ onde
sélectionnée. Si laformed’ onde comprend seulement uneonde,
vous devrez confirmer s'il est acceptable d effacer la forme
d’ onde entiere ou non par OK. Vous serez également averti si
I’ onde sélectionnée est partagée par d’ autres formes d’ onde.

Le fait d appuyer sur la touche [SAMPLING] ou [EXIT]
permet de retourner alapage-écran SAMPLING MENU.

31 SAHPLIMG/FILE IHPORT

E_!J :gggFDRN Eﬁ%?gﬁnum
SAHPLING HAHE/CLEAR

HAVE SIZE

1590K
2 |CLERR FREE ARER

TE2EK

HAVE HAHE

|l
HewHavE

SAHPLING/FILE IHPORT
HAVEFORH : HAYEFORHOO 1
SAHPLING HAHE/CLERAR
HAVE SIZE

1 | HAVYE HAHE 1590K
FREE ARER

TE2EK

HAVEFORH CLERAR HAYE CLEAR

HAVEF ORH HAVE

HAVEFORHDO1 e isi:lilé) (ELE-E . 1590K)




Edition d’'ondes

L'échantillonnage

Lapage-écran WAVE EDIT est accessible a partir du menu SAMPLING MENU quand au moins une onde est

dans lamémoire d’ onde.
Le mode WAVE EDIT comprend les fonctions suivantes :

EDIT

1: SELECT WAVE (Sélection d’'onde) ................
2: RESAMPLING (Rééchantillonnage)...............
3: LOOP POINT (Points de boucle)..........c........
4: NORMALIZE (Normalisation) .............cccoeueeee
5: VOLUME/TUNE (Volume/accordage).............

NAME/CLERAR/DISK

1: WAVE NAME (Nom d’'onde) ......ccccceevveeeeennnnnn.
2: CLEAR (Effacement) ......cccccccevveieiiieeeeennennnn,
3: EXPORT AS WAV (Exporter en fichier WAV)
4: DELETE (Effacement) ............cccoo i,

Sélectionnez I’ affichage EDIT ou NAME/CLEAR/DISK via les touches d écran [=3] et [E=4] a droite de
I" affichage, puis utilisez lestouches d’' écran A et ¥ agauche de |’ affichage pour sélectionner lafonction désirée.
Utilisezlatouched’ écran danstouslesaffichages d’ édition pour passer del’ onde actuellement sél ectionnée

alavoix de panneau actuellement sélectionnée et vice-versa.

Quand vous étes dans le mode WAVE EDIT, latouche d écran dansle coin gauche supérieur del’ affichage
vous permet d’ accéder directement au mode WAV EFORM EDIT (Page 97) et latouche [EXIT] vous renvoie au

SAMPLING MENU.

1: SELECT WAVE (Sélection d’onde)

Sélectionnez I’ onde a éditer. Utilisez les molettes d’' écran
WAVEFORM pour sélectionner la forme d’ ondes contenant
I”onde a éditer, puis utilisez les molettes d' écran WWAVE pour
sélectionner |’ onde a éditer. Le nom de I’ onde et de laforme
d’ ondes sél ectionnées apparait en haut de I’ écran.

2: RESAMPLING (Rééchantillonnage)

A I’origine, le PSR-8000 enregistre des ondes 4 44,1 kHz.
LesfichiersWAV et AlFF sont égal ement importés (chargés) en
qualité d' ondes a 44,1 kHz. Lafonction RESAMPLING vous
permet deréduirelafréquence d’ échantillonnage des ondes, ce
qui permet de réduire ainsi la place en mémoire qu’elles
occupent. Veuillez noter cependant que le fait de réduire la
fréquenced’ échantillonnage réduit également laqualitédu son.

La fréquence d’ échantillonnage originale de I’ onde sélec-
tionnéeest mentionnéeendessousde ORIGINAL SAMPLING
FREQ dans |I'affichage. Utilisez les molettes d’écran
RESAMPLING FREQ pour sélectionner la fréguence de
rééchantillonnage désirée. Seules les fréquences de
rééchantillonnageinférieures alafréquence d’ échantillonnage
originale seront disponibles (Ie rééchantillonnage est impossi-
ble au-dela de la fréquence de 11,025 kHz). Appuyez sur la
touche d'écran PRE LISTEN pour écouter le son de I’onde

% HAVE EDIT

HAVE :HewHavel
HAVEFORH : HAVEFORHOO 1

EDIT NAHE/CLEAR/DISK
1 |SELECT HAVE

RESAHPLING
LOOP POINT
HORHALIZE
VOLUHE/TUHE

LI AR LN

HAYEFORH HAVE

HAVEFORHOO 1
HAVEFORHODZ

% HAVE EDIT

HAVE : HewHavel
HAVEFORH : HAYEFORHOO 1

EDIT HAHE/CLEAR/DISK

<&] [ 1 [SELECT HRVE
2 | RESAHPLING

3 |LOOP POINT

HORHALIZE
VOLUHE/TUHE

a
L)

PRE LISTEH
RESAHPLING FRED
ORIGIMAL
SAWPLING FREQ

| _dd.1kHz ] 11.025kHz

3)
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*)

rééchantillonnée avant de rééchantillonner réellement |’ onde.
Appuyez sur latouche d’ écran ERECUTE pour rééchantillonner
réellement |’ onde sélectionnée.

(=] wore |

» Le rééchantillonnage peut modifier les points de boucle (reportez-vous a
LOOP POINT ci-dessous), ce qui peut provoquer des bruits indésirables.
Dans ce cas, utilisez la fonction LOOP POINT pour réajuster les points de
boucle.

3: LOOP POINT (Points de boucle)

Les commandes dans cet affichage vous permettent d’ gjuster
et de répéter en boucl e vos ondes échantillonnées comme requis.

Les molettes d’ écran LOOP/ONE SHOT/REUERSE déter-
minent si I’onde sera reproduite en tant que LOOP (c.-a-d., si
I onde se répétera en “boucle” tant que la touche restera enfon-
cée), entant queONE SHOT (c.-a-d., si I’ onde serareproduiteune
foisquand vous appuyez sur latouche, puis s arrétera), ou entant
gu’ échantillon One Shot REVERSE (c.-a-d., que I'onde sera
reproduite une fois dans le sens inverse).

Lesmolettesd’ écranAUTO ZERO et LOOP sont utiliséespour
ajuster |'échantillon dans les modes ONE SHOT, REVERSE et
LOOP. Lorsque vous sélectionnez le mode ONE SHOT ou
REVERSE, les molettes d'écran LOOP SELECT sélectionnent
I’adresse START ou END de I'onde. Quand vous choisissez le
mode LOOP, les molettes d’ écran LOOP SELECT sélectionnent
lesadresses START, LOOP START ou LOOPEND. Lesmolettes
d écranLOOP ADDRESS servent afixer |’ adressechoisiecomme
requis. LesgrandesmolettesADDRESS A v permettent devarier
I" adresse sélectionnée en pas plus grands (les quatre premiers
chiffres) pour un réglage approximatif, les molettes moyennes
A v permettent de varier |’ adresse sélectionnée en pas moyens
(Iles5eémeet 6émechiffres) et lespetitesmol ettes . v permettent de
varier |” adresse sél ectionnée en pas plus petits (les deux derniers
chiffres) pour un réglage fin. Lesindicateurs de niveau LEUEL a
droite de chaque adresse indiquent le niveau de signal al’ adresse
actuelle, pluslabarreestlongue, plusleniveau designal est élevé.
Celafacilitel’ emplacement des points zéro pour un aj ustement et
une répétition en boucle exempts de bruits. AUTO ZERO aide
également a situer les points de niveau zéro : quand le parametre
AUTO ZERO estactivé(ON), lesmolettesd’ écranLOOP ADDRESS
sél ectionnent automati quement seulement les points dans|’ onde
correspondant aux pointsdu niveau zéro ou aux pointsprochesdu
niveau zéro.

Utilisez la touche d'écran ERTRACT pour retirer automati-
guement toutes les données précédant e point START spécifié et
qui suivent le point END ou LOOP END de votre échantillon.

Vous pouvez reproduire et écouter I’ onde au moment de votre
choix pendant leprocessusd’ édition tant quel’ onde est sélection-
néevialatouche d’ écran moniteur . Quand tous les parame-
tres LOOP sont fixés comme requis, appuyez sur la touche
d’ écran ERECUTE pour éditer réellement I’ onde sélectionnée.

o HAVE EDIT
_I-IFI'.'E : HewHavel
HAVEFORH : HAYEFORHOO 1
EDIT HAHE/CLEAR/DISK

<&] [1 [SELECT HAvE
2 | RESAMPLING

3 |LOOP POINT
<¥] [ 9 |HORHALIZE
[ 5 |vOLUHE/TUNE |

EXTRACT
Loop

SELECT ADDRESS LEVEL
Loop START 00000000 Rl

OHE SHOT
REVERSE END

00102048  llmmm

¥ HAVE EDIT

HAVE t HemHave 1
HAVEF ORH : HAVEF ORHOD 1

HAHE/CLEAR/DISK

<& [[1 [sELECT mavE

2 | RESAHMPLING
3 |L0oOP POINT
4 | NORMALIZE

| 5 |vOLUHE/TUNE

- AUTO Loop
ZERD SELECT ADDRESS

START 00000000  (lnmm
LOOP START OODO0EZ2236 Ml
LOOP EHD 00102048  llmmm

LEVEL

LODOP
OHE SHOT OH
REVERSE [OFF}

o ONESHOT
WAVE >
A A
START END
e REVERSE
WAVE <
A A
START END
e LOOP pmme- ---- N
1
"= -
A A A
START LOOP LOOP
START END



4: NORMALIZE(Normalisation)

Cette fonction augmente le niveau général de |’ onde sélec-
tionnée pour garantir qu'elle utilise la plage compléte des
valeurs numériques. Appuyez sur latouche d écran ERECUTE
pour normaliser I’ onde sélectionnée. Aucun changement ne se
produit quand I’ onde sél ectionnée utilise déjalaplage compl ete
des valeurs numériques.

5: VOLUME/TUNE (Volume/accordage)

Lesmolettesd écran UOLUME réglent levolumedel’ onde
sélectionnée.

Les molettes d’écran TUNE COARSE et FINE servent a
accorder I’ onde sél ectionnée : COARSE accorde enincréments
de demi-tons sur une plage de— 63 a+ 63 et FINE accorde par
incréments d’ un centiéme sur une plage de — 50 a + 50.

Lorsqueleparamétre F IRED P ITCH est désactivé (OFF), la
hauteur de ton de la reproduction de I’onde correspond a la
hauteur de ton du clavier. Quand il est activé (ON), la hauteur
de ton de la reproduction reste la méme (correspondant a la
hauteur de ton de la touche C3), quelle que soit la touche que
VOUS pressez.

e TUNING BY TEMPO (Accordage par tempo)

La touche d écran TUNING BY TEMPO accede aux
parametres qui servent a“accorder” |’ onde pour correspon-
dre a un tempo de reproduction spécifié. Autrement dit,
I’onde est étirée (désaccordée) ou comprimée (accordée)
afin d' étre reproduite sur le nombre de mesures spécifié a
I’ expression fractionnaire de la partition et au tempo spéci-
fiés. Cette capacité est particulierement utile quand I’ échan-
tillon est une phrase plutét gu’un simple son. Cependant,
I’ onde est reproduite seulement au tempo spécifié quand elle
est jouée dans sa hauteur de ton original (en général, la
hauteur de ton jouée par latouche C3).

Utilisez les molettes d’écran BERAT pour spécifier le
nombre de temps par mesure, les molettes d' écran UNIT
pour spécifier le nombre de mesures sur lequel I’ ondedoit se
reproduire et les molettes d’ écran DESIRED TEMPO pour
spécifier le tempo auquel I’ onde doit étre reproduite.

Quand vous avez terminé, appuyez sur latouche d' écran
SET pour régler réellementletempodel’ ondeousur CANCEL
pour annuler |’ opérationet revenir al’ affichagePARAMETER.
Veluillez noter que le son de I’onde ne change pas avant
d’ appuyer sur latouche d’ écran SET (c.-a-d., qu'il n'y apas
d’ écoute préalable pendant le réglage des parametres). Une
foisquevousappuyez sur latouched’ écran SET, lavaleur de
I" accordageappliquéest répercutédanslesparametresTUNE
COARSE et FINE.

(=] wore |

* Quandune LOOP estsélectionnée, la boucle entiére est accordée, mais
la portion de boucle entre les points LOOP START et LOOP END est
ajustée en concordance avec le nombre de mesures spécifié.

L'échantillonnage

HAVE EDIT

é-

EDIT

HAVE : HewHavel
HAVEFORH : HAYEFORHOO 1

HAHE/CLEAR/DISK

SELECT HAVE

1
2 | RESAHPLING

Al
3

3 |LOOP POINT

4 | NORHALIZE
5 | VOLUHE/TUHE

- HAVE EDIT

HAVE :HewHavel
HAVEFORH : HAVEFORHOO 1

EDIT

HAHE/CLEAR/DISK

SELECT HAVE

RESAHPLING

1
2
3 |LOOP POINT
q

HORHALIZE

5 | VOLUME/TUNE

TUHIHG BY TEHPO

VOLUHE

a

TUHE
COARSE FIHE FIXED PITCH

% HAVE EDIT

HAVE : HewHavel
HAVEFORH : HAYEFORHOO 1

EDIT

HAHE/CLEAR/DISK

SELECT HAVE

RESAHPLING

1
2
3 |LOOP POINT
q

HORHALIZE

5 | VOLUME/TUNE

UHIT

B bars

DESIRED TEWPD

[120]

»)
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%)

NAME/CLEAR/DISK (Nom/effacement/disquette)

(=] vore |

* La valeur FREE AREA des pages-écran WAVE NAME et CLEAR se
rappporte a la zone de mémoire a acceés sélectif d’'onde tandis que la valeur
FREE AREA des pages-écran EXPORT AS WAV et DELETE se rapporte
a la zone libre du disque.

1. WAVE NAME (Nom d’onde)
Entrez un nom original pour I’onde sélectionnée, comme
décrit page 21.

2. CLEAR (Effacement)

Utilisez les molettes d’' écran WWAVEFORM et WWADE pour
sélectionner une forme d’ ondes et une onde.

La touche d’'écran IWAUEFORM CLERAR efface la forme
d’ ondesentiereet lesondesqu’ elle contient. Lesondes qui sont
actuellement comprisesdansd’ autresformesd’ ondes maissont
partagées avec la forme d’'ondes sélectionnée ne sont pas
effacées.

Latouche d écran WWAUE CLERR efface seulement I’ onde
sélectionnée. Quand laformed’ ondes comprend seulement une
onde, vous devrez confirmer s'il est OK d effacer la forme
d’ ondes entiére ou non. Vous serez également averti si I’onde
sélectionnée est partagée par d autres formes d’ ondes.

3: EXPORT AS WAV (Exporter en fichier WAV)

Cette fonction exporte |’ onde actuelle en tant que fichier
WAV qui peut étre chargé et utilisé par d’ autresinstruments ou
ordinateurs qui acceptent le format WAV.

Si le disque dur en option est équipé, utilisez les molettes
d’ écran DIRECTORY pour sélectionner le FLOPPY DISK ou
lerépertoiredu HARD DISK sur lequel vousvoul ez enregistrer
lefichier. Appuyez sur latouched’ écran NELD F 1 LE pour créer
un nouveau fichier ouréécrireunfichier existant en utilisant les
molettesd’ écran FILE L1ST pour sélectionner lefichier cible,
puis appuyez sur latouche d’ écran OUERLJRITE.

(= ore

- Etant donné que cette fonction sauvegarde I'onde en format WAV stadard,
les parameétres propres au PSR-8000 ne sont pas sauvegardeés.

4: DELETE (Effacement)

Cette fonction sert a effacer les fichiers d’ ondes ou de
formes d’ onde indésirables.

Si le disque dur en option est équipé, utilisez les molettes
d écran DIRECTORY pour sélectionner le FLOPPY DISK ou
lerépertoireduHARD DISK contenant le(s) fichier(s) quevous
voulez effacer. Utilisez les molettes d’écran FILE L1ST pour
sélectionner lefichier cible, puisappuyez sur latouche d’ écran
ERECUTE pour I’ effacer.

(=] vore |

« Uneiconeld insérée entre le numéro FILE LIST etle nom de fichier identifie
le fichier au format WAV ou AIFF tandis qu’une icone @ identifie un fichier
de forme d’onde.

HAVE EDIT

HAVE
HAVEFORH

HelHave 1
HAVEF ORHDO 1

HAHE/CLEAR/DISK

HAVE SIZE
2 |CLERR 199K
EXPORT AS HAYV FREE ARER

DELETE 8735K

HAVE HAHE

o]
HewHavefl

HAVE EDIT

:HeuHavel

HAVE e
HAVEFORH : HAVEFORHOO 1
HAHE/CLEAR/DISKE

HAVE HAHE HAVE SIZE
199K

FREE ARER

@ 1

3 |EXPORT AS HAY

<¥] [a_[pELETE | 8735K

HAVEFORH CLERAR
HAVEF ORH HAVE

199k)  CETEENEF I
281K)

HAVEFORHDO1 14
HAVEFORHDOZ €

MAVE CLEAR

199K)

HAVE EDIT
HAVE : HewHavel
HAVEFORH : HAVEFORHOO 1
HAHE/CLEAR/DISKE

<a] [ 1 [HAVE NAHE | [ wAVE 51ZE
2 |CLEAR 199K
3 |EXPORT AS MAV FREE AREA
4 |DELETE TEEE2EK

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

FILE LIST
001 Fd HPKOD10Z2. HAY 1

36EK)

HAVE EDIT

HAVE : HewHavel
HAVEFORH : HewHave 1

HAHE/CLEAR/DISKE

HAVE HAHE HAVE SIZE
CLERR 356K
EXPORT AS HAY FREE ARER

4 |DELETE TIT152K

DIRECTORY

FILE LIST

001 Fd HPEOO102. HAY I
0022 HAVEFORHOO1 ¢

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

JEEK)
JEEK)




Edition de forme d’'ondes
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La page-écran WWAVEFORM EDIT est accessible a partir du menu SAMPLING MENU quand au moins une

onde est dans la mémoire d’ onde.
Le mode WAVEFORM EDIT comprend les fonctions suivantes :

EDIT
1: SELECT WAVEFORM (Sélection de forme d’ondes) .........cccvvevveeviivnnnnn. 97
2: ADD WAVE (Ajout d’une ONdE) ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeee et 97
3: MOVE START NOTE/VOLUME/DELETE WAVE

(Déplacement de la note de début/volume/effacement des ondes) ......... 98
NAME/CLEAR/DISK
1: WAVEFORM NAME (Nom de forme d’ondes) ........ccooevvviiiiccivieiiiiiiiieeeen, 98
2: CLEAR (EffaCEMENT) .ooiiiiiiiiiieeeee ettt e e 98
3: SAVE (ENregiStremMent) ......ueee e e e e e e e e 98
4: DELETE (EffaCemeENt) ...uuvviiiieiiiiieeiee ettt e e 98

STORE AS CUSTOM DOICE (Enregistrez comme voix personnalisée)
1: CUSTOM VOICE NAME (Nom de la voix personnalisée) ..............ccceee..e. 99
2: STORE AS CUSTOM VOICE (Enregistrez comme voix personnalisée) .. 99

3: CLEAR CUSTOM VOICE

.................................. 99

Sélectinnez les affichages EDIT, NAME/CLEAR/DISK ou STORE AS CUSTOM DUOICE viales touches
d’ écran et [F4] & droite de I’ affichage, puis utilisez les touches d’' écran A et v agauche de I’ affichage pour

sélectionner lafonction désirée.

Utilisez latouched’ écran danstousles affichages d’ édition al’ exception de ADD WAV E (ci-dessous) pour
passer de |’ onde actuellement sélectionnée ala voix de panneau actuellement sélectionnée et vice-versa.
Quand vous étes dans le mode WAVEFORM EDIT, la touche d’ écran dans le coin gauche supérieur de
I affichage vous permet d’ accéder directement au mode WAVE EDIT (page 93) et latouche [EXIT] vous renvoie

au SAMPLING MENU.

1: SELECT WAVEFORM (Sélection de forme d’ondes)

Utilisez lesmolettesd’ écran WWAUVEF ORM pour sélectionner la
forme d’ ondes a éditer. Le nom de la forme d’ ondes sélectionnée
apparait en haut de I’ écran.

2: ADD WAVE (Ajout d’'une onde)

Cettefonction sert aajouter uneondeen provenanced’ uneforme
d’ ondesdifférente danslaformed’ ondesactuellement sélectionnée.
Quand une forme d’ ondes comprend deux ondes ou plus, les ondes
individuellesdoivent étreaffectéesadifférenteszonesduclavier (les
ondes ne peuvent pas étre superposées en “ strates”).

Utilisez les molettes d’ écran SOURCE WAVEFORM pour s&
lectionner laformed’ ondescontenant I’ onde aajouter et lesmol ettes
d’écran SOURCE WADE pour spécifier lanote & partir de laquelle
I” onde gjoutée doit commencer ase reproduire. START NOTE peut
également étre spécifié en appuyant sur la touche appropriée du
clavier tout enimmobilisant latouche[DIRECT] en position basse.
Par exemple, si vous sélectionnez C3 comme START NOTE, I’ onde
originale serareproduitejusqu’ aB2 et laforme d’ ondes ajoutée sera
reproduite a partir de C3.

HAVEFORH EDIT

HAVEFORH : HAYEFORHOO 1

EDIT

1 |SELECT HAVEFORH
2 | ADD HAVE
| 2 | WOYE START HOTE #VOLUKE / DELETE HAVE |
£l L2 £3 L] L5

HAYEFORH

HAYEF ORHOO 1
HAVEFORHOODZ

Fornes d’'ondes avec
+ Nnon sauvegardées
sur disquette.

HAVEFORH EDIT
HAVEFORH : HAVEFORHOO 2

HAHE-CLEAR-DISK ~STORE AS CUSTOW YOICE

1 [SELECT HAVEFORH
2 | ADD HAVE

3 | HOVE START HOTE  VOLUHE / DELETE HAVE
-2 -1 o 1l 2

r

DIRECT

START HOTE

SO0URCE
HAYEFORH

HAVEFORHOO1
HAVEFORHODZ2

HAVE

[C_2 ]

L
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8)

Appuyez sur latouche d’ écran ADD pour rajouter I’ onde sélec-
tionnée.
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» Vous ne pouvez pas ajouter la méme onde pour 'utiliser dans des plages
multiples du clavier.

 Lorsque la fonction ADD WAVE est sélectionnée, la touche d’écran moniteur
permet de passer entre I'onde de source, I'onde de destination et la voix de
panneau.

3: MOVE START NOTE/VOLUME/DELETE WAVE
(Déplacement de la note de début/volume/
effacement des ondes)

Utilisezlesmol ettesd’ écran LWADUE pour sélectionner uneonde
a éditer.

Lesmolettesd’ écran START NOTE servent adéplacer lanotede
début de I’ onde sélectionnée (reportez-vous a “ADD WAVE” ci-
dessus). START NOTE peut également étre modifiée en appuyant
sur latouche appropriée du clavier tout en immobilisant latouche
[DIRECT] en position basse. Vous ne pouvez pas changer START
NOTEdel’ ondelaplusbassedanslaformed’ ondes(c.-a-d., |’ onde
commencant a
C-2). Quand laSTART NOTE d’ une onde est déplacée, laplagede
I’ ondelaplus basse suivante danslaformed’ ondes s' étendraou se
contractera en conséquence.

Lesmolettesd’ écran DOLUME permettent d’ gjuster levolume
de I’ onde sélectionnée en relation aux autres ondes dans laforme
d’ondes.

La touche d’écran DELETE efface I’ onde sélectionnée de la
forme d’ondes. Quand une onde est effacée, |a plage de |’ onde
suivantelaplusbasse danslaformed ondes s étendrapour inclure
la plage couverte al’ origine par I’ onde effacée. Si I’ onde effacée
est la plus basse dans la forme d'ondes (c.-a-d., que sa START
NOTE est C-2), laplagedel’ onde suivantelaplusélevée s étendra
vers |le bas pour comprendre I’ onde effacée. Vous ne pouvez pas
effacer la derniere onde de laforme d’ ondes.

NAME/CLEAR/DISK ...

1: WAVEFORM NAME (Nom de forme d’ondes)
Entrez un nom original pour la forme d ondes sélectionnée,
comme décrit page 21.

2. CLEAR (Effacement)
Efface les WAVEFORM et WAVE spécifiées de la mémoire.
L’ opération est laméme que dansle mode WAV E EDIT (page 96).

3: SAVE (Enregistrement)

Cettefonction enregistre sur disquette, laforme d’ ondes sélec-
tionnée.

L’ opération est lamémequepour lafonction EXPORT ASWAV
du mode WAVE EDIT (page 96).

4: DELETE (Effacement)

Effacelesfichiersd ondesou deformesd ondeindésirablesde
la disguette. L' opération est la méme que dans le mode WAVE
EDIT (page 96).

HAVEFORH EDIT
HAVEFORH : HAVEFORHOO 2

1 [SELECT HAVEFORH |

2 | ADD HAVE
3 | HOVE START HOTE / VOLUHE / DELETE HAVE

-2 -1 o 1l 2

@

HAVE START HOTE VOLUHE

HewHavel Bil
DE—2

HAVEFORH EDIT
HAVEF ORH : HAVEFORHOD 1

AT i i S TORE A5 CUSTOH VOICE

1 | HAVEFORH HAHE HAVEFORH SIZE
2 |CLEHAR 199K

3 | SAVE FREE ARER

i |DELETE 835K

HAYEFORH HAHE

HAVEFORJI00 1
lE
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STORE AS CUSTOM VOICE (Sauvegarder sous voix personnalisée) .................

1: CUSTOM VOICE NAME

(Nom de la voix personnalisée)

Entrez le nom original pour la voix personnalisée, comme
décrit page 21.

2: STOREAS CUSTOM VOICE

(Sauvegarder sous voix personnalisée)

Cette fonction enregistre la forme d’ ondes actuelle en tant
que voix personnalisée qui peut étre éditée via le CUSTOM
VOICE CREATOR (page 51) ou sélectionnée via la touche
VOICE [CUSTOM VOICE] et jouée sur le clavier du PSR-
8000 de la méme maniére que les autres voiX.

Utilisez lesmolettesd' écran STORE AS CUSTOM DOICE
pour sélectionner le numéro CUSTOM VOICE dans lequel
vous voulez sauvegarder laforme d’ ondes, puis appuyez sur la
touche d’ écran ERECUTE.

(] ore )

« Laforme d'ondes correspondante doit aussi étre sauvegardée sur disquette
afin d'utiliser la voix personnalisée enregistrée a la prochaine mise sous
tension du PSR-8000. Si la forme d’'ondes correspondante n’'est pas
sauvegardée sur disquette, une alarme apparait a la suite de I'opération
SAVE AS CUSTOM VOICE.

» Les données de forme d’ondes ne sont pas enregistrées réellement avec
les données CUSTOM VOICE, mais sont retenues dans la mémoire RAM
de l'onde. Quand la fonction AUTO LOAD du mode FUNCTION (page 131)
est activée, et qu’une disquette contenant les données de forme d'ondes
appropriées est chargé, les données de forme d’ondes des voix personna-
lisées sont automatiquement chargées dans la mémoire RAM a la mise
sous tension du PSR-8000. Si la fonction AUTO LOAD est désactivée ou
s'il est impossible de trouver les données de forme d’ondes appropriées a
la mise sous tension du PSR-8000, les voix personnalisées correspondan-
tes seront automatiquement effacées.

* La VOICE SIZE indiquée sur 'affichage est la taille des données de voix
personnalisée (toujours 1K, les données de forme d’ondes non comprises),
laFREE AREA est le total de la capacité mémoire CUSTOM VOICE restant.

3: CLEAR CUSTOM VOICE

Utilisez les molettes d' écran CLEAR CUSTOM DOICE
pour sélectionner une CUSTOM VOI CE aeffacer, puisappuyez
sur latouche d’ écran ERECUTE.

35 HAVEFORH EDIT

HAVEFORH : HAYEFORHOO 1

EDIT . NAME-CLEAR-DISK Joyrryrya ey s

1 | CUSTOH VOICE HAHE VOICE S5IZE

1K

[ 2 |STORE A% CUSTOH VOICE

| | FREE ARER

<¥] [_3_[cLEaR cuSTON YOICE

| 6aK

CUSTOH VOICE HAHE

HAVEFORJJ0OD 1
|

(&) [[1 [cusTou voICE NRHE

LU LT VB S TORE RS CUSTOH VOICE

| [ woICE S1ZE

2 | STORE RS CUSTOH VOICE

<¥] [_3_|[CLEAR CUSTOM YOICE

1K
FREE ARER
63K

STORE AS CUSTOH VOICE

01 HAYEFORHOO1 Bl 3]

0ZHNo Data
0ZNHo Data
04 Ho Data

{ OK)
{ OK)
{ OK)

<] [1 [cusTOH VOICE MAHE

] MAVEFORH EDIT

HAVEFORN : HAVEF ORHD01
L LLISE A TL S RT IS TORE AS CUSTON YOICE

| [ wOICE SIZE

1K

2 | STORE AS CUSTOH VOICE
3 | CLEAR CUSTOH VOICE

FREE ARER
63K

CLEAR CUSTOH YOICE

01 HAYEFORHOO1 [l

)



Reprotduction te morceaux

Le mode SONG du PSR-8000 vous permet de reproduire les données de morceaux
a partir d’'une disquette ou d’'un disque dur. Les types de fichiers de morceaux que le
PSR-8000 peut reproduire sont : les morceaux enregistrés sur le PSR-8000, les
fichiers DOC de Yamaha, les fichiers de type PianoSoft et les fichiers de morceaux
GM/XG/XF (Formats SMF O et 1).

Procédure : Reproduction te morceatx.

n Introduisez une disquette contrenant des MOICEAUX. .........ccoeveerooeccceeceeeescceeeeeeeeeeese

Insérez une disquette de morceaux dans le lecteur de disquette du
PSR-8000. Vous pouvez sauter cette étape si vous voulez jouer un
morceau a partir du disque dur interne en option.

EJ Engagez le mode SONG (morceaux) et
sélectionnez uN MOrCeaU. ...

Appuyez sur latouche [SONG] pour engager le mode SONG. L' indi-
cateur de latouche [SONG] s alume et un nom de SONG apparait a
laplace dunom de styledans|’ affichage. Vous pouvez quittter lemode
SONG en appuyant une deuxiéme fois sur latouche [SONG], ce qui
permet al’indicateur de s éteindre.

Appuyez sur latouche [SONG SELECT] pour passer al’ affi-
chage de sélection de morceau, si vous voulez sélectionner un
morceau différent. Enfait, si vousappuyez directement sur latouche
[SONG SELECT], vous engagez le mode SONG sans qu'’il soit
nécessaired’ appuyer surlatouche[ SONG], et vouspouvez donc par
conséquent engager le mode SONG et passer a |’ affichage SONG
SELECT en une étape. Vous pouvez retourner a la page-écran de
mode SONG en appuyant sur la touche [SONG] ou sur la touche

[EXIT]. Si le disgue dur en option est monté, utilisez la molette SONG SELECT
d écran DIRECTORY dans|’ affichage SONG SELECT pour sélec- e
tionnez le répertoire de la disquette ou du disque dur contenant le &\

morceau désiré. Utilisez les molettes d’ écran SONG SELECT pour
sélectionner le morceau que vous voulez jouer.

Jd SOMG SELECT HERSURE 1
i MERT = 00|
e Les symboles de types de morceaux
Le symbole qui apparait entre le numéro de morceau et le nom DI TORY
de morceau indique le type de fichier de morceau, comme suit: 002 Hardbisk 001
G GM (General MIDI)
u Morceau utilisateur cuorn vocar | 003 m Sowe- 003
HODE REPEAT DETECT HARH. -
P Fichier du type PianoSoft TR1a4 TR 13
TR 15 TR 14
D Fichier DOC AL
X Fichier XG ou XF
N Nouveau morceau (apparait seulement dans I'affi-
chage SONG SELECT quand le mode SONG RE-
CORD est engagé pour sélectionner un nouveau
morceau pour I'enregistrement.
/ Autres types de fichiers
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Reproduction de morceaux

E] Choisissez le morceau a reProOAUITE ...

Utilisez les molettes d’ écran MODE pour sélectionner le mode Play :

SINGLE Joue seulement le morceau “CURRENT” (actuel) que vous avez choisi, ou les morceaux “CURRENT”
(unmorceau) ou “NEXT"” (suivant) si vous avez entré un morceau “NEXT” (reportez-vous ci-dessous).
ALL Joue tous les morceaux de la liste de morceaux de I'affichage SONG SELECT, dans I'ordre, en

(touslesmor- commengcant par le morceau actuellement sélectionné. Reportez-vous aussi a “Entrez le morceau

ceaux) suivant”, ci-dessous.
RANDOM Joue tous les morceaux de la liste des morceaux de I'affichage SONG SELECT dans un ordre aléa-
(ordrealéatoire) toire. Reportez-vous aussi a “Enter Next Song” (Entrez le morceau suivant), ci-dessous.

De plus, utilisez la molette REPERAT pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le mode de répétition comme désiré.
Quand cette fonction est activée, la reproduction est continuellement répétée jusgu’a ce que vous décidiez de
I’ arréter.

E] Début/arrét de [a reprodUCTION. ... e

Appuyez sur la touche [START/STOP] (début/arrét) de la

section ACCOMPANIMENT CONTROL pour débuter la re- sSf:A“FlfT iy o
production. Vous pouvez jouer sur le clavier pendant la repro-

duction. Lareproduction s’ arréte automatiquement quand le(s) ] @ E{x‘% [[
morceau(x) spécifié(s) sont jouésjusqu’ alafin (Amoinsd avoir KYCCOMPAN'ME
engagé le mode de répétition). Vous pouvez aussi arréter la
reproduction au moment de votre choix en appuyant sur la
touche [START/STOP].

INTRO A/B

Entrez le son suivant

En plus du fait de sélectionner un seul morceau “CURRENT”
(actuel), vous pouvez entrer un morceau “NERT” qui serajoué
apres le morceau CURRENT. Appuyez sur la touche d’ écran
ENTER NEHT SONG dans le coin supérieur gauche de I’ affi-
chage SONG SELECT. La section “NERT” de I’ affichage de
numéro de répertoire/nom de morceau (le numéro de répertoire

J3 S0MG SELECT

EHTER CURREHT: D01 SONG_DO01
CURREHT SORG| L1343} 1001 SONG_003

HEASURE 1

SOHG
ORDER
DIRECTORY

001FLOPPY DISE
002 HardDisk 001

CLERR
HEXT SOHG

001M SONG_001

n’ apparait gu’en présence du disque dur interne) est alors en
surbrillance et vous pouvez sélectionner |e morceau suivant par
I"intermédiaire de DIRECTORY (répertoire) (si le disque dur
est installé) et lesmolettesd’ écran SONG SELECT. Latouche

CHORD VOCAL
HODE REPEAT DETECT HARH.

TR1d4 TR 13
O4 TR1S TR 14
0E3 TR16 TR 1S

002 M S0HG_002
0032 0 SONG_D0:3

d’ écranENTERNEHT SONG passealorsa“ENTER CURRENT
SONG” et vouspouvez utiliser cettetouched’ écran pour passer
de I’introduction du morceau CURRENT (actuel) au morceau NEXT (suivant) et vice versa, comme requis.

Quand vous spécifiez un morceau NEXT, latouche d’ écran CLEAR NEXT SONG apparait pour vous permettre
d’ effacer le morceau NEXT (suivant) si nécessaire. Aucun nom de répertoire n’ apparait dans la section suivante de
I" affichage si vous n’ avez pas spécifié de morceau NEXT ou si vous avez effacé le morceau NEXT.

Quand le mode de reproduction SINGLE est sélectionné, lesmorceaux CURRENT et NEXT sont joués, puisla
reproduction s arréte (& moins que la fonction REPEAT ne soit activée). Quand vous sélectionnez le mode de
reproduction ALL ou RANDOM, les morceaux CURRENT et NEXT sont reproduits et |es autres morceaux de la
liste sont joués dans |le mode spécifié.

(=] wore |

» Vous pouvez modifier un morceau NEXT différent pendant la reproduction du morceau CURRENT, mais vous ne pouvez pas changer le
morceau CURRENT pendant sa reproduction.




Reprotuction de morceaux

Pause, avance rapide et retour en arriére

Quand vous appuyez sur la touche [START/STOP] pour arréter la SINC START RO AR
reproduction, la position revient au commencement du morceaul. = =
Cependant, latouche PAUSE [, vous permet d’ interrompre provisoi- ] @ @ @I [
rement lareproduction et de reprendre le morceau au méme point. La ACCOMPANIME
reproduction peut recommencer soit en appuyant de nouveau sur la
touche PAUSE [T, soit en appuyant sur latouche [START/STOP]. —Se

La touche F.F. [»»] (avance rapide) et la touche REW [ <«] =) C=)
(retour en arriere) déplacent rapidement la position de commence- PAUSE

()

ment de reproduction vers|l’ avant ou vers|’ arriére, respectivement.

HEASURE 1

Affichage des lyriques
9 yra Galaxy EP Sweet Tenor

Quand vous sélectionnez un fichier de morceau XF ou SMF qui SONG RIGHTT =
Grand Piano

comprend des données lyriques, latouche d’ écran LYRIC qui suit
le nom de morceau dans I’ affichage du mode SONG principal est
alors disponible. Appuyez sur latouche d’ écran LYRIC pour affi-
cher les paroles d’un morceau. s

E 82 100

» Le PSR-8000 est compatible avec les fichiers de morceaux XF et la plupart des
fichiers de morceaux SMF contenant des données Lyric Meta Event.

» Siun morceau XF contenant des données d’accord est sélectionné, les accords
seront affichés sous le nom du morceau et dans l'affichage des lyriques.

Les parametres CHORD DETECT (Détection d’accords) et
VOCAL HARM (Harmonie vocale)

Les paramétres CHORD DETECT et VOCAL HARM. de I’ affichage SONG SELECT fonctionnent comme suit :

B CHORD DETECT (Détection d’accords).......
Les molettes d’ écran CHORD DETECT spécifient |a piste de mor- 43 _SOMG SELECT e

1
A . , . N EHTER i CURREHT: 001 SOHG_001 SOHG
ceau qui sera utilisée pour la détection des accords par la fonction

HARMONY/ECHO duPSR-8000¢t |eseffetsVOCAL HARMONY DIRECTORY

de type basés sur les accords. Quand le paramétre est placé sur
“OFF”, aucune de ces caractéristiques ne fonctionne. Quand vous

sélectionnez “XF", des données d' accord sont dérivées a partir des
événements Meta d’ accords dans un fichier de morceau XF. cHorn vocaL | Do m Sone 0o

HODE REPEAT DETECT HARH.

TR1d4 TR 13
O4 TR1S TR 14

B VOCAL HARM. (Harmonie vocale) ... L @E TR16 TRIS
Lesmolettesd’ écran UOCAL HARM. spécifient lapistede morceau
a partir de laquelle les données de note du type Vocoder VOCAL
HARMONY doivent étre dérivées. Les réglages de volume, pan, detune, modulation et variation de hauteur de la
piste spécifiée affecteront aussi |es notes d’ harmonie de tout type VOCAL HARMONY. Sélectionnez “ OFF”, si le
morceau sélectionné ne comprend pas de piste destiné a une utilisation avec une fonction VOCAL HARMONY.

Lorsqu'un logiciel en vente de commerce est utilisé et que celui-ci comprend une pisteVocal Harmony, utilisez
UOCAL HARM. Lamolette d’ écran d’ affichage sert a spécifier la piste Vocal Harmony. Passez ensuite ala page-
écran FULL MIRING CONSOLE EFFECT TYPE en appuyant sur latouche [VOLA HARMONY (8)] tout en
immobilisant la touche [DIRECT ACCESS] en position basse puis choisissez les types VOCAL HARMONY
“Karaok****” (Lorsgue un morceau XG est utilisé et incorpore une piste Vocal Harmony, les réglages
appropriés seront effectués automatiquement dés que le morceau sera sélectionné.)

102)



Reproduction de morceaux

Réglages de I'ordre de reproduction des morceaux

Cette fonction sert a changer I’ ordre des morceaux d’ une T 50MG SELECT |
liste, spécifiant ainsi I’ordre de reproduction des morceaux o | [rn SRR [Se |
guand vous sélectionnez |le mode de reproduction ALL.

A partir de I'affichage SONG SELECT, appuyez sur la A [
touched' écran SONG ORDER pour passer al’ affichage SONG 002 HardDisk 001
ORDER (latouched’ écran SONG ORDER n' est pasdisponible
pendant la reproduction de morceaux quand aucun morceau
n’est disponible ou quand vous utilisez une disquette de mor- HODE REPEAT LETCI ipan | 003 SONG_003
ceaux protégée contre |’ écriture). TR14 TR13

S , . SIHGLE OH TR15 TR 14

Tout d’ abord, utilisezlesmolettes A ¥ pour sélectionner un TR16 TR 1S

P .
morceau gque vous voulez déplacer, puis appuyez sur latouche

d’ écran SELECT. A cestade, latouched écran CANCEL serta
annuler la sélection si vous voulez sélectionner un morceau JJ SOHG ORDER
différent. Puis, utilisez les molettes A ¥ pour sélectionner la
positionsur lalistedanslaquellevousvoulez insérer lemorceau
sélectionné. Appuyez sur latouched’ écran INS. pour insérer le
morceau que vous avez choisi al’ emplacement souhaité. Répé-
tez cette procédure pour mettre tous les morceaux dans |’ ordre

001 @ FLOPPY DISK

001 @ SONG_DD1
002 M SONG_D02
003 1] SOHG_D0:3

voulu.
Utilisez latouched’ écran SAUE pour sauvegarder le nouvel
ordre de morceaux sur disquette. Si vous n’ enregistrez pas le

nouvel ordre des morceaux sur disquette, I’ ordre orginal est
restauré quand vous changez de répertoire de disguette ou
gquand vous mettez hors tension.

Appuyez sur latouched’ écran RETURN pour retourner ala
page-écran SONG SELECT gand tout est terminé.

Fonctionnement de la CONSOLE DE MIXAGE
pendant I'opération de reproduction de morceau

Les deux affichages FADER et FULL MIHING CONSOLE

sont disponibles dans e mode de reproduction SONG. Repor-

tez-vous a la partie “La console de mixage” page 39 pour les i

instructions d’ opération générale de laMIXING CONSOLE. £
B FADER .o

Jd SOMG SELECT HERSURE 1
Quand |’ affichage DOLUME est sélectionné, latouche FADER
sélectionne alternativement les commandes MAIN UOLUME
et TRACK DOLUME. Les commandesMAIN VOLUME sont
les mémes que dans le mode Play normal (page 24). 002Harapisk 001
Lenombredeparamétresdevolumedansl!’ affichageTRACK
UVOLUME dépend du type de morceau en cours de reproduc-

tion. Si vous reproduisez un morceau original enregistré sur le HAIN VOLUME
PSR-8000 en utilisant le mode QUICK RECORD, vous dispo- #z 100 100

sez de deux paramétres de part de volume : MANURAL et
ACMP. S un morceau d'origine du PSR-8000, utilisant le NG | ACHP JH.PA GE]




Reproduction de morceaux

104)

mode MULTITRACK RECORD ou si vous jouez un morceau
GM/XG, les parameétresindividuel s des 16 pistes sont disponi-
bles: TR1 aTR16 (lesgroupesdespistesTR1 aTR8 et TR9
aTR 16 sont sélectionnés en séquence quand vous appuyez sur
latouche [FADER]). Si vous reproduisez un morceau DOC de
Yamaha, utilisez les molettes d’ écran des parts RHY, BASS,
ORCH., LEFT et RIGHT pour fixer le volume des pistes qui
correspondent. Si vous jouez un fichier de morceau du type
PianoSoft, utilisezlesmolettesd’ écranORCH, LEFTouRIGHT
pour fixer le volume des pistes correspondantes.

Lorsguevoussélectionnez |’ affichage SWWITCH, leFADER
sélectionne alternativement les commandes PART SIWITCH
standard qui se trouvent dans |le mode PLAY normal (page 22)
et lescommutateurs SOLO/PLAY /MUTE indépendants pour
chacune des pistes disponibles. Les pistes ou les groupes
assourdis de pistes ne sont pas reproduits. Si une piste ou un
groupe de pistes ne sont réglés que sur SOL O, cette piste ou ce
groupe sont reproduits.

Les indicateurs de pistes au-dessus des parameétres de vo-
lume ou d’ assourdissement/solo de piste signalent les parts et
les pistesauxquelleselles correspondent ainsi queles pistes qui
contiennent des données et lespistesqui sont assourdies, comme
indigqué ci-dessous.

Aucune donnée Piste de reproduction  Piste assourdie

\
1 345 E 7881111 1213 14 15 16
}:Izl-l NN I-Il:gl::ll:::ll:::ll:ll:::ll:l.

HAHUAL ACHP

(=] wore |

e Quand vous jouez un morceau GM/XG ou un morceau comportant le
symbole /" dans l'affichage SONG SELECT, toutes les pistes apparaissent
sur l'affichage comme si elles contenaient des données, méme si ce n’est
pas le cas.

FULL (TOUL)

Quand vous sélectionnez I' affichage FULL MIHING CON-
SOLE UOLUME/PAN/EQ, FILTER ou EFFECT DEPTH, |a
touche[FUL L] (Tout) sélectionnel’ affichage des parts norma-
les, pistes de morceaux TR1 aTR8 et des pistes de morceaux
TR9 aTR16 en séquence. Quand vous sélectionnez un affi-
chage de piste de morceau, “ " apparait a la place d’ une
valeur pour les paramétres qui ne sont pas disponibles.

Jd SOMG SELECT HEASURE
EHIEII CURREHI 001 SOMG_0D01 Sllllli
HEXI SO0HG IJIIDEII

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

E:—|4EE?EE|||:|1||21314|515
S LLLELILS

HAHUAL

J3  SOHG SELECT HEASURE
EHIEII cunmzm 001 SOHG_001 smlr.
nExI SOHG nnnEn

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

234557551111112131-11515
S L LA LR

HAHUAL

HIXER
PART SHITCH TRHCKE VOLUHE

S0L0 S0LD

[PLAY] [PLAY]
HUTE HUTE

HAHUAL

HIXING CONSOLE [HAIN PARTI

m EE: “!:: :J LEFT .;!. .;E LEFI[I .:“!




Enregistrement d'un morceat

Le mode d’enregistrement de morceau SONG RECORD du PSR-8000 vous permet
d’enregistrer sur disquette ou sur disque dur tout ce que vous jouez. Le mode d’enre-
gistrement rapide QUICK RECORD vous offre un moyen simple d’enregistrer une mé-
lodie avec accompagnement, tandis que le mode d’enregistrement MULTITRACK vous
permet d’enregistrer indépendamment un maximum de 16 pistes. Il y a aussi un mode
d’enregistrement CHORD STEP qui est disponible via le mode d’enregistrement QUICK.

(] ore )

« Les morceaux du PSR-8000 sont enregistrés en utilisant le format SMF 0.
» Les morceaux enregistrés en utilisant la catégorie de voix XG sont compatibles avec XG.

Procédure : ENnregistrement d'un morceau

“ Insérez une disquette enregistrable. ...

I nsérez une disquette correctement formatée danslelecteur de disquette du PSR-8000. Cette étape est inutile si vous
enregistrez sur un disque dur interne (en option).

EJ Engagez le mode d’enregistrement de MOICEAU. ..........uuvvvviviimiiiiiiiiiiaraaaeeaaaee e

Appuyez sur latouche [SONG/M. PAD RECORDING] pour

engager le mode SONG/MULTI PAD RECORD (enregistre-
ment morceau/multipad). L’ affichage RECORDING MENU
(menu d’ enregistrements) apparait. Vous pouvez retourner au
mode de lecture normal en appuyant une seconde fois sur la
touche[SONG/M. PAD RECORDING] ou en appuyant sur la
touche [EXIT].

HEH SOHG

QUICK RECORD

el
RECORD

OVERALL/UTILITY

VOICE STYL HULTI PAD

E
CREATOR CREATOR FUNCTION RECORD

SONG/M.PAD
RECORDING SAMPLING DISK Appuyer sur [ S0HG SELECT ] pour

@ © sélectionner un autre morceau.

E] Sélectionnez un répertoire et/ou un morceau, Si NECESSAITE. ...

Vous pouvez sauter cette étape si e répertoire/morceau désiré
est déja sélectionné ou si vous voulez enregistrer un nouveau
morceau depuis le début.

Si vous voulez sélectionner un répertoire et/ou gjouter un
fichier existant, appuyez sur latouche [SONG SEL ECT] pour

SONG SELECT

passer dans |’ affichage SONG SELECT (décrit dans la partie ] SONG SELECT WERSURE 1

“Reproduction de morceaux”, ci-dessus) et sélectionnez le

répertoire et/ou le morceau désirés. Une molette d'écran

DIRECTORY apparait sur |’ affichage SONG SELECT unique-

ment quand | e disque dur est monté. Vous pouvez |’ utiliser pour f0zHardniskc 001

sélectionner le répertoire de disguette ou de disque dur dans

lequel le son sera enregistré.
Appuyez sur la touche [EXIT] ou [SONG/M.PAD MODE_pepEnr BETECT Han, | 003 SONG-003

RECORDING] quand vous avez terminé, pour revenir al’ af- e

fichage RECORDING MENU. : TR 16 TR 1S

|_xF LTk 16




Enregistrement t'un morceau

E] Sélectionnez un mode d’enregistrement. .... RECORDING HEND
Pour enregistrer un nouveau morceau, appuyez sur la touche
QUICK RECORD NEW SONG (enregistrement rapide d’un U1K RECOND K RECOND
nouveau morceau) ou MULTI TRACK RECORD NELD SONG NEMSONG CURRENT SONG
(enregistrement multipiste d'un nouveau morceau) afin de )] LTI TRACK ] LTI TRACK
sélectionner le mode d’ enregistrement correspondant. NEH SONG CURRENT SONG

Si vous voulez gjouter un morceau existant, sélectionnez HULTI PAD
Ioption QUICK RECORD CURRENT SONG (enregistrement
rapide du morceau actuel) ou I'option MULTI TRACK RE-
CORD CURRENT SONG (enregistrement multipiste du mor- T e o
ceau actuel).

Procédure : Enregistrement rapide |

Le mode QUICK RECORD, comme son nom le suggere, facilite la sélection et I’ enregistrement des pistes en
regroupant les pistes d’ accompagnement et manuelles.

“ REQIEZ [€S MOUES AES PISTES. ..o

Utilisez les molettes d écran MANURAL et ACMP afin de @ GUICK RECORD hiEs 1007k
, . . N . CURRENT : 001 FLOPPY DISKE
sélectionner le mode REC pour la(les) piste(s) aenregistrer, le
. N y . REAL TIHE CHORD STEP ™.
mode PLAY pour lespi st(_es ajouer pendant | enregi strem(_ant ou e eatooms EP L£a g0t Tormon
lemode MUTE pour les pistesquevousnevoul ez ni enregistrer,
ni jouer. Vous pouvez seulement sélectionner le mode PLAY RZ gipings

pour les pistes qui contiennent des données.

123 45E78 3101112
B E O ®ED 00D

E : HANUAL AC -

» Notez que le mode SYNC START est automatiquement engagé quand
vous sélectionnez le mode QUICK RECORD NEW SONG, aussi faites
attention a ne pas jouer sur le clavier avant d'étre prét a réellement
commencer, sinon, I'enregistrement commencera automatiquement. \ous
pouvez désactiver SYNC START en appuyant sur la touche [SYNC
START].

E] Procédez aux réglages pour I'enregiStremMent. ...

Sélectionnez_ la (les) voix requise(s), sél ectionf MANUAL ACCOMP ANIVENT
nt?z un s_tyle, activezAUTOACCOMPANI MENT S Vo PISTE PART PISTE
nécessaire, (reportez-vous aux “NOTES’ ci-des-
sous). Réglez tous |es paramétres comme souhaité | VOiX LEAD 1 RHYTHM 2 9
pour I’ enregistrement. Lesvoix, lesnotesdemultipads, | Voix RIGHT 1 2 RHYTHM 1 10
et lespartsd’ accompagnement sont enregistréessur | vgix RIGHT 2 3 BASS 11
les diverses pistes comme listé a droite. Voix LEFT p CHORD 1 T

LesaffichagesFADER et FULL MIRING CON-

SOLE servent aussi afixer lesvaleursinitialesdes | MULTIPAD 1 5 CHORD 2 13
parametres disponibles avant I’ enregistrement. Les | MULTI PAD 2 6 PAD 14
touches FADER et FULL MIRING CONSOLE |\ 71paD3 7 PHRASE 1 15
sélectionnent alternativement les affichages MAIN

et ACMPMIKXING CONSOLE (sauf danslesaffi- [ MYLTIPAD4 | 8 PHRASE 2 16

chagesFULL MIHING CONSOLEEFFECTTYPE,
TUNING etMASTER EQ). Dansl’ affichage FADER




Enregistrement t'un morceau

MIHRING CONSOLE, lesdeux affichagesUOLUME et PART SWITCH sont disponibles. DanslesaffichagesFUL L
MIRING CONSOLE, lesaffichagesUOLUME/PAN/EQ,FILTER, EFFECTDEPTH,EFFECTTYPE et TUNING
comprennent des parametres enregistrables.

(=] wore |

» Sivous activez la touche de panneau [AUTO ACCOMPANIMENT], les pistes ACMP seront automatiquement fixées sur le mode REC.
« Sile mode REC est engagé pour les pistes ACMP, la touche de panneau [AUTO ACCOMPANIMENT] sera automatiquement activée.

« Vous ne pouvez pas sélectionner un style différent si les piste ACMP contiennent des données précédemment enregistrées (a moins que
les pistes ACMP soient fixées sur le mode REC).

@& GUICK RECORD
CUHRENT:ngFLDPPVDISH

ThE 1007k

Activez ou désactivez le métronome
cCoOmMme SOUNAILE. ..o,

Utilisez latouche d’ écran de I’icbne métronome pour activer le
métronome si vous voul ez enregistrer pendant que vous contrdlez le
son du métronome (le son du métronome n’est pas enregistré) ou
pour le désactiver si vous ne voulez pas écouter le métronome
pendant |" enregistrement.

01 SONG_001
REAL TIME CHORD STEP ™

LEFT Galaxy EP

Spécifiez une mesure de départ si nécessaire.

Si vous ajoutez un morceau précédemment enregistré, vousvoudrez

peut-é&tre commencer |’ enregistrement a partir d’' une mesure spéci- @5 QUICK RECORD

fiée. Dans ce cas, utilisez les molettes PLAYBACK MERS. pour ool ggggfguﬂw
spécifier la mesure & partir de laquelle vous voulez commencer & f‘if;;:::y iy B—— mt —
enregistrer, puisappuyez sur latouche SET L CD pour vous déplacer

réellement sur la mesure spécifiée. RZ gipings
] o)

7 B 31011121319 1516
SEeeeeee
. s g s ~ Y . . HCHP

e Si une mesure est spécifiée au-dela de la derniere mesure qui contient des
données, la derniére mesure qui contient des données sera automatiquement
sélectionnée.

e La valeur de PLAYBACK MEAS. doit étre de “1” de maniere a enregistrer les
pistes ACMP.

HANUAL

Commencez I’'enregistrement. ...

Si le mode SYNC START est engagé (il est automatiquement
engagé quand vous sélectionnez le mode QUICK RECORD), vous
pouvez commencer |’ enregistrement en jouant simplement sur le
clavier. Autrement, utilisez latouche [START/STOP].

(] ore )

SYNC START/

START STOP INTRO A/B

* Quand vous voulez enregistrer une piste, toutes les données figurant précédem-
ment sur cette piste seront effacées.

* Les changements apportés aux paramétres enregistrables FADER et FULL
MIXING CONSOLE seront enregistrés.

e Lorsque vous engagez le mode d’enregistrement pour une piste quelconque,
avant de débuter réellement I'enregistrement, I'espace disponible sur la disquette
dans leque le morceau en cours doit étre enregistré est indiqué en kilo-octets
dans le coin supérieur droit de I'affichage. Le numéro de la mesure est affiché
dans cet emplacement quand I'enregistrement débute.

Arrétez I'enregisStrement. ...

JLe TG =Tl
K‘CCOMPANIME

Arrétez |’ enregistrement en appuyant sur la touche [START/STOP] ou sur la touche [ENDING]. Lorsque
I enregistrement s arréte, le message “Sauvegarde des donnéees” apparait sur I’ affichage pendant que les

données enregistrées sont sauvegardées sur disquette.

107)
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B LES INDICATEURS DE PISTES ...

Lesindicateurs de pistes situés au-dessus des sélecteurs de o , , _
Aucune donnée Piste de reproduction Piste assourdie

mode de pisteindiquent les pistes qui contiennent des données, \
qui sont fixéessur REC et qui sont assourdies, commeindiquées \t E/Ef LA GoEaRER
adroite. " hARDAL ACHP

Piste d’enregistrement

1 34565 7H3910111213 11516
RN X X X I=E g
HAHKUAL ACHP
B TRACK DELETE (Effacement deS PiSTES) ...
Lorsquevousappuyez sur latouched’ écran DEL., DELETE @ GUICK RECORD WEASURE 1
apparait pour lespistes qui contiennent des données. Sélection-
nez DELETE via les molettes o’ écran de piste MANUAL ou T e ———
. alaxy ee enor
ACMP tout en mai nt_enant latouche DEL pour effacer toutesles
données dans les pistes correspondantes. Les données sont 51 =2 strings

actuellement effacéesquand latouched’ écran DEL. est libérée.
Lorsgue vous appuyez sur la touche d'écran DEL., les pistes
fixéessur REC passeront automatiquementaPLAY ouAMUTE. PLAYEACK HERS.

DELETE DELETE
REC REC
LPLAY ] [ PLAY ]
HUTE HUTE

HANUAL

B PLAYBACK (REPIOAUCTION) ..o

L es pistes enregi strées sont automati quement spécifiées sur

SYNC START/

lemode PLAY quand vous arrétez I’ enregistrement, aussi vous START STOP INTRO A
pouvez simplement appuyer sur la touche [START/STOP] ;u @u ”g"J — [
puor entendre ce quevousavez immédiatement enregistré aprés &

, . . . ACCOMPANIME
I’ enregistrement. Toutes les autres fonctions de reproduction \\

sont lesmémes que cellesdécritesdanslapartie“ Reproduction
de morceaux” (page 100).

B SORTIE .o e
Appuyez sur latouche[SONG/M . PAD RECORDING] ou OVERALL/UTILITY
la touche [EXIT] pour sortir du mode QUICK RECORD et CREATOR  CREATORFUNCTION /
revenir al’ affichage RECORD ING MENU (menu des enregis- O O O , @
trements). RECORDNG SAVPLNG  DISK /

Q. O
Q
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Procédure : Enregistrement d'accords pas a pas I

Lacaractéristique d’ enregistrement CHORD STEP (d’ accords pas a pas) permet d’ enregistrer les changements
d’ accords d’ accompagnement un par un avec un timing précis. Comme |les changements n’ ont pas a étre entrés en
tempsréel, il est facile de créer des accompagnements encore plus complexes avant d’ enregistrer lamélodie.

Sélectionnez I’ affichage CHORD STEP vialatouche d’ écran ou adroite de I’ affichage dans le mode

QUICK RECORD.

Sélectionnez un point d’introduction. ...

Utilisez les molettes d’ écran CURSOR pour positionner le cur-
seur sur lamesure et le temps auxquel s vous voul ez entrer un accord
ou autre événement d’ accompagnement. Les commandes «€» les
plusgrandes déplacent le curseur par pasde 8 mesures, lescomman-
des moyennes € déplacent e curseur par pas d’' 1 mesure tandis
que les petites commandes <« positionnent le curseur dans le plus
petit incrément autorisé pour le style actuel. Des numéros de mesu-
res apparaissent au-dessus de chaque division de mesure sur la
“lignededonnées’ etlespluspetitesdivisionsreprésentent|’ incrément
lepluspetit pour lestyleactuel . Lesnumérosde mesuresdéroul eront
en conségquence quand vous déplacez le curseur au-dela de la
derniere ou la premiére mesure sur |’ affichage (mais pas en sens
inverse au-dela de lamesure 1).

20O QUICK RECORD HEASURE
CURREMNT : 001 FLOPPY DISK
001 SOHG_001

[EWCEIRY CHORD STEP

[ 1]
CANCEL
¢ 1 1

44 Blues
INTRO R
CAHCEL

=i = 130
VOLUHE = 100

b [

Spécifiez un changement d’accord, un changement de volume ou autre événement. ......

Pour spécifier un changement d’accord, utilisez les molettes
d’ écran ROOT ou TYPE pour préciser I’ accord. Vous pouvez aussi
entrer directement les accords vialasection AUTO ACCOMPANI-
MENT du clavier (mais pas quand vous avez sélectionnéle mode de
doigté FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS.

Pour spécifier un changement de volume, utilisez la molette
d’écran DOL. pour préciser le nouveau niveau de volume.

L es autres événements que vous pouvez introduire viales com-
mandes de panneau sont : leschangementsdestyle, leschangements
INTROA/B, MAIN/AUTOFILL,ENDING et TEMPO. Lechange-
ment de STYLE, les événements INTRO A/B et ENDING ne
peuvent étreintroduits qu’ au début de chaque mesure. L’ événement
éditéapparait envidéoinverséedanslafenétred’ événementsprésdu
coin inférieur droit de I’ affichage.

Introduisez le ou les événements spécifiés. ......

Unefois que vous avez spécifié I’ événement ou les événements
aintroduire comme décrit dans |’ étape précédente, appuyez sur la
touched’ écran SET pour entrer réellement I’ événement alaposition
actuelle du curseur. Un point apparaitra sur la ligne de données
CHORD STEP et le curseur avancera au début du temps suivant (ou

point approprié).

@b GUICK RECORD HEASURE 1
CURRENT : 001 FLOPPY DISK
001 SONG_001
[EWSCERY CHORD STEP

[ 2 |
CANCEL
¢ 1 1

4/4 BElues
IHTRO A
(M
g By 100}
VOLUHE = fiN

@& GUICK RECORD HEASURE 1
CURRENT : 001 FLOPPY DISK
001 SONG_001

MR SRY CHORD STEP

a4 Blues
INTRO A

G

! = 100

VOLUHE = 100
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no)

Répétez autant de fOIS QUE NECESSAITE. ...

Répétez les phases 1 a 3 décrites ci-dessus, jusgu’ a ce que le nombre requis d’ accords change et que les autres
événements d’ accompagnement soient tousintroduits. Lafin delaséguence est automatiquement fixéealafind un
motif ENDING, d'un FADE OUT, unemesure apresladerniére mesure contenant lesdonnéesou le point d’ insertion
d’un événement END (disponible au bas de laliste CHORD TY PE).

EffaCemM Nt A VN CIMCINES ..o

Lorsque vous placez le curseur sur un point précédemment
introduit sur la ligne de données CHORD STEP, les types
d’ événements enregistrés a cet emplacement sont indiqués par
un repéretriangulaire ou plusieurs agauche desnoms d’ événe-
ments correspondant dans la fenétre d' événements. Lorsgu’ un
seul type d'événement a été introduit a I’emplacement du
curseur, une icbne en forme de gomme apparait a droite de
I" événement correspondant danslafenétre d’ événementset cet
événement peut étre effacé en appuyant simplement sur la
touche d'écran DEL.. Lorsgue vous avez introduit plus d’ un
type d’'événement a I’emplacement du curseur, vous pouvez
utiliser lamoletted’ écran SELECT pour placer I'icdneenforme
de gomme a c6té de I’ un de ces événements, et vous pouvez
effacer I’ événement spécifié en appuyant sur latouche d’ écran
DEL.. Vous pouvez changer les événements au début de la
mesure mais pas les effacer.

Insertion ou effacemMeENnt A S MESUIES ...

Quand le curseur setrouve sur le premier temps d’ une mesure,
une nouvelle mesure (vide) peut étreinsérée acet emplacement
en appuyant sur la touche d'écran INS. de mesure placée a
gauche sur I’ affichage.

Vouspouvez effacer unemesureentiéreen placant lecurseur
sur le 1er temps de la mesure a effacer et puis en appuyant sur
latouche d'écran DEL. de mesure & gauche de I’ affichage.

Sauvegarde des données d’accords pas a pas

Les données CHORD STEP introduites sont automati quement
sauvegardées sur disquette quand vous commutez les afficha-
ges, appuyez sur la touche [EXIT] ou appuyez sur la touche
[SONG/M.PAD RECORDING].

@& RUICK RECORD HEASURE
CURRENT : 001 FLOPPY DISE
001 SOHG_001

[SWCERY CHORD STEP

44 Blues
INTRO R
AL

£ = 100
VOLUHE = 100

b [

1

@0 QUICK RECORD HEASURE
CURRENT : D01 FLOPPY DISK
D01 SONG_001
[SWCERY CHORD STEP

a/4 Blues
INTRO A
AL
b = 100
VOLUHE = 100

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION /
/
EXIT
SONG/M.PAD -
RECORDING SAMPLING DISK /

Q.0 O
Q
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Quick Record Mode Edit Functions
(Fonctions d’édition du mode d’enregistrement rapide)

L' affichage EDIT du mode QUICK RECORD comprend les

fonctions RENAME SONG et SONG DELETE. _ S e
Sélectionnez I’ affichage EDIT viala touche d’ écran [r=al & e CHORD STED

droite de I affichage.

1 | RENAHE SOHG
2 | SDNG DELETE

B Pourrenommer un morceau ...

Cettefonction vouspermet d’introduireunnomoriginal pour le
morceau actuel. Vous pouvez entrer le nom comme décrit page
21.

B Pour effacer un morceau ..o

@& BUICK RECORD HEASURE
Cette fonction efface le fichier de morceau spécifié de la
disquette REAL TINE ~__ CHORD STEP _

Utilisez les molettes DIRECTORY pour spécifier le réper- &

toire FLOPPY DISK ou HARD disk (si le disgue dur en option
est monté). Utilisez les molettes d’ écran SONG DELETE pour
sélectionner un morceau a effacer, puis appuyez sur la touche
d'écran EHECUTE. DIRECTORY SOMG DELETE

001 M Blues-01 49}
E 002 HardDisk 001 002 M Blues-02 (S 3]
* Le morceau actuellement en cours d’enregistrement ne peut pas étre

effacé.

« Lataille occupée par chaque morceau sur la disquette est affichée (approxi-
mativement) en kilo-octets entre parenthéses a droite du nom de morceau.

Procédure : ENnregistrement multi-piste

Lemode d enregistrement MULTI TRACK vous permet d’ enregistrer et de reproduire indépendamment les 16
pistes, de sorte que vous pouvez créer des morceaux extrémement complexes piste par piste.

HULTI TRACK RECORD HEASURE 1
CURRENT : 001 FLOPPY DISK
D02 SONG_002
HULTI REC

i Réglez les modes de pistes. ... e ——

Utilisezlesmolettesd’ écran TR 1 aTR 16 pour sélectionner - 'a""
le mode REC pour laou les pistes que vous désirez enregistrer, 5

le mode PLAY pour les pistes que vous voulez reproduire LEALAEZARENEANEE

pendant I’ enregistrement et le mode MUTE pour les pistes que
vous voulez ni reproduire ni enregistrer. Vous ne pouvez sélec-
tionner le mode PLAY que pour les pistes qui contiennent des
données. Les touches d’écran TR1 aTR8 ou TR9 et TR16
permettent de sélectionner les groupesde pistes1 a8et9al6

respectivement.

RHYZ RHY1 BASS CHD1 CHD2
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EJ Changez la part de chaque piste si nécessaire.
HULTI TRACK RECORD HEASURE 1

Lapart par défaut de chague piste est indiquée au-dessus du
réglage REC. Vous pouvez modifier les parts comme requis en HULTI REC '
appuyant sur latouched écran PART SEL. (lesnomsdes parts ‘" Galaxy EP
de chaque piste seront en surbrillance), sélectionnant les parts
désirées via les molettes d’ écran (reportez-vous a la liste ci-
dessous). Unefoisles parts changées, appuyez encore unefois
sur latouched’ écran REC SEL. (latouched’ écran PART SEL.
aura changée en touche d’'écran REC SEL.) pour revenir au
mode normal de réglage de piste.

LEA0 gyeet Tenor

RZ e
[-116 @M. o0 strings

Les parts disponibles pour toutes les pistes sont :

LEAD AUTO ACCOMPANIMENT (BASS)
RIGHT1 AUTO ACCOMPANIMENT (CHORD 1)
RIGHT 2 AUTO ACCOMPANIMENT (CHORD 2)
LEFT AUTO ACCOMPANIMENT (PAD)
MULTIPAD 1 ... 4 AUTO ACCOMPANIMENT (PHRASE 1)
RHYTHM 1 AUTO ACCOMPANIMENT (PHRASE 2)
RHYTHM 2 MIDI (voir “NOTE”, ci-dessous)

VOCAL (voir “NOTE”, ci-dessous)

(=] wore |

» Quand vous sélectionnez une “part” MIDI (seulement effectif quand le mode de réception MIDI est réglé sur “XG/GM" via F9: Fonctions MIDI
- page 136), toutes les données MIDI regues sont enregistrées sur la piste correspondante. Si une seule piste est réglée sur MIDI, les
données regues sur tous les canaux sont enregistrées sur cette piste. Si deux pistes ou plus sont réglées sur MIDI, les données MIDI sont
regues sur les canaux MIDI correspondant numériquement (c.-a-d., piste 1 = canal MIDI 1, piste 2 = canal MIDI 2, etc.).

* Quand vous sélectionnez VOCAL, les réglages de VOCAL HARMONY activée/désactivée, de type et de paramétres sont enregistrés. Notez
que vous pouvez enregistrer les notes d’harmonie pour le type de Vocoder VOCAL HARMONY quand la fonction VOCAL HARMONY est
activée, le type de Vocoder est sélectionné et que le parameétre de part d’harmonie n’est pas désactivé. Notez que les données enregistrées
de cette maniére affectent seulement le son de VOCAL HARMONY et ne reproduit pas actuellement les voix du PSR-8000. Les données
de volume, de pan, de désaccordage, de modulation et de variation de hauteur de ton enregistrées affectent aussi les notes d’harmonie
pour les types VOCAL HARMONY pendant la reproduction.

E] Procédez a tous les réglages pour I'enregisStrement . ...

Sélectionnezlaoulesvoix voulues, lestyleet |e caséchéant,
activez le mode d' accompagnement automatique. Procédez a

R K HULTI TRACKE RECORD HEASURE 1
tous les réglages de paramétres nécessaires pour I’ enregistre-
ment. HULTI REC i

Les affichages FADER et FULL MIRING CONSOLE ser- | " Galaxy EP ' sueet Tenor
vent & fixer les valeurs initiales des paramétres disponibles - tr_m
avant|’ enregistrement. LestouchesFADER et FULL MIHING AL
CONSOLE sélectionnent alternativement les affichages MAIN
etACMPMIHING CONSOLE (sauf danslesaffichagesFUL L i — < ——
MIHING CONSOLE EFFECT TYPE, TUNING et MASTER 100 100
EQ). Dans FADER MIXING CONSOLE, les deux affichages =

UOLUME et PART SWITCH sont disponibles. Dans FULL CHP RH.PADLEFT ] R1
MIXING CONSOLE, les affichages UOLUME/PAN/EQ,
FILTER, EFFECT DEPTH, EFFECT TYPE et TUNING com-
prennent des parameétres enregistrables. Dans le mode MULTI
TRACK RECORD, lesvaleursinitiales des pistesindépendan-

112)
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tespeuvent étre modifiéescommerequisaprés|’ enregistrement @ HIXING CONSOLE [HAIN PARTI
vialapage d' affichage SET UP (page 118).

Utilisezlatouched’ écran del’icénemétronomepour activer
(ON) lemétronomesi vousvoulez enregistrer tout en contrdlant
|eson du métronome (le son du métronomen’ est pasenregistré)
ou ledésactiver (OFF) si vous nevoulez pasl’ entendre pendant
I’ enregistrement.

(=] wore |

e Quand vous activez la touche de panneau [AUTO ACCOMPANIMENT],
toutes les pistes d’accompagnement sont automatiquement réglées sur le
mode REC.

* Quandvous désactivez latouche de panneau [AUTO ACCOMPANIMENT],
les modes REC des pistes d’accompagnement sont désengagés.

e Quand il n’y a pas de piste AUTO ACCOMPANIMENT réglée sur le mode
REC, la touche [AUTO ACCOMPANIMENT] est automatiquement
désactivée.

* Quand le mode REC est engagé pour 'une des pistes d’accompagnement
autrede RHY1 etRHY?2, latouche de panneau [AUTO ACCOMPANIMENT]
est automatiquement activée.

DEDULEZ '€NTEQISTIEIMENT. ..o

Engagez le mode SYNC START si vous voulez commencer a enregistrer automatiquement dés que vous
commencez a jouer sur le clavier. Sinon, utilisez la touche de panneau [START/STOP].

(] ore )

« Lorsque vous enregistrez une piste, toutes les données précédemment contenues dans cette piste sont effacées.
» Les modifications apportées aux paramétres enregistrables FADER et FULL MIXING CONSOLE seront enregistrées.

» Lorsque vous engagez le mode d’enregistrement pour une piste quelconque, avant de débuter réellement I'enregistrement, I'espace
disponible sur la disquette dans leque le morceau en cours doit étre enregistré est indiqué en kilo-octets dans le coin supérieur droit de
l'affichage. Le numéro de la mesure est affiché dans cet emplacement quand I'enregistrement débute.

ATTELEZ '@NTEQISTIEMENT. oo

Arrétez I'enregistrement en appuyant sur la touche [START/STOP] ou la touche [ENDING]. Lorsque
I’ enregistrement s arréte, le message “Sauvegarde des donnees” (Données en cours d' enregistrement)
apparait sur I' affichage pendant |a sauvegarde des données enregistrées sur |a disguette.

THE TRACK INDICATORS (Indicateurs de PiStES) ...

L esindicateurs de pistes, situés au-dessus des sélecteurs du
mode de piste, précisent les pistes qui sont prétes pour I’ enre-
gistrement, cellesqui contiennent desdonnéeset cellesqui sont
assourdies, comme illustré a droite.

1234 g 1
@?I;:II;IIIIIIIIII:II:I

on
m
-]
]

[
Aucune donnée

Piste assourdie

Piste de reproduction
Piste d’enregistrement

1m3)
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TRACK DELETE (Effacem ent de piStE) ........... 2E WULTI TRACK RECORD WERSURE 1
ree] CURRENT * D02 Sone 002
Lorsquevousappuyez sur latouched’ écran DEL., DELETE HULTI REC .
apparalt pour |es pistes qui contiennent des données. Sélection- LEFT Galaxy EP
nez DELETE via les molettes d’ écran TR1 a TR16 tout en
maintenant |a touche DEL. enfoncée pour effacer toutes les HAES
données dans les pistes correspondantes. Les données sont s8] LEEZEERLERRES

LACE
Rl R2 LEAD
DELETE DELETE DELETE
REC REC REC
PLAY
HUTE HUTE

actuellement effacées quand vous relachez la touche d' écran
DEL.. Quand vous appuyez sur la touche d'écran DEL., les
pistes spécifiées sur le mode REC passent automati quement au
mode PLAY ou MUTE.

PLAYBACK (REPIOUUCTION) oo

L es pistes enregi strées sont automati quement spécifiées dansle mode PLAY lorsquel’ enregistrement est arrété
de sorte que vous pouvez tout simplement appuyer sur latouche[ START/ST OP] pour écouter immédiatement aprés
un ergmr ce que vous avez enregistré. Toutes les autres fonctions de reproduction sont identiques a celles décrites
dans la section “Reproduction de morceau” (page 100).

SORTIE ...

Appuyez sur la touche [SONG/M. PAD RECORDING] ou [EXIT] pour sortir du mode MULTI TRACK
RECORD et revenir ala page d' affichage de menu RECORDING MENU.

Procédure : Enregistrement de remplacement et de correction |

En addition ala procédure de |’ enregistrement normal décrite ci-dessus, e PSR-8000 comprend également un
mode d’ enregistrement REPL ACE qui permet d’ effectuer un enregistrement normal apartir d’ une mesure spécifiée
et d’'un mode d’ enregistrement PUNCH [N (correction) qui permet seulement d’ enregistrer par dessus une section
de piste déja enregistrée sans avoir arefaire la piste entiére. Sélectionnez e mode d’ enregistrement REPLACE ou
PUNCH IN via la page d' affichage de mode d’ enregistrement auquel vous accéderez en appuyant sur la touche
d' écran REC MODE danslapage d' affichage principale MULTI TRACK RECORD. Latouche REC MODE n'est
disponible que lorsque le morceau contient déja des données enregistrées.

Passez a la page d’affichage REC MODE. ...

Appuyez sur latouche d’ écran REC MODE pour passer ala
page d’ affichage du mode d’ enregistrement.

Q& WULTI TRACK RECORD HEASURE 1
GURRENT : 001 FLOPPY DISK
002 SONG_002
HULTI REC
LEFT Galaxy EP LEAD ceet Tenor =

Sélectionnez le mode d’enregistrement

114)

PUNCH IN (correction) ou REPLACE et les
parametres s’y rapportant. ...

e PUNCH IN

Utilisez les molettes d écran RECORD MODE pour sélec-
tionner PUNCH IN.

Utilisez lesmolettesd’ écran PUNCH IN TRIGGER (début
de correction) pour sélectionner le mode de début FIRST KEY
ON, FOOT SW1, FOOT SW2 ou AUTO SET. Quand vous
sélectionnez FIRST KEY ON, I’enregistrement commence

/4 BlLues - Grand Piano

RECORD HODE HEASURE SET TRIGGER

FOOT SH 1
FOOT SH 2
AUTO SET

[ IR | 0UT |

=50 =B

REPLACE -
[ PUNCH IH |
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guand vous jouez la premiére note sur le clavier. Quand vous sélectionnez FOOT SW1 ou FOOT SW2, |’ enregis-
trement commence quand vous enfoncez un interrupteur au pied connecté alaprise FOOT SWITCH correspondant
du panneau arriére. Lorsque vous sélectionnez AUTO SET, les mesures de début et de fin d’insertion de correction

sont spécifiées par les molettes d'écran IN et OUT (c.-&-d., que
I’ enregistrement commence automatiquement a partir de lamesure
IN pour seterminer alamesure OUT).

Utilisez lesmolettesMEASURE SET pour spécifier lapremiére
mesure de reproduction. Donnez-vous quelques mesures
d'”introduction” avant le point d'insertion de correction réel.

(] ore )

« Le morceau actuellement en cours d’enregistrement ne peut pas étre effacé.

e REPLACE

Utilisezlesmolettesd’ écran RECORD MODE pour sélectionner
REPLACE.

Utilisez les molettes d’écran MEASURE SET pour spécifier la
mesure a partir de laguelle vous voulez enregistrer.

HULTI TRACK RECORD HEASURE 1
CURRENT : D01 FLOPPY DISK
D02 SONG_002
HULTI REC

LEFT Galaxy EP LEAD ceet Tenor

R:

2 gtrinas

PUNCH IN
TRIGGER
FOOT SH 1
FOOT SH 2
AUTO SET

RECORD HODE HEASURE SET

REPLACE
PUNCH IH

| . 4 |[IH | [ 0UT |

Revenez a la page d’affichage principale d’enregistrement et enregistrez. ...........

Appuyez sur latouched’ écran OK pour confirmer lesréglagesdu
mode d’ enregistrement et revenir a la page d’ affichage principale
MULTI TRACK RECORD. Ou, appuyez sur la touche d écran
CANCEL pour revenir au mode précédent sans faire de change-
ments.

e PUNCH IN

Utilisez lesmolettesd écran TRACK pour sélectionner une piste
(ou des pistes) pour I enregistrement PUNCH IN. Appuyez sur la
touche [START/STOP] pour débuter la reproduction a partir de la
mesure spécifiée, puisenregistrez au point d’insertion de correction
selonlemodePUNCH IN TRIGGER (spécifiéal’ étape précédente).

Une fois le mode PUNCH IN sélectionné, la touche d’ écran
REHERARSAL (essai) apparait sur la page d’ affichage principale
MULTI TRACK RECORD. Vouspouvez |’ activer (“ON") pour faire
un essai de correction sans enregistrer réellement de données.
Désactivez (“OFF") la fonction REHEARSAL lorsgue vous étes
prét aréaliser I’ enregistrement réel.

e REPLACE

Suivez la procédure d’enregistrement normal décrite dans la
section précédente. La seule différence est que I’ enregistrement
commenceraapartir delamesure spécifiée danslapage d’ affichage
REC MODE, et quetouteslesdonnéesapartir decepointjusgu’ ala
fin dumorceau seront rempl acées par |e nouveau matériel enregistré.

Arrétez I'enregistrement. ...,

HULTI TRACK RECORD

CURRENT : 001 FLOPPY DISE
002 SOHG_002

hiEs 1391K

HULTI REC

| LEFT LEAD

Galaxy EP Suweet Tenor

RZ -
bR ‘ﬂ.= 116 MF= © S5trings

(@@= REC REC
GGl PLAY | PLAY
Ly T T TRl HUTE | HUTE [HUTE | HUTE [ HUTE

HULTI TRACK RECORD TEEE 1391k
CURRENT : 001 FLOPPY DISK
002 SONG_002

HULTI REC .
BEAE 'EFT Galaxy EP LEA0 gyeet Tenor
) TFasa Bles
L.

RZ =
- - strings
Tl xf=116 4= ©
1ES2EEEEWNEEREER
__ _ 'L X B inEn i R R

* Vous ne pouvez pas utiliser les enregistrements
REPLACE ou PUNCH IN avec les pistes sur les-
quelles des données de rythme et/ou AUTO AC-
COMPANIMENT ont été enregistrées. Pour enre-
gistrer de nouveau ce genre de pistes, spécifiez
REC MODE sur REPLACE et réglez le paramétre
MEASURE SET sur “1” (c’est le mode MULTI
TRACK RECORD normal).

Si vous avez utilisé le mode de début FIRST KEY ON, FOOT SW1 ou FOOT SW2, arrétez I’ enregistrement au
point de fin d’'insertion de correction en appuyant sur la touche de panneau [START/STOP] ou sur I’ interrupteur
au pied si avez sélectionné un mode FOOT SW. Avec le mode de début AUTO SET, I’ enregistrement s’ arréte

automatiquement a la mesure OUT spécifiée.

(] ore )

« Le mode d’enregistrement PUNCH IN ou REPLACE reste en vigueur aprés que l'enregistrement ait été fait, mais le numéro de mesure

revient sur 1.
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Enregistrement t'un morceau

Fonctions d’édition en mode d’enregistrement multi-piste

La page d' affichage EDIT du mode MULTI TRACK RECORD (enregistrement multi-piste) comprend les
fonctions suivantes :

RENAME SONG (Renommer un MOorCeau) ........cccvvvereeerrvveeneenennnnnns 116
QUANTIZE (QUuantification) .........cccuveereeiiiiiiieeee s eciieeee e 116
TRACK MIR (Mixage de PiSteS) ....uuueeeeiiiiiiiieee it 117
NOTE SHIFT (Décalage de NOtE) ....uevveeeiiiiieiiee e 117
SONG DELETE (Effacement de morceau) ........ccecvveeeeeeeiivnneeeeeessnnne 117

Choisissez la page-écran EDIT par I'intermédiaire de latouche d’ écran qui setrouve dans la partie droite
de I affichage puis utilisez les touches A et ¥ placées a gauche dans I’ affichage pour choisir lafonction voulue.

@& HULTI TRACK RECORD HEASURE
CURREMNT : 001 FLOPPY DISK

B RENAME SONG (Renommer un morceau).......... _

Cettefonctionvouspermet d’ entrer un nomoriginal pour lemorceau HULTI REC
actuel. Entrezlenom delamaniére décrite page 21, puisappuyez sur
latouche d’écran EHECUTE.

2
3 | TRACK nIx

<¥] [ 4 |NOTE SHIFT
5 | SONG DELETE

REHAHE SOHG

3]
Roc[l_002
L]
A~Z a~z 0~9..

B QUANTIZE (QUANTITICALION) oo

Lafqnction QUA NTIZE permet d' ali gner Ie§ notes enregistrées 0 WULTI TRACK RECORD e
d'une piste spécifiée sur les temps spécifiés afin de “resserrer” le
timing de I’ exécution. HULTL REC _STE

Utilisez lesmolettesd’ écran TRACK pour sélectionner lapistea  |<& b%“

quantifier et lesmolettes d’ écran S1ZE pour sélectionner lestemps 3 | TRACK MIX

sur lesquels les notes doivent s aligner. Pour laquantification, vous |0 [-o-RoTE SHIFT

ne pouvez sélectionner que des pistes contenant des données.

Les molettes STRENGTH déterminent la “force” a Iaquelle les TRACK SIZE STREWGTH
notes sont quantifiées. Si vous sélectionnez une valeur inférieure a €8 JB 3 h
100%, les notes seront déplacées vers le temps de quantification Bl T

spécifié seulement pour la grandeur déterminée.

Pour quantifier les données, appuyez sur la touche ERECUTE.
“Executing” (Exécution en cours) apparait sur I’ affichage pen-
dant laquantification desdonnées. Apréslaquantification, latouche
EHECUTE est remplacée par |a touche UNDO que vous utiliserez
pour défairelaquantification si lesrésultats ne sont pas sati sfai sants.
(Latouche “UNDO" reste active jusqu’ al’ exécution de I’ opération
suivante).

Les quantifications possibles sontles suivantes:

J: 1/16 Double j_p- 1/16 Double croche +

J 1/4 Noire J.‘ 1/8 Croche ﬁ 1/32 Triple croche

croche 1/8 triolet de croche
n . . n ’ 0 1/16 Triolet de . 1/8 Croche + ~ 1/16 Double croche +
J3 1/4Trioletde noire J’:; 1/8 Triolet de ﬁa double croche J’h 1/8 triolet de croche Jq‘h 1/16 triolet de double croche

croche

1e)



TRACK MIX (Mixage de piStes) ...

Cettefonction permet de mixer |es données de deux pisteset
de placer le résultat dans une piste différente ou de copier les
données d’ une piste sur une autre.

Utilisez lesmolettesd’ écran SOURCE1 et SOURCE2 pour
spécifier les pistes amixer et lesmolettesd’ écran DESTINRA-
TION pour sélectionner la piste dans laguelle les résultats
seront placés. Pour copier simplement de la piste de SOURCE
1 sur la piste de DESTINATION, sélectionnez COPY via les
molettes d’ écran SOURCE 2.

Appuyez sur latouche ERECUTE. “Executing” (Exécu-
tion en cours) apparait sur |’ affichage pendant la copie des
données. Apreslacopie, latouche ERECUTE est remplacée par
latouche UNDO que vous utiliserez pour défairel’ opération de
copie/mixage si les résultats ne sont pas satisfaisants. (La
touche“UNDO" reste activejusqu’ al’ exécution de |’ opération
suivante).

NOTE SHIFT (Décalage de note) ...

Permet aux pistes contenant des données d’ étre transposees
individuellement vers le haut ou le bas de deux octaves au
maximum par incréments de demi-ton.

Utilisez les molettes d'écran pour spécifier la grandeur
désirée de la transposition de chague piste (les commandes de
décalage de note apparaissent seulement pour les pistes qui
contiennent desdonnées). Lestouchesd’ écranTR1~8/TR9~16
servent apasser entrelespistes1 a8 et lespistes9al16. Ajustez
les pistes en maintenant la touche d écran ALL TRACKS
enfoncée pour spécifier |e décal age de note de toutes les pistes
simultanément.

Appuyez sur latouche ERECUTE. “Executing” (Exécu-
tion en cours) apparait sur I’ affichage pendant le traitement des
données. Apres|’ exécution, latouche ERECUTE est remplacée
par la touche UNDO que vous utiliserez pour défaire la
guantification si les résultats ne sont pas satisfaisants. (La
touche“UNDO" reste active jusqu’ al’ exécution de |’ opération
suivante).

SONG DELETE (Effacement de morceau).......

Cette fonction permet d’ effacer d’ une disquette un fichier de
morceau specifié.

Utilisez les molettes DIRECTORY pour spécifier le réper-
toire FLOPPY DISK (disguette) ou disque HARD (disque dur,
si le disque dur en option est équipé). Utilisez les molettes
d’écran SONG DELETE pour sélectionner |e morceau aeffacer,
puis appuyez sur latouche d’ écran ERECUTE.

(=] wore |

e Le morceau qui est actuellement en cours d’enregistrement ne peut pas
étre effacé.

* Le volume de I'espace occupé par chaque morceau sur le disque est
approximativement affiché en kilos-octets dans les parenthéses a droite du
nom de morceau.

Enregistrement t'un morceau

@& HULTI TRACK RECORD HEASURE
CURREMT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

HULTI REC 4 EDIT

<&] [ 1 [RENRHE SONG

2 | GUANTIZE
<¥] [ 4 |MOTE SHIFT

| 5 |s0oMG DELETE

SOURCE 1 SOURCE 2 DESTINATION

(=] vore |

» Toutes les données autres que les données de note de
mixage sont extraites de la piste SOURCE].

‘& HULTI TRACK RECORD HEASURE
CURREMT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

HULTI REC

@ 1 | REHNAHE SO0HG
3

2 | BUANTIZE
3 | TRACK HIX

5 |SONG DELETE

HOTE SHIFT

@& HULTI TRACK RECORD HEASURE
CURREMT : 001 FLOPPY DISK
002 ROCK_002

HULTI REC

1 [REMAHE SOHG
2 | BGUANTIZE

3 | TRACK HIX

id | HOTE SHIFT

5 | SONG DELETE

<&

DIRECTORY SOHG DELETE

001 FLOPPY DISK 001 Blues-01 4 [:1]
002 M Rock_002 4 [:1]

002 HardDisk 001
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Enregistrement t'un morceau

Réglage de I’enregistrement multi-piste

Lapage SET UP du mode MULTI TRACK RECORD comprend une fonction VOICE et d autres paramétres
peuvent étre spécifiés comme requis viales pages des affichages M IRING CONSOLE.
Sélectionnez |la page d’ affichage SET UP vialatouche d' écran adroite de I’ affichage.

B WOICE (VOIX) e

Cette fonction sert a changer les voix assignées a une piste
du morceau actuel.

@& HULTI TRACK RECORD HEASURE

CURREMNT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

k |

Utilisez les molettes d’écran TRACK pour sélectionner la HuLTLREC ot G
piste sur laguelle vous voulez affecter une nouvelle voix.

Utilisez les molettes d’écran CATEGORY et UOICE pour Les autres paranétres peuvent étre
sélectionner la voix & assigner & la piste sélectionnée. Lo toms ot Birt Adits wi E TEWPO 1.
Appuyez sur latouched’ écran ERECUTE pour enregistrer la

sélection de voix. TRACK CATEGORY VDICE
G  Grand Piano

E.PIAND BrightPiano
ORGAM
ACCORDION GrandHarpsi

B Autres parametres d€ FEGIAGES ...

Vous pouvez régler le tempo du morceau, pendant que la
paged’ affichage SET UP est sélectionnéepar I’ intermédiairede
lacommande TEMP 0 et tousles autres parameétres disponibles
peuvent étre modifiés comme requis a partir des pages d’ affi-
chagesMIRING CONSOLE. Le paramétre FADER MIXING
CONSOLE fournit I'accés aux faders de volume individuels
pour chague pisteet lesaffichagesFULL MIRING CONSOLE
UOLUME/PAN/EQ, FILTER, EFFECT DEPTH et EFFECT
TYPE offre un acces a toute une gamme d’ autres parametres.
L es paramétres qui ne sont pas disponibles dans | es affichages
FULL MIRING CONSOLE sont indiqués par “---" dans
I’emplacement des valeurs. Les touches [FADER] et [FULL ]
commutent en ségquence entre les parts normales, les pistes de
morceaux TR1 & TR8 et les pistes de morceaux TR9 a TR16
(sauf pour I’ affichagede FULL MITHING CONSOLE EFFECT
TYPE). Les paramétres de parts normales FADER et FULL
peuvent é&tre modifiés pour lareproduction mais ne peuvent pas
étre enregistrés. 11 en est de méme pour les paramétres FADER
PART SWITCH et les affichages FULL MIRING CONSOLE
TUNING et MASTER EQ.

Aprés avoir réglé les paramétres SET UP comme requis,
appuyez sur la touche d’ écran ERECUTE pour enregistrer les
changementsTR1aTR8et TR9aTR16 commevaleursinitiales
dans les pistes correspondantes.

ns)



Les Multi Pad

Le PSR-8000 comprend 4 “MULTI PAD” qui servent & enregistrer et a reproduire de
courtes séquences de notes et d'accords. Les multi pad peuvent étre utilisés pour
ajouter des phrases et des effets sonores pendant que vous jouez, ils servent aussi
a ajouter des phrases et des variations a la fonction AUTO ACCOMPANIMENT ou,
quand le mode REPEAT est activé, ils fonctionnent comme une piste de style supplé-
mentaire, apportant des arpeges et autres embellissements automatiques.

Il'y a 60 “banques” MULTI PAD, dont chacune comprend quatre touches MULTI
PAD. Les banques 01 a 50 contiennent les phrases preset (programmées en usine)
et les banques de 51 a 60 sont des banques “utilisateur” dans lesquelles vous
pouvez enregistrer vos propres phrases.

Reproduction MULTI PAD

Utilisez lestouchesde panneau M.PAD BANK [-] et [+] pour sélectionner labanque désirée, puisappuyez sur I’ une
des touches MULTIPAD, [1] a[4] pour jouer la phrase qui correspond. La phrase est reproduite, avec ou sans
accompagnement, mais est toujours reproduite au tempo actuellement spécifié. A moins d avoir activé le mode
REPEAT pour le pad sélectionné (page 121), la reproduction se termine automatiquement, aussitdt que vous
atteignez lafin de la phrase. Arrétez une phrase pendant sa reproduction en appuyant sur latouche MULTI PAD
[STOP]. Déclenchez de nouveau une phrase actuellement en cours de reproduction en appuyant sur latouche de pad
correspondant. |l est aussi possible de reproduire plusieurs phrases en méme temps.

Si vous reproduisez un MULTI PAD pendant la lecture de ' AUTO ACCOMPANIMENT et que la fonction
CHORD MATCH decepad est activée (ON) (voir les* M odesde répétition et de concordanced’ accord” ci-dessous),
la phrase sera automatiquement réharmonisée pour concorder avec les accords d’ accompagnement.

M.PAD BANK 1~60 STOP

UGG

MULTI PAD

(] ore )

« Utilisez les commandes M.PAD dans les pages d’affichage FADER et FULL
MIXING CONSOLE pour ajuster le volume de reproduction et les autres
aspects du son MULTI PAD.

» Bien que de nouvelles phrases ne puissent pas étre enregistrées via les
banques 1 a 50, les modes CHORD MATCH et REPEAT peuvent étre
spécifié comme désiré pour ces banques comme pour les banques utilisa-
teur (page 121). CHP | H. F Rl

Procédure : ENnregistrement MULTI PAD

“ Allez dans la page d’affichage
MULTI PAD RECORD. ..o, Lotroduine une disguettic,
Appuyez sur latouche [SONG/M. PAD RECORDING] pour QUK ALEORS S REEORD e

aller dans RECORDING MENU et puis sur latouche d’ écran
MULTI PAD RECORDING pour aller dans la page MULTI
PAD RECORDING. Pour revenir ala page d’ écran précédent,
appuyez de nouveau sur la touche [SONG/M. PAD RECORD

RECORDING] ou appuyez sur latouche [EXIT].

Appuyer sur [ S0HG SELECT 1 pour
sélectionner un autre morceau.




Les Multi Pad

Sélectionnez une banque et un pad.......

Vérifiez que lafonction RECORDING de la page d’ affichage
RECORDING/CLERR est sélectionnée. Utilisez les molettes
d’ écran BANK et PAD SELECT pour sélectionner les banque/
pad quevousvoulez enregistrer (vousnepouvez enregistrer que
sur les banques 51 460). Vous pouvez aussi utiliser lestouches
de panneau M.PAD BANK [-] et [+] pour sélectionner la
banque désirée et les touches MULTI PAD, [1] & [4], pour
sélectionner le pad désiré. Lagrandeur de FREE AREA pour la
mémoire entiére d enregistrement MULTI PAD est affichée
dans le coin supérieur droit de I’ affichage.

& HULTI PAD RECORD s 31K

CURREMNT BAHK :
51 User Pad 1

RECORDING/CLERAR REPEAT/CHORD HATCH

1 |RECORDING
2 |[CLEAR

SEIECHIONNEZ UN STYIC. oo

Sélectionnez un stylesur lequel vousvoul ez jouer pendant I’ enregistrement devotrephraseMULTI PAD. Lestyle
sélectionné est reproduit pendant I' enregistrement MULTI PAD (il n’ est pasenregistré). Laphrase MULTI PAD est
enregistrée en relation avec le tempo actuel d’ enregistrement. Si vous ne voulez pas entendre le style pendant
I’ enregistrement, utilisez|lefader FADER MIXING CONSOL EACMP pour éteindrelevolumed accompagnement.

Engagez le mode REC WAITING. ...

Appuyez sur la touche d'écran REC. Elle se transforme en
touche REC IWWAITING, le mode SYNC START est engagé, la
premiére diode de I’ indicateur BEAT clignote au tempo actuel
etlapart RIGHT 1est sélectionnée (lesMULTI PAD n’enregis-
trent que lavoix RIGHT 1). Pour changer le son MULTI PAD,
sélectionnez une voix RIGHT 1 différente.

ENreQiStrez. ...

L’ enregistrement commence automati guement désquevous
jouez sur le clavier. Enregistrez avec le style sélectionné.

Arrétez I'enregistrement. ...

Appuyez sur la touche d'écran STOP ou la touche de
panneau MULTI PAD [STOP] pour arréter |’ enregistrement
une fois que vous avez fini de jouer la phrase.

(=] wore |

» Les MULTI PAD sont enregistrés par incréments d’'une mesure.

» Vous pouvez sauvegarder les données MULTI PAD sur disquette et les
charger de nouveau par la suite (pages 140, 141).

% HULTI PAD RECORD

CURREMNT BAHK :
51 User Pad 1

RECORDING/CLERAR REPEAT/CHORD HATCH

|

1 |RECORDING
2 |[CLEAR

REC HAITIHG
PAD SELECT NAHE
[ 1]

2
3
q

(=] wore |

Vous pouvez enregistrer seulement une voix pour cha-
que pad.

Quand vous enregistrez dans un pad, toutes les données
précédemment contenues dans ce pad sont effacées et
remplacées par les nouvelles données.

Les phrases que vous souhaitez utiliser avec la fonction
CHORD MATCH (“Modes de répétition et de concor-
dance d’accord”) doivent étre enregistrées dans la note
de CM?7.

& MULTI PAD RECORD FhER 30K

CURRENT BHHEK :
51 User Pad 1

RECORDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH
1 | RECORDING
2 |CLEAR

PAD SELECT HAHE

ser Pad 1

| | A w | @ [(A~Z | ="z | [079..]




MULTI PAD NAME (nom de MULTI PAD)..........

L’ affichage MULTI PAD RECORD RECORDING/CLEAR com-
prend les paramétres NAME qui sont utilisés pour entrer les noms
des banques MULTI PAD utilisateur (51 a4 60). Introduisez le nom
comme décrit page 21.

MULTI PAD CLEAR (Effacement de MULTI PAD)...

Quand vous étes dans I'affichage MULTI PAD RECORD
RECORDING/CLERR, appuyez sur latouche d’ écran ¥ agauche
de I’ affichage pour accéder alafonction MULTI PAD CLEAR.

Utilisezlesmolettesd’ écran BANK et PAD pour sélectionner les
banque/pad que vous voul ez effacer (vous ne pouvez effacer queles
banques de 51 a 60). Vous pouvez aussi utiliser les touches de
panneau M.PAD BANK [-] et [+] pour sélectionner la banque
désiréeet lestouchesMULTI PAD, [1] &[4], pour sélectionner lepad
désiré.

Appuyez sur latouche d’ écran BANK CLERR pour effacer les
quatre pads dans la banque actuellement sélectionnée ou sur la
touche d' écran PAD CLERAR pour effacer seulement le pad actuel-
lement sélectionné.

Modes de répétition et de concordance d’accords

Les Multi Pad

& MULTI PAD RECORD HhER

CURRENT BHHEK :
51 8000 Pad 1

RECORDING/CLERAR REPEAT/CHORD HATCH

1 | RECORDING
2 |CLEAR

PAD SELECT HAHE

[ 1] i
2 g00d] Pad 1
:

% HULTI PAD RECORD

RHER
CURREMNT BOHK :
51 8000 Pad 1

RECORDIHG/CLEAR

1 | RECORDING

BAHE CLEAR

PAD CLEAR
BAHK PAD

51:8000 Pad 1 { 0.5 ERC 0.5K)

S2:User Pad 2
53:User Pad 3
Sid:User Pad 4

{ 0.0k
{ 0.0k
{ 0.0k

2 0.0K)
3  0.0K)
da 0.0k

LesréglagesMULTI PAD REPEAT et CHORD MATCH (répétition et concordance d’ accords Multi Pad) sont
accessiblesen appuyant sur latouched’ écrandansl’affichageMULTI PAD RECORD. Puis, utilisez lestouches

d’écran a gauche de I’ affichage pour sélectionner les parameétres
REPEAT et CHORD MATCH, commerequis. Cesréglages peuvent
s appliquer aux banques MULTI PAD preset et utilisateur.

REPEAT (REPELITION) ...

Quand une coche apparait dans|a case REPERT, |e pad corres-
pondant est reproduit de maniére répétitive jusqu’a ce que vous
annuliez cette fonction en appuyant sur latouche [STOP].

Utilisez lesmolettesd’ écran BANK pour sélectionner labanque
désirée et les molettes d’ écran REPERAT pour que les pads corres-
pondants soient activés ou désactivés comme requis.

CHORD MATCH (Concordance d’accord).......

Quand lacase CHORD MATCH est cochée, la phrase jouée par
le pad correspondant sera automatiquement réhamornisée de ma-
niére a assurer une concordance d'accords s'ils sont joués en
paralléele a un accompagnement avec la fonction AUTO
ACCOMPANIMENT.

Utilisez lesmolettesd’ écran BANK pour sélectionner labanque
désirée et lesmolettesd’ écran CHORD MATCH pour assurer quela
concordance d’'accord aux pads correspondants soit activée ou
désactivée comme requis.

% HULTI PAD RECORD

CURRENT BHHEK :
51 8000 Pad 1

RECORDING REPEAT/CHORD HATCH

PAD1|PADZ [PAD3 [ PADA
1 |REPEAT | v |
2 | CHORD WATCH

REPEAT

| OH B, ] OH OM
OFF O0OEH3 O0EH3 &3

PAD1 § PADZ § PAD3 § PADA

% HULTI PAD RECORD

CURRENT BHHEK :
51 8000 Pad 1

RECORDING REPEAT/CHORD HATCH
[PAD1[PADZ [PADZ[PADY |
v

<&
1 [REPEAT
2 |CHORDWATCH | v | | |

CHORD HATCH

| OH B, ] OH OM
OFF O0OEH3 O0EH3 &3

PAD1 § PADZ § PAD3 § PADA
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Les “Fonctions” du PSR-8000

a un nombre de parameétres se rapportant a I'opération générale du PSR-8000.

I Le mode “FUNCTION” du PSR-8000 comprend 9 groupes de fonctions qui accédent I

Les parametres de FONCTIONS

Voici unelistedesfonctionset |es numérosdes pages du moded’ emploi danslesguelleselles sont décritesen détails.

[F1]1 MASTER TUNE/SCALE (Accord principal/Scale)...................... 123
[F2] SPLIT POINT/FINGERING (Point de partage/Doigté) ............ 123

[F3]1 CONTROLLER (Controleur) ......c.c.ccoceeveveunnee.

[F4] REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/UOICE SET
(Registration/Préselections immédiates/Réglages de Voix)...... 127

[F5]1 HARMONY/ECHO (Harmonie/ECho) .........cccoceeeceeerererenennne, 129
[F6] CUSTOMIZE LIST (Liste PersonnaliS€e) .........ccccceveeveveeuennns 129
[F7]1 TALK SETTING (Réglages pour intervention parlée) ................ 130
[F8T UTILITY (ULIlItAIreS) ....voveeeeeeeeeeeeeeceeceees e 131
[FOIMIDT (Midi) oo 132

Appuyez sur latouche [FUNCT I ON] pour engager le mode de
fonction, puis appuyez sur latouche d’ écran correspondant au
groupe de fonctions désiré.

Chacune des pages de FUNCTION peut étre sélectionnée
vialestouches et[=5] adroite del’ affichage, tandisqueles
divers paramétres ou groupes de paramétres dans chaque page
d’ affichage sont accessibles via les touches d’écran A et V.
Dans tous les cas, les paramétres sélectionnés peuvent étre
édités via les molettes d’écran correctement étiquetées ou
positionnées.

B Latouche [EXIT] e

Latouche[EXIT] ou[FUNCTION] peut étre utilisée atout
moment pour sortir d’une fonction et revenir au menu de
fonctions. Appuyez sur la touche [EXIT] ou [FUNCTION]
pendant que le FUNCTION MENU est affiché pour revenir au
mode Play normal.
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F1: MASTER TUNE/SCALE (Accord principal/Scale)

F2:

Les “Fonctions™ du PSR-8000

L es deux fonctions accord principal et échelle arabique sont comprises dans le groupe de fonctions F1.

MASTER TUNE (Accord principal)......

Accorde la hauteur de ton d' ensemble du PSR-8000 en
référencealanoteA3de414,6 Hz a466,8 Hz. A3 =440 Hz est
la hauteur de ton de “concert” standard.

SCALE (ARABIC) (Echelle arabique)......

Sélectionne soit I’ échelle a tempérament égal normale ou
une échelle “arabique” dans laguelle chaque note peut étre
accordée sur une plage de 127 centiémes.

Utilisezlesmolettesd’ écran SCALE pour sélectionner |’ échelle
EQUAL TEMPERAMENT ou ARABIC.

M F1HASTER TUME ¢ SCALE

ERUAL TEHPERAHENWT SCHLE
1] 1] 1] 1] a

HASTER TUHE SCALE

ARABIC C E At
Dk F A
ERUAL
TEHPERAHERT D F# Bt
EF G B

[ HOTE | [ W

TUHE

440.0],F

Avec I’ échelle ARABIC, vous pouvez utiliser les molettes d’ écran TUNE NOTE pour sélectionner la note que
vous voulez accorder (lanote sélectionnée sera en surbrillance sur le clavier graphique de la section supérieure de
I affichage), puisutilisez lagrande moletted’ écran A ¥ pour régler approximativement lanote sél ectionnée par pas
de 25 centiemes, et |a petite molette d’ écran A ¥ pour gjuster finement la note sélectionnée par pas d’ 1 centieme.
Laplage d'accordage est de “—64" a“+63" en passant par “0". Chague incrément vaut 1 centieme (1 centiéme est
lecentiemed’ undemi-ton). L’ accordage actuel dechaguenoteest indiqué danslanote correspondantedel’ affichage

du clavier graphique.

SPLIT POINT/FINGERING (Point de partage/Doigté)

Les fonctions F2 concernent toutes deux la caractéristique
d’AUTO ACCOMPANIMENT, c.-&-d., les modes de point de
partage d’ accompagnement et de doigté d’ accompagnement.

SPLIT POINT (Point de partage).........ccccccc.....

Le PSR-8000 comprend deux points de partage, un qui
divise les parts LEFT et RIGHT/LEAD (page 22) et un qui
divise la section d’ accompagnement automatique et la section
manuelle du clavier quand AUTO ACCOMPANIMENT est
engagé (page 28). Le premier est indiqué par unindicateur “L”
et ledernier par unindicateur “A” au-dessus du clavier graphi-
gue. Les points de partage actuels sont tous deux indigqués sur
I’ affichage par des indicateurs de partage et les “divisions” du
clavier graphique.

Vous pouvez fixer les points de partage de deux manieres :
soitenutilisantlesmolettesd écran SPLITPOINTRA et SPLIT
POINTL, soit en appuyant sur latouche désirée du clavier tout
en maintenant la touche d'écran A ou L DIRECT SETTING
enfoncée. Le nouveau point de partage sera indiqué sur le
clavier graphique de I’ affichage.

L] F2SPLIT POINMT / FINGERING

& @ %
4| DireCT
SETTIMG]

SPLIT POINT

FINGERING

SINGLE FINGER
HULTI FINGER
F#2 /G2 F#2/6G2

FINGERED 2

(=] wore |

Le point de partage “L” ne peut pas étre fixé plus bas que
le point de partage “A”.

Lorsque vous fixez les points de partage “L” et “A” sur des
touches différentes, vous pouvez jouer la voix LEFT
n’importe ou entre les points de partage “A” et “L”, quand
la fonction d’accompagnement est activée. Lorsque les
points de partage sont fixés sur la méme touche, vous
pouvez jouer la voix LEFT n’importe ou a gauche des
points de partage “L” et “A”".

Lorsque la fonction AUTO ACCOMPANIMENT est appli-
quée, un mode de doigté autre que FULL KEYBOARD
est sélectionné de telle sorte que “L” et “A” sont affectés
alaméme touche. La voix LEFT ne deviendra pas MONO
méme si le mode MONO est sélectionné.
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F3:

124 )

FINGERING (OIGLE) e

Utilisez les molettes d’ écran FINGERING pour sélectionner les modes SINGLE FINGER, MULTI FINGER,
FINGERED 1, FINGERED 2, FULL KEYBOARD ou MANUAL BASS. Reportez-vousaux descriptionsdelapage
30 pour les détails sur le fonctionnement de chaque mode.

CONTROLLER (Contrdleur)

Le groupe de fonctions F3 comprend une plage de fonctions qui affecte la maniére dont le PSR-8000 répond aux
commandes via une commande au pied branchée danslaprise FOOT PEDAL VOLUME du panneau arriere, les
interrupteurs au pied branchés dans la priss FOOT PEDAL SWITCH du panneau arriere, la molette de
MODULATION, laréponse de dynamiqueinitiale du clavier et |aréponse after-touch (pression variabl e appliquée
aux touches jouées).

(& F32CONTROLLER

PAHEL COHNTROLLER

FOOT CONTROLLER

FOOT CONTROLLER (Commande au pied)

° VOLUME . . T snns HCH e T R2 [LEAD[MIC
Détermine si la commande au pied YAMAHA FC7 en 2 | SH1:SUSTAIN v vlwlv]~

<¥] | @ [sHz:TAP TEHPD

option, qui se branchedanslaprises FOOT PEDAL VOLUME
du panneau arriére contrdlera le volume général ou seulement
le volume des parts et des voix spécifiées.

Ut?lisez la touche d’ écran MASTER/ INDIDUIDUAL pour .
sélectionner MASTER pour contrdler le volume général ou OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
INDIVIDUAL pour contréler le volume des parts/voix indivi- rsalrsajrsarsalrsalrsalrsalrsa
duelles.

Les parameétres d' assignement des parts et des voix indivi- 22 F3 CONTROLLER
duellesdesparts SONG,ACMP, M.PAD, LEFT, R1,R2,LEAD FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER
et MIC (microphone) sont disponibles quand vous sél ectionnez
letype INDIVIDUAL. Utilisez les molettes d' écran pour acti-
ver ou désactiver le volume des parts correspondantes comme

requis.
=] vore)

» En regle générale, il est souhaitable d’appliquer un contréle d’expression
aux voix manuelles sans affecter le son de 'accompagnement et du rythme,
aussi, sélectionnez le type INDIVIDUAL et les voix que vous désirez OFF OFF OFF OFF
contrébler seront activées tandis que les parts restantes seront désactivées.

MASTER
INDI-
WVIDUAL

SONGIACHA g |LEFT| R1 | R2 [LEAD] MIC

2 | SH1: SUSTAIN v wl vl
<¥] [ 3 [sH2:TAP TEHPD

i _ACHP

e SW1 (FOOTSWITCH 1) & SW2 (FOOTSWITCH 2)
Détermine la fonction des pédales branchées sur les prises

(& F32CONTROLLER

FOOT PEDAL SWITCH 1etFOOT PEDAL SWITCH 2du FOOT CONTROLLER S GRS

panneau arriére et les voix du PSR-8000 auxquelles les fonc- @& IO HE B [LEFT] 71 | 2 [LERE

tions des pédal es seront appliquées. | L L
Utilisez les molettes d' écran TYPE pour sélectionner | une 3 | $H2: TAP TEWPO -

desfonctions des pédal eslistées ci-dessous. Quand vous sélec-
tionnez le type SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE,

PORTAMENT ouDSPVARIATION, utilisezlesmolettesLEFT,
R1, R2 et LEAD (R1, R2 et LEAD quand vous sélectionnez 02 SOSTENUTO
DSP VARIATION) pour activer ou désactiver le contréle de 00 GLIDE

pédal e des parties correspondantes comme requis.




Les “Fonctions™ du PSR-8000

SUST AIN Fonctionnement normal d’'une pédale de sustain. Lorsque vous appuyez sur la pédale, les notes
jouées sont maintenues longuement. Le fait de relacher la pédale a pour effet d’arréter (de mettre
en sourdine) immédiatement les notes maintenues.

SOSTENUT O Lorsque vous jouez une note ou un accord sur le clavier et que vous appuyez sur la pédale
pendant que les notes sont maintenues, ces notes seront maintenues tant que la pédale restera
enfoncée (de la méme maniére que pour la pédale de sustain), mais les notes suivantes ne le
seront pas. Ceci vous permet de maintenir un accord, par exemple, pendant que les autres notes
sont jouées en “staccato”.

SOFT Appuyez sur la pédale pour réduire subtilement le volume et changer Iégérement le timbre des
notes jouées. L'effet SOFT ne s'applique qu’a certaines voix - PIANO, par exemple.

GLIDE Quand vous appuyez sur la pédale, la hauteur de ton chute d’'un demi-ton, puis revient douce-
ment en glissant a la hauteur normale quand vous relachez la pédale.

PORT AMENT L'effet portamento (un glissement doux entre les notes) se produit quand la pédale est enfoncée.
Le portamento se produit quand les notes sont jouées dans le style legato (c.-a-d., quand vous
jouez une note tout en maintenant la note précédente). Vous pouvez déterminer le temps du
portamento via I'affichage FULL MIXING CONSOL TUNING (page 44).

DSP VARIA TION Identique a la fonction de la touche [DSP VARIATION] du pupitre.

HARMONY/ECHO L'effet d’harmonie se produit pendant que la pédale est enfoncée.

VOCAL HARMONY | Identique a la fonction de la touche [VOCAL HARMONY(8)] du pupitre.

REGIST .+ Rappelle la registration avec le numéro supérieur suivant (incrément). “1-1” est sélectionné apres
“16-8".

REGIST .— Rappelle la registration avec le numéro inférieur précédent (décrément). “16-8" est sélectionné
aprés “1-1".

START/ST OP Identique a la touche [START/STOP] de panneau.

TAP TEMPO Pendant que I'accompagnement est arrété, ou pendant le mode SYNCHRO START avant le

début de 'accompagnement, vous pouvez utiliser la pédale pour commencer I'accompagnement
au tempo désiré (dans la plage de 32 a 280 temps par minute du PSR-8000) en tapant dessus
au tempo requis.

Tapez 4 fois pour un accompagnement avec une mesure 4/4, 3 fois avec une mesure 3/4 et 5 fois
avec une mesure 5/4. Le réglage Tap Start est ignoré quand vous laissez passer quelques
secondes avant de taper le nombre de fois requis sur la pédale. Dans ce cas, le “clic” émis
lorsque vous tapez ne sera pas audible.

SYNCHROST OP Identique a la touche [SYNCHRO/STOP] de panneau.

INTRO Identique a la touche [INTRO A/B] de panneau.

FILL INT OA Identique a la touche MAIN/AUTO FILL [A] de panneau.

FILL INT OB Identique a la touche MAIN/AUTO FILL [B] de panneau.

ENDINGHit. Identique a la touche [ENDING/rit.] de panneau.

FADEIN/OUT Identique a la touche [FADE IN/OUT] de panneau.

F.CHORD1/2 La pédale active alternativement les modes FINGERED 1 et FINGERED 2 (pages 31, 32).

BASSHOLD Maintient la note de basse AUTO ACCOMPANIMENT quand la pédale est enfoncée, méme si
vous changez I'accord. Cette fonction n’est pas valide avec les modes FULL KEYBOARD ou
MANUAL BASS.

PERCUSSION La pédale joue un instrument de percussion sélectionné par les molettes d’écran ASSIGN (cette

fonction apparait quand vous sélectionnez le type PERCUSSION).

(=] wore |

» Lorsque les fonctions de la pédale de sustain ou de la pédale forte sont utilisées, le son de certaines voix risque d'étre maintenu ou de
disparaitre apres un long déclin aprés que les touches aient été relachées pendant que la pédale est enfoncée.
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B PANEL CONTROLLER (Commande de PannN@au) ...
e MODULATION WHEEL (molette de modulation)

i g . (& F3CONTROLLER
Spécifie les voix du PSR-8000 que la molette de M ODU- FOOT CONTROLLER DANEL CONTROLLER
LATION affectera.
Utilisez les molettes d’écran LEFT, R1, R2 et LEAD pour
. . . . 1 |HODULATION HHEEL Jw |w|vw]|w
activer ou désactiver lacommande de modulation pour les parts 2 |INITIAL TOUCH: N v v |v

v
<¥] [ 3 |eFTERTOUCH :H [v]v]v]v]

correspondantes, comme requis.

LEFT R1 RZ2 LEAD

e INITIAL TOUCH (toucher initial)

Spécifiele niveau de désactivation de laréponse au toucher Cop CoB LI A
et la courbe de sensibilité de la réponse au toucher initial du
clavier et déterminer les voix du PSR-8000 auxquelles la
réponse au toucher sera appliquée.

Utilisez la molette d’écran OFF LEDUEL pour spécifier le
niveau auquel la réponse au toucher sera désactivée.

<& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

Utilisez les molettes d'écran SENSITIVITY pour sélec- <@ LEFT] 1 B2 |LEAD
. Cy ey s , - . 1 |[HODULATIOHN HHEEL vl v |v|wv
tionner la courbe de sensibilité désirée. 2 |INITIAL TOUCH: N v v |v|e

<¥] [ 3 |AFTERTOUCH :H v ivlv]w

HARD2 Vous devez exercer une pression tres forte sur les
touches pour produire le volume maximal. SEWSITIVITY LEFT R1 _RZ LEAD LEVEL
HARD 2
HARD1 Vous devez exercer une pression relativement HARD 1
. OFF  OFF
forte sur les touches pour produire le volume SOFT 1

maximal.

NORMAL Produit une réponse du clavier relativement
“standard”.

SOFT1 Ce réglage n'est pas aussi sensible que “SOFT 27,
mais vous pouvez obtenir un volume maximal tout
en appuyant relativement légerement sur les
touches.

SOFT2 Permet d’obtenir le volume maximal tout en
appuyant tres légerement sur les touches.

Utilisez les molettes d'écran LEFT, R1, R2 et LEAD pour
activer (ON) ou désactiver (OFF) le réglage de la dynamique
initiale des parts correspondantes comme requis.

e AFTER TOUCH ¢ F3 CONTROLLER
Les effets after-touch sont préréglés pour de nhombreuses FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER
VoI X, (certainesvoix n’ont pasd’ after-touch), du PSR-8000. Ce
paramétre détermine la dynamique after-touch du clavier. Uti- N T T A LA LA
lisez les molettes d’ écran SENSITIDITY pour sélectionner la 2 [INITIAL TOUCH N A
dynamique désirée. Quand voussélectionnez letype SOF T, une T L N A
variation maximale se produit avec un minimum de pression
after-touch SENSITIVITY LEFT R1 R2 LEAD
Utilisez les molettes d’écran LEFT, R1, R2 et LEAD pour

HARD
activer (ON) ou désactiver (OFF) le réglage after-touch des

SOFT

parts correspondantes comme requis.
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F4: REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET

(Registration/Préselections immédiates/Réglages de Voix)

REGISTRATION ..o

e NAME (Nom)

Avec la fonction NAME, vous pouvez donner un nom
descriptif avosréglagesderegistration. Lenom quevousentrez
s applique aux réglages de registration actuellement spécifiés.

Commencez, si nécessaire, par sélectionner le numéro et la
banquederegistration. Vous pouvez entrer lenom delamaniéere
décrite page 21.

Appuyez sur latouched écran OUERU I EL pour avoir une
“vued’ ensemble’ del’ assignation spécifique desvoix aux parts
etleSTYLE ou SONG sélectionnéLesmol ettesd’ écran BANK
ou NUMBER sont disponibles dans |le mode Overview (vue
d’ensemble). Appuyez sur la touche d’écran RETURN pour
revenir al’ affichage normal de REGISTRATION.

(=] wore |

* Nous vous conseillons de donner a vos réglages de registration des noms
qui permettent de les identifier facilement. Si vous créez des réglages de
registration pour un morceau appelé “MySong”, le nom de registration
approprié pourrait étre “MySong-Reg”, par exemple.

e FREEZE GROUP SETTING

(Réglages du groupe FREEZE)

Vous pouvez spécifier lesréglages quelafonction FREEZE
affecte (page 47) vialafonction FREEZE GROUP SETTING.

Utilisez les molettes d’ écran GROUP SELECT pour spéci-
fier un réglage que vous voulez bloquer ou “débloquer”, puis
utilisez la molette d’écran MARK pour cocher ou enlever la
cochedeceréglage. Répétez cette opération jusqu’ ace quetous
les réglages soient cochés ou non, comme requis. Les parameé-
tres compris dans chaque groupe sont listés page 171.

% Fd REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET

REGISTRATION WL AR it (W g

<@

[ 2 [FREEZE GROUP SETTING |

PTG i OME TOUCH SETTING - MOICE SET
LEFT Galaxy EP LEAD 1y s tte
_ RZ  potor Oraan

% Fd REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET
REGISTRATION WL AR it (W g

<&] [1 [wanEe |

FREEZE GROUP SETTIHG

CCHCNES [ HARMONY [ ERUALIZER

[ voICE [ TEHPOD [ HULTI PAD

[] TUHE TRANS [ COMTROLLER [] SONG

O SCALE CJEFFECTS [IHIC
GROUP SELECT

ONE TOUCH SETTING (présélections immediates) ...

e CUSTOM OTS (One Touch Setting)

La molette d' écran OTS sélectionne le réglage CUSTOM
OTS a éditer (vous ne pouvez pas sélectionner |es réglages qui
ne contiennent pas de données). Le STYLE auquel le réglage
CUSTOM OT Ssélectionnéest assigné, est affiché sur ladroite.

Lesmolettesd’ écran STYLE CATEGORY et A/ v serventa
changer le style a assigner au réglage CUSTOM OTS.

Latouched écran DELETE effaceleréglage CUSTOM OTS
sélectionné. Quand un réglage CUSTOM OTS est effacg, le
réglage original programme est restaure.

E Fd REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VODICE SET

[[EEGTIFILE OHE TOUCH SETTING WAl

|

[ 2 [wAHE

STYLE

BALLAD
Slow Ballad
16-Ballad 1

CATECORY
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Vouspouvez utiliser latouched écran OUERLWR I TE pour recouvrir desdonnéesderéglages personnel sexistants
quand cet affichage apparait une fois que la touche [M EM ORY] et une touche ONE TOUCH SETTING sont
pressées simultanément pour créer un nouveau réglage et que le nombre de réglages personnali sés est dépassé (page
38).

o NAME (n 0 m) % Fa REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET
Vous pouvez entrer des noms descriptifs pour chaque ré- FEAEITII TR ORE TOUCH SETTING WL
glageCUSTOM OT SvialafonctionNAME. Lamol etted’ écran
0TS sélectionne le réglage CUSTOM OTS a nommer. Vous

pouvez entrer le nom comme décrit page 21.

<] [1 [cusTonoTs |

HAHE

lc}
0TS Ballaf]
2

B VOICE SET (REQGIAQE UE VOIX) ..o

CettefonCti on déterml neSi Iesrégl wes prograrnméSVOI CE’ % F4 REGISTRATION/ONE TOUCH SETTIMG/VOICE SET
DSP, EQ et HRM (harmonie) assi gnés échaque VOIi X program- REGISTRATION . ONE TOUCH SETTING gyrrreyme
mée seront ou non rappel és quand une nouvelle voix est sélec-
tionnée. Vous pouvez activer ou désactiver individuellement
VOICE SET pour chague part. Utilisez lestouches A et v &
gauche de I’ affichage pour sélectionner une part, puis utilisez
les mol ettes d’ écran pour activer ou désactiver le rappel de la
part sélectionnée. DSP LEAD HIGH?LON HeRE

HRM (Harmonie) s applique seulement alapart RIGTH 1.
Si lafonction est activée (ON), le type d’ harmonie programmeé
pour cette voix est automatiquement sélectionné quand une
nouvelle voix RIGHT 1 est sélectionnée.

(=] wore |

* Les parametres VOICE, DSP, EQ et HRM sont listés page 171.
» Il n’y a pas de réglage DSP pour la part LEFT.
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HARMONY/ECHO (Harmonie/Echo)

Les “Fonctions™ du PSR-8000

Cette fonction sélectionne le type d' effet d’harmonie ou
d’ écho aappliquer, quand latouche[HARMONY/ECHO] est
activée (page 37), et le volume du son d’ harmonie.

Utilisez lesmol ettesd’ écran TY PE pour sélectionner letype
d’harmonie désiré. Utilisez les molettes d'écran UOLUME
pour spécifier levolumedu son d harmonie. Lamoletted’ écran
SPEED est activée quand I" un des effets basés sur I’ écho (12 a
14) est sélectionné et peut étre utilisée pour ajuster lavitessede
I’ effet d’ harmonie aux diverses parts comme suit. La molette
d’ écran ASSIGN est activée lorsque les types d harmonie
autresque 11 sont sélectionnéset peut servir aaffecter leseffets
d’harmonie a différentes parties de la fagon suivante:

}? F5 HARHOWNY / ECHO

[O1DUET ]
02 1+5

03 COUNTRY

04 TRIO

05 BLOCK

06 4-HAY CLOSE 1
07 4-HAY CLOSE 2
08 4-HAY OPEN
09 OCTAVE

10 STRUH

11 HULTI ASSIGN
12 ECHO

13 TREHOLO

14 TRILL

VOLUHE SPEED ASSIGH

[AUTO
HULTI
R1
R2
LEAD

]
]
=

[ | T=~Irsal- ~

TYPE

AUTO Les notes d’harmonie sont automatiquement assignées aux parts R1, Lead et R2, dans cet ordre ou
priorité.

MULTI MULTI ASSIGN affecte automatiquement les 1lere, 2éme et 3eme notes d’harmonie aux parts (voix)
séparées. Par exemple, si vous activez les parts R1 et LEAD et que vous sélectionnez le type DUET
HARMONY, la note que vous jouez alors sur le clavier est exécutée par la voix R1, et la note d’harmonie
ajoutée est exécutée par la voix LEAD.

RL L'’harmonie s'applique seulement a la part R1. Si la part R1 est désactivée, il n'y a pas d’effet d’harmonie.

R2 L'’harmonie s'applique seulement a la part R2. Si la part R2 est désactivée, il n'y a pas d'effet d’harmonie.

LEAD L’harmonie s’applique seulement a la part LEAD. Si la part LEAD est désactivée, il n'y a pas d’effet
d’harmonie.

=] vore)

« La fonction ASSIGN n’est pas disponible quand le type MULTI ASSIGN (page 37) est sélectionné.

« La modification du réglage VOLUME n’a aucun effet sur certaines voix.

CUSTOMIZE LIST (Liste Personnalisée)

Cette fonction vous permet de personnaliser les affichages de
listes STYLE et VOICE du PSR-8000 dans chaque catégorie
pour avoir un acces facile aux voix et aux styles que vous
utilisez le plus.

Si latouched’ écran RETURN apparait, appuyez dessus pour
revenir a I’ affichage initial. L’ affichage initial vous permet
simplement de sélectionner |’ un destroistypesdelistesVOICE
ou STYLE: PRESET 1 (Voix/styles programmés 1) (différents
typesdevoix/styleslistéssur uneseulepage). PRESET 2 (Voix/
styles programmeés 2) (voix/styles en relation listés sur une
seule page), ou USER (utilisateur). Le réglage par défaut est
PRESET 1. Utilisezlestouches A et ¥ agauchedel’ affichage
pour sélectionner les listesVOICE et STYLE, puis utilisez les
molettes d’ écran TYPE pour assigner le type de liste désiré.

EZ F& CUSTOWIZE LIST

[[2 [sT¥LE:PRESET1 |

CUSTOHIZE
LIST
TYPE
PRESET 1

PRESET2
USER
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Vous pouvez personnaliser la liste USER via I’ affichage
CUSTOMIZE LIST auquel vous accédez via la touche d’ écran
CUSTOMIZE LIST. Utilisez les molettes d'écran CATEGORY
pour sélectionner une catégorie de liste VOICE ou STYLE. Les
molettes d’écran PAGE et USER spécifient la voix ou le style a
échanger avec lavoix ou le style sélectionné avec lamolette d’ écran
PRESET2. Lamoletted écranPRESET2 spécifielavoix oulestyle
a échanger avec celui spécifié par les molettes d’ écran PAGE et
USER. Appuyez sur la touche d’écran CHANGE pour modifier
réellement le contenu de laliste. Latouche d’ écran RETURN vous
renvoie al’ affichage CUSTOMI ZE LIST initial.

(=] wore |

« Cette fonction ne s'applique pas aux catégories XG, ORGAN FLUTE et CUSTOM
VOIX.

» Cette fonction ne s’applique pas aux catégories de style GROOVE et CUSTOM.

TALK SETTING (Réglages pour intervention parlée)

Cettepagedefonction comprend un certain nombredeparamétres
qui affectent le son du microphone quand la touche [TALK] est
enfoncée.

e VOLUME/PAN/EFFECT DEPTH
(Volume, panoramique, profondeur d’effet)
Lamoletted écran UOLUME déterminelevolume TALK, PAN
fixe la position pan stéréo du son TALK, la molette REUERB
DEPTH reglelaprofondeur deréverb TALK et lamolette CHORUS
DEPTH laprofondeur de chorus TALK.

e TOTAL VOLUMEATT.

(atténuation du volume total)

Fixe I'importance de I’ atténuation a appliquer au son général
(maispasau son du microphone) quand leréglage TALK est engagé.

e DSP MIC

La molette d'écran ON/OFF active ou désactive I’ effet DSP
appliqué au son TALK. Lamolette d’ écran DEPTH fixe la profon-
deur del’ effet DSPappliquéauson TALK. Lamoletted’ écranTYPE
sélectionneletype d’ effet VOCAL HARMONY aappliquer au son
TALK.

e VOCAL HARMONY (Harmonie vocale)

Lamolette ON/OFF active ou désactiveVOCAL HARMONY et
la molette d’ écran TYPE sélectionne le type d’effet VOCAL
HARMONY a appliquer au son TALK.
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» Les réglages TALK n’affectent pas les parameétre MIXER en relation et vice-
versa.

» Ces réglages sont seulement efficaces quand la fonction TALK est activée. Les
réglages de panneau/MIXER prennent effet dés que la fonction TALK est
désactivée.

[E3 F& CUSTOMIZE LIST

& [Harpsichord
2 | BrightPiano 7 | Honky Tonk
3 [Midi Grand 8 [Rock Piano
d |CP 80 9
<¥] [ 5_|Granduarpsi 10

CATEGORY

|___PIAHO
E.PIAHD
ORGAN
ACCORDION

PAGE  USER PRESETZ

BrightPiano
Hidi Grand
CP 20

VOCAL/SAMPLING
REVERB(1) CHORUS(2) DSP (7)

VOCAL HARMONY
HARMONY(8) VARIATION TALK

O-0O @
Q

w F7 TALK SETTING

CHORUS DEPTH: &
TOTAL YOLUKE ATT. : w

DSP HIC tHall1
e 2 [vocAL HARMOWY : Std Duet

1

REVERE CHORUS
VOLUHE PAN  DEPTH DEPTH

TOTAL VOLUHE
ATTERUATOR

-10dB

% F7 TALK SETTING

VOLUHE : & [PAN:C

REVERE DEPTH : I | CHORUS DEPTH: B
TOTAL VOLUNE ATT. : »

DSP HIC : Halll

VOCAL HARHONY : Std Duet

DSP HIC VOCAL HARHONY

TYPE

DEPTH

TYPE

-t
Tina
5ing B+G
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F8: UTILITY (Utilitaires)

Lafonction F8:UTILITY donne acces aux fonctions utilitaires = F8 UTILITY
qui permettent d’ activer ou de désactiver lamémoire de sauve-
garde, de régler un certain nombre de modes d’ affichage et de

, |DISPLAY HIDI BANK & PC# _: OFF
HESSAGE TIHEOUT : g

5 |HETRONOHE VOLUHE : &

¥ POLY COUNTER: 0

rappeler les réglages programmés en usine, etc.

e AUTO LOAD (Chargement automatique) 4_| PARAHETER LOCK
Détermine si toutes les données des formes d'onde qui [ERECUTE]
étaient dans lamémoire a acces sélectif d’ ondes alamise hors AUTO LoAD HEMORY BACKUP _ INITIALIZE
i ACA i A i CIN
tension precédente sont automatiquement rechargees depuisle oN CIB  SEGISTRATION
disgue (disquette externe ou disque dur interne) ala mise sous (13T o LISt

tension du PSR-8000. Utilisez les molettes d’écran AUTO
LOAD pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le chargement

automatigue des formes d’ ondes. e INITIALIZE (Initialisation)
Rappelle les réglages initiaux spécifiés en
o MEMORY BACKUP (Mémoire de sauvegarde) usine.
Cette fonction active ou désactive la mémoire de sauve- Utilisez la molette de reglage d’écran

garde. Utilisez lesmolettesd’ écranMEMORY BACKUP pour  INITIALIZE pour choisir les données
activer (ON) ou désactiver (OFF) lamémoire de sauvegarde. ~ Prédéterminées spécifiées en usine que vous dé-

sirez rappeler et appuyez ensuie sur la touche
(=] wore | o écran ERECUTE.

» Les données sauvegardées (retenues dans la mémoire, méme quand
I'alimentation est coupée) par le PSR-8000 sont listées page 171. Lorsque E
la mémoire de backup est désactivée (OFF), les réglages d’usine initiaux « Le réglage intitulé “ALL” initialise toutes les données qui

sont automatiquement rappelés au moment de la mise sous tension. figurent dans la liste INITIALIZE.
¢ HELP LANGAGE est toujours sauvegardé, quels que soient les réglages « Toutes les données internes peuvent étre initialisées et
MEMORY BACKUP. ramenées sur les réglages d’origine spécifiés en usine en
 Pour que la sauvegarde fonctionne, I'instrument doit étre branché sur le activant le commutateur [STANDABY] tout en immobili-
secteur ou vous devez installer une pile de sauvegarde. Reportez-vous sant la plus haute touche du clavier (C6) en position
page 4 pour l'installation de la pile de sauvegarde. basse. Ceci comprend les réglages qui ne figurent pas

dans la liste INITIALIZE.

T FEUTILITY

e DISPLAY - MIDI BANK & PC#MESSAGE

H o
TIMEOUT (AffIChage n de ban q,ue et de Chan- 1 | AUTO LOAD:OFF | EACKUP:ON | IHITIALIZE
gements de programme MIDI/Dépassement 2 |DISPL"? MIDIBANK & PC¥_:OFF
. . HESSAGE TIHEOUT : B
temps imparti aux messages) HETRONOHE VOLUHE : 0

L | ? I'poLv counTER: 0
1 |[PARAMETER LOCK

Détermine si les numéros de sélection de banque et de
changement de programme MIDI de chaque voix apparai ssent
aveclenumérodevoix etlenomsur I’ affichage delistesdevoix HIDY BAHK SEL.  MESSAGE
et combien de temps les affichages de messages restent sur
I’ écran avant de disparaitre.

e METRONOME VOLUME/POLY COUNTER (Vo-

lume de métronome et compteur polyphonie) & FBUTILITY
Utilisez les molettes d’écran METRONOME UOLUME
pour fixer le volume du son du métronome du PSR-8000. 1 [AUTO LOAD: OFF [ BACKUP:ON_| IWITIALIZE
Le nombre maximal de strates polyphoniques jouées appa- & S oaGE TIHEOUT D:F
rait é\_cété _de “ POLY, COQNTE_R" sur I’affic_hage. C’est une ] ° L
fonction utile pour déterminer si la polyphonie maximum est 4_| PARAHETER LOCK
depqssee en morceaux ou en s_tyles personnels. La valeur S
maximal e est 64 (polyphonie maximal du PSR-8000). Appuyez —_VOLUHE

surlatouched écranPOLY COUNTER CLERAR pourréinitialiser
le compteur a“0".
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e PARAMETER LOCK (verrouillage de paramétre) W F8UTILITY

Cette fonction est utilisée pour “verrouiller” les paramétres
spécifiés afin qu'ils ne puissent étre modifiés qu’a partir des 1 [AUTO LOAD:OFF [BACKUP:ON [ INITIALIZE
commandes de panneau directes(c.-a-d., pasvialesdonnéesde A | o | aeE TTHEOUT, .
séquences REGISTRATION MEMORY, OTS, MIDI, etc.). 3 [METROMONE VOLUKE : &
Utilisez les molettes d'écran SELECT pour sélectionner un
parametre que vous voulez verrouiller ou déverrouiller, puis
utilisez lamolette d’ écran MARK pour verrouiller (cocher) ou PARAHETER | OCK
déverrouiller (enlever lacoche) le paramétre sélectionné. o N LoveL EwRoTencar

[0 ACHP SPLIT POINT [0 HIC SETTING

E O LEFT SPLI

* MASTER EQ se réfere au type MASTER EQ (PRESET1, 2, USER1, 2).

e MIC SETTING se rapporte a tous les parameétres concernant MIC dans les
affichages FULL et FADER MIXING CONSOLE.

« Se reporter a la page 171 en ce qui concerne la liste compléte des
parameétres compris dans chaque point de réglage.

MIDI (Midi)

MIDI, “Musical Instrument Digital Interface” (interface pour instrumentsde musique numériques), est uneinterface
de communication utiliséedanslemondeentier, qui autoriselacompatibilitéd’ instrumentsou d’ appareils musi caux
MIDI différents pour leur permettre de partager lesinformations musical es et de se commander réciproquement. 11
est donc possible de créer des“ systémes” d’instruments et appareils MIDI qui offrent une plus grande souplesse et
davantage de possibilités de contrdle qu’ un instrument isol €. Le PSR-8000 offre une plage de fonctions MIDI qui
lui permet d’ étre utilisé méme avec des systemes MIDI sophistiqueés.
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« Utilisez toujours un cable MIDI de grande qualité pour raccorder les prises MIDI OUT et MIDI IN. N'utilisez jamais de cable MIDI excédant
15 m de long, puisque les cables dépassant cette longueur captent les bruits, qui peuvent provoquer des erreurs de données.

* Commutez impérativement le commutateur HOST SELECT sur la position MIDI quand des connecteurs MIDI sont utilisés. Les connecteurs
MIDI sont inopérants si le commutateur HOST SELECT se trouve sur n'importe quelle autre position.

¢ Dans le mode SAMPLING, aucune transmission ou réception MIDI ou TO HOST ne se produit.

TEMPLATE (MOURIE) e

Cette fonction vous permet de sélectionner I'un des dix modéles de réglages MIDI programmés (5 de
transmission et 5 de réception) ou de sélectionner/programmer I’un des six modeles USER (utilisateur) (3 de
transmission et 3 de réception). Les modeles MIDI comprennent les réglages des pages de fonction TRANSMIT et
RECEIVE, décrites ci-dessous .

Les modeles MIDI

TxPreset1 Keyboard Out Transmet les données Voice Part et Multi Pad.

TxPreset2 ACMP Out Transmet les données Voice Part et Auto Accompaniment.

TxPreset3 Song Out Transmet les données de reproduction de morceau Song.

TxPreset4 Master Keyboard 1 Le PSR-8000 joue le rdle de clavier principal pour contrbler les générateurs de
sonorités externes ou d’autres appareils.

TxPreset5 Master Keyboard 2 Le PSR-8000 joue le rdle de clavier principal ne transmettant pas les données
After Touch.

Rx Preset1 XGModule Le PSR-8000 joue le role de générateur de sonorités a timbre multiple 16
canaux compatibles XG et GM.

Rx Preset2 MIDI Accordion1 Configuration idéale pour étre utilisée avec un accordéon MIDI.

RxPreset3 MIDI Accordion2 Pour étre utilisé avec un accordéon MIDI, permettant au musicien d’exécuter la
partie basse du morceau.

Rx Preset4 MIDIPedal 1 Pour étre utilisé avec un systeme a pédale MIDI lorsqu’une note basse de la
fonction Auto Accompaniment du PSR-8000 doit étre spécifiée a partir de la
pédale MIDI.

Rx Preset5 MIDIPedal 2 Pour étre utilisé avec un systeme a pédale MIDI quand la partie basse doit étre

jouée par le musicien.
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e Tx RECALL/Rx RECALL

(Rappel des réglages de transmission, rappel des réglages de réception)

Utilisezlestouchesd' écran A et ¥ agauchedel’ affichagepour sélectionner Tx RECALL si vousvoulez rappeler
un modélederéglagesdetransmission, ou Rx RECALL si vousvoulez rappel er un modél e de réglages de réception.
Puis, utilisez les molettes d’écran SELECT pour sélectionner le modele désiré. Appuyez sur la touche d’ écran
ERECUTE, puis sur la touche d'écran OK pour rappeler réellement le modéle sélectionné. Un astérisque (“*”
apparait alasuite du nom de chague modele qui comprend des réglages MIDI modifiés une fois que le model e est

rappelé.

Affichage de rappel des réglages de transmission Affichage de rappel des réglages de réception
mol  F9 HIDI mol 9 WIDI
TENPLATE S9SIEHEaIRHHSHIIHERECEIUEHEPHNEL CONTROL TENPLATE svslEN“a'R“HSHITEHRECEI“EHKPHNEL CORTROL

1 |Tx RECALL : Keyboard out

2 STORE
3 |Rx RECHLL : XG Hodule

¥ [a STORE

@ 1 | Tx RECALL : Keyboard out |

| 2z | sTORE

3 |Rx RECALL : ¥G Hodule
¥ [a STORE

EXECUTE

SELECT SELECT

PRESETZ : ACHP DUt
PRESET3 : S0ng out
PRESETA : Haster Keyboardl

PRESETZ2 : HIDI AC
PRESETS : HIDI AcCO
PRESETA : HIDI Pedal 1

e Tx STORE/Rx STORE

(Sauvegarde des réglages de transmission/sauvegarde des réglages de réception)

Aprésavoir procédé aux réglages appropriés dansles pages SY STEM, TRANSMITE ou RECEIVE, utilisez les
touches d’écran A et v a gauche de I'affichage pour sélectionner Tx RECALL si vous voulez enregistrer
(sauvegarder) un modele de réglages de transmission, ou Rx RECALL si vous voulez enregistrer un modéle de
réglages de réception. Puis, utilisez les molettes d'écran SELECT pour sélectionner le modéle utilisateur de
destination. Entrez un nom pour le modéle viales molettes d’ écran NAME, comme décrit page 21. Appuyez sur la
touche d’ écran ERECUTE, puis sur latouche d’ écran OK pour rappeler réellement le modéle sélectionné.

Affichage d’enregistrement des réglages de transmission Affichage d’enregistrement des réglages de réception
mel  F9 HIDI

mE  F9 HIDI

1 | Tx RECALL : Keyboard out Tx RECHLL : Keyboard out
STORE
Rx RECALL : XG Hodule

a | STORE

L] N|i—l

Rx RECALL : ¥G Hodule
STORE

SELECT HAHE

SELECT

[USER1]

USERL fenplate
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SYSTEM ..o

e L OCAL CONTROL

LesparamétresLOCAL CONTROL déterminent si lesparts/
voix correspondantes du PSR-8000 sont commandées ou non
via le clavier du PSR-8000, les données de séquences ou la
reproduction de I’ accompagnement.

Lorsquelacommande locale est activée, le clavier du PSR-
8000 commande le générateur de son interne, permettant de
jouer les voix internes directement a partir du clavier ou des
données internes. Cependant, vous pouvez désactiver la com-
mande locale, afin que le PSR-8000 ne joue pas les voix
spécifiées mais que les informations M1 DI appropriées soient
toujours transmises via le connecteur MIDI OUT. Au méme
moment, le générateur de son interne répond aux informations
MIDI regues via le connecteur MIDI IN. Cela signifie que,
pendant qu’ un séquenceur externe ou un ordinateur MIDI, par
exemple, jouelesvoix du PSR-8000, vous pouvez jouer sur un
générateur de son externe a partir du PSR-8000.

Utilisezlesmolettesd écran SONG,ACMP ,M.PAD, LEFT,
R1, R2 et LEAD pour activer ou désactiver les commandes
locales des items correspondants. Une coche de vérification
apparait dans la case LOCAL CONTROL appropriée, dans la
partiesupérieure del’ affichage quand lacommandelocaledela

mo  F3 HIDI

RECEIVE TRANSPOSE : ON
HESSAGE SYS/EX. TX: OH
S CHORD SYS/EX. TH:ON

OFF OFF OFF

part/voix correspondante est activée.

e CLOCK & RECEIVE TRANSPOSE (Horloge et transposition de réception)

CLOCK

Détermine si le PSR-8000 est commandé par sa pro-
pre horloge interne ou un signal d’horloge MIDI regu
depuis un appareil externe. INTERNAL est le réglage
d’horloge CLOCK normal quand vous utilisez le PSR-
8000 tout seul. Sivous utilisez le PSR-8000 avec un
séquenceur externe, un ordinateur MIDI ou un autre
appareil MIDI, et si vous voulez que le PSR-8000 soit
synchronisé sur I'appareil externe, réglez cette fonc-
tion sur EXTERNAL. Dans ce dernier cas, I'appareil
externe doit étre raccordé au connecteur MIDI IN du
PSR-8000 et doit transmettre un signal d’horloge MIDI
approprié.

TRANSMIT
CLOCK

Active (ON) ou désactive (OFF) la transmission d’hor-
loge MIDI. Quand le réglage est OFF, I'horloge MIDI
ou les données START/STOP ne sont pas transmi-
ses. Utilisez les molettes TRANSMIT CLOCK pour
activer ou désactiver le réglage comme requis.

RECENVE
TRANSPOSE

Quand le paramétre RECEIVE TRANSPOSE est
désactivé (OFF), les données de notes recues par le
PSR-8000 ne sont pas transposées et quand il est
activé (ON), les données de notes sont transposées
en fonction du réglage de transposition du PSR-8000.
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F3 HIDI

SONGIRCMP o JLEFT] R 1] R 2 [LEAD]
@ 1 |LOCALCOHTROL| v [ v | w | v | v | v | ¥
1 RHA 1. CLD 1

= RANSPD 0
| 5 | HESSAGE SYS/EX. TE:OM  Rx:OW
SH_ CHORD 5¥S/EX. TX:OH RX:OH |

TRAHSHIT
CLOCK CLOCK

RECEIVE
TRAHSPOSE

INTERNAL [ OH | [ OH |
EXTERMAL




o MESSAGE SWITCH (Sélecteur pour message)

Le paramétre SYS/EX. TRANSMIT active (ON) ou désactive
(OFF) la transmission MIDI des données exclusives MIDI. Le
paramétre SYS/EH. RECEIDE active (ON) ou désactive (OFF) la
réception MIDI des données exclusives MIDI générées par un

appareil externe.

Le paramétre CHORD SYS/EH. TRANSMIT active (ON) ou
désactive (OFF) latransmission MIDI des données exclusivesd’ ac-
cordMIDI (détectiond’ accord - fondamental eet type). L eparametre
CHORD SYS/ER. RECEIUE active (ON) ou désactive (OFF) la
réception MIDI desdonnéesexclusivesd’ accord MIDI généréespar

un appareil externe.
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mci  F9 HIDI

Isumqlgmvla'hn LEFT] R 1 [ R2 [LEAD]

LocAL COMTROL [ w [w [wv [w [w v ¥

CLOCK : INTERNAL | TRAKSHIT CLOCK : ON

RECEIVE TRANSPOSE : OH

HESSAGE SYS/EX. TH:OH RX:0OH
SH  CHORD 5¥S/EX. TH:ON Rx:ON

CHORD SYS/EX.

FEX.
RECEIVE TRANSHIT RECEIVE

E¥E,
TRAHSHIT

[OH ] L OH ] [ OH ] [OH ]

TRANSMIT (TraNSMUSSION) ......ooooooooceoeeeeeeeeeeeeeees e

Cette page d’ affichage permet de spécifier lesvoix et les parties du
PSR-8000 qui seront transmises via les canaux MIDI (il y a 16
canaux MIDI) et de spécifier les types de données qui seront

transmis sur chagque canal.

e TRANSMIT MONITOR (Moniteur de transmission)
Le Tx MONITOR (moniteur de transmission) en haut de I’ affi-

chageindique quelesdonnées sont en coursdetransmissionsur |’ un

des 16 canaux MIDI : Lesdiodes correspondant achaguecanal (1 ...

16) clignotent brievement quand une donnée est transmise sur le

canal (les canaux).

e CHANNEL (Canal)

Utilisez lestouches d’' écran A ou ¥ agau-
che de I affichage, ou la touche d'écran CH
pour sélectionner le canal auquel vous voulez
assigner une part ou changer un réglage de
sélecteur de données. Les numéros de canaux
sont indigués dans la colonne d’ extréme gau-
che de I’ affichage.

o PART

Les molettes d'écran PART sélectionnent
une voix ou une part qui seratransmise viale
canal actuellement sélectionné. Vous pouvez
sélectionner n’importe lagquell e des parties qui
figurent dans la liste ci-contre a droite. Vous
pouvez sélectionner toutes les parts listées ci-
dessous. Si une part est assignée a des canaux
multiples, seul le canal au numéro le plus bas
sera utilisé.
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F3 HIDI

. JJAREL COMTROL
TEHPLATE - 5% STEH gmmermmm RECEIVE ™.

TanonImor-L 5 3 4 5

CH PART

RIGHT 1

RIGHT 2

LEFT

OFF

OFF

OFF

OFF

ACHP RHYTHH 2
HACHP RHYTHH 1

|

A R T

o O T I O O O Y
o O T I O O O Y

w[(rjrjprfr|s|s|s
o O T I O O O Y
o O T I O O O Y

[
=]

v

— ) I T O H e—

1 Mo I[:NT[:NEIP!E[:NE PircaBno ArFrer Tox)

L ch | PART

OFF Aucune donnée n’est transmise sur le canal
sélectionné.

LEAD Seules les données correspondant aux voix

RIGHT1 spécifiées sont transmises sur le canal

RIGHT?2 sélectionné.

LEFT * UPPER: au-dessus du point de partage “A”

UPPER * LOWER: au-dessous du point de partage “A”

LOWER

MULTIP AD1 Les phrases multipads des pads correspon-

MUL TIP AD2 dants sont transmises via le canal sélec-

MUL TIP AD3 tionné.

MUL TIP AD4

ACMP RHYTHM1
ACMP RHYTHM2

ACMP BASS
ACMP CHORD1
ACMP CHORD2
ACMP PAD
ACMP PHRASEL
ACMP PHRASE2

La part d'accompagnement spécifiée est
transmise via le canal sélectionné.

SONGL1...
SONG16

La piste SONG spécifiée est transmise via
le canal sélectionné.
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e NOTE, CONTROL CHANGE, PROGRAM CHANGE, PITCH BEND, & AFTER TOUCH SWITCH

Ces"sdlecteurs’ activent (ON) ou désactivent
(OFF) la transmission des types de données
spécifiées. Utilisez lesmolettesd’ écran NOTE,
CNTCNG, PRGCNG, PITCHBND et
AFTERTCH pour activer ou désactiver latrans-
mission des données correspondantes. Une co-
che de vérification apparait dans|a case appro-
priée quand le sélecteur correspondant est ac-
tivé.
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« “apparait pour les parts pour lesquelles les sélecteurs ne peuvent pas étre
activés (ON).

« Les réglages TRANSPOSE et OCTAVE du PSR-8000 ne s’appliquent pas
aux données de notes transmises a partir des parts UPPER et LOWER.

¢ Quand vous sélectionnez UPPER, un numéro de changement de pro-
gramme est transmis quand la REGISTRATION MEMORY est commutée.

» Aucune donnée de note se sera transmise siles touches de panneau [LEAD],
[RIGHT 1], [RIGHT 2] ou [LEFT] PART ON/OFF sont désactivées méme
apres affectation a un canal.

» Les données de notes correspondant a la partie LOWER (uniquement les
notes jouées au clavier) ne seront transmises que si dans la mesure ou la
fonction AUTO ACCOMPANIMENT sera activée.

NOTE Ce sélecteur active ou désactive la transmission de notes. Quand il est désactivé, aucun note
n’est produite par un instrument ou un générateur de son externe, méme quand la voix ou la
part affectée au canal sélectionné est jouée. Vous pouvez désactiver la transmission de note,
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par exemple, quand vous voulez seulement que le dispositif externe réponde aux numéros de
changement de programme, en modifiant la voix sélectionnée sans actuellement la jouer.

(After-touch)

CNTCNG Active ou désactive la transmission des données de changement de commande. Les données

(changement de de changement de commande comprennent la molette de modulation, la commande au pied et

commande) autres données de contrdleurs (sauf la molette de variation de ton, qui a son propre sélecteur,
ci-dessous).

PRGCNG Active ou désactive la transmission des données de changement de programme. Les données

(changement de de changement de programme correspondent aux numéros de voix ou “patch” et sont utilisées

programme) pour sélectionner les voix correspondantes sur un appareil MIDI externe.

PITCHBND Active ou désactive la transmission des données de la molette de variation de ton.

(Variation de ton)

AFTERTCH Active ou désactive la transmission des données after-touch du clavier.

RECEIVE (Réception)

Cette page d' affichage vous permet de spécifier le mode de réception MIDI de chaque canal MIDI du PSR-8000 et
de spécifier quels types de données seront regus sur chaque canal.

e RECEIVE MONITOR (Moniteur de réception)

Le Rx MONITOR (moniteur de réception) en haut de |’ af-
fichage indique que les données sont en cours de réception sur
I"un des 16 canaux MIDI : Les diodes correspondant a chague cH HODE wit o lec ol
cana (1 ... 16) clignotent brievement quand une donnée est
recue sur le canal (les canaux). |

e CHANNEL (Canal)

Utilisezlestouchesd’ écran A ou ¥ agauchedel’ affichage,
ou latouche d’ écran CH pour sélectionner le canal auquel vous
voulez assigner un mode ou changer un réglage de sélecteur de
données. L es numéros de canaux sont indiqués danslacolonne

furtt=1]
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d’ extréme gauche de |’ affichage.

e MODE

Les molettes d’ écran MODE sélectionnent le mode de ré- =] wore |

ception du canal actuellement sélectionné. Vous pouvez sélec-

e Pourle canal 10, vous ne pouvez sélectionner que “XG/

tionner I’ un des modes suivants, a votre choix : GM” et “OFF".
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O Aucune donnée n'est regue.

XGIGM C’est le mode “Timbre multiple” dans lequel le canal correspondant du générateur de son XG/
GM est directement commandé par les données MIDI recues.

LEAD La part LEAD est commandée par les données MIDI recues sur le canal correspondant.

RIGHT1 La part RIGHT 1 est commandée par les données MIDI regues sur le canal correspondant.

RIGHT2 La part RIGHT 2 est commandée par les données MIDI recues sur le canal correspondant.

LEFT La part LEFT est commandée par les données MIDI regues sur le canal correspondant.

KEYBOARD Les données de notes MIDI recues par le PSR-8000 jouent les notes correspondantes de la
méme maniere que si elles étaient jouées sur le clavier.

CHORD Les notes regues sont utilisées pour la détection des accords de toutes les parts d'accompagne-
ment autres que BASS.

ROOT Les notes regues sont utilisées comme notes fondamentales pour la part BASS d’accompagne-
ment seulement.

ACMP RHY1~2 Les notes regues sont utilisées comme notes d’accompagnement RHYTHM 1 et RHYTHM 2.

ACMP BASS Les notes regues sont utilisées comme notes d’accompagnement BASS.

ACMP CHD1~2 Les notes regues sont utilisées comme notes d’accompagnement CHORD 1 et CHORD 2.

ACMP PAD Les notes regues sont utilisées comme notes d’accompagnement PAD.

ACMP PHR1~2 Les notes regues sont utilisées comme notes d’accompagnement PHRASE 1 PHRASE 2

PANEL CONTROL

Quand ce mode est sélectionné, les données MIDI regues commandent les opérations de
panneau du PSR-8000 plut6t que de jouer le générateur de son interne. Les opérations de
panneau qui sont commandées certains types de données MIDI sont spécifiées dans la page
d’affichage PANEL CONTROL, décrite ci-dessous.

VOCAL HARMONY

Les notes regues sont utilisées comme des notes d’harmonie vocale VOCAL HARMONY Vocoder
ajoutées. Volume, pan, detune, modulation et hauteur de son des notes d’harmonie vocale VOCAL
HAMORNY (n'importe quel type) peuvent étre ajustées par I'intermédiaire des données de chan-
gement de commande ou de hauteur de son.

e NOTE, CONTROL CHANGE, PROGRAM CHANGE, PITCH BEND, & AFTER TOUCH SWITCH

Ces “sélecteurs’ activent (ON) ou désactivent (OFF) la
réception destypes de données spécifiées. Utilisez lesmolettes
d écranNOTE,CNTCNG,PRGCNG,PITCHBND et AFTERTCH
pour activer ou désactiver laréception des données correspon-
dantes. Une coche de vérification apparait dans la case appro-
priée quand le sélecteur correspondant est activé.

=3

« Lorsquele mode de réception est spécifié sur KEYBOARD,
les données de changement de programme regues
commutent le réglage de REGISTRATION MEMORY.

e “"apparalit pour les parts pour lesquelles les sélecteurs
ne peuvent pas étre activés (ON).

canal sélectionné.

NOTE Ce sélecteur active ou désactive la réception des données de notes. Quand il est désactivé,
aucun note n’est produite par le PSR-8000, méme quand les données de notes sont regues sur le

(Variation de ton)

CNTCNG Active ou désactive la réception des données de changement de commande. Les données de

(changement de changement de commande comprennent la molette de modulation, la commande au pied et

commande) autres données de contrdleurs (sauf la molette de variation de ton, qui a son propre sélecteur, ci-
dessous).

PRGCNG Active ou désactive la réception des données de changement de programme. Les données de

(changement de changement de programme correspondent aux numéros de voix ou “patch” et sélectionnent les

programme) voix correspondantes du PSR-8000 quand le parametre PRGCNG est activé.

PITCHBND Active ou désactive la réception des données de la molette de variation de ton.

(after-touch)

AFTERTCH Active ou désactive la réception des données after-touch du clavier.
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PANEL CONTROL .....ccoocooiiiinsenssensssrnsssines

L es paramétres de cette page d’ affichage assignent des com-
mandes de panneau spécifiques du PSR-8000 aux notes. Les
notes assignées commandent alors les opérations de comman-
des de panneau correspondantes quand elles sont recuesviaun
canal MIDI qui est réglé dans le mode de réception PANEL
CONTROL de I’ affichage RECEIVE, ci-dessus.

e OCTAVE

Utilisez lestouchesd’ écran A et ¥ agauchedel’ affichage
ou lamoletted’ écran OCT pour sélectionner I’ octave alaguelle
vous voulez assigner une note. L’ octave sélectionnée apparait
entre lestouches A et v agauche del’ affichage. Lanote “C”
dans |’ octave 3 correspond a C3 (do moyen) sur le clavier.

e NOTE

Utilisez lamolette d’ écran NOTE pour sélectionner la note
alaguelle vous voulez assigner une fonction de commande de
panneau.

e TYPE SELECT (Sélection de type)
Utilisez les molettes d’ écran TYPE SELECT pour assigner
une fonction de commande de panneau a la note sélectionnée.

furtt=1]

F3 HIDI

TEWPLATE - SYSTEN . JRARSHIT ~BELE I epmrrgrerroymy

(@] | bt |INTRO A/B G_| HARHONY/ECHD
D |HAIN/FILL A At [HULTI PAD 1
W| Eb_| ENDING/Pit. A_|[HULTI PAD 2
<¥] [ E [REGIST + Bt |HULTIPAD 3
[ F [rEGIST - B_|HULTIPAD 4

9 START/STOP 15 DSP RZ VARL
10 DSP LEAD 16 DSP HIC
11 DEP LEAD VARL. 17 HARHONY/ECHO

12 DSP R1 18 INTRO A/B

13 DSP R1 YARL 19 HAIN/FILL A

14 DSP RZ 20 HAIN/FILL B
TYPE SELECT
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 Toutes les fonctions de commandes de panneau autres
que celles listées ci-dessous agissent de la méme ma-
niére que la commande au pied ou la commande de
panneau correspondante.

e 17. HARMONY/ECHO: HARMONY/ECHO n’est acti-
vée que lorsque la touche assignée est maintenue.
» 23. F.CHORD1/2: La touche assignée passe alterna-

tivement du mode de doigté FINGERED CHORD 1 a
FINGERDED CHORD 2 AUTO ACCOMPANIMENT.

e 24. BASS HOLD: BASS HOLD est activée seulement
pendant que la touche assignée est maintenue.

e 25/26. PERCUSSION1/PERCUSSIONZ : les instru-
ments de percussion affectés a FOOTSWITCH 1/2
seront joués des que la touche affectée sera jouée.

e 27. ACMP BREAK: AUTO ACCOMPANIMENT est
suspendu pendant que la touche est enfoncée.



Les operations de disquette
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« Veuillez noter qu'aucune autre fonction du PSR-8000 ne peut étre
sélectionnée lorsqu’une opération de disquette est en cours.

Quelle que soit I'opération de disquette effectuée, vous devez tout
d’abord mettre une disquette appropriée dans le lecteur de disquette
du PSR-8000. Le PSR-8000 n'utilise que des disquettes du type
2DD et 2HD de 3,5". Vérifiez que I'onglet de protection est réglé sur
la position “écriture” lorsque vous souhaitez enregistrer des don-
nées et introduisez la disquette avec son volet métallique coulis-
sant orienté vers la fente du lecteur et I'étiquette dirigée vers le
haut. Avant de pouvoir utiliser une disquette neuve pour enregis-
trer des données, vous devez la formater en utilisant la fonction
“FORMAT DISK” décrite page 146.

La touche [DISK] du PSR-8000 donne acces a toute une série de fonctions utilisées

pour enregistrer des données sur une disquette et charger des données a partir

d’'une disquette. Vous pouvez aussi équiper le PSR-8000 d’'un disque dur interne en
option, pour disposer d’'une capacité massive d’enregistrement en ligne. Reportez-
vous page 156 pour les détails sur I'installation du disque dur. Pour sélectionner une
opération de disquette, appuyez d'abord sur la touche [DISK], puis appuyez sur la

touche d’écran correspondant a I'opération que vous voulez réaliser.

LOAD FROH DISK ]| DELETE FILE/SONG

OVERALL/UTILITY
VOICE STYLI

E
CREATOR CREATOR FUNCTION SAVE TO DISK FEE:E; DISK

COPY FILE/FD [E] eoit piReCTORY
SONG/M.PAD

RECORDING  SAMPLING DISK

@%\ CHANGE SOHG ORDER FORHAT HARD DISK

REMAME FILE /SONG CHECK HARD DISK

Taquet de protec-
tion contre I'écri-
ture fermé (ouvert
- écriture possible).

Les parametres DISK

Le mode DISK comprend les pages d’ affichages suivantes :

(] ore )

LOAD FROM DISK (Chargement en provenance de la disquette) ............. 140
SAVE TO DISK (Enregistrement sur diSQUELLE) .......ccceeevviveeeiiieeesiiiee e, 141
COPY FILE/FD (Copie de fichier/diSqUette) ............cccecerereriereeeeeeeeees 143
CHANGE SONG ORDER (Modification de I'ordre des morceaux) ............... 144
RENAME FILE/SONG (Modification du nom d’un fichier/morceau) ........... 145
DELETE FILE/SONG (Effacement d’un fichier/morceau) ..........ccccovceveevenn... 145
FORMAT FLOPPY DISK (Formatage de la disquette) .........ccoceeevvveeevnnnnnnn 146
EDIT DIRECTORY (Edition du répertoire) ........ccccveevvvveeiiieeesiieeessieee e 146
FORMAT HARD DISK (Formatage du disque dur) .......ccccceevvvveeeiiieeeciienne 147
CHECK HARD DISK (Vérification du disque dur) ......cccccccevvvvieeeeeiiiiiiiennenn. 147

« Les fonctions EDIT DIRECTORY, FORMAT HARD DISK et CHECK HARD DISK sont seulement disponibles quand une unité de disque
dur en option est installée sur le PSR-8000 (page 156).
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LOAD FROM DISK (Chargement en provenance de la disquette)

140 )

SO T IO e

Utilisez latouche [EXIT] ou [DISK] au moment de votre
choix pour sortir de I’ affichage d’ un parametre et revenir au
DISK MENU. Appuyez sur la touche [EXIT] ou [DISK]
pendant que DISK MENU apparait pour revenir au mode Play
normal.

Chargelefichier spécifié depuisladisquette insérée dans el ecteur de disquette PSR-8000 ou dansle disque dur en

option.

Utilisez les molettes d’ écran FILE LIST pour sélectionner
lefichier acharger. Lataille (approximative) du fichier apparait
en kilo-octets a droite du nom de fichier. De plus, toutes les
sortes de données comprises dans le fichier sélectionné sont
indiguées par des coches dans | es cases correspondantes, dans
lasection supérieuredel’ affichage (voir |etableau ci-dessous).

Si I'instrument est équipé d'un disque dur, les molettes
DIRECTORY servent a sélectionner les répertoires du disque
dur interne ou le lecteur de disquette.

Si vous voul ez sélectionner un type spécifique de données a
charger, appuyez sur latouched’ écran PROGRAM. Lesmol et-
tes LCD servent maintenant a sélectionner le(s) type(s) de
données a charger depuis le fichier sélectionné. Les types de
données qui sont activés (cochés) sont chargés.

SETUP Toutes les données de réglages - voir liste page 171.

EFFECT | Toutes les données d’effets “User Set” - page 43.

DATA

GROOVE | Tous les réglages GROOVE STYLE - page 81.

STYLE

MULTI Toutes les données utilisateur MULTI PAD (banques

PAD 51 &4 60) - page 51.

REGIST - | Toutes les données des mémoires de REGISTRA-

RATION | TION - page 46.

CUST OM | Toutes les données CUSTOM STYLE - page 62.

STYLE

CUST OM | Toutes les données CUSTOM VOICE, y compris les

VOICE données d’'ondes sauvegardées en utilisant I'option
de sauvegarde WAVE - page 51.

Appuyez sur latouche d’ écran LIST pour revenir al’ affichage
deFILELIST.

Si vousvoulez charger uneregistration, un style ou unevoix
individuel, appuyez sur latouche d' écran INDIUIDUAL.

Dans |’ affichage INDIUIDURAL LOAD, utilisez la molette
d’ écran DATA pour sélectionner REGIST, M.PAD, STYLE,
GROOUVE ou DOICE, les molettes d’'écran CONTENT pour
sélectionner lefichier individuel acharger, ainsi queles mol et-
tesd écran DEST. REGIST., DEST. MULTI PAD , CUSTOM
STYLE, GROOUVE STYLE ouCUSTOM VOICE pour choisir la
destination du fichier individuel sélectionné.

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

@ © © f
SONG/M.PAD =X
RECORDING SAMPLING DISK /

O 0O @
Q

1229 K

LOAD FROH DISK

| USER DATA LOAD

SETUP [¥] REGISTRATION
EFFECTDATA  [] CUSTOH STYLE
[] GROOVE STYLE  [] CUSTOH WOICE
[ HULTI PAD

=)

FEEE
REER

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

FILE LIST
(0010 UF_00001 I
002 M UF_00002
003 M UF_00003

&) LOAD FROH DISK

[¥] SETUP [¥] REGISTRATION
[¥] EFFECT DATA [J cusTOH STYLE
[] GROOVE STYLE []CUSTOM VOICE
[ HULTI PAD

EFFECT GROOVE HULTI

CUSTOH CUSTOH

OFF OFF

4 v]aw]FRdlFwd] + v [FSAIFS

+] LOAD FROH DISK THEE 1228 K

| IHDIVIDUAL LOAD

Charaer PANEL REGIST BEANK 01
du fichier "UF_00001" dans
HEHORY BAMK 01. Appuyer [ LIST 1
pour spécifier fichier,

COHTEHRT

EAHE 01
EANK 02

DEST.REGIST.
BANK 02
BANK 03
BANK 04
BANK 05
BANK 06
BANK 07

BANK 03
BANK 04
BANK 0%
BANK 06
BANK 07
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Quand vous choisissez le mode IND IV IDUAL et que vous
sélectionnez STYLE pour le chargement, une touche d’ écran

(] ore )

« Vous ne pouvez pas charger des données couvrant deux

PRE-LOAD LISTEN apparait qui vous permet d’écouter le
style avant de le charger réellement (appuyez sur latouche
PRE-LOAD LISTEN une seconde fois pour annuler larepro-
duction). Cependant, lafonctionPRE-LOAD LISTEN nefonc-
tionne pas quand il y atrop de données de style.

Quand le fichier et les types de données sont spécifiés,
appuyez sur latouche ERECUTE pour commencer réellement
I’ opération de chargement. L orsgue vous faites un chargement
INDIVIDUAL, n'oubliez pas d appuyer sur latouche d’' écran
ERECUTE dans!’ affichage INDIUIDUAL (c.-a-d. quevousne
devez pasrevenir al’ affichage LIST avant I’ exécution).

SAVE TO DISK (Enregistrement sur disquette)

disquettes ou plus (c.-a-d., des données “fractionnées”)
avec la fonction INDIVIDUAL LOAD.

Lorsque vous chargez des données CUSTOM STYLE,
GROOVE STYLE, CUSTOM VOICE ou MULTI PAD,
autrement que dans le mode individuel, toutes les don-
nées sont chargées, méme si le fichier chargé est vide (a
savoir que les données précédentes ont été effacées).
Cependant, les données vides de REGISTRATION
MEMORY ne sont pas chargées.

Lorsque vous utilisez la fonction de chargement de style
personnel, vous pouvez aussi charger les disquettes SFF
(format de fichier de style).

Cette opération permet d’ enregistrer les données énuméreées ci-dessous sur la disquette en place dans le lecteur du

PSR-8000 ou sur le disgue dur en option.

Pour réécrire des données dansun fichier qui existe, utilisez
les molettes d’écran FILE LIST pour sélectionner le fichier
dans lequel vous voulez enregistrer les données.

Si I'instrument est équipé d’'un disque dur, utilisez les
molettes DIRECTORY pour sélectionner le répertoire du dis-
que dur dans lequel vous voulez enregistrer le fichier.

La liste des fichiers au bas de I’ écran comprend tous les
fichiers qui sont actuellement enregistrés sur la disquette. La
taille (approximative) de chaque fichier apparait en kilo-octets
a droite du nom du fichier. De plus, la valeur FREE ARERA
(capacité disponible restante) dans le coin supérieur droit de
I’ affichageindiquel’ espacelibre qui reste sur ladisquetteou le
disque dur.

Pour spécifier le(s) type(s) de données a enregistrer, ap-
puyez sur latouche d’'écran PROGRAM. Utilisez les touches
d’écran A et v agauchedel’ affichage pour sélectionner divers
groupes de données, et les molettes d’ écran pour sélectionner
les items individuels a enregistrer. Les items qui sont activés
sont enregistrés. Utilisez les touches d’ écran ALL ON et ALL
OFF pour activer ou désactiver touslesitems du groupe actuel-
lement sélectionné. Lavaleur USER DATA SAVE en haut dela
section supérieure de I’affichage indique la capacité de la
donnée a enregistrer en fonction des items sélectionnés.

=] SAVE TO DISK FREE 1201K

USER DATA SAVE HEH FILE
! 49K}

[¥] sSETUP
[¥] EFFECT DATA

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

FILE LIST
002 M UF_00002
003 M UF_00003
004 M UF_00004

=] SAVE TO DISK FREE 1201K

USER DATA SAVE
¥ E9K)

a 2 Eﬁﬁllgsmmmﬂ I¥] & 3 v B B (] B

B[R ayE Y

3

REGISTRATION BANK

| ON I OH M ON I ON I OH B ON I ON I OH ]
OFF OFF OFF OFF OFF GOFF OFF OFF
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SETUP

Toutes les données de réglages - voir liste page 171.

EFFECTDA TA

Toutes les données d'effets “User Set” - page 43.

REGISTRA TION
BANK

Les touches d’écran A et v sélectionnent les groupes de banques des mémoires de REGISTRA-
TION1...8et9...16. Les molettes d'écran activent et désactivent les banques individuelles dans
le groupe sélectionné.

GROOVESTYLE

Les touches d’écran A et v sélectionnent les groupes des mémoires de GROOVE STYLE 1 ... 8,9
... 16, et 17 ... 20. Les molettes d'écran activent et désactivent les styles Groove individuels dans le
groupe sélectionné.

MULTIP AD

Les touches d’écran A et ¥ sélectionnent les groupes de banques de mémoires MULTIPAD 1 ... 8
et 9 ... 10. Les molettes d’écran activent et désactivent les banques individuelles dans le groupe
sélectionné.

CUST OMSTYLE

Les touches d’écran A et v sélectionnent les groupes de mémoires CUSTOM STYLE 1...8et9 ...
16. Les molettes d’'écran activent et désactivent le style personnel dans le groupe sélectionné.

CUST OMVOICE

Les touches d’écran A et v sélectionnent les groupes de mémoires de CUSTOM STYLE 1 ... 8,9
...16,17 ... 24 ou 25 ... 32. Les molettes d’écran activent et désactivent les voix personnalisées
individuelles dans le groupe sélectionné. L'option WAVE devient disponible quand une voix person-
nalisée utilise une onde échantillonnée, qui fait que I'onde est sauvegardée avec la voix.

LINKT OSONG

Cette option “relie” les données enregistrées dans le fichier en un morceau spécifié. Le fichier sera
automatiqguement chargé quand le morceau auquel il est relié est reproduit (un affichage de
confirmation vous permet de choisir si vous voulez ou non charger les données). Aprés avoir activé
(ON) I'option LINK TO SONG, utilisez les molettes d’écran SONG LIST pour sélectionner le
morceau auquel le fichier sera relié. Vous ne pouvez relier qu’un fichier a chaque morceau (priorité
au dernier fichier relié) et les fichiers peuvent seulement étre reliés aux morceaux s'ils appartien-
nent au méme répertoire ou a la méme disquette.

142 )

Pour revenir al’ affichage FILE LIST, appuyez sur la touche
d écranLIST.

Une fois que les types de données et le fichier ont été
spécifiés, appuyez sur latouche d’ écran ERECUTE pour com-
mencer asuperposer lefichier spécifié ou appuyez sur latouche
d’ écranNELD F ILE si vousvoul ez enregistrer lesdonnéesdans
un nouveau fichier.

Si vous choisissez d enregistrer les données dans un nou-
veau fichier et que vous voulez enregistrer le fichier sous un
nom de fichier original, n’oubliez pas de le faire avant d’ ap-
puyer sur latouche d’ écran OU1. Vous pouvez entrer les noms
de fichiers de la maniére décrite page 21.

(=] wore |

» Tous les types de données cochés, et pas seulement dans le groupe, dans
le programme ou sur I'affichage de liste indiqué, sont enregistrés.

Les items qui ne comprennent pas de données ne peuvent pas étre activés.

* Quand vous superposez des données sur un fichier existant, ces données
sont enregistrées. Cela signifie que les données précédentes qui corres-
pondent aux items non cochés (OFF) sont réécrites avec des données
“vides”.

» Vous ne pouvez pas utiliser "AUTO LXXX” (X = un caractére) ou un nom se
composant seulement d’espaces comme nom de fichier. Si vous utilisiez
des espaces comme nom de fichier, ils seraient automatiquement rempla-
cés par un caractere de soulignement “_".

 Silinstrument est équipé d’un disque dur, vous pouvez faire accélérer les
opérations de chargement et d’enregistrement des données en organisant
vos données dans des répertoires séparés.

=] SAVE TODISK FREE

| USER DATA SAVE
i E9K)

1201 K
HEH FILE

L& fichier "UF_00oo1"
Y seraeffacé etremplacé.

Remplacer?

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

FILE LIST
002 M UF_00002
003 M UF_00003
004 M UF_00004

4
4
4
4

=| SAVE TO DISK

Prét & créer fichier "UF_00001"
Changer nomn du fichier avant
d'appuyer sur [ 0OUI 1.

créer nouvean fichier?

[ouT ]y

[MoR ]y
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COPY FILE/FD (Copie de fichier/disquette)

Cette fonction peut étre utilisée pour copier des morceaux de musique, des fichiers de style en vente dans le
commerce ou des fichiers d’ onde (WAV ou AlFF) a destination d’ un numéro ou d un nom différent d’ une méme
disquette ou d’ une disquette a une autre disquette. Si le disque dur en option est install€, vous pouvez copier les
fichiers dans un répertoire différent du disque dur. Vous pouvez aussi faire une copie compléte de toutes les
disquettes. C’ est une excellente maniére de faire des copies de secours de vos fichiers et disquettes importants.

(=] wore |

« Les fichiers des styles personnalisés créés avec le PSR-8000 ne peuvent pas étre copiés avec la fonction de copie de fichier de style.

I OTo T oY= 30 =T 1T od 4 =T =

Utilisez la touche d'écran COPY pour choisir le type de

fichier a copier. Song, Style, Wave et copie de disquette sont " COPYFILE/FO S zf::::
sélectionnés successivement a chague pression de la touche | SONG CoPY

dr'éc.rarJ COPY (lacopiededi squette est décrite de fagon plus SHlecHOMER L6 morceat &
détaillée dans le paragraphe intitul € “ Copie de disquettes’ ci- copier, )

apres. spéciner a destination.

Si I'instrument est équipé d’'un disque dur, utilisez les p— po———
molettes DIRECTORY pour sélectionner le répertoire conte-
nant les fichiers & copier. Utilisez les molettes o écran SONG Ok 0 O M oone 00s ¢
LIST, STYLE LIST ou WAVE LIST pour choisir le fichier
source.

Lataille (approximative) de chaque fichier apparait en kil o-
octets a droite du nom de fichier. Latouche d' écran LISTEN
sert a écouter |e morceau de source actuellement sélectionné - " COPYFILE 7 FD

appuyez de nouveau sur latouche LISTEN une fois que vous | STYLE copy
avez terminé |’ opération pour arréter la reproduction.

Une fois que vous avez sélectionné le fichier de source, B gg:ﬁg:m""e" le style &
appuyez sur la touche d’écran DESTINATION et utilisez les Bl ceouver sur CDESTINATION
mol ettesd’ écran DESTINATI ON pour sél ectionner ladisquette
dedestination. Sélectionnez “ another FD” (uneautre disquette) £ COPYFILE/FD

pour copier sur une disquette différente, ou “FLOPPY DISK”
(disquette) pour copier surlamémedisquetteouencore* HardDisk” .
(disquedur) pour copier sur ledisquedur internesi I’ instrument ‘
enest équipé. Lavaleur FREE ARER qui est visibledanslecoin a2 L L
supérieur droit de I’ affichage indique la capacité de I’ espace
libre restant sur la disgquette ou sur le disque dur sélectionné.

Appuyez sur latouche d’ écran ERECUTE pour commencer T COBY FILE 7 FD
I’ opération de copie. Arrivé ace stade, vous pouvez changer le | SONG COPY
nom du fichier avant de e copier. Vous pouvez entrer les noms

n dE: copie et

de fichiers de la maniére décrite ala page 21.

| HAVE COPY

Sélectionner Fonde a copier,

Si vousfaites une copie sur une disquette différente, le PSR- ' ur [ EXECUTE 1.
8000 vous invitera a insérer la disquette de destination de la
copie dans | appareil. Suivez les instructions qui figurent sur SOURCE ___DESTINATION __
| affichage. Vous pouvez retourner alapage-écran de sélection FLOPPY DISK
de source a tout moment en appuyant sur la touche d’ écran [oo1m FLopey DxsK /) g, O0ZHATADISIODE
SOURCE. ' - ’
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* Quand vous sélectionnez la destination par “HardDisk” comme disquette
soource, l'option “another FD” n'apparait pas sur l'affichage.

» Certains types de disquettes de logiciels de musique préenregistrés sont
protégés contre les copies. Dans ce cas, les options de destination “another
FD” et “FLOPPY DISK” ne sont pas disponibles.
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Les opérations de disquette

CHANGE SONG ORDER (Modification de I'ordre des morceaux)

144 )

COPIE UE TISQUELLES ......oooooeeeeeeeeeeeeeee oo

Pour faire une copie compléte de secours d' une disquette,
appuyez sur la touche d'écran COPY ( ‘ ) pour choisir la
fonction de copie de disquette, insérez la disquette a copier et
appuyez sur latouche d’ écran ERECUTE. Aprés avoir répondu
“QUI” al’affichage de confirmation, le nombre d’ échanges de
disquettesapparait sur |’ affichage. Appuyez sur latouched’ écran
0OUI pour continuer et suivez lesinstructions qui sont mention-
nées, en échangeant les disquettes de source et de destination
comme hécessaire jusgu’ a ce que la copie soit completement
terminée.

(=] vore |

» Vous ne pouvez pas utiliser la fonction COPY FD pour copier les données
du disque dur.

» Les copies peuvent seulement se faire sur le méme type de disquette que
la disquette source (par expl. 2HD a 2HD ou 2DD a 2DD).

 Certains types de disquettes de logiciels de musique préenregistrés sont
protégés contre les copies.

Cette fonction vous permet de modifier I’ ordre des fichiers de morceaux dans le répertoire d’ un disque dur ou dans

une disquette, comme souhaité.

Si I'instrument est muni d’ un disque dur, utilisez les mol et-
tesDIRECTORY pour sélectionner | e répertoire du disque dur
ou ladisquette contenant lesfichiers dont vous voulez modifier
I’ ordre.

Utilisez les molettes ORDER LIST pour sélectionner un
fichier arepositionner danslaliste (latouche d’ écran LISTEN
sert a écouter le son sélectionné, appuyez de nouveau sur
LISTEN pour arréter la reproduction une fois I’ écoute termi-
née), puis appuyez sur la touche d' écran SELECT. La touche
SELECT devient alors une touche CANCEL (annulation) que
Vous pouvez presser pour désélectionner un fichier et faire un
autre choix.

Utilisez les molettes ORDER LIST pour sélectionner le
fichier qui est actuellement &l’ endroit ot vousvoulez insérer le
fichier précédemment sélectionné (utilisez LISTENSI néces-
saire), puis appuyez sur latouche d’ écran INS.. Lefichier est
alors inséré immédiatement avant le fichier de destination
sélectionné.

Quandtouslesfichiersdemorceaux ont étéreclasséscomme
requis, appuyez sur latouche d' écran SAUE LIST pour sauve-
garder laliste de fichier avec le nouvel ordre.

COPY FILE / FD

Insérer 1a disquette &
sauvesarder et appuyer sur
[ EXECUTE 1.

[0 CHAWGE SOHG ORDER

| CHARGE S0WG ORDER

Changer ordre fichiers

garder
ordre de morceaux. appuyer
sur [ SAVE LIST 1.

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

LISTEH

ORDER LIST

001 M SOHG_001
002 M SONG_002

003 M SONG_003

[0 CHAWGE SOHG ORDER

| CHANGE SOHG ORDER

Changer ordre fichiers
morceaux. Pour sauvegarder
ordre de morceaux. appuyer
Sur [ SAVE LIST 1.

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

ORDER LIST

001 M SOHG_001
002 M SONG_002

003 M SOHG_003




RENAME FILE/SONG (Modification du nom d’un fichier/morceau)

Les opérations de disquette

Permet demodifier lenom d’ un morceau spécifiéenregistrépar I’ utilisateur ou d’ unfichier utilisateur commerequis.

Appuyez sur latouche d’ écran SONG si SONG LIST n’ ap-
paréit pas afin de renommer le fichier de morceau ou sur la
touche d'écran USER FILE si USER FILE LIST n'est pas
affiché afin de renommer un fichier utilisateur. Utilisez les
molettes d écran USER FILE LIST ou SONG LIST pour
sélectionner le fichier dont vous voulez modifier e nom.

Si I’instrument est muni d’ un disque dur, utilisez les molet-
tes DIRECTORY pour sélectionner le répertoire contenant le
fichier arenommer.

Lataille (approximative) du fichier apparait en kilo-octetsa
droite du nom de fichier.

Latouche d'écran LISTEN qui apparait quand vous sélec-
tionnez SONG LIST sert a écouter le morceau actuellement
sélectionné; Appuyez de nouveau sur LISTEN pour arréter la
reproduction quand vous avez fini d’ écouter.

Une fois que vous avez sélectionné le fichier utilisateur ou
de morceau a renommer, appuyez sur latouche d' écran ERE-
CUTE. L' affichage d'entrée de nom apparait. Vous pouvez
entrer les noms de fichiers comme mentionné page 21.
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« Vous ne pouvez pas entrer des noms de fichiers utilisateur qui existent déja.

DELETE FILE/SONG (Effacement d’un fichier/morceau)

C¥ REHAHE FILE / SONG

| RENAHE FILE

sélectionner Le fichier &

renommer et appuyer sur
[ EXECUTE 1

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

USER FILE LIST
(0010 UF_00001 14
002 M UF_00002 C
003 M UF_00003 C
004 M UF_00004 C

=¥ REHWAHE FILE / SONG

Prét & renommer Le morceau

+ S5o0ngooo01l ". Hodifier nom
et appuyer sur [ OUI 1.
continuer?

S0HG HAHE EDIT

sonfloooi
b}

Efface le fichier utilisateur ou de morceau spécifié de la disquette.

Appuyez sur la touche d’écran SONG, si SONG LIST
n’ apparait pas, afin d annuler un fichier de morceau ou sur la
touche d’écran FILE , si FILE LIST n'est pas affiché, afin
d’effacer un fichier utilisateur. Utilisez les molettes d’ écran
FILE LIST ou SONG LIST pour sélectionner le fichier que
vous voulez effacer.

Si I’instrument est muni d’ un disque dur, utilisez les molet-
tes DIRECTORY pour sélectionner le répertoire contenant le
fichier a effacer.

Lataille (approximative) du fichier apparait en kilo-octetsa
droite du nom de fichier. Lavaleur FREE ARER dans le coin
supérieur droit del’ affichageindiquelacapacité d’ espacelibre
restant sur la disquette sélectionnée ou sur le disque dur.

Latouche d'écran LISTEN qui apparait quand vous sélec-
tionnez SONG LIST sert & écouter le morceau actuellement
sélectionné; Appuyez de nouveau sur LISTEN pour arréter la
reproduction quand vous avez fini d' écouter.

Une fois que vous avez sélectionné le fichier & effacer,
appuyez sur latouche d' écran ERECUTE.

w| DELETE FILE / SONG

| DELETE FILE

Sélectionner Le fichier a effacer
et appuver sur [ EXECUTE 1.

EXECUTE

DIRECTORY

001 FLOPPY DISKE
002 HardDisk 001

FILE LIST

001 M UF_00001 4
002z M UF_0ooo2 4

13K)
13K
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» Vous ne pouvez pas restaurer les fichiers effacés sur une
disquette (il n’y a pas de fonction “Undo” (défaire)), aussi,
assurez-vous d'avoir sélectionné le bon fichier avant de

réaliser 'opération d’effacement.

e Certains types de disquettes de style en vente dans le
commerce peuvent également étre supprimés a partir de

la page-écran FILE LIST.
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Les opérations de disquette

FORMAT FLOPPY DISK (Formatage de la disquette)

EDIT DIRECTORY (Edition du répertoire)

146 )

Formate une disquette pour la rendre compatible avec le PSR-8000.

Aprésavoir inséré une disquette neuve ou formatée pour un
autre systeme dans le lecteur, appuyez sur la touche d’ écran
ERECUTE pour commencer |’ opération de formatage.

(=] wore |

* Le PSR-8000 utilise seulement des disquettes 2DD ou 2HD de 3,5".

» Le formatage d’une disquette efface toutes les données contenues dans
cette disquette. Par conséquent, vérifiez que la disquette que vous voulez
formater ne contient pas de données importantes!

FORHAT FLOPPY DISKE

| FORHAT FLOPPY DISK

Introduire 1a disquette a
formater et appuyer sur
[ EXECUTE 1.

Permet de créer, de renommer ou d’ effacer des répertoires
sur le disque dur.

NEW DIR (nouveau répertoire) .................

L e classement de vos données dans des répertoires séparés
accélere en général les opérations de chargement et d' enregis-
trement des données. Pour créer un nouveau répertoire, ap-
puyez sur latouche d' écran NELWJ DIR et donnez un nouveau
nom au répertoire comme mentionné page 21.

RENAME (modification du nom) ....................

Pour modifier le nom d’un répertoire, utilisez les molettes
DIRECTORY pour sélectionner le répertoire, appuyez sur la
touche d’écran RENAME et entrez un nouveau nom comme
décrit page 21.

DELETE (effacement) ...

Pour effacer unrépertoire, utilisezlesmolettesDIRECTORY
pour sélectionner lerépertoire. Appuyez sur latouche DELETE.

Z EDIT DIRECTORY

| EDIT DIRECTORY

Choisir répertoire a éditer et
presser [ RENAHE ] ow [ DELETE 1
pour un Fépertoire,

Presser [ HEH DIR 1.

DELETE

DIRECTORY
001 HardDisk 001
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Vous ne pouvez pas effacer le dernier répertoire qui
reste.

La fonction DELETE efface le répertoire sélectionné et
tous les fichiers qu'il contient. A utiliser avec précautions!

Faites régulierement une copie de secours (backup) des
données importantes sur disquettes et rangez ces dis-
quettes de secours dans un endroit sdr. Utilisez la fonc-
tion SONG COPY pour copier les données d’un morceau
du disque dur interne en option sur une disquette. Les
autres données doivent d’abord étre chargées du disque
dur, puis enregistrées sur disquette.

Yamaha n’assume aucune responsabilité pour les dis-
quettes endommagées.



FORMAT HARD DISK (Formatage du disque dur)

Les opérations de disquette

Pour formater |e disque dur, appuyez sur la touche ERE-
CUTE.

*

e Cettefonction formate un disque dur pour que vous puissiez I'utiliser
surle PSR-8000. Toutes les données précédemment enregistrées sur
le disque dur seront complétement effacées par I'opération de
formatage.

importantes sur disquette avant
rexécution!

CHECK HARD DISK (Vérification du disque dur)

Réalise une veérification du disque dur interne. Avant de
procéder al’ opération CHECK, enregistrez toutes vos données
importantes sur disquette.

Pour vérifier ledisquedur, appuyez sur latouche ERECUTE.
Des messages appropriés sont affichés quand des erreurs sont
détectées.

2] CHECK HARD DISK

| CHECK HARD DISK

isque dur.
es donne
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Depistage 0es pannes

Symptdéme

Cause possible/Solution

A la mise sous/hors tension de I'instrument,
un bruit est audible.

C’est un phénomene normal de surtension qui se produit lorsque
I'instrument est activé ou désactivé. Aucune mesure corrective n'est
nécessaire.

No sound.

Les commandes ou la pédale de volume sont réglées au minimum.
Réglez les commandes et la pédale de volume a un niveau d’écoute
raisonnable.

Les parties voulues sont-elles activées ?

Un casque d’écoute est branché dans la prise PHONES. Débran-
chez le casque d’écoute.

Une fiche est insérée dans la prise LOOP SEND. Débranchez la
prise LOOP SEND.

La pédale est-elle branchée dans la prise FOOT VOLUME ?

La touche FADE OUT est activée et a atteint la fin de sa durée,
assourdissant le son. Appuyez sur la touche FADE IN/OUT afin que
son témoin s'éteigne.

La commande locale MIDI est désactivée. Activez la commande
locale MIDI en utilisant la fonction F9 MIDI.

Impossible d’ajuster le son avec certaines
commandes de la console de mixage.

Vérifiez que la touche [TALK] n’est pas engagée. Les réglages TALK
ont priorité quand la fonction TALK est engagée. Reportez-vous page
130.

L’accompagnement ne commence pas.

Le réglage MIDI CLOCK est fixé sur EXTERNAL. Remettez MIDI
CLOCK sur INTERNAL en utilisant la fonction F9 MIDI.

Certaines notes ne sont pas audibles ou
sont coupées prématurément.

La polyphonie maximum de l'instrument est dépassée. Vous ne
pouvez jouer que 64 notes a la fois, y compris les notes de I'accom-
pagnement auto, de la reproduction de morceau, des multi pad, etc.
Les notes au-dela de cette limite ne sont pas audibles. Attention a ne
pas dépasser cette limite quand vous utilisez AUTO ACCOMPANI-
MENT ou HARMONY/ECHO.

Lorsqu’on change une voix, I'effet précé-
demment sélectionné change.

C’est un phénomene normal, chaque voix a ses propres valeurs
programmées qui sont automatiquement rappelées quand les
paramétres F4 VOICE SET correspondants sont activés (page 128).

Il'y a une Iégeére différence dans la qualité
sonore des diverses notes jouées sur le
clavier.

Certaines voix ont une sonorité bouclée.

Certains bruits ou effets vibrato se produi-
sent avec certaines voix a des sons plus
hauts.

C’est un phénomene normal qui est le résultat du systeme d’échan-
tilonnage du PSR-8000.

La hauteur de certaines voix saute d'une
octave lorsque vous jouez dans des regis-
tres plus hauts ou plus bas.

Certaines voix ont une limite de hauteur qui, quand elle est atteinte
provoque ce décalage de son. C’est un phénomene normal.
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Dépistage des pannes

Symptome

Cause possible/Solution

Les accords d’accompagnement automati-
gue ne changent pas, méme quand vous
jouez un accord différent ou bien 'accord
n'est pas reconnu.

Etes-vous s(r de bien jouer dans la partie gauche du clavier ?

Vous utilisez peut-étre un doigté du type a un seul doigt dans le
mode a plusieurs doigts, ou vice-versa. Utilisez le type de doigté
d’accord approprié au mode de doigté d’accompagnement automati-
gue sélectionné.

Le mode d’accompagnement automatique est-il réglé sur MANUAL
BASS ?

La valeur de zone libre de la disquette ne
correspond pas a la valeur réelle.

La valeur indiquée est approximative.

Les opérations d’enregistrement sur disque
ou disquette, notamment lors de la sauve-
garde des données de forme d’ondes/ondes
sur disquette prennent beaucoup de temps.

C’est un phénomene normal. Il faut 8 minutes environ pour enregis-
trer 1 méga-octet de données sur une disquette.

Dans le mode SAMPLING WAVEFORM
EDIT, les ondes ajoutées ne sont pas
audibles.

Avez-vous spécifié une START NOTE avant d’ajouter I'onde ?
Reportez-vous page 98.

La fonction VOCAL HARMONY ne produit
pas les notes d’harmonie appropriées.

Vérifiez que vous utilisez la méthode appropriée pour spécifier les
notes d’harmonie du mode VOCAL HARMONY actuel. Reportez-
vous page 84.

Les connecteurs MIDI ne semblent pas
fonctionner correctement.

Les connecteurs MIDI ne fonctionnent que lorsque le sélecteur
HOST SELECT est spécifié sur MIDI.
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Index

A

Accompagnement, début .............ccceevnnen 33
Accompagnement automatique ............... 28
ACCOrdS reCONNUS .....eeveeiiiieeiiieeeieee s 31
ADD WAVE (Ajout d’une onde),
Echantillonnage ........c.ccccooevviiiiiiiinnes 97
Affectation de VOIX ........coooeviiiiieiiiiieenns 24
Affichage et les commandes basées sur
I'affichage du PSR-8000 ..........ccccceeverenne 19
Affichage/dépassement de temps.......... 131
AFTER TOUCH ....ooviiiiiiiieicceeecee 126
Voix personnaliSées ...........cccceeevueenne 55

Arrangeur virtuel
Arrét synchronisé
Assignements de batterie au clavier ...... 166
Augmentation et atténuation automatiques

de volume (Fade in/Fade out) .................. 35
BRIGHTNESS
(Commande d'intensité) ...........cccceerveenee. 41

C

Caractéristiques principales
Carte d'implantation MIDI ......................
CHANGE SONG ORDER (Madification

de 'ordre des morceaux), Disquette ...... 144

Changement d’octave ..........cccoccceeerieeenne 27
Chargement automatique ...................... 131
CHECK HARD DISK
(Vérification du disque dur) .................... 147
Chromatic, harmonie vocale .................... 87
CLEAR (Effacement)
Echantillonnage ..................... 92, 96, 98
MULTI PAD ..oviiieiieicieeceneeee 121
Style groove........... .81
Style personnalisé ..........cccccvevvvverennnes 70

Voix personnalisée ............cc....... 54, 61
CLOCK & RECEIVE TRANSPOSE
(Horloge et transposition de réception) .. 134
Commande
de teMPO ...oeeeiiieeiie e
[LCD contrast]
Commandes
de CHORUS ......oooeiivieciee e
de panneau...........
de panneau, MIDI .
de VOLUME .........

EFFECT DEPTH
(Profondeur d’effet)
EQ (Egaliseur) ......
FILTER (FIltre) ...cooovvieeicieecceecne
HARMONIC CONTENT

(Contenu harmonique) ...........ccceeeenes 41

REVERB .....cooiiiiiiieiieesie e 41

TUNING (Accordage) .......ccccovereveenne. 44
Commutation de part, accompagnement . 36
Connecteur TO HOST .....coovvviiviieieeennns 15
Connecteurs MIDI .............. ... 14
Connexions a un ordinateur ..................... 15
Console de mixage pendant la
reproduction de morceau ............cc.cee.... 103

Console de mixage
COPY FILE/FD, DISK (Copie de fichier/

Disquette), Disquette ...........ccceeeriiverennes 143
Créateur de voix personnalisée ............... 51
CUSTOM LIST (Liste personnalisée) .... 129
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Début synchronise ...........cccceevvienecinnnne 33
Défragmentation de la mémoire,
Echantillons ........ccccooviiiiiiiiieeees 92

DELETE FILE/SONG
(Effacement d'un fichier/morceau )

Dépistage des pannes ..........ccccceevueenee.
Detune (Désaccordage),

harmonie vocale ............ccocovevieiiiiiicinnnne 87
Diagramme des signaux d’effets............. 176
DIRECTORY EDIT (Edition de répertoire),

DISQUELE ... 146
DISQUELLE ... 5
DRUM EXCHANGE (Echange de batterie),

Style GroOVe ......ccceevvieiiieiieiiceecee 82

DYNAMICS (Dynamique), Style Groove .. 80

E

Echantillonnage de nouveau matériel ...... 90
Echantillonnage .
EDIT (Edition) de style personnalisé......... 68
Edition de forme d’ondes,

Echantillonnage .........cccccocvveviiiiiiicinnnn. 97
Edition des paramétres,

Style personnalisé ...........ccoceevieiieeneennne.
Edition des voix ORGAN FLUTE ..
Edition d’harmonie vocale ............. .
Edition d’'ondes, Echantillonnage .............

Edition en mode d’enregistrement
multi-piste, MOrceau ...........ccoccvveeevveeane 116

Effacement, Echantillonnage ............. 96, 98

Effacement d’événements, Enregistrement
CHORD STEP (Accords pas a pas) ...... 110

EFFECT BLOCK & TYPE

(Bloc d’effet et type d’effet) .........cccocueeene 42
Effets de VOIX .......ccocevviiiiiiiiciicicee 26
Effets spéciauX ........cccooviriiiniiiiiiiiiciene 24
Effets TEMPO-DELAY .....cccocvvvvvvvieeiene. 43
EG, Voix personnalisée ..........c.ccccoeeernenne 52

ELEMENT SECTION,
Voix personnalisée ..........ccccccevvernvennnennne.

En accord, harmonie vocale .
Enregistrement d’accords pas a pas...... 109
Enregistrement de style personnalisé ...... 62
Enregistrement des styles personnalisés via
un enregistreur de séquences externe .... 73

Enregistrement d’'un morceau ................ 105
Enregistrement PUNCH IN (Correction),
MOICEAU .....vvvvveeeiiiiiieee e 114
Enregistrement rapide, Morceau............ 106
Enregistrement REPLACE (remplacement),
MOICEAU .....vvvvveeeiiiiiieee e 114
Entrée de nom .......cccoooeiiiiiieniie e 21
Entrez le son suivant..........cc.ccccoverneenne 101
EXPORT AS WAVE (Exporter en fichier
WAV), Echantillonnage .............ccccceeenueee. 96

F

Fiche technique ...........ccccooveviiiniciiceen,
FILTER, Voix personnalisée ...
Filtres passe-haut ................... .
Fonction d’aide ..........ccccevvvienieiiiciiciene
Fonction Freeze .........cccocvvcienncnnns
FONCTIONS ....ooviiirieninecee e
FOOT CONTROLLER

(Commande au pied) .......ccccecveeneennennne. 124
FOOTSWITCH (Interrupteur de pédale) 124
FORMAT FLOPPY DISK

(Formatage de la disquette) ................... 146
FORMAT HARD DISK
(Formatage du disque dur) ............c...... 147

Format des données MIDI ..................... 177

G

GROOVE STYLE CREATOR

(Créateur de style Groove) ..........ccceeueee. 76
Harmonie vocale .........c.ccoovvcveniiiiecnnene 83
Harmonie/Echo ........ccccccovvevvvveeneenn. 37,129
HIGH KEY (Note la plus haute),

Style personnalisé ...........ccccevveeiicrneenne. 72

Importation des ondes depuis la

AISQUELEE ...veeeiiieeee e 91
INITIAL TOUCH ....oovviiiiiiiiiiieiee e 126
INITIAL TOUCH CURVE,

Voix personnaliSEe .........cccccceeveeneeineene 55

Insertion ou effacement de mesures,
Enregistrement CHORD pas a pas ..
Installation des options ....................
Installation du disque dur en option
Installation SIMM en option....................

K

KEY ON DELAY, Voix personnalisée ...... 56

L

Liste des Styles .......cccocvreviiieniiienicnn, 168
Liste des types d'accords de style

personnalisé ..........ccoceeeiiieiiiesie e, 65
Liste deS VOIX ..cccvvveviiiireiiiieeiiiee e 159

Liste du contenu du carton d’emballage .... 6
LOAD FROM DISK

(Chargement de la disquette) ................ 140
LOCAL CONTROL (Commande locale) 134
L0ogos de panneau ............ccoceeeveerereiueenne. 6

LOOP POINT (Points en boucle) ............. 94
M

Manipulation des options ............cccceeveenee. 5
MASTER EQ (Egaliseur principal) ........... 45
MASTER TUNE (Accord principal) ........ 123
MASTER VOLUME (Volume principal),

Voix personnaliSée ...........ccoevcveeneeieeenn. 55
MEASURE CLEAR (Effacement de mesure),
Style personnalisé ...........ccccovveiieenncennn. 69
MEASURE COPY (Copie de mesure),

Style personnalisé ... ..69

MEASURE SET ............... ... 115
Mémoire de registration ................... 46, 127
MEMORY BACKUP

(Mémoire de sauvegarde) .............c........ 131
MESSAGE SWITCH

(Sélecteur pour Message) ......ccocveeveennee. 135
Messages d'affichage ..........cccoceviieeennnn. 21
Mesure de départ, enregistrement de
MOMCEAU .....evvvviiieiiiiiiiiiiii e 107
Métronome, Enregistrement de morceaul07
METRONOME VOLUME

(Volume de métronome) ...........cccecuvenee. 131
Mode CHORD MATCH (Concordance des
accords), Multi pad ..........ccccoevviniienienns 121
Mode de répétion, Multi pad ................. 121
Mode d’enregistrement multi-piste,

MOICEAU ......ccooviiieiiiic i 111

Mode FINGERED 1
(Accompagnement a plusieurs doigts 1) .. 31
Mode FINGERED 2
(Accompagnement a plusieurs doigts 2) .. 32
Mode FULL KEYBOARD (Clavier total) ... 32
Mode MANUAL BASS (Basse manuelle) 32



Mode SINGLE FINGER

(Accompagnement a un doigt) ................. 30
Modeles MIDI ........coooeveeiieeeiieeeiiiee s 132
Modes de doigté de 'accompagnement
automatique .......ccoeeceeeeviieeeiennn. 30, 28, 124
Modes de pistes, Enregistrement de
MOFCEAU .....eevvveieeee et e e 106, 111
Modes de reproduction, morceau .......... 101

Modes d’harmonie vocale
Modes poly/mono de parts .
Modulation, Voix personnalisée ............... 55

Molette de modulation....................... 27,126
Molette de variation de ton...........c.cc.c...... 27
MULTI-FINGER (Doigté multiple) ............ 30

N

Niveau de déclenchement automatique,

Echantillonnage ........c.cccoooevviiiiiiicnncs 91
NORMALIZE (Normalisation),
Echantillonnage ........c.cccooovvviiiiiiiecnncs 95
NOTE LIMIT (Limite de note)
Style personnalisé ...........ccccoceeieennee. 72
Voix personnaliSée ..........ccccceeveenieenns 56
NOTE SHIFT (Décalage de note),
Enregistrement de morceau.................... 117
NTR & NTT oo 71
0
OCLAVE .....eeiiieieeeieee et 44
Ondes et formes d'ondes .............ccocueenee. 88
ONE TOUCH SETTING
(Présélection immédiate) ................. 38, 127
Opérations de disquette .............ccceveeee. 139

Ordre de reproduction des morceaux .... 103

P

PAN, Voix personnalisée ............ccccccue. 56
Panpot (Potentiomeétres panoramiques) .. 40
PARAMETER (Paramétres) de type

deffet .o, 42
PARAMETER LOCK

(Verrouillage de paramétre) ................... 132
Parametre GROOVE (Glissement),
GROOVE STYLE ....oovviiiiiieieseneen 79
Parametres CHORD DETECTION
(Détection d’accords), Morceau ............. 102
Paramétres CUSTOM STYLE CREATOR
(Créateur de style personnalisé) .............. 66

Parametres de base, style personnalisé .. 66
Parametres de filtres, Voix personnalisée 59
Parameétres de GROOVE STYLE

(Style Groove) ......cceeeveeeenieeeeieee e
Parameétres de réception, MIDI
Parametres de réglages, Enregistrement

€ MOFCEAU ... 118
Parametres d’édition facile, Voix
Personnalis€e .........cceeveerivenicniecneee, 52
Parametres d’harmonie vocale ................ 84
Parametres du mode d’édition complet
(FULL EDIT), Voix personnalisée ............ 54
Parametres EG, Voix personnalisée ........ 57

Parametres LFO, Voix personnalisée ...... 59
Parameétres TRANSMIT (Transmission),

MIDI e 135
Parametres VOCAL HARM (Harmonie
vocale), MOICaU .......ccccvveeervveeaiirieennens 102
PART COPY (Copie des parts),

Style personnalisé............cccccevveeniiineennnn. 67
Parties MAIN Aet MAINB .........ccceeeeneee. 34
Parts de pistes, Enregistrement de

MOFCEAU ... et 112

Pause, avance rapide et retour en

arriere, MOrCeaU ........cccvvveeeeeeieciivrieeeeenn, 102
Pause, morceau ...........ccccevevvveevveviiennnnnn, 102
Percussions au clavier ..........cccccceevveiinnnen 24
Pile auxiliaire .........ccccvveeeiiiiiiiice e, 4
Piste d’harmonie vocale .............ccccvveens 84
PITCH BEND RANGE

(Plage de variation de ton) ...........ccceeenne 44
POLY COUNTER

(Compteur de polyphonie) ..........cc.c...... 131
PORTAMENTO TIME

(Durée de portamento) ........cccoceveerrverrennnns 44
Pour effacer un morceau,

Enregistrement rapide ...........cccccoecveennee 111
PRE EFFECT, Echantillonnage ............... 91
Précautions .........cccceeveeivciieeninnnn.

Prise de casque d’écoute
Prise de volume de pédale FOOT

PEDAL ..ottt 14
Prise d’entrée de microphone/ligne
(MIC/LINE IN) oo 12

Prises 1 et 2 d'interrupteur de pédale
FOOT PEDAL ............

Prises de sortie auxiliaire ..

Prises d’entrée auxiliaire ..........cccc.cccveennne 13
Prises LOOP RETURN ......coccceeeeiiiiiiennn. 13
Prises LOOP SEND ........ccccccvvvvveeeiiiiiinns 13
PUPItIE ... 16

QUANTIZE (Quantification)
Enregistrement de morceau ............ 116
Style personnalisé ............cccoceeiueenee. 68

R

Réglage de niveau du microphone .... 83, 89
REMOVE CONTROL EVENT

(Suppression d’événement de commande),
Style personnalisé ...........ccoceevveriiieneennn. 69
REMOVE DUPLICATE NOTES
(Suppression des notes en double),

Style personnalisé ...........ccoceevveniieneennnn. 70
RENAME FILE/SONG (Modification du

nom d’un fichier/morceau) ...........c......... 145
RENAME SONG

(renommer un MOrCeauU) .........ccceevveeennee 116
Renommer un morceau, Enregistrement
FAPIAL ... 111
Reproduction, Enregistrement de

MOICEAU ...uvvieveeiiiiieeeeeeeiiee e e e eeaiaanns 108, 114
Reproduction de démonstration ............... 17
Reproduction de morceauX .................... 100
Reproduction et enregistrement MULTI

PAD .o 119
RESAMPLING (Rééchantillonnage),
Echantillonnage ...

Retrait des SIMM .......ccccooviiviiiiiciic
RTR (Régle de redéclenchement),
Style personnalisé ...........ccocceevveiiienennnne. 72

S

Sauvegarde des données d’'accords pas

A PAS eeieiie et 110
SAVE TO DISK

(Sauvegarde sur disquette) .................... 141
SAVE WAVEFORM, Echantillonnage....... 98
SCALE (Echelle arabique) ..........cc.c...... 123
Sélecteur HOST SELECT ......c.cocvvvieenee. 15
Sélection de moniteur, Echantillonnage ... 92
Sélection de morceau ..........cccocceeeennennen. 100
Sélection de part ..... .24
Sélection de style ........ccceeveeiiicniiiiiene, 28

Index

Sélection d'un type d’harmonie vocale .... 84
SETUP (Réglages)

Style Groove ........ccocvvveienieniicneee 78
Voix personnaliSée ..........ccccevveerueens 67
SETUP COPY (Copie des réglages),
Voix personnaliSée ...........ccoevveeneenneenn. 68
SETUP CURVE(parametres de courbe
de hauteur), Voix personnalisée .............. 55
SONG DELETE (Effacement de morceau),
Enregistrement multi-piste ..................... 117

Sonothéque d’échantillonnage audio ..... 200
SOURCE ROOQOT & CHORD

(Fondamentale de source et accord de
source), Style personnalisé....................... 71
SPLIT POINT (Point de partage) ........... 123
Spécifications MIDI d’harmonie vocale .. 199
STORE (Sauvegarde)

Style GrOOVE .......eveviiieeiiiieeeieee e 81
Style personnalisé ..........cccceevevvveenen. 70
Voix personnalisée .............ccee..e. 53, 61

STORE AS CUSTOM STYLE

(Sauvegarder sous Style personnalisé),
Style GrooVe .......coecvevieiiiiiienieeeeeen 81
STORE AS CUSTOM VOICE

(Sauvegarder sous voix personnalisée),

Echantillonnage ..........ccccceeeene. ..99
Symboles de types de morceaux ........... 100
T

Tableau d’'accés direct ...........ccoecveevnene 170
Tableau des parametres ............cccecueenee 171
TALK SETTINGS

(Réglages pour intervention parlée) ....... 130
Tenue gauche ........cccceeveiiiieniceiecnce, 27
Touche [DIRECT ACCESS] .......ccccevverienne 20
Touche [EXIT] ..eveeiiiiieiiieeieee e 20
Touches de console de mixage ............... 19
Touches VOCAL/SAMPLING .................. 83
TRACK DELETE (Effacement de piste),
Enregistrement de morceau........... 108, 114

TRACK INDICATORS
(Indicateurs de pistes),

Enregistrement de morceau........... 108, 113
TRACK MIX (Mixage de pistes)

Enregistrement de morceau ................... 117
TRANSPOSE (Transposition) ................. 44

Transposition principale .
TUNE (Accordage) ........ccceeevveeeeniveeeiinnenns

TUNING BY TEMPO (Accordage par
tempo), Echantillonnage ............cccceeneee. 95

TYPE LIST (Liste de type d'effet) .

Vv

Variations rythmiques ...........cccceevveeeninen. 34
VELOCITY CHANGE, Voix

PersonNalis€e ..........cccoeveeieeiieiniie e 69
VELOCITY LIMIT, Voix personnalisée...... 56
Vibrato, Voix personnalisée ..................... 53
Vocoder, Harmonie vocale ....................... 86
VOICE (Voix), Enregistrement de

MOMCEAU .....cvvvviiiiiiiiiiieiie e 118
VOICE SET (Réglage de VOiX) ............... 128
VOICE SET (Réglage des voix), Voix
PersonNalis€e ..........cccovveeieeieeinie e 60
Voix Organ FIute .........ccccovevveiieniieeneennn, 23
VOIX XG oot 23
VOIX ot 22
VOLUME, Voix personnalisée ................. 53
Volume d’accompagnement .................... 36
W

WAVEFORM, Voix personnalisée ........... 56
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The SIMMs used must meet the following minimum specifica-
tions, but this does not guarantee that they will work properly
with the PSR-8000. Consult with your nearest Yamaha repre-
sentative or an authorized distributor listed at the end of this
manual before purchasing SIMMs for the PSR-8000.

» 16-bit bus compatibility or compliance with JEDEC standards (SIMMs
which are only compatible with 32-bit buses can not be used)

» 70 nanoseconds or faster access time (note: 60 nanosecond SIMMs are
“faster” than 70 nanosecond SIMMs).

* No more than 18 memory chips on each SIMM module.

¢ SIMM modules must be no more than 40 mm in height and the thickness of
the SIMM should not exceed 8mm on either side when measured from the
center of the SIMM. See below.

*  SIMMs with parity and EDO DRAM modules can also be used.

« Use only 4, 8, or 16 megabyte memory modules in pairs of the same type
and memory capacity from the same manufacturer: e.g. 4, 8, or 16 mega-
bytes x 2.

* Install SIMM memory at your own risk. Yamaha will not be held responsible
for any damage or injury resulting from improper installation.

Die verwendeten SIMM-Module miissen des folgenden

Mindestspezifikationen entsprechen, die allein gedoch keine

Gewahr dafur sind, dall sie einwandfrei mit dem PSR-8000

arbeiten. Lassen Sie sich von lhrem Yamaha-Fahhandler oder

einer der am Ende dieser Anleitung aufgelisteten Vertretungen
beraten, bevor Sie SIMM-Module fiir das PSR-8000 erwerben.

« Mit 16-Bit-Bus-Kompatibilitdt bzw. -Konformitét zu JEDEC-Normen (SIMM-
Module, die nur mit 32-Bit-Bussen kompatibel sind, kénnen nicht verwendet
werden,).

« Zugriffszeit 70 Nanosekunden oder schneller (Hinweis: SIMMs mit 60 ns
sind schneller als SIMMs mit 70 ns).

« Nicht mehr als 18 Speicherchips pro SIMM-Modul.

*  SIMM-Module mit maximal 40 mm Héhe und einer Dicke, die, gemessen ab
SIMM-Mitte, in beiden Richtungen 8 mm nicht (iberschreiten darf. Siehe
untere Abbildung.

*  SIMMs mit Paritdt und EDO DRAM-Module kénnen ebenfalls verwendet
werden.

« Verwenden Sie identische Speichermodule (gleiche Kapazitét und gleicher
Hersteller) als Paar: d. h. 4, 8 oder 16 Megabyte x 2.

« Die Installation von SIMM-Modulen erfolgt auf eigenes Risiko. Yamaha
haftet nicht fiir Schdden oder Verletzungen, die durch unsachgeméfie
Installation entstehen.

Les SIMM utilisés doivent répondrent aux spécifications mini-
mum suivantes, mais cela ne garantit pas qu’ils fonctionne-
ront correctement avec le PSR-8000. Consultez le revendeur
officiel Yamahaou ledistributeur autorisé delamarqueleplus
proche parmi ceux qui sont indiqués a la fin de ce manuel
avant de faire I'achat des SIMM pour votre PSR-8000.

« Compatibilité de bus 16 bits ou conformité avec les normes JEDEC (Les
SIMMS qui ne sont compatibles qu'avec les bus 32 bits ne peuvent pas étre
utilisés)

« Temps d'acces de 70 nanasecondes ou plus rapide (note : les SIMM de 60
nanasecondes sont plus rapides que ceux de 70 nanasecondes).

* Pas plus de 18 puces mémoire sur chaque module SIMM.

* Les modules SIMM ne doivent pas avoir plus de 40 mm de haut et I'épais-
seur des modules SIMM ne doit pas excéder 8 mm d'un c6té ou de l'autre
quand ils sont mesurés a partir du centre du SIMM. Voir ci-dessous.

« Vous ne pouvez pas utiliser les modules SIMM avec parité et les modules
EDO RAM.

« Utilisez seulement les modules de mémoire de 4, 8 ou 16 mégaoctets par
paires de méme type et avec la méme capacité en mémoire et provenant
du méme fabriquant: c-a-d., 4, 8 ou 16 mégaoctets x 2.

« La responsabilité de l'installation d’'une mémoire SIMM vous incombe
entierement. Yamaha ne peut étre tenu pour responsable des dommages
ou des accidents survenant d'une installation inappropriée de ce type de
matériel.
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Optional SIMM Installation

i] Before installing the SIMMSs be sure to save any important

datato disk by using the SAVE TO DISK function described
on page 141. Also remove the backup batteries.
Turn the PSR-8000 power OFF and unplug the power cord
from boththe AC wall socket and theinstrument’srear panel.
Turn the instrument upside down and rest it on a blanket or
other soft surface.

ﬂ Removethesix screwsfromthe SIMM cover inthe center of
the instrument’s bottom panel, and remove the cover.

Do not remove the circuit board in front of the SIMM slot
(the system memory is on this board).

E] insert the SIMMs in the SIMM slots as described below.

/N\ WARNING
Install the SIMM modules carefully as per the procedure
outlined below (steps 3-1 through 3-3). Improper installa-
tion can cause shorts which may result in irreparable
damage and pose a fire hazard.

& Carefully removedustanddirt.
Make sure that there is no dust or dirt on or around the
SIMM edge terminals or the connector slots before instal-
lation.

FirstSIMM

E -1 Make sure the orientation is correct.

Makesurethat the cutout onthe SIMM moduleisaligned
with the protruding “key” on the connector slot.
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* SIMM cutout

¢ Ausschnitt im
SIMM-Modul

« Découpe SIMM

« Slot key

* Keil im
Steckplatz

« Clef de prise

¢ Donotinstallthe SIMMbackwards.
¢ Das SIMM-Modul nichtanders heruminstallieren!
¢ Ninstallezpasle SIMMal'envers.

Installation von SIMM-
Modulen (Sonderzubehor)

ﬂ Bevor Siedie SIMM-Moduleinstallieren, miissen Sie wichtige

Daten, die Sieevtl. bereitsintern gespeichert haben, mit der auf
Seite 141 beschriebenen SAVE TO DI SK -Funktion auf Diskette
sicherstellen. Entnehmen Sie danach zusétzlich die Speicher-
schutzbatterien.
Schalten Siedas PSR-8000 aus, ziehen Sieden Netzstecker, und
ziehen SiedasNetzkabel dann ausder Buchsean der Riickwand
des Instruments. Drehen Sie das Instrument herum, und legen
Sieesmit dem Bedienfeld nach unten auf einer Decke oder einer
anderen weichen Fléche ab.

E Entfernen Sie die sechs Halteschrauben der SIMM-Steckplatz-
abdeckung an der Unterseite, und nehmen Sie die Abdeckung
dann ab.

& Die Platine vor dem SIMM-Steckplatz darf nicht entfernt werden!
(Der Systemspeicher befindet sich auf dieser Platine.)

E Installieren Sie die SIMM-Modulein den SIMM-Steckpl &zen,
wie im folgenden beschrieben.

/N\ WARNUNG
Installieren Sie die SIMM-Module sorgféltig gemal3 der folgen-
den Beschreibungen (Schritte 3-1 bis 3-3). Ein
Installationsfehler kann einen KurzschluB3, irreparable Schéaden
und im Extremfall sogar einen Brand zur Folge haben!

& Staubund Schmutzvollstandig entfernen
Stellen Sie vor der Installation sicher, daf3 an die Kontakte an
der Leiste der SIMM-Module und an den Steckplétzen frei von
Staub und Schmutz sind.

| ErstesSIMM-Modul

E -1 Achten Sie auf korrekte Ausrichtung.

Achten Siedarauf, dal3 die SIMM-Ecke mit dem Ausschnitt
auf den “Keil” im Steckplatz ausgerichtet ist.

Installation SIMM en option

K Avant d effectuer I'installation des modules SIMM, prenez la
précaution de sauvegarder toutes les données importantes de
votredisqueen utilisant lafonction SAVE TO DISK décriteala
page 141. Retirez aussi les piles d’ alimentation de secours.
Mettez le PSR-8000 horstension (OFF) et débranchez le cordon
d’ alimentation alaprise murale comme au dosdel’ instrument.
Retournez I’instrument et posez-le sur une couverture ou toute
autre surface souple.

E Retirez les six vis du cache de SIMM au milieu du panneau de
fond et retirez le cache.

A Ne retirez pas la carte a circuits imprimés placée devant la fente
de chargement du module SIMM (en effet, la mémoire systéme
est implantée sur cette carte).

E Insérez les SIMM dans les prises de SIMM, comme décrit ci-
dessous.

/\ ATTENTION
Installez soigneusement les modules SIMM selon la procédure
mentionnée ci-dessous (étapes 3-1 a 3-3). Une mauvaise
installation peut générer des courts-circuits qui peuvent provo-
quer des dommages irréparables ou des risques d’incendie.

A Retirezsoigneusementlapoussiereetles

saletés.
Vérifiez qu’il n’y a pas de poussiére ni de saletés sur les bornes
de bord SIMM ou les prises de connecteurs avant l'installation.

| PremierSIMM

E -1 Assurez-vous que |’ orientation est correcte.

Vérifiez que la découpe du module SIMM est bien alignée
avec la“clef” sur la prise de connecteur.
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E] -2

e Lug
 Zapfen
* Ergot

¢ SIMM notch

« Slot protrusion
« Fuhrungsnase im Steckplatz
* Protubérance de prise

correctementinsérée.

* Kerbe im
* SIMM hole SIMM-Modul
e Loch im SIMM-Modul * Encoche SIMM
¢ Trou SIMM

» Makesurethattheentirelength ofthe
SIMMis evenlyinserted.
¢ Das SIMM-Modulmuf3iiber seinegesamte
Langegleichférmigim Steckplatzsitzen!
« Veérifiezquelalongueurtotaledu SIMMest

e Lug

¢ SIMM hole

e Loch im SIMM-
Modul

e Trou SIMM

E] -2 Install thefirst SIMM in the REAR SLOT (the slot closest
tothe PSR-8000rear panel), insertingit at an angleasshown
in the illustration.

Makesurethat thepartsat locationsA, B, and C areproperly
aligned.

E] -3 Holding both edges of the SIMM module, raise it to the
vertical position until it is firmly clamped by the left and
right stoppers.

| SecondSIMM |

After confirming the orientation, insert the second SIMM into
the FRONT SLOT (the slot closest to the PSR-8000 keyboard),
and raise it to the vertical position in the same way as the first
SIMM.

EI Replace the SIMM cover and attach with the six screws. Install
the backup batteries, set the PSR-8000 right-side up, and con-
nect the power cord to therear-panel ACINLET jack and anAC
outlet.

E Check that the installed SIMMs are functioning properly. Turn
on the power, go to the SAMPLING display, and check that the
REMAIN TIM E valuematchesthe amount of installed memory,

as follows:
4MB x 2 106.9s
8MB x 2 202.1s
16MB x 2 392.3s
No SIMMS 11.8s

(these values apply when there is no data in the wave memory)
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E -2 Stecken Sie das erste SIMM-Modul, wie in der Abbildung
angedeutet, leicht abgewinkeltin den HINTEREN STECK -
PLATZ (der ndher an der Ruckwand des PSR-8000 liegende
Steckplatz).

Achten Sie darauf, dal3 die Teile an den PunktenA, B und C
korrekt ausgerichtet sind.

E -3 Halten Sie das SIMM-Modul mit den Fingerspitzen an
beiden Seitenkanten, und stellen sie es senkrecht, bisesfest
in den Klammern an der linken und rechten Seite sitzt.

| Zweites SIMM-Modul

Prifen Sie, ob die Ausrichtung stimmt, und stecken Sie das
zweite SIMM-Modul dannin denVORDEREN STECKPLATZ
(der ndher an der Tastatur des PSR-8000 liegende Steckplatz),
um es dann wie das erste SIMM-Modul senkrecht zu stellen.

EI Setzen Siedie SIMM-Abdeckung wieder an, und schrauben Sie
sie mit den sechs Schrauben fest.
Legen Sie die Speicherschutzbatterien wieder ein, stellen Sie
das PSR-8000 mit der Oberseite nach oben auf, und schlief3en
Sie dann das Netzkabel an die riickseitige AC INLET-Buchse
und eine Steckdose an.

E Prifen Sie, ob die installierten SIMM-Module einwandfrei
arbeiten. Schalten Sie das Instrument ein, rufen Sie die
SAMPLING-Anzeige auf, und vergewissern Sie sich dann, daf3
die REMAIN TIME-Angabe der Grof3e des installierten Spei-
chers entspricht:

4 MBx2 106,9 s
8MBx2 202,1s
16 MB x 2 392,3s

keine SIMM-Module 11,8 s
(Werte bei noch leerem Wave-Speicher)
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 Zapfen
* Ergot

e Lug
 Zapfen
* Ergot

« Afterthis stepthelugsontheslotshould
appearintheholesintheends ofthe SIMM
module.

» Nachdiesem Schrittsollten diekleinen
Zapfeninden Ldchernanbeiden Endendes
SIMM-Moduls zu sehensein.

 Apres cetteétape,les ergots surlaprise
doiventapparaitredans les trous aux
extrémités dumodule SIMM.
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E -2 Instalezlepremier SIMM sur laPRISEARRIERE (laprise
laplus proche du panneau arriére du PSR-8000), insérez-la
al’angleindiqué sur I'illustration.

Vérifiez que les parties des emplacements A, B et C sont
correctement alignées.

ﬂ -3 Tenez les deux extrémités du module SIMM, levez-le ala
verticale jusqu’ ace qu’il soit fermement fixé par les butées
de gauche et de droite.

| DeuxiemeSIMM |

Aprés avoir vérifié |’ orientation, insérez le second SIMM dans
laPRISE FRONTALE (lapriselaplus pres du clavier du PSR-
8000), et levez-la ala verticale, de la méme maniére que le
premier SIMM.

ﬂ Remettez |e cache SIMM et fixez-le avec six vis. Remettez |es
pilesd’ alimentation de secoursen place, placez |le PSR-8000 de
telle sorte que son flanc droit soit dirigéverslehaut et raccordez
le cordon d'aimentation & la prise AC INLET du panneau
arriére et ala prise murale de sortie secteur.

E Vérifiez que les modules SIMM en place dans |’ appareil fonc-
tionnent normalement. Pour ce faire, mettez |’ appareil sous
tension, appelez la page-écran SAMPLING et vérifiez si la
valeur de REMAIN TIME correspond a la capacité de la mé-
moire installée en procédant de la fagon suivante:

4 Mo x2 106,9 s
8Mo x 2 202,1s
16 Mo x 2 392,3s
Aucun SIMM 11,8s

(les valeurs indiquées sous-entendent qu'’il n'y aucune donnée
dans la mémoire d' ondes)

® Removing SIMMs

SIMM modul escan beremoved after opening the clampsat
both ends of the connector slot.

m Ausbauen von SIMM-Modulen

SIMM-Module kénnen nach L ésen der Klammern an bei-
den Enden des Steckplatzes leicht abgewinkelt herausge-
zogen werden.

m Retrait des SIMM

VouspouvezretirerlesmodulesSIMM aprésavoir déverrouillé
les deux extrémités de la prise de connecteur.
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m Hard Disk
Thehard disk used must bea2.5inch | DE compatibletypewith
acapacity of 815 megabytes or more, but sometypes may have
different mounting requirements or
may not function properly. Yamaha
recommendsthefollowing hard disk
units:

(=] wore |

* The maximum effective use of any hard disk used with the
PSR-8000 will be 780 megabytes, even if the hard disk itself
has higher capacity.

Please note that these recommendations may be changed at a

later date. Ask your nearest Yamaharepresentative or an author-

ized distributor listed at the end of this owner's manual for
information on the latest hard disk recommendations.

Install a hard disk at your own risk. Yamaha will not be held

responsible for any damage or injury resulting from improper

installation or the use of ahard disk other than one of the types
recommended by Yamaha.

Toshiba MKOBO3MAT
Toshiba MK1003MAV

m Festplatte
Als Festplatte mul? ein IDE-kompatibles 2,5-Zoll-Laufwerk
mit mindestens815 M egabyte Spei cherplatz verwendet werden,
wobei jedoch zu beachten ist, daf3
gewisse Ausfuihrungen nicht in den
Einbauplatz passen oder nicht
einwandfrei arbeiten. Yamaha
empfiehlt die folgenden Festplatten:

(=] norz ]

« Der vom PSR-8000 genutzte Festplattenspeicher betrégt in
Jedem Fall 780 Megabyte, auch dann, wenn die Festplatte
mehr Speicherplatz bietet.

Beachten Sie bitte, daf? stetig neue Festplatten auf den Markt

kommen. Lassen Sie sich daher vor dem Kauf einer Festplatte von

der néchsten Yamaha-Vertretung oder einem der am Ende dieser

Bedienungsanl eitung aufgefUihrten autorisierten Vertriebe beraten.

Dielnstallationder Festplatteerfol gt auf eigenesRisiko. Yamaha

haftet nicht fir Schéden oder Verl etzungen, dieauf unsachgemalie

Installation oder Installation einer ungeeigneten Festplatte

zurlickzufiihren sind.

Toshiba MKOBO3MAT
Toshiba MK1003MAV

m Disque dur
Le disque dur qui est installé doit étre un disque compatible
IDE de 2,5 pouces et capacité minimum de 815 Mo, mais
certains disques durs imposent par-
foisdesconditionsd'installation dif-
férentes ou ne fonctionnent pas cor-
rectement.Yamaharecommanded' uti-
liser les disques durs suivants:

(=] wore |

« Un usage effectif maximum de n’importe quel disque dur
avec le PSR-8000 peut étre assuré avec une capacité de 780
Mo méme lorsque le disque dur a une capacité supérieure.

Veuillez noter que ces recommandations peuvent étre modi-
fiées ultérieurement. Demandez aux représentants de la mar-
gqueYamahale plus proche de votre domicile ou atout distribu-
teur autoriséfigurant danslaliste qui apparait alafin du présent
manuel les recommandations les plus récentes relatives au
disque dur a utiliser.

La responsabilité de I'installation d'un disque dur vous in-
combe entiérement. Yamahane peut étretenu pour responsable
des dommages ou des accidents survenant d'une installation
inappropriéeou del’ utilisation d’ undisquedur d' untypeautre
que ceux qui sont recommandés par Yamaha.

Toshiba MKOSO3MAT
Toshiba MK1003MAV
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@ * Silver screws.

« silberne
Schrauben
* Vis argentées

« Black screws.

¢ schwarze
Schrauben

« Vis noires

Optional Hard Disk Installation

n Beforeinstalling thehard disk be sureto saveany important data

to floppy disk by using the SAVE TO DISK function described
on page 141. Also remove the backup batteries.
Turnthe PSR-8000 power OFF and unplug the power cord from
boththeAC wall socket and theinstrument’srear panel. Turnthe
instrument upside down and rest it on a blanket or other soft
surface.

E Remove the four silver screws from the edge of the hard disk
cover inthe corner of theinstrument’s bottom panel. These will
be used later to attach the hard disk (step H ).

E Remove the four black screwsfrom the corners of the hard disk
cover, and remove the cover.

ﬂ Pull the connector out from the hard disk recess, and connect it
to the hard disk unit as shown in the illustration.

x EI

e Four of the pins on the hard disk unit are not used. Refer to the
illustration carefully to ensure proper connection.
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* Red wire to the right.
* Roter Draht ganz rechts.
* Fil rouge vers la droite

* The rightmost 4 pins are unused.
« Die vier rechten Kontaktstifte werden nicht beschaltet.
* Les 4 broches les plus a droite ne sont pas utilisées.

« The label side of the hard disk unit should face
down.

« Die Festplattenseite mit dem Aufkleber muf3
nach unten weisen.

« Le coté étiquette du disque dur doit étre orienté
vers le bas.

« Align the section without pins
in the hard disk unit with the
section without holes on the
connector.

* Den Teil ohne Kontakte auf
den Steckverbinderteil ohne
PaRldcher ausrichten.

« Alignez la section sans bro-

ches sur la section sans trou

du connecteur.

Installation einer Festplatte
(Sonderzubehor)

ﬂ Bevor Sie die Festplatte installieren, missen Sie wichtige Da-

ten, die Sie evtl. bereits intern gespeichert haben, mit der auf
Seite 141 beschriebenen SAV E TO DI SK -Funktion auf Diskette
sicherstellen. Entnehmen Sie danach zusétzlich die Speicher-
schutzbatterien.
Schalten Siedas PSR-8000 aus, ziehen Sieden Netzstecker, und
ziehen SiedasNetzkabel dann ausder Buchse an der Riickwand
des Instruments. Drehen Sie das Instrument herum, und legen
Sieesmit dem Bedienfeld nach unten auf einer Decke oder einer
anderen weichen Fléche ab.

ﬂ Entfernen Sie die vier silbernen Schrauben, die in der Ecke an
der Unterseitedes| nstrumentsam Rand der Festplattenbdeckung
eingeschraubt sind. Diese Schrauben werden spéter zur Befesti-
gung der Festplatte benétigt (Schritt B ).

ﬂ Entfernen Sie die vier schwarzen Schrauben in den Ecken der
Festplattenabdeckung, und nehmen SiedieAbdeckung dann ab.

ﬂ Nehmen Sieden Festplatten-Steckverbinder ausder Vertiefung,
um ihn wie in der Abbildung an die Festplatte anzuschlief3en.

*

 Vier der Kontaktstifte an der Festplatte bleiben frei. Richten Sie
sich nach der Abbildung, um einen Anschlul3fehler zu vermeiden.

Installation du disque dur en option

n Avant d’ effectuer I’ installation du disque dur, prenez la précau-

tion de sauvegarder toutes les données importantes de votre
disque en utilisant lafonction SAVE TO DISK décritealapage
141. Retirez aussi les piles d'aimentation de secours.
Mettez le PSR-8000 horstension (OFF) et débranchez le cordon
d’ alimentation alaprise murale comme au dos del’ instrument.
Retournez I'instrument et posez-le sur une couverture ou toute
autre surface rembourrée.

ﬂ Retirez les quatre vis argentées du bord du cache de disque dur
dans I'angle du panneau de fond de I'instrument. Vous les
réutiliserez plus tard pour monter le disque dur (étape E ).

E Retirezlesquatrevisnoiresdans!’ angledu cachededisquedur,
comme indiqué sur I'illustration et retirez |le cache.

E] Retirez |e connecteur de la cavité de disque dur et raccordez-le
au disque dur comme indiqué sur I’illustration.

*

* Quatre des broches du disque dur ne sont pas utilisées. Reportez-
vous soigneusement aux illustrations pour garantir une bonne
connexion.
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« The notch on the hard disk cover should be on the opposite
side from the connector and cable.

« Die Kerbe an der Festplattenabdeckung muf3 an der dem
Anschluf3teil gegenuberliegenden Seite zu liegen kommen.

¢ L’encoche du cache de disque dur doit se trouver a I'opposé
du connecteur et du cable.

« Silver screws.
« silberne

Schrauben
« Vis argentées

« The notch in the hard disk cover should face towards
the rear panel.

« Die Kerbe in der Festplattenabdeckung muR in Rich-
tung Rickwand weisen.

« L’'encoche du cache de disque dur doit se trouver a
I'opposé du connecteur et du cable.

 Black screws.
» schwarze
Schrauben

/ * Vis noires.
7
{

E Attach thehard disk unit tothe hard disk

cover using the four silver screws re-
moved from the hard disk cover in step
H.

Depending onthetypeof hard disk drive
you plan to install, select holes @ or
holes @ to attach the hard disk drive.

* Holes @ are used in thisillustration.

E Schrauben Siedie Festpl attenabdeckung

mit den vier silbernen Schrauben, diein
Schritt B entfernt wurden, an der Fest-
plattenabdeckung fest.
Bestimmen Siedie Schraubenbohrungen
(@ oder @), die zu der Ausfiihrung des
Festplattenl aufwerks passen.

* In der Abbildung werden die

Schraubenbohrungen @ verwendet.

E Fixez le disque dur sur le cache de dis-

quedur aveclesquatrevisargentéesque
vous avez retirées du cachee disgue dur
al éape A .

Suivant le type de disque dur que vous
envisagezd' installer, choisissezlestrous
@ ou les trous @ pour fixer le disque
dur.

* |illustration ci-dessusreprésenteune

utilisation des trous @.

*

« Achten Sie bei der Installation darauf, dal3
keine Schrauben o. dgl. in das Instrument

* BT

e Be careful not to drop any screws inside

*

« Attention a ne pas faire tomber les vis

the instrument during installation (this can
be prevented by keeping the hard disk
unit and cover away from the instrument
while attaching). If this does happen, be
sure to remove the screw(s) from inside
the unit before turning the power on.
Loose screws inside the instrument can
cause improper operation or serious
damage. If you are unable to retrieve a
dropped screw, consult your Yamaha
dealer for advice.

E Replace the hard disk cover, and attach

with the four black screws removed in
step K] . Install the backup batteries, set
the PSR-8000 right-side up, and con-
nect the power cord to therear-panel AC
INLET jack and an AC outlet.

Check that the installed hard disk is
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functioning properly. Turnonthepower,
go tothe DISK display, and execute the
FORMAT HARD DISK function. If the
format iscompleted with no trouble, the
hard disk is OK.

fallen (es ist eine gute Idee, die Festplatte
neben dem Instrument an die Abdeckung
zu schrauben). Sollte dennoch eine
Schraube hineinfallen, miissen Sie diese
unbedingt aus dem Instrument entfernen,
bevor Sie es einschalten. Eine lose
Schraube kann Funktionsstérungen und
Schédden am Instrument zur Folge haben.
Wenn die Schraube nicht aus dem Instru-
ment entfernt werden kann, wenden Sie
sich bitte an Ihren Yamaha-Fachhé&ndler.

E Stezen Sie die Festplattenabdeckung

wieder an, und schrauben Siesiemit den
vier schwarzen Schrauben, diein Schritt
Kl entfernt wurden, wieder fest.

Legen Sie die Speicherschutzbatterien
wieder ein, stellen Sie das PSR-8000
mit der Oberseite nach oben auf, und
schlieflen Siedann das Netzkabel andie
ruckseitigeAC INLET-Buchseund eine
Steckdose an.

Prufen Sie, ob dieinstallierte Festplatte

einwandfrei arbeitet. Schalten Sie das
Instrument ein, rufen Siedie DISK-An-
zeigeauf, und fiihren Sie dann die FOR-
MAT HARD DI SK-Funktion aus. Wenn
die Formatierung fehlerfrei erfolgt, ist
die Festplatte in Ordnung.

dans l'instrument pendant l'installation
(vous pouvez I'éviter en gardant le disque
dur et son cache éloignés de l'instrument
pendant le montage). Dans ce cas,
n'oubliez pas de retirer la (les) vis qui
auraient pénétré a l'intérieur de I'unité,
avant de mettre sous tension. Des vis
desserrées dans l'instrument peuvent
provoquer un mauvais fonctionnement ou
de sérieux dommages. Si vous ne pouvez
pas retirer une vis qui est tombée, prenez
contact avec votre revendeur agréé
Yamaha pour demander conseil.

E Remettez en place le cache de disque

dur et fixez-le avec les quatre vis noires
retirées a |’ étape K] .Install the backup
batteries, set the PSR-8000 right-side
up, and connect the power cord to the
rear-panel AC INLET jack and an AC
outlet.

Vérifiez queledisque dur en place dans

I" appareil fonctionnenormal ement. Pour
cefaire, mettez I’ appareil sous tension,
appelez lapage-écran DISPLAY et exé-
cutezlafonctionFORMAT HARD DISK.
Si leformatage du disque dur est réalisé
sans encombre, |e disque dur peut étre
jugé en bon état.
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Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

Piano 1 1 | Grand Piano 0 112 0 Guitars 55 | 56 | Spanish Gtr 0 113 24

2 2 | BrightPiano 0 112 1 56 | 58 | 12StrGuitar 0 113 25
3 7 | Harpsichord 0 112 6 57 | 64 | SolidGuitar 0 118 27
4 8 | GrandHarpsi 0 113 6 58 | 62 | Solid Chord 0 121 27
5 4 | Honky Tonk 0 112 3 59 | 75 | Crunch Gtr 0 113 30
6 3 | Rock Piano 0 114 2 60 | 69 | Funk Guitar 0 113 28
7 5 | Midi Grand 0 112 2 61 | 65 | VintageTrem 0 120 27
8 6 | CP80 0 113 2 62 | 71 | Jazz Guitar 0 112 26
E.Piano 9 9 | Galaxy EP 0 114 4 63 | 74 | HawaiianGtr 0 114 26
10 | 16 | Stage EP 0 117 4 64 | 77 | FeedbackGtr 0 113 29
11 | 14 | New Tines 0 116 5 65 | 55 | Classic Gtr 0 112 24
12 | 17 | Funk EP 0 112 4 66 | 57 | Folk Guitar 0 112 25
13 | 11 | DX Modern 0 112 5 67 | 61 | CleanGuitar 0 112 27
14 | 19 | Vintage EP 0 116 4 68 | 80 | Mandolin 0 114 25
15 | 13 | Modern EP 0 115 5 69 | 76 | StackCrunch 0 114 30
16 | 18 | Tremolo EP 0 113 4 70 | 68 | MutedGuitar 0 112 28
17 | 15 | Hyper Tines 0 113 5 71 | 66 | Tremolo Gtr 0 113 27
18 | 20 | Clavi 0 112 7 72 | 72 | Octave Gtr 0 113 26
19 | 12 | Super DX 0 117 5 73 | 73 | PedalSteel 0 115 27
20 | 10 | Venus EP 0 114 5 74 | 78 | Distortion 0 112 30
21 | 21 | Wah Clavi 0 113 7 75 | 67 | Wah Guitar 0 122 27
Organ 22 22 | Rotor Organ 0 117 18 76 | 60 | Elec.12Str 0 119 27
23 28 | Dance Organ 0 113 17 77 63 | 60's Clean 0 117 27
24 | 24 | Purple Org 0 114 18 78 | 59 | BrightClean 0 116 27
25 26 | Rock Organl 0 113 18 79 79 | Overdrive 0 112 29
26 | 31 | Jazz Organl 0 112 16 80 | 70 | Slap Guitar 0 114 27
27 | 36 | DrawbarOrg 0 115 16 81 | 81 | UprightBass 0 113 32
28 | 27 | Rock Organ2 0 112 18 82 | 86 | FingerBass 0 112 33
29 | 33 | VintageOrg 0 118 18 83 | 88 | PickBass 0 112 34
30 | 38 | Elec.Organ 0 118 17 84 | 84 | Jaco Bass 0 113 35
31 | 25 | FullRocker 0 115 18 85 | 89 | Slap Bass 0 112 36
32 | 23 | RotaryDrive 0 116 18 86 | 92 | Analog Bass 0 112 39
33 | 29 | Mellow Draw 0 117 17 87 | 93 | Touch Bass 0 115 39
34 | 34 | Click Organ 0 112 17 88 | 96 | HiQ Bass 0 113 38
35 | 30 | Comp. Organ 0 115 17 89 | 94 | Rave Bass 0 114 38
36 | 32 | Jazz Organ2 0 113 16 90 | 87 | Fusion Bass 0 113 36
37 | 37 | Bright Draw 0 116 16 91 | 82 | Aco.Bass 0 112 32
38 | 35 | Perc.Organ 0 120 17 92 | 99 | Organ Bass 0 119 17
39 | 39 | 60’sOrgan 0 116 17 93 | 90 | FunkBass 0 112 37
40 | 40 | TheatreOrgl 0 114 16 94 | 85 | Fretless 0 112 35
41 | 41 | TheatreOrg2 0 114 17 95 | 91 | Dance Bass 0 113 39
42 | 42 | Pipe Organ 0 112 19 96 | 83 | Bass&Cymbal 0 114 32
43 | 43 | ChapelOrgan 0 113 19 97 | 95 | Synth Bass 0 112 38
44 | 44 | Reed Organ 0 112 20 98 | 98 | Snap Bass 0 114 39
Accordion 45 | 45 | Musette 0 112 21 99 | 97 | Click Bass 0 115 38
46 | 46 | TuttiAccrd 0 113 21 Strings 100 | 106 | Strings 0 112 48
47 51 | Small Accrd 0 115 21 101 | 107 | OrchStrings 0 113 48
48 | 47 | Accordion 0 116 21 102 | 108 | Symphon.Str 0 114 48
49 | 48 | Tango Accrd 0 112 23 103 | 109 | Bow Strings 0 116 48
50 | 52 | Modern Harp 0 113 22 104 | 100 | Solo Violin 0 112 40
51 | 54 | Harmonica 0 112 22 105 | 110 | SlowStrings 0 113 49
52 | 50 | Bandoneon 0 113 23 106 | 111 | ConcertoStr 0 115 48
53 | 49 | Soft Accrd 0 114 21 107 | 112 | ChamberStrs 0 112 49
54 | 53 | Blues Harp 0 114 22 108 | 113 | TremoloStrs 0 112 44
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Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
1 0rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

109 | 117 | Analog Strs 0 112 51 166 | 175 | Sax Section 0 116 66
110 | 101 | Soft Violin 0 113 40 167 | 171 | MelClarinet 0 113 71
111 | 102 | Viola 0 112 41 168 | 168 | Rock Bari 0 113 67
112 | 104 | Cello 0 112 42 169 | 160 | Alto Sax 0 112 65
113 | 105 | Contrabass 0 112 43 170 | 163 | Tenor Sax 0 112 66
114 | 120 | Harp 0 112 46 171 | 167 | BaritoneSax 0 112 67
115 | 114 | Str.Quartet 0 114 49 172 | 176 | WoodwindEns 0 113 66
116 | 115 | MarcatoStrs 0 115 49 173 | 172 | Oboe 0 112 68
117 | 116 | PizzStrings 0 112 45 174 | 173 | EnglishHorn 0 112 69
118 | 119 | Orch.Hit 0 112 55 175 | 174 | Bassoon 0 112 70
119 | 118 | Syn Strings 0 112 50 176 | 169 | Clarinet 0 112 71
120 | 121 | Hackbrett 0 113 46 Flute 177 | 177 | Sweet Flute 0 114 73
121 | 103 | Fiddle 0 112 110 178 | 180 | Pan Flute 0 112 75
122 | 125 | Banjo 0 112 105 179 | 178 | Flute 0 112 73
123 | 122 | Sitar 0 112 104 180 | 179 | Piccolo 0 112 72
124 | 123 | Koto 0 112 107 181 | 181 | EthnicFlute 0 113 73
125 | 124 | Shamisen 0 112 106 182 | 182 | Shakuhachi 0 112 77

Trumpet 126 | 126 | Sweet Trump 0 115 56 183 | 186 | Whistle 0 112 78
127 | 128 | SoftTrumpet 0 114 56 184 | 184 | Recorder 0 112 74
128 | 127 | JazzTrumpet 0 116 56 185 | 183 | Ocarina 0 112 79
129 | 132 | Muted Trump 0 112 59 186 | 185 | Bagpipe 0 112 109
130 | 129 | SoloTrumpet 0 112 56 Choir&Pad | 187 | 187 | Hah Choir 0 114 52
131 | 130 | Air Trumpet 0 117 56 188 | 199 | Insomnia 0 113 94
132 | 131 | Flugel Horn 0 113 56 189 | 215 | Cyber Pad 0 113 99
133 | 133 | Trombone 0 116 57 190 | 217 | Wave 2001 0 112 95
134 | 134 | Solo Tromb 0 112 57 191 | 188 | Gothic Vox 0 113 53
135 | 135 | SoftTromb 0 115 57 192 | 196 | Equinox 0 112 94
136 | 136 | MellowTromb 0 114 57 193 | 195 | Xenon Pad 0 112 91
137 | 137 | French Horn 0 112 60 194 | 218 | Skydiver 0 112 101
138 | 138 | Tuba 0 112 58 195 | 220 | Far East 0 112 97

Brass 139 | 139 | BrasSection 0 112 61 196 | 221 | Template 0 114 95
140 | 144 | BigBandBrs 0 113 61 197 | 214 | Atmosphere 0 112 99
141 | 146 | Big Brass 0 121 61 198 | 189 | Voices 0 113 54
142 | 152 | MellowBrass 0 116 61 199 | 212 | Glass Pad 0 114 93
143 | 153 | Pop Brass 0 118 61 200 | 206 | Fantasia 0 112 88
144 | 143 | Step Brass 0 124 61 201 | 213 | DX Pad 0 112 92
145 | 147 | Soft Brass 0 123 61 202 | 207 | Symbiont 0 113 88
146 | 140 | BrightBrass 0 120 61 203 | 208 | Stargate 0 114 88
147 | 154 | Jump Brass 0 113 62 204 | 200 | Krypton 0 112 90
148 | 158 | TechnoBrass 0 114 62 205 | 201 | Loch Ness 0 112 93
149 | 145 | Full Horns 0 114 61 206 | 194 | Air Choir 0 112 54
150 | 149 | Brass Combo 0 115 66 207 | 204 | Area51 0 112 89
151 | 151 | MellowHorns 0 119 61 208 | 193 | Vocal Ensbl 0 113 52
152 | 141 | Trumpet Ens 0 122 61 209 | 190 | Choir 0 112 52
153 | 150 | BallroomBrs 0 113 59 210 | 203 | Dark Moon 0 113 89
154 | 156 | Analog Brs 0 112 63 211 | 198 | lonosphere 0 115 94
155 | 148 | Trb.Section 0 113 57 212 | 191 | Vox Humana 0 112 53
156 | 142 | High Brass 0 115 61 213 | 209 | Golden Age 0 115 88
157 | 155 | Synth Brass 0 112 62 214 | 202 | Phase IV 0 113 93
158 | 157 | Small Brass 0 117 61 215 | 197 | Solaris 0 114 94

Saxphone 159 | 164 | Sweet Tenor 0 117 66 216 | 210 | Time Travel 0 116 88
160 | 170 | Sweet Clari 0 114 71 217 | 211 | Millenium 0 117 88
161 | 161 | Sweet Alto 0 114 65 218 | 219 | Transform 0 113 95
162 | 166 | Growl Sax 0 118 66 219 | 216 | Baroque 0 112 103
163 | 165 | BreathTenor 0 114 66 220 | 205 | Dunes 0 114 89
164 | 162 | BreathyAlto 0 113 65 221 | 192 | Uuh Choir 0 115 52
165 | 159 | Soprano Sax 0 112 64
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Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

Synthesizer | 222 | 233 | Fire Wire 0 116 81 XG 275 | 275 | GrandPno 0 0 0

223 | 238 | Analogon 0 115 81 276 | 276 | GrndPnoK 0 1 0
224 | 241 | Adrenaline 0 113 84 277 | 277 | MelloGrP 0 18 0
225 | 223 | Vintage Ld 0 113 80 278 | 278 | PianoStr 0 40 0
226 | 240 | Vinylead 0 115 80 279 | 279 | Dream 0 41 0
227 | 236 | Fargo 0 119 81 280 | 280 | BritePno 0 0 1
228 | 234 | Wire Lead 0 120 81 281 | 281 | BritPnoK 0 1 1
229 | 243 | Portatone 0 112 84 282 | 282 | E.Grand 0 0 2
230 | 232 | Blaster 0 114 81 283 | 283 | EIGrPnoK 0 1 2
231 | 247 | Synchronize 0 112 96 284 | 284 | Det.CP80 0 32 2
232 | 231 | Big Lead 0 113 81 285 | 285 | EIGrPnol 0 40 2
233 | 239 | Impact 0 113 87 286 | 286 | EIGrPno2 0 41 2
234 | 242 | Funky Lead 0 121 81 287 | 287 | HnkyTonk 0 0 3
235 | 222 | Square Lead 0 112 80 288 | 288 | HnkyTnkK 0 1 3
236 | 245 | Stardust 0 112 98 289 | 289 | E.Pianol 0 0 4
237 | 230 | Saw.Lead 0 112 81 290 | 290 | El.PnolK 0 1 4
238 | 226 | Aero Lead 0 112 83 291 | 291 | MelloEP1 0 18 4
239 | 228 | Tiny Lead 0 118 80 292 | 292 | Chor.EP1 0 32 4
240 | 225 | Mini Lead 0 114 80 293 | 293 | HardELP 0 40 4
241 | 248 | Rhythmatic 0 113 96 294 | 294 | VX EILP1 0 45 4
242 | 227 | Synth Flute 0 119 80 295 | 295 | 60sEI.P 0 64 4
243 | 244 | Sub Aqua 0 118 81 296 | 296 | E.Piano2 0 0 5
244 | 235 | Warp 0 117 81 297 | 297 | El.LPno2K 0 1 5
245 | 224 | Meta Wood 0 117 80 298 | 298 | Chor.EP2 0 32 5
246 | 246 | Sun Bell 0 113 98 299 | 299 | DX Hard 0 33 5
247 | 237 | Under Heim 0 112 87 300 | 300 | DXLegend 0 34 5
248 | 229 | HiBias 0 116 80 301 | 301 | DX Phase 0 40 5
249 | 249 | Clockwork 0 114 96 302 | 302 | DX+Analg 0 41 5
Percussion | 250 | 263 | Vibraphone 0 112 11 303 | 303 | DXKotoEP 0 42 5
251 | 264 | Jazz Vibes 0 113 11 304 | 304 | VX ELP2 0 45 5
252 | 265 | Marimba 0 112 12 305 | 305 | Harpsi. 0 0 6
253 | 266 | Xylophone 0 112 13 306 | 306 | Harpsi.K 0 1 6
254 | 267 | Steel Drums 0 112 114 307 | 307 | Harpsi.2 0 25 6
255 | 268 | Celesta 0 112 8 308 | 308 | Harpsi.3 0 35 6
256 | 269 | Glocken 0 112 9 309 | 309 | Clavi. 0 0 7
257 | 270 | Music Box 0 112 10 310 | 310 | Clavi.K 0 1 7
258 | 271 | TubularBell 0 112 14 311 | 311 | Claviwah 0 27 7
259 | 272 | Kalimba 0 112 108 312 | 312 | PulseClv 0 64 7
260 | 273 | Timpani 0 112 a7 313 | 313 | PierceCl 0 65 7
261 | 274 | Dulcimer 0 112 15 314 | 314 | Celesta 0 0 8
262 | 250 | Std.Kitl 127 0 0 315 | 315 | Glocken 0 0 9
263 | 251 | Std.Kit2 127 0 1 316 | 316 | MusicBox 0 0 10
264 | 252 | Hit Kit 127 0 4 317 | 317 | Orgel 0 64 10
265 | 253 | Room Kit 127 0 8 318 | 318 | Vibes 0 0 11
266 | 254 | Rock Kit 127 0 16 319 | 319 | VibeskK 0 1 11
267 | 255 | Electro Kit 127 0 24 320 | 320 | HardVibe 0 45 11
268 | 256 | Analog Kit 127 0 25 321 | 321 | Marimba 0 0 12
269 | 257 | Dance Kit 127 0 27 322 | 322 | MarimbaK 0 1 12
270 | 258 | Jazz Kit 127 0 32 323 | 323 | SineMrmb 0 64 12
271 | 259 | Brush Kit 127 0 40 324 | 324 | Balafon2 0 97 12
272 | 260 | Classic Kit 127 0 48 325 | 325 | Log Drum 0 98 12
273 | 261 | SFXKitl 126 0 0 326 | 326 | Xylophon 0 0 13
274 | 262 | SFXKit2 126 0 1 327 | 327 | TubulBel 0 0 14
328 | 328 | ChrchBel 0 96 14

329 | 329 | Carillon 0 97 14

330 | 330 | Dulcimer 0 0 15

331 | 331 | Dulcimr2 0 35 15
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Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
1 0rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

XG 332 | 332 | Cimbalom 0 96 15 XG 389 | 389 | FunkGtr2 0 43 28

333 | 333 | Santur 0 97 15 390 | 390 | Jazz Man 0 45 28
334 | 334 | DrawOrgn 0 0 16 391 | 391 | Ovrdrive 0 0 29
335 | 335 | DetDrwOr 0 32 16 392 | 392 | Gt.Pinch 0 43 29
336 | 336 | 60sDrOr1 0 33 16 393 | 393 | Dist.Gtr 0 0 30
337 | 337 | 60sDrOr2 0 34 16 394 | 394 | FeedbkGt 0 40 30
338 | 338 | 70sDrOr1 0 35 16 395 | 395 | FeedbGt2 0 41 30
339 | 339 | DrawOrg2 0 36 16 396 | 396 | GtrHarmo 0 0 31
340 | 340 | 60sDrOr3 0 37 16 397 | 397 | GtFeedbk 0 65 31
341 | 341 | EvenBar 0 38 16 398 | 398 | GtrHrmo2 0 66 31
342 | 342 | 16+2'2/3 0 40 16 399 | 399 | Aco.Bass 0 0 32
343 | 343 | Organ Ba 0 64 16 400 | 400 | JazzRthm 0 40 32
344 | 344 | 70sDrOr2 0 65 16 401 | 401 | VXUprght 0 45 32
345 | 345 | CheezOrg 0 66 16 402 | 402 | FngrBass 0 0 33
346 | 346 | DrawOrg3 0 67 16 403 | 403 | FingrDrk 0 18 33
347 | 347 | PercOrgn 0 0 17 404 | 404 | FlangeBa 0 27 33
348 | 348 | 70sPcOrl 0 24 17 405 | 405 | Ba&DstEG 0 40 33
349 | 349 | DetPrcOr 0 32 17 406 | 406 | FngrSlap 0 43 33
350 | 350 | LiteOrg 0 33 17 407 | 407 | FngBass2 0 45 33
351 | 351 | PercOrg2 0 37 17 408 | 408 | ModAlem 0 65 33
352 | 352 | RockOrgn 0 0 18 409 | 409 | PickBass 0 0 34
353 | 353 | RotaryOr 0 64 18 410 | 410 | MutePkBa 0 28 34
354 | 354 | SloRotar 0 65 18 411 | 411 | Fretless 0 0 35
355 | 355 | FstRotar 0 66 18 412 | 412 | Fretles2 0 32 35
356 | 356 | ChrchOrg 0 0 19 413 | 413 | Fretles3 0 33 35
357 | 357 | ChurOrg3 0 32 19 414 | 414 | Fretles4 0 34 35
358 | 358 | ChurOrg2 0 35 19 415 | 415 | SynFretl 0 96 35
359 | 359 | NotreDam 0 40 19 416 | 416 | Smooth 0 97 35
360 | 360 | OrgFlute 0 64 19 417 | 417 | SlapBasl 0 0 36
361 | 361 | TrmOrgFl 0 65 19 418 | 418 | ResoSlap 0 27 36
362 | 362 | ReedOrgn 0 0 20 419 | 419 | PunchThm 0 32 36
363 | 363 | Puff Org 0 40 20 420 | 420 | SlapBas2 0 0 37
364 | 364 | Acordion 0 0 21 421 | 421 | VeloSlap 0 43 37
365 | 365 | Accordlt 0 32 21 422 | 422 | SynBassl 0 0 38
366 | 366 | Harmnica 0 0 22 423 | 423 | SynBalDk 0 18 38
367 | 367 | Harmo 2 0 32 22 424 | 424 | FastResB 0 20 38
368 | 368 | TangoAcd 0 0 23 425 | 425 | AcidBass 0 24 38
369 | 369 | TngoAcd2 0 64 23 426 | 426 | Clv Bass 0 35 38
370 | 370 | NylonGtr 0 0 24 427 | 427 | TeknoBa 0 40 38
371 | 371 | NylonGt2 0 16 24 428 | 428 | Oscar 0 64 38
372 | 372 | NylonGt3 0 25 24 429 | 429 | SqrBass 0 65 38
373 | 373 | VelGtHrm 0 43 24 430 | 430 | RubberBa 0 66 38
374 | 374 | Ukulele 0 96 24 431 | 431 | Hammer 0 96 38
375 | 375 | SteelGtr 0 0 25 432 | 432 | SynBass2 0 0 39
376 | 376 | SteelGt2 0 16 25 433 | 433 | MelloSB1 0 6 39
377 | 377 | 12StrGtr 0 35 25 434 | 434 | Seq Bass 0 12 39
378 | 378 | NyIn&Stl 0 40 25 435 | 435 | ClkSynBa 0 18 39
379 | 379 | Stl&Body 0 41 25 436 | 436 | SynBa2Dk 0 19 39
380 | 380 | Mandolin 0 96 25 437 | 437 | SmthBa 2 0 32 39
381 | 381 | Jazz Gtr 0 0 26 438 | 438 | ModulrBa 0 40 39
382 | 382 | MelloGtr 0 18 26 439 | 439 | DX Bass 0 41 39
383 | 383 | JazzAmp 0 32 26 440 | 440 | X WireBa 0 64 39
384 | 384 | CleanGtr 0 0 27 441 | 441 | Violin 0 0 40
385 | 385 | ChorusGt 0 32 27 442 | 442 | SlowVin 0 8 40
386 | 386 | Mute.Gtr 0 0 28 443 | 443 | Viola 0 0 41
387 | 387 | FunkGtrl 0 40 28 444 | 444 | Cello 0 0 42
388 | 388 | MuteStlG 0 41 28 445 | 445 | Contrabs 0 0 43
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Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix

Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

XG 446 | 446 | Trem.Str 0 0 44 XG 503 | 503 | HiBrass 0 41 61

447 | 447 | SlowTrStr 0 8 44 504 | 504 | MelloBrs 0 42 61
448 | 448 | Susp Str 0 40 44 505 | 505 | SynBrasl 0 0 62
449 | 449 | Pizz.Str 0 0 45 506 | 506 | QuackBr 0 12 62
450 | 450 | Harp 0 0 46 507 | 507 | RezSynBr 0 20 62
451 | 451 | YangChin 0 40 46 508 | 508 | PolyBrss 0 24 62
452 | 452 | Timpani 0 0 47 509 | 509 | SynBras3 0 27 62
453 | 453 | Stringsl 0 0 48 510 | 510 | JumpBrss 0 32 62
454 | 454 | S.Strngs 0 3 48 511 | 511 | AnaVelBr 0 45 62
455 | 455 | SlowStr 0 8 48 512 | 512 | AnaBrssl 0 64 62
456 | 456 | ArcoStr 0 24 48 513 | 513 | SynBras2 0 0 63
457 | 457 | 60sStrng 0 35 48 514 | 514 | Soft Brs 0 18 63
458 | 458 | Orchestr 0 40 48 515 | 515 | SynBrss4 0 40 63
459 | 459 | Orchstr2 0 41 48 516 | 516 | ChoirBrs 0 41 63
460 | 460 | TremOrch 0 42 48 517 | 517 | VelBrss2 0 45 63
461 | 461 | VeloStr 0 45 48 518 | 518 | AnaBrss2 0 64 63
462 | 462 | Strings2 0 0 49 519 | 519 | SprnoSax 0 0 64
463 | 463 | S.SlwStr 0 3 49 520 | 520 | Alto Sax 0 0 65
464 | 464 | LegatoSt 0 49 521 | 521 | Sax Sect 0 40 65
465 | 465 | Warm Str 0 40 49 522 | 522 | HyprAlto 0 43 65
466 | 466 | Kingdom 0 41 49 523 | 523 | TenorSax 0 0 66
467 | 467 | 70s Str 0 64 49 524 | 524 | BrthTnSx 0 40 66
468 | 468 | StrEns3 0 65 49 525 | 525 | SoftTenr 0 41 66
469 | 469 | Syn.Strl 0 0 50 526 | 526 | TnrSax 2 0 64 66
470 | 470 | ResoStr 0 27 50 527 | 527 | Bari.Sax 0 0 67
471 | 471 | Syn Str4 0 64 50 528 | 528 | Oboe 0 0 68
472 | 472 | SS Str 0 65 50 529 | 529 | Eng.Horn 0 0 69
473 | 473 | Syn.Str2 0 0 51 530 | 530 | Bassoon 0 0 70
474 | 474 | ChoirAah 0 0 52 531 | 531 | Clarinet 0 0 71
475 | 475 | S.Choir 0 3 52 532 | 532 | Piccolo 0 0 72
476 | 476 | Ch.Aahs2 0 16 52 533 | 533 | Flute 0 0 73
477 | 477 | MelChoir 0 32 52 534 | 534 | Recorder 0 0 74
478 | 478 | ChoirStr 0 40 52 535 | 535 | PanFlute 0 0 75
479 | 479 | VoiceOoh 0 0 53 536 | 536 | Bottle 0 0 76
480 | 480 | SynVoice 0 0 54 537 | 537 | Shakhchi 0 0 77
481 | 481 | SynVox2 0 40 54 538 | 538 | Whistle 0 0 78
482 | 482 | Choral 0 41 54 539 | 539 | Ocarina 0 0 79
483 | 483 | AnaVoice 0 64 54 540 | 540 | SquarelLd 0 0 80
484 | 484 | Orch.Hit 0 0 55 541 | 541 | Square 2 0 6 80
485 | 485 | OrchHit2 0 35 55 542 | 542 | LMSquare 0 8 80
486 | 486 | Impact 0 64 55 543 | 543 | Hollow 0 18 80
487 | 487 | Trumpet 0 0 56 544 | 544 | Shmoog 0 19 80
488 | 488 | Trumpet2 0 16 56 545 | 545 | Mellow 0 64 80
489 | 489 | BriteTrp 0 17 56 546 | 546 | SoloSine 0 65 80
490 | 490 | WarmTrp 0 32 56 547 | 547 | SineLead 0 66 80
491 | 491 | Trombone 0 0 57 548 | 548 | Saw.Lead 0 0 81
492 | 492 | Trmbone2 0 18 57 549 | 549 | Saw 2 0 6 81
493 | 493 | Tuba 0 0 58 550 | 550 | ThickSaw 0 8 81
494 | 494 | Tuba?2 0 16 58 551 | 551 | DynaSaw 0 18 81
495 | 495 | Mute.Trp 0 0 59 552 | 552 | DigiSaw 0 19 81
496 | 496 | Fr.Horn 0 0 60 553 | 553 | Big Lead 0 20 81
497 | 497 | FrHrSolo 0 6 60 554 | 554 | HeavySyn 0 24 81
498 | 498 | FrHorn2 0 32 60 555 | 555 | WaspySyn 0 25 81
499 | 499 | HornOrch 0 37 60 556 | 556 | PulseSaw 0 40 81
500 | 500 | BrasSect 0 0 61 557 | 557 | Dr. Lead 0 41 81
501 | 501 | Tp&TbSec 0 35 61 558 | 558 | VeloLead 0 45 81
502 | 502 | BrssSec2 0 40 61 559 | 559 | Seq Ana 0 96 81




Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix

Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
1 0rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#
XG 560 | 560 | CaliopLd 0 0 82 XG 617 | 617 | RndGlock 0 35 98
561 | 561 | Pure Pad 0 65 82 618 | 618 | GlockChi 0 40 98
562 | 562 | Chiff Ld 0 0 83 619 | 619 | ClearBel 0 41 98
563 | 563 | Rubby 0 64 83 620 | 620 | ChorBell 0 42 98
564 | 564 | CharanLd 0 0 84 621 | 621 | SynMalet 0 64 98
565 | 565 | DistLead 0 64 84 622 | 622 | SftCryst 0 65 98
566 | 566 | WireLead 0 65 84 623 | 623 | LoudGlok 0 66 98
567 | 567 | Voice Ld 0 0 85 624 | 624 | XmasBell 0 67 98
568 | 568 | SynthAah 0 24 85 625 | 625 | VibeBell 0 68 98
569 | 569 | VoxLead 0 64 85 626 | 626 | DigiBell 0 69 98
570 | 570 | Fifth Ld 0 0 86 627 | 627 | AirBells 0 70 98
571 | 571 | Big Five 0 35 86 628 | 628 | BellHarp 0 71 98
572 | 572 | Bass &Ld 0 0 87 629 | 629 | Gamelmba 0 72 98
573 | 573 | Big&Low 0 16 87 630 | 630 | Atmosphr 0 0 99
574 | 574 | Fat&Prky 0 64 87 631 | 631 | WarmAtms 0 18 99
575 | 575 | SoftWurl 0 65 87 632 | 632 | HollwRls 0 19 99
576 | 576 | NewAgePd 0 0 88 633 | 633 | NylonEP 0 40 99
577 | 577 | Fantasy2 0 64 88 634 | 634 | NylnHarp 0 64 99
578 | 578 | Warm Pad 0 0 89 635 | 635 | Harp Vox 0 65 99
579 | 579 | ThickPad 0 16 89 636 | 636 | AtmosPad 0 66 99
580 | 580 | Soft Pad 0 17 89 637 | 637 | Planet 0 67 99
581 | 581 | SinePad 0 18 89 638 | 638 | Bright 0 0 100
582 | 582 | Horn Pad 0 64 89 639 | 639 | FantaBel 0 64 100
583 | 583 | RotarStr 0 65 89 640 | 640 | Smokey 0 96 100
584 | 584 | PolySyPd 0 0 90 641 | 641 | Goblins 0 0 101
585 | 585 | PolyPd80 0 64 90 642 | 642 | GobSyn 0 64 101
586 | 586 | ClickPad 0 65 90 643 | 643 | 50sSciFi 0 65 101
587 | 587 | AnaPad 0 66 90 644 | 644 | Ring Pad 0 66 101
588 | 588 | SquarPad 0 67 90 645 | 645 | Ritual 0 67 101
589 | 589 | ChoirPad 0 0 91 646 | 646 | ToHeaven 0 68 101
590 | 590 | Heaven2 0 64 91 647 | 647 | Night 0 70 101
591 | 591 | ltopia 0 66 91 648 | 648 | Glisten 0 71 101
592 | 592 | CC Pad 0 67 91 649 | 649 | BelChoir 0 96 101
593 | 593 | BowedPad 0 0 92 650 | 650 | Echoes 0 0 102
594 | 594 | Glacier 0 64 92 651 | 651 | EchoPad2 0 8 102
595 | 595 | GlassPad 0 65 92 652 | 652 | Echo Pan 0 14 102
596 | 596 | MetalPad 0 0 93 653 | 653 | EchoBell 0 64 102
597 | 597 | Tine Pad 0 64 93 654 | 654 | BigPan 0 65 102
598 | 598 | PanPad 0 65 93 655 | 655 | SynPiano 0 66 102
599 | 599 | Halo Pad 0 0 94 656 | 656 | Creation 0 67 102
600 | 600 | SweepPad 0 0 95 657 | 657 | Stardust 0 68 102
601 | 601 | Shwimmer 0 20 95 658 | 658 | Reso Pan 0 69 102
602 | 602 | Converge 0 27 95 659 | 659 | Sci-Fi 0 0 103
603 | 603 | PolarPad 0 64 95 660 | 660 | Starz 0 64 103
604 | 604 | Celstial 0 66 95 661 | 661 | Sitar 0 0 104
605 | 605 | Rain 0 0 96 662 | 662 | DetSitar 0 32 104
606 | 606 | ClaviPad 0 45 96 663 | 663 | Sitar 2 0 35 104
607 | 607 | HrmoRain 0 64 96 664 | 664 | Tambra 0 96 104
608 | 608 | AfrcnwWnd 0 65 96 665 | 665 | Tamboura 0 97 104
609 | 609 | Caribean 0 66 96 666 | 666 | Banjo 0 0 105
610 | 610 | SoundTrk 0 0 97 667 | 667 | MuteBnjo 0 28 105
611 | 611 | Prologue 0 27 97 668 | 668 | Rabab 0 96 105
612 | 612 | Ancestrl 0 64 97 669 | 669 | Gopichnt 0 97 105
613 | 613 | Crystal 0 0 98 670 | 670 | Oud 0 98 105
614 | 614 | SynDrCmp 0 12 98 671 | 671 | Shamisen 0 0 106
615 | 615 | Popcorn 0 14 98 672 | 672 | Koto 0 0 107
616 | 616 | TinyBell 0 18 98 673 | 673 | T.Koto 0 96 107
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Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix

Category No. Voice Names Voice # Category No. Voice Names Voice #
Preset | Preset Program Preset | Preset Program
10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change# 10rder |2 Order MSB# | LSB# |Change#

XG 674 | 674 | Kanoon 0 97 107 XG 731 | 731 | Scratch 64 0 67
675 | 675 | Kalimba 0 0 108 732 | 732 | Scratch 2 64 0 68
676 | 676 | Bagpipe 0 0 109 733 | 733 | WindChm 64 0 69
677 | 677 | Fiddle 0 0 110 734 | 734 | Telphon2 64 0 70
678 | 678 | Shanai 0 0 111 735 | 735 | CarEngin 64 0 80
679 | 679 | Shanai2 0 64 111 736 | 736 | Car Stop 64 0 81
680 | 680 | Pungi 0 96 111 737 | 737 | CarPass 64 0 82
681 | 681 | Hichriki 0 97 111 738 | 738 | CarCrash 64 0 83
682 | 682 | TnkiBell 0 0 112 739 | 739 | Siren 64 0 84
683 | 683 | Bonang 0 96 112 740 | 740 | Train 64 0 85
684 | 684 | Gender 0 97 112 741 | 741 | Jetplane 64 0 86
685 | 685 | Gamelan 0 98 112 742 | 742 | Starship 64 0 87
686 | 686 | S.Gamlan 0 99 112 743 | 743 | Burst 64 0 88
687 | 687 | Rama Cym 0 100 112 744 | 744 | Coaster 64 0 89
688 | 688 | AsianBel 0 101 112 745 | 745 | SbMarine 64 0 90
689 | 689 | Agogo 0 0 113 746 | 746 | Laughing 64 0 96
690 | 690 | SteelDrm 0 0 114 747 | 747 | Scream 64 0 97
691 | 691 | GlasPerc 0 97 114 748 | 748 | Punch 64 0 98
692 | 692 | ThaiBell 0 98 114 749 | 749 | Heart 64 0 99
693 | 693 | WoodBlok 0 0 115 750 | 750 | FootStep 64 0 100
694 | 694 | Castanet 0 96 115 751 | 751 | MchinGun 64 0 112
695 | 695 | TaikoDrm 0 0 116 752 | 752 | LaserGun 64 0 113
696 | 696 | Gr.Cassa 0 96 116 753 | 753 | Xplosion 64 0 114
697 | 697 | MelodTom 0 0 117 754 | 754 | FireWork 64 0 115
698 | 698 | Mel Tom2 0 64 117
699 | 699 | Real Tom 0 65 117
700 | 700 | Rock Tom 0 66 117
701 | 701 | Syn.Drum 0 0 118
702 | 702 | AnaTom 0 64 118
703 | 703 | ElecPerc 0 65 118
704 | 704 | RevCymbl 0 0 119
705 | 705 | FretNoiz 0 0 120
706 | 706 | BrthNoiz 0 0 121
707 | 707 | Seashore 0 0 122
708 | 708 | Tweet 0 0 123
709 | 709 | Telphone 0 0 124
710 | 710 | Helicptr 0 0 125
711 | 711 | Applause 0 0 126
712 | 712 | Gunshot 0 0 127
713 | 713 | CuttngNz 64 0 0
714 | 714 | CttngNz2 64 0 1
715 | 715 | Str Slap 64 0 3
716 | 716 | FLKCIik 64 0 16
717 | 717 | Rain 64 0 32
718 | 718 | Thunder 64 0 33
719 | 719 | Wind 64 0 34
720 | 720 | Stream 64 0 35
721 | 721 | Bubble 64 0 36
722 | 722 | Feed 64 0 37
723 | 723 | Dog 64 0 48
724 | 724 | Horse 64 0 49
725 | 725 | Bird 2 64 0 50
726 | 726 | Ghost 64 0 54
727 | 727 | Maou 64 0 55
728 | 728 | Tel.Dial 64 0 64
729 | 729 | DoorSgek 64 0 65
730 | 730 | Door Slam 64 0 66
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Keyhoard Drum Assignments / Tastatur-Drum-Zuordnungen /

Bank Select MSB 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0 0
Program Change# (0-127) 0 1 4 8 16 24 25
MIDI Keyboard | Key | Alternate Standard Kit 1 Standard Kit 2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
Note# | Note Note Off | Group

13 | C# 1| (C#0) 3 Surdo Mute <— <— <~ < <— <—

14 |D -1] (D 0 3 Surdo Open <— <— <— <— <— <—

15 | D¥ -1[ (D% 0) Hi Q P— P P P Pa— Pa—

16 |E -1] (E 0 Whip Slap <— <— <— <— <— <—

17 |F 1| (F 0 4 Scratch H <— <— <— <— <— <—

18 | F# 1| (F40) 4 Scratch L <— <— < < < <

19 |G 1] (G 0 Finger Snap <— <— <— <— <— <—

20 | G#-1] (G#O) Click Noise <— <— <— < < P

21 |A 1] (A0 Metronome Click <— <— <— <— <— <—

22 | AR 1| (AR O Metronome Bell <— <— < < < <

23 |B -1] (B 0 Seq Click L <— <— <— <— <— <—

24 |[C 0] C 1 Seq Click H <—0o <—0o <— <— <— <—

25 |C#0| Ck 1 Brush Tap <— <— < < < <

26 |D 0| D 1 Brush Swirl <— <— <— <— <— <—

27 |D#0| D# 1 Brush Slap <— <— [ — <— <— <

28 |E O E 1 (@) Brush Tap Swirl <— <— <— <— Reverse Cymbal Reverse Cymbal

29 |F 0] F 1 o Snare Roll Snare Roll 2 <— <— <— <— <—

30 |F# 0| F# 1 Castanet <— <— <— <« HIiQ2 HIiQ2

31 |G 0| G 1 Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro <— Snare Noisy Snare Snappy Electro Snare Noisy 4

32 (GO | Gk 1 Sticks <— <— <— < <— p—

33 |A 0| A 1 Kick Soft <— Kick Tight L <— Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2

34 |AF 0| A1 Open Rim Shot Open Rim Shot H Short| Snare Pitched <— <— <— <

35 |B 0 B 1 Kick Tight Kick Tight Short Kick Wet <— Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short

% |[C 1| C 2 Kick Kick Short Kick Tight H Kick Room Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog

37 |Cé1| C¥ 2 Side Stick <— Stick Ambient <— < <— Side Stick Analog

38 |D 1| D 2 Snare Snare Short Snare Ambient Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog

39 |Dé1| D¥ 2 Hand Clap <— <— < < <— <

40 |E 1 E 2 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 Snare Tight Snappy | Snhare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2

41 |F 1 F 2 Floor Tom L <— Hybrid Tom 1 Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1

42 |FE 1| F¢ 2 1 Hi-Hat Closed <— Hi-Hat Closed Light | <— < <— Hi-Hat Closed Analog

43 |G 1 G 2 Floor Tom H <— Hybrid Tom 2 Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2

44 | G#1 | G 2 1 Hi-Hat Pedal <— Hi-Hat Pedal Light | <—— < P Hi-Hat Closed Analog 2

45 |A 1| A 2 Low Tom <— Hybrid Tom 3 Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3

46 |AF 1| AEF 2 1 Hi-Hat Open <— Hi-Hat Open Light | <— < <— Hi-Hat Open Analog

47 |B 1 B 2 Mid Tom L <— Hybrid Tom 4 Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4

48 |C 2 c 3 Mid Tom H <— Hybrid Tom 5 Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5

49 |C#2| C¥ 3 Crash Cymbal 1 <— < < < <— Crash Analog

5 |D 2| D 3 High Tom <— Hybrid Tom 6 Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6

51 |Dé2 | D¥ 3 Ride Cymbal 1 <— <— < < P P

52 |E 2 E 3 Chinese Cymbal <— <— <— <— <— <—

53 |F 2 F 3 Ride Cymbal Cup <— <— <— <— <— <—

54 |F§ 2| F¢ 3 Tambourine <— Tambourine Light — — <— <

5 |G 2| G 3 Splash Cymbal <— <— <— <— <— <—

56 |G#2| G# 3 Cowbell < P P <« < Cowbell Analog

57 |A 2| A 3 Crash Cymbal 2 <— <— <— <— <— <—

58 | Ak 2| A¥ 3 Vibraslap <— <— < < < <

5 |B 2| B 3 Ride Cymbal 2 <— <—0o <— <— <— <—

60 |[C 3| C 4 Bongo H <—o <—o <— <— <— <—

61 |C#3| Ck 4 Bongo L <— <— < < < <

62 |D 3 D 4 Conga H Mute <— <— <— <— <— Conga Analog H

63 |D#3 | D 4 Conga H Open < P P <« < Conga Analog M

64 |E 3| E 4 Conga L <— <— <— <— <— Conga Analog L

65 |[F 3| F 4 Timbale H <— <— <— <— <— <—

66 |F4# 3| Fi 4 Timbale L <— <— <— <— <— <

67 |G 3| G 4 Agogo H <— <— <— <— <— <—

68 |G#3| Gt 4 Agogo L < <— < Pa— P P

69 |A 3| A 4 Cabasa <— <— <— <— <— <—

70 |AB 3| A% 4 Maracas <— P <« P <~ Maracas 2

71 |B 3| B 4 @] Samba Whistle H <— <—0o <— <— <— <—

72 |C 4] C 5 @] Samba Whistle L <—0o <—0o <— <— <— <—

73 |C#4)| Ck 5 Guiro Short <— <— <~ <~ < <

74 |D 4| D 5 Guiro Long <— <— <— <— <— <—

75 |[Dé4 | D 5 Claves <— <— <— <— < Claves 2

7% |E 4 E 5 Wood Block H <— <— <— <— <— <—

7 |F 4] F 5 Wood Block L <— <— <— <— <— <—

78 |F# 4| F& 5 Cuica Mute <— <— < <— Scratch H 2 Scratch H 2

79 |G 4] G 5 Cuica Open <— <— <— <— Scratch L 2 Scratch L 2

80 |G#4 | Gk 5 2 Triangle Mute <— < < < < P

81 |A 4| A 5 2 Triangle Open <— <— <— <— <— <—

82 |AF 4| AE S Shaker <— <— <~ <~ < <

83 |B 4| B 5 Jingle Bells <— <—0o <— <— <— <—

84 |C 5| C 6 Bell Tree <— <— <— <—0o <— <—

85 |Cé5 | (Ci6)

86 |[D 5| (D 6)

87 |D¥ 5] (D%6)

88 |E 5] (E 6

89 |F 5| (F 6)

90 |F# 5| (F#6)

91 |G 5] (G 6

Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.

Alternate Group: Playing any instrument within a numbered group will inmediately .
stop the sound of any other instrument in the same group of the same number.

<—" indicates the content is the same as that of Standard Kit 1.

“___ 1" indicates no sound.
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» Key Off: Durch “O” gekennzeichnete Kldnge verstummen beim Loslassen der Taste.

Alternate Group: Mit derselben Nummer gekennzeichnete Kldnge werden von
demselben Instrument erzeugt und kénnen daher nicht gleichzeitig produziert werden.

Spielt einer dieser Kldnge gerade, wird er beim Anschlagen einer anderen Taste mit
derselben “Alternate Group”-Nummer stummgeschaltet.

e “<——" zeigt an, dal3 der Inhalt identisch mit dem Standard Kit 1 ist.
e “[C____1" bedeutet “kein Ton".



Assignements de hatterie au clavier

Bank Select MSB 127 127 127 127 126 126
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0
Program Change# (0-127) 27 32 40 48 0 1
MIDI Keyboard | Key | Alternate Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2
Note# | Note Note Off | Group

13 | C¥-1| (CE0) 3 <— <— <— <—

14 |D -1] (D 0 3 <— <— <— <—

15 | D§ -1| (DEO) <— <— < <

16 |E 1| (E 0) <— <— <— <—

17 |F 1] (F 0 4 <— <— <— <—

18 | F# 1| (F#0) 4 <— <— <— <—

19 |G 1] (G 0) <— <— <— <—

20 | GE-1| (GEO) <— <— <— <—

21 |A 1] (A 0) <— <— <— <—

22 | AR 1| (AR Q) <— <— <— <—

23 |B -1] (B 0) <— <— <— <—

24 |[C 0] C 1 <— <— <— <—

25 |C#O0 | Ck 1 <— <— < P

26 |D O D 1 <— <— < <«

27 | D¥ O D§ 1 <— <— <— <

28 |E O] E 1 (@] Reverse Cymbal <—0o <— <—

29 |F 0] F 1 @) <— <— <— <—

30 |FEO| F# 1 HiQ2 <— <— <

31 [0 G 1 Snare Techno 3 <— Brush Slap 2 <—

32 [GEO0| Gk 1 <— <— P <«

33 |A 0| A 1 Kick Techno Q <— <— Kick Soft 2

34 |ABO0 | AL Rim Gate <— < P

3% |BO| B 1 Kick Techno L <— <— Gran Cassa

% |[C1] C 2 Kick Techno 2 Kick Jazz Kick Small Gran Cassa Mute Cutting Noise Telephone Dial

37 |Ccé1| C¥ 2 Side Stick Analog <— < <— Cutting Noise 2 Door Squeak

38 |[D 1| D 2 Snare Clap <— Brush Slap 3 Band Snare Door Slam

39 |D#1| DE 2 < < <« < String Slap Scratch

40 |E 1 E 2 Snare Dry 2 <— Brush Tap 2 Band Snare 2 Scratch H 2

41 |F 1 F 2 Tom Analog 1 TomJazz 1 Tom Brush 1 Tom Jazz 1 Wind Chime

42 |FE 1| F¥ 2 1 Hi-Hat Closed 3 <— < <— Telephone Ring 2

43 |G 1 G 2 Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 Tom Jazz 2

4 |GE#1 | G 2 1 Hi-Hat Closed Analog 2| <— < P

45 |A 1| A 2 Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 Tom Jazz 3

46 |AF 1| AR 2 1 Hi-Hat Open 3 <— < <

47 |B 1 B 2 Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 Tom Jazz 4

48 |C 2 c 3 Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 Tom Jazz 5

49 |Cc#2| C¥ 3 Crash Analog < < Hand Cymbal

5 |D 2| D 3 Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 Tom Jazz 6

51 |Dé2 | D§ 3 <— <— < Hand Cymbal Short

52 |E 2 E 3 <— <— <— <— Flute Key Click Car Engine Ignition

53 |F 2 F 3 <— <— <— <— Car Tires Squeal

54 |F# 2| F& 3 <— <— < <— Car Passing

5 |G 2| G 3 <— <— <— <— Car Crash

56 |G#2 | G 3 Cowbell Analog <— <— <— Siren

57 |A 2| A 3 <— <— <— Hand Cymbal 2 Train

58 | Ak 2| A¥ 3 <— <— < <— Jet Plane

59 |[B 2| B 3 <— <— <— Hand Cymbal 2 Shorf Starship

60 |[C 3| C 4 <— <— <— <— Burst

61 |C#3| Ck 4 <— <— < <— Roller Coaster

62 |D 3| D 4 Conga Analog H <— <— <— Submarine

63 |D# 3| D& 4 Conga Analog M <— P P

64 |E 3| E 4 Conga Analog L <—0o <— <—

65 |F 3 F 4 <— <— <— <—

66 |F# 3| F& 4 <— <— < <«

67 |G 3| G 4 <— <— <— <—

68 |GE3 | Gt 4 < < <« < Shower Laughing

69 |A 3| A 4 <— <— <— <— Thunder Scream

70 |AB 3| A% 4 Maracas 2 <— <— <— Wind Punch

71 |B 3| B 4 (@] <— <— <— <— Stream Heart Beat

72 |C 4] C 5 <— <— <— <— Bubble Foot Steps

73 |C#4 | CE 5 <— <— <« <« Feed

74 |D 4 D 5 <— <— <— <—

75 |Dé 4| DE 5 Claves 2 <— < P

7% |E 4 E 5 <— <— < <«

77 |F 4 F 5 <— <— <— <—

78 |F# 4| FB 5 Scratch H 2 < < <

79 |G 4] G 5 Scratch L 2 <—0o <— <—

80 [G#4| GBS 2 <— <— Pa— «—

81 |A 4| A 5 2 <— <— < <

82 |AF 4| AES <— <— < <«

83 |B 4| B 5 <—0 <— <— <—

8 |C 5 C 6 <— <— <— <— Dog Machine Gun

85 |Ck5 | (Ck6) Horse Laser Gun

86 |D 5| (D 6) Bird Tweet 2 Explosion

87 | D# 5| (D 6) Firework

88 |E 5] (E 6

89 |F 5| (F 6)

9 |Fé# 5| (F#6) Ghost

91 |G 5 (G_6) Maou

* Key off : Le son produit par les touches marquées “O” cesse a l'instant ou la
touche est relachée.

Alternate Group : Le fait de jouer un instrument appartenant a un groupe ayant un
numéro arréte immédiatement le son de tout autre instrument appartenant a un
groupe ayant le méme numéro.

" indique que le contenu est le méme que celui du Standard Kit 1.
e “[C___1" signifie qu'aucun son n’est produit.

o Mo
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Category | Preset | Preset Name
1 0Order |2 Order
8 BEAT 1 1 6 | 8Beatl
2 7 | 8Beat?2
3 8 | 8Beat3
4 9 | 8Beat4
5 | 10 | 8 BeatAdria
6 5 | Heart Beat
7 4 | Organ Ballad
8 3 | Piano Ballad
9 1 | PopRock1
10 2 | PopRock 2
8 BEAT 2 1 2 | 8 Beat Soft
2 3 | 8 Beat Heat
3 4 | 8 Beat Soul
4 5 | Guitar Ballad
5 1 | 8 Beat Pop
6 8 | PolkaPop1
7 9 | PolkaPop2
8 | 10 | PolkaPop3
9 6 | Baroque
10 7 | Pop Rhumba
16 BEAT 1 1 | 16Beatl
2 2 | 16 Beat?2
3 6 | PopBallad 1
4 7 | Pop Ballad 2
5 | 15 | Funky Pop
6 5 | Hip Hop Pop
7 | 18 | Soul Shuffle
8 16 | Street Pop
9 | 14 | Soft Fusion
10 | 17 | WestEnd
11 16 Beat 3
12 4 | 16 Beat4
13 8 | PopBallad 3
14 9 | Pop Ballad 4
15 | 13 | Funky Fusion
16 | 10 | Analog Pop
17 | 20 | Game Show
18 | 19 | Cool Night
19 | 11 | Fusion1
20 | 12 | Fusion 2
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Category |Preset | Preset Name Category | Preset | Preset Name
1 Order |2 Order 1 0Order |2 Order
BALLAD 1 10 | Love Song DANCE 1 1 | Eurobeat
2 9 | Slow Ballad FLOOR 2 11 | Entrance
3 6 | l6Beat Ballad 1 3 2 | Euro House
4 7 | 16Beat Ballad 2 4 3 | Techno1
5 8 | Epic Ballad 5 6 | Trancel
6 1 | Slow Rock 1 6 8 | Rave
7 2 | Slow Rock 2 7 9 | Clubdance 1
8 3 | Slow Rock 3 8 | 16 | Dance Pop 1
9 4 | 6/8 Ballad 9 | 13 | Dance Soul
10 5 | Modern 6/8 10 | 14 | Hip Hop
ROCK 1 1 | Rock1 11 | 15 | TripHop
2 2 | Rock2 12 4 | Techno 2
3 6 | Hard Rock 13 5 | Techno 3
4 8 | Rock Shffle 1 14 | 17 | Dance Pop 2
5 9 | Rock Shffle 2 15 | 18 | Dance Pop 3
6 7 | 6/8 Rock 16 | 10 | Clubdance 2
7 | 15 | Jazz Rock 17 7 | Trance?2
8 | 14 | Soft Rock 18 | 19 | Cool Dance
9 | 11 | Rock Ballad 1 19 | 20 | Funky Dance
10 | 17 | Cowboy Rock 20 | 12 | Groundbeat
11 Rock 3 DISCO 1 1 | 70's Disco 1
12 4 | Rock 4 2 | 12 | Disco Girls
13 Sunny Rock 3 | 10 | Disco Samba
14 | 12 | Rock Ballad 2 4 | 19 | Meneito
15 | 13 | Rock Ballad 3 5 9 | Disco Latin
16 | 16 | 80's Rock 6 | 13 | Disco Hands
17 | 10 | LA Shuffle 7 6 | Disco Queen
18 | 18 | Rock Classic 8 | 15 | Disco Fox
9 | 11 | Disco Rock
10 | 14 | Disco Pop
11 2 | 70's Disco 2
12 3 | 70's Disco 3
13 16 | Party Pop
14 8 | Disco Tropic
15 | 18 | Soul Dance
16 | 17 | Electro Pop
17 Disco Philly
18 4 | Disco Clap
19 Disco Slap
20 | 20 | Synth Boogie
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Category | Preset | Preset Name
10Order |2 Order
SWING & 1 1 | Swing 1
JAZZ 2 3 | Big Band Swing 1
3 4 | Big Band Swing 2
4 7 | Swing Ballad
5 8 | Swing Waltz 1
6 | 16 | Dixieland 1
7 | 15 | Ragtime
8 6 | Gypsy Swing
9 13 | Jazz Quartet
10 | 18 | LazyJdive
11 2 | Swing 2
12 5 | Big Band Swing 3
13 | 12 | Cool Jazz
14 | 14 | Bebop
15 | 10 | Jazz Waltz
16 | 17 | Dixieland 2
17 9 | Swing Waltz 2
18 | 11 | Big Band Jazz
R&B 1 1 | 4/4 Blues
2 2 | 6/8Blues 1
3 5 | Blues Rock
4 4 | Blues Ballad
5 7 | Rock & Roll
6 | 11 | Twistl
7 8 | Boogie 1
8 | 10 | Big Band Boogie
9 | 15 | Funk
10 13 | R&B
11 14 | Soul
12 3 | 6/8 Blues 2
13 6 | Blues Shuffle
14 | 16 | Pop Shuffle 1
15 | 17 | Pop Shuffle 2
16 12 | Twist2
17 9 | Boogie 2

Category | Preset | Preset Name
10Order |2 Order
BALLROOM| 1 | 13 | Vienna Waltz
2 | 11 | English Waltz 1
3 | 14 | Slowfox
4 16 | Foxtrot1
5 9 | Tango
6 6 | Samba
7 1 | Rhumba 1
8 4 | ChaChaCha
9 5 | Pasodoble
10 7 | Jive
11 | 15 | Quickstep
12 | 12 | English Waltz 2
13 17 | Foxtrot2
14 | 18 | Foxtrot3
15 | 19 | Foxtrot4
16 8 | Shuffle
17 | 20 | Big Band Quickstep
18 3 | Beguine
19 2 | Rhumba 2
20 | 10 | Tango Argentina
MARCH & 1 1 | March1
WALTZ 2 3 | 6/8 March
3 | 13 | Tarantella
4 4 | Musette
5 Pop Waltz
6 | 10 | Polka Oberkrainer
7 | 11 | Polkal
8 9 | Waltz Oberkrainer
9 6 | Traditional Waltz 1
10 7 | Traditional Waltz 2
11 2 | March 2
12 12 | Polka2
13 14 | Overture
14 8 | Big Band Waltz

Category | Preset | Preset Name
10rder |2 Order
COUNTRY 1 1 | Country Rock 1
2 2 | Country Rock 2
3 3 | Country Rock 3
4 6 | Country Shuffle 1
5 8 | Country Swing 1
6 | 14 | Bluegrass1
7 | 11 | Country 2/4
8 | 13 | Folk Rock
9 5 | Country Ballad
10 | 10 | Country Waltz
11 4 | Country Rock 4
12 12 | Two Step
13 | 16 | Cowboy Boogie
14 7 | Country Shuffle 2
15 9 | Country Swing 2
16 | 15 | Bluegrass 2
17 | 17 | Light Pop
LATIN 1 6 | Samba Rio
2 1 | Bossa Noval
3 3 | More Bossa
4 | 11 | Reggae 1
5| 12 | Reggae 2
6 13 | Pop Reggae
7 14 | Swing Reggae
8 | 19 | Espagnole
9 8 | Lambada
10 | 16 | Mambo 1
11 7 | Jazz Samba
12 4 | PopBossal
13 5 | Pop Bossa 2
14 2 | Bossa Nova 2
15 | 15 | Pop ChaCha
16 | 18 | Salsa
17 10 | Merengue
18 9 | Tejano
19 | 20 | Spanish Pasodoble
20 | 17 | Mambo 2




Direct Access Chart / Direktaufruf-Ubersicht /
Tableau d'acces direct

PANEL CONTROLLER (MODULATION WHEEL)

Operation Accessed Display Comments Page
([DIRECT ACCESS] + button or controller listed below)
[DEMO/HELP] HELP 20
[SONG SELECT] SONG SELECT - SONG ORDER 103
[SONG] MIXING CONSOLE FADER - PART SWITCH * Only when SONG indicator ON 104
[AUTO ACCOMPANIMENT] FUNCTION2: SPLIT POINT/FINGERING 123
[STYLE] Buttons FUNCTIONG6 : CUSTOMIZE LIST (STYLE) * Displaysalist of the selected category. 129
[GROOVE STYLE] GROOVE STYLE CREATOR - SET UP * Edits the selected style. 78
[CUSTOM STYLE] CUSTOM STYLE CREATOR - BASIC * Edits the selected style. 66
[INTROA/B] MIXING CONSOLE FADER - ACCOMP PART SWITCH 36
[MAIN/AUTO FILL A] MIXING CONSOLE FADER - ACCOMP PART SWITCH 36
[MAIN/AUTO FILL B] MIXING CONSOLE FADER - ACCOMP PART SWITCH 36
[ENDING A/B/rit] MIXING CONSOLE FADER - ACCOMP PART SWITCH 36
VOICE EFFECT [REVERB (1)] MIXING CONSOLE FULL [MAIN PART] - 41
EFFECT DEPTH (REVERB)
VOICE EFFECT [CHORUS (2)] MIXING CONSOLE FULL [MAIN PART] - 41
EFFECT DEPTH (CHORUS)
VOICE EFFECT [HARMONY/ECHO] FUNCTIONS : HARMONY/ECHO 129
VOICE EFFECT [DSP (4-6)] MIXING CONSOLE FULL - EFFECT TYPE 42
VOICE EFFECT [DSPVARIATION] MIXING CONSOLE FULL - EFFECT TYPE - PARAMETER EDIT 42
[VOICE] Buttons FUNCTIONG6 : CUSTOMIZE LIST (VOICE) * Displaysalist of the selected category. 129
[ORGAN FLUTE] ORGAN FLUTE main display 48
[XG] FUNCTION9 : MIDI - TEMPLATE 132
[LEFT] (Both PART SELECT and PART ON/OFF buttons) MIXING CONSOLE FADER - MAIN PART SWITCH 22
[RIGHT1](Both PART SELECT and PART ON/OFF buttons) MIXING CONSOLE FADER - MAIN PART SWITCH 22
[RIGHT2](Both PART SELECT and PART ON/OFF buttons) MIXING CONSOLE FADER - MAIN PART SWITCH 22
[LEAD](Both PART SELECT and PART ON/OFF buttons) MIXING CONSOLE FADER - MAIN PART SWITCH 22
VOCAL/SAMPLING [REVERB (1)] MIXING CONSOLE FULL [MAIN PART] - 41
EFFECT DEPTH (REVERB)
VOCAL/SAMPLING [CHORUS (2)] MIXING CONSOLE FULL [MAIN PART] - 41
EFFECT DEPTH (CHORUS)
VOCAL/SAMPLING [DSP (7)] MIXING CONSOLE FULL [MAIN PART] - 42
EFFECT DEPTH (DSP)
VOCAL/SAMPLING [VOCAL HARMONY (8)] MIXING CONSOLE FULL - EFFECT TYPE * Displaysthe VOCAL HARMONY item. | 42
VOCAL/SAMPLING [HARMONY VARIATION] MIXING CONSOLE FULL - EFFECT TYPE - PARAMETER EDIT | * Displaysthe VOCAL HARMONY item. | 42
VOCAL/SAMPLING [TALK] FUNCTIONT7 : TALK SETTING 130
[REGIST BANK 1~16] Buttons FUNCTION4 : REGISTRATION (OVERVIEW) 127
[REGISTRATION MEMORY 1-8] Buttons FUNCTION4 : REGISTRATION (NAME) 127
[FREEZE] FUNCTION4 : REGISTRATION (FREEZE GROUP SETTING) 127
[ONE TOUCH SETTING 1-4] Buttons FUNCTION4 : ONE TOUCH SETTING (CUSTOM OTS) 127
[FOOT PEDAL SWITCH1] FUNCTION3: CONTROLLER - FOOT CONTROLLER (SW1) 124
[FOOT PEDAL SWITCHZ2] FUNCTION3: CONTROLLER - FOOT CONTROLLER (SW2) 124
[FOOT PEDAL VOLUME] FUNCTION3: CONTROLLER - FOOT CONTROLLER (VOLUME) 124
[PITCH BEND] MIXING CONSOLE FULL - TUNING (PITCH BEND RANGE) 44
[MODULATION] FUNCTIONS3: CONTROLLER - 126
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Parameter Chart / Parameteriibersicht / Tableau des parametres

« About the symbols
O: Memorized.
—: Not memorized.

On: Always on when One Touch Setting recalled.
FADER: Refer to the MIXING CONSOLE (FADER) section.
PANEL: Refer to the Panel Controls section.

* 1: Included in LOAD FROM DISK and SAVE TO DISK SETUP.

* 2: Backs up data created by the user.

« Symbolerklarung:
O: Gespeichert
—: Nicht gespeichert
On: Bei OTS-Abruf stets EIN

FADER: Siehe Abschnitt MIXING CONSOLE (FADER).
PANEL: Siehe Abschnitt “Panel Controls’.

* 1: Bei LOAD FROM DISK und SAVE TO DISK berticksichtigt.
* 2: Stellt vom Anwender erstellte Daten sicher.

« A propos des symboles
O: Mémorisé.
—: Non mémorisé

On: Toujours allumé quand un réglage One Touch Setting est rappelé.
FADER: Référez-vous alasection MIXING CONSOLE (FADER).
PANEL: Référez-vous ala section des “Panel Controls”.

* 1: Compris dans LOAD FROM DISK et SAVE TO DISK SETUPR.
* 2: Effectue une sauvegarde des données créées par I’ utilisateur.

- 5 |7 g c | 2] s 5 |7 g
s |8 ¢ S %l 6 s |8 ¢ R EA
55 g | B (S5 2 218 8 | 8 |23 &8
AHE NN LA N N
S a > S a >
Panel controls Harmony/Echo On/Off o O | Harmony - [eRNe] -
Style# o - Acmp. - O |0 - Right1 DSP(DSP5) On/Off o o Effects - O |O | DSP
Style#in Category O - Acmp. O |0 Right2 DSP(DSP6) On/Off O O Effects O|O | DSP
Style Category # (e) - Acmp. - O |0 - Lead DSP(DSP4) On/Off (e) (e) Effects - O |O | DSP
Auto Accompaniment o o Acmp. - O |0 - Right1 DSP Variation On/Off o o Effects - O |0 DsP
Virtual Arranger o - Acmp. - O |0 - Right2 DSP Variation On/Off o o Effects - O |0 DSP
Sync Stop - - - - - - - Lead DSP Variation On/Off o o Effects - O |0 DsP
Sync Start - On - - - - - Left Poly/Mono On/Off o o Acmp. - O | O |VOICE
Start/Stop - - - - - - - Right1 Poly/Mono On/Off o o Voice - O | O |VOICE
IntroA/B - - - - - - - Right2 Poly/Mono On/Off o o Voice - O | O |VOICE
MainA/AutoFill o o Acmp. - O |0 - Lead Poly/Mono On/Off o o Voice - O | O |VOICE
MainB/AutoFill o o Acmp. - O |0 - Vocal/Sampling Reverb On/Off o - Mic - O |0 -
EndingA/B/rit. - - - - - - - Vocal/Sampling Chorus On/Off o - Mic - O |0 -
Fade In/Out - - - - - - - Vocal/Sampling DSP On/Off o - Mic - O |0 -
Multi Pad Bank o O | Multi Pad - O |0 - Vocal/Sampling Vocal Harmony On/Off o - Mic - O |0 -
Multi Pad Stop - - - - - - - Vocal/Sampling Harmony Variation On/Off o - Mic - O |0 -
Multi Pad 1/2/3/4 - - - - - = - Vocal/Sampling Talk On/Off (e) - Mic - ol - -
Tempo (e) - Tempo - O |0 - Master Transpose (e) — | Tune Trans| - O |0 -
Left Voice # (e) (e) Acmp. - O |0 - Left Octave (e) (e) Acmp. - O |0 -
Right1 Voice # O O Voice - o | O - Right1 Octave O O Voice - o |0 -
Right2 Voice # O O Voice - o | O - Right2 Octabe O O Voice - o |0 -
Lead Voice # O O Voice - o | O - Lead Octabe @] @] Voice - o | O -
Left Voice # in Category - - - - -10 - Pitch Bend - - - - - = -
Right1 Voice # in Category - - - - -10 - Modulation - - - - - - -
Right2 Voice # in Category - - - - -10 - Demo/Help - - - - - - -
Lead Voice # in Category - - - - -10 - Song O - Song - - - -
Left Voice Category # (e) (e) - - O|0O - Song Select(Song#) (e) - Song - - = -
Right1 Voice Category # o o - - O |0 - Song Select(Directry#) o - Song - - - -
Right2 Voice Category # o o - - O |0 - Song Name o - Song - - - -
Lead Voice Category # o o - - O |0 - Song Chord Detection - - - - -10 -
Left Voice Custom # o o - - O |0 - Song Vocal Harmony Track - - - - -10 -
Right1 Voice Custom # o o - - O |0 - Song Pause/Rew/FF - - - - - - -
Right2 Voice Custom # o o - - O |0 - Custom Voice Creator - - - - —-|*2 -
Lead Voice Custom # o o - - O |0 - Custom Style Creator - - - - —-|*2 -
Part Select (Left/Right1/Right2/L ead) - - - - -0 - Function - - - - g g -
Left Part On/Off o o Acmp. - O |0 - Song/Mullti Pad Recording - - - - -10 -
Right1 Part On/Off o o Voice - O |0 - Sampling - - - - - - -
Right2 Part On/Off o o Voice - O |0 - Disk - - - - - - -
Lead Part On/Off o o Voice - O |0 - Direct Access - - - - - - -
Left Hold (e) (e) Acmp. - O |0 - Mixing Console Fader/Full - - - - - = -
Left Reverb On/Off (e) (e) Acmp. - O | O |VOICE Exit - - - - - = -
Right1 Reverb On/Off (e) (e) Effects - O | O |VOICE Registration Memory bank - - - - - = -
Right2 Reverb On/Off (e) (e) Effects - O | O |VOICE Registration Memory 1~8 - - - - - = -
Lead Reverb On/Off (e) (e) Effects - O | O |VOICE Registration Memory Memory - - - - —-|*2 -
Left Chorus On/Off (e) (e) Acmp. - O | O |VOICE Freeze - - - - -10 -
Right1 Chorus On/Off (e) (e) Effects - O | O |VOICE One Touch Setting (Custom OTS) - - - - O |*2 -
Right2 Chorus On/Off O O Effects - O | O |VOICE Custom OTS Style Num - - - - o | O -
Lead Chorus On/Off O O Effects - O | O |VOICE
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VOICE F2
OrganFlute Reverb On/Off O O Voice | OrganFlute] O | O - ABC SplitPoint O o Acmp. | Acmp. Splitf O | O
OrganFlute Reverb Depth O O Voice | OrganFlute] O | O - Point
OrganFlute Chorus On/Off (@) (@) Voice | OrganFlute] O | O - Left SplitPoint © © Acmp. Le&ﬁﬁ' tpe|e N
OrganFlute Chorus Depth O O Voice | OrganFlute] O | O - Fingering o O | Acmp. - oo -
OrganFlute DSP On/Off O O Voice | OrganFlute] O | O - F3
OrganFlute DSP Depth O |O | \Voice |OrganFiute) O O | - Foot Volume Master/Individual O | - | Controller - olo| -
OrganFlute Vibrato Speed @) @) Voice | OrganFlute| O | O - Foot Volume Assign le) — | Controller _ olo -
OrganFlute DSP Type O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Swi Type o) — | controller _ olo _
OrganFlute DSP Variation On/Off O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Swl Assign o) — | controller _ olo _
OrganFlute DSP Parameter Num - - - - -1 - Foot Sw1 Percussion Kit # O | - | Controller - ojlo| -
OrganFlute DSP Parameter Value O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Sw1 Percussion Note # le) — | controller _ olo _
OrganFlute EQ Low Freqg. o o Voice | OrganFlute] O | O - Foot Sw1 Percussion Velocity le) — | Controller - olo -
OrganFlute EQ Low Gain O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Sw2 Type o — | controller _ olo _
OrganFlute EQ High Freg. O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Sw2 Assign le) — | Controller _ olo _
OrganFlute EQ High Gain O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Sw2 Percussion Kit # o) — | controller _ olo _
OrganFlute Organ Type O O Voice | OrganFlute| O | O - Foot Sw2 Percussion Note # o) — | controller _ olo _
OrganFlute Rotary Speaker Speed O |O | Effedts - °|0| - Foot Sw2 Percussion Velacity O | - | Controller - olo| -
OrganFlute Vibrato On/Off O O Voice | OrganFlute| O | O - Modulation Wheel Assign o) O | Controller — oo —
OrganFlute Vibrato Depth O O Voice | OrganFlute| O | O - Initial Touch Sensitivity o) — | controller — oo —
OrganFlute Footage 16' O O Voice | OrganFlute] O | O - Initial Touch Assign o — | Controller - oo -
OrganFlute Footage 8 O O Voice | OrganFlute] O | O - Initial Touch Off Level o — | Controller - ol - -
OrganFlute Footage 51/3' O O Voice | OrganFlute] O | O - After Touch Sensitivity o — | Controller - oo -
OrganFlute Footage 4' O O Voice | OrganFlute] O | O - After Touch Assign o O | Controller - oo -
OrganFlute Footage 22/3' O O Voice | OrganFlute] O | O - F4
OrganFlute Footage 2' O O Voice | OrganFlute] O | O - Freeze Group Setting - - - - oo -
OrganFlute Footage 11/3' @) @) Voice | OrganFlute| O | O - Vloice Set Assign Left _ _ - - olo -
OrganFlute Footage 1' @) @) Voice | OrganFlute| O | O - Voice Set Assign Right1 _ _ — — olo -
OrganFlute Volume @) @) Voice | OrganFlute| O | O - Voice Set Assign Right2 - - - - olo -
OrganFlute Attack Mode O O Voice | OrganFlute] O | O - Voice Set Assign Lead _ _ _ _ olo _
OrganFlute Attack 4' O O Voice | OrganFlute] O | O - F5
OrganFlute Attack 22/3' O O Voice | OrganFlute| O | O - Harmony/Echo Type o) O | Harmony _ O |0 | HRM
OrganFlute Attack 2' O O Voice | OrganFlute| O | O - Harmony/Echo Volume le) O | Harmony _ O |0 | HRM
OrganFlute Attack Length O O Voice | OrganFlute| O | O - Harmony/Echo Speed le) O | Harmony _ O |0 | HRM
OrganFlute Attack Response O O Voice | OrganFlute| O | O - Harmony/Echo Assign o) O | Harmony _ O |0 | HRM
FUNCTION F6
F1 Voice Customize List Type - - - - O |0 -
Master Tune - - - - o|©° - Voice Customize List Data - - - - o|o -
Scale Arabic/Equal Temp. O |- | Scae - O|- - Style Customize list Type - - - - ojlo| -
Tune (C) O |- | See - Ol-] - Style Customize list Data - |- - - olo| -
Tune (Db) O - Scae - o - - E7
Tune (D) O |- | See - Ol-| - Talk Volume - |- - - olo| -
Tune (Eb) O - Scae - o - - Talk Panpot - - — — olo -
Tune (E) O |- | Swe - oOl-] - Talk Reverb Depth - |- - - o|lo| -
Tune (F) O |- | Swe - oOl-] - Talk Chorus Depth - |- - - o|lo| -
Tune (F#) O |- | Swe - oOl-] - Talk Total Volume Attenutop - |- - - olo| -
Tune (G) O |- | Swe - oOl-] - Talk DSP ON/Off - |- - - o|lo| -
Tune (Ab) O - Scale - o - - Talk DSP Depth — — - - oo -
Tune (A) O |- | Swe - oOl-] - Talk DSP Type - |- - - o|lo| -
Tune (Bb) O |- | Swe - oOl-] - Talk Vocal Harmony On/Off - |- - - o|lo| -
Tune (B) O |- | Swe - oOl-] - Talk Vocal Harmony Type - |- - - olo| -
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F8 MIXING CONSOLE (FULL)
Auto Load - - - - - MainVolume Song FADER |<— <— < <—|<—| <—
Memory Backup - - - - -10 - MainVolume Acmp. FADER |<— <— <— S—|<—| <—
Display MIDI Bank Select & - - - - O |0 - MainVolume Multi Pad FADER |<— <— <— <—|c—| <—
ProgramChange # MainVolume Left FADER [<—| <— — o<~ —
Display Message TimeOut - - - - ©l° - MainVolume Right1 FADER |<—| <— <  |e—|x—]| <«
Metronome Volume - - - - ©|o - MainVolume Right2 FADER |<— < < ]| <—
Parameter Lock - |- - - °|o] - MainVolume Lead FADER |<—| <— || «—
Fo MainVolume Mic FADER |<— <— <— <—|<—| <—
MIDI Local Control - - - - oo - Song Panpot o _ Song _ olo _
MIDI Clock Internal/External - |- - - oo - Acmp. Panpot o |-| Acm. - ojo| -
MIDI Transmit Clock - - - - o0 - Multi Ped Panpot o _ | Multi Pad _ olo _
MIDI Receive transpose - - - - o|o - Left Panpot o |o]| Acmp. _ olo -
MIDI Sys./Ex. Transmit - - - - o0 - Right1 Panpot o o Voice _ olo _
MIDI Sys./Ex. Receive - - - - o0 - Right2 Panpot o o Voice _ olo _
MIDI Chord Sys./Ex. Transmit - - - - o0 - L ead Panpot o o Voice _ olo _
MIDI Chord Sys/Ex. Receive - |- - - ol - Mic Panpot o |- Mic | MicSetting| O |O | -
MIDI Transmit Ch Part - |- - - ol - Song EQ Low o |-| sog _ olo]| -
MIDI Transmit Ch Switch - - - - 0|0 - Acmp. EQ Low o ~ | Acmp. _ olo _
MIDI Receive Ch Part - |- - - ol - Multi Pad EQ Low o | - | Mutipad - o|lo| -
MIDI Receive Ch Switch - |- - - |0 - Left EQ Low o |o]| Acmp - o|o| E
MIDI Panel Control - |- - - o|°| - Right1 EQ Low o |o | Equalizer - o|o| EQ
TX Userl/User2/User3 - - - - o|o - Right2 EQ Low o O | Equalizer - OO0 | EQ
RD Userl/User2/User3 - |- - - o|o] - Lead EQ Low o |o | Equaizer - o0 | EQ
MIXING CONSOLE (FADER) Song EQ High o _ Song _ olo _
MainVolume Song e} - Song - 0|0 - Acmp. EQ High o - | Acmp. - o0 -
MainVolume Acmp. O |- | Acmp. - oo - Multi Pad EQ High O | - | Multi Pad - ojo| -
MainVolume Multi Pad o — | Multi Pad - o|o - Left EQ High o |0 | Acmp. - O|0 | EQ
MainVolume Left O |O| Acmp. - o0 - Right1 EQ High 0 |o | Equaizer - oo | EQ
MainVolume Right1 (e} (e} Voice - o0 - Right2 EQ High o O | Equalizer - OO0 | EQ
MainVolume Right2 (e} (e} Voice - o0 - Lead EQ High o O | Equalizer - OO0 | EQ
MainVolume Lead © |O] Voice - |o|°] - Mic HPF o |-| Mic |MicsatinglO|0]| -
Mainvolume Mic © |- | Mic |Misding OO | - Mic Harmony HPF o |-] Mic |Micsaing]0lo| -
Acmp. Rhythm1 Volume o |- | Acmp - o|-] - Acmp. Rhythm1 Volume FADER |<—| <— e ]| «—
Acmp. Rhythm2 Volume o |- | Acmp - o|-] - Acmp. Rhythm2 Volume FADER |<—| <— e ]| «—
Acmp. Bass Volume O |- | Acmp. - o - - Acmp. BassVolume FADER |<—| <— |erfer| «—
Acmp. Chord1 Volume O |- | Acmp. - O - - Acmp. Chord1 Volume FADER |<—| <— o |er]er| «—
Acmp. Chord2 Volume O |- | Acmp. - O - - Acmp. Chord2 Volume FADER |<—| <— e «—
Acmp. Pad Volume O |- | Acmp. - O - - Acmp. Pad Volume FADER |<—| <— e «—
Acmp. Phrasel Volume O |- | Acmp. - O - - Acmp. Phrasel Volume FADER |<—| <— e «—
Acmp. Phrase2 Volume O |- | Acmp. - O - - Acmp. Phrase2 Volume FADER |<—| <— e «—
Song Track Volume (Track1~16) - - - - - - - Acmp. Rhythm? Panpot o) _ Acmp. - ol - -
Acmp. Large/Small © |O| Ammp - °l°] - Acmp. Rhythm?2 Panpot O |- Acmp. - oOl-] -
Left Portamento O |O | Acmp. - o|0 | - Acmp. Bass Panpot o |- Acmp _ ol - _
Right1 Portamento O |O| Voice - °©°] - Acmp. Chord1 Panpot O |- | Acmp - o] - -
Right2 Portamento O |O | Voice - °°] - Acmp. Chord2 Panpot O |- | Acmp - o] - -
Lead Portamento O O Voice - o |0 - Acmp. Pad Panpot o _ Acmp _ ol - _
Acmp. Rhythm1 Track On/Off O | O | Acmp. - O\ - - Acmp. Phrasel Panpot o ~ | Acmp _ ol - -
Acmp. Rhythm2 Track On/Off O |O | Acmp. - o - - Acmp. Phrase2 Panpot o | -] Acmp _ ol - _
Acmp. Bass Track On/Off e} O | Acmp. - o] - - Acmp. Rhythm EQ Low o — | Acmp _ ol - -
Acmp. Chord1 Track On/Off e} O | Acmp. - o] - - Acmp. Rhythm?2 EQ Low o — | Acmp _ ol - -
Acmp. Chord2 Track On/Off O O Acmp. - ol - - Acmp. Bass EQ Low o _ Acmp _ ol - _
Acmp. Pad Track On/Off (0] O | Acmp. - o - - Acmp. Chord1 EQ Low o — | Acmp _ ol - _
Acmp. Phrasel Track On/Off O |O | Acmp - ol - - Acmp. Chord2 EQ Low o ~ | Acmp _ ol - _
Acmp. Phrase2 Track On/Off e} O | Acmp. - o\ - - Acmp. Ped EQ Low o ~ | Acmp _ ol - -

Song Track On/Off (Track1~16)




Parameter Chart / Parameteriibersicht / Tableau des parametres

j=2} j=2}
[= 4 — o [= 4 — (=%
c |E| = 8 = 3 s | §| 2 - 8
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g |5 g T 23| & 8 |5 g T 2| & B
2 |2 ¥ g gl a| g 2 |2 ¥ g gl a| g
T gl " g |8 2 T gl " g |8 2
Acmp. Phrasel EQ Low O Acmp. - o |- - Acmp. Chord1 DSP3 Depth - - Acmp. - ol - -
Acmp. Phrase2 EQ Low O - Acmp. o |- - Acmp. Chord2 DSP3 Depth - - Acmp. ol -
Acmp. Rhythm1 EQ High O - Acmp. - o |- - Acmp. Pad DSP3 Depth - - Acmp. - ol - -
Acmp. Rhythm2 EQ High (@) - Acmp. - o |- - Acmp. Phrasel DSP3 Depth - - Acmp. - ol - -
Acmp. Bass EQ High (@) - Acmp, - o |- - Acmp. Phrase2 DSP3 Depth - - Acmp. - ol - -
Acmp. Chordl EQ High (@) - Acmp. - o |- - Song Track Reverb Depth (Track1~16) - - - - - - -
Acmp. Chord2 EQ High O - Acmp. - o |- - Song Track Chorus Depth (Track1~16) - - - - - - -
Acmp. Pad EQ High O - Acmp. - o |- - Song Track DSP3 Depth (Track1~16) - - - - - - -
Acmp. Phrasel EQ High O - Acmp. - (O - Reverb Effect Type O - Acmp. - o|0 -
Acmp. Phrase2 EQ High O - Acmp - (O - Chorus Effect Type O - Acmp. - o |0 -
Song Track Volume (Track1~16) FADER |<— <— <— <—|<— | <— Right1 DSP Effect Type O o Effects - o|0 DSP
Song Track Panpot (Track1~16) - - - - - - - Right2 DSP Effect Type O o Effects - Oo|0 DSP
Song Track EQ Low (Track1~16) - - - - - - - Lead DSP Effect Type O o Effects - Oo|0 DSP
Song Track EQ High (Track1~16) - - - - - - - Mic DSP Effect Type O - Mic MicSetting| O | O -
Song Reverb Depth O - Song - o |0 - DSP3 Effect Type - - Acmp. - o|0 -
Acmp. Reverb Depth O - Acmp. - o |0 - Voca Harmony Effect Type O - Mic MicSetting| O | O -
Multi Pad Reverb Depth O — | Multi Pad - O |0 - Reverb Effect Parameter 1...16 Vaue - - - - -10 -
Left Reverb Depth O O Acmp. - O | O |VOICE Chorus Effect Parameter 1...16 Value - - - - -10 -
Right1 Reverb Depth O O Effects - O | O |VOICE Lead DSP Effect Parameter 1...16 Value - - - - -10 -
Right2 Reverb Depth O O Effects - O | O |VOICE Lead DSP Variation Effect - - - - -10 -
Parameter Value
Lead Reverb Depth O O Effects - O | O |VOICE
- N - - Right1 DSP Effect Parameter 1...16 - - - - -10 -
Mic Reverb Depth O - Mic MicSetting| O | O - Value
Song Chorus Depth O |- | Sog - o|o| - Right1 DSPVariation Effect - |- - - -lo| -
Acmp. Chorus Depth ) - | Acmp. - o|o - Parameter Value
Multi Pad Chorus Depth o |- | MultiPad - olo| - 5‘3?3;2 DSP Effect Parameter 1...16 i - - -9 -
L h Depth A . - VOICE
it Chorus Dept O |O] Acmp ©|° Right2 DSP Variation Effect -~ = - - “lo ] -
Right1 Chorus Depth O O Effects - O | O |VOICE Parameter Value
Right2 Chorus Depth O O Effects - O | O |VOICE Mic DSP Effect Parameter 1...16 Value - - - - -10 -
Lead Chorus Depth O O Effects - O | O |VOICE Vocal Harmony Effect Parameter - - - - -0 -
i - . N (Harmony Volume)
Mic Chorus Depth O - Mic MicSetting| O | O -
- Vocal Harmony Effect Parameter - - - - -10 -
Right1 DSP Depth O |O | Effedts - O |0 | DSP | | (Hamony Panpor)
Right2 DSP Depth O |O | Effects - O|O | DsP Vocal Harmony Effect Parameter _ | _ _ _lo| -
Lead DSP Depth o |o| Effeds - olo | psp | | (Harmony Reverb Depth)
; : ; : Vocal Harmony Effect Parameter - - - - -0 -
— Setti —
Mic DSP Depth O Mic MicSetting| O | O (Harmony Chorus Depth)
Song DSP3 Depth - - Song - °l° - Vocal Harmony Effect Parameter - - - - -0 -
Acmp. DSP3 Depth - - Acmp. - o |0 - (DSP On/Off)
Acmp. Rhythm1 Reverb Depth (@) - Acmp. - o |- - Vocal Harmony Effect Parameter - - - - -10 -
(Vocal Gender)
Acmp. Rhythm2 Reverb Depth O - Acmp. - (O -
Voca Harmony Effect Parameter - - - - -10 -
Acmp. Bass Reverb Depth O - Acmp. - o - - (Harmony Gender)
Acmp. Chord1 Reverb Depth O - Acmp. - o |- - Vocal Harmony Effect Parameter — — — — N ¥e) -
Acmp. Chord2 Reverb Depth O - Acmp. - (O - (Detune)
_ _ _ _ Vocal Harmony Variation Effect - - - - -10 -
Acmp. Pad Reverb Depth O Acmp. o Parameter Value
Acmp. Phrasel Reverb Depth ° — | Acmp. - °|- - Reverb Return Level o) - | Acmp. Reverb | O | O -
Acmp. Phrase2 Reverb Depth O - Acmp. - ol - - Return
level
Acmp. Rhythm1 Chorus Depth (@) - Acmp. - o |- -
Chorus Return Level O - Acmp. Chorus | O | O -
Acmp. Rhythm2 Chorus Depth O - Acmp. - o |- - Return
Acmp. Bass Chorus Depth (@) - Acmp. - o |- - lovel
Acmp. Chord1 Chorus Depth o - | Acmp. - o|- - DSP3 Return Level — - | Acmp. — c|o -
Acmp. Chord2 Chorus Depth o - | Acmp. - o|- - Master Transpose PANEL |<— = ~ s el
Acmp. Pad Chorus Depth o _ Acmp. _ ol _ Song Transpose O — | Tune Trans| - o |0 -
Acmp. Phrasel Chorus Depth o - | Acmp. - o|- - Left Tuning © O | Acmp. — c|o -
Acmp. Phrase2 Chorus Depth o - | Acmp. - o|- - Right1 Tuning © © Voice — c|o -
Acmp. Rhythm DSP3 Depth _ _ Acmp. _ ol- _ Right2 Tuning O o Voice - o |0 -
Acmp. Rhythm2 DSP3 Depth - |- | Acmp. - ol-| - Lead Tuning © |O ] Voice - °l°o| -
Acmp. Bass DSP3 Depth _ _ Acmp. _ ol- _ Left Octave O O Acmp. - O | O |VOICE
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j=2} j=2}
£ a 8 By E £ o 8 b E
5 T 3 51 — <] 5 =1 = S P <]
g | 8| 8 A - g |8 2 2 |%le| 6
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B E [ B S B k] S I © Slg 3
B |2 8 g Sl a| g g |2 8 5 Sla| g
) T 5 ) e 2
gl = g |3 g gl = g |3 g
Right1 Octave O O Voice - O VOICE Left Harmonic Content O O Acmp. - o |0 -
Right2 Octave O O Voice O VOICE Right1 Harmonic Content O O Voice o |0
Lead Octave (e) (e) Voice - (e) VOICE Right2 Harmonic Content (e) (e) Voice - O|0O -
Left Pitch Bend Range O O Acmp. - O - Lead Harmonic Content O O Voice - o | O -
Right1 Pitch Bend Range O O Voice - O - Accomp Part Harmonic Content O - Acmp. - ol - -
" : . (Rhy1/Rhy2/Bass/Chd1/Chd2/Pad/
Right2 Pitch Bend Range (e) (e) Voice - (e) - Phrl/Phr2)
Lead Pitch Bend Range O O Voice - O - Song Track Harmonic Content _ _ _ _ ol - _
Left Portamento Time O |O | Acmp - ) - (Track 1~16)
Right1 Portamento Time O |O | Voice - ) - Left Brightness O |O | Acmp - o0 -
Right2 Portamento Time O |O | Voice - ) - Right1 Brightness O |O | Voice - o0 -
|ead Portamento Time o o Voice _ o _ Right2 Brightness O O Voice - o | O -
Master EQ Type O | - | Equdizer | Master EQ | — - Lead Brightness O |O | Voice - olo| -
Master EQ Userl EQ1Q - _ _ _ _ _ Accomp Part Brightness o - Acmp. - ol - —
(Rhy1/Rhy2/Bass/Chd1/Chd2/Pad/
Master EQ Userl EQ1 Freq. - - - - - - Phr1/Phr2)
Master EQ User1 EQ1 Gain - - - - - - Song Track Brightness(Track 1 ~ 16) - - - - - - -
Master EQ Userl EQ2Q - - - - - - DSP3Conection - - - - 1o _
Master EQ Userl EQ2 Freq. - - - - - - DSP3Part - - - - - 10 —
Master EQ Userl EQ2 Gain - - - - - - DEMO/HELP
Master EQ Userl EQ3 Q - |- - - - - Language ‘ - ‘ - ‘ - - olo ‘ -
Master EQ Userl EQ3 Freq. - - - - - — etc.
Master EQ Userl EQ3 Gain - - - - - - Registration(OTS) Name @] - - - -0 -
Master EQ Userl EQ4 Q - - - - - - Effect User Set Data - - - - -10 -
Master EQ Userl EQ4 Freq. - - - - - - Multi Pad User Data(bank51~60) - - - - -10 -
Master EQ Userl EQ4 Gain - - - - - - Multi Pad Chord Match ON/OFF - - - - -10 -
(Track1~60)
Master EQ Userl EQ5 Q - _ - _ _ _
Multi Pad Repeat ON/OFF(Track1~60) - - - - -0 -

Master EQ Userl EQ5 Freq.

Master EQ Userl EQ5 Gain

Master EQ User2 EQ1 Q

Master EQ User2 EQ1 Freq.

Master EQ User2 EQ1 Gain

Master EQ User2 EQ2 Q

Master EQ User2 EQ2 Freq.

Master EQ User2 EQ2 Gain

Master EQ User2 EQ3 Q

Master EQ User2 EQ3 Freq.

Master EQ User2 EQ3 Gain

Master EQ User2 EQ4 Q

Master EQ User2 EQ4 Freq.

Master EQ User2 EQ4 Gain

Master EQ User2 EQ5 Q

Master EQ User2 EQS Freq.

Master EQ User2 EQ5 Gain

Master EQ Edit Q(EQ1~EQS)

Master EQ Edit Freq.(EQ1~EQ5)

Master EQ Edit Gain(EQ1~EQ5)

O0|0|0]|0O|0|0O|O0|0|O0|O|0O|0O|O|O|O|0O|0O|O|0O|O|O|O|0O|O|O|O|0O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|0O|0O|O|O|O|0O|0O|O]|O
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Effect Signal Flow Chart / Effekt-Signalflufdiagramm /

Diagramme des signaux d'effets
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MIDI Data Format / MIDI-Datenformat / Format des données MIDI

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal (1) TRANSMIT FLOW
numbers, binary numbers and hexadecimal numbers. Hexadecimal numbers
; wp ) W 3 MIDI « O NOTE ON/OFF 9nH
may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defined as any ouT
whole number. | CONTROL CHANGE
To enter data/values, refer to the table below. BANK SELECT MSB BnH,00H
P el a il e T BANK SELECT LSB BnH,20H
ecimal iexadecimal Inary ecimal lexadecimal inary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000 ’\PAOORDTiII:/lAETr\llgc\I) TIME Sn:’gé:
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001 nA,
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010 DATA ENTRY MSB BnH,06H
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011 DATA ENTRY LSB BnH,26H
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100 MAIN VOLUME BnH,07H
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101 PANPOT BnH,0AH
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110 EXPRESSION BnH,0BH
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111 SUSTAIN BnH,40H
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000 PORTAMENTO BnH,41H
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001 SOSTENUTO BnH.42H
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010 SOFT PEDAL BnH’43H
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011 HARMONIC CONTENT BFIH'47H
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100 ’
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101 BRIGHTNESS BnH,4AH
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110 REVERB SEND LEVEL BnH'SBH
15 oF 0000 1111 79 4F 0100 1111 CHORUS SEND LEVEL BnH,5DH
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000 VARIATION SEND LEVEL BnH,5EH
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001 NRPN LSB BnH,62H
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010 NRPN MSB BnH,63H
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011 VIBRATO RATE BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 VIBRATODEPTH  BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101 RPN LSB BnH,64H
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110 RPN MSB BnH.65H
zi g gggi 2;; Z; 2; 8181 S;;g PITCH BEND SENS.  BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH
25 19 0001 1001 39 59 0101 1001 FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mmH,
26 1A 0001 1010 20 5A 0101 1010 26H,IIH
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011 — PROGRAM CHANGE CnH
28 1c 0001 1100 92 5C 0101 1100 — CHANNEL AFTER TOUCH DnH
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101 — PITCH BEND CHANGE EnH
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111 —— SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000 <YAMAHA MIDI FORMAT>
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001 <UNIVERSAL>
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010 — UNIVERSAL NON-REALTIME ~ FOH 7EH....F7H
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011 <XG STANDARD>
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 o1 o5 0110 0101 L— XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH
38 26 0010 0110 102 66 o110 o110 | | | e ddH F7H
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111 —— SYSTEM REALTIME MESSAGE
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000 MIDI CLOCK F8H
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001 START FAH
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010 STOP FCH
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011 ACTIVE SENSING FEH
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111 (2) RECEIVE FLOW
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001 MIDI b  NOTE OFF 8nH
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010 IN
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 — NOTE ON/OFF onH
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101 | CONTROL CHANGE
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110 BANK SELECT MSB BnH.00H
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111 ’
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000 BANK SELECT LSB BnH,20H
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001 MODULATION BnH’OlH
58 3A 0011 1010 122 A 0111 1010 PORTAMENTO TIME BnH,05H
59 3B 0011 1011 123 78 0111 1011 DATA ENTRY MSB BnH,06H
60 3c 0011 1100 124 7C 0111 1100 DATA ENTRY LSB BnH,26H
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101 MAIN VOLUME BnH,07H
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110 PANPOT BnH,0AH
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111 EXPRESSION BnH,0BH
SUSTAIN BnH,40H
. PORTAMENTO BnH,41H
« Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 SOSTENUTO BnH,42H
1111(binary) displays the Note On Message for each channel (1-16). 176-191/ SOFT PEDAL BnH,43H
BnH/1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for each HARMONIC CONTENT BnH,47H
channel (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the Program RELEASE TIME BnH,48H
Change Message for each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 denotes the g;{égﬁgé’gg g”:';‘i‘:'
start of a System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes the end of PORTAMENTO CONTROL Brr:H154H
a System Exclusive Message. REVERB SEND LEVEL BnH’SBH
. . . CHORUS SEND LEVEL BnH,5DH
« aaH (hexidecimal)/Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address !
(. R ‘) ( y) VARIATION SEND LEVEL BnH,5EH
contains High, Mid, and Low. DATA INCREMENT BnH 60H
DATA DECREMENT BnH,61H
bbH/0bbbbbbb denotes the byte count. NRPN LSB BnH 62H
« ccH/Occcccce denotes the check sum. NRPN MSB BnH,63H
VIBRATO RATE BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
« ddH/0ddddddd denotes the data/value.
VIBRATO RATE BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
VIBRATO DEPTH BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
VIBRATO DELAY BnH,63H,01H,62H,0AH,06H,mmH
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FILTER CUTOFF FREQ. BnH,63H,01H,62H,20H,06H,mmH (3-1-6) CONTROL CHANGE
FILTER RESONANCE BnH,63H,01H,62H,21H,06H,mmH STATUS 1011nnnn (BnH) n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
AEGATTACK TIME BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH CONTROL NUMBER 0Occcecece
AEG DECAY TIME BnH,63H,01H,62H,64H,06H,mmH CONTROL VALUE OVVVVWW
AEG RELEASE BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH
DRUM INST * Transmit CONTROL NUMBER.
CUTOFF FREQ. BnH,63H,14H,62H,rrH,06H,mmH c=0 BANK SELECTMSB ~ ;v= OXGNORMAL,
FILTER RESONANCE BnH,63H,15H,62H,rH,06H,mmH 64:SFX NORMAL,
AEGATTACK RATE BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH 126:XG SFX KIT,
AEG DECAY RATE BnH,63H,17H,62H,rrH,06H,mmH 127:XG DRUM
PITCH COARSE BnH,63H,18H,62H,rH,06H,mmH c=32 BANK SELECT LSB ;v=0-127 *3
PITCH FINE BnH,63H,19H,62H,rrH,06H,mmH c=1 MODULATION ;v=0-127 *2
LEVEL BnH,63H,1AH,62H,rrH,06H,mmH c=5 PORTAMENTOTIME ~ ;v=0-127 *2
PANPOT BnH,63H,1CH,62H,rrH,06H,mmH c=6 DATA ENTRY MSB ;v=0-127 *1
REVERB SEND BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmH c=38 DATA ENTRY LSB ;v=0-127 *1
CHORUS SEND BnH,63H,1EH,62H,rrH,06H,mmH c=7 MAIN VOLUME jv=0-127
VARIATION SEND BnH,63H,1FH,62H,rrH,06H,mmH c=10 PANPOT ;v=0-127
RPN LSB BnH,64H c=11 EXPRESSION ;v=0-127
RPN MSB BnH,65H c=64 SUSTAIN ; v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
PITCH BEND SENS. BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH c=65 PORTAMENTO ; v =0-63.0FF , 64-127:0N *2
FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mmH, c=66 SOSTENUTO ;v =0-63:0FF , 64-127:ON *2
26H,IIH c=67 SOFT PEDAL ;v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
COARSE TUNING BnH,65H,00H,64H,02H,06H,mmH c=T71 HARMONIC CONTENT ;v =0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
NULL BnH,65H,7FH,64H,7FH c=74 BRIGHTNESS ;v=0:-64 - 64.0 - 127:+63 *2
ALL SOUND OFF BnH,78H,00H c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127
RESET ALL CONTROLLERS  BnH,79H,00H c=93 CHORUSSEND LEVEL ;v=0-127
ALL NOTES OFF BnH,7BH,00H c=9% VARIATION SEND LEVEL ;v =0-127
OMNI OFF BnH,7CH,00H (When only Connection = 1[System])
OMNI ON BnH,7DH,00H  Rece
MONO BnH.7EH eceive CONTROL NUMBER.
POLY BnH,7FH c=0 BANK SELECT MSB ;v= 0:XGNORMAL,
64:SFX NORMAL,
— PROGRAM CHANGE CrH 126:XG SPX KIT,
127:XG DRUM
| CHANNEL AFTER TOUCH DrH c=32 BANK SELECT LSB ;v=0-127 *3
c=1 MODULATION ;v=0-127 *2
L PITCH BEND CHANGE EnH c=5 PORTAMENTOTIME ~ ;v=0-127 *2
c=6 DATA ENTRY MSB ;v=0-127 *1
I SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE c=38 DATA ENTRY LSB ;v=0-127 *1
<YAMAHA MIDI FORMAT> c=7 MAIN VOLUME v=0-127
<UNIVERSAL> c=10 PANPOT ;v=0-127
— UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH....F7H c=11 EXPRESSION jv=0-127
I UNIVERSAL NON-REALTIME ~ FOH 7EH....F7H c=64 SUSTAIN i v=0-63.0FF, 64-127:0N *2
<XG STANDARD> c=65 PORTAMENTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
—XGPARAMETER CHANGE ~ FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH c=66 SOSTENUTO 7V =0-63:0FF, 64-127:0N *2
_____ ddH E7H c=67 SOFT PEDAL ;v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
|- XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH c=71 HARMONIC CONTENT ;v =0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
281 ddH.....ddH ccH E7H c=72 RELEASE TIME V=064 - 64:0 - 127:+63 *2
— PARAMETER REQUEST FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7H c=173 ATTACK TIME 1V =064 - 640 - 127463 2
L DUMP REQUEST FOH 43H 2nH 4CH aaH aaH aaH F7H c=74 BRIGHTNESS ;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
<SPETIAL OPERATORS> c=84 PORTAMENT CONTROL ;v =0- 127 *2
<Others> c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127
c=93 CHORUSSEND LEVEL ;v=0-127
L SYSTEM REALTIME MESSAGE c=94 VARIATION SEND LEVEL ;v =0-127
MIDI CLOCK F8H (When only Connection = 1[System])
START FAH c=9 DATA INCREMENT ;v =127 *1
sToP FCH c=97 DATA DECREMENT ;v =127 *1
ACTIVE SENSING FEH *1 Only when setting the appointed parameter with RPN, NRPN.
*2 Does not effect Rhythm Voice.
*3 MSB=0, anything other than 63 is 0.
(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA  Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT
(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES operation will be suspended. When a Voice, including VOICE BANK, is
changed, set the BANK SELECT and Program Change Message, and

(3-1-1) NOTE OFF (Receive only) transmit in the following order, BANK SELECT MSB, LSB, PROGRAM

STATUS 1000nnnn (8nH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER CHANGE.
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2) - 127 (G8)
VELOCITY Ovvvwvwv v: ignored * MODULATION controls the Vibrato Depth.
* PORTAMENTO TIME controls the Pitch Change Speed when the

(3-1-2) NOTE ON/OFF Portamento Switch = ON. 0 being the shortest time, and 127 being the
STATUS 1001nnnn (9nH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER longest
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2) - 127 (G8) :

VELOCITY Ovvvvwww (v#0) NOTEON + PANPOT changes the value for the melody voice and rhythm voice in
00000000 (v=0) NOTE OFF relation to the preset value.

(3-1-3) PROGRAM CHANGE * Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is
STATUS 1100nnnn (CnH) n=0-15VOICE CHANNEL NUMBER used.

PROGRAM NUMBER  Oppppppp p=0-127 « HARMONIC CONTENT applies adjustment to the resonance value that

(3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH is set by the voice. This parameter specifies relative change with the
STATUS 1101nnnn (DnH)  n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER value of 64 producing 0 adjustment. As values get higher the sound
VALUE OVVVVWWY v =0-127 AFTER TOUCH VALUE becomes increasingly eccentric. Note that for some voices the effective

parameter range is narrower than the legal parameter range.

(3-1-5) PITCH BEND CHANGE * RELEASE TIME applies adjustment to the envelope release time set by
STATUS 1110nnnn (EnH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER the voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
LSB Ovvvvvwy PITCH BEND CHANGE LSB C !

MSB oV PITCH BEND CHANGE MSB producing 0 adjustment.
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» ATTACK TIME applies adjustment to the envelope attack time set by the
voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
producing 0 adjustment.

* BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the
voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
producing 0 adjustment. Lower voices produce a softer sound. For some
voices the effective parameter range is narrower than the legal
parameter range.

(3-2) CHANNEL MODE MESSAGES
STATUS 1011nnnn (BnH) n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER  Occeecce ¢=CONTROL NUMBER
CONTROL VALUE Ovvvvvwy v = DATA VALUE

(3-2-1) ALL SOUND OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 78H , DATA VALUE = 0)
Switches off all sound from the channel. Does not reset Note On and Hold On
conditions established by Channel Messages.

(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 79H , DATA VALUE = 0)
Resets controllers as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 (Center)

AFTER TOUCH 0 (min.)

MODULATION 0 (min.)

EXPRESSION 127 (max.)

SUSTAIN 0 (off)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NRPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
RPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
PORTAMENT CONTROL  Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7BH , DATA VALUE = 0)
Switches off all of the channel’s“on” notes. However, any notes being held by
SUSTAIN or SOSTENUTO continue to sound until SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

(3-2-5) OMNI ON (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONO (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE =0 - 16)
Same processing as for All Sounds Off. If the 3rd byteisin arange of 0-16 the
corresponding channel will be changed to Mode 4 (m=1).

(3-2-7) POLY (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be
changed to Mode 3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

STATUS 1011nnnn (BnH) n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100 (64H)
RPN LSB NUMBER  Oppppppp pp = RPN LSB(refer to the list below)

RPN MSB 01100101 (65H)
RPN MSB NUMBER 0Oqqqqqaq
DATA ENTRY MSB 00000110 (06H)

g = RPN MSB(refer to the list below)

DATA VALUE Ommmmmmm mm = DataValue

DATA ENTRY LSB 00100110 (26H)

DATA VALUE ol Il = DataValue

First appoints the parameter for RPN MSB/L SB, then sets the parameter value for
data entry MSB/LSB.

RPN D.ENTRY

LSBMSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

00H 0OH mmH —  PITCH BEND SENSITIVITY 00H - 18H (O - 24 semitones)

01H 00H mmH IIH  FINE TUNE {mmH JIH} = {00H,00H} - {40H,00H} - { 7FH,7FH}

(-8192+100/8192) - 0 - (+8192* 100/8192)
02H 00H mmH —  COARSE TUNE 28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 semitones)
TFH7FH — —  NULL

Clears the current RPN number setting. Does not change the internal parameter settings.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN)

STATUS 1011nnnn (BnH) n=0-15VOICE CHANNEL NUMBER
NRPN LSB 01100010 (62H)
NRPN LSB NUMBER  Oppppppp pp = NRPN L SB(refer to the list below)

NRPN MSB 01100011 (63H)
NRPN MSB NUMBER 0qqqqaad
DATA ENTRY MSB 00000110 (06H)
DATA VALUE Ommmmmmm

g = NRPN M SB(refer to the list below)

mm = DataValue

First appoints the parameter for NRPN M SB/L SB, then sets the parameter value for data
entry MSB/LSB.

NRPN D.ENTRY

MSBLSB MSBLSB PARAMETERNAME DATA RANGE

01H 08H mmH —  VIBRATO RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
0IH 09H mmH —  VIBRATO DEPTH OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H OAH mmH —  VIBRATO DELAY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH —  FILTER CUTOFF FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 21H mmH —  FILTER RESONANCE OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 63H mmH — EGATTACK TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH —  EG DECAY TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 66H mmH — EGRELEASE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rrfH  mmH —  DRUM FILTER CUTOFF FREQ. O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rfH  mmH —  DRUM FILTER RESONANCE ~ O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
16H rtH  mmH — DRUM AEGATTACK RATE 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
17HrrH mmH —  DRUM AEG DECAY RATE 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
18H rrH mmH — DRUM PITCH COARSE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
19H rrfH  mmH —  DRUM PITCH FINE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
1AHmH mmH — DRUM LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)

1CHrrfH  mmH —  DRUM PANPOT O0OH ,01H -40H - 7FH

(random,|eft - center - right)

1DHrrfH  mmH —  DRUM REVERB SEND LEVEL 00H - 7FH (O - max.)

1EHrH mmH —  DRUM CHORUSSEND LEVEL 00H - 7FH (O - max.)

1FH rfH  mmH —  DRUM VARIATION SEND LEVEL  00H - 7FH (0 - max.)

The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set
with adrum voice.
rrH : drum instrument note number

(3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS 11111000 (F8H)

Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.

Reception: If theinstrument’s clock is set to external, after FAH is received from the
external device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure
received from the external device.

Decides whether theinternal clock, or Timing Clocks received viathe MIDI IN will
be used.

(3-5-2) START
STATUS 11111010 (FAH)

Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is started.
Reception: If theinstrument’s clock is set to external, Rhythm, Song Playback, or
Song Rec will start.

(3-5-3) STOP
STATUS 11111100 (FCH)

Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is stopped.

Reception: If theinstrument’s clock is set to external, Rhythm, Song Playback, or
Song Rec will stop.

(3-5-4) ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (FEH)

Transmission: Transmitted approximately once every 200msec.

Reception: Sensing is started once this Code is received. If Status or Datais not
received within 400ms, the MIDI Receive Buffer will be cleared, and all notes,
including those being sustained, will be cut OFF. Also, all control values will be reset
to their factory defaults.

(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
(3-6-1) YAMAHA MIDI FORMAT
(3-6-1-1) SECTION CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01111110 7E Style

00000000 00

0Osssssss SS Switch No.
00H :INTROA
01H~07H :INTROB
08H :MAINA
09H~OFH :MAINB
10H :FILL INAA
11H~17H :FILL INBB
18H :FILLINAB
19H~1FH :FILL INBA
20H :ENDINGA
21H~27H :ENDINGB

0Oddddddd DD Switch On/Off : 00H (Off),7FH (On)

11110111 F7 End of Exclusive

When an ON code is received, the appointed section will be changed.
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3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style

00000000 01

Ottttttt TT Tempo4

Ottttttt TT Tempo3

Ottttttt TT Tempo2

Ottttttt TT Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

Theinternal clock will be set to the received Tempo value.

Tempo Meta Event is alarge data block (24-bit), it is divided into 4 groups with 7-bits

going into each of the Tempos 1-4 (4 receives the remaining 3 bits).

3-6-1-3) CHORD CONTROL typel

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style

00000010 02 typel
Oddddddd dd chord root(cr)
0Oddddddd dd chord type(ct)
0ddddddd dd bass note(bn)
0Oddddddd dd bass type(bt)
11111110 F7 End of Exclusive

Chord transmit: Transmitted using type 1 format.

cr Chord Root  Okkknnnn (kkk: Change symbol, nnnn: Note)
Binary Hex Change symbol Binary Hex Note

0000nnnn  On  bbhb(3 flats) Okkk0000 kO  reserved
0001nnnn  1n  bb (2 flats) Okkk0o01 k1 C
0010nnnn  2n b (1flat) Okkk0010 k2 D
0011nnnn 3n  natural Okkk0011 k3 E
0100nnnn  4n  # (1 sharp) Okkk0100 k4 F
0101nnnn 5n  ## (2 sharps) Okkk0101 k5 G
0110nnnn  6n  ###(3 sharps) Okkk0110 k6 A
Okkk0111l k7 B

ct Chord Type 0-34,127

Binary Hex Dec Chord type Binary Hex Dec
00000000 00 O Mg 00010010 12 18
00000001 01 1  Mg6 00010011 13 19
00000010 02 2  Mg7 00010100 14 20
00000011 03 3 Maj7(#11) 00010101 15 21
00000100 04 4  M&g(9) 00010110 16 22
00000101 05 5  Mg7(9) 00010111 17 23
00000110 06 6  Mg6(9) 00011000 18 24
00000111 07 7 aug 00011001 19 25
00001000 08 8  min 00011010 1A 26
00001001 09 9 min6 00011011 1B 27
00001010 OA 10 min7 00011100 1C 28
00001011 OB 11 min7b5 00011101 1D 29
00001100 OC 12 min(9) 00011110 1E 30
00001101 OD 13 min7(9) 00011111 1F 31
00001110 OE 14 min7(11) 00100000 20 32
00001111 OF 15 minMg7 00100001 21 33

00010000 10 16 minM&7(9) 00100010 22 34
00010001 11 17 dim

bn OnBass Note Same as Chord root,
127:No bass chord

bt Bass Chord Same as Chord type
127:No bass chord

(3-6-1-4) CHORD CONTROL type2 (Receive Only)
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binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 TE Style

00000011 03 type2

0Oddddddd dd notel

0Oddddddd dd note2

0Oddddddd dd note3

0Oddddddd dd ...note10
11111110 F7 End of Exclusive

Variable length note data (up to 10) when (Type 2).
Note data exchanged with MIDI note when (Type 2).

Chord type
dim7

7th
Tsus4
7b5

7(9)
7(#11)
7(13)
7(b9)
7(b13)
7(#9)
Magj7aug
Taug
1+8

1+5
sus4
1+2+5
cc

(3-6-1-5) INTERNAL CLOCK/EXTERNAL CLOCK(Receive only)
hexadecimal

binary

11110000
01000011
01110011
00000001
0000nNNn

11110111

FO

F7

Exclusive status

YAMAHA

CLAVINOVA

Model ID (Clavinovacommon ID)
Clock Substatus

(N=2: INTERNAL, N=3: EXTERNAL)
End of Exclusive

FAH(Start)/FCH(Stop) not received when the internal clock is selected.

(3-6-1-6) BULK DUMP ORGAN FLUTE DATA
hexadecimal

binary

11110000
01000011
01110011
00000001
00000110
Okkkkkkk
0000nnNn
0000nNNn
0000nNNn
0000nnNNn
0Oddddddd

Occcecee
11110111

FO

cc
F7

Data Length = 16Hbytes

[BULK DATA items dd1...dd22]

1st
2nd
3rd
4th
5th
6th
7th
8th
9th
10th
11th
12th
13th
14th
15th
16th
17th
18th

19th
20th
21th
22th

OnH
Drawber

Settings

Exclusive status
YAMAHA
CLAVINOVA ID
Model ID (Clavinovacommon ID)
Bulk ID
Bulk No.(0OBH: ORGAN FLUTE DATA)
Data Length
Data Length
Data Length
Data Length (Data Length=nnnnH bytes)
Bulk Data

don't care
End of Exclusive

n: MIDI Channel No. Discription
[1] 00- 07H o -0 [dB]
[113] 00- 07H 1 -12 [dB]
don't care 00H 2: -9 [dB]
[2] 00- 07H 3 -6 [dB]
[22/3] 00- 07H 4 -4.5 [dB]
[4] 00- 07H 5 -3 [dB]
[51/3] 00- 07H 6: -15 [dB]
[8] 00- 07H 7 0 [dB]
[16] 00- 07H
[Attack 2] 00- 07H
[Attack 2 2/3] 00- 07H
[Attack 4] 00- 07H
[Attack Length] 00 - O7H
[Response] 00- 07H
[Attack Mode] 00 - 01H 00H: Each, O1H: First
[Wave Variation] 00 - 01H 00H: Sine, 01H: Tone Wheel
[Volume] OO0H: Volume Max

01 - 08H Volume value
don't care 00H
don’t care 00H
don’t care 00H
don't care 00H

(3-6-1-7) DOC MULTI TIMBRE ON/OFF (Receive Only)
hexadecimal

binary

11110000
01000011
01110011
00000001
0001nnnn
11110111

FO
43
73
01
IN
F7

Exclusive status

YAMAHA

CLAVINOVA

Model 1D (Clavinovacommon ID)
Clock Substatus (N=3: OFF, N=4: ON)
End of Exclusive

(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE
(3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME (Receive only)
hexadecimal

binary
11110000
01111110
01111111
00001001
00000001
0sssssss
Ottttttt
11110111
or

11110000
01111110
Oxxxnnnn

FO
7F
7F
04
01
SS
TT
F7

Exclusive status

Universal Redltime

ID of target Device

Sub-1D #1=Device Control Message
Sub-1D #2=Master Volume

Volume LSB

Volume MSB

End of Exclusive

Exclusive status

Universal Redltime

When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.

X =don't care
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00001001 04 Sub-1D #1=Device Control Message
00000001 01 Sub-1D #2=Master Volume

0sssssss SS Volume LSB

Ottttttt TT Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

The volume for all channelswill be changed simultaneously.
TheTT valueis used as the MIDI Master Volume value. (the ssvalue isignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE
(3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

01111111 F 1D of target Device

00001001 09 Sub-1D #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-1D #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.
X =don't care

00001001 09 Sub-1D #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-1D #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SY STEM MODE will be changed to XG.
Except MIDI Master Tuning, al control data be reset to default values.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.

(3-6-3) XG STANDARD

(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE
(3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn IN Device Number
(When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.)

01001100 4C Model ID

00000000 00 Address High

00000000 00 Address Mid

01111110 7E Address Low

00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SY STEM MODE will be changed to
XG.Controllers will be reset, al values of Multi Part and Effect, and All System values
denoted by “XG" datawithin All System will be reset to default valuesin the table.
This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.

(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN Device Number
(When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.)
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa. AA Address Mid
Oaaaacaa. AA Address Low
Oddddddd DD Data
|
11110111 F7 End of Exclusive

For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > ~ < Table
1-10 > (pages 183-188).

The 9 data types listed below are transmitted and received.

(These are transmitted only after a Parameter change request is received.)
1) XG System on
2) XG System parameter change
3) XG Multi Effectl parameter change
4) XG Multi EQ parameter change
5) XG Multi Effect2 parameter change
6) XG Special Effect parameter change
7) XG Multi Part parameter change
8) XG A/D Part parameter change
9) XG Drum Setup parameter change

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

0000nnNNn ON Device Number
(When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.)

01001100 4cC Model ID

Obbbbbbb BB ByteCount

Obbbbbbb BB ByteCount

Oaaaaaaa. AA Address High

Oaaaaaaa. AA Address Mid

Oaaaacaa. AA Address Low

0Oddddddd DD Data

| |
Occcecee CcC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-10>
(pages 183-188).

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and
Check Sum has value zero in its seven least significant bits.

If the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request
will be received.

The Block isaunit that consists of the data, arranged in the list, as the Total Size.

The 9 data types listed below are transmitted and received.
(These are transmitted only after a Bulk Dump request is received.)

2) XG System bulk dump

3) XG System Information bulk dump

4) XG Multi Effect1 bulk dump

5) XG Multi EQ bulk dump

6) XG Multi Effect2 bulk dump

7) XG Special Effect bulk dump

8) XG Multi Part bulk dump

9) XG A/D Part bulk dump

10) XG Drum Setup bulk dump

(3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
(When N is received N=0-F, whichever is received.)
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa. AA Address High
Oaaaacaa. AA AddressMid
Oaaaaaaa. AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ < Table
1-10 > (pages 183-188).
The 8 data types listed below are received.

1) XG System parameter

2) XG Multi Effectl parameter

3) XG Multi EQ parameter

4) XG Multi Effect2 parameter

5) XG Special Effect parameter

6) XG Multi Part parameter *

7) XG A/D Part parameter

8) XG Drum Setup parameter

* MIDI Receive Mode only effectivein XG/GM mode.

(3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
(When N is received N=0-F, whichever is received.)
01001100 4C Model ID
Oaaaacaa. AA Address High
Oaaaacaa. AA AddressMid
Oaazaaaa. AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-10>
(pages 183-188).
The 9 data types listed below are received.

1) XG System block

2) XG System Information block

3) XG Multi Effect1 block

4) XG Multi EQ block

5) XG Multi Effect2 block

6) XG Special Effect block

7) XG Multi Part block *

8) XGA/D Part block

9) XG Drum Setup block

* MIDI Receive Mode only effective in XG/GM mode.
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(3-6-4) SPECIAL OPERATORS
(3-6-4-1) VOLUME ,EXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 ClavinovalD

00000001 01 Model ID(Clavinova common D)

00010001 11 Sub ID

0000nNNn On n: Channel No.(OOH~0FH)

01001001 45 Volume and Expression Realtime Control Off
Ovvvwwwy ‘A% ValueVV: off=7FH, on=00H

11110111 F7 End of Exclusive

When “On” is received, subsequent volume, expression, and PAN changes are only
valid after the reception of the next key on. Normal operation resumes when “Off” is
received.

(3-6-4-2) GLIDE Switch On/Off

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA
01110011 73 CLAVINOVA
00000001 01 Model ID(Clavinova common ID)
00010001 11 Sub ID
0000nnnNNn On n: Channel No.(OOH~0FH)
01010001 51 Pedal Switch Assignable Controller Control No.
00000000 00 Glide Switch
0Osssssss ss Switch On/Off

00H: Switch Off

7FH: Switch On
11110111 F7 End of Exclusive

Operation is the same as when the GLIDE switch assigned to the pedal switch is operated.
(Pedal Switch Assignable Controllers)

(3-6-4-3) Vocal Harmony Pitch to Note (Receive Only)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA
01110011 73 CLAVINOVA
00000001 01 Model ID(Clavinova common D)
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No.(always 00)
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 Pitch to Note Parameter No.
Osssssss ss Pitch To Note Switch

00H: Off

01H: On
11110111 F7 End of Exclusive

Turns the function which derives note on, note off, and pitch data from the input voice signal

and outputs the specified note group on or off.

(3-6-4-4) Vocal Harmony Pitch to Note Part (Receive Only)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA
01110011 73 CLAVINOVA
00000001 01 Model ID(Clavinova common D)
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No.(always 00)
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 Pitch to Note Part Parameter No.
0Osssssss ss Pitch To Note Part No.

00H: RIGHT1

01H: RIGHT2

02H: LEFT

03H: LEAD

04H: UPPER
11110111 F7 End of Exclusive

Specifies the above note group.

(3-6-4-5) Vocal Harmony Vocoder Part (Harmony Part(Panel)) (Receive Only)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA
01110011 73 CLAVINOVA
00000001 01 Model ID(Clavinova common |D)
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No.(always 00)
01010000 50 Voca Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 Vocoder Part Parameter No.
(Osssssss ss Harmony Part No.

00H: Off

01H: Upper

02H: Lower
11110111 F7 End of Exclusive

Specifies the keyboard to control the harmony notes in the Vocoder mode.
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(3-6-4-6) Vocal Harmony Additional Reverb Depth (Receive Only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA

01110011 73 CLAVINOVA

00000001 01 Mode! ID(Clavinovacommon ID)

00010001 11 SubID

00000000 00 Channel No.(always 00)

01010000 50 Voca Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 Vocal Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
Osssssss ss Value(0...7FH)

11110111 F7 End of Exclusive

Adjusts the reverb applied only to the harmony sound.

(3-6-4-7) Vocal Harmony Additional Chorus Depth (Receive Only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA

01110011 73 CLAVINOVA

00000001 01 Mode! ID(Clavinova common ID)

00010001 1 Sub ID

00000000 00 Channel No.(always 00)

01010000 50 Voca Harmony Additional Parameter Control No.

00010010 12 Vocal Harmony Additional Chorus Depth
Parameter No.

Osssssss ss Value(0...7FH)

11110111 F7 End of Exclusive

Adjusts the chorus applied only to the harmony sound.

(3-6-5) Others

(3-6-5-1) MIDI MASTER TUNING (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN When N isreceived N=0-F, whichever is received.
00100111 27 Model ID
00110000 30 Sub ID

00000000 00

00000000 00

Oommmmmmm MM Master Tune MSB
ol LL Master Tune LSB
Occcceee CcC don’t care
11110111 F7 End of Exclusive

Changes tuning of al channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value.

T=M-128

T : Tuning value (-100cent - +100cent)
M : A single byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB, bytes0-3 of LL = LSB.

In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.
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< Table1-1 > Parmeter Basic Address

Parameter Change
Address
(H) (M) (L) Description
SYSTEM 00 00 00 System
00 00 7D Drum Setup Reset
00 00 7E XG System On
00 00 7F All Parameter Reset
INFORMATION 01 00 00 System Information
EFFECT 1 02 01 00 Effect1(Reverb,Chorus,Variation)
MULTI EQ 02 40 00 Multi EQ
EFFECT 2 03 00 00 Effect2 (Insertion Effect 1)
03 03 00 (Insertion Effect 4)
SPECIAL EFFECT 04 00 00 Specid Insertion Effect 1
MULTI PART 08 00 00 Multi Part 1
08 OF 00 Multi Part 16
A/D PART 10 00 00 A/D Part 1
DRUM 30 0D 00 Drum Setup 1 [ Address Parameter
31 0D 00 Drum Setup 2 : :

3n OD 00 note number 13
3n OE 00 note number 14

3n 5B 00 note number 91

<Table1-2 > MIDI Parameter Changetable ( SYSTEM )

Address Size Daa Prameter Name Description Default
(H) H H) Value(H)
00 00 00 4 0000 Master Tune -102.4..+102.3[cent] 00 04 00 00

01 .O7FF 1t bit3-0 -> bit15-12 (0400)

02 2nd bit3-0 -> bit11-8

03 3rd bit3-0 -> bit7-4

4th bit3-0 -> bit3-0

04 1 00..7F Master Volume 0..127 TF

05 1 Not Used

06 1 28..58 Transpose -24. +24[semitones] 40

7D n Drum Setup Reset n=Drum Setup Number

7E 00 XG System On 00=XG Sytem on

7F 00 All Parameter Reset 00=on (receive only)

TOTAL SIZE 7

<Table1-3> MIDI Parameter Changetable ( System information )

Address Size Data Prameter Name Description

(H) H ¢

01 00 00 E 20..7F Model Name 1 32..127(ASCII)
(0/n] 20..7F Model Name 14 32..127(ASClI)
OE 1 00
oF 1 00

TOTAL SIZE 10
(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)
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<Table1-4 > MIDI Parameter Changetable (EFFECT 1)

Address Size Data Prameter Name Description Default

(H) H  H) Value(H)

02 01 00 2 00..7F Reverb Type MSB Refer to the Ef. Type List 01 (=HALL1) *1

00..7F Reverb Type LSB 00 : basic type 00 *1

02 1 00..7F Reverb Parameter 1 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
03 1 00..7F Reverb Parameter 2 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
04 1 00..7F Reverb Parameter 3 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
05 1 00..7F Reverb Parameter 4 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
06 1 00..7F Reverb Parameter 5 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
07 1 00..7F Reverb Parameter 6 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
08 1 00..7F Reverb Parameter 7 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
09 1 00..7F Reverb Parameter 8 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
0A 1 00..7F Reverb Parameter 9 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
oB 1 00..7F Reverb Parameter 10 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
oc 1 00..7F Reverb Return -00..0..+6dB(0..96..127) 40 *2
oD 1 01.7F Reverb Pan L63..C..R63(1..64..127) 40 *2

TOTAL SIZE OE
*1 The default Reverb Type is selected when an XG System On message is received. When the power is turned on the Reverb Type will depend on the selected style.
*2 When the power is turned on the value will depend on the selected style.

02 01 10 1 00..7F Reverb Parameter 11 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
1 1 00..7F Reverb Parameter 12 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
12 1 00..7F Reverb Parameter 13 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
13 1 00..7F Reverb Parameter 14 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
14 1 00..7F Reverb Parameter 15 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type
15 1 00..7F Reverb Parameter 16 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Reverb type

TOTAL SIZE 6

02 01 20 2 00..7F Chorus Type MSB Refer to the Ef. Type List 41 (=CHORUS1) *3

00..7F Chorus Type LSB 00 : basic type 00 *3

2 1 00..7F Chorus Parameter 1 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
23 1 00..7F Chorus Parameter 2 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
24 1 00..7F Chorus Parameter 3 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
25 1 00..7F Chorus Parameter 4 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
26 1 00..7F Chorus Parameter 5 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
27 1 00..7F Chorus Parameter 6 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
28 1 00..7F Chorus Parameter 7 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
29 1 00..7F Chorus Parameter 8 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
2A 1 00..7F Chorus Parameter 9 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
2B 1 00..7F Chorus Parameter 10 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
2C 1 00..7F Chorus Return -00..0..+6dB(0..96..127) 40 *2
2D 1 01.7F Chorus Pan L63..C..R63(1..64..127) 40 *2
2E 1 00..7F Send Chorus To Reverb -00..0..+6dB(0..96..127) 00 *2

TOTAL SIZE OF
*3 The default Chorus Type is selected when an XG System On message is received. When the power is turned on the Chorus Type will depend on the selected style.

02 01 30 1 00..7F Chorus Parameter 11 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
31 1 00..7F Chorus Parameter 12 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
2 1 00..7F Chorus Parameter 13 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
33 1 00..7F Chorus Parameter 14 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
34 1 00..7F Chorus Parameter 15 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type
3B 1 00..7F Chorus Parameter 16 Refer to the Ef. Parameter List Depend on Chorus Type

TOTAL SIZE 6

02 01 40 2 00..7F Variation Type MSB Refer to the Ef. Type List 05 (=DELAY L,CR) *4

00..7F Variation Type LSB 00 : basic type 00 *4
2 2 00..7F Vari. Param. 1 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 1LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
4 2 00..7F Vari. Param. 2 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 2 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
6 2 00..7F Vari. Param. 3 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 3LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
48 2 00..7F Vari. Param. 4 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 4 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
A 2 00..7F Vari. Param. 5 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 5 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
aCc 2 00..7F Vari. Param. 6 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 6 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
4E 2 00..7F Vari. Param. 7 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 7 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
50 2 00..7F Vari. Param. 8 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 8 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
52 2 00..7F Vari. Param. 9 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 9 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
54 2 00..7F Vari. Param. 10 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
00..7F Vari. Param. 10 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Vari. Type
56 1 00..7F Variation Return -00..0..+6dB(0..96..127) 40 *2
57 1 01.7F Variation Pan L63..C..R63(1..64..127) 40 *2
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Address Size
(H) (H)
58

59
5A
5B

5C
5D
5E
5F
60
TOTAL SIZE
*4 The default Vari

02 01 70
71
2
73
74
75

TOTAL SIZE

N

N
NRhrrrrer

8

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..01
00..1F

01..7F
01..7F
01..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

MiIDI Data Format / MiDI-Datenformat / Format des données MIDI

Prameter Name

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Ctrl Depth
PB Vari. Ctrl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Not Used

Not Used

Variation Parameter 11
Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

-00..0..+6dB(0..96..127)
-00..0..+6dB(0..96..127)
O:insertion,l:system

Part1..16(0..15)
AD1(64)

OFF(16..63, 65.

-63..+63
-63..+63
-63..+63
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option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter

<Table1-5> MIDI Parameter Changetable( MULTI EQ)

Address Size
(H) (H)

02 40 00

14
TOTAL SIZE

1

RPRRRPRRRPRRPRRPRRRPRRRPRRRERRRRR

15

Data

(H)
34.4C

34..4C
04..28
01..78
00..01
34.4C
OE..36
01..78

34.4C
OE..36
01..78

34.4C
OE..36
01..78

34.4C
1C..3A
01..78
00..01

Prameter Name

EQ Type

EQ Gainl

EQ Frequencyl
EQQ1

EQ Shapel

EQ Gain2

EQ Frequency2
EQ Q2

Not Used

EQ Gain3

EQ Frequency3
EQ Q3

Not Used

EQ Gaind

EQ Frequency4
EQ Q4

Not Used

EQ Gain5

EQ Frequency5
EQ Q5

EQ Shape5

Description

O:FLAT
1.AZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
-12.+12[dB]
32..2000[Hz]
0.1.12.0

00:Shelving,01:Peaking

-12.+12[dB]
0.1.10[KHZ]
0.1.120

-12.+12[dB]
0.1..10[KHZ]
0.1.12.0

-12..+12[dB]
0.1..10[KHZ]
0.1.12.0

-12.+12[dB]
05..16.0[KHZ]
0.1.120

00:Shelving,01:Peaking

*5 When the power is turned on the default is Preset 1 in the Full Mixing Console Master EQ display.

<Table1-6 > MIDI Parameter Changetable (EFFECT?2)

Address Size
(H) (H)

03 On 00

TOTAL SIZE

2

RPRRRPRRRRRERRRER

N

12

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

Prameter Name

Insertion Type MSB
Insertion Type LSB
Insertion Parameterl
Insertion Parameter2
Insertion Parameter3
Insertion Parameter4
Insertion Parameter5
Insertion Parameter6
Insertion Parameter7
Insertion Parameter8
Insertion Parameter9
Insertion Parameter10
Insertion Part

MW INS CTRL DPT
BEND INSCTRL DPT
CAT INSCTRL DPT
Not Used

Not Used

Description

Refer to the Ef. TypeList

Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Refer to the Ef.
Part1..16(0..15)
AD1(64)

OFF(16..63, 65.

Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List
Parameter List

127)

Default
Value(H)
00 *2
00 *2
00 *2
TF *2

40
40
40

ion Typeis selected when an XG System On message is received. When the power is turned on the Variation Type will depend on the selected style.

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

Default
Value(H)
0 *5
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Address
(H)
03 On 20
21
22
23
24
25
TOTAL SIZE
03 On 30
03 On 32
03 On 34
03 On 36
03 On 38
03 On 3A
03 On 3C
03 On 3E
03 On 40
03 On 42
TOTAL SIZE

For effect types that do not require M SB, the Parameters for Address 02-0B will be received. Address 30-42 will not be received.

Size
(H)

SrrrRrPrPR

2

14

A
o

g
Q

TF

ggsss8s

sgssssgs8ss88sssssess

Prameter Name

Insertion Parameter11
Insertion Parameter12
Insertion Parameter13
Insertion Parameter14
Insertion Parameter15
Insertion Parameter16

Ins. Param.1 MSB
Ins. Param.1 LSB
Ins. Param.2 MSB
Ins. Param.2 LSB
Ins. Param.3 MSB
Ins. Param.3 LSB
Ins. Param.4 MSB
Ins. Param.4 LSB
Ins. Param.5 MSB
Ins. Param.5 LSB
Ins. Param.6 MSB
Ins. Param.6 LSB
Ins. Param.7 MSB
Ins. Param.7 LSB
Ins. Param.8 MSB
Ins. Param.8 LSB
Ins. Param.9 MSB
Ins. Param.9 LSB
Ins. Param.10 MSB
Ins. Param.10 LSB

Description

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received. Address 02-0B will not be received.

When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02 - OB will always be transmitted. But, effects that require MSB, when the bulk dump is

received the Parameters for Address 02 - OB will not be received.
n=Insertion Effect No.(0-3)

<Table1-7 > MIDI Parameter Changetable (SPECIAL EFFECT)

Address

(H)
04 00 00

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
oc

0D

1
TOTAL SIZE
04 00 14

15
TOTAL SIZE

04 00 20
21
22
23
24
25
TOTAL SIZE

Size
(H)
2

RPRRRRRPRRRRRR

=

12

Data

(H)

00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00-7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F

00- 7F

00- 7F

00- 7F

00-7F

00-7F
00-7F
00- 7F
00-7F
00- 7F
00-7F

Parameter

Unique Insertion Effect Type MSB
Unique Insertion Effect Type LSB
Unique Insertion Effect Parameterl
Unique Insertion Effect Parameter2
Unique Insertion Effect Parameter3
Unique Insertion Effect Parameter4
Unique Insertion Effect Parameter5
Unique Insertion Effect Parameter6
Unique Insertion Effect Parameter7
Unique Insertion Effect Parameter8
Unique Insertion Effect Parameter9
Unique Insertion Effect Parameter10
Unique Insertion Effect Part

Not Used

Not Used

Unique Insertion Effect External
Control Ch1l(Harmony Channel)
Unique Insertion Effect External
Control Ch2(Melody Channel)

Unique Insertion Effect Parameter11l
Unique Insertion Effect Parameter12
Unique Insertion Effect Parameter13
Unique Insertion Effect Parameter14
Unique Insertion Effect Parameter15
Unique Insertion Effect Parameter16

Description
Refer to the XG Effect Map

Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
AD1(64)

OFF(0...63, 65...127)

1...16(0...15), off(127)

1..16(0...15), off(127)

Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List
Refer to the XG Effect Parameter List

<Table1-8 > MIDI Parameter Changetable (MULTI PART)

Address
(H)
08 nn 00
nn 01
nn 02
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Size
(H)
1
1
1

Data
(H)
00..20
00..7F
00..7F

Prameter Name

Element Reserve
Bank Select MSB
Bank Select LSB

Description

0..32
0..127
0..127

Default

Value(H)

90(=Chordal)
23(=MenChoair)

Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
AD1(64)

127

127

Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type
Depends on insertion 1 type

Default

Value(H)
0(Part10),2(Others)
7F(Part10),00(Others)
00



Address

(H)
nn 03
nn 04
nn 05
nn 06
nn 07
nn 08
nn 09
nn  OA
nn 0B
nn 0C
nn 0D
nn OE
nn  OF
nn 10
nn 11
nn 12
nn 13
nn 14
nn 15
nn 16
nn 17
nn 18
nn 19
nn 1A
nn 1B
nn 1C
nn 1D
nn 1E
nn 1F
nn 20
nn 21
nn 22
nn 23
nn 24
nn 25
nn 26
nn 27
nn 28

TOTAL SIZE
nn 30
nn 34
nmn 35
nn 36
nn 40
nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C
nn 4D
nn 4E
nn 4F
nn 50
nn 51
nn 52
nn 53
nn 66
nn 67
nn 68
nn 69
nn 6E

TOTAL SIZE

Size

H)

N

RPRRPRRRRER RRRRRRRERR RRRRPRER )

P RRRRR

-]

RPRRPRRPRRRPRRRPRRRERRRPRRRERRRERRRRE- -

N =

Data
(H)
00..7F
00..0F,

00..01
00..02

00..02

28..58
00..FF

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..01

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..01
00..7F
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Parameter

Program Number
Rev Channel

Mono/Poly Mode
Same Note Number
Key OnAssign

Part Mode

Note Shift
Detune

Volume

Velocity Sense Depth
Velocity Sense Offset
Pan

Note Limit Low
Note Limit High
Dry Level
Chorus Send
Reverb Send
Variation Send

Vibrato Rate
Vibrato Depth
Vibrato Delay
Filter Cutoff Freq.
Filter Resonance
EG Attack Time
EG Decay Time
EG Release Time

MW Pitch Control
MW Filter Control
MW Amp. Control
MW LFO PMod Depth
MW LFO FMod Depth
MW LFO AMod Depth

Bend Pitch Control
Bend Filter Control
Bend Amp. Control
Bend LFO PMod Depth
Bend LFO FMod Depth
Bend LFO AMod Depth

Not Used

Not Used
Rcv Note Message
Not Used

Not Used

Scale Tuning C

Scale Tuning C#

Scale Tuning D

Scale Tuning D#

Scale Tuning E

Scale Tuning F

Scale Tuning F#

Scale Tuning G

Scale Tuning G#

Scale Tuning A

Scale Tuning A#

Scale Tuning B

CAT Pitch Control

CAT Filter Control
CAT Amplitude Control
CAT LFO PMod Depth
CAT LFO FMod Depth
CAT LFO AMod Depth
Not Used

Not Used
Portamento Switch
Portamento Time
Not Used

Not Used

Description

1.128
A1.A16, OFF

0:mono,1:poly
O:single

I:multi

2:inst (for DRUM)
0:normal

1:drum, 2..3:drumS1..2
-24. +24[semitones]
-12.8..+12.7[HZ]

1st bit3..0 -> bit7..4
2nd bit3..0 -> hit3..0
0..127

0..127

0..127

0O:random
L63..C..R63(1..64..127)

C-2.G8
C-2.G8
0..127
0..127
0..127
0..127

-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63

-24..+24[ semitones)
-9600..+9450[ cent]
-100..+100[%)]
0..127

0..127

0..127

-24..+24[ semitones)
-9600..+9450[ cent]
-100..+100[%)]
0..127

0..127

0..127

OFF, ON

-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]

-24. +24[semitones]
-9600..+9450] cent]
-100..+100[ %)
0..127

0..127

0..127

off/on
0..127

Default
Value(H)
00

Part No.

01
00

00 (Except Part10)
01 (Part10)

40

08 00

(80)

01

187)
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Address Size Data Parameter Description
(H) H )
08 nm 70 1 Not Used
m 71 1 Not Used
m 72 1 00..7F EQBASS -64..+63(-12..+12[dB])
m 73 1 00..7F EQTREBLE -64..+63(-12..+12[dB])
TOTAL SIZE 04
08 nmn 74 1 Not Used
7% 1 Not Used
m 76 1 04..28 EQ BASS frequency 32..2.0k[HZ]
71 1C..3A EQ TREBLE frequency 500..16.0k[Hz]
78 1 Not Used
F 1 Not Used

TOTAL SIZE 0OC

nn = PartNumber(00..0F)

If thereisa Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.
« Bank Select LSB
« Pitch EG
* Portamento
* Soft Pedal
« Mono/Poly
« Scale Tuning

<Table 1-9> MIDI Parameter Changetable (A/D PART)

Address Size Data Parameter Description
H) H ¢
10 nmn O 1 Not Used
3 1 Not Used
100 nmn 4 1 00..1F, 7F Rcv CHANNEL A1l.A16,0FF
5 1 Not Used
0A 1 Not Used
oB 1 00..7F VOLUME 0..127
oc 1 Not Used
oD 1 Not Used
OE 1 01..7F PAN L63..C..R63(1..64..127)
OF 1 Not Used
10 1 Not Used
1 1 00..7F DRY LEVEL 0..127
12 1 00..7F CHORUS SEND 0..127
13 1 00..7F REVERB SEND 0..127
14 1 00..7F VARIATION SEND 0..127
TOTAL SIZE 15

nn:A/D Part number(fixed 00)

<Table1-10 > MIDI Parameter Changetable ( DRUM SETUP)

Address Size Data Prameter Name Description

(H) H  H)

3n mr 00 1 00..7F Pitch Coarse -64..+63

3n m 01 1 00..7F Pitch Fine -64..+63[cent]

3n m 02 1 00..7F Level 0..127

3n 03 1 00..7F Alternate Group 0:0ff,1..127

3n m 04 1 00..7F Pan 0:random
L63..C..R63(1..64..127)

3n mr 05 1 00..7F Reverb Send Level 0..127

3n m 06 1 00..7F Chorus Send Level 0..127

3n mmr 07 1 00..7F Variation Send Level 0..127

3n mr 08 1 00..01 Key Assign 0:single,1:multi

3n mr 09 1 00..01 Rev Note Off off/on

3n m OA 1 00..01 Rcv Note On off/on

3n mr 0B 1 00..7F Filter Cutoff Freqg. -64..63

3n m 0C 1 00..7F Filter Resonance -64..63

3n mr OD 1 00..7F EG Attack Rate -64..63

3n m OE 1 00..7F EG Decayl Rate -64..63

3n mr OF 1 00..7F EG Decay?2 Rate -64..63

TOTAL SIZE 10

n:Drum Setup Number(0 - 1)
rr:note number(ODH - 5BH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.

According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

188)

40
40

oc
36

Default

Value(H)

40

40

Depend on the Note
Depend on the Note
Depend on the Note

Depend on the Note
Depend on the Note
7F
00
Depend on the Note
01
40
40
40
40
40
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< Table1-11 > Effect TypeList

[ ] XGESSENTIAL EFFECT(XG required)
N same asLSB=0

[ | XGOPTION EFFECT

[ ] PSR8000 Original EFFECT

* |f the received value does not contain an effect type in the TY PE LSB, the LSB will be directed to TY PE 0.
* () isthe panel effect name.

REVERB TYPE

TYPEMSB | TYPELSB
DEC | HEX | 00
000 | O NO EFFECT
001 | 1 | HALLI(Hall2) HALL2(Hall5) (Hall2) (Hall3) (Hall4)
002 | 2 ROOM1(Room5) ROOM2(Room6) ROOM3(Room?7) (Room1) (Room2) (Room3) (Room4)
003 | 3 STAGE1(Stage3) (Stagel) (Stage2)
004 | 4 | PLATE(Plate3)
005 | 5 NO EFFECT
015 | F NO EFFECT
016 | 10
017 | 11
018 | 12
019 | 13
020 | 14 | NOEFFECT
127 | 7F | NO EFFECT
CHORUS TYPE
TYPEMSB | TYPELSB
DEC | HEX | 00
000 | O NO EFFECT
01 | 1 NO EFFECT
064 | 40 | NOEFFECT
065 | 41 | CHORUS1(Chorus6) CHORUS2(Chorus7) | CHORUS3(Chorus5)
066 | 42 | CELESTE1(Celestel) CELESTE2(Chorus4) | CELESTE3(Celeste2 (Chorus3) (Chorusl)
067 | 43 | FLANGER 1(Flanger5) FLANGER 2(Flanger4) \ (Flanger2) (Flanger3)
068 | 44 | SYMPHONIC(Synphonic2)
069 | 45 | NOEFFECT
071 | 47 | NOEFFECT
072 | 48 | PHASER 1(Phaser)
073 | 49 | NOEFFECT
086 | 56 | NOEFFECT
087 | 57
088 | 58 | NOEFFECT
127 | 7F | NO EFFECT

VARIATION TYPE(0~63)

TYPEMSB | TYPELSB

DEC [ HEX | 00

000 | 0 [ NOEFFECT

001 | 1 [ HALLi(Hallz) HALL2(Hall5) (Hall2) (Hall4) \
002 | 2 ROOMZ1(Roomb) ROOM2(Roomé6) ROOM3(Room?7) (Room1) Room2) (Room4)
003 | 3 | STAGE1(Stage3) STAGE2(Stage4) (Stage1)

004 | 4 | PLATE(Plate3) \ (Plate1)

005 | 5 | DELAYL,CR(DelayLCR?) \ (DelayLCR1)
006 | 6 | DELAY LR(DelayLR) \
007 | 7 | ECHO(Echo) \
008 | 8 CROSS DELAY(CrossDelay) \ (CrossDly@T)
009 | 9 | ERIERY

010 | A | GATE REVERB(GateRevert) |

011 | B REVERS GATE(ReverseGate) \

012 [ C | NOEFFECT or THRU* }

015 | F | NOEFFECT or THRU \

016 | 10

017 | 11

018 | 12

019 | 13

020 | 14

021 | 15 | NOEFFECT or THRU

063 | 3F | NOEFFECT or THRU*

*No effect when the effect connection is “system”; thru when “insertion”.
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VARIATION TYPE(64~127)
TYPELSB

reelse
_ 3 orlos |
TH RU
| 065 [ 41 | CHORUSL(Chouss) [ CHORUS2(Chorus?) | CHORUS3(Choruss) |
m\ | (Chorus3) | (Chorus) | (RotarySps) |
| (Flanger2) | (Flangers) |
| 068 | 44| SYMPHONIC(Synphonic2) | | (symphonicy) |
| 069 [ 45 | ROTARY SP.(Rotaryspe) | |
-\
o7 [ 47 | AUTOPAN(AuoPan2) |
| 072 [ 48 | PHASERI(Phasers) |

DISTORTION(DIstHvy) ‘

OVER DRIVE(OverDrive) \ |
AMP SIM.(AmpSim \ | (DistHard) | (Distsof) |
3BAND EQ(SBandEQ \ (EQDisco) | (EQTel) |

(Autowahl) ‘

INSERTION TYPE
TYPEMSB | TYPELSB

|oeclwex Joo ol Joo ] [os o9

| (Stager) | (Stage2) |
| Platel) | (Plated) |
| (DelayLCR1) | (DelayL.CR@T)
| (DelayLR@) |
| (EchoaT) |
| (CrossDy@) |

| (Chows3) | (Chorus) | (RotarySps) |
| (Flanger2) | (Flanger3) |

| (Symphonict) |

| (RotarySp) |

.. DISTORTION(DistHvy) ‘
OVER DRIVE(OverDrive) \
75 (DistHard) | (DistSoft)
3BAND EQ(3BandEQ \ EQTel
77 | 4

(AutoWahl)

jor9 [aF JHRU ]
g0 [50 [thRU ]
(RO ]




1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

FCC INFORMATION (U.S.A.)

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU'AU
FOND.

* This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

« Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmill. Sie kénnen bei
einer Sammelstelle fiir Altbatterien bzw. Sondermiill abgegeben
werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

saleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.




For details of products, please contact your nearest Yamaha or thBie Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefihrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

authorized distributor listed below.

Bestimmungslandern erhéltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivantePara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.,

Home Keyboard Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

'PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA

[ ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098
INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Estrada de Porto Salvo, Paco de Arcos 2780 Oeiras, Te|: 21-520-2577

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA | ot 43.330814030/1823
MEXICO GREECE

Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/

Philippe Nakas S.A.

Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
CARIBBEAN COUNTRIES Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
Yamaha de Panama S.A. SF-00101 Helsinki, Finland
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, T€l: 0435 011
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, NORWAY
Ciudad de Panama, Panama Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Tel: 507-269-5311 Grini Neeringspark 1
N-1345 @steras, Norway
[ EUROPE

Tel: 67 16 77 70
THE UNITED KINGDOM ICELAND
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

Skifgn HF
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Skeifan 17 P.O. Box 8120
MK7 8BL, England

1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 01908-366700

Tel: 525 5000
IRELAND OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Danfay Ltd.

Yamaha Europa GmbH. )
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of
Tel: 01-2859177

Germany
Tel: 04101-3030
GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,

F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland | MIDDLE EAST |

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The NetherlandsTURKEY/CYPRUS
Tel: 030-2828411 Yamaha Europa GmbH.

BELGIUM Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Yamaha Music Belgium F.R. of Germany
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium Tel: 04101-3030
Tel: 02-7258220 OTHER COUNTRIES

FRANCE Yamaha Corporation,
Yamaha Musique France International Marketing Division
Division Claviers ' Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Tel: 053-460-2312
Tel: 01-64-61-4000

AFRICA |

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2312

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
K

orea
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tg|: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01,
Singapore 530202
Tel: 382-1922

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-717-3812

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE’'S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

[PK] 10

Tel: 053-460-3273
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