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FELICITATIONS!

Votre enregistreur de cassette multipiste MT8X est un outil puissant et créatif qui va vous permetire de
travailler le son de maniéres différentes. Aucun autre enregistreur de cassette multipiste n'offre autant
de simplicité et d’aisance de fonctionnement que le MT8X. Que ce soit l'enregistrement d'instruments
acoustiques ou de voix avec un microphone, d'instruments électroniques et de sources de niveau de
ligne, ou encore un mélange subtil des deux, le MT8X simplifie extraordinairement le processus
d’élaboration des pistes. Vous pouvez simplement enregistrer et remélanger huit pistes, ou utiliser la
technique de Uenregistrement en “ping-pong” multipiste pour enregistrer individuellement de
nombreuses parties indépendantes, en ajoutant le son couche par couche, jusqu'a ce que vous obteniez
larrangement et la texture exactes imaginées, avec la possibilité d’enregistrer en une fois sur les huit
pistes, ou en toute combinaison possible. Le MT8X est Uappareil idéal pour enregistrer des orchestres ou
pour superposer les pistes chez vous. Et du fait que c'est un YAMAHA, vous avez la certitude que le
MTSX va vous offrir la qualité sonore la meilleure et les performances générales les plus satisfaisantes.
Afin d’utiliser au mieux les nombreuses fonctions du MT8X et d'obtenir des performances optimales,
nous vous conseillons de lire trés attentivement ce manuel d'instructions et de le ranger dans un endroit
sity pour powvair vous y référer plus tard.
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'PRECAUTIONS

1. EVITER CHALEUR, HUMIDITE, POUSSIERE ET
VIBRATIONS EXCESSIVES
Tenir lappareil a I'écart des endroits ou il serait
soumis a des températures ou une humidité
excessive, comme & proximité d’un radiateur, d'un
calorifére, etc. Eviter également les endroits trés
poussiéreux ou soumis a des vibrations violentes,
susceptibles de provoquer des dommages
mécaniques.

2. EVITER LES CHOCS PHYSIQUES
Les chocs violents peut endommager 'appareil.
Toujours manipuler I'appareil avec soin.

3. NE PAS OUVRIR L’APPAREIL ET NE PAS
ESSAYER DE LE REPARER OU DE LE
MODIFIER SOI-MEME
Cet appareil ne contient pas de piéce réparable par
Iutilisateur. Pour les opérations autres que
I'entretien de routine, faire appel a un réparateur
YAMAHA qualifié. Le fait d’ouvrir lappareil et/ou
d'altérer les circuits internes annule la garantie.

4. AVANT DE PROCEDER AUX BRANCHEMENTS
OU AUX DEBRANCHEMENTS, VERIFIER QUE
L’APPAREIL EST HORS TENSION
Avant de brancher ou de débrancher les cordons
de raccordement, vérifiez toujours que I'appareil est
bien hors tension. Cette précaution est importante
car elle permet d'éviter d’endommager 'appareil,
ainsi que les autres appareils connectés.

5. MANIPULER PRECAUTIONNEUSEMENT LES
CORDONS
Toujours brancher et débrancher les cordons de
raccordment, cordon d’alimentation secteur y
compris, en saisissant le connecteur et non en
tirant sur le cordon.

6. NETTOYER L’APPAREIL AVEC UN CHIFFON
DOUX ET SEC
Ne jamais utiliser de solvant, comme Falcool ou un
dissolvant pour nettoyer I'appareil. L’essuyer
simplement avec un chiffon doux et sec.

7. TOUJOURS UTILISER UN SOURCE
D’ALIMENTATION ADEQUATE
Les specifications de I'alimentation du MT8X
correspondent & celles de la région d’achat (la
tension et la consommation électrique sont
indiquées sur le fond de I'appareil). Sil'appareil
doit étre utilisé dans une autre région ou la tension
risque d'étre différente, consulter le distributeur
I‘\(Al_\rMAHA le plus proche avant de réutiliser le

8X.

8. MAINTENIR LES TETES ET LE PASSAGE DE LA
BANDE PROPRES
Afin de toujours obtenir des performances
excellientes et une bonne qualité sonore, il est
primordial de nettoyer réguliérement les tétes et le
passage de la bande (idéalement parlant, avant
chaque séance d’enregistrement}. A cet effet,
utiliser un kit de nettoyage spécialement congu pour
étre utilisé avec des appareils a cassettes.

10.

11.

12.

N'UTILISER QUE DES CASSETTES AU

CHROME DE QUALITE SUPERIEURE

* Cet appareil est congu pour n'utiliser que des
cassettes au chrome et ne fonctionnera pas aussi
bien avec des cassettes “ferrichrome”. Utiliser
des cassettes CrOz (polarisation: HIGH;
égalisation:70 us). En outre, I'utilisation de
cassettes de plus de 90 minutes (C-120 etc.) est
déconseillé, parce qu'elles produisent des
performances moins satisfaisantes et peuvent
abimer I'appareil.

UTILISER LES CASSETTES CONVENABLEMENT

= Cet appareil est congu pour fonctionner
uniguement sur la position de bande “Chrome”
(position “HIGH", TYPE Il). Avec certaines
bandes, il est parfois impossible d'obtenir une
qualité sonore normale a cause de différents
problemes, comme la distorsion de fréquence. Si
le cas se présente, essayez un autre type de
bande. Nous recommandons les cassettes TDK
SA 46 a 90 et Maxell UDII 46 & 90.

Cet appareil est un enregistreur a cassette de huit
pistes et huit canaux avec une vitesse de bande
de 98,5 cm/sec., contrairement aux enregistreurs
de cassette ordinaires qui possédent 4 pistes et
deux canaux et ont une vitesse de bande de 4,8
cm/sec. De ce fait, cet appareil ne peut pas
enregistrer ou reproduire de cassette ordinaire.
En outre, comme il utilise des tétes spéciales, il
est incompatible avec les enregistreurs de
cassette a huit pistes d’autres fabricants.

Comme les nouvelles bandes sont trés serrées,
n’'utiliser ies fonctions d'avance rapide et de
rebobinage qu'aprés les avoir détendues quelque
peu. Cette action améliore les caractéristiques de
F'enregistrement et de la lecture. De plus, il est
préférable de ne pas utiliser les vingt premiéres et
derniéres secondes de la bande, car ces parties
ne sont pas enroulées de maniére a produire les
caractéristiques souhaitées.

Chargement d’une cassette

Lors du chargement d’'une cassette, vérifier que la
bande n’est pas détendue, puis charger la
cassette dans le logement, de fagon qu'elle soit
bien fixée en place. Si la cassette est mal
chargée, il est impossible d'obtenir les
caractéristiques souhaitées.

UTILISER LE COMMUTATEUR dbx
CONVENABLEMENT

Pour reproduire une bande avec une qualité sonore
normale, enclencher le commutateur dbx pour les
cassettes enregistrées avec I'effet dbx. Dans le
cas des cassettes enregistrées sans dbx, relacher
le commutateur dbx.

* dbx est une marque déposée de dbx Incorporated.

VERIFIER LES ACCESSOIRES
Vérifier la présence de tous les accessoires,
cordons d’alimentation et cotons-tiges.
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CARACTERISTIQUES

® GENERALITES

Le MT8X se compose d'un mixeur d’enregistrement a huit canaux et d’'un enregistreur a huit pistes, réunis dans un
seul coffret compact. |l est possible d’enregistrer et de reproduire chaque piste séparée, de fagon a obtenir
facilement un enregistrement multipiste de haute qualité.

® MIXEUR

La section du mixeur est dotée de bus stéréo indépendants pour utiliser 'appareil plus aisément.

Des boutons de réglage de gain continuellement variables sont prévus pour les canaux 1 &4 4. lls s’appliquent a
toute source d'entrée, entrée de microphone et entrée de ligne y compris.

Des prises d’entrée/sortie sont prévues pour les canaux 1 et 2. Ces prises permettent de brancher directement des
processeurs de signal externes & cet appareil.

Les doubles prises AUX SEND et AUX RETURN (stéréc) ajoutent des effets provenant des processeurs de signal
externes a chaque canal, comme requis.

Les prises 2TR IN sont prévues pour faciliter la surveillance de la bande parachevée qui a été mixée en stéréo.

® ENREGISTREUR

48

Le systéme de réduction de bruit dbx offre une réduction de bruit substantielle ainsi que qu’'une large plage
dynamique.

La fonction d'enregistrement automatique “punch-in/punch-out” et la fonction de répétition facilitent et précisent
I'enregistrement punch-in/out.

La fonction d'ajustement de ton permet de faire varier la vitesse de bande dans une plage de 12 %. Cette fonction
est pratique comme par exemple, lors de la compensation de ton pendant le surmixage.

Un grand affichage multifonction indique le niveau d’enregistrement et de lecture, la piste d’enregistrement et le
compteur de bande, de sorte qu'il est facile de lire et d’effectuer les opérations requises.

Une palette compléte de fonctions de localisation, comme RTZ (Return To Zero} et LOC (Locate) sont prévues.

Le mécanisme & logique intégrale de I'enregistreur simplifie le processus complexe de I'enregistrement muitipiste.
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- STRUCTURE DU MT8X

Cet appareil se divise en trois sections: un “mixeur”, un “enregistreur” et des “lignes de bus” qui relient les deux
sections précédentes.

B MIXEUR Courant des signaux d’entrée a chaque
Le mixeur posséde huit canaux d’entrée. |l ajuste les signaux d’entrée ~ canal
a chaque canal d’entrée et les envoie aux lignes de bus. LINE
Les signaux entrés a chaque canal du mixeur peuvent étre permutés
sur les signaux d’entrée (LINE) ou les signaux de lecture de bande
(TAPE). Quand TAPE est choisi, les signaux de lecture de chaque
piste sont envoyés au canal correspondant, de fagon que les signaux
de lecture de la piste 1 de I'enregistreur soient envoyés au canal 1, n
&

les signaux de lecture de piste 2, au canal 2 et ainsi de suite. Aprés
avoir ajusté la tonalité et le volume des signaux d’entrée par

I'égaliseur et les faders de canal, les signaux sont envoyés aux lignes f
de bus souhaitées par les commandes PAN et les commutateurs 1
ASSIGN.

1
J

f—= AUX 1
SH—— AUX 2

o
oo

- stereo

B LIGNES DE BUS

Quatre lignes de bus principales (bus de groupe) regoivent les
signaux d’entrée provenant de chaque canal respectif du mixeur. Si
les signaux de deux canaux ou plus du mixeur arrivent & une ligne de
bus, ces signaux sont superposés, c’est-a-dire, mixés.

B ENREGISTREUR

L'enregistreur de cassette enregistre les signaux provenant des lignes
de bus. En outre, il envoie les signaux de lecture aux prises TAPE
OUT, situées sur le panneau arriére, et au mixeur.

Pour I'enregistrement, il existe une relation entre les bus de groupe et '

les pistes d’enregistrement, comme illustré dans le tableau suivant. TAPE

N° de bus de Pistes sur lesquelles les signaux des bus de Comme le tableau rindique, vous pouvez
groupe groupe peuvent étre enregistrés enregistrer sur 4 pistes a la fois.

En outre, les signaux des groupes impairs
GROUP 1 (ODD) sont enregistrés sur les pistes
GROUP 2

Piste 2 ou Piste 6 impaires et les signaux des groupes pairs

(EVEN) sont enregistrés sur les pistes
GROUP 3
GROUP 4

Piste 1 ou Piste 5

Piste 3 ou Piste 7 paires.

Piste 4 ou Piste 8

VL L

Courant des signaux provenant des canaux de I’enregistreur

MY e

aana OF v

2000 =X »cc GROUP MASTER REC SELECT

XXX pt— DD GROUP

BOOY N << GROV m 1 (RPH
>wRec® ;:C TRE)

r GROU{E Z L—© TAPE OuTH

GROU a ! >—4E E

P | A Z —o— }(same as TR#)
b :

|
TAPE P!_"l

LINES

—o—
—o—

JL_ |

Mixeur Lignes de bus Enregistreur
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LES COMMANDES ET LEURS FONCTIONS

* Le numéro qui précéde chaque commande correspond au méme numéro sur l'iliustration au verso du feuillet intitulé

“PLANNING SHEET".

EMIXEUR (SECTION D’ENTREE DE CANAL)

@ Commande de gain (GAIN) et témoin d’écrétage

(CLIP)

Cette commande ajuste le niveau des signaux
provenant du microphone ou d'instruments
raccordés aux prises MIC/LINE INPUT.

Si le témoin CLIP, situé au-dessus des boutons de
réglage (1 a 4) reste allumé, cela signifie que le
niveau d'entrée est trop haut. Dans ce cas, ajuster a
un niveau optimal, de sorte que le témoin clignote
momentanément au niveau de volume maximum, en
utilisant la commande GAIN ou le niveau de sortie
de I'appareil raccordé (les commandes GAIN ne
portent que sur les canaux 1 a 4).

@ Commandes de I'égaliseur

Niveau

Les niveaux des fréquences haute, moyenne et
basse se contrélent dans une plage de +12 dB, a
partir des fréquences standard mentionnées ci-
dessous.

HIGH:Fréquence standard ... 10 kHz

MID: Fréquence standard ... 1 kHz

LOW: Fréquence standard ... 100 Hz
Quand la commande est sur la position “0”, on
cbtient une caractéristique de fréquence plate
(cependant, les canaux 5 & 8 sont dotés de
commandes HIGH et LOW uniquement).

Caractéristiques de fréquence de I'égaliseur

LOW MID HIGH
(dB) T e
f A
10
\
\
\
0 _::-< \\
[ £
A
/
\ j/
- N,
10 y X
10 100 1K 10K Fréquence

(Hz)

@ Commandes auxiliaires 1 et 2 (AUX 1, 2)
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Les commandes aux s'utilisent pour ajuster le niveau
des signaux d'entrée envoyés a un appareil tel qu'un
processeur de signal externe, branché sur la (les)
prise(s) AUX SEND.

Les signaux ajustés par ces commandes sont
envoyés de la ligne de bus au(x) processeur(s) de
signal connecté(s) via la (les) prise(s) AUX SEND.
Les signaux reviennent ensuite aux bus de groupe et
aux bus stéréo du MT8X par I'intermédiaire des
prises AUX RETURN.

@ Commutateurs d’attribution (ASSIGN)

Ces commutateurs servent a envoyer les signaux
ajustés par la commande PAN aux bus de groupe
respectifs.

Ces commutateurs et la commande PAN s’utilisent
pour distribuer librement les signaux entre les
groupes 1 a 4. D’autre par, les signaux sont
toujours envoyés aux bus stéréo.

@ Commande de panoramique (PAN)

Cette commande sert & ajuster la balance et la
position des signaux réglées par le fader de canal,
lorsque les signaux sont envoyés aux bus de groupe
ou aux bus stéréo.

Les signaux se distribuent comme suit:

ODD/L: Les signaux sont envoyés aux groupes 1
et/ou 3(canal stéréo gauche)

EVEN/R: Les signaux sont envoyés aux groupes 2
et/ou 4(canal stéréo droit)

Si la commande est placée sur sa position centrale,
les signaux sont distribués de maniére égale aux
groupes ou aux canaux ODD/L et EVEN/R.

@ sélecteurs d’entrée

Il sert & choisir le signal d’entrée {TAPE ou
MIC/LINE) pour chaque canal. Ce sélecteur s'utilise
également pour mettre chaque canal en et hors
service, lors du mixage de sources enregistrées.
TAPE:
Choisir cette position pour entrer un signal déja
enregistré dans le mixeur.
MIC/LINE (can. 1 a 4) LINE (can. 5 a 8):
Choisir cette position lors de I'ajout d’un signal
d’entrée provenant d’'un instrument tel qu'une
guitare électrique ou un clavier, branche sur les
prises MIC/LINE (LINE) INPUT sur le panneau
arriere. Il est aussi possible de raccorder un
microphone pour les canaux 1 & 4.

@ Faders de canal

Le fader de canal sert a ajuster le niveau des
signaux entrés. Lors du mixage des canaux, la
balance du niveau d’entrée entre les canaux s’ajuste
avec ces potentiomeétres. La position idéale se situe
a7 ou 8 sur I'échelle.

* Régler le fader sur “0” pour les canaux inutilisés.
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B MIXEUR (SECTION PRINCIPALE)

@Commandes principales de groupe (GROUP
MASTER)
Ces commandes servent a ajuster le niveau de
chaque groupe quand les signaux de chaque bus de
groupe vont étre enregistrés sur bande. Les signaux
ajustés par ces commandes sont envoyés aux pistes
choisies par les commutateurs REC SELECT.
©Fader stéréo (STEREO)
Le fader principal (MASTER) ajuste le niveau des
signaux de bus stéréo.
La position idéale se situe a “7-8” sur I'échelle.
() Commande de surveillance/de casque d’écoute
(MONITOR/PHONES)
Cette commande sert a ajuster le niveau de sortie du
son provenant de la prise PHONES, sur le panneau
avant, et des prises MONITOR OUT, sur le panneau
arriere.
mCommutateurs de sélection de surveillance
(MONITOR)
Ces commutateurs servent a surveiller les signaux
de bus de groupe et de bus stéréo, les signaux
entrés aux prises 2TR IN et les signaux de lecture de
la cassette. Sitous les commutateurs sont
enclenchés, tous les signaux peuvent étre surveillés
en méme temps.
Commutateur de groupe (GROUP)
Chacun de ces commutateur sert a surveiller les
signaux de bus des groupes 1 et3ou2et4'en
mono.
Si les deux commutateurs sont enclenchés, les
signaux peuvent étre surveillés en stéréo:
groupes 1 et 3 pour le canal gauche (L) et les
groupes 2 et 4 pour le canal droit (D).
Commutateur stéréo (STEREO)
Ce commutateur sert a surveiller les signaux du
bus steréo.
Commutateur 2TR IN
Ce commutateur sert a surveiller les signaux
entrés aux prises 2TR IN.
Commutateur de recherche (CUE)
Ce commutateur sert & surveiller les signaux de
lecture sur les pistes de la cassette.
Dans le cas d’'une piste en cours
d’'enregistrement, les signaux qui s’enregistrent
sont surveillés.
@Commandes de niveau de retour auxiliaire
(AUX RETURN LEVEL)
Ces commandes servent a ajuster le niveau des
signaux entrés aux prises AUX RETURN.
(P Commutateurs d’attribution de retour auxiliaire
(AUX RETURN ASSIGN)
Ces commandes servent a choisir le bus de groupe
auquel seront envoyés les signaux provenant des
prises AUX RETURN. D’autre part, les signaux sont
toujours envoyés aux bus stéréo.
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B ENREGISTREUR

®- |
™ o% vo RTZ
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(O Commutateur dbx
Ce commutateur sert a la mise en et hors service du
systéme de réduction de bruit dbx.
Le systéme dbx s’active quand le commutateur est
enclenché. Le systéme dbx est prét dés la mise
sous tension de Pappareil.
Quand ce commutateur est enclenché, le systéme
dbx n’'a aucun effet sur la piste 8, parce que celle-Ci
sert a 'enregistrement du signal FSK sur un
enregistrement SYNC.

@ Commutateur de synchronisation (SYNC)
Lors de I'enregistrement ou de la lecture SYNC avec
le systéme dbx en service, enclencher ce
commutateur et enregistrer les signaux FSK sur la
piste 8 (Voir & “Enregistrement SYNC”, page 63.)
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(D Touche et témoin de répétition (REHE)

Cette touche sert aux répétitions d’un
enregistrement. Quand cette touche est enclenchée,
le témoin s’allume. Aprés que la (ou les) piste a
enregistrer a été choisie avec les commutateurs
REC SELECT, si cette touche est enclenchée puis
que la touche PLAY est enclenchée, il est possible
de procéder a un pseudo-enregistrement. Dans ce
cas, I'appareil fonctionne de la méme maniére que
pour un enregistrement authentique, mais
I'enregistrement méme ne s’effectue pas. Cette
fonction est pratique pour s’exercer a
I'enregistrement punch-in/out et pour vérifier les
niveaux d’enregistrement.

@ Touche d’effacement (CLEAR)

Cette touche efface le réglage des poinis mémorisés
1et2

Quand le punch-in/out automatique est en service (le
témoin AUTO PUNCH I/O est allumé), cette touche
efface le réglage du punch-in/out automatique mais
n’efface pas le réglage du point mémorise.
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@ Touche et témoin d’enregistrement/de pause

(REC/PAUSE)

Cette touche sert a enregistrer les signaux sur
cassette. Si cette touche est enclenchée aprés avoir
choisi une piste sur laquelle enregistrer par un des
commutateurs REC SELECT, le témoin clignote et
I'appareil entre en mode d’attente d’enregistrement.
Si la touche PLAY est alors enclenchée,
I'enregistrement commence.

Si aucune piste n'a été sélectionnée par un des
commutateurs REC SELECT, le témoin clignote
rapidement guand cette touche est enclenchée.

@ Touche et témoin d’enregistrement punch-in/out
automatique (AUTO PUNCH 1/0)

Cette touche annule la fonction de punch-infout
automatique (pour les détails, voir a “4. Punch-in/out
a laide de la fonction de punch-in/out automatique”,
page 60).

@ Touche de vérification (CHECK)

Cette touche fait apparaitre le point mémorisé.

Si la touche MEMO 1 enfoncée pendant que la
touche CHECK est maintenue enclenchée, MEMO
[1] clignote sur l'affichage et la valeur du compteur
de bande apparait sur I'affichage.

Si la touche MEMO 2 est enfoncée pendant que la
touche CHECK est maintenue enclenchée, la valeur
du compteur de bande pour la touche MEMO 2
apparait sur l'affichage.

@ Touche et témoin de lecture (PLAY)

Cette touche sert a reproduire les cassettes.

@ Touche de rebobinage (REW)

Cette touche sert a rebobiner rapidement la bande
des cassettes.

Si cette touche est tenue enclenchée pendant plus
d'une seconde, {a bande est rebobinée plus
rapidement.

Touche d’avance rapide (FF)

Cette touche sert & avancer rapidement la bande des
cassettes.

Si cette touche est tenue enclenchée pendant plus
d’une seconde, la bande est bobinée vers 'avant
plus rapidement.

@ Touche d’arrét (STOP)

Cette touche arréte le défilement de la bande.

@Touches de mémorisation (MEMO 1, MEMO 2)

Ces touches mémorisent les valeurs du compteur de
bande comme points de méemorisation.

Si la touche MEMO 1 est enclenchée, le point de
mémorisation 1 est mis en mémoire et “MEMO 1~
apparait sur l'affichage.

Si la touche MEMO 2 est enclenchée, le point de
mémorisation 2 est mis en mémoire et “MEMO 2”
apparait sur l'affichage.

Les points mémorisés peuvent étre effacés en
enclenchant la touche CLEAR, en mettant I'appareil
hors tension, ou en retirant la cassette.

@ Touches de localisation (LOC 1, LOC 2)

Ces touches servent a localiser les points mémorisés
par les touches MEMO 1 et MEMO 2.

Si la touche LOC 1 est enfoncée, la bande avance
ou recule rapidement pour trouver le point 1
mémoriseé, tandis que si la touche LOC 2 est
enclenchée, la bande avance ou recule rapidement
pour trouver le point 2 mémorisé.

Touche de remise a zéro du compteur (COUNTER
RESET)

Cette touche réinitialise le compteur de bande sur
“00:00”. Les points mémorisés par les touches
MEMO 1 et 2 ne changent pas, méme si les valeurs
sur le compteur de bande changent par
I'enclenchement de cette touche.

Touche de retour a zéro (RT2Z)

Quand cette touche est enclenchée, la bande se
rebobine rapidement sur le point ou le compteur
affiche “00:00".

@ Touche de reprise (REPEAT)

Enclencher cette touche pour répéter la lecture
située entre deux points mémorisés par les touches
MEMO 1 et 2. Sil'un de ces points n'a pas été posé,
la partie entre 00:00 et 'unique point mémorisé est
reproduite de maniére répétitive.

Si cette touche est de nouveau enctenchée, la
répétition de la lecture est annulée. La lecture est
répétée seize fois, sauf si la fonction est annulée.

€0 Commutateurs de sélection de I'enregistrement

(REC SELECT)
Ces commutateurs servent a choisir les pistes (1 a 8)
sur lesquelles enregistrer les signaux de groupe
envoyés a I'enregistreur.
La relation d’'un bus de groupe et de la piste sur
laguelle les signaux de ce groupe peuvent étre
enregistrés est la suivante.

Groupe 1-»Piste 1 ou 5

Groupe 2-» Piste 2 ou 6

Groupe 3-» Piste 3ou 7

Groupe 4> Piste 4 ou 8
Les signaux ne peuvent pas étre enregistrés
simultanément sur deux pistes différentes dans le
méme groupe, par exemple, les pistes 1 et 5.
L’enregistrement simultané n'est pas conséquent
possible que sur quatre pistes maximum.
Si le commutateur est de nouveau enclenché, le
reglage est annulé.

€ Commande de vitesse de défilement (bouton

rotatif, touche et témoins) (PITCH)

Cette commande sert a ajuster la vitesse de
défilement de la bande (voir 2 “Commande PITCH),
page 56).

Si la touche est enclenchée pour entrer en mode FIX
(le témoin vert s’allume), la vitesse de bande est
ajustée sur le réglage effectué en usine et ne peut
étre modifiée.

€D Commandes de niveau (CUE LEVEL)

Ces commandes servent a ajuster le niveau de la
surveillance des signaux d’enregistrement/lecture.
L'ajustement peut s'effectuer pour chaque piste
respective.

€P Logement a cassette
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EMETHODES D’ENREGISTREMENT (@)

e

(D Témoin dbx
Ce témoin s’allume quand le systeme dbx est en
service.

(2 Témoin de synchronisation (SYNC)

Ce témoin s’allume quand le commutateur SYNC est
enclenché.

Témoin d’enregistrement punch-in/out
automatique

Ce témoin indique I'état de I'enregistrement punch-
infout automatique.

@Témoins des mémorisations 1 et 2 (MEMO 1, 2)
Ces témoins s’allument quand les points de
mémorisation respectifs ont été posés.

Si la touche MEMO 1 est enclenchée, [1] clignote
trois fois puis s'allume.
Si la touche MEMO 2 est enclenchée, [2] clignote
trois fois puis s’allume.
(5 Témoin de répétition (REPEAT)
Ce témoin s’allume guand la lecture est répétée.

(6) Témoin de bande (TAPE)

Ce témoin s’allume quand une cassette est installée.
Si une touche de transport de bande est enclenchée
alors qu’aucune cassette n'a été installée, ce témoin
clignote.

B PANNEAU AVANT

PHONES PUNCH 170 m
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(7) Témoin de sélection d’enregistrement (REC)

Le témoin correspondant a la piste choisie par un
commutateur REC SELECT clignote pour indiquer
que I'enregistrement est réalisable sur cette piste. Si
la touche REC/PAUSE est enclenchée a ce moment,
le témoin ne clignote plus mais s’allume, tandis que
'appareil entre en mode d'attente d’enregistrement.
Indicateurs de niveau

Les indicateurs de niveau renseignent sur le niveau
de Penregistrement ou de la lecture de chaque piste,
ou sur le niveau du signal des bus stéréo, dans une
plage allant de -20 dB a +9 dB.

Compteur de bande

Le compteur de bande affiche les minutes et
secondes. Le temps affiché est le plus proche
possible du temps réel écoulé, mais il existe toujours
un certain degré d’erreur selon le type de la bande
utilisée. La plage d’erreur est la suivante.

C-46: +13% (£1 min. 30 sec.)
C-60: £10% (+1 min. 30 sec.)
C-90: £13% (+3 min.)

@ Prise de casque d’écoute (PHONES)

Brancher un casque d'écoute (8 a 40 Q) sur cette
prise.

€D Prise de punch-infout (PUNCH 1/O)

Quand un commutateur au pied (vendu séparément)
est utilisé pour I'enregistrement punch-in/out,
brancher ce commutateur sur cette prise (pour les
détails, voir 2 “ENREGISTREMENT PUNCH-
IN/OUT, page 59).

€)) Prise de télécommande (REMOTE CONTROL)

Quand la télécommande

b
RCM1 (vendue séparément) 4
est utilisée pour faire fonctionner
cet enregistreur, brancher la
télécommande sur cette prise.

Vue par-dessus le
panneau supérieur
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@ Prises d’entrée de microphone/ligne (MIC/LINE

INPUT), d’entrée de ligne (LINE INPUT) et

d’entrée/sortie d’insertion (INSERT 1/0)

* Impédance d’entrée: 10 kQ, 10, kQ, 10 kQ

¢ Niveau d’entrée nominal: —10 dB a -50 dB, —10 dB,
-10 dB

Les prises MIC/LINE INPUT sont destinées aux

canaux 1 & 4 et seules les prises LINE INPUT sont

destinées aux canaux 5 a 8 (des prises d’entrée

stéréo sont destinées exclusivement pour le canal 8).

En outre, les prises INSERT /O sont destinées aux

canaux 1 et 2.

L'utilisation d’'un cable d’entrée/sortie d’insertion est

nécessaire quand la prise INSERT I/O est utilisée,

comme le montre l'illustration ci-dessous.

Entrée/sortie d’insertion

(—>
L ENTREE

@ Prises d’envoi auxiliaires 1 et 2 (AUX SEND 1, 2)
* Impédance de sortie: 1 kQ

¢ Niveau de sortie nominal: —10 dB (sur charge de 10 kQ)
Ces prises sortent les signaux destinés a étre
envoyés aux processeurs de signal externes.

@ Commutateur d’alimentation (POWER)

Ce commutateur fournit et coupe I'alimentation de
'appareil.

Lors de la mise sous et hors tension de I'appareil,
vérifier que le fader STEREO est réglé sur “0” et que
la commande MONITOR/PHONES est sur “MIN”.

@ Prises de sortie de surveillance (MONITOR OUT)
* Impédance de sortie: 1 kQ

* Niveau de sortie nominal: —10 dB (sur charge de 10 kQ)
Le méme signal qui sort de la prise PHONES sort
également de ces prises. Elles peuvent aussi servir
a connecter une enceinte acoustique dotée d’un
amplificateur interne, ou autre composant.

ENTREE TERRE

ATTENTION:POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE
DE LA FICHE DANSLA BORNE CORRESPONDANTE
DELA PRISE ET POUSSER JUSQU'AU FOND.

@ Prise d’entrée d’alimentation en courant alternatif

(AC IN)
Brancher le cordon d’alimentation sur cette prise.

@ Prises de sortie stéréo (STEREO OUT)

* Impédance de sortie: 1 kQ

* Niveau de sortie nominal: —10 dB (sur charge de 10 k)
Pour procéder au mixage, relier ces prises a
'enregistreur a cassette stéréo.

@ Prises de retour auxiliaires 1 et 2

(AUX RETURN 1, 2)

* Impédance d’entrée: 20 kQ

¢ Niveau d’entrée nominal: —-10 dB (commande AUX
RETURN LEVEL au niveau nominal)

Ces prises regoivent les signaux provenant des

processeurs de signal externes. Ces prises sont des

prises stéréo, de sorte qu’'un processeur de signal

externe doté d’une entrée et de deux sorties peut

étre connecté. Si un processeur de signal doté

seulement d’'une entrée monaurale est utilisé, le

brancher uniguement sur le c6té L (MONO) de ces

prises.

Si 'on emploie pas de processeur de signal, utiliser

ces prises comme prises d’entrée stéréo.

@ Prises 2TRIN

* Impédance d’entrée: 10 kQ

¢ Niveau d’entrée nominal: —-10 dB (commande
MONITOR/PHONES au niveau nominal)

Les signaux peuvent étre surveillés par le MT8X, a

condition que les prises LINE OUT de 'enregistreur

a cassette soient reliées a ces prises et que le

commutateur MONITOR SELECT soit réglé sur 2TR IN.

@ Prises de sortie de bande (TAPE OUT) (1-8/SYNC)

* Impédance de sortie: 100 Q

* Niveau de sortie nominal: —10 dB (sur charge de 10 kQ)
Les sons de chaque piste sortent directement de ces
prises. Pendant la lecture, les sons des pistes en
cours de lecture sont sortis, tandis que pendant
'enregistrement, les sons des pistes en cours
d’'enregistrement sont sortis. Comme il est
impossible d’'ajuster des niveaux de sortie a partir de
ces prises, ajuster le volume sur 'appareil connecté
aux prises respectives. Lors de la réalisation d’'un
enregistrement SYNC, le signal SYNC sort de la
prise TAPE OUT 8/SYNC.
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METHODES D’ENREGISTREMENT

Les méthodes suivantes sont certaines fonctions de base qui vous permettent de réaliser un enregistrement multipiste.

B SURVEILLANCE: Surveillance de I'état de I'enregistrement ou de la lecture.
B ENREGISTREMENT INITIAL: Enregistrement du premier son (1ére partie)
B SURMIXAGE: Méthode pour enregistrer une nouvelle piste pendant la surveillance

des pistes précédemment enregistrées.

B ENREGISTREMENT PING-PONG: Méthode pour enregistrer les signaux mixés de plusieurs pistes sur

une autre piste.

B ENREGISTREMENT PUNCH-IN/OUT: Technique pour réenregistrer un segment court d’une piste parfaite,

afin de corriger une erreur ou “brosser” un passage important.

B ENREGISTREMENT SYNC: Méthode pour enregistrer le son provenant d'un appareil MIDI en le
synchronisant au signal sonore précédemment enregistré sur la
bande.

B MIXAGE: Etape finale de I'enregistrement pour créer la bande stéréo originale

sur laquelle les signaux des pistes qui ont été créées par
'enregistrement multipiste sont mixées.

B REGLAGE DU NIVEAU
D’ENREGISTREMENT: Une méthode pour enregistrer au niveau optimal.

Ce sont les méthodes indispensables pour utiliser un enregistreur multipiste. Vous devez bien comprendre ces

méthodes

avant de procéder a 'enregistrement multipiste.

Voir 8 "EXEMPLE DE BRANCHEMENT”, page 80.

B SURVEILLANCE

Cet appareil permet d'utiliser diverses méthodes de surveillance, décrites ci-dessous. Utiliser la méthode Ia mieux
appropriée a la tache.

GROUP:

STEREO:

2TRIN:

CUE:

Il permet de surveiller les signaux juste avant qu’ils soient envoyés a
enregistreur. Si un seul commutateur est enclenché, la surveillance est en
mono et si les deux commutateurs sont enclenchés, la surveillance est en
stéréo (groupes 1 et 3 pour le canal gauche (L) et groupes 2 et 4 pour le canal
droit (R)). m[Jm
Ceci permet ae vérifier le signal juste avant son enregistrement, pour s’assurer GROUP
que le son entendu est celui désiré et pour détecter une saturation éventuelle @ Ej o

ou d'autres problemes. ) . _ _
Grace a ce mode, les signaux entrés aux canaux 1 a 8 du mixeur et aux prises

AUX RETURN peuvent étre surveillés en stéréo.

Du fait que les signaux qui n'ont pas été attribués a un bus de groupe peuvent
étre néanmoins mémorisés, ce mode s’avére pratique lors de I'enregistrement
tout en écoutant d’autres signaux sonores qui ne sont pas enregistrés. Par
exemple, on peut écouter les sons-guides du rythme pendant 'enregistrement
sans les enregistrer, ou appliquer un effet de réverbération aux signaux
surveillés uniquement si 'on enregistre des voix, de sorte que la réverbération
ne soit pas enregistrée avec les autres signaux.

Lors du mixage, la surveillance s’effectue principalement dans ce mode

Dans ce mode, les signaux regus par les prises 2TR IN du panneau arriére peuvent étre surveillés. Ce mode
est pratique pour surveiller une bande stéréo aprés qu’elle a subi le mixage final, ou pour surveiller des
bandes ou des disques compacts de référence.

En outre, lors du mixage, si I'égalisation est effectuée entre le MT8X et un enregistreur a cassette stéréo, les
prises 2TR IN peuvent servir a surveiller la sortie de cet enregistreur a cassette stéréo.

Les signaux d’enregistrement/lecture de chaque piste peuvent étre surveiliés au niveau sonore réglé par les
commandes CUE LEVEL. Cependant, la surveillance s’effectue en mode monaural.

Si un commutateur REC SELECT a été enclenché pour spécifier I'enregistrement sur une certaine piste et

que le téemoin de sélection REC correspondant () est allumé, les signaux d'enregistrement peuvent

i

e [ (0§

automatiquement surveillés sur cette piste. Si le témoin de sélection REC (()) d’'une certaine piste s’est
éteint ou clignote, les signaux de lecture peuvent étre surveillés sur cette piste.

Ce mode est pratique car il permet de surveiller les signaux de lecture sans devoir envoyer les signaux au
mixeur.

Il permet également d’enregistrer les signaux a équilibrer avec les signaux d’enregistrement/lecture provenant d’autres
pistes pendant la surveillance, sans affecter le niveau d’enregistrement.

Ajustez le
56

niveau de surveillance générale avec la commande MONITOR/PHONES.
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BMENREGISTREMENT INITIAL

C’est le processus d’enregistrement initial, avant tout enregistrement effectué sur une piste.

MARCHE A SUIVRE

O Préparatifs pour I’enregistrement

1.

6.

7.
8.

Régler le sélecteur d’entrée sur MIC/LINE (ou LINE) pour le canal dans leque! entrer les signaux provenant
d’un instrument ou d’'un microphone, puis ajuster le niveau d’entrée par le fader de canal (voir & “AJUSTEMENT
DES NIVEAUX D’'ENREGISTREMENT”, page 70).

. Utiliser les commutateurs ASSIGN et la commande PAN pour choisir le bus de groupe auquel envoyer les

signaux d’entrée.

Avec OICI2) et {Z} , les signaux sont envoyés au groupe [1].
Avec IO et {z} , les signaux sont envoyés au groupe [2].
Avec I et {Z} , les signaux sont envoyés au groupe [3].
Avec (I et {i} , les signaux sont envoyés au groupe [4].

Si la commande PAN est réglée entre L/ODD et R/EVEN, les signaux d’entrée peuvent étre envoyés aux pistes
impaires et paires.

Appuyez sur le commutateur REC SELECT pour le groupe sélectionné a I'étape 2, pour choisir la piste sur
laquelle enregistrer. Le témoin de sélection REC () clignote sur I'affichage.

Enclencher le commutateur MONITOR SELECT CUE et remonter la commande CUE LEVEL correspondant & la
piste sur laquelle enregistrer.

Enclencher la touche REC/PAUSE. Le témoin REC/PAUSE s’allume et le témoin de sélection REC () s'allume
sur l'affichage.

Ajuster le niveau d’enregistrement par la commande GROUP MASTER correspondante, tout en jouant une
phrase a volume fort (voir & “AJUSTEMENT DES NIVEAUX D’ENREGISTREMENT”, page 70).

Ajuster les commandes CUE LEVEL et MONITOR/PHONES.

Enclencher la touche COUNTER RESET pour remettre le compteur de bande sur “00:00”.

O Enregistrement

9.

Enclencher la touche PLAY pour déclencher I'enregistrement. Le témoin PLAY s’allume. Au méme moment,
jouer l'instrument en incluant les mesures.

10.La lecture terminée, enclencher la touche RTZ pour arréter et rebobiner la bande (une bonne idée serait

d'utiliser la touche LOC 1 ou 2 pour poser un point de mémorisation).
Les témoins PLAY et REC/PAUSE s’éteignent, tandis que le témoin de sélection REC (()) clignote.

O Vérification de I'enregistrement terminé

11.Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et vérifier 'enregistrement.
12.8'il faut recommencer I'enregistrement, enclencher de nouveau la touche REC/PAUSE (le témoin REC/PAUSE

*

s'allume) et répéter les étapes 9 a 11.

D’autres méthodes de surveillance d’enregistrement sont disponibles, en plus de celles susmentionnées. Utiliser
la méthode qui s’adapte le mieux aux taches particuliéres (pour les détails, voir &4 “SURVEILLANCE”, page 54).
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B SURMIXAGE

Le surmixage est le processus d'enregistrement d’'une nouvelle piste (ou de nouvelles pistes) tout en écoutant les
pistes précédemment enregistrées. Grace a cette méthode, il est facile d’enregistrer un son en jouant exactement
en mesure avec les sons déja enregistrés. Cette méthode est pratique pour composer des musiques en jouant soi-
méme plusieurs instruments, ou quand les musiciens ne peuvent pas jouer ensemble.
Casque d’écoute

Bande . Bande

. " Signaux Surveillance N )
Piste 1 Batterie (G) - - | Batterie (G) | Piste 1
Piste 2 Batterie (D) - E iat ) Batterie (D) | Piste 2

nr
Piste 3 egistrement = Guitare basse | Piste 3
Piste 4 Piste 4
Piste 5 Mixeur :

] Guitar effector Piste 5
Piste 6 Piste 6
Piste 7 g [y bbbt O Piste 7
Piste 8 Piste 8

Avant le surmixage Aprés le surmixage

MARCHE A SUIVRE Guitare basse

O Préparatifs pour I’enregistrement

1. Régler le sélecteur d’entrée sur MIC/LINE (ou LINE) pour le canal dans lequel entrer les signaux provenant d'un
instrument ou d’un microphone. Ensuite, ajuster le niveau d’entrée par le fader de canal correspondant.

2. Choisir le bus de groupe auquel envoyer les signaux d’entrée avec les commutateurs ASSIGN et la commande
PAN.

3. Choisir la piste sur laquelle enregistrer les signaux avec un commutateur REC SELECT. Le témoin de sélection
REC correspondant () clignote.

4. Enclencher la touche CUE sous MONITOR SELECT.

5. Remonter la commande CUE LEVEL pour la piste a reproduire au niveau 7-8.

6. Enclencher la touche REHE. Le témoin REHE s’allume, tandis que le témoin de sélection REC s’allume sur
P'affichage.

7. Tout en jouant un instrument, ajuster le niveau d’enregistrement a I'aide de la commande GROUP MASTER
correspondante.

8. Enclencher la touche COUNTER RESET.

C Répétition
9. Enclencher la touche PLAY pour déciencher la répétition (un pseudo-enregistrement). Le témoin PLAY s’allume.
10.Jouer un instrument tout en écoutant les sons de la piste en cours de lecture et ajuster les commandes CUE
LEVEL de la piste sur laquelle enregistrer et de la piste en cours de lecture.
Si le ton entre le son de lecture et le son joué actuellement ne correspond pas, I'ajuster a l'aide de la commande
PITCH.
11.Enclencher la touche RTZ pour arréter la répétition et rebobiner la bande.

* COMMANDE PITCH

-
]
i
Il arrive que le ton d’un instrument et le ton des signaux enregistrés sur bande différent. Dans |
ce cas, il est possible de compenser le ton des signaux enregistrés avec la commande PITCH. |
Si la touche PITCH est enclenchée pour entrer en mode FIX (le témoin vert s’allume), la vitesse i
de défilement de la bande se régle sur 9,5 cm/sec. et ne peut étre modifiée. Si la touche est !
enclenchée pour entrer en mode VARI (le témoin rouge s’allume), puis que le bouton est !
tourné, la vitesse de défilement de la bande peut varier dans une plage de +12 %. Noter que les |
vitesses a la position centrale en mode VARI et en mode FIX ne sont pas nécessairement les |
mémes. Pour ne pas changer la vitesse de défilement, enclencher la touche PITCH pour :
sélectionner le mode FIX. i
Ne jamais passer du mode VARI a FIX ou vice-versa pendant que la bande défile. !

[}

-
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O Enregistrement
12.Enclencher la touche REC/PAUSE. Le témoin REC/PAUSE s'allume.
13.Enclencher la touche PLAY pour déclencher 'enregistrement. Le témoin PLAY s’allume.
14.Au méme moment, jouer instrument tout en écoutant les sons de la piste en cours de lecture.
15.L’enregistrement terminé, enclencher la touche RTZ pour arréter et rebobiner la bande.

L.es témoins PLAY et REC/PAUSE s'éteignent, tandis que le témoin de sélection REC () clignote.

O Veérification de I'enregistrement terminé

16.Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et vérifier 'enregistrement.
17.8'il faut recommencer 'enregistrement, répéter les étapes 12 & 16.

*

D’autres méthodes de surveillance d'enregistrement sont disponibles, en plus de celles susmentionnées. Utiliser
la méthode qui s'adapte le mieux aux taches particuliéres (pour les détails, voir a “SURVEILLANCE", page 54).

BENREGISTREMENT PING-PONG

Comme I'enregistreur du MT8X posséde huit pistes, il est possible d'utiliser la méthode de surmixage pour enregistrer
un maximum de huit parties sans probléme. Cependant, pour réaliser un enregistrement multipiste de plus de huit
pistes, la méthode de surmixage est inefficace. Dans ce cas, la méthode d’enregistrement ping-pong permet de
résoudre la difficulté. Par exemple, si les signaux enregistrés sur les pistes 1 a 4 sont mixées et réenregistrées sur
deux autres pistes (a supposer les pistes 5 et 6), les pistes 1 3 4 peuvent servir & de nouveaux enregistrements.

Bande Bande
Piste 1| Batterie (G) Signaux - Piste 1
Piste 2| Batterie (D) Enregistrement des signaux Piste 2
Piste 3 Basse - Piste 3
Piste 4 Rythme - Piste 4
Piste 5 Mixeur ~ Rythme (G) | Piste 5
Piste 6 Rythme (D) | Piste 6
Piste 7 Piste 7
Piste 8 Piste 8
Avant 'enregistrement ping-pong Aprés Penregistrement ping-pong
MARCHE A SUIVRE

O Préparatifs pour I’enregistrement

1.

2.

@

Régler les sélecteurs d’entrée sur TAPE pour les canaux correspondant aux pistes dont les signaux doivent
étre “mixés” (canaux 1 a 4 dans exemple ci-dessus).

Choisir le bus de groupe auquel envoyer les signaux d’entrée avec les commutateurs ASSIGN et la commande
PAN et ajuster 'orientation des signaux.

Choisir la piste sur laquelle réaliser 'enregistrement ping-pong avec un commutateur REC SELECT. Le témoin
de sélection REC correspondant () clignote.

Mettre le bus de groupe sélectionné a I'étape 2 en marche par le commutateur MONITOR SELECT. (Sil'on
réalise un enregistrement ping-pong en stéréo comme dans 'exemple ci-dessus, enclencher les deux
commutateurs GROUP pour pouvoir surveiller en stéréo les signaux qui s’enregistrent.)

. Enclencher la touche REHE. l.e témoin REHE s’allume et ie témoin de sélection REC (()) s'allume sur

Paffichage.
Ajuster les commandes GROUP MASTER correspondantes aux environs de 7-8.

. Enclencher la touche COUNTER RESET.
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O Répétition

8. Enclencher la touche PLAY pour déclencher la répétition. Les témoins PLAY et REHE s’allument.
9. Ajuster le fader de canal, la commande PAN et les commandes d’égaliseur pour chaque canal. Au besoin,
ajouter un effet et ajuster son niveau pour chaque canal.

10.Ajuster le niveau d’enregistrement a 'aide des commandes GROUP MASTER correspondantes (voir &
“SURVEILLANCE”", page 54).

11.Enclencher la touche RTZ pour arréter la répétition et rebobiner la bande.

O Enregistrement

12.Enclencher la touche REC/PAUSE. Le témoin REC/PAUSE s’allume.
13.Enclencher la touche PLAY pour déclencher I'enregistrement. L.e témoin PLAY s’allume.
14.L’enregistrement terminé, enclencher la touche RTZ pour arréter et rebobiner la bande.

Les temoins PLAY et REC/PAUSE s’éteignent, tandis que le témoin de sélection REC () clignote.

O Vérification de I'enregistrement terminé
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<Cas de I’enregistrement ping-pong monaural>

15.Désenclencher le commutateur GROUP sous MONITOR SELECT et enclencher le commutateur CUE.
16.Remonter la commande CUE LEVEL pour la piste enregistrée.

17.Enciencher la touche PLAY pour reproduire la bande et vérifier 'enregistrement.

18.5'il faut recommencer I'enregistrement, répéter les étapes 4 & 17.

<Cas de I’enregistrement ping-pong stéréo>

15.Désenclencher le commutateur GROUP sous MONITOR SELECT et enclencher le commutateur STEREOQ.

16.Régler les sélecteurs d’entrée sur TAPE pour les canaux correspondant aux pistes enregistrées et régler les
faders de canal aux environs de 7-8 (canaux 5 et 6 dans I'exemple). De plus, ajuster I'orientation des signaux
par les commandes PAN (dans I'exemple, régler le canal 5 sur “G” et le canal 6 sur “D”).

17.Régler les sélecteurs d’entrée (réglés sur TAPE a I'étape 1) sur MIC/LINE (ou LINE).

18.Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et vérifier I'enregistrement.

19.5'il faut recommencer I'enregistrement, régler d’abord les sélecteurs d’entrée (réglés sur TAPE & I'étape 16)
sur MIC/LINE (ou LINE), régler les sélecteurs d’entrée (réglés sur MIC/LINE (ou LINE) a I'étape 17) sur TAPE,
puis répéter les étapes 4 4 18.
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Remarques

* Veiller a ne pas enregistrer les signaux de lecture regus dans un canal sur une piste dont le numéro est identique a
ce canal, sous peine de provoquer une oscillation.

* D'autres méthodes de surveillance d’enregistrement sont disponibles, en plus de celles susmentionnées. Veiller & ne
pas surveiller simultanément les signaux de lecture sur les pistes et les signaux crées par mixage (en ping-pong)
sinon, la surveillance ne va pas s'effectuer normalement.

* Une utilisation abusive de la méthode d’enregistrement ping-pong risque de nuire a la qualité sonore. Ne pas répéter
cette méthode d'enregistrement a outrance.

* En régle générale, éviter de réaliser un enregistrement sur une piste adjacente, dans le méme bloc de téte
d'enregistrement/lecture pour ne pas provoquer d’oscillation du signal.

Tape Tape Tape Tape

Piste 1 A — Piste 1 Piste 1 A Piste 1
Piste 2 B = Piste 2 Piste 2 B Piste 2
Piste 3 Piste 3 Piste 3 C Piste 3
Piste 4 A,B Piste 4 Piste 4 AB,C Plste 4
Piste 5 Piste 5 Piste 5 Piste 5
Piste 6 Piste 6 Piste 6 Piste 6
Piste 7 Piste 7 Piste 7 Piste 7
Piste 8 Piste 8 Piste 8 Piste 8

(Ping-pong sur une piste autre que la piste
adjacente est bon)

T
Piste 1 ~ e

(Ping-pong sur une piste adjacente est mauvais)

A Piste 1 pistes 1 44 piste52a8
Piste 2 B Piste 2
Piste 3 c J Piste 3
Piste 4 D Piste 4
Piste 5 A,B,C.D Piste 5
Piste 6 Piste 6
Piste 7 Piste 7 -,
Piste 8 Piste 8

Structure de la téte
(Ping-pong de ia piste 4 sur le piste 5 est d’enregistrement/lecture
permis et vice-versa, bien qu’elles soient adjacentes)
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BENREGISTREMENT PUNCH-IN/OUT

L’enregistrement punch-in/out est une technique qui sert & réenregistrer un court segment d’une piste déja enregistrée.
Dés que la bande a été reproduite jusqu’au segment a réenregistrer, commuter la piste en mode d’enregistrement
(punch-in), enregistrer le nouveau segment, puis dés que le nouvel enregistrement est terminé, recommuter la piste en
mode de lecture (punch-out).

Lors de I'enregistrement punch-in/out, prévoir un espace blanc d’une demi-seconde au moins est nécessaire avant et
aprés le segment a réenregistrer sur la piste.

Le réenregistrement s’effectue sur la totalité du segment situé entre les deux espaces blancs.

Espace blanc Espace blanc

Segment a corriger

1 |

Point de Segment a Point de
punch-in réenregistrer punch-out

Les méthodes d’enregistrement punch-in/out se divisent en gros en les quatre méthodes suivantes.

1. Punch-in/out a I'aide des touches REC/PAUSE et PLAY

2. Punch-in/out a l'aide des commutateurs REC SELECT

3. Punch-in/out a I'aide du commutateur au pied (vendu séparément)
4. Punch-in/out a l'aide de la fonction de punch-in/out automatique

1. Punch-ln/out a 'aide des touches REC/PAUSE et PLAY
. Choisir la piste sur laquelle réaliser 'enregistrement punch-in/out a l'aide du commutateur REC SELECT.
2. Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et jouer I'instrument.
3. Enclencher la touche REC/PAUSE au point de punch-in. Le témoin REC/PAUSE s’allume et I'enregistrement
commence (punch-in).
4. Enclencher la touche PLAY au point de punch-out. Le témoin REC/PAUSE s'éteint et I'enregistrement s’arréte
{punch-out).

2. Punch-in/out a I'aide des commutateurs REC SELECT

1. Vérifier qu'aucune piste n'a été sélectionnée pour I'enregistrement.

2. Enclencher la touche REC/PAUSE. Le témoin REC/PAUSE clignote rapidement.

3. Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et jouer I'instrument.

4. Au point de punch-in, enclencher le commutateur REC SELECT pour la piste a réenregistrer. Le témoin de
sélection REC correspondant et le témoin REC/PAUSE s’allument et I'enregistrement commence (punch-in).
* 8i plus d'un commutateur REC SELECT est enclenché, ne pas les enfoncer en méme temps, mais un apres

l'autre.

5. Au point de punch-out, enclencher de nouveau le méme commutateur REC SELECT. L'enregistrement s'arréte

{punch-out).

3. Punch-mlout a I'aide du commutateur au pied (vendu séparément)

Avant de proceder, brancher le commutateur au pied (FC04 ou FCO05) sur la prise PUNCH I/O, sur le panneau

avant de cet appareil.

Choisir la piste sur laquelle réaliser 'enregistrement punch-in/out a I'aide du commutateur REC SELECT.

Enclencher la touche REC/PAUSE. Le témoin REC/PAUSE s’allume.

. Enclencher le commutateur au pied pour reproduire la bande et jouer Finstrument. Le témoin REC/PAUSE

clignote rapidement, tandis que le témoin PLAY s’allume.

4. Au point de punch-in, enclencher le commutateur au pied. Le témoin REC/PAUSE s’allume et I'enregistrement
commence (punch-in).

5. Au point de punch-out, enclencher le commutateur au pied. L.e témoin REC/PAUSE s’éteint et I'enregistrement
s'arréte (punch-out).

LN~
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4. Punch-in/out a I’'aide de la fonction de punch-in/out automatique

La fonction de punch-in/out automatique différe des trois méthodes précédentes parce que, dés que les points de
punch-in et de punch-out ont été spécifiés, le punch-in et le punch-out sont exécutés automatiquement.
Lillustration ci-dessous montre ol se situent les points de punch-in et de punch-out et la maniére dont ils se
rapportent au flux général des opérations.

1. Sélection de la piste
Choisir la piste sur laquelle effectuer le punch-infout a l'aide du commutateur REC SELECT.

2. Pose des points de travail
Rebobinage automatique

|
| Espace blanc Espace blanc

Segment a corriger

Point de : ; Pointde Segment & Point de Point de post-enroulement
preenroulement . nch-in réenregistrer punch-out

@ Point de préenroulement (point & partir duquel I'opération de punch-in/out commence)

@ Point de punch-in (point a partir duquel I'enregistrement commence)

@ Point de punch-out (point & partir duguel 'enregistrement finit)

@ Point de post-enroulement (point a partir dugquel I'opération de punch-infout finit)

2-1 Spécifier le point de préenroulement par le commutateur AUTO PUNCH I/O. Un point situé deux a quatre
mesures avant le point de punch-in s’avere idéal comme point de préenroulement.

2-2 Enclencher la touche PLAY (ou le commutateur au pied) pour reproduire la bande. Il est possible d’inverser
l'ordre des étapes 2-1 et 2-2

2-3Tout en surveillant la bande, enclencher le commutateur REC/PAUSE (ou le commutateur au pied) pour poser
le point de punch-in.

2-4 Tout en surveillant la bande, enclencher la touche PLAY (ou le commutateur au pied) pour poser le point de
punch-out.
Quand le point de punch-out est spécifié, un point situé cinq secondes plus tard est automatiquement posé
comme point de post-enroulement.
Quand la bande arrive au point de post-enroulement, elle se rebobine automatiquement jusqu’au point de

préenroulement.
Le témoin REHE clignote rapidement quand I'appareil passe en mode “d’attente de répétition”.

* Correction du réglage de point

® Pour corriger la pose d’'un point punch-in/out, enclencher la touche CLEAR et recommencer les démarches a
partir de 'étape 2.

® Pour corriger un point de préenroulement, enclencher le commutateur AUTO PUNCH /O pour annuler la
fonction punch-infout automatique et recommencer les démarches a partir de I'étape 1.

3. Répétition
Quand les points de punch-in et de punch-out sont posés, on peut procéder a une “répétition”, ou s’exercer aux

changements a effectuer.

La répetition est un pseudo-enregistrement, ce qui signifie que tout se déroule comme si la bande était enregistrée,

mais sans que 'enregistrement réel ne s'effectue.

Il est commode d'ajuster le niveau et d’établir la synchronisation pendant le pseudo-enregistrement.

3-1 Enclencher le commutateur GROUP sous MONITOR SELECT et enclencher la touche PLAY (ou le
commutateur au pied) pour reproduire le signal audio de la bande a surveiller.
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3-2 Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et jouer en méme temps la partie & réenregistrer.
Quand la bande atteint le point de punch-in, [IN] s’allume, ainsi que le témoin REHE. Ceci indique que le
pseudo-enregistrement a commencé et que le son surveillé est passé du son de la lecture au son que I'on est
train de produire.

Quand la bande atteint le point de punch-out, [OUT] s’allume tandis que le témoin REHE s’éteint, la bande
repasse en mode de lecture et le son surveillé passe du son produit en direct au son de la lecture.

Dés que la bande atteint le point de post-enroulement, [OUT] s’éteint, la bande se rebobine automatiquement
jusqu’au point de préenroulement, puis I'appareil passe en mode “d’attente de repétition”. Le fait d’enclencher &
nouveau la touche PLAY redeclenche la répétition, de sorte qu’il est possible de répéter autant de fois que
souhaité.

S'il est inutile de répéter une fois de plus, ne pas enclencher la touche PLAY et passer a I'étape suivante qui
est I'enregistrement réel.

4. Déroulement de la fonction de punch-infout automatique

4-1 Enclencher la touche REC/PAUSE.
Le témoin REHE s’'éteint tandis que le témoin REC/PAUSE clignote rapidement.

4-2 Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande et jouer la partie a réenregistrer simultanément.
Quand la bande atteint le point de punch-in, le mode passe en mode d'enregistrement et quand la bande atteint
le point de punch-out, le mode repasse en mode de lecture.
Quand la bande atteint le point de post-enroulement, la bande se rebobine automatiquement jusgu’au point de
préenroulement.

5. Vérification de I'’enregistrement punch-in/out terminé
5-1 Enclencher de nouveau la touche PLAY pour reproduire la bande.
Ecouter |la bande réenregistrée en vérifiant que I'enregistrement s’est déroulé correctement.
5-2 Passer a I'étape suivante selon le résultat obtenu.

s Sile résuitat est bon
Enclencher le commutateur AUTO PUNCH /O pour annuler la fonction de punch-in/out automatique. Le fait
d'enclencher ce commutateur efface les points de punch-in et de punch-out, ainsi que les points de
préenroulement et de post-enroulement.

Si I'on applique I'enregistrement punch-in/out sur un autre segment, il faut commencer par sélectionner la piste
ou poser les points de punch-in, de punch-out, etc.

* Sile résultat est mauvais
Enclencher la touche REHE et recommencer les démarches a partir de I'étape “3 Répétition”.
Si le point de réglage est mauvais, enclencher le commutateur AUTO PUNCH /O pour annuler cette fonction,
puis recommencer les démarches a partir de I'étape 2-1.

@ Vérification de I’état actuel par les témoins

L’état actuel peut étre surveillé pendant que la fonction de punch-in/out automatique est en service, en observant les
témoins AUTO PUNCH /O, REHE et REC/PAUSE.

Etat indiqué par les témoins

AUTO PUNCH I/O REHE REC/PAUSE Etat

Seul le point de préenroulement

Clignote Clignote Eteint a été posé. (2-1)

Le pseudo-enregistrement (répétition)

) : : : commence par 'enclenchement de la
S'allume Clignote rapidement Eteint touche PLAY. (3-2)

L’enregistrement punch-infout

Sallume Eteint Clignote rapidement commence par lenclenchement
de la touche PLAY. (4-2)
Le résultat de I'appareil peut

S'allume Eteint Eteint étre verifié par I'enclenchement
de la touche PLAY. (5-1)
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B ENREGISTREMENT SYNC

Normaiement, pour superposer sur un segment précédemment enregistré, il faut jouer une nouvelle partie avec
I'ancien enregistrement, en suivant le tempo. En général, cette méthode ne pose pas de probléme pour superposer
une voix ou une guitare, mais une technique différente s’avére nécessaire dans le cas des instruments MIDI (comme
les synthétiseurs et les rythmeurs).

Pour superposer avec des instruments MIDI, il faut fournir un “signal SYNC”, porteur de la méme information que le
“tempo” de la partie précédemment enregistrée avec un format qui peut étre décodé par linstrument MIDI.

La technique utilisée pour superposer des instruments MIDI avec le signal SYNC s’appelle “'enregistrement SYNC”.

Les deux appareils suivants sont indispensables pour réaliser I'enregistrement SYNC sur cet appareil:

Instrument MIDI: Tout instrument qui regoit et/ou envoie des signaux SYNC contenant des données de “tempo”,
comme un séquenceur ou un rythmeur.

Convertisseur MIDI:  Les signaux SYNC sortis des instruments MIDI ont une fréquence extrémement haute et ne
peuvent pas étre utilisés sans avoir été convertis en signaux appelés “FSK” (Frequency Shift
Keying). Un convertisseur MIDI comme le YAMAHA YMC 10 peut servir a cette conversion.
Certains instruments MIDI peuvent sortir les signaux FSK et dans ce cas, un convertisseur
MIDI externe n'est pas nécessaire. Priére de lire attentivement le manuel d'instructions fourni
avec l'instrument MIDI pour savaoir s'il sort les signaux FSK.

® Enregistrement des signaux FSK
1. Branchements

(Fig. 1) Quand un instrument MIDI (Fig. 2) Quand un instrument MIDI capable
incapable de sortir de signaux de sortie les signaux FSK est utilisé
FSK est utilisé
Instrument MIDI Instrument MID!
4L LINEOUT "
R Signal audio ElEREE
A 38888885
LINE OUT
MIDI OUT
nal
Signal FSK S'gs?( Signal audio
; LINE INPUT or LINE INPUT or
Slﬂ:lgll | ¥ MIC/LINE INPUT Y Y MIC/LINE INPUT
| /™
TAPE
SYNC
MIDI INY ouT

Convertisseur MIDI

Enregistrement des signaux FSK sur la piste 8

Cet appareil est doté du systéme de réduction de bruit dbx. Cependant, le fait de laisser le systéme dbx en service
peut géner 'enregistrement des signaux FSK ou causer d’autres problémes et peut aussi interférer avec la
synchronisation.

Cet appareil est congu pour que, lorsque le commutateur SYNC est enclenché, la fonction dbx se coupe pour la piste 8
seulement. Par conséquent, si 'on procéde a 'enregistrement SYNC en laissant la fonction dbx en service, enregistrer
les signaux audio sur les pistes 1 a 7 et les signaux FSK, sur la piste 8.

Si la fonction dbx est hors service, les signaux FSK peuvent s’enregistrer sur n'importe quelle piste.
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2. Procédure d’enregistrement

66

) Mettre 'instrument MIDI, le convertisseur MIDI et le MT8X sous tension, dans cet ordre.

() Réglages pour le canal du mixeur

1. Régler les commandes d’égaliseur HI, MED et LOW sur “0”.
2. Régler les commandes AUX 1 et 2 sur “0”.

3. Enclencher le commutateur ASSIGN pour choisir [3] et [4].
4. Régler la commande PAN/BAL sur “R/EVEN’.

5. Régler le sélecteur d’entrée sur “LINE".

6. Régler le fader de canal aux environs de 7-8.

() Réglages dans la section MASTER du mixeur et de I’enregistreur

7. Régler la commande GROUP MASTER GROUP 4 aux environs de 7-8.

8. Enclencher le commutateur STEREO sous MONITOR SELECT et régler le fader stéréo entre 7 et 8.

9. Choisir la piste 8 par les commutateurs REC SELECT.

10. Pour utiliser la fonction dbx, enclencher le commutateur SYNC. Le témoin SYNC s’allume sur 'affichage.

(O Répétition

11.Pour enregistrer les signaux audio sortis d’'un instrument MIDI, régler les canaux du mixeur pour enregistrer
sur n'importe quelle piste et régler e fader GROUP MASTER sur 7-8. (Voir a “Enregistrement initial”, page
55)

O Préparatifs pour enregistrer les signaux audio

12.Enclencher la touche REHE pour placer le MT8X en mode de “répétition” et déclencher la performance sur
linstrument MIDL.

13.Ajuster le niveau d’enregistrement avec la commande GROUP MASTER tout en observant l'indicateur de
niveau. Ajuster le niveau d’enregistrement des signaux FSK de sorte que 'indicateur de niveau soit aux
environs de +6 dB.

14.Ajuster le niveau de surveillance par la commande MONITOR/PHONES.

15.Arréter l'instrument MIDI.

> Enregistrement

16.Installer une cassette et enclencher la touche COUNTER RESET.

17.Enclencher la touche REC/PAUSE, puis la touche PLAY.

18.Déclencher la performance sur l'instrument MIDI et surveiller le son.
Jouer la performance sur I'instrument MIDI du début jusqu’a la fin, afin de mémoriser les signaux de départ,
de tempo et de fin.

19.Quand la performance est terminée, enclencher la touche RTZ pour rebobiner la bande.
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® Enregistrement par performance synchronisée
Reproduire les signaux FSK enregistrés sur la piste 8, les synchroniser avec des instruments MIDI et enregistrer les sons.

1. Branchements

(Fig. 1) Exemple de branchement lors de (Fig. 2) Exemple de branchement lors de
Putilisation d’un instrument MIDI I'utilisation d’un instrument MIDI
qui ne peut pas sortir les signaux FSK qui peut sortir les signaux FSK

— :

Séquenceur
MIDI
IN
5 Signaux OUTPUT ,_J 5 ;ifo"la“" OUTPUT
: MIDI &
3 Signaux MIDI Signaux FSK LINE 3 ilala la II-D?I:ET
1]/2{3|4 INPUT
LR { oot ] SYNG IN TAPE OUﬂ LIR] [mioiouT FSK
=0T 8/SYNC — tgnaux —

fusizss gines TAPE OUT
- EREEEE] #85552 8/SYNC
Rhythm machine Convertisseur MIDI Rhythm machine

2. Procédure d’enregistrement

> Mise sous tension

1. Mettre le convertisseur MIDI, le rythmeur, le séquenceur, e synthétiseur et le MT8X sous tension, dans cet
ordre.

) Préparation des instruments MIDI

2. Régler l'instrument MIDI sur le mode horloge MIDI pour recevoir les signaux MIDI du convertisseur MIDI.
3. Reégler l'instrument MIDI en mode de synchronisation FSK pour recevoir les signaux FSK.
4. Préparer les données musicales pour commencer a enregistrer immédiatement.

.. Réglage pour les canaux du mixeur

5. Reégler les commandes et commutateurs pour les canaux qui regoivent les signaux audio provenant de
Finstrument MIDI (voir & “Enregistrement initial”, page 55).

- Réglages de la section MASTER pour le mixeur et I’enregistreur
6. Regler les commandes GROUP MASTER aux environs de 7-8. Ce réglage affecte uniquement les pistes sur
lesquelles les signaux audio vont étre enregistrés.
7. Enclencher le commutateur GROUP sous MONITOR SELECT.
8. Choisir les piste d'enregistrement par les commutateurs REC SELECT.
9. Pour utiliser la fonction dbx, enclencher le commutateur SYNC. Le témoin SYNC s’allume sur I'affichage.
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O Répétition

10. Rebobiner la bande juste avant le début des signaux FSK enregistrés et enclencher la touche COUNTER
RESET.

11. Enclencher la touche REHE pour placer le MT8X en mode de “répétition” et enclencher la touche PLAY
pour déclencher la lecture de bande.
La performance sur I'instrument MIDI commence en étant synchronisée aux signaux FSK enregistrés sur
la piste 8.
* Veiller & reproduire la bande a partir du point situé avant le début des signaux FSK, sinon l'instrument

MIDI ne va pas fonctionner correctement.

12. Ajuster le niveau d’enregistrement avec les commandes GROUP MASTER et les faders de canal (voir a
“AJUSTEMENT DES NIVEAUX D’ENREGISTREMENT”, page 70).

13. Ajuster le niveau de surveillance par la commande MONITOR/PHONES.

14,

bande.

O Enregistrement

15.Enclencher la touche REC/PAUSE, puis la touche PLAY.

L’enregistrement SYNC s’effectue automatiquement.

Quand la performance est terminée, enclencher la touche RTZ pour arréter la répétition et rebobiner la

16.Quand I'enregistrement est terminé, enclencher la touche RTZ pour rebobiner la bande.

O Veérification de I'’enregistrement SYNC terminé

17.Enclencher la touche PLAY pour reproduire la bande. Ecouter la bande enregistrée pour vérifier que

Fenregistrement s’est déroulé correctement.

18.Enclencher le commutateur CUE sous MONITOR SELECT et relever les faders CUE LEVEL des pistes

enregistrées a l'origine.

19.S'il faut recommencer I'enregistrement, ajuster les commandes nécessaires, puis recommencer

lenregistrement.

3. Mixage a I'aide de I'’enregistrement SYNC

Pour synchroniser une performance a I'étape du mixage avec cet appareil, ne pas enregistrer les signaux audio des
instruments MIDI. Ceci permet d'obtenir un mixage de meilleure qualité tout en tirant le meiileur parti des
nombreuses pistes d’enregistrement. Au mixage, sortir les signaux FSK de la piste 8 a partir de la prise TAPE OUT
8/SYNC pour faire jouer I'instrument MIDI. Simultanément, envoyer les signaux de sortie résultants de l'instrument
MIDI au canal 8 en format stéréo et mixer avec les signaux des sept autres pistes.

Exemple de branchement

Plusieurs sources musicales MIDI IN MIDI OUT 1 %ﬁ‘? MIDI IN
B:0C—= == A 1
OUTPUT Séquenceur
00 LS OO O LIYIY
A D AT Rl A K T Y e
OO O Q O Q PP POOOVOOOO
Signaux FSK
( s MIDI OUT |
INPUTyRyL R{ L|OUTPUT
R T J
— —

Platine a cassette stéréo
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HMIXAGE

Le “mixdown” est la derniére étape du processus d’enregistrement au cours de laquelle il est possible de mélanger et
polir les sons pour créer le produit final.

Un “mélange” est obtenu en équilibrant de maniére précise les huit pistes afin d’obtenir le son correct. Cet équilibrage
définitif est atteint en utilisant le mixeur et en la réenregistrant sur une platine a cassette stéréo conventionnelle. Les
pistes peuvent étre, au besoin, progressivement affaiblies ou accentuées, tandis qu'une égalisation ou une
réverbération d’ensemble peut étre ajoutée en utilisant un processeur de signal externe ou l'égaliseur incorporé au
MT8X. Les commandes PAN du mixeur s'utilisent pour positionner chaque piste a 'emplacement voulu dans 'image
stéréo et il est méme possible de “balayer” un son d’un canal a 'autre afin de creer un effet dramatique.

® Branchements

D a
Platine a cassette stéréo - ==, o0 oo Platine a cassette stéréo) _ == .—00 oo

l._J|_“ \ 5 — L_'.i |5 —
n. a 2 o
F = g -
- 2 = >
. 2 o . o
Processeur de signal |O Processeur de signal
oL Ty 8 =
o
w
=
a o 1=
X2 I5E « STEREO
=2
2 1=E e 1RY ouT  JLir ¥ VY2TRIN
® MARCHE A SUIVRE

O Préparatifs pour I’enregistrement

1. Régler les sélecteurs d’entrée sur la position TAPE pour les canaux correspondant aux numeros des pistes
déja enregistrées.

2. Enclencher le commutateur STEREO sous MONITOR SELECT.

3. Reproduire la bande et ajuster le niveau de lecture de chaque canal. En outre, ajuster les commandes PAN,
les commandes d'égaliseur et les commandes AUX.
Ajuster le niveau d’enregistrement de la platine a cassette stéréo en méme temps.

O Enregistrement

4. Déclencher I'enregistrement sur la platine a cassette stéréo, puis enclencher la touche PLAY du MT8X. La
bande est reproduite et le son est enregistré sur la platine a cassette.
Lors du déclenchement d’un enregistrement, il est conseillé de couper toutes les mesures comptées
enregistrées sur une piste.

Par exemple, pour couper les mesures comptées enregistrées sur la piste 1:

Régler le sélecteur d’entrée du canal 1 sur MIC/LINE. Remonter le fader CUE LEVEL pour la piste 1 et
enclencher CUE sous MONITOR SELECT.

Déclencher 'enregistrement et quand les mesures comptées sont terminées, régler immédiatement le sélecteur
d’entrée du canal 1 sur la position TAPE. Ensuite, désenclencher le commutateur CUE sous MONITOR
SELECT.
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O Vérification du mixage terminé

5. Quand I'enregistrement est terminé, rebobiner la bande originale dans la platine a cassette, puis la reproduire.
En changeant le commutateur MONITOR SELECT de STEREO sur 2TR IN, on peut surveiller les signaux
mixés (ou les signaux juste avant le mixage) avec un casque d’écoute.

*  Sil'on utilise un égaliseur graphique ou un compresseur connecté aux prises STEREO OUT du MT8X et de la
platine a cassette, il est préférable de surveiller les signaux sonore avec le commutateur MONITOR SELECT
2TR IN enclenché a partir du paragraphe “Préparatifs pour I'enregistrement”.

HAJUSTEMENT DES NIVEAUX D’ENREGISTREMENT

Ajuster les niveaux d’'enregistrement optimaux est vital pour cbtenir la meilleure qualité d’enregistrement possible.
Si le niveau est trop bas, le bruit de la bande sera nettement audible et s'il est trop haut, le son va se déformer.
Ainsi, le niveau d’enregistrement doit se situer au plus haut niveau sans qu'aucune distorsion ne se produise. Cet
appareil est doté d'indicateurs de niveau qui affichent les valeurs de créte des niveaux de chaque piste et les
niveaux des signaux stéréo. En outre, une gamme complete de méthodes de surveillance est disponible grace aux
commutateurs MONITOR SELECT GROUP (1, 3/2, 4), STEREO, 2TR IN et CUE. Utiliser ces indicateurs de
niveau avec diverses méthodes de surveillance pour régler le niveau d’enregistrement de maniére adéquate (voir a
“SURVEILLANCE”, page 54).

Au sujet des indicateurs de niveau

Si l'affichage d'un indicateur de niveau dépasse la limite tolérable pendant un bref instant, ce n’est nullement le signe
d’'une défaillance. La raison est simple: I'oreille humaine ne peut détecter une distorsion qui ne dure pas longtemps.
Cependant, si l'affichage de l'indicateur de niveau dépasse constamment la limite, il faut abaisser le niveau.

O Marche a suivre

1. Régler les faders de canal sur une valeur nominale de 7 ou 8.

2. Ajuster les commandes GAIN de fagon a ce que les témoins CLIP s’allument momentanément.

3. Choisir les pistes avec les commutateurs REC SELECT et enclencher la touche REC/PAUSE pour ajuster les
commandes GROUP MASTER. :
® Quand dbx est hors service, régler le niveau de sorte que l'indicateur de niveau s’allume de temps en temps

au repére +3 dB.
@® Quand dbx est en service, régler le niveau de sorte que l'indicateur de niveau s’allume de temps en temps
au repére +9 dB.

4. Enclencher la commande CUE et régler le fader CUE LEVEL de la piste d’enregistrement sur la valeur optimale
7 ou 8. Pendant la surveillance du son de chaque instrument, ajuster la balance de niveau entre les canaux
avec les faders de canal.

5. Sile niveau d’enregistrement change a cause de l'ajustement réalisé & I'étape (4), réajuster le niveau a I'aide
des commandes GROUP MASTER.

6. Répéter les étapes 4 et 5 alternativement.
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EXEMPLES D’ENREGISTREMENTS

Cette section explique les deux exemples d'enregistrement de base suivants.

Exemple 1: Enregistrement de base (superposition)
Exemple 2: Enregistrement évolué avec les techniques d’enregistrement ping-pong et d’enregistrement
SYNC

Avant de commencer 'enregistrement, il faut procéder a certaines étapes primordiales. Celles-ci consistent en
I'élaboration d’un plan d’enregistrement et en I'ajustement des niveaux d’enregistrement. Par conséquent, avant de
décrire les démarches des enregistrements par les exemples, nous allons parler du “plan d’enregistrement” et de
“rajustement des niveaux d'enregistrement”.

BPLAN D’ENREGISTREMENT

Avant de commencer un enregistrement multipiste, il est important d’élaborer un plan de sa réalisation. Nous
conseillons d’élaborer un plan qui tient compte des facteurs tels que I'organisation des instruments, de la structure
globale du programme, des parties & mettre en évidence, de I'crientation stéréo définitive et autres points. Si vous
vous lancez dans I'enregistrement multipiste sans ce genre de plan, vous allez vous heurter & de sérieux
problemes, comme tomber & court de piste, étre limité dans I'orientation de I'image sonore, etc. Ces difficultés
risquent d’augmenter le nombre d’enregistrements ping-pong pour produire finalement un enregistrement trés
médiocre stéréo.

O Marche a suivre
1. Déterminer I'organisation des instruments leur position respective.

Instruments et leur emplacement
Avant

Batterie

Y
Arriere

G = » D
(o

2. Déterminer I'assignation finale de chaque piste.
Exemple:

Piste 1...Batterie G

Piste 2...Batterie D

Piste 3...Guitare basse

Piste 4...Voix

Piste 5...Guitare d’accompagnement
Piste 6...Guitare solo

Piste 7...Claviers
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Déterminer I'ordre de I’enregistrement.

Le flux d’'un enregistrement ordinaire est le suivant.

Rhythm

Batterie/Rythmeur
Basse

Percussions

Accords

Guitare

Piano/Claviers

Mélodie

Voix
Guitare

Piano/Claviers

Le plan détaillé se base sur ce schéma. Le fait de dessiner un plan détaillé couvrant tous les éléments, comme par
exemple le mixeur, 'attibution des canaux, I'orientation de 'image sonore et les effets, simplifie 'enregistrement.

4, Utiliser une feuille de planification fournie (PLANNING SHEET)
Une feuille de planification est fournie avec ce manuel d’instructions. Cette feuille est trés utile pour élaborer un plan
d’enregistrement ou pour vérifier 'enregistrement en cours.

———— CH:
IN::JT T ‘M/L T ZM/L T SM/L T ‘M/L T : L T 2 L T - L T : L INPUT:
source SOURCE:
Af:.:?éNi 3131 émi 3@%2?@%&@2’3@%&2 3,@%, H 3@:3&; 3@;; H 3@;2’ REC TRACK:
e | O L O L OO L0 LGl  ASSIGN:
210201103 01(0301(030](030]1030];030](030;
EFFECT coonce PAN
ASSIGN |1-2 3-4[1-2 34 Aux:
LEVEL Q Q Y;:j: E E E
T wacx | L) | Lel B
NOTE. EFFECT:
Cro il s LEVEL:
PLANI HEET - -
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Canaux du mixeur 1 a 8

T = TAPE (bande), M/L = MIC/LINE
{microphone/ligne), L = LINE (ligne)

Entrer les sources, c’est-a-dire, les
instruments a enregistrer

Indique les pistes d’enregistrement 1 2 8
Indique le réglage des commutateurs
ASSIGN (combinaison de bus de ligne pour
la sortie du signal)

Indique les positions des commandes PAN
Indique les positions des commandes AUX
1 et 2 (niveau de sortie aux prises AUX
SEND)

Entrer les types d’effets et leur description
Indique les positions des commandes AUX
RETURN LEVEL (niveau de I'entrée des
prises AUX RETURN)
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BEXEMPLE 1 D’ENREGISTREMENT: Enregistrement de base

(superposition)

En tant quenregistrement de base, prenons trois instruments de rythme et la mélodie, éléments structurels de la
musique et accomodons-les.

O Plan d’enregistrement

1. Déterminer I'organisation des instruments et I'emplacement

de chacun d’entre eux, comme illustré ci-a droite. Instruments et leur position respective

2. Déterminer I'assignation finale de chaque piste.
Piste 1...Batterie G Avant

Piste 2...Batterie D A
Piste 3...Guitare basse Batterie

Piste 4...Voix

Piste 5...Guitare d’accompagnement

Piste 6...Guitare solo

3. Déterminer la procédure de I’enregistrement. @
O Le flux d’'un enregistrement ordinaire est le suivant.

1 Partie rythme: Rythmeur (comme une batterie)

Guitare basse
2 Partie Y
accompagnement: Guitare d’'accompagnement Arridre
C

3 Parties mélodie: Voix
Guitare solo G - » D

® Procédure d’enregistrement

1.

Enregistrer les parties du rythme

L'enregistrement de la partie de la batterie s’effectue par le rythmeur, sur les pistes 1 et 2, en stéréo.

A cette étape, il est conseillé d’enregistrer les mesures comptées sur quelques mesures avant I'enregistrement du
programme.

Ensuite, jouer la guitare basse tout en écoutant la partie de la batterie enregistrée (ou tout en enregistrant la
batterie) et enregistrer cette partie de basse sur la piste 3.

S'it est difficile de jouer la basse sans écouter les voix, enregistrer temporairement celles-ci sur une autre piste
(comme la piste 8) et jouer la basse tout en écoutant la batterie et les voix enregistrées.

Enregistrer I’'accord d’accompagnement (superposition)

Tout en écoutant les parties du rythme enregistrées, jouer la guitare et enregistrer la partie accompagnement sur la
piste 5.

Enregistrer la partie vocale.

Tout en écoutant les parties rythme et accompagnement enregistrées, enregistrer la partie vocale sur la piste 4.
Enregistrer la guitare solo.

Tout en écoutant les parties rythme, accompagnement et vocale enregistrées, jouer la guitare et enregistrer les
solos, comme l'introduction et les interludes sur la piste 6.

. Mixage

Ajuster I'equilibre et la tonalité des signaux enregistrés aux étapes 1 a 4, ainsi que l'orientation des instruments
dans l'image stéréo et appliquer les effets comme souhaité. Ensuite, mélanger les signaux sur une platine &
cassette stéréo.
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O Préparations des feuilles de planification

1 Enregistrement des parties du rythme 2 Enregistrement des accords d’accompagnement
CH 1 2 3 4q 5 6 7 8 CH 1 2 3 4 5 L] 7 8

INPUT | T ML T ML Tw) [T oM (Y[ T T INPUT [ T ML Tlwy v owm T ML T L T oL T oL Tl |
SoURCE Bass DI’E‘)S Drg‘ S IsouRce E.Gtr

o N R LA R >FER B AN R N A N Y A N T R P

assiGN [ pljflE GO Q1 GHlCE) W[ CGHiE  oR(E 6l AsSIGN (] BRI GECE  GE0R  BE[TE  GE |£0|{Dae 0] 5] <]

LIROF NOF NN NN MONMOFNO I RO R ROFMIN RON RN KON RoF KeF Ko
2u1020](030]10303(0301(0303(030],0303(03 0}/ 5ll1030]:050110301:0301,03011030]10301{030:
RECORDER | necomoeR

EFFECT
e 'SOURCE| DI'[IIS DI’:S Bas’  SOURCE| DI’E\S DfFI"ﬂS B“S
ASSIGN [1-2 3 a2 34 ASSIGN |1-2 3-afr2 3-4f
EVEL . TRACK ) ) LEVEL TRACK
O] O % olo
unESTER. 0 /2 =Y
o PROCESS, m TRACK u u PROCESS Backing TRACK e u u
NOTE. NOTE: Gtr
'SOURCE| SOURCE;
DATE DATE
PLANNING IH.gl - - PLANNING SHEET - -
3 Enregistrement de la partie vocale 4 Enregistrement des solos de guitare
CH 1 2 3 a 5 6 7 8 CH 1 2 3 4 5 6 7 8
INPUT Y@Q T oML T oML T oML T L T L T L T L INPUT [T M v(wq T oML T ML T oL T T oL T oL
source| Vel SOURCE E.Gtr
v R N R A N A N R Hr- S B N A RN R R
[T EI <% ) o) R [ e o [ e o o S ol T LY 2T 0 MMM i SIE e e (Do) SlE o) ol e S
saAncN RO NN RN RO RO RON RO o MQQMQ“MQMQMNOMMQMQ“.“O
a1 0201(0301[0303(030]{030]1030],0301.030; 241103011030][0301;030](030](050]/03 03,030}

RECORDER RECORDER
VOCAL
EFFECT |~ EFFECT
REV sounce] DFMs | Drms Ba Vel. sounce| DYMS | Drms Ba Vel.
L R S8 L R s
ASSIGN 12 3a[rz 34 ASSIGN |12 a4z 3
LEVEL Q O TRACK 6 LEVEL Q Q TRACK
GROUP E E - GROUP E E
unestee: 3 n
EBQQESS Vocal TRACK Lo L] TITLEE}S;ZS&_GUHALS_QLQ A & .
NOTE. NOTE:
SOUACE| Gtr SOURCE Gtr Gtr
DATE DATE
PLANNING SHEET - - PLA - - solo

* Laréverbération est appliquée aux signaux de
surveillance, mais I’enregistrement s’effectue
sans effet de réverbération.

5 Mixage

cH 1 2 3 4 s [ 7 8
weor [(ma [()we [ [ (YU [(T) ® T T L
sounce| DYMS | Drms vel. | Gtr | Gtr

L r |Bass solo
rsson kD) Bl T @R BE e o
MO EROFRCF RN ROF KON
(030 I0FCY; 10301103011030]:030]/030;

RECORDER

FFPECT| “REV REV Drms | Drms Vel

SOURCE
L R Bass

ASSIGN |12 [o][e]) 34

e ] (0 | O B

Groue
TIILE/STEP;

pAOCESS.  Mixdown gl Rt e
NOTE,

soumce] GtF | Gtr

DATE solo

PLANNING SHEET - -
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® Branchements/Démarches

1.

Branchements

Procéder aux branchements comme illustré
ci-a droite. Avant de réaliser les branchements,
veiller a mettre tous les appareils hors tension.

Processeur de signal

INPUT
i—:— g

OUTPUT

Guitar effector Guitar effector

UTPUT OUTPUTY

Guitare électrique

Microphone

D ® O O

Q.0 o0

Panneau arriére

% 00000000

. Mise sous tension/Réglage de bande

Régler toutes les commandes de niveau de sortie sur le minimum. Ensuite, mettre le rythmeur puis le MT8X sous
tension. A cette étape, laisser toutes les commandes ou les faders sur “0” ou sur “MIN”.

Installer une cassette dans le logement et bobiner la bande vers 'avant. Arréter le défilement aprés 20 secondes

environ, puis enclencher la touche COUNTER RESET pour remettre I'affichage du compteur de bande sur “00:00”.

Enregistrement des parties du rythme

Ajustement des commandes et des commutateurs du mixeur

En suivant le contenu de la feuille de planification, ajuster ceux-ci pour les canaux 3, 5 et 6, de la maniére

suivante. Veiller a régler les faders des autres canaux sur “0”.
Régler les faders 1, 2 et 3 des commandes CUE LEVEL sur 7-8.

Canal 3 Canal 5 Canal 6

Commande GAIN LINE LINE LINE

HIGH 0 0 0
Commandes d’égalisaeur M I D 0 0 0

L O W 0 0 0
Commandes AUX AUXH 0 0 0

AUX2 0 0 0
Commutateurs ASSIGN 1 / 2 Désenclenché Enclenché Enclenché

3 / 4 Enclenché Désenclenché Désenclenché
Commande PAN L/ODD L/ODD R/EVEN
Sélecteur d’entrée MIC/LINE LINE LINE
Fader de canal 7-8 7-8 7-8

Ajustement des commandes et des commutateurs de la section MASTER .
Désenclencher les commutateurs AUX RTN ASSIGN et régler le fader MASTER sur “0”.

Commandes GROUP MASTER GROUP 1 7-8
GROUP 2 7-8
GROUP 3 7-8
GROUP 4 0

Commutateur MONITOR SELECT GROUP 1/3 Désenclenché
GROUP 2/4 Désenclenché
STEREO Désenclenché
2TRIN Désenclenché
CUE Enclenché

Commande MONITOR/PHONES Centre
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Performance sur les instruments/Enregistrement

1. En se reportant au contenu de la feuille de planification, choisir les pistes (1, 2, et 3) sur lesquelles enregistrer, a
Faide des commutateurs REC SELECT.
Les témoins de sélection REC 1, 2 et 3 clignotent.

2. Enclencher la touche REC/PAUSE pour placer I'appareil en mode d’attente d’enregistrement. Le témoin
REC/PAUSE clignote.

3. Ajuster le niveau d’enregistrement.
Commencer a jouer sur le rythmeur. Tout en écoutant le son du rythmeur, jouer 1a guitare basse. Ajuster les
commandes GROUP MASTER de sorte que les indicateurs de niveau des pistes 1, 2 et 3 s'allument de temps a
autre au repére +9 dB, au volume sonore maximum. L'ajustement terminé, arréter le rythmeur.

4. Enclencher |la touche PLAY pour déclencher I'enregistrement sur les pistes 1, 2 et 3.
Jouer sur le rythmeur et jouer la guitare basse. La performance terminée, enclencher la touche RTZ pour
arréter 'enregistrement et rebobiner la bande jusqu’au début.

5. Reproduire la bande pour vérifier 'enregistrement.
Si 'enregistrement est réussi, passer a I'étape suivante. Si 'enregistrement ou la performance a échoué,
recommencer I'enregistrement ou procéder a un enregistrement punch-in/out comme requis.

Enregistrement des accords d’accompagnement

Enregistrer la guitare d’accompagnement sur la piste 5 en répétant les démarches de |'étape 3 “Enregistrement des
parties du rythme”.

Régler le fader du canal 2 sur 7-8 et remettre les faders des pistes 3, 5 et 6 sur “0”.

Régler le fader 5 des commandes CUE LEVEL sur 7-8.

Enregistrement de la partie vocale
Enregistrer les voix avec le microphone raccordé au canal 1, en répétant les démarches de I'étape 3
“Enregistrement des parties du rythme”. Cependant, notez les deux différences suivantes.
La premiére, c’est que la commande GAIN du canal 1 doit étre réglée du coté “MIC” (pour les détails, voir a
“AJUSTEMENT DES NIVEAUX D'ENREGISTREMENT”, page 70). La deuxiéme est que la réverbération est
appliquée aux signaux de surveillance de la partie vocale. Cependant, la réverbération ne s'applique pas aux
signaux d'enregistrement.
* Pour les réverbérations:

Régler la commande AUX 1 pour le canal 1 sur 5 (position centrale)

Désenclencher les commutateurs AUX RTN ASSIGN [1] [2] et [3] [4].

Enclencher le commutateur STEREO sous MONITOR SELECT.

Enregistrement des solos de guitare
La procédure est identique a celle de I'étape 3 “Enregistrement des parties du rythme”.
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BEXEMPLE 2 D’ENREGISTREMENT: Enregistrement évolué avec les
techniques d’enregistrement ping-pong et d’enregistrement SYNC

Essayons a présent de réaliser un enregistrement multipiste en appliquant 'enregistrement ping-pong a différentes
parties et en essayant de réaliser un enregistrement SYNC d’instruments MIDI.

C Plan d’enregistrement

1.Déterminer 'organisation des instruments et 'emplacement de chacun d’entre eux, comme illustré c¢i-

dessous. .
Instruments et leur emplacement respectif

Avant

A

Batterie (BD, Snare) G, D

Synthétiseur 2 (Cordes)

Synthétiseur (Piano) Guitare basse

/\ Voix d’accompagnement 2

‘Voix d’accompagnement 1

G = Cc > D

Guitare 1 (Cutting)

Guitare 2 (Riff)

¢

Arriére

2. Déterminer I'assignation finale de chaque piste.

Piste 1...Guitare solo

Piste 2...Voix

Piste 3...Accompagnement (G) Guitare 2 (Riff),Synthétiseur 2
Piste 4... Accompagnement (D) . (Cordes)

Piste 5...Rythme (G) Batterie, Guitare basse, Guitare
Piste 6...Rythme (D) | 1 (Cutting), Synthétiseur 1
Piste 7...Voix d’accompagnement 1 (Piano)

Piste 8...Voix d’accompagnement 2
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@ Procédure d’enregistrement

1

78

Enregistrer les parties de la batterie, de la basse et les signaux SYNC (enregistrement initial)
Tout en enregistrant les parties de la batterie et de la basse, enregistrer les signaux FSK sur la piste 8.

1) Jouer sur le rythmeur (partie de la batterie) et enregistrer les signaux sonores sur la piste 1 ou 2.
Sortir séparément les sons de la grosse caisse et du snare drum, ajouter les effets adéquats, puis les mixer.

2) En méme temps, synchroniser le séquenceur au signal SYNC pour jouer sur le synthétiseur (partie de la basse)
et enregistrer les signaux sonores sur la piste 3.

3) Au méme moment, enregistrer le signal FSK sur la piste 8 a I'aide du convertisseur MIDI.

Enregistrer la guitare 1 (Cutting)
Tout en écoutant les parties de la batterie et de la basse enregistrées, jouer la guitare et enregistrer les signaux
sonores sur la piste 4, en tant que partie de la guitare 1 (Cutting).

Enregistrer en ping-pong les parties du rythme {avec enregistrement SYNC du synthétiseur 1)
Mixer la partie rythme synchronisée (par le synthétiseur 1) aux parties du rythme déja enregistrées, puis enregistrer
le mixage en ping-pong et en stéréo.

1) Synchroniser le séquenceur au signal SYNC enregistré sur la piste 8 (comme signal FSK) et jouer la partir du
synthétiseur 1,

2) Reproduire les pistes 1 & 4 et mixer chaque partie avec la partie du synthétiseur 1 (tout en ajustant 'équilibre du
volume, l'orientation et en ajoutant des effets), puis enregistrer les signaux stéréo mixés sur les pistes 5 et 6.

Enregistrer la guitare 2 (Accompagnement)
Tout en écoutant les parties du rythmes des pistes 5 et 6, jouer la guitare et enregistrer les signaux sonores sur la
piste 1 en tant que partie de la guitare 2 (qui va devenir la partie “riff").

1) Synchroniser le séquenceur au signal SYNC enregistré sur la piste 8 et jouer la partir du synthétiseur 2.

2) Reproduire la piste 1 et mixer la partie de la guitare 2 sur la piste 1 avec la partie du synthétiseur 2 (tout en
ajustant 'équilibre du volume, l'orientation et en ajoutant des effets), puis enregistrer les signaux stéréo mixés
sur les pistes 3 et 4.

Enregistrer en ping-pong les parties d’accompagnement
Mixer la partie de la guitare 2 a la partie du synthétiseur 2 (le son des cordes), puis enregistrer le mixage en ping-
pong et en stéréo.

Enregistrer la partie de la voix principale

1) Changer la commande GAIN du canal 1 de “LINE” sur “MIC” et ajuster le niveau d’entrée.
2) Tout en écoutant les parties du rythme des pistes 5 et 6 et les parties d’'accompagnement des pistes 3 et 4,
chanter et enregistrer sur la piste 2 en tant que partie vocale principale.

Enregistrer la partie vocale d’accompagnement 1
Tout en écoutant les parties du rythme des pistes 5 et 6, les parties d’accompagnement des pistes 3 et 4 et la partie
vocale principale sur la piste 2, chanter et enregistrer sur |a piste 7 en tant que partie vocale d’accompagnement 1.

Enregistrer la partie vocale d’accompagnement 2

Tout en écoutant les parties du rythme des pistes 5 et 6, les parties d’accompagnement des pistes 3 et 4, la partie
vocale principale sur la piste 2 et la partie vocale d’accompagnement 1 sur la piste 7, chanter la voix
d’accompagnement 2 et I'enregistrer sur la piste 8 en tant que partie vocale d’accompagnement 2 (comme il
n’existe plus de signal SYNC aprés ceci, peu importe que le signal FSK soit effacé ou pas).
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9 Enregistrer la partie de la guitare solo
Tout en ecoutant le rythme, 'accompagnement, la voix principale et les voix d’accompagnement, jouer la guitare et
I'enregister sur la piste 1 en tant que partie de la guitare solo.

10 Mixage

Mixer les signaux enregistrés sur toutes les pistes.
A cette etape, procéder a I'orientation sonore de la guitare solo et des voix d’accompagnement.

O Préparations des feuilles de planification

1. Enregistrement des parties du rythme 2. Enregistrement de la guitare 1 (Cutting)
CH 1 2 3 4 s 5 [ 7 8 CH 1 2 3 4 F 5 8 7 8
weut [T T ML Ty Ty T (Y] T () HOIRIO) INPUT | T WA W) [T m T ML T oL T L T L T L
counce Dgnl;s Délgs Dans DrFr'ns ggfgnc Synth sounce E.Gtr
1.
v:fﬁu523:1§3:9@7.W.'53:'53:12?.;2@: r:‘éxLif.li?"’3;;53:1’3:15312:?:2:?2
AssGN (B GRIE _ BRICE)  BHC D) (B HE CHE (L AssoN (0B GH[ME (L [£9) e E o) o MG a ) g
iR ReN Rol (fk RN RN KoM L O, Q 00 O L O (f}
21020](030]1030][030]{030](030](030; @Q@Q@Q@Q@Q@Q@G@
RECORDER
ROOM | GATE , %
eerecr| FEE REV o] DYMs | Drms| Bass EFFEC sonce| DTM8 | Drms | Bass | Gtr 1
L R L R
assGN O 24O s« ASSIGN [12 3afiz a4
LEVEL o Q TRACK 6 2 LEVEL Q Q TRACK 7] ) 6
‘GROUP = 2 GROUP % D ;"
W_Wh_—ﬂ_ PROCESS.  Phythm TRACK B L2 9 I EBQQESﬁ : TRACK u u
- SOURCE Sync — SOURCE| sync
DATE Sig DATE Sig
PLANNING SHEET - - PLANNING SHEET __ - -
3 Enregistrement en ping-pong des parties 4 Enregistrement de la guitare 2
du rythme (Accompagnement)
CH 1 2 3 a s 6 7 8 CH 1 2 3 4 F 5 6 7 8
weutr [CTyme Ty [ [y T oL T oL T T (¢ INPUT | T ML Ty [T o T ML T T oL T oL T oL
source Drlr-ns Dr‘:l'ns Bass | Gtr 1 S{r:h source E.Gtr
ke 53.;3:.?.5535257.55’5253:5537: v?i&;233‘?i3§;§33;:?;!232;33:2i33""
Asson ((T)~ GRCE) GHOCR) GR|(R) 0N BH|E _ GE[E  sE(®) ok assion [ Gl GFJiE BH|0E  GH|eE 6 Eong]
i RoOFROFROFROFReF KoK N KN aaReFRoFReF RN Ko C} Q Q
sl 020](030]10301:030]1030]030]10303,050; 1030(030]1030](0303(0301[030]:030]{03 0]
RECORDER RECOROER
EFFECT m EFFECT
Rev | DELAY Drms | Drms | Bass | Gtr 1 Gtr 2 | Drms | Bass | Gtr 1
'SOURCE L R 'SOURCE| R
ASSIGN IO 34 34 ASSIGN |1 2 3 4f12 3 4
LEVEL Q 9 TRACK n n LEVEL {:} O TRACK g n n n
I “BEEE
Im;mmmiﬁ;ﬁﬁa— TRACK g g ‘UILE[RSTEP' S Backing 4 TRACK 5 u n
NOTE. perts
sounce| RYtm | Rytm Sync NoTE. ounce] RYtM | Rytm Sync
BATE L R Sig DATE L R Sig
+ =ANN EEY - - PLANNING SHEEY - -

79


Unknown
 


80

5 Enregistrement en ping-pong des parties

accompagnement
cH 1 2 3 ‘ f s ) 7 8
weut [(Tym T ML T ML T ML T T L T L T ()
sounce| Gitr 2 S{lnF:h
Ex A ML I FEHEH BHER A I B LA
ASSIGN |} 0T BEICE GHICE  GE6E EHOE CHICE G g
o ;.,,Q.- O e O O O b O (O Q}m;

=l :020]{030]1030]{030110303,030]0301,030;

AECORDER

EFFECT DELAY
Drms | Synth| Synth
REV yn yn
sounce| Gtr 2 R L R
ASSIGN Q 3412 -
we | Y | £) K B oRNG NG
e e Popang h bk g | ) | G| G
NOTE;
sounce| RYtm [ Rytm Sync
DATE L R Sig
PLANNING SHEET - =
7 Enregistrement de la partie vocale
d’accompagnement 1
CH 1 2 3 4 f 5 L] 7 8
weur [Ty | T m T ML T M T L T L T L ToL
sounce| Cho 1
2 NV FEHIER FEHIERH) FEHEH FH I M P A
ASSIGN [(T2] o’ [oelile 0] [ocliliet) {o=je0) (oale ol (oo e oljo oo o] 0 oo

PAN {3
o ol

IR e N NP

- 16 00 60 0o 00 0o 6

RECORDER
errect | VOCAL
REV sonce| Gtr 2 | Vel | SYTh| Synth
ASSIGN [1-2 Oz 34
LEVEL Q} Q TRACK , 3] ]
s B H BB
e Choma 1 | L] a
MOTE sounce] RYIM | Rytm | Cho 1| Sync
oE L| R sig
PLANNING SHEET - -

9 Enregistrement des solos de guitare

e | Ty Gy LD

CH 1 2 3 [ s 8 7 8
weur [Tome [Ty [ rome [Trme [T T oL T oL T oL
Gtr
|SOURCE.
solo
IR SRR IS O ISR K R SR MR SN RS R R Y KRN
mack s & 7 oW o 7 sls s 7 sls 8 7 als & 7 s|s 6 7 sfs 6 7 efs 6 7 8
AssioN 0] GHIN0E) BRI BE[CE GE|CEB EE)FEBH|E CEEE G9

o C b O i O

10301103011030;

[o¥o!

EFFECT

ASSIGN j1-2 3-4)12 3.4

LEVEL O O
UTLESTEP. . 9
PROocess: GuitarSolo
NOTE:

DATE
PLANNING SHEET - =

Gtr Synth| Synth
SOURCE| solo vcel. L R
A % A | B
GROUP - R =
TRACK l’ l' ll
sounce “Vlf"‘ RVF:"' Cho 1/Cho 2

6 Enregistrement de la partie vocale

principale

cH 1 2 3 4 5 3 7 []
weur [ T W) [T w T oML T oML T L T T oL T oL

=
sounce| Vel.
REC v@anvz:ﬂ!z T[T 2 3 &[T 2 3 «|T 2 3 ¢f7 2 3 <[V 2 5 %
vmack s ¥ 7 sls & 7 sls e 7 als o 7 als 6 7 als & 7 als s 7 sls & 7 &
AssiGN 0) BH|CR BEIME BH(E EE|M  GECE GENCE FE(EE GE

L O O Ol D0

st 020103011030}
OCAL

v
EFFECT
REV source| Gtr 2 | Vel Sylr-lth SyFl:th
ASSIGN Q) a1z aa
LEVEL TRACK =
Q O GROUP B E E E
Tm-;/ﬂs;;s < Vocal TRACK u 7 I!
NOTE:
sounce| RYtm| Rytm Sync
DATE L R Sig
PLANNING SHEET - =

8 Enregistrement de la partie vocale:
d’accompagnement 2

CH 1 2 3 [ s [ 7 8

weuT [T ) [T om T ML T ML T L T oL T oL T L
isource| Cho 2

G Ry | R E I RS R B Rl S (RN MR SN ) (R
ack |5 6 (s ¢ s als & » sls & 1 als 6 7 sls 6 7 sls s 7 sfs s 1 8
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PAN‘QMQ% |
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2l 1020110301030

Solb o ond
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REV sonce Gir2 | Vel, | Y| SOt
ASSIGN |12 Ol 34
we | Ty Oy TRACK O ) B
GROUP a ; R =
Im'PELSTEP' Chorus 2 TRACK n B
NOTE:
sounce| RYtmM | Rytm Cho|Cho 2
DATE L R
PLANNING SBHEET - -
10 Mixage
CH 1 2 3 4 5 6 7 8
weur (e [ [ [ [y« (o) e J0) e [0 ¢
SOURCE Gtr Vel. Synth Synth Rytm Rytm Cho 1|Cho 2
solo L R L R
(e N oM () o N [ o S 0O

PAN m@ A .
sulll0201{030;

oG ODe0 6

EFFECT
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ASSIGN |12 s4f1z 34
LEVEL Q Q TRACK % E )

aRouP s =

Mixdown TRACK z a
NOTE:
SOURCE| Rytm| Rytm
DATE L R

PLANNING SHEET
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O Branchements

Procéder aux branchements comme illustré ci-dessous. Avant de réaliser les branchements, veiller & mettre tous

les appareils hors tension.

MIDI signals

Signaux MIDI Signaux MIDI

i

WO

L JPboodo
<000 00 000 00
0000000UGLCI0000

4
— % Guitare électrique
HEQS @ ,_;J

Microphone

Séquence
q L. ur Convertisseur
Synthétiseur MIDI
Signaux [ o5
MIDI P8t e = S L Signaux
FSK Guitar effector
R -]
OuUTPUT
l_" 1 % [} [ Sy ——
O O O"b ® O

L

00 006 54 'L 6O V0000000

O Marche a suivre

® Se reporter aux démarches de “EXEMPLE D’ENREGISTREMENT 1: Enregistrement de base (superposition)”.
® En ce qui concerne les commandes et commutateurs de cet appareil, se reporter au contenu de la feuille de

planification.
@ Pour connaitre la méthode d’enregistrement en ping-pong, voir pages 17 et 18.
Pour connaitre la méthode d’enregistrement SYNC, voir pages 22 a 25.
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EXEMPLE DE BRANCHEMENT

82

Séquenceur
= o Guitare électrique
|‘ ; gS Signaux MIDI uttare a
L9 50000
oBhdh
OUTPUT
- R i B st TT MicroPhone
synthétiseur |piiemiza | | Llsol] o
Processeur = Signaux FSK OuTPUT
OUTPUT de signal 2 Processeur de
5 Convertisseur MIDI S|g
Signal processor o —
o
[
=)
g (l) (B — LINE INPUT ————— —S—-M_%_% —
=
3 [0 O O O O] OO OO
INGERT VO INPUT  INBERT VO INUT
MONITOR OUT _STERED OUT TAPE OUT
R L R [ o L7 e 848 21
DO OO Q 5 200 YYD
- SN
] | INPUT

‘ )

[ P ;1 — ] Egaliseur fo)
INPUT § I e UTPL{,,T,

| (oUTRUT

e |EEe=—0000

o .0 o )

Amplificateur } OUTPUT

Enceintes acoustiques pour surveillance

Platine a cassette stéréo

Mixeur externe
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GUIDE DE DEPANNAGE

Si lappareil ne fonctionne pas normalement, la raison est sans doute une erreur minime commise au cours des
opérations données dans ce manuel. Avant d’appeler le technicien réparateur, vérifier les points suivants.

Probléme

Cause probable

Solution

Impossible d’enregistrer sur une
piste.

Le commutateur REC SELECT est mal
réglé.

Régler le commutateur REC SELECT correctement.

Le(s) commutateur(s) ASSIGN est
(sont) mal réglé(s).

Choisir “ODD” pour les pistes impaires (1, 3,5,7) a
enregistrer et “EVEN” pour les pistes paires (2, 4, 6, 8).

Impossible d’écouter ou d’enregistrer
le son de la lecture de bande ou le
son d’un instrument branché sur une
des prises d’entrée.

Le sélecteur d’entrée correspondant est
mal réglé.

Régler le sélecteur d’entrée sur la position correcte.

Le niveau a haute fréquence chute
pendant la lecture.
Le niveau de la lecture est trop bas.

La téte d'enregistrement/lecture est sale.

Nettoyer et démagnétiser la téte. Se reporter a
“ENTRETIEN", ci-dessous.

Distorsion et bruits excessifs
audibles pendant la lecture.

Le niveau d’enregistrement est mal
ajusté.

Lors de I'enregistrement, ajuster correctement le niveau
d’enregistrement en observant les indicateurs de niveau.

La cassette est mal installée.

Installer la cassette correctement.

Quand un instrument est raccordé et
joué, l'indicateur de niveau ne monte
pas, méme si le fader de canal est
réglé sur “10”.

Le niveau de sortie de I'instrument
raccordé est trop bas.

Relever le niveau de sortie de l'instrument, ou ajuster la
commande GAIN du canal auquel I'instrument est raccordé.

L’appareil ne fonctionne pas méme si le
commutateur POWER est enclenché.

Le cordon d’alimentation est mal
branché.

Brancher correctement le cordon d’alimentation sur la prise
murale ou sur l'appareil.

Les signaux sont mal synchronisés
pendant I’enregistrement SYNC.

Le commutateur SYNC n’est pas
enclencheé.

Enclencher le commutateur SYNC; les signaux FSK
sont alors enregistrés sur la piste 8.

Le niveau des signaux FSK déja
enregistrés est trop bas.

Réenregistrer les signaux FSK.

Le niveau des signaux a enregistrer sur
la piste 7 est trop haut.

Abaisser le niveau des signaux, ou enregistrer les signaux
sur une autre piste.
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B ENTRETIEN

Si 'enregistreur est utilisé pendant longtemps, les tétes, le galet presseur et le cabestan s’encrassent et les tétes se
magnétisent. Ces facteurs peuvent provoquer I'apparition des problemes suivants.
¢ Enregistrement, lecture et effacement impossibles
* Baisse du niveau sonore
* Fluctuation du son ou chute abrupte du signal
* Bruits excessifs
+ Chute du niveau dans les hautes fréquences
Si lun des problémes susmentionnés se manifeste, essayer d’abord de nettoyer I'enregistreur.
Pour toujours garder la téte propre, la nettoyer toutes les dix heures de fonctionnement.
*Toujours nettoyer 'enregistreur avant de procéder a toute copie ou tout mixage important.

* Nettoyage de I'enregistreur
Appliquez quelques gouttes de liquide de nettoyage ou d’alcool pur sur un des cotons-tiges fournis avec
I'enregistreur ou en vente dans le commerce et essuyer la téte, le cabestan et les galets presseurs.

+ Démagnétisation des tétes
Quand I'enregistreur fonctionne est utilisé intensivement, les piéces métalliques et les tétes qui touchent la bande
se magnétisent et ce phénomene peut provoquer une déterioration de la performance. Démagnétiser ia téte avec
un effaceur de téte (un démagnétiseur) toutes les 20 a 30 heures de fonctionnement. Pour démagnetiser, se
reporter au mode d’emploi fourni avec I'effaceur de téte.

* Relevage de la téte
Tout en tenant la touche PLAY et le commutateur REC SELECT 1 enfoncés, enclencher linterrupteur POWER et
appuyer de nouveau sur la touche PLAY. La téte peut se soulever méme s'il n'y a pas de cassette dans
I'enregistreur. L'indicateur REMAIN clignote. La téte doit rester dans cette position pour étre nettoyee.
Apres avoir nettoyé la téte, appuyer sur la touche STOP et éteindre I'appareil pour faire revenir la téte sur sa
position d’origine. Si I'enregistreur est utilisé avec la téte relevée, les opérations des touches risquent de ne pas
correspondre aux affichages.

Galet presseur  Gratte-téte Cabestan

Téte d’effacementPHONES

Téte d’enregistrement/lecture
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SPECIFICATIONS

B SPECIFICATIONS GENERALES

MODELE Enregistreur-lecteur de cassette et mixeur a 8 pistes/8 canaux a voie unique
TRANSPORT DE BANDE Type de bande CrO2(polarisation: HIGH; EQ: 70 pus)
Configuration des pistes Enregistrement et lecture sur 8 pistes/8 canaux a voie unique
Tétes 1 téte d'enregistrement/lecture en permalloy pour les huit
canaux
1 téte d’effacement en ferrite pour les huit canaux
Moteurs Moteur servo CC pour le cabestan

Moteur CC pour bobine
Moteur CC pour le mécanisme de contrle

Vitesse de bande 9,5 cm/sec.

Contréle du ton +12 %

Pleurage et scintillement 0,08 % efficace ou moins

Durée de rebobinage Environ 95 sec. a vitesse normale (cassette C-60)

Environ 75 sec. a vitesse rapide (cassette C-60)

SPECIFICATIONS ELECTRIQUES: 0 dBs = 0,775 V efficace
<Nbre des prises d’entrée/sortie>

MIC/LINEx 4 CH 1 -4 INSERT IO x 2 CH 1-2 LINE x 3 CH 5-7
LINE L/MONO,Rx1CH 8 AUX RETURN L/MONO, R x 2 2TRINL,Rx 1
AUX SEND x 2 STEREOOUTL,R x 1 MONITOR OUTL,Rx 1
TAPE OUT x 8 CH 1-8 PHONES L, Rx 1
CONNECTEURS
MIC LINE 1-4 Impédance d’entrée 10 kQ2
Niveau d'entrée nominal -10 dB a -50 dB (fader de canal au niveau nominal)
Niveau d’entrée min. -56 dB (commande de gain, fader de canal au max.)
Niveau d’entrée max. +10 dB (commande de gain au min., marge d'expansion)
INSERT IN 1,2 Impédance d’entrée 10 k2
Niveau d'entrée nominal -10 dB Niveau d’entrée min. -16 dB (fader de canal au max.)
LINE 5-8 Impédance d’entrée 10 kQ

Niveau d’entrée nominal -10 dB (fader de canal au niveau nominal)
Niveau d’entrée min. -16 dB (fader de canal au max.)

AUX RETURNL/R 1, 2 Impédance d'entrée 20 kQ
Niveau d’entrée nominal -10 dB (commande AUX RETURN LEVEL au niveau nominal)
Niveau d’entrée min. -16 dB (AUX RETURN LEVEL au max.)

2TRINL, R Impédance d’entrée 10 kQ
Niveau d’entrée nominal -10 dB (commande MONITOR/PHONES au niveau nominal)
Niveau d'entrée min. -16 dB

INSERT OUT 1, 2 Impédance de sortie 100 Impédance de charge nominale 10 kQ ou plus
Niveau de sortie nominal -10 dB (sur charge de 10 kQ)

AUX SEND 1, 2 Impédance de sortie 1 kQ Impédance de charge nominale 10 kQ ou plus
Niveau de sortie nominal -10 dB (sur charge de 10 kQ)

STEREC OUT L, R Impédance de sortie 1 kQ Impédance de charge nominale 10 kQ ou plus
Niveau de sortie nominal -10 dB (sur charge de 10 kQ)

MONITOR OUT L, R Impédance de sortie 1 kQ Impédance de charge nominale 10 k< ou plus
Niveau de sortie nominal -10 dB (sur charge de 10 k()

TAPE OUT 1-8 Impédance de sortie 100 Q Impédance de charge nominale 10 kQ ou plus
Niveau de sortie nominal -10 dB (sur charge de 10 k(2)

PHONES Impédance de charge nominale 8 a 40 Q

Niveau de sortie max. 100 mW (sur charge de 40 Q)
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MIXEUR
Réponse en fréquence (a 'entrée et sortie nominales)
MIC IN - STEREC OUT
20 Hz 4 20 kHz *] dB LINE IN - STEREO OUT
LINE IN - PHONES OUT
Rapport signal/bruit (aux niveau d'entrée et de sorties nominaux)
68 dB/IHF-A MIC IN - STEREO OUT (GAIN TRIM MAX.)
70 dB/IHF-A LINE IN - STEREQ OUT (GAIN TRIM MIN.)
Distorsion (1 kHz, au niveau d’entrée nominal)
0,3 %/30 kHz Filtre passe-bas MIC IN - STEREO OUT (GAIN TRIM MAX.)
0,05 %/30 kHz Filtre passe-bas LINE IN - STEREO OUT (GAIN TRIM MIN.)

Egaliseur LOW/SHELVING Fréquence standard 100 Hz Plage variable +12 dB
MID/PEAKING Fréquence standard 1 kHz Plage variable +12 dB
HIGH/SHELVING Fréquence standard 10 kHz Plage variable +12 dB

Niveau de bruit (12,7 kHz: 6 dB/oct. L.P.F.)
Bruit de traitement de signal: -115 dB/Rs = 150 Q
STEREO OUT: -80 dB/can., position optimale du fader principal)

ENREGISTREUR (enregistrement simultané sur quatre canaux)
Réponse en fréquence générale 50 Hz a 14 kHz +3 -5 dB (dbx hors service)

Rapport signal/bruit général 80 dB/IHF-A (dbx en service) (au niveau de distorsion de 3 %)
Distorsion générale 2 % (400 Hz, -10 dB)
Séparation globale des canaux
(entre les canaux adjacents) 60 dB (1 kHz, -10 dB, dbx en service)
Taux d'effacement 55 dB (1 kHz, 0 dB)
Réduction de bruit Réduction de bruit dbx {(position SYNC: TR8 = OFF)
DONNEES GENERALES
Prises de contrdle PUNCH I/O (FC04 ou FCO05)
TELECOMMANDE (RCM1)
Alimentation Modéles pour les Etats-Unis et le Canada: CA 120 V, 60 Hz

Modéle pour le Royaume-Uni: CA 240 V, 50 Hz
Modéle général: CA 230 V, 50 Hz

Consommation électrique 40W

Dimensions (LxHxP) 489 x 129 x 390 mm (19 1/4 x 5 1/16 x 15 3/8 pouces)
Poids 7 kg (15 livres 6 onces)

Accessoire Cordon d’alimentation secteur, coton-tige

* dbx est une marque déposée de dbx Incorporated.
0dBs = 0,775 V efficace
Toutes les spécifications sont susceptibles d'étre modifiées sans avis préalable.

H DIMENSIONS

489 (L) 129 (1)

390 (P )
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B SCHEMA DE PRINCIPE

B BLOCK DIAGRAM
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TRACK SHEET

TITLE DATE - -

ARTIST COMPOSER

ENGINEER ARRANGER
1 2 3 4q 5 6 7 8
1 2 3 q S 6 7 8
1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 3 q S 6 7 8
1 2 3 4 S 6 7 8
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