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Referenzhandbuch

Referenzhandbuch

In diesem Referenzhandbuch werden alle Funktionsgruppen und Display-Seiten
der Reihe nach vorgestellt. Dieses Buch sollten Sie wie ein Lexikon verwenden,
indem Sie nur jeweils die bendtigten Informationen lesen oder die Display-Seite
suchen, auf der sich die benétigte Funktion befindet.

Einteilung dieses Referenzhandbuches

Das Referenzhandbuch ist folgendermafen aufgebaut:

(1 Funktionsgruppe
(2 Seitenname/Titel
(3 [Funktion]

Kurze Zusammenfas-
sung des Seiteninhalts.

(4) [Tastenbefehle]
Tasten, die Sie driicken
missen, um diese Seite
zu erreichen.

(®) [Mit der Maus]

Aufrufen der Seite mit
der Maus.

(8 [Parameter]
Erklarung der Funktio-
nen auf dieser Display-
Seite.

() m Weitere Funktio-
nen auf der Seite
Vorstellung der tbrigen
Funktionen, die man mit
den Funktionstasten
([F1]1~[F5]) erreicht.

[Verfahren]
Die Reihenfolge, in der
man die Parameter der
gewdhlten Seite verwen-

den und einstellen muss.

v EQ/ATT/GRP-Gruppe
®_

EQ/Att-Seite

Klangregelung (EQ) und Abschwichung (ATT)

@— [Funktion]

Hier kénnen Sie den Vierband-EQ sowie
die Abschwachung des gewihlten Kanals
einstellen.

E8/ RIS
N 00:00:00
@— [Tastenbefehle]
* [EQ]-Taste — [F1] (EQ/Att) _ Ea CURME _
* Driicken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis S HT(S 3 ]
die Display-Seite rechts erscheint. ot TN AE TEL OE
@— [Mit der Maus] e m—TT TS T =

M-Button — EQ-Button — EQ/Att -Regi-

. = (0 16 ™ 1 ll (D™ 0 Sl (™ 0 o
ster 3
Gaar INDRREE™ | [\ R | (G P Y L6 B mhs

O (G SR [N TC T

‘ FeRtt B Tibrary AP adertre 3 Tite Grr.

@— [Parameter]

(1) EQ ON-Button
Hiermit konnen Sie die Klangregelung des
gewahlten Kanals ein-/ausschalten, indem Sie
die [ENTER]-Taste driicken. Wo sich der Cursor
befindet, ist auf dieser Seite unerheblich.

Wenn Sie den Q-Regler des LOW-Bandes ganz

nach rechts drehen, dndert sich die Filtercharak-
teristik zu “L.SHELF” (Kuhschwanz). Drehen Sie
ihn ganz nach links, so dndert sich die Charak-

teristik zu “HPF” (Hochpassfilter).

®

EQ/ATT/GRP-Gruppe

o Kopieren der ATT-Einstellung J

Die Parameter Q, F und G eines Bandes kann eines Kanals zu den iibrigen
man auch mit der “Hardware” einstellen: driik- Kanilen

ken Sie eine Taste EQ [HIGH]/[HI-MID]/
[LO-MIDJ/[LOW], um das benétigte Frequenz-
band zu wahlen und stellen Sie es mit den Reg- [Verfahren]

lern EQ [QI/IFI/IG] wunschgemé ein. 1. Wahlen Sie den zu kopierenden Kanal und
Wenn Sie AUTO EQ DISPLAY auf der “Pre- rufen Sie die “EQ/Att"-Seite auf. Fiihren

fer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe .
(IUTILITY)-Taste - [F2]) auf “ON” stellen, so Sie den Cursor zum ATT.-Reglersymbol.

erscheint bei Bedienen eines dieser Elemente 2. Driicken Sie die [SHIFT]-Taste + [F5].
automatisch die “EQ/ATT"-Seite. Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Riick-

frage, die Sie bestti " .
( : }—— m Weitere Funktionen auf der “EQ/ rage, die Sie bestatigen missen
Att”-Seite

1 —
Wenn sich der Cursor momentan nicht auf
einem ATT.-Reglersymbol befindet, erscheint
die Fehlermeldung “Can’t Copy This Para-
meter”. Die ATT-Einstellung wird dann nicht
kopiert.

Wenn Sie auf der “EQ/Att”-Seite die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten, haben Sie mit [F1], [F2] und [F5]
Zugriff auf folgende Funktionen:

3. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es wird nur die ATT.-Einstellung kopiert. Wenn
Sie auch die EQ-Einstellungen eines Kanals zu

Vi ii AWYUYUIB — Referenzhandbuch



SONG-Funktionsgruppe

Song List-Seite

Sichern/Laden von Songs

[Funktion]
Hier kdnnen Sie einen Song laden
bzw. auf der Festpatte sichern. SOHG  |WETHER
P SONG LIST Oo0:-00-00.100 J=1zo.8 4/ 4
[Tastenbefehle] I 1
SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT F= PFRT

* [SONG]-Taste — [F1] (Song List)
¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste

AT L o =
. . . . H 44,

so oft, bis die Display-Seite COETIG SOMG B bS8 15 EET Y L BHE 16 44
: il B G o4 1485 1SAE e 4G

rechts erscheint. ACE OF SPACE BE/ET/ 73 14362 150ME 16 dd.1

ORANGE BE/E7/ 20 13357  Z74ME 16 44,1

[Mit der Maus]

M-Button - SONG-Button — Song
List-Register

SELECTED SOMG MAME
glnEmn SOMG

COMHMENT
I*** Other Sona Comment sk

| EEEm] i —(6)

Song Edit ?empn MarF & Shut Down§

Sarnd List% Setting

[Parameter]
() Song-Ubersicht

In dieser Ubersicht erscheinen die bereits auf
der Festplatte gesicherten Songs. Die invertiert
dargestellte Zeile verweist auf den momentan
geladenen Song. Die mit einer Strichlinie ange-
zeigte Zeile vertritt den Song, der geladen wer-
den kann. Wahlen Sie den benétigten Song mit
dem [DATA/JOG]-Rad.

Die Ubersicht enthilt folgende Informationen

fir die einzelnen Songs:

* SONG NAME ..... Die ersten 16 Zeichen des
Song-Namens.

* SAVED AT........... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

® SIZE ................... Datenumfang des Songs.

® BIT/FS .o Auflosung (Anzahl Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT ..coovvinnne. Verriegelung an/aus (- S.2)

Das “{# ”-Symbol in der PRT-Spalte bedeutet,
dass der betreffende Song schreibgeschditzt ist.

(2) SELECTED SONG NAME

Hier erscheint der Name des vom Cursor ange-
zeigten Songs. Dieses Feld hat lediglich infor-
mativen Wert und kann nicht gedndert werden.

(3 COMMENT
Hier werden die Anmerkungen des gewdhlten
Songs angezeigt. Auch dieses Feld kann nicht
editiert werden. Fiir alle anderen Songs bis auf
den momentan gewahlten (“aktuellen”)
erscheint hier “***Other Song Comment***”.

(4) LOAD-Button

Dient zum Laden des von der Strichlinie umge-
benen Songs.

(5) SAVE-Button
Hiermit sichern Sie den aktuellen Song.

A

Beim Sichern eines Songs ist die Strichlinie
unerheblich. Sie verweist also nicht auf den
Ort, wo der aktuelle Song gesichert wird (es
konnen keine Songs iiberschrieben werden).

b

Weitere Hinweise zum Laden und Sichern von
Songs finden Sie in “Kapitel 11, Verwaltung von
Songs” im Praxisbuch.

(6) NEW SONG-Button

Mit diesem Button kann ein neuer Song ange-
legt werden. Siehe auch “Kapitel 5, Aufnehmen
mit dem AW4416” im Praxisbuch.

AW UYUIB — Referenzhandbuch 1



SONG-Funktionsgruppe

Setting-Seite

Andern bestimmter Parameter des aktuellen Songs

[Funktion]

Hier kdnnen Sie Song-Parameter

wie den Namen, den Zahlwerk- S| BEEEE_—_HEW SOMG
modus und die Frame-Auflésung SETTING 1 0:-00:00.000 d=120.8 4/ 4
des MTC-Zeitcodes einstellen. sone oo —eatts SETTINE
@ | HAME I_l BERRE - HEW SOMG !

[Tastenbefehle] — | @
* [SONG]-Taste — [F2] (Setting) @[t ] (@)
¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste [DIZELAY] FROTECT |

so oft, bis die Display-Seite ® | secono | ®

rechts erscheint (e cone] (err]

'
[Mit der Maus] lMJ . FADE TITE]|
FRAME RATE

M-Button — SONG-Button — Set- @ | E1 B nsec ©
ting-Register TD LB E LN L

T Somg List 3§ Setting FErrn PO Temen Mor & ST Do

[Parameter]

(1) NAME EDIT-Button

Uber diesen Button kénnen Sie den Namen des
aktuellen Songs d@ndern.

(2 SONG NAME

Hier wird der Name des aktuellen Songs ange-
zeigt.

(3 COMMENT EDIT-Button

Uber diesen Button kénnen Sie die Song-
Anmerkungen (Kommentar) editieren.

(@) COMMENT

Hier werden die bereits eingegebenen Anmer-
kungen angezeigt.

(5 DISPLAY
Fur das Zdhlwerk kann einer der drei folgenden
Modi gewdhlt werden. Dieser wird dann im
Meter-/Zahlwerk-Feld zum Anzeigen der Song-
Position verwendet.

o SECOND-Button
Die Position wird als Zeitwert (Stunden/Minu-
ten/Sekunden/Millisekunden) angezeigt.

e TIME CODE-Button

Die Position wird als MTC-Wert angezeigt
(Stunden/Minuten/Sekunden/Frames/Sub-Fra-
mes).

o MEASURE-Button
Die Position wird als Taktwert (Takt/Schlag/
Clock) angezeigt.

b

Der hier gewdhlte Zahlwerkmodus gilt auch fir
das Einstellen des Editierbereiches (“TR Edit”-
Seite der EDIT-Funktionsgruppe) und fiir die
Anzeige der Locator-Positionen (“Marker Adj.”-
Seite der TRACK-Funktionsgruppe usw.).

(6 PROTECT

Hiermit kann ein Song verriegelt werden
(Schreibschutz). Fiihren Sie den Cursor zum
Button im PROTECT-Feld und driicken Sie
[ENTER], um abwechselnd ON und OFF zu
wahlen. Wenn ein Song verriegelt ist, kann man
ihn nicht editieren bzw. neue Spuren aufneh-
men. Auch die Sample-Pads sowie die Locator-
Punkte konnen nicht gedndert werden.

(D) FRAME RATE-Buttons
Mit diesen Button konnen Sie die Frame-Aufl6-
sung des MTC-Signals einstellen. Das beein-
flusst die Anzeige (weil mehr/weniger Frames
anfallen) sowie die Ubertragung und den Emp-
fang von MTC-Signalen.

e 24-Button........... 24 Frames/Sekunde (fps)
e 25-Button........... 25 fps
¢ 30-Button........... 30 fps (“Non-Drop”)

¢ 30D-Button........ 29.97 fps (“30 Drop”)

A

Fiir die MTC-Synchronisation des AW4416 mit
einem externen Gerdt miissen Sie auf beiden
dieselbe Frame-Auflésung wéhlen.

2 AW UYUI6 — Referenzhandbuch



SONG-Funktionsgruppe

TOP
Hier kénnen Sie die Adresse des Song-Beginns
(“Top”) @ndern. Der Einstellbereich lautet
“00:00:00:00.00”~"24:00:00:00.00". (Es kann
kein negativer Wert eingestellt werden.) Fiihren
Sie den Cursor zum TOP-Feld und stellen Sie
die gewiinschte Position mit dem [DATA/JJOG]-
Rad ein (Stunden/Minuten/Sekunden/Frames/
Sub-Frames).

Top= 00:00:00:00.00

Zeitcode-! :
Anzeige: 50.00:00:00.00 100:00:05:00.00 ,

Songp o o o O ® o o
» o of

Top= 00:00:05:00.00
Zeithde-: '
Anzeige: 99.00:05:00.00 100:00:10:00.00 ,

Songp O O O O e O O
4

A

* Anderungen des Top-Wertes beeinflussen die
Zeitcode-Anzeige im Display sowie die MTC-
Signale, die der AW4416 an die Aullenwelt
ibertragt.

* Die Start- und End-Position werden bei Andern
des Top-Wertes automatisch neu eingestellt.
Weitere Hinweise zur Start/End-Position finden
Sie unter “TRACK-Funktionsgruppe/Mark Adj.-
Seite”.

(9 RGN. FADE TIME (Region Fade Time)
Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein automati-
sches Fade-In/Fade-Out fiir den Beginn/das
Ende einer Region einstellen (3, 5, 10, 20 oder
45 msec). Das ist wichtig, um abrupte Einsétze
und Nebengerdusche am Beginn/Ende einer
Region zu vermeiden. Laut Vorgabe ist hier
“5msec” gewdhlt.

b

Wenn sich der Pegel am Beginn oder Ende
einer Region abrupt dndert, kann es zu Knack-
sern oder “Kratzen” kommen. Deshalb werden
die Regionen immer ein- und ausgeblendet,
auch wenn dies relativ schnell geht. Aus diesem
Grund ist der Wert 0 hier nicht belegt, weil das
in lhrem Interesse ist.

AW UYUIB — Referenzhandbuch 3



SONG-Funktionsgruppe

Song Edit-Seite

Loschen/Kopieren/Optimieren von Songs

[Funktion]

Hier kdnnen Sie auf der internen Fest-
platte gesicherte Songs |6schen, kopie-
ren und optimieren.

[Tastenbefehle]
* [SONC]-Taste — [F3] (Song Edit)
¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft,

bis die Display-Seite rechts erscheint.

EOIT _SOMG HAME
)

SOHG  JWETHER
sone eoirl  00:=00:00.000 J=128.8 4/ 4
SAVED AT SIZE EIT FS FRT

............ Gasasis 1d 2o snalie 10 st | I
RUMTHAT [0 BE/AS/ET 19547 1 76ME 16 44.1
DEMO SOMG BT/ 38 15531 97.8ME 16 44.1
HI G Ba/87/24 14185 153ME 24 48
RCE OF SPACE  @E/B7/23 14:82 159ME 16 44.1

[Mit der Maus] ®

@T|DELETE| [ corw ] [orminze] [niseR 16r]
] |

M-Button — SONG-Button - Song
Edit-Register

Sond List

Setting A4 Sond Edit &’I’empn Mar & Shut Down§

[Parameter]
(» Song-Ubersicht

Diese Ubersicht enthilt alle Songs der internen
Festplatte. Das “E”-Symbol verweist auf den
Song, der editiert werden kann. Die Ubersicht
enthdlt folgende Informationen:

¢ SONG NAME .....Die ersten 16 Zeichen des

Song-Namens.

e SAVED AT ........... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

(3) COPY-Button

Mit diesem Befehl konnen die mit einem “E”
versehenen Songs kopiert werden (auf der inter-
nen Festplatte).

(4) OPTIMIZE-Button

Hiermit kann der mit einem “E” versehene Song
optimiert werden. Das bedeutet, dass alle nicht
verwendeten Audiodateien dieses Songs (d.h.
Undo-Stadien) gel6scht werden.

®SIZE.....cccovennene. Datenumfang des Songs. A
* BIT/ES. oo ?:207fnn%égni22[28(;tess)/ Man kann nur jeweils einen Song optimieren.
S pling-rreq Allerdings ist dieser Befehl auch fiir den aktuel-
ongs- len Song belegt.
®PRT....ccoevvvenn. Verriegelung an/aus.

e Fiihren Sie den Cursor zum gewlinschten Song
und drticken Sie die [ENTER]-Taste, um ihn zu
selektieren (“E”). Driicken Sie die Taste noch
einmal, um den Song zu deselektieren.

o Flr bestimmte Befehle kénnen auch mehrere
Songs selektiert werden.

(2) DELETE-Button
Hiermit konnen die mit einem “E” versehenen
Songs von der internen Fesplatte geldscht wer-
den.

A

* Der aktuelle (geladene) Song kann nicht
gelbscht werden.

® Den Léschbefehl kann man nicht riickgangig
machen. Seien Sie also vorsichtig.

(5) MIXER IMP-Button (Mixer Import)

Uber diesen Button kénnen die Mixer-Parameter
(Szenen/Automix/Tempo Map/“Libraries”) des mit
dem “E” versehenen Songs zum aktuellen Song
kopiert werden.

A

Es kann nur ein Song gewéhlt werden — und der
aktuelle Song steht selbstverstandlich nicht als
Quelle zur Verfiigung.

() Parameterfeld
Wenn sie den Cursor zu einem der Buttons )~
(® fuihren, erscheinen hier die Parameter fiir den
gewahlten Befehl (DELETE/COPY/OPTIMIZE/
MIXER IMPORT).

T

Praktische Hinweise hierzu finden Sie unter
“Kapitel 11, Verwaltung von Songs” im Praxis-
buch.
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SONG-Funktionsgruppe

Tempo Map-Seite

Programmieren der Tempo Map

[Funktion]

Programmieren der Tempo- und

SDHE @Egaa — MEW SOMG
TenPo el 00-00:00.000 J=126.68 4/

Taktartwechsel in der so genann-
ten Tempo Map.

[Tastenbefehle]

* [SONG]-Taste — [F4] (Tempo
Map)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste
so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button - SONG-Button -

STEF _HERSURE HETER

TEMFO MAF

METER TEHMPD
STEF__HERSURE EBERT TEHFD

EDIT SELECT

ST (e (]

Tempo Map-Register

B Comd LIt & t|eEting & Soil 3 Edit | Jeneo (far ST Do

[Parameter]

(1) METER
In diesem Feld kann die Taktart (“Meter”) einge-
geben werden. Die gestrichelten Késtchen ver-
weisen auf das Ereignis, das derzeit editiert wer-
den kann. Im Meter-Feld kénnen die STEP/MEA-
SURE/METER-Werte eingestellt werden:

o STEP

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG] den Schritt
(“Step”), der editiert werden soll. Die Ereignisse
werden automatisch —anhand ihrer Position
innerhalb des Songs— durchnummeriert.

o MEASURE

Flhren Sie den Cursor zu diesem Feld und wih-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Takt, in
dem sich die Taktart andern soll. Wenn Sie das
Ereignis vor das vorige bzw. hinter das nachste
verlegen, dndern sich die betreffenden Schritt-
nummern.

e METER

Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und stel-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
gewlinschte Taktart ein (2/1~8/8). Der Zahler
und Nenner der Taktart kdnnen separat einge-
stellt werden.

b

Laut Vorgabe tragt der AW4416 fiir einen neuen
Song automatisch die Taktart “4/4” fiir Takt 1
ein.

@

A

e Das Ereignis von Takt 1 kann man nicht ver-
schieben.

e Lin Takt kann immer nur ein Taktart-Ereignis
enthalten. Wenn Sie ein Ereignis also mit MEA-
SURE zu einem Takt verschieben, der bereits
ein Taktartereignis enthdlt, wird letzteres beim
Verschieben geldscht.

@ TEMPO

Hier kénnen Sie Tempowerte eingeben. Die
gestrichelten Kastchen verweisen auf das Ereig-
nis, das derzeit editiert werden kann. Im
TEMPO-Feld stehen die Parameter STEP/MEA-
SURE/BEAT/TEMPO zur Verfligung.

e STEP

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wih-
len Sie mit dem [DATA/JOG] den Schritt
(“Step”), der editiert werden soll. Die Ereignisse
werden automatisch —anhand ihrer Position
innerhalb des Songs— durchnummeriert.

o MEASURE/BEAT

Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wéh-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad eine andere
Position fiir das gewdhlte Ereignis (Takt/Schlag).
Wenn Sie das Ereignis vor das vorige bzw. hin-
ter das ndchste verlegen, dndern sich die betref-
fenden Schrittnummern.
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SONG-Funktionsgruppe

e TEMPO

Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und stel-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das neue
Tempo fiir das gewdhlte Ereignis ein (BPM). Der
Einstellbereich lautet 20.0~300.0 und kann in
0,1-Schritten gedndert werden.

b

Laut Vorgabe tragt der AW4416 fiir einen neuen
Song automatisch den Wert “BPM= 120" fiir
Takt 1 ein.

A

e Das Tempo-Ereignis am Beginn von Takt 1
kann nicht verschoben werden.

e Ein und derselbe Taktschlag kann immer nur
einen Tempowert enthalten. Wenn Sie ein
Ereignis also mit MEASURE/BEAT zu einem
Schlag verschieben, der bereits ein Tempoer-
eignis enthalt, wird letzteres gelGscht.

(3 EDIT SELECT-Button
Mit diesem Button geben Sie an, ob Sie die
Taktart (METER) oder das Tempo (TEMPO)
andern mochten. Fuhren sie den Cursor zu die-
sem Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um abwechselnd METER und TEMPO zu wah-
len.

(49 NEW-Button
Flihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken sie die [ENTER]-Taste, um hinter dem
letzten Ereignis der Tempo Map ein neues Takt-
art-/Tempoereignis einzufligen.

o

e Weitere Hinweise zum Programmieren der
Tempo Map finden Sie in “Kapitel 15, MIDI”
im Praxisbuch.

e Im METER- und TEMPO-Feld kann man maxi-
mal 26 Taktart-/Tempoereignisse programmie-
ren.

(5) INS-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um vor dem
momentan gewahlten Ereignis ein neues Takt-
art-/Tempoereignis einzufligen.

(6) DEL-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das selek-
tierte Taktart-/Tempoereignis zu l6schen.

A

Das Taktart-/Tempoereignis von Schritt 1 kann
man nicht I6schen.

m Weitere Funktionen auf der
“Tempo Map”-Seite

Wenn Sie auf der “Tempo Map”-Seite die [SHIFTI-
Taste gedriickt halten, erreichen Sie tiber [F1]1~[F3]
noch weitere Funktionen:

Lr ) L2 ] e

e [F1] (NEW) Taste
Mit dieser Taste kann ein neues Ereignis ange-
legt werden. Diese Funktion ist mit der des (®
NEW-Buttons identisch.

¢ [F2] (INS) Taste
Erlaubt das Einfligen eines neuen Ereignisses
hinter dem momentan gewahlten Ereignis.
Diese Funktion ist mit der des 6) INS-Buttons
identisch.

¢ [F3] (DEL) Taste
Erlaubt das Loschen des gewahlten Ereignisses.
Diese Funktion ist mit der des (6) DEL-Buttons
identisch.
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SONG-Funktionsgruppe

Shut Down-Seite

Herunterfahren des AW4416

[Funktion]

Hiermit konnen Sie den AW4416 herunterfah-
ren (“beenden”) und danach ausschalten.

[Tastenbefehle]
¢ [SONG]-Taste — [F5] (Shut Down)

¢ Driicken Sie die [SONG]-Taste so oft, bis die
Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - SONG-Button — Shut Down-Regi-
ster

[Parameter]

(1) Aktueller Song-Status
Hier werden mehrere Informationen zum
zuletzt gesicherten Song angezeigt.

A

Die Infos Uber den aktuellen Song (Datum,
Umfang, Bit-Auflosung, Verriegelung) beziehen
sich auf die zuletzt gesicherte Version. Diese
werden erst aktualisiert, wenn Sie den Save-
Befehl durch Driicken der [ENTER]-Taste aus-
fiihren.

SOMG  |omebsE
T oownl O0:00-00.100 J=128.8 47 4
P OOWKL U - -0 0L st e

| [SHUT_DouH | |

CURREHT S0MHE STATUS

MHAME

ORANGE |

COMMEMT

BIT BT

Fs T 441

SIZE H 163ME

PROTECT : OFF

SAVE AT ! QE/ET/Z6 10:11 04
SonD LIt & SEting i Sond EOT & Temes Nor gt (48 Do B

(2 EXECUTE-Button

Auf dieser Seite ist der Cursor immer dem EXE-
CUTE-Button zugeordnet. Es reicht also, wenn
Sie sofort die [ENTER]-Taste driicken. Weitere
Hinweise zur Reihenfolge, in der man den
AW4416 und die tbrigen Gerdte ausschalten
muss, finden Sie unter “Wichtige Dinge, die Sie
beachten miissen” im Praxisbuch.

A

Wenn Sie den AW4416 ausschalten, ohne ihn
vorher herunterzufahren, kénnten die Daten
auf der internen Festplatte beschddigt werden.
Fahren Sie den AW4416 also immer mit Shut
Down herunter, bevor Sie iiberhaupt an Aus-
schalten denken.
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QUICK REC-Funktionsgruppe

Quick Rec-Seite

Simultanaufnahme von 16 Eingangssignalen/16 Spuren

[Funktion]

Vornehmen aller notwendigen Einstellun-
gen, um 16 Signalquellen auf die Audio-
spuren 1~16 aufzunehmen.

[Tastenbefehle]
[QUICK REC]-Taste

[Mit der Maus]
M-Button — Quick REC-Button

[Parameter]

@ Input select 1-8

@ Input select 9-16
Den Audiospuren 1~8/9~16 konnen folgende
Eingdnge zugeordnet werden:

¢ ANALOG 1-8 .....INPUT-Buchsen 1~8

* SLOT1 1-8......... INPUT 1~8 einer optiona-
len E/A-Platine (Slot 1)
* SLOT2 1-8.......... INPUT 1~8 einer Optiona-

len E/A-Platine (Slot 2).

uu":“ HE[: BEEEE — HEW S0MG ZCENE OO = E

IHPUT 1 00:00:00.000 lnitial Data

BUICK FEC SETTIMG

: K B

Eluiick Fec

b

Man kann (D und (2 auch dieselben Eingédnge
zuordnen. Das bedeutet dann aber, dass die
Spuren 1~8 und 9~16 jeweils dieselben Signale
enthalten.

(3 EXECUTE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Einstel-
lungen des AW4416 folgendermalen zu
andern:

¢ Die Mixer-Parameter (Fader, Pan, EQ usw.) der
Kanile werden initialisiert.

¢ Die [REC TRACK SELECT]-Tasten 1~16 begin-
nen zu blinken, weil die Spuren 1~16 aufnah-
mebereit sind.

¢ Die Ausgabe der Spuren 1~16 wird stummge-
schaltet.
e Die Eingangs- und Recorder-Zuordnungen

der Signale werden folgendermafien einge-
stellt:

8 AW UYUI6 — Referenzhandbuch



QUICK REC-Funktionsgruppe

(@ Input select 1-8

p * < . Recorder-

* Einginge 1~8 Eingangs- Eingangs-

« E/A-Platine, SLOT1 1~8 ZXLEI;OI'dnung Mixer-Sektion zuordnungRecorder-Sektion
* E/A-Platine, SLOT2 18 s = = e Eingangskanile 1~8 e = = et Spur 1~-8

. J/

( )

. Eingange 1-8 -i---u-* Eingangskanale 9-~16 —  — Spur 9-~16

¢ E/A-Platine, SLOT1 1~8

¢ E/A-Platine, SLOT2 1~-8

. J/

t

@ Input select 9-16

Nach Aktivieren des EXECUTE-Buttons brau-
chen Sie nur noch [REC] + [PLAY] zu driicken,
um auf alle Spuren 1~16 aufzunehmen.

b

e Um die Aufnahmebereitschaft der Spuren 1~
16 wieder zu deaktivieren, miissen Sie die
[ALL SAFE]-Taste driicken

e Weijtere Hinweise zur Quick Rec-Funktion fin-
den Sie in “Kapitel 8, Ein-/Ausgangs-
zuordnungen” im Praxisbuch.
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MASTERING-Funktionsgruppe

Write CD-Seite

Brennen einer Audio-CD mit einem CD-RW-Laufwerk

[Funktion]

Hier konnen Sie die Stereospur

! ) BLUES
eines oder mehrerer Sqngs auf eine —ILIEEHELE O0:00:00.000 1=128.8 4/ 4
CD-R/RW brennen. Diese enthalt [T TRACE WRITE 1o CO

dann Audiodaten. @ 10

@— EmE)

[Tastenbefehle] ‘E
[MASTERING]-Taste (:>_I§
[Mit der Maus] I

M-Button — MAST-Button

TRHCK _SOME MAME SIZE COPY

OHCE iBdiiBLUES 16 19, 2HE B

B2 JAZZ 19.4ME B
81 DEMO SONG 27 .3ME

B3 DAMCE 44 .2ME B

TOTAL 77 .5ME ,—@

®

HEITE SFEED
: rEw | (165 ]

EXECUTE I

COPYR1({HT [ PROHIET ]

[Parameter]
(1) DRIVE

Waibhlen Sie hier die SCSI-Nummer des internen
oder eines externen CD-RW-Laufwerks.

(2 FINALIZE-Button
Wenn Sie diesen Button aktivieren, wird eine
im “Track At Once”-Verfahren gebrannte CD-R
auch sofort finalisiert (das bedeutet, dass sie
eine Inhaltsangabe usw. enthilt). Eine im “Track
At Once”-Verfahren gebrannte CD-R muss man
finalisieren, bevor man sie auf einem herkomm-
lichen CD-Player abspielen kann.

b

Wenn Sie die Daten mit “Disc At Once” bren-
nen, wird der Rohling automatisch finalisiert.
Deshalb erscheint der FINALIZE-Button auch
nur, wenn Sie TRACK AT ONCE (3) aktivieren.

(3) TRACK AT ONCE-Button
(4) DISC AT ONCE-Button

Mit diesen Buttons bestimmen Sie, wie die
Audiodaten der Stereospur(en) auf eine CD-R/
RW gebrannt werden (“Track At Once” oder
“Disc At Once”). Der Befehl kann erst ausge-
fiihrt werden, nachdem Sie den Cursor zu
einem dieser Buttons gefiihrt und die [ENTER]-
Taste gedriickt haben.

A

CD-RWs kénnen nicht im “Track At Once”-Ver-
fahren gebrannt werden.

(5 WRITE SPEED-Buttons

Waihlen Sie mit den Buttons x1, x2, x4 und x6
die Brenngeschwindigkeit (normal/doppelt/vier-
fach/sechsfach). Am besten entscheiden Sie sich
immer flr die hchste Geschwindigkeit, die der
Brenner unterstutzt.
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MASTERING-Funktionsgruppe

() Titeliibersicht
Hier erscheinen die Namen der Stereospuren,
die auf einen Rohling gebrannt werden konnen.

Die Ubersicht enthilt folgende Informationen:

e TRACK

Vertritt die Titelnummer, die diese Stereospur
hinterher auf der CD bekommt. Fiihren Sie den
Cursor bei Bedarf zu dieser Spalte und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad eine andere Titel-
nummer.

o SONG NAME/SIZE/COPY

Hier erscheinen der Name, der Datenumfang
der Stereospur und der Protect-Status der Songs,
die bereits eine bespielte Stereospur enthalten.
Fiihren Sie den Cursor hierher und wihlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Stereospur, die
der betreffenden Titelnummer zugeordnet wer-
den soll.

A

* In der Titelibersicht erscheinen nur die Songs,
deren Stereospur eine Sampling-Frequenz von
44.1 kHz aufweist. Stereospuren im 48 kHz-
Format werden nicht angezeigt.

* Wenn Sie eine Stereospur im 24-Bit/44.1kHz-
Format wahlen, werden die 8 niederwertigen
Bits entsorgt. Stereospuren werden immer im
16-Bit/44.1kHz-Format auf CD gebrannt.

oD

Wenn das CD-RW-Laufwerk bereits eine im
“Track At Once”-Verfahren gebrannte CD ent-
halt, erscheint die Meldung “—EXISTINC-"im
SONG NAME/SIZE/COPY-Feld.

@ Total

Hier wird der Datenumfang aller gewéhlten Ste-
reospuren angezeigt. Auf eine 74-Minuten-
CD-RW passen ungefdhr 650 MB.

NEW-Button

Hiermit legen Sie einen neuen Titel in der Uber-
sicht an.

(9 INS-Button

Erlaubt das Einfiigen eines neuen Titels hinter
dem aktuell gewdhlten Titel in der Ubersicht.

DEL

Dient zum Léschen des gewdhlten Titels.

(1) COPYRIGHT-Button

Hiermit konnen Sie den aktuell gewdhlten Titel
in der Ubersicht sichern, so dass nur eine Digi-
tal-Kopie erstellt werden kann. Fiihren Sie den
Cursor zu diesem Button und wéhlen Sie mit
der [ENTER]-Taste den Kopierstatus.

e PROHIBIT
Der betreffende Titel kann nicht digital kopiert
werden.

e PERMIT

Der betreffende Titel kann beliebig oft digital
kopiert werden.

b

Wenn der Name des Buttons PROHIBIT lautet,
erscheint ein “ B8 ”-Symbol in der COPY-Spalte
der Titeltibersicht.

(12 EXECUTE-Button
Hiermit konnen Sie den Mastering-Vorgang der
CD-R/RW starten.

T

e Der AW4416 bietet eine TEST-Funktion, mit
der man die Datenibertragung vor dem eigent-
lichen Brennen des Rohlings trocken (iben
kann. Sie kbnnen sogar wahlen, ob der Test vor
dem Brennen durchgefiihrt oder ob nur der
Test (ohne anschlielendes Brennen) gefahren
werden soll (siehe Seite 39).

» Weitere Hinweise zum Einsatz der Mastering-
Funktion finden Sie in “Kapitel 17, ‘Mastering’:
Brennen einer Audio-CD” im Praxisbuch.

MASTER-

m Weitere Funktionen auf der
“Write CD"”-Seite
Wenn Sie auf der “Write CD”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F5] Zugriff auf
folgende Funktionen:

¢ [F1] (CD LOAD) Taste
Hiermit schlielSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD) Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

¢ [F3] (NEW) Taste
Erlaubt das Einfligen eines neuen Titels in der
Titelibersicht ®. Selbe Funktion wie jene des
NEW-Buttons (8).

* [F4] (INS) Taste
Einfligen eines neuen Titels hinter dem momen-
tan gewihlten Titel in der Ubersicht (®. Selbe
Funktion wie jene des INS-Buttons (9.

¢ [F5] (DEL) Taste
Loschen des momentan gewdhlten Titels in der
Ubersicht ®. Selbe Funktion wie jene des DEL-
Buttons (0.
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CD PLAY-Funktionsgruppe

CD Play-Seite

Verwendung des CD-RW-Laufwerkes zum Abspielen von CDs

[Funktion]

Hier kdnnen Sie ein an den
AW4416 angeschlossenen CD-
RW-Laufwerk zum Abspielen von
Audio-CDs verwenden (CD Play-

_ | ——
Funktion). O3 DRIVE {scsl 43 ] TEMI'C TI:IIEI§|:||:|:|:||:| e =(3)
=
[Tastenbefehle] TRACK TIME
. A A |
[CD PLAY]-Taste [0 PLAY Fi0CE ] Ba boioois T @
. @ N a3
[Mit der Maus] L —— |
M-Button — CD-Button

CD PLAY |“ETHEF‘
[H

CORH

CO Flaw

[Parameter]

(1) DRIVE A
Waihlen Sie hier die SCSI-Nummer des internen
oder eines externen CD-RW-Laufwerks.

e Solange der CD PLAY MODE-Button (2) aktiv
ist, sind alle Bedientasten des AW4416, mit
(2) CD PLAY MODE-Taste Ausnahme der [CURSOR]-Tasten, des [DATA/

Mit diesem Button kann die CD Play-Funktion JOG[-Rades, der [ENTER]-Taste und des Trans-

ein- und ausgeschaltet werden. Verwenden Sie portfeldes nicht belegt.

. . . e Das Signal der Audio-CD wird tber den Ste-
SZ?uTr:EE(S)%er:feld zum Bedienen der Wiederga reo-Ausgangskanal an die STEREO OUT-Buch-

sen angelegt. (Die Lautstidrke kann mit dem

Taste CD-RW-Funktion STEREO-Fader geregelt werden.) Alle anderen
Kanalsignale werden dann jedoch nicht mehr
[PLAY]-Taste Abspielen der CD an den Stereokanal angelegt.
[STOP]-Taste Anhalten der CD » Weitere Hinweise zur CD Play-Funktion finden
Sie in “Kapitel 17, ‘Mastering’: Brennen einer
[FF]-/[REW]-Taste | Vor-/Zurlickgehen Audio-CD” im Praxisbuch.
[ea]/[PP] é.nwahl des bendtigten @ Zihlwerk
itels . . . .
Hier erscheinen die Nummer des momentan in

der Ubersicht @ gewihlten Titels (TRACK)
sowie die verstrichene Spieldauer dieses Titels
(TIME).

1 2 AW7UU6 — Referenzhandbuch



CD PLAY-Funktionsgruppe

(@) Titeliibersicht
Hier werden die Nummern der CD-Titel
(TRACK-Feld) und ihr Spieldauer (TIME-Feld)
angezeigt. Der momentan gewdahlte Titel wird
invertiert dargestellt.

b

Sie kbnnen den Cursor zur Titeliibersicht fithren
und mit dem [DATA/JOGJ-Rad sowie der
[ENTER|-Taste den gewiinschten Titel wéhlen.

m Weitere Funktionen auf der
“CD Play”-Seite

Wenn Sie auf der “CD Play”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff auf fo
gende Funktionen:

¢ [F1] (CD LOAD) Taste
Hiermit schlielSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD) Taste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

AW7UYUN6 — Referenzhandbuch
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SET UP-Funktionsgruppe

Patch IN-Seite

Zuordnung der Eingdnge zu den Kanalen/Spuren

[Funktion]

Hier konnen Sie den Eingangskana-
len 1~24, den Return-Kanilen 1 & 2
sowie den Recorder-Spuren 1~16 die
gewadhlten Eingdnge zuordnen.

[Tastenbefehle]

e [SETUP]-Taste — [F1] (Patch IN)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

*1. Die Register der SET UP-Funktions-
gruppe sind in zwei Gruppen
unterteilt. Wenn das “Patch IN"-
Register bei Betatigen von [SETUP]
nicht der [F1]-Taste zugeordnet ist,
miissen Sie [SHIFT] + [F1]

(CHANGE TAB) drticken, um die
Registerebene zu wechseln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button — Patch IN-
Register

[Parameter]

(1) MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN
Hier ordnen Sie den Eingangskandlen 1~24 und

den Return-Kandlen 1 & 2 das gewlinschte Display Anschluss
Signal zu. Das kénnen Sie fiir jeden Kanal sepa- EFF1 L/R Ausgangssignal von Effekt 1
rattun. EFF2 L/R Ausgangssignal von Effekt 2

e Eingangskanile 1~24

SET P |228@@ - HEW Sans T L] T E

mmeoT1 | 00:00:00.000 Initial Data

I.MIXEF! CHANHEL IHPUT ASS1EH |

1 i1 2 1 3 1 & : 5§ ¢ § 1 F 1§
ISMP . 1iHAD  ZABAD 3HAD 4iHAD O BiiAD  7HiAD 8
9 f e 3 11 i 12 i 13 19 1 15 i 18
EL1-1E0 1 —2iE0 1 —3iE0  —diE0 1 - L1-GiisL -5l -5
17 % 18 1 19 5 @ i F i FF i 3% 1 74
oM = M e T o o
RTH1 ; RTHE EFFECT FATCH 1 @
EFFILAR | OEEFTUE EFF1 EFFZ

AL T iU =4
: RECORDER TRACK INMPUT ASSIEH

i = i 3 i 4 + = i & ‘. 7. 4.5
USSR B S R R S B U S s
g P 11 R - . =1 14 ¢+ 15 | 16

ST = = = W= e T = H = o = W= S TN = =

R, Fatch TH EFarer 0T & Fatoh LB f0eim Setur & Momitor &

e Return-Kanile 1 & 2

AD 1/2-AD 7/8 INPUT-Buchsen 1/2~7/8

Display Anschluss/Signaltyp SL1-1/2 - SL1-7/8 ItquL:I ;I/Ozt~17/8 der E/A-Pla-
AD 1~AD 8 INPUT-Buchsen 1~8
- INPUT 1/2~7/8 der E/A-Pla-
SL1-1~ SL1-8 !NPUT 1~8 der E/A-Platine SL2-1/2-SL2-7/8 tine in Slot 2
in Slot 1
B DIGITAL STEREO IN-Buchse
SL2-1-SL2-8 !NPUT 1~8 der E/A-Platine DIN L/R (stereo)
in Slot 2.
DIN L/DIN R L/R-Kanale der DIGITAL STE- @ EFFECT PATCH
REO IN-Buchse Hier bestimmen Sie, ob die internen Effektpro-
SMP 1-SMP 8 Sample-Pads 1~8 zessoren 1 & 2 als allgemeine AUX-Effekte
(AUX7/AUX8) oder als Insert-Effekte verwendet
MET Internes Metronom werden (INSERT). Siehe auch “Kapitel 10,

Interne Effekte” im Praxisbuch.
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(3 RECORDER TRACK INPUT ASSIGN

Hier kdnnen Sie den Recorder-Spuren 1~16 die
bendtigten Signale zuordnen. Es stehen fol-
gende Signalquellen zur Auswahl:

o Recorder-Einginge 1~16

Display Anschluss
BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
DIR 1-DIR16 Dlrektausgang der Ein-
gangskanadle 1~16

b

Weitere Hinweise zur “Patch IN”-Seite finden
Sie in “Kapitel 8, Ein-/Ausgangszuordnungen”
im Praxisbuch.

m Weitere Funktionen auf der
“Patch IN”-Seite

Wenn Sie auf der “Patch IN”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit der [F1]-Taste Zugriff auf fol-
gende Funktion:

SET

e [F1] (CHANGETAB)
Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.

% Patch IM &Putch OUT & Fatch Lib Z0.in Setur 2 Monitor g

: |
{FEDitherOut & Dither THE oo setur B

AW7UYUN6 — Referenzhandbuch 1 5
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Patch OUT-Seite

Signalzuordnung fiir die Ausgdnge

[Funktion]

Hier konnen Sie den Buchsen OMNI
OUT, STEREO OUT, DIGITAL STEREO

OUT sowie den Ausgingen der E/A-
Platinen die gewlinschten Signale

zuordnen. g TR OUT A=S1En
O
[Tastenbefehle] Eliﬂux AL SRl S g
. [T o0t ASIen | [ET o0t reeien) 1
« [SETUP]-Taste - [F2] (Patch OUT) (") (@) de=t U EE2 0 | ZEEBEs
¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft, | |
bis die Display-Seite rechts erscheint. 'I':'SPIé'i“J*’C‘ SLOT OUT ASSIGN |
*1. Die Register der SET UP-Funktions- AR = OV SN SO0 SRS UL SO RO OO SO SO
gruppe sind in zwei Gruppen unter- BUS TS BIE0E B BUE S BUS S iE0S Sl RIS
teilt. Wenn das “Patch OUT”- s s o4 s e o s

Register bei Betatigen von [SETUP]
nicht der [F2]-Taste zugeordnet ist,
mussen Sie [SHIFT] + [F1]
(CHANGE TAB) driicken, um die

SET UP

BEEEE — MEW SOMG

SCEHE HH & E

IHFUT 1 00:00-00.000

Initial Data

B THENE RS R e S R S RS R R

B Fatoh 1M Eateh 00T EEaten L6 2 O.im Setur

M i tor §

Registerebene zu wechseln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button - Patch
OUT-Register

[Parameter]

(1) OMNI OUT ASSIGN

Hier konnen Sie den Buchsen OMNI OUT 1~4
die gewiinschten Signale zuordnen.

(2 D.ST OUT ASSIGN (Digital Stereo Out

Assign)

(3 ST OUT ASSIGN (Stereo Out Assign)

Hiermit wahlen Sie das Signalpaar, das Gber die

Displ Signal .
spray 1gna DIGITAL STEREO OUT-Buchse bzw. die STE-
AUX 1~AUX 8 AUX-Busse 1~8 REO OUT-Buchsen ausgegeben wird.
Direktausgange des Recor- N .
RDR 1~RDR16 ders 116 Display Signal
STUSTR L/R-Kanile des Stereo-Aus- STL/R Stereo-Ausgangskanal
gangskanals. BUS 1/2~BUS 7/8 | Bus 1/2~7/8
BUS 1~BUS 8 B 1~8 i 4 in-
usse DIR 1/2-DIR15/16 D|rektausgange der Ein
- - - gangskanale 1/2~15/16
DIR1~DIR16 Direktausgange der Ein-
gangskandle 1~16 AUX 1/2~AUX 7/8 | AUX-Busse 1/2~7/8

RDR 1/2~RDR15/
16

Direktausgange der Recor-
der-Sektion 1/2~15/16

1 6 AWV/UYWUNB — Referenzhandbuch
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(4) OPTION 1/0 SLOT OUT ASSIGN
Hier wéhlen Sie die Signale, die tiber die Aus-
gangssektion der E/A-Platinen im OPTION 1/O-
Slot 1 oder 2 ausgegeben werden.

Display Signal

BUS 1~BUS 8 Busse 1~8

DIR 1~-DIR16 Dlrektausgang der Ein-
gangskanadle 1~16

AUX 1-AUX 8 AUX-Busse 1~8

RDR 1-RDR16 Direktausgange des Recor-
ders 1~16

STL/STR L-/R-Kandle des Stereo-Aus-
gangskanals

T

Weitere Hinweise zur “Patch OUT"-Seite fin-
den Sie in “Kapitel 8, Ein-/Ausgangs-
zuordnungen” im Praxisbuch.

m Weitere Funktionen auf der
“Patch OUT”-Seite
Wenn Sie auf der “Patch OUT”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Zugriff auf folgende Funktion:

{CHAHGE TAE

e [F1] (CHANGETAB)
Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.
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SET UP-Funktionsgruppe

Patch Lib-Seite

Speichern und Aufrufen von “Patch”-Einstellungen

[Funktion]

Hier kénnen Sie die “Patch IN”/“Patch
OUT”-Einstellungen in einem Patch-Spei-
cher ablegen bzw. zuvor gespeicherte
Zuordnungen wieder laden.

SET u‘ QERAEY — HEW SOHG ZCENHE BE s
imeoT| | 00, 00:00.000 lhitial Difia
SESIIEECIEECIIUIIINN || EEEIEECCIEEIIIIIIG ]

PATCH LIERARY

[Tastenbefehle] SELCH o
. [ IHPUT1 |
e [SETUP]-Taste — [F3] (Patch Lib) ) CuBRENT Bus é%é%éi
¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft, bis @ TRAZE BgbomchabaBasRss BB
die Display-Seite rechts erscheint. L .., mGoecooggooagond oo

*1. Die Register der SET UP-Funktions-
gruppe sind in zwei Gruppen unterteilt.
Wenn das “Patch Lib”-Register bei Beta-
tigen von [SETUP] nicht der [F3]-Taste
zugeordnet ist, missen Sie [SHIFT] +
[F1] (CHANGE TAB) driicken, um die
Registerebene zu wechseln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button — Patch Lib-
Register

[Parameter]
(1) SEL CH

Hier wird die Nummer des Kanals angezeigt,
dessen [SEL]-Taste derzeit leuchtet.

@ INPUT

Hier erfahren Sie, welches Eingangssignal die-
sem Kanal ) momentan zugeordnet ist. Die
Bedeutung der Abkiirzungen erfahren Sie unter
“Patch IN-Seite” auf Seite 14.

@) BUS

Hier erfahren Sie, an welchen Bus der gewdhlte
Kanal angelegt wird. Die Buttons der zugeord-
neten Busse 1~8 ([1]~[g]) und des Stereo-Busses
(@] werden hell auf dunkel (invertiert) ange-
zeigt.

(4) TRACK 1-8/9-16
Die m-Symbole in diesem Feld verweisen auf
die Spur-Eingdnge, an welche die Busse 1~8
([1]~[g) und der Direktausgang ([&]) des gewdhl-
ten Eingangskanals (leuchtende [SEL]-Taste)
angelegt werden.

(5 Eingangspegel-Meter
Hier wird der Eingangspegel des ungeradzahli-
gen — geradzahligen Kanals neben dem
gewadhlten Kanal (D) oder aber der Ausgangspe-
gel des Stereo-Ausgangskanals angezeigt.

W BIF] |80 e Boid
O—[reman] e
sToRE |

Mo. LIERARY TITLE

1 Mo Datal

nitigl DOagtg

1

(6 TITLE EDIT-Button
Aktivieren Sie diesen Button, um den Namen
fir die Einstellungen einzugeben, die Sie spei-
chern mochten: Fiihren Sie den Cursor zum
TITLE EDIT-Button, driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das TITLE EDIT-Fenster aufzurufen
und geben Sie den Namen ein.

A

Speicher (Library) “0” kann nur geladen werden
(ROM). Deshalb ldsst sich dessen Name auch
nicht @ndern. Speicher, die noch keine Daten
enthalten, heiflen “No Data!”. Auch dieser
“Name” kann nicht gedndert werden.

(7) RECALL-Button

Hiermit laden Sie die Zuordnungen des in der
Ubersicht gewdhlten Patch-Speichers.

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthélt, wird die Fehlermeldung
“ERROR NO DATA TO RECALL” angezeigt.
Aulerdem wird nichts geladen.

STORE-Button

Hiermit konnen Sie die aktuellen Ein-/Aus-
gangszuordnungen als “Patch” speichern.
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A

* Speicher “0” kann nur geladen, aber nicht
uiberschrieben werden (ROM). Sichern Sie lhre
eigenen Einstellungen in Patch-Speicher 1~20.

* Beim Ausfiihren der Store-Funktion werden die
Ein-/Ausgangszuordnungen des gewdhlten
Zielspeichers tiberschrieben.

(9 LIBRARY No. (Speichernummer)
Diese Ubersicht informiert Sie iber die Patch-
Speicher 00~20.

LIBRARY TITLE

Hier werden die Namen der Patch-Speicher
angezeigt.

i) ROM
Patch-Speicher “0” ist mit einem Schutz-Symbol
markiert, weil er nicht tiberschrieben werden
kann.

{2 Gewahlter Patch-Speicher
Der Speicher, dessen Adresse von einer Strichli-
nie umgeben wird, ist fiir den Store- oder
Recall-Befehl selektiert. Mit dem [DATA/JOG]-
Rad kénnen Sie einen anderen Speicher wah-
len. Dabei ist es unerheblich, wo sich der Cur-
sor gerade befindet.

m Weitere Funktionen auf der
“Patch Lib”-Seite
Wenn Sie auf der “Patch Lib”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~
[F4] Zugriff auf folgende Funktionen:

._ TITLE EDIT ﬁ FECALL ¥  =TORE

[ A

L) L2 L] e

* [F1] (CHANGETAB)
Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.

e [F2] (TITLE EDIT)
Hiermit kdnnen Sie den Namen eines Patch-
Speichers dndern. Selbe Funktion wie jenes des
(® TITLE EDIT-Buttons.

* [F3] (RECALL)
Hiermit konnen Sie die Patch-Einstellungen des
gerade gewdhlten Speichers laden. Selbe Funk-
tion wie jener des (7) RECALL-Buttons.

¢ [F4] (STORE)
Hiermit konnen Sie die aktuellen Ein-/Aus-
gangszuordnungen speichern. Selbe Funktion
wie jene des (8 STORE-Buttons.

e Speichern der Patch-Einstellun-
gen

[Verfahren]

1. Rufen Sie die “Patch Lib”-Seite der SET
UP-Funktionsgruppe auf.

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Patch-Speicher 1~20, in dem Sie die Ein-/
Ausgangszuordnungen sichern mochten.

3. Flhren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun das NAME EDIT-Fenster, in
dem Sie den gewiinschten Namen eingeben
kénnen.

o

Wenn “STORE CONFIRMATION” auf der
“Prefer.1”-Seite der Ultility-Funktionsgruppe
([UTILITY]-Taste — [F2]) auf “OFF” gestellt
wurde, erscheint dieses Fenster nicht.

4. Geben Sie den zu speichernden Einstellun-
gen einen Namen. Siehe Seite 60 im Pra-
xisbuch.

5. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Store-Befehl wird ausgefiihrt.

e Laden der gewiinschten Patch-
Einstellungen

[Arbeitsweise]

1. Rufen Sie die “Patch Lib”-Seite der SET
UP-Funktionsgruppe auf.

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Patch-Speicher mit den zu ladenden Ein-
stellungen.

3. Fihren Sie den Cursor zum RECALL-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage.

o

Wenn Sie bei der Arbeit nicht von Riickfragen
aufgehalten werden méchten, miissen Sie
“RECALL CONFIRMATION” auf der “Prefer.1”-
Seite der UTILITY-Funktionsgruppe ([UTILITY]-
Taste — [F2]) auf “OFF” stellen.

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und drticken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Recall-Befehl wird nun ausgefiihrt.
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D.in Setup-Seite

Wordclock- und Cascade-Parameter

[Funktion]

Hier kdnnen Sie den Wordclock-Taktge-
ber fiir die Digital-Synchronisation des

AW4416 wahlen und die Cascade-Funk- SET P |22@ee - HEW SonG _W

tion des Stereo-Busses einstellen. mont 13 | O0:00:00.000F [Endins Hix____
WOEDCLOCE _SOURCE | 1

[Tastenbefehle] !

e [SETUP]-Taste — [F4] (D.in Setup)

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

*1. Die Register der SET UP-Funktions-

L

Il EL0T I | EL0T I | EL0T I | ELOT

1/2 S/ S/G a:}

r< (]

g“fppe sinddin zwei Gruppen ugter— @_unnl STERED BUS CASCADE
teilt. Wenn das “D.in"-Register bei |

Betdtigen von [SETUP] nicht der [F4]-

Taste zugeordnet ist, missen Sie [Cwar_]-(T)+e0.00% (T
[SHIFT] + [F1] (CHANGE TAB) driik- @ Cad 18k b

ken, um die Registerebene zu wech- 3

Fatch 1N g Fotoh OUT & Farch Lib 40 |1 Setur B Honitor

seln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button — D.in Setup-
Register

[Parameter]

DSlot1 &2
Wenn Sie an den OPTION 1/O 1- oder 2-Steck-
platz eine E/A-Platine angeschlossen haben,
erscheint hier eine Grafik des Platinentyps. Ent-
halt ein Schacht keine Platine, so wird “No
Card!” angezeigt.

(2 WORD CLOCK SOURCE
Wiéhlen Sie hier den Wordclock-Taktgeber, zu
dem der AW4416 synchron laufen soll.

e SLOT 1 1/2~7/8

e SLOT 2 1/2~7/8

Das Eingangssignal der E/A-Platine im betreffen-
den OPTION 1I/O-Steckplatz 1 oder 2 fungiert
als Taktgeber. Wahlen Sie ein Kanalpaar dieser
Platine (1/2~7/8). Hier handelt es sich also um
einen externen Takt.

o INT

Der AW4416 verwendet seinen eigenen Digi-
tal-Takt.

e DSTIN

Das Wordclock-Signal eines tiber die DIGITAL
STEREO IN-Buchse empfangenen Digital-
Signals fungiert als Taktgeber.

e WCLKIN
Das tiber die WORD CLOCK IN-Buchse emp-
fangene Signal fungiert als Taktgeber.

A

e Der invertierte Button verweist auf den aktuell
gewdhlten Taktgeber.

e Buttons mit einem “X” bedeuten, dass an dem
betreffenden Slot/Anschluss derzeit kein Digi-
tal-Signal mit Wordclock-Informationen
anliegt.

e Buttons mit einem “/” bedeuten, dass an dem
betreffenden Slot/Eingang zwar ein Digital-
Signal anliegt, aber dass dieses nicht mit dem
Taktgeber des AW4416 synchronisiert ist.

* Buttons ohne “X” bzw. “/” verweisen auf Digi-
tal-Audiosignale, die mit dem internen Takt des
AWA4416 synchron laufen.
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(® FS (Sampling-Frequenz) m Weitere Funktionen auf der “D.in
Hier wird die Sampling-Frequenz des Signals Setup”-Seite
angezeigt, das derzeit als Wordclock-Taktgeber

verwendet wird. Wenn Sie auf der “D.in Setup”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste

A Zugriff auf folgende Funktion:
Wenn Sie einen externen Taktgeber wéhlen,
miissen Sie dafiir sorgen, dass die Sampling-

Frequenz des aktuellen Songs jener des emp- o

fangenen Digital-Signals entspricht. Wenn der T

AWA4416 z.B. mit einem 48 kHz-Signal syn- -
F1

chronisiert wird, wahrend Sie einen 44.1 kHz-
Song gewdhlt haben, dndert sich die Tonhohe,

sobald Sie als Taktgeber wieder “INT” wahlen.
e [F1] (CHANGETAB)

(4 VARI (Vari-Pitch) Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
Wenn Sie als Taktgeber “INT” gewdhlt haben, ster-Ebene” aufrufen.
konnen Sie hier einstellen, ob eine feste (FIX-
Button an) oder variable (VARI-Button an) Sam-
pling-Frequenz verwendet werden soll. Wah-
len Sie “FIX”, so wird die Sampling-Frequenz
des internen Taktgebers lediglich angezeigt.

Wihlen Sie hingegen “VARI”, so kdnnen Sie
den Cursor zum Regler in diesem Feld fiihren
und mit dem [DATA/JOGC] die Sampling-Fre-
quenz und also Geschwindigkeit/Tonhhe
andern (Einstellbereich: =5.97%~+6.00%).

(5) STEREO BUS CASCADE
Hier konnen Sie bestimmen, ob die an die
DIGITAL STEREO IN-Buchse angeschlossene
Signalquelle direkt an den Stereo-Bus des
AW4416 angelegt werden soll oder nicht.

Fiihren Sie den Cursor zum “DISABLE”-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, damit sich
der Button zu “ENABLE” dndert. Das bedeutet,
dass das DIGITAL STEREO IN-Signal nun direkt
in den Stereo-Bus des AW4416 eingespeist
wird. Mit dem ATT.-Reglersymbol (Abschwé-
chung) kénnen Sie den Signalpegel bei Bedarf
etwas verringern.

A

Digital-Signale (DIGITAL STEREO IN) kann man
nur in den Stereo-Bus einspeisen, wenn man als
Wordclock-Taktgeber “D.ST IN” wahlt. Wenn
Sie einen anderen Taktgeber wéhlen, erscheint
die Fehlermeldung “CANNOT ASSICN
DIGITAL-ST-IN”. In dem Fall kénnen Sie diesen
Button nicht auf “ENABLE” stellen.
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Monitor-Seite

Uberwachung der digitalen Eingangssignale

[Funktion]

Hier kdnnen Sie sich die “technischen
Daten” jener Digital-Signale anschauen,
die an der DIGITAL STEREO IN-Buchse
oder den Eingdngen der E/A-Platinen in
Slot 1 & 2 anliegen.

[Tastenbefehle]

e [SETUP]-Taste — [F5] (Monitor) @V

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

*1. Die Register der SET UP-Funktions-
gruppe sind in zwei Gruppen unter-
teilt. Wenn das “Monitor”-Register bei
Driicken der [SETUP]-Taste nicht [F5]
zugeordnet ist, missen Sie [SHIFT] +
[F1] (CHANGE TAB) driicken, um die
Registerebene zu wechseln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button — Monitor-
Register

[Parameter]
@ CHANNEL STATUS MONITOR

In diesem Feld wird der Status der Digital-
Signale angezeigt, die tiber die DIGITAL STE-

@)=

SET I.IF gagaa — MEW San ZCEHE B1 E
meoT11 | 00:01-00.0{10  [TeEnFLATE
l |[CHAHMHEL STATUS HMOMITOR |
DIGITAL QOFTIOH
ST IN IMPUTS
CHi-2 | CHZ—4 | CHS-& | CH7?-&
F5 (UHLDEK) ....................................
EMPHASIS ———
EHTEGDR\" o
COPY —-—

REO IN-Buchse (DIGITAL ST IN) bzw. tber die
Eingdnge einer E/A-Platine (OPTION INPUTS)

empfangen werden. Hier bekommen Sie fol-

gende Infos:
o Fs
Vertritt die Sampling-Frequenz des Eingangssi-
gnals.
Display Bedeutung
44.1k 44.1 kHz Sampling-Frequenz
48k 48 kHz Sampling-Frequenz
None Unbekannte Sampling-Frequenz
UNLOCK Es liegt entweder. kein oder ein
unbrauchbares Signal an.

e EMPHASIS
Hier wird angezeigt, ob das eingehende Signal
Emphasis-Informationen enthalt.

Display Bedeutung
ON Emphasis eingeschaltet
OFF Emphasis ausgeschaltet
m Unbekannt
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e CATEGORY

Hier wird die Kategorie des Digital-Eingangssi-

gnals angezeigt.

Display

Bedeutung

GEN

Allgemeine Verwendung

LASER OPTICAL

Optisches Lasergerat (z.B.
CD-Player)

D/D Conv

D/D-Wandler oder Signal-
prozessor

D.Broadcast

Digital-Radio

Instrument

Musikinstrument oder
Modul

AD Conv

A/D-Wandler (ohne Copy-
right-Informationen)

A/D Conv with (c)

A/D-Wandler (mit Copy-
right-Informationen)

Solid Memory

Solid-State-Speichergerét

Experimental

Experimentelles Gerat

Unknown

Unbekanntes Gerat

o COPY

Hier wird angezeigt, ob das Digital-Signal
kopiergeschiitzt (SCMS) ist oder nicht.

Display Bedeutung
OK Das Signal kann digital
kopiert werden.
Prohibit Das Signal kann nicht digital

kopiert werden.

b

Die iber die OPTION 1/O-Slots empfangenen
Digital-Signale werden immer in Zweiergrup-
pen (ungeradzahlig — geradzahlig) angezeigt,
also Kanal 1/2, 3/4... Mit den Buttons im
MONITOR SLOT-Feld @) kénnen Sie wihlen,
ob die Infos von Slot 1 oder 2 angezeigt wer-

den.

(2 MONITOR SLOT

Mit diesen Buttons konnen Sie den OPTION I/
O-Slot wahlen, dessen Digital-Signale optisch
uberwacht werden sollen (OPTION INPUTS-

Feld).

m Weitere Funktionen auf der
“Monitor”-Seite

Wenn Sie auf der “Monitor”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit der [F1]-Taste Zugriff auf fol-
gende Funktion:

e [F1] (CHANGETAB)
Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.
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Dither Out-Seite

Dither-Einstellung und Wortbreite der Digital-Ausgiange

[Funktion]

Hiermit konnen Sie die Dither-Funktion der ver-
schiedenen Digital-Ausginge einstellen, ein-/
ausschalten und die Wortbreite (Anzahl der Bits)
wahlen.

[Tastenbefehle]
e [SETUP]-Taste — [F1] (Dither Out) 'V

¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft, bis die

Display-Seite rechts erscheint.

*1. Die Register der SET UP-Funktionsgruppe sind
in zwei Gruppen unterteilt. Wenn das “Dither
Out”-Register bei Betatigen von [SETUP] nicht
der [F1]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] (CHANGE TAB) driicken, um
die Registerebene zu wechseln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button - Dither Out -Regi-
ster

[Parameter]
(1) ON/OFF (Dither an/aus)

Hier konnen Sie die Dither-Funktion fir die
Digital-Ausgabe tiber die DIGITAL STEREO
OUT-Buchse (DIGITAL OUT) und/oder die
OPTION 1/O-Slots (OPTION OUT SLOT) ein-
und ausschalten.

b

e “Dither” ist ein Verfahren, das dem Digital-
Signal ein klein wenig Rauschen hinzufiigt,
damit das wiederholte Wegfallen besonders
leiser Signale nicht mehr aufféllt. Diese Ausset-
zer treten in der Regel nur auf, wenn man ein
hoch auflésendes Signal zu einem Signal mit
weniger Bits reduziert (z.B. wenn Sie ein 24-
Bit-Signal zu einem 16-Bit-Gerét kopieren).

* Bei Verwendung digitaler E/A-Platinen wird die
Dither-Funktion immer fiir Kanalpaare (unge-
radzahlig - geradzahlig; Kanal 1/2,3/4,...) zu-
und abgeschaltet.

(2) WORD LENGTH (BIT)
Waihlen Sie hier die Wortbreite (Auflésung,
Anzahl der Bits) der Signale, die tber die DIGI-
TAL STEREO OUT-Buchse (DIGITAL OUT) oder
die Ausgdnge digitaler E/A-Platinen (OPTION
OUT SLOT) ausgegeben werden. Das ist nur
notwendig, wenn das Zielgerat eine andere Auf-
|6sung verwendet als der aktuelle Song.

peeEe — rfId SOMG —cEn
gt I E |

[S[5] & E
igl Ootog
DII|{ER SFTIIET QTR

[T}
oM aFF | WORD LEMGTHLEIT) 1

DIGITAL ST oUT 3 (7] (= =] B e (=) =) @)

-z (orr] [ 7] fe] ] [22) (o] (o] o] )

oPTION ouT =% @ 7 (=] (2] ] 2] (=] ] =]
@ ) £ & B 6 & B B)
7-8 A = =] = E 2] = = =

1-z 1 | | EE | e =

oPTION ouT 34 @ (7] (=] =] = 2] =]
STE s M@ (=] (=] (=] B E) 2] =] ]

7-s [orr] [ () el e e ) () () (@)

(FRDitherOut ERRTETTRE F enln e ety

m Weitere Funktionen auf der “Dit-
her Out”-Seite
Wenn Sie auf der “Dither Out”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Zugriff auf folgende Funktion:

Y [CHANGE TRE

¢ [F1] (CHANGETAB)

Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.
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Dither TRK-Seite

Dither-Einstellung und Wortbreite der Recorder-Spuren

[Funktion]

Hiermit konnen Sie die Dither-Funktion
der Recorder-Spuren 1~16 ein-/ausschal-
ten und die Wortbreite (Anzahl der Bits)
einstellen.

[Tastenbefehle]

. *1) [T| THER_SETUFC HOR)
¢ [SETUP]-Taste — [F2] (Dither TRK)
B o oHsoFF | WORD LENGTHIEIT] 1
J D.ruc.ken Sle die [SETUP]-Taste o) pft, -zest o] @G EERE R R EE
bis die Display-Seite rechts erscheint. N A - | &
*1. Die Regi§te0|r .der SET(L}JP-Funktions- s-s [oFF] ==
gruppe sind in zwei Gruppen unter- s Toer] '@ =
teilt. Wenn das “Dither TRK”-Register (D=t REE TRACK
bei Betitigen von [SETUP] nicht der o a g %
[F2]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie LAY a
[SHIFT] + [F1] (CHANGE TAB) driik- g Ll [ - 1 1T e [ e
ken, um die Registerebene zu wech- 15-16 16 B]E]
seln.
[Mit der Maus] [ Cither it A Dither TRE EETenyT

M-Button — SETU-Button - Dither TRK-
Register

[Parameter]
(1) REC TRACK

Hier erscheinen die Nummern der Spuren,
deren Dither-Parameter und Wortbreite einge-
stellt werden konnen. Die Spuren werden
immer paarweise (ungeradzahlig — geradzah-
lig, also fiir Spur 1/2, 3/4...) angezeigt. Die Ste-
reospur verwendet dieselben Einstellungen wie
das Spurpaar 1/2.

(2) ON/OFF (Dither an/aus)

Hier kdnnen Sie die Dither-Funktion der auf die
ungeradzahlige — geradzahlige Spur aufgenom-
menen Signale ein-/ausschalten.

(3 WORD LENGTH (BIT)
Stellen Sie hier die Wortbreite (Aufldsung) der
gewdhlten ungeradzahligen — geradzahligen
Sour ein. Dieser Wert muss der Auflosung ent-
sprechen, die Sie beim Anlegen dieses Songs
gewahlt haben.

mreuT1 | 00:0C):00.000
T IIIIIIIIY

SET UP  |eeeee — (EW SoHG I%
I

s & E
ial Data

m Weitere Funktionen auf der “Dit-
her TRK"”-Seite
Wenn Sie auf der “Dither TRK”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Zugriff auf folgende Funktion:

¢ [F1] (CHANGETAB)

Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.
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Solo Setup-Seite

Einstellen der Solo-Parameter

[Funktion]

Hier konnen die Parameter der Solo-
Funktion eingestellt werden.

[Tastenbefehle] ST P et et aale — s —
e [SETUP]-Taste — [F3] (Solo Setup) ' iweuT1 | O0:00:00.0100 linitia| Dota
¢ Driicken Sie die [SETUP]-Taste so oft, ST — %@;ﬂ % e
bis die Display-Seite rechts erscheint. prr—_—— . o
*1. Die Register der SET UP-Funktions- [Cti=pown soco | || [eFTERFAR] (| [Crox soco ] & .GdE
gruppe sind in zwei Gruppen unter-

teilt. Wenn das “Solo Setup”-Register
bei Betétigen von [SETUP] nicht der

[F3]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] (CHANGE TAB) driik-
ken, um die Registerebene zu wech-
seln.

[Mit der Maus]

M-Button — SETU-Button - Solo Setup-
Register

[Parameter]

(1) STATUS

Mit den Buttons in diesem Feld konnen Sie den
bendétigten Solo-Modus wahlen:

e RECORDING SOLO

Wenn dieser Button aktiv ist, wird das Solo-
Signal tiber den SOLO-Bus an die Buchsen
MONITOR OUT und PHONES angelegt. (Die
Ausgabe des Stereo-Busses und der Busse 1~8
wird jedoch nicht beeintrachtigt.) Dieser Modus
erlaubt selbst das Solo-Schalten von Monitor-
Kanilen, die weder dem Stereo-Bus noch einem
Bus 1~8 zugeordnet sind; das gilt auch fiir
Kanale, deren [ON]-Taste derzeit aus ist.

o MIXDOWN SOLO

Wenn dieser Button aktiv ist, wird das Solo-
Signal liber den Stereo-Bus (also nicht den
SOLO-Bus) an die Buchsen MONITOR OUT
und PHONES angelegt. Bei Aktivieren der Solo-
Funktion sind dann nur noch die solo geschalte-
ten Kandle zu horen — alle anderen werden
stummgeschaltet. Kanile, die nicht an den Ste-
reo-Bus angelegt werden, kdnnen nicht solo
geschaltet werden.

@ LISTEN

Wenn Sie in Feld @) “RECORDING SOLO” akti-
vieren, konnen Sie mit den Buttons in diesem
Feld wahlen, wo das Signal fiir den SOLO-Bus
abgegriffen wird:

e PRE FADER

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird vor den
Fadern und dem Pan-Parameter abgegriffen
(“Pre Fader”). Das zu den Buchsen MONITOR
OUT und PHONES gesendete Signal ist mono.

o AFTER FADER

Das Signal fiir den SOLO-Bus wird hinter dem
Fader und dem Pan-Parameter abgegriffen. In
diesem Fall richten sich die Lautstarke und die
Stereoposition der solo geschalteten Kandle
nach den betreffenden Einstellungen. Auch
diese Solo-Signale werden zu den Buchsen
MONITOR OUT und PHONES Uibertragen.
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(3 SEL MODE (Select Mode) m Weitere Funktionen auf der “Solo

In diesem Feld bestimmen Sie, wieviele Signale Setup”-Seite

man gleichzeitig solo schalten kann.
Wenn Sie auf der “Solo Setup”-Seite [SHIFT]

® LASTSOLO gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Bei Aktivieren der Solo-Funktion héren Sie nur Zugriff auf folgende Funktion:
den Kanal, dessen [ON]-Taste Sie zuletzt
gedriickt haben.
e MIX SOLO T
Bei Aktivieren der Solo-Funktion horen Sie alle
Kanile, deren [ON]-Taste Sie driicken.
(4) LEVEL

Hiermit kénnen Sie die Lautstiarke des SOLO-
Bussignals einstellen. Diese Einstellung wird
nur verwendet, wenn Sie unter 1) RECORDING
SOLO gewdhlt haben.

(5) SOLO SAFE CHANNEL

In diesem Feld konnen Sie die Kandle wahlen,
die von der Solo-Funktion ausgeklammert wer-
den und also jederzeit horbar sind. Das gilt aber
nur fir den @) MIXDOWN SOLO-Modus.
Kandle, deren Button invertiert dargestellt wird,
werden bei Drucken der [SOLO]-Taste nicht
stummgeschaltet.

e [F1] (CHANGETAB)
Hiermit konnen Sie die jeweils andere “Regi-
ster-Ebene” aufrufen.
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Backup-Seite

Archivieren von Songs

[Funktion]

Hiermit konnen auf der internen

Festplatte gesicherte Songs auf FILE |DE”'3' SONE
einem SCSI-Datentrager archiviert LT L el UL
werden (z.B. mit dem internen
erae M € erne ERCEIP SOMHG HAME SAVED AT SIZE EIT FS FRT
H L)
CD-RW-Laufwerk, einem exter- @ & LETHER @E/E2/E2 18232 19GME 16 44.1
nen MO-Laufwerk usw.). @ RUMIHAT 0N BE/ AT/ 20 PAISE S3AME 16 44,1 |
o T B B B ] 2 2 16 dd . 1 I
[Tastenbefehle] ® ALEOF SPRCE GB/03/35 2336 1oilE 18 44.1
astenbetenie © _ ORANGE BE/ET/ 25 10211 163ME 16 44.1
e [FILE]-Taste — [F1] (Backup) I_Iw I 1 ®
. . . DISAELE ALL EHRAELE ALL DISAELE |
¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so @ : | | ] | ] @
oft, bis die Display-Seite rechts ISDLIFH:E DESTINATION
erscheint. CURREHT, : : O
(B)—txr DRIVEINT.IDE] | _, | DRIVEsCs1 #3]
[M't der MaUS] {| CORH
M-Button - FILE-Button — Bak- (PR Backur g Restore 5 Disk Ut

kup-Register

[Parameter]
(1 Song-Ubersicht

In dieser Ubersicht werden alle bereits auf der
internen Festplatte gesicherten Songs angezeigt.
Der aktuelle Song wird invertiert dargestellt.
Die fiir den Backup-Vorgang gewdhlten Songs
sind mit einem “® ”-Symbol markiert (BACKUP-
Spalte).

Diese Ubersicht enthilt folgende Informatio-

nen:

* SONG NAME .....Song-Name

* SAVED AT ........... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

®SIZE......covenneee. Datenumfang des Songs.

® BIT/FS........c....... Auflosung (Anzahl Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

*PRT....ccoevvvenenn. Verriegelung an/aus.

(2 BACKUP SONG-Button
Mit diesem Button konnen Sie einstellen, ob der
momentan in der Ubersicht (1) gewéhlte Song
archiviert werden soll (ENABLE) oder nicht
(DISABLE). Fiihren sie den Cursor zu diesem
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
ENABLE oder DISABLE zu wahlen.

(3 ALL ENABLE-Button

Sie konnen den Cursor auch zu diesem Button
fuhren und die [ENTER]-Taste driicken, um alle
Songs fiir den Backup-Vorgang zu wihlen.

(4) ALL DISABLE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um alle gewahl-
ten Songs wieder zu deselektieren.

(5) SOURCE
Hier erscheint die Adresse des Datentragers
(interne Festplatte), dessen Daten archiviert wer-
den. Dieses Feld hat nur informativen Wert und
kann also nicht editiert werden.

(6) DESTINATION

Wahlen Sie hier die SCSI-Nummer des Daten-
tragers, auf dem die internen Songs archiviert
werden sollen.
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(7) EXECUTE-Button
Hiermit starten Sie den Backup-Vorgang.

b

Bei Wechsel-Datentrdgern wie MO-Scheiben
usw. kénnen Sie einen von zwei Backup-Typen
wdahlen: “TYPE 1”7 bedeutet, dass die Daten bei
Bedarf auf mehrere Datentrager verteilt wer-
den; “TYPE 2” bedeutet, dass die Daten Song-
weise auf einem Datentrager gesichert werden.
TYPE 1 bzw. TYPE 2 wéhlen Sie auf der “Pre-
fer.3”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe
(Seite 38).

Praktische Hinweise zum Archivieren von
Songs mit der Backup-Funktion finden Sie in
“Kapitel 16, Archivieren und Wiederherstellen
von Songs” im Praxisbuch.

m Weitere Funktionen auf der “Bak-
kup”-Seite
Wenn Sie auf der “Backup”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und [F2]
Zugriff auf folgende Funktionen:

f_C0 UHLOAD

¢ [F1] (CD LOAD)
Hiermit schlielSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.
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Restore-Seite

Laden (Wiederherstellen) archivierter Songs

[Funktion]

Mit dieser Funktion konnen Sie

archivierte Songs von einem SCSI-
Datentrager zur internen Fest-
platte kopieren (“wiederherstel-

Ien”) R3TORE SOMHS MAME SAUVED AT SIZE EIT F3S FRT
* ( j ) ]
L] HETHER BEsBEesa2 18:22 126ME 16 44 .1
[Tastenbefehle] O RUHINATION  B6/E7/20 20555  336ME 16 441

e [FILE]-Taste — [F2] (Restore)

¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts

@

FILE
RESTORE

DEMD S0OME

On:00:00.000

| RESTORE SOMG I Bl
[ DISRELE | | [RLL EHARELE] [ALL DISRELE ]
|

erSChe[nt. SOURCE DESTIMATION
It der Maus ®) orIvE(scel #3] | [TORITE E|
M-Button - FILE-Button — Restore | CoRh AD
-Register Restare ETTTET]
[Parameter]

(1 Song-Ubersicht
In dieser Ubersicht werden alle auf dem SCSI-
Datentrager befindlichen Songs angezeigt. Die
fur die Kopie gewdhlten Songs sind an dem “e ”
in der RESTORE-Spalte erkenntlich.

Diese Ubersicht enthilt folgende Informatio-
nen:

* SONG NAME .....Song-Name

* SAVED AT ........... Datum und Uhrzeit der
letzten Speicherung dieses
Songs auf der internen Fest-
platte des AW4416.

®SIZE......ccovennnene. Datenumfang des Songs.

® BIT/FS....ccccone. Auflsung (Anzahl Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

*PRT....ccoevvvenenn. Verriegelung an/aus.

(2 RESTORE SONG-Button

Mit diesem Button kénnen Sie den in der Uber-
sicht 1) gewdhlten Song fiir den Restore-Vor-
gang selektieren (ENABLE) oder deaktivieren
(DISABLE). Fiihren Sie den Cursor zu diesem
Button und wahlen Sie mit der [ENTER]-Taste
ENABLE oder DISABLE.

(3 ALL ENABLE-Button

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um alle archi-
vierten Songs zu wahlen.

(4) ALL DISABLE-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um alle gewahl-
ten Songs wieder zu deselektieren.

(5) SOURCE
Wahlen Sie hier die SCSI-Nummer des Daten-
tragers, der die zu kopierenden Archivdaten
enthalt.

(6) DESTINATION

Hier wird angezeigt, wohin die Archiv-Songs
kopiert werden (interne Festplatte). Diese
Angabe kann nicht gedndert werden.

(7) EXECUTE-Button
Hiermit starten Sie den Restore-Vorgang.

b

Praktische Hinweise zum Wiederherstellen von
Songs finden Sie in “Kapitel 16, Archivieren
und Wiederherstellen von Songs” im Praxis-
buch.

A

Wenn Sie einen Wechseldatentrédger verwen-
den mochten, missen Sie zur “Prefer.3”-Seite
der UTILITY-Gruppe gehen und die TYPE-Ein-
stellung im REMOVABLE BACKUP-Feld den
Formatttyp wéhlen, den Sie beim Archivieren
gewdhlt hatten. Das miissen Sie tun, bevor Sie
Restore ausfiihren.
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m Weitere Funktionen auf der
“Restore”-Seite

Wenn Sie auf der “Restore”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:

i R T O BT e T T 1)
e 2] L

e [F1] (CD LOAD)
Hiermit schliefSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

* [F3] (RELOAD)
Hiermit kdnnen Sie einen neu eingelegten
Datentriger anmelden und die Song-Ubersicht
somit aktualisieren.
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Disk Util.-Seite

Formatieren bzw. Loschen eines Datentragers

[Funktion]

Hier kdnnen Sie die interne Festplatte
oder einen externen SCSI-Datentrager
formatieren und eine CD-RW wieder
[6schen.

[Tastenbefehle]
e [FILE]-Taste — [F3] (Disk Util.)

¢ Driicken Sie die [FILE]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — FILE-Button — Disk Util.-
Register

[Parameter]

(1) Anwahl des Datentragers
Wahlen Sie hier die SCSI-Nummer des Laufwer-
kes, das Sie formatieren mochten (externer
SCSI-Datentrager, z.B. ein MO-Laufwerk) oder
des CD-RW-Laufwerkes, um die darin befindli-
che CD-RW zu loschen. Wahlen Sie “INT.IDE”,
um die interne Festplatte zu formatieren.

Die Display-Anzeige richtet sich nach dem hier
gewahlten Laufwerkstyp.

m Bei Anwahl der internen Fest-
platte oder eines SCSI-Datentra-
gers (MO, Festplatte usw.)

OISk UTILITY
FORMAT

=
HD é)

(2) EXECUTE-Button

Hiermit starten Sie das Formatieren des gewdhl-
ten Datentragers.

.........................

ORIVE i IMT.1DE [

FILE |“ETHER
oisk unic | 00:02:42.806 d=1za.8 4/ 4
ITTTTTTTIII IO

DISKE UTILITY

CORH

k[ Backur Restore 4 Disk Util.

oD

e Wenn Sie einen Wechseldatentrdger (z.B. MO)
wdahlen, erscheint eine FORMAT-Spalte, in der
Sie das Dateisystem und das Formatierverfah-
ren wdhlen kénnen.

Wenn Sie REMOVABLE BACKUP (“Prefer.3”-
Seite der UTILITY-Funktionsgruppe) auf “TYPE
17 stellen, wird der Datentrager automatisch
formatiert. Deshalb wird das FORMAT-Feld
(Auswahl des Formatierverfahrens) dann nicht
angezeigt.

e Praktische Hinweise zum Formatieren finden
Sie in “Kapitel 16, Archivieren und Wiederher-
stellen von Songs” im Praxisbuch.

A

Bei Ausftihren des Formatiervorgangs wird der
gewdhlte Datentrager gelbscht. Seien Sie also
vorsichtig.
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m Wenn Sie das interne oder ein
externes CD-RW-Laufwerk
wahlen

----------------------- CO-RK MEDIR ERASE

B RIEEE

CDRH
CO ORIVE SETTIMG | é
| BUDIO READ SPEELD | @

——@
&0 2 e GE

(3 AUDIO READ SPEED

Waihlen Sie hier die Lesegeschwindigkeit,
indem Sie den Button x1, x2, x4 oder x8 akti-
vieren (normal, doppelt, vierfach oder acht-
fach).

A

Diese Einstellung bezieht sich nur auf die CD-
IMPORT-Funktion. Wenn beim Importieren von
Audio-CD-Daten ein Fehler auftritt, sollten Sie
die Lesegeschwindigkeit verringern.

(4) WRITE SPEED
Wihlen Sie hier die Geschwindigkeit, mit der
Daten auf einen Rohling gebrannt werden: x1,
X2, x4 oder x6 (normal, doppelt, vierfach,
sechsfach).

o

In der Regel wihlen Sie am besten die gréfSte
Lese-/Schreibgeschwindigkeit, die Ihr CD-RW-
Laufwerk unterstiitzt.

(5) CD-RW MEDIA ERASE

Mit den beiden Buttons in diesem Feld bestim-
men Sie, wie die eingelegte CD-RW eventuell
geldscht wird.

e SIMPLY............... Nur die Inhaltsangabe
(TOC) der CD-RW wird
geldscht.

e PERFECTLY ......... Alle Daten der CD-RW wer-

den gel6scht.

Praktische Hinweise zum Loschen von CD-RWs
finden Sie in “Kapitel 16, Archivieren und Wie-
derherstellen von Songs” im Praxisbuch.

A

Mit dem Erase-Befehl machen Sie die Daten der
CD-RW entweder unleserlich bzw. entsorgen
Sie sie. Seien Sie also vorsichtig.

m Weitere Funktionen auf der
“Disk Util.”-Seite
Wenn Sie auf der “Disk Util.”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit den Tasten [F1] und
[F2] Zugriff auf folgende Funktionen:

A oLoAn §CCDCUHLOAD

¢ [F1] (CD LOAD)
Hiermit schlielSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.
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Osillator-Seite

Verwendung des internen Oszillators (Testton)

[Funktion]

Hier konnen Sie eine Wellenform flir
den Oszillator wahlen und ihn an

den gewiinschten Bus anlegen.

UTILITY |2eeee — nEW Solc —cEnE DD 5 E
- IHPUT 1 00:00:00. 100 lnitial Dota
[Tastenbefehle] I
o [UTILITY]-Taste — [F1] (Oscillator) e e
* Driicken Sie die [UTILITY]-Taste so NF JiE
. . . . =30 =30
oft, bis die Display-Seite rechts 45 a5
. 1 2 3 4 5 & 7 & 1 2 3 4 5 6 -]
erscheint. L BUS 1 AL a
[Mit der Maus] I Ly =—®
) [aFF] [SIHE ootz | |EDERMGER [SIHE 1ekH= | [ HOISE ]
M-Button — UTIL-Button — Oscilla- |
tor-Register B RSSIGH] =5
5 @1 ¢ [ DRRREREE s =~ G0
|—9Eu:|B A (1] (2] B [ E EEE
yoscillator g Frefer. | & Prefer.? & Frefer,
[Parameter]
(1) Meter (5 BUS ASSIGN

Hier wird der Pegel des Oszillators angezeigt,
wenn er an einen Bus 1~8 oder einen AUX-Bus
1~8 angelegt wird.

(2) OSC ON-Button (Oscillator On)

Mit diesem Button konnen Sie den Oszillator
ein-/ausschalten (Vorgabe= OFF).

A

Sinuswellen und weilSes Rauschen haben einen
héheren Schalldruck als man akustisch wahr-
nimmt. Wéhlen Sie also keinen zu hohen Pegel,
um lhre Boxen nicht zu beschéadigen.

(3 LEVEL-Reglersymbol
Mit diesem Regler kann der Ausgangspegel des
Oszillators eingestellt werden (-96 dB~0 dB).

(2 WAVEFORM

Mit diesen vier Buttons kénnen Sie dem Oszil-
lator die gewiinschte Wellenform zuordnen.

¢ SINE 100 Hz-Button.....100Hz-Sinuswelle
¢ SINE 1 kHz-Button ....... 1kHz-Sinuswelle

¢ SINE 10 kHz-Button ..... 10kHz-Sinuswelle
* NOISE Weiles Rauschen

Mit diesen Buttons kénnen Sie das Oszillatorsi-
gnal an den gewlinschten Bus anlegen.

e BUS 1~8-Buttons ......... Bus 1~8
e AUX 1~8-Buttons ......... AUX-Bus 1~8
e ST BUS-Button ............. Stereo-Bus

b

Sie kénnen den Oszillator auch an mehrere
Busse anlegen.
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Prefer.1-Seite

Allgemeine AW4416-Parameter (1)

[Funktion]
Hier kdnnen Sie die Anzeige der T
Riickmeldungen/Warnungen akti- % O0-00:00.000 Sl—fi“fiaf‘] Dum*’ E
Vieren Oder unterdrl:[cken und fest— ................................................................ . ..........................................
legen, wo die Signale der
Direktausgidnge abgegriffen wer- @ R N
den. I il [ PrE Ea ] [ PRE FRDER ]
[Tastenbefehle] @ | —
DIGITAL 3T I

o [UTILITY]-Taste — [F2] (Prefer.1) [ETORE_CONFIRMATION) SYHC CAUTION _@
e Driicken Sie die [UTILITY]-Taste g | o] TN

so oft, bis die Display-Seite @ [FECALL CONFIRMATION | LA N,

rechts erscheint. | [ on | @
Mit der Maus
[ ] . Oscillator 4 Frefar, 1 F. Prefer.? & Prefer.
M-Button — UTIL-Button - Pre- '

fer.1-Register

[Parameter]
(1) AUTO EQ DISPLAY (5 DIRECT OUT EXTRACT POSITION
(2) AUTO PAN DISPLAY Mit den folgenden drei Buttons kénnen Sie die

Wenn Button (1) bzw. @ auf ON gestellt wird, Stelle wahlen, an der das Signal fiir die Direkt-

erscheint bei Verwendung der [EQ]-Bedienele- ausgabe der Eingangskandle 1~24 abgezweigt

mente bzw. des [PAN]-Reglers (rechts neben wird:

dem Display) jeweils die dazugehérige EQ- e PRE EQ-Button............. Unmittelbar vor dem

oder PAN-Parameterseite (Vorgabe= OFF). EQ.

T@) * PRE FADER-Button....... Vor dem Fader
Wenn (/@ ausgeschaltet sind, erscheint die e POST FADER-Button.... Hinter dem Fader
aktuelle EQ/Pan-Einstellung des verwendeten (Vorgabe)
[EQ]-/[PAN]-Bedienelementes jeweils kurz @ DIGITAL ST IN SYNC CAUTION
rechtsoben im Display. (7) OPTION IN SYNC CAUTION

(3) STORE CONFIRMATION Wenn Sie Button (6) bzw. (7) auf ON stellen,
(4) RECALL CONFIRMATION erscheint eine Fehlermeldung, sobald an der

Wenn Sie Button @) bzw. @ auf ON stellen, DIGITAL STEREO IN-Buchse oder einem E/A-

erscheint vor dem Sichern bzw. Laden eines Platineneingang ein Signal anliegt, das nicht mit

Szenen- oder anderen Speichers jeweils eine dem Wordclock-Taktgeber synchronisiert wer-

Rickfrage (Vorgabe= ON). den kann (Vorgabe= ON).
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Prefer.2-Seite

Allgemeine AW4416-Parameter (2)

[Funktion]

Hier konnen die Zeitwerte oder
Parameter fur die Rollback-, Pre-
Roll-/Post-Roll- und Nudge-Funk-
tion usw. eingestellt werden.

BEEEE — MEW SOMG cEE BF EE

00:00:-00. 000 Initial Data

PREFERENCESZ

HODGE |
[Tastenbefehle] @ ‘i PLAv HopE [ AFTER ] ——i-——(5)
TIME msec L@
o [UTILITY]-Taste — [F3] (Prefer.2) C ’

¢ Driicken Sie die [UTILITY]-Taste
so oft, bis die Display-Seite

papy pae CO/DAT DIGITAL REC)

................... — :

DIGITAL OUT COPYRIGHT

rechts erscheint. @
FPOSTROLL
. d | o CTERELE
[Mlt er Maus] [FL HETER FIHE ]

M-Button - UTIL-Button - C |

Prefer.2-Register

[Parameter]

Oscillator & Prefer. | 4 Prefer.? § Prefer, 3

(1 GRID

Hier wéhlen Sie die Einheit fiir die Positionsein-
stellung auf der “TR Edit”- oder “V.TR Edit”-
Seite der EDIT-Funktionsgruppe. Wenn Sie Grid
z.B. auf “00:00:00.010” stellen, kann die Posi-
tion mit dem AW4416 in 10ms-Schritten gedn-
dert werden (Vorgabe= 00:00:00.000).

A

e Dieser Grid-Wert hat keinen Einfluss auf die
Einstellung der Locator-Punkte (“Mark Adj.”-
Seite der TRACK-Gruppe) bzw. auf die Eingabe
der Position mit der [NUM LOCATE]-Taste.

e Der Grid-Wert wird nicht verwendet, wenn Sie
den “MEASURE"-Zahlwerkmodus gewéhlt
haben.

(2 ROLLBACK TIME

Hiermit wahlen Sie die Lange des “Anlaufs”
(0~5 Sekunden), der mit der [ROLL BACK]-Taste
eingestellt werden kann. Praktische Hinweise
hierzu finden Sie in “Kapitel 6, Transport-/Loca-
tor-Funktionen” im Praxisbuch (Vorgabe= 5
Sekunden).

(3 PREROLL/POSTROLL TIME

Hier kdnnen Sie die Lange des Vor- (0~5 Sekun-
den) und Nachspanns (0~5 Sekunden) fir das
automatische Ein-/Aussteigen einstellen. Prakti-
sche Hinweise hierzu finden Sie in “Kapitel 7,
Punch-In/Out” im Praxisbuch (Vorgabe= 5
Sekunden).

(4 FL METER FINE

Hier kdnnen Sie die Auflésung der Meter im
Meter-/Zahlwerk-Feld einstellen:

e NORMAL
In diesem Fall wird der Pegel normal, d.h. zwi-
schen —60 dB und 0 dB angezeigt (Vorgabe).

LLLLL

Il T

o FINE

In diesem Fall zeigen die Meter den Pegelbe-
reich zwischen —26 dB und 0 dB an. Wéhlen
Sie diese Einstellung, wenn Sie den Pegel um
die 0dB-Marke herum sehr exakt einstellen
mochten.
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(:)l)leY MODE

ahlen Sie hier den benotigten Funktionsmo- Thed“fumghudpgnfgssmn? Flu?u:i Nnr*k1511:ut u:ig
N . i desidned to b used Frofessiondl 18 dn

dus fiir die Nudge-Funktion (Vorgabe= AFTER). FESFONS bl By Fecordind iRdustry

Frofessional =. The rerr-oduct i on
distrieution: or. in Some iAstances.  the
e AFTER FUub] ic Ferformance.of qll or g Fortion of
. . . . a S?UH? EE‘EDF‘C'IHQ Dr"ghrtnu5|cl:|%hcnrtm=-nﬁ|t IDE
Frotocted BY  COPYE| Wit hou avin
Die Wiedergabewiederholung beginnt ab der obiained o FRofer 1L1DEHSE Hon 1R
11 5 H H el ewudan COFS | [u] e, may const itute
aktuellen Position und lauft bis zu der mit (6 EEeSHTan: ThiE  ndendnt EHS,DE“E;P?EEE”'?E

3 1 1

TIME gewahlten Stelle. addition: laws (such gas_ the Audioc Home

Recordingd AGt and the DI9ital Millenmnidn

Copst i 9kt At in USA) contain  certain
[ ] BEFORE restrict ions and redadirement = that mas
Die Wiedergabewiederholung beginnt an der
Position, die sich x Millisekunden (siehe TIME [CARcEL | [RE=T ]
®) vor der aktuellen Position befindet und

endet an der aktuellen Position.

| IARHIHE | 202
(:YTl“ﬂE GFE1Y to wOUr WSe of  works FProtected by
Hier k& Sie die Linge (“Nudge Time”) d CEth that oy GacomEGnY . CEhh Worke
|§r onnen }e ie Lange . uadge Hne.) er VioTation of Such 1QuUs may resuit ik
Wiedergabewiederholung wahlen. Der Einstell- Siupl remedies ands in some cOSes,crimingl
bereich lautet 25~800 Millisekunden (Vorgabe= gg%g,%%a;.ﬁgggggifﬁg"%ﬁ.;ﬂ?% ,‘;Eﬁgu'}‘g:?
" awder Familiar Wi © Tan of COPYFi
100 Millisekunden). » hcluding all laws  that  nay  bBe
aFrFl icable to wour use of the Horkstation
{=uch s the AUdic Aome Recordind Aot ond
T@ the Digital Hillenhium CoFYright ACE in
UZAY: i f »ou hawve any [quest ions redarding
. . . . vour intended wse of Q11 oF  Farts of
Praktische Hinweise zum Einsatz der Nudge- Solkhd FecoPdi ngs aF_musSical ComPositions

Frrotected by corwr gkt

Funktion finden Sie in “Kapitel 6, Transport-/
Locator-Funktionen” im Praxisbuch.
(7) CD/DAT DIGITAL REC

Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, ob
Digital-Aufnahmen von einer CD oder DAT-Kas-

Das bedeutet, dass Sie nun wissentlich selbst

sette (CD-RW-Laufwerk oder iiber die DIGITAL die Haftung gbernenmen i eventuelle Ver-
STEREO IN-Buchse) méglich sind (ENABLE) stolbe gegen das Urheberrecht.

oder nicht (DISABLE). Wenn Sie den Cursor DIGITAL OUT COPYRIGHT

zum “DISABLE"-Button fiihren und [ENTER] Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Kopier-
driicken, erscheint folgende zweiseitige War- schutz-Informationen (SCMS= Serial Copy
nung. Wenn Sie auf der zweiten Seite den YES- Management System) fiir die Ausgabe von Digi-
Button selektieren und [ENTER] driicken, wird tal-Signalen iiber die DIGITAL STEREO OUT-

ENABLE gewdhlt. Buchse aktivieren (ENABLE) oder ausschalten

(DISABLE). Fiihren Sie den Cursor zu diesem
Button und driicken Sie [ENTER], um abwech-
selnd ENABLE und DISABLE zu wahlen.

A

Auch nach Aktivieren dieses Kopierschutzes
kann man noch EINE Digital-Kopie von den mit
dem DAT- oder MD-Recorder aufgenommenen
DIGITAL STEREO OUT-Signalen machen. Wei-
tere Digital-Kopien dieser Kopie (2. Generation)
sind jedoch nicht mehr méglich.
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Prefer.3-Seite

Allgemeine AW4416-Parameter (3)

[Funktion]

Hier konnen Sie die interne Uhr,

die Geschwindigkeit des Mauszei-

gers und das Backup-Verfahren fir @ | e

Wechseldatentrager usw. einstel-

u'l'"_”'ll' BEEEE — HEW S0MG ZcENE BO = E

|HFUT 1

Ihitial Data

PREFEREMHCESS

len.
[Tastenbefehle] BiTTEW -
o [UTILITY]-Taste — [F4] (Prefer.3) ) E‘ O
« Driicken Sie die [UTILITY]-Taste @1 2o DR B resr T ] ®
so oft, bis dle. Display-Seite (i See Termon) EETERTE TooE)
rechts erscheint. @—I o | Ces v T@
[Mit der Maus] [CC_EACKUF HODE) — @
(G Y e 3
M-Button — UTIL-Button - Pre-

fer.3-Register

O=cillator

Frefer.1 & Prefer.z 4 Prefer.

[Parameter]
(1) CLOCK

Hier kdnnen Sie die System-Uhrzeit und das
System-Datum des AW4416 einstellen. Stellen
Sie mit dem [DATA/JOG] die gewiinschte Jah-
reszahl (Y), den Monat (M), den Wochentag (D),
die Stunde (h), die Minute (m) und die Sekunde
(s) ein. Mit dem SET-Button und [ENTER] besta-
tigen Sie das neue Datum/die neue Uhrzeit.
Wenn Sie stattdessen den RESET-Button wahlen,
werden lhre Eingaben wieder gel6scht.

b

e Beim Sichern eines Songs werden jeweils das
Datum und die Uhrzeit angezeigt. Diese rich-
ten sich verhaltnisméaliig nach den hier einge-
gebenen Werten.

o Ab Werk ist der AW4416 auf die japanische
Zeit eingestellt.

e Praktische Hinweise hierzu finden Sie unter
“Wichtige Dinge, die Sie beachten miissen” im
Praxisbuch.

(2 MOUSE SPEED
Mit den Buttons 1~4 kénnen Sie die Geschwin-
digkeit des Mauszeigers einstellen. Je groRer der
Wert, desto schneller bewegt sich der Mauszei-

ger.

®

@

®

INT. SCSI TERMINATOR (interner SCSI-
Terminator)

Hiermit konnen Sie den internen SCSI-Termina-
tor ein- und ausschalten. Praktische Hinweise
hierzu finden Sie unter “Ein paar Dinge vor-
weg” im Praxisbuch (Vorgabe= ON).

BATTERY

Hier wird der Zustand der Batterie angezeigt,
welche die Uhr mit Strom versorgt, wenn der
AW4416 ausgeschaltet ist. Solange die Span-
nung in Ordnung ist, wird hier “OK” angezeigt.
Die Meldung “LOW” bedeutet, dass Sie die Bat-
terie umgehend auswechseln lassen missen.

REMOVABLE BACKUP

Hiermit konnen Sie das Verfahren fir die Archi-
vierung der Daten auf einem Wechseldatentra-
ger (MO usw.) wahlen. Fiihren Sie den Cursor
zu diesem Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um eine der folgenden beiden Optionen
zu wahlen (Vorgabe=TYPE 1).

e TYPE 1

Dieses Verfahren nutzt die verbleibende Spei-
cherkapazitit des Ziel-Wechseldatentragers voll
aus, erlaubt aber nicht das Hinzuftigen (“inkre-
mentale Erweiterung”) weiterer Daten zu den
zuvor archivierten Daten. Wenn die Daten nicht
auf einen Datentrdger passen, wird nach “Fil-
len” des ersten ein weiterer angefordert, auf
dem dann der Rest der Daten archiviert wird.
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Vor Starten des Backup-Vorgangs im TYPE 1-
Verfahren wird der gewdhlte Zieldatentrager
formatiert.

e TYPE 2

Dieses Backup-Verfahren erlaubt das Hinzufa-
gen von Backup-Daten zu zuvor archivierten
Daten. Allerdings konnen die Daten nur auf ein
und demselben Datentrdger archiviert werden.
Vor Starten dieses Backup-Verfahrens miissen
Sie den Datentrédger eventuell von Hand forma-
tieren.

b

Praktische Hinweise zum Archivieren der inter-
nen Songs finden Sie in “Kapitel 16, Archivieren
und Wiederherstellen von Songs” im Praxis-
buch.

(® MASTERING MODE

Mit den beiden Buttons in diesem Feld kbnnen
Sie die Funktion wihlen, die vor oder zum
Brennen der Stereospuren auf eine CD-RW ver-
wendet wird.

o TEST-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, wird ein Test
durchgefiihrt, mit dem ermittelt wird, ob die
Daten gleichmédRig zur CD-RW Ubertragen wer-
den (Vorgabe= an).

o WRITE-Button

Hiermit stellen Sie ein, ob die Stereospuren tat-
sachlich auf die eingelegte CD-RW gebrannt
werden sollen. Wenn TEST= aus und WRITE=
an, werden die Daten sofort —d.h. ohne voran-
gehenden Test- gebrannt (Vorgabe= an).

(7) CD BACKUP MODE
Mit den drei Buttons in diesem Feld konnen Sie
einstellen, wie die Daten auf eine CD-R/RW
gebrannt werden und was danach geschieht.

o TEST/WRITE-Buttons

Diese Buttons haben dieselbe Funktion wie die
MASTERING MODE (8 TEST/WRITE-Buttons,
gelten aber fiir das Erstellen von Archivdateien
auf CD-RW (also nicht fiir Audiodaten).

o COMPARE-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Daten
der internen Festplatte mit den auf CD-RW
gebrannten Daten verglichen. Wenn dabei ein
Fehler festgestellt wird, erscheint eine Riickmel-
dung.
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MIDI-Funktionsgruppe

MIDI Setup-Seite

Einstellen der wichtigsten MIDI-Parameter

[Funktion]

Hier kénnen Sie den MIDI-Ubertragungs-
und -Empfangskanal sowie mehrere
Ubertragungs- und Empfangsfilter einstel-

len. Aullerdem kann hier der Port fiir die
MIDI-Kommunikation gewahlt werden.

[Tastenbefehle]

* [MIDI]-Taste — [F1] (MIDI Setup)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — MIDI-Button — MIDI Setup-
Register

Ml Be@EEs -| MEW :|0HE | [5):
sTour | O0:=[\0:0OC|.000 Lliti
[SEECIECINED | SECCIIECIEL | EEEEIEENIEDN | EEINIEE
ML) SET|T]
T R OMHMlI__ECHO
PROGRAM MIDT CHAMHEL
O @
EEDHNHTNRGDL | " " '. ! |E|

@ R CH
| &
HMIDI QT SEL.

FORT SELECT] |
@ HMIDI

!

!

101 Setur g MID| Swnc & PGM Asgn

[Parameter]

(1) PROGRAM CHANGE TX (Ubertragung
von Programmwechseln)
Stellen Sie hier ein, ob der AW4416 MIDI-Pro-
grammwechselbefehle senden darf. Wenn die-
ser Button aktiv ist, wird beim Aufrufen einer
Szene jeweils die ihr zugeordnete MIDI-Adresse
(Programmnummer) gesendet.

(2 PROGRAM CHANGE RX (Empfang von
Programmwechseln)
Hier konnen Sie einstellen, ob der AW4416
Programmwechsel eines externen Gerates aus-
fihren soll. Wenn dieser Button aktiv ist, wird
mit einem auf dem richtigen MIDI-Kanal emp-
fangenen Programmwechselbefehl die dieser
MIDI-Adresse zugeordnete Szene aufgerufen.

(3 PROGRAM CHANGE OMNI
Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Pro-
grammwechsel aller MIDI-Kanile ausgewertet
(sofern PROGRAM CHANGE RX aktiv ist). Die
“Rx CH”-Einstellung ist dann unerheblich.

(49 PROGRAM CHANGE ECHO

Wenn dieser Button aktiv ist, werden die emp-
fangenen Programmwechsel auch zur MIDI
OUT-Buchse oder zum TO HOST-Anschluss
ibertragen — und also zu anderen MIDI-Geréten
“durchgeschleift”.

(5) CONTROL CHANGE ECHO
Wenn dieser Button aktiv ist, werden die emp-
fangenen Steuerbefehle (CC) auch zur MIDI
OUT-Buchse oder zum TO HOST-Anschluss
Ubertragen.

(6) Tx CH (Ubertragungskanal)
Wahlen Sie hier den MIDI-Kanal (1~16), auf
dem der AW4416 seine MIDI-Befehle senden
soll.

(D Rx CH (Empfangskanal)
Waihlen Sie hier den MIDI-Kanal (1~16), auf
dem der AW4416 empfangen soll.
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MIDI OUT SEL. (MIDI OUT Select)
Hier konnen Sie einstellen, ob die MIDI OUT/
THRU-Buchse als “OUT” oder “THRU” fungie-
ren soll. Wenn Sie “MIDI THRU” wahlen, sen-
det der AW4416 keine eigenen MIDI-Befehle.

A

Wenn Sie MIDI Clock-Befehle zu einem exter-
nen Gerdt libertragen méchten (zwecks MIDI-
Synchronisation), missen Sie hier “MIDI OUT”
wéhlen. Weitere Hinweise zur Synchronisation
finden Sie auf Seite 42.

(9 PORT SELECT
Wahlen Sie hier, Gber welche Buchse(n), der
AW4416 MIDI-Befehle senden und empfangen

soll.
Einstellung Computertyp Anschluss Geschwindigkeit
MIDI Mit MIDI-Schnittstelle/ MIDI IN-, OUT/THRU-Buchsen | 31,25 kbps
-Anschluss
TO HOST PC2 IBM PC-kompatibel TO HOST-Anschluss 38,4 kbps
TO HOST MAC Apple Macintosh-Serie 1 | TO HOST-Anschluss 31,25 kbps

*1. Nur belegt fir Macintosh-Computer mit einem Modem-/Druckerport. Wéhlen Sie im verwendeten Sequenzerpro-
gramm usw. die Ubertragungsrate “1 MHz".
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MIDI Sync-Seite

Einstellungen fiir die MIDI-Synchronisation

[Funktion]

Hier kénnen die MIDI-
Synchronisationsparameter einge-
stellt werden.

[Tastenbefehle]
* [MIDI]-Taste — [F2] (MIDI Sync)

¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button - MIDI-Button - MIDI

Sync-Register

©=—qy ©

[Parameter]
1) SYNC OuT

Wiéhlen Sie hier das Synchronssignal, das der
AW4416 senden soll.

e OFF

Ml BE@ES - NE|_SONG I: tegm |FE
sTour | O0:00:/I0.000 Liiitial Dat
XTI | T, | SO, | ECEEICIIEIIIII | X0
[MIDI1| S¥HE SETTING
SPHC OOt HTC_SvHC HIHC SHC_AYE.
HASTER
EEE | ey (|
[ Mior ELock | [ sLAvE ]
[ sLAvE | [ H ]
=WHC OFFSET @1
@ Mo @
I ]

MID] Setur 3 M0 Swenc g PR Ao

Es werden keine Synchronisationssignale gesen-

det.

e MTC
Der AW4416 Sendet MIDI Time Code-Signale
tiber seine MTC OUT-Buchse.

e MIDI CLOCK

Der AW4416 sendet MIDI Clock-Signale tber

die MIDI OUT- oder TO HOST-Buchse.

¢ MTC + MIDI CLK

Es werden sowohl MIDI Time Code- (MTC
OUT-Buchse) als auch MIDI Clock-Signale
(MIDI OUT oder TO HOST) gesendet.

A

Wenn der AW4416 als MIDI Clock-Master fun-
gieren soll, missen Sie “MIDI OUT SEL.” auf
“MIDI OUT” stellen (“"MIDI-Setup’, Seite 41).

@) MTC SYNC

Hier konnen Sie wahlen, ob sich der AW4416

als MTC-Master (MASTER) oder Slave (SLAVE)
verhalten soll.

Wenn Sie MASTER wihlen, sendet der AW4416
wahrend der Song-Wiedergabe oder -Aufnahme
MTC-Signale zu seiner MTC OUT-Buchse.
Wahlen Sie SLAVE, dann kann der AW4416 mit
tiber MIDI IN empfangenen MTC-Signalen syn-
chronisiert werden.

b

Die Frame-Auflésung des MTC-Signals muss
auf der “Setting”-Seite der SONG-Funktions-
gruppe eingestellt werden (Seite 2).

(3) MMC (MIDI Machine Control)

Der AW4416 unterstiitzt auch so genannte
MMC-Befehle fiir die Fernbedienung eines
externen MMC-kompatiblen Gerates (MASTER)
bzw. um selbst von einem MIDI-Sequenzer o0.4.
ferngesteuert zu werden (SLAVE).

Wenn Sie MASTER waéhlen, wird beim Driicken
einer Transporttaste jeweils der entsprechende
MMC-Befehl zur MIDI OUT- oder TO HOST-
Buchse gesendet.

Wabhlen Sie hingegen SLAVE, so kann der
AW4416 mit einem externen MIDI-Gerét fern-
bedient werden. Er unterstiitzt die Anwahl/das
Ausschalten der Aufnahmespuren sowie die
Transportfunktionen.

42 AWV/UYWUNB — Referenzhandbuch



MIDI-Funktionsgruppe

A (6 MMC DEV. (MIDI Machine Control
Die Verwendung von MMC-Befehlen klappt Dewce. ID) .
nur, wenn der AW4416 und das externe MIDI- Wenn Sie fiir den Emsaﬂtz des AW4416 MMC-
Gerit dieselbe Gerdtenummer verwenden. Befehle verwenden, miissen Sie mit diesem
Siehe MMC DEV. . Parameter dieselbe Gerdtenummer (1~127)

wdhlen wie fiir den externen Sender/Empfanger.

(4) SYNC AVE. (Sync Average)
Wenn der AW4416 als MTC-Slave (MIDI-Syn-
chronisation) fungiert, kdnnen Sie mit diesem
Parameter einstellen, wie genau der eingehende
MIDI Time Code sein muss, um ausgewertet zu
werden.

In der Regel reicht die Einstellung “OFF” aus.
Wenn das MTC-Signal jedoch ab und zu aus-
setzt, sollten Sie den 1- oder 2-Button aktivie-
ren.

(5) SYNC OFFSET
Wenn der AW4416 als MTC-Slave verwendet
wird, konnen Sie hier einen Versatz einstellen.
Das ist z.B. notwendig, wenn der externe Zeit-
code nicht bei 0 beginnt. Hiermit sorgen Sie
also daftir, dass die Absolutzeit des AW4416 im
Verhdltnis zum eingehenden MTC-Signal ver-
schoben wird. Der Einstellbereich lautet
“-24:00:00:00.00"~“+24:00:00:00.00".

Sync offset= 00:00:00:00.00

Empfange-; :

ner Zeitcode: 9.00:00:00.00 100:00:05:00.00

Song © o o o ® © o/
- 7

Sync offset= +00:30:00:00.00

Empfange-: :

ner Zeitcode 0:30.00:00.00 100:35:00:00.00

Song ©c o o o e O o/
4

Sync offset=-01:00:00:00.00

Empfange-: '
ner Zeitcode: 53.60.00:00.00 123:05:00:00.00
Song 0O O o O e O O/
7/

b

Der hier eingestellte Versatz (Offset) gilt nicht
fiir MTC-Signale, die der AW4416 iiber seine
MTC OUT-Buchse sendet. Wenn der aktuelle
Song (und also auch das MTC-Signal) an einer
anderen Stelle als Null beginnen soll, miissen
Sie den “TOP”-Wert (“Setting”-Seite der SONG-
Gruppe, Seite 3) dndern.
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PGM Asgn.-Seite

Zuordnung der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern

[Funktion]
Auf.dleser Seite konnen S.le den “Szenen— Ml [Etes e —
speichern des AW4416 die gewlinschten —mwom> | 00:01:00.000
MIDI-Programmnummern zuordnen  |Jm—m— B
(1~128).
PiaM CHiG. SZEME MEM.MO./TITLE
[Tastenbefehle] 5 = BB.0_ Mo Datal 1
7 = B2.0 Mo Data! |
o [MIDI]-Taste — [F3] (PCM Asgn.) 5 = 63.0 Mo Datal ]
.. . . . S = BA.Initial Data
¢ Driicken Sie die [MIDI]-Taste so oft, bis Mo d = TE9 Endine Fiiw : [InmiALIzE |—@
die Display-Seite rechts erscheint. Z o-phathm DOFF
o = B4.lntro MIXE
[Mit der Maus]
M-Button — MIDI-Button — PGM Asgn.-
Register
M0 Setur s P O] Sels

[Parameter]
(1) PGM CHG. No. (Programmnummern) (4) INITIALIZE
Hier sind die MIDI-Programmnummern 1~128 Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fiihren
aufgelistet. Wahlen Sie die Nummer, der Sie und die [ENTER]-Taste driicken, werden die
einen Szenenspeicher zuordnen méchten, mit Programmnummern/Szenenspeicher-Zuordnun-
dem [DATA/JOG]-Rad. gen wieder initialisiert (auf die Werksvorgaben
(@ SCENE MEM. No. (Szenenspeicher) zuriickgestellt). Diese lauten:
Hier erscheint die Nummer der Szenenspeicher, ¢ Programmnummern 01~96
die den einzelnen MIDI-Programmnummern Szenenspeicher 1~96.
zugeordnet sind.“FUhren. Sie plen Cursor zu die- e Programmnummern 97~99/101~128
ser Spalte und wahlen Sie mit dem [DATA/ Nicht beleot
JOG]-Rad den Szenenspeicher fiir die selek- st
tierte MIDI-Programmnummer. e Programmnummer 100
@ SCENE MEM. TITLE (Namen der Szene 00 (mit den Werksvorgaben).
Szenenspeicher) A
Sicherheitshalber wird hier jeweils der Name Szenenspeicher, die noch keine Daten enthal-
der zugeordneten Szenen angezeigt. ten, heilBen “No Data!”.
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CH View-Seite

Kontrollieren aller Parametereinstellungen eines Kanals

[Funktion]

Auf dieser Seite werden Mix-Parame-
ter des gewdhlten Kanals angezeigt.
Mit Ausnahme der EQ- und Dynamik-
parameter kann man diese Einstellun-
gen hier auch editieren.

[Tastenbefehle]
e [VIEW]-Taste — [F1] (CH View)

¢ Driicken Sie die [VIEW]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts
erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — VIEW-Button — CH View-
Register

[Parameter]
(1) ATT. (Abschwichung)

Hiermit konnen Sie den Kanalpe-
gel verringern.

@) PHASE

Wahlen Sie hier die normale (N)
oder umgekehrte (R) Phase.

(3 EQ (Equalizer)
Hiermit kann die Klangregelung
(EQ) ein-/ausgeschaltet werden.
Auferdem finden Sie hier eine gra-
fische Darstellung der aktuellen
Einstellungen.

(9 DYNAMICS

Hiermit kann der Dynamikprozes-
sor ein-/ausgeschaltet werden. Die
Grafik vertritt die ungefahre
Ansprache des Dynamikprozes-
sOrs.

(5) DELAY

e Eingangs- oder Monitor-Kanal

@ ®©®

VIEU

“IFIOHI 2
L]

|BBBBZ

- MEMW S0k SCEME BE|
1] ag Initia
[SEIECIECIEEEIEIIIIE | TR LI

L
]

|ATT. I—PHFlSE ||/ [PEN/ROUT | IEF!EIUP.-'PFHF! |
z
{3} Iﬁl aE EEEEE = =}
BdE g e EREA

DYHAMIES

D=7 =

b
m [=amFle]

CH Lliew

F Library

o Gepaarter Eingangs- oder Monitor-Kanal

@

VIEW |
FOHI 2

e
PHASE

@BEE S — HEW S0

0|1:00:=00.0/10
e
FANZEOUT | | (GROUFZEAIE

® @

DYHAMICS

FADEFR
GROUF

O =

o] [=amFlel

CH Llicw

L

(6 ROUT (Routing)

Hiermit kann die Verzdgerung ein-/ausgeschal-
tet und sowie die Verzdgerungszeit eingestellt

werden.

S

(M) — OFF [ —=—==m—= 1

CENTER _@
FADEFR ;_1 P 4F|L|H5 . - z
P idtig™
-IE -IE3 (83 -== -se e

- -oo 00 -e @
ml_.
on o Jor Jgon Jon Jon Jf on | mm_@

Hier konnen Sie den Kanal an den gewlinschten

Bus 1~8 sowie den Stereo-Bus anlegen.
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@ PAN

Hiermit kdnnen Sie die Stereoposi-
tion zwischen dem L-/R-Kanal bzw.
das Lautstarkeverhiltnis zwischen
dem ungeradzahligen — geradzah-
ligen Kanal einstellen.

b

Wenn Sie den Cursor zum PAN-
Reglersymbol fiihren und [ENTER]
driicken, wird wieder die Mittenpo-
sition gewdhlt.

Fader Group
In diesem Feld erfahren Sie, ob der
gewdhlte Kanal einer Fader-Gruppe  (B)z.
zugeordnet ist. Diese Einstellungen
kénnen Sie hier auch dndern.

e Return-Kanal

SCEHE HE
10 Initial Data

L1&  RIG
FADEF:

RIREL!

DELAY
-igs -ew -eo - El="=1 == (!)
o FZT) F=T) F=T] El
[=amriel
CH Uigw EL

(9 Mute Group

Hier erfahren Sie, welcher Mute-
Gruppe der gewdhlte Kanal zuge-
ordnet ist. Auch diese Einstellung
konnen Sie bei Bedarf dndern.

Ein-/Ausgangsmeter
Hier werden der Eingangspegel
eines Eingangs-, Monitor- oder
Return-Kanals sowie der Ausgangs-
pegel des Stereo-Ausgangskanals

Oy
angezeigt.
{1 Pair @—

Hier wird angezeigt, ob der
gewdhlte Kanal Teil eines Stereo-
paares ist. Diese Einstellung kann
hier auch gedndert werden.

o Stereo-Ausgangskanal

@

VIEW
BT DUT

[ oH |
EFFECT| pmFrFpp————————
HH| o[ e
ASSIGH H@

[OvMHAMICS |

QBEEEs — MEW S0k

O0:00:00.L

ao

CEHTER

FARDEFR L AL 1

T ®

00

_a CH Uiz % Librars

(12 ASSIGN-Button
Mit diesem Button konnen Sie einen internen
oder externen Effekt in den Signalweg des
gewahlten Kanals einschleifen.

Fuhren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste. Es erscheint nun
ungefdhr folgendes Dialogfenster:

EFF.INSERT SETTING
IMFUT 1 IMSERTIOM EFF.TYPE
[int.eFF1 ] [1n1.EFF2 | [EXTERHAL |

o OFF-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird kein Effekt in
den Kanal eingeschleift.

e INT.EFF 1-Button
Wenn dieser Button leuchtet, wird der interne
Effektprozessor 1 in den Kanal eingeschleift.

o INT.EFF 2-Button

Wenn dieser Button leuchtet, wird der interne
Effektprozessor 2 in den Kanal eingeschleift.

A

Wenn Sie Effekt 1/2 in den Signalweg eines
Kanals einschleifen méchten, miissen Sie fiir
EFFT bzw. EFF2 “INSERT” wéhlen (“Patch IN"-
Seite der SETUP-Gruppe). Wenn fiir keinen der
beiden “INSERT” gewdhlt wurde, erscheint bei
Aktivieren von INT.EFF1/INT.EFF2 die Riick-
meldung “ERROR INT. EFF NOW SELECTED
AUX”.

o EXTERNAL-Button

Wenn dieser Button aktiv ist, kdnnen Sie den
Ein- und Ausgang wahlen, (iber die ein externer
Effektprozessor in den Signalweg des gewdhlten
Kanals eingeschleift werden soll.
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e SEND

Wenn der EXTERNAL-Button aktiv ist, konnen
Sie den Cursor zu diesem Feld fiihren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad eine der folgenden Buch-
sen als Hinweg (Send) fiir den externen Insert-
Effekt definieren.

e OMNI1~4 ........ OMNI OUT-Buchsen 1~4

® SL1-1~SL1-8....... Ausgangskandle 1~8 von
OPTION I/O-Slot 1

* SL2-1~SL2-8....... Ausgangskandle 1~8 von
OPTION 1/O-Slot 2

e DSTOL/R.......... L/R-Kanal der DIGITAL STE-
REO OUT-Buchse

¢ STOUT L/R......... L/R-Kanéle der STEREO

OUT-Buchsen

Wenn Sie D STO oder STOUT wéhlen, spricht
ein ungeradzahliger Kanal den -Kanal an,
wdhrend ein geradzahliger Kanal den R-Kanal
der gewdhlten Stereo-Buchse verwendet.

e RTN.

Wenn der EXTERNAL-Button aktiv ist, konnen
Sie den Cursor zu diesem Feld fiihren und mit
dem [DATA/JOG]-Rad eine der folgenden Buch-
sen als Insert-Riickweg (Return) definieren:

e AD1~ADS .......... INPUT-Buchsen 1~8

® SL1-1~SL1-8....... Eingangskandle 1~8 von
OPTION 1/O-Slot 1

® SL2-1~SL2-8....... Eingangskanile 1~8 von
OPTION 1/O-Slot 2

e DSTINL/R......... L/R-Kanal der DIGITAL STE-
REO IN-Buchse

e Wenn der INT.EFF 1- oder INT.EFF 2-Button
aktiv ist, wird der interne Effekt 1 bzw. 2 auto-
matisch in den Signalweg des betreffenden
Kanals eingeschleift. Diese Einstellung kann
nicht gedndert werden.

» Weitere Hinweise zum Einschleifen eines
externen Effektgerdtes finden Sie in “Kapitel 8,
Ein-/Ausgangszuordnungen” im Praxisbuch.

* Wie man einen internen Effekt in den Signal-
weg eines Kanals einschleift, erfahren Sie in
“Kapitel 10, Interne Effekte” im Praxisbuch.

(3 Fader

Hier wird die aktuelle Fader-Einstellung sowohl
grafisch als auch numerisch angezeigt und kann
auch mit dem Fader gedndert werden.
Alternativ hierzu kénnen Sie den Cursor zum

Fader-Symbol fiihren und die Einstellung mit
dem [DATA/JOG]-Rad andern.

(@ AUX

Hier werden der Hinwegpegel zu den AUX-
Bussen 1~8 sowie die Stelle angezeigt, an der
das Signal fir den betreffenden AUX-Weg abge-
griffen wird. Eventuelle Herzen verweisen auf
gepaarte AUX-Busse.

i ON/OFF

Hiermit kann der Kanal ein- und ausgeschaltet
werden.

m Weitere Funktionen auf der
“CH View"”-Seite
Wenn Sie auf der “CH View”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~
[F5] Zugriff auf folgende Funktionen:

L% Ea ONAOFF BDVH OHAOFF H ROUT OFF JIFAN CEHTER HEFF.INS ASGH B2

[ N

Lre ) L2 e Lr] Les |

e [F1] (EQ ON/OFF)
Hiermit kénnen Sie die Klangregelung (EQ) ein-
und ausschalten. Selbe Funktion wie der ON/
OFF-Button im EQ-Feld (3.

¢ [F2] (DYN ON/OFF)
Hiermit kénnen Sie den Dynamikprozessor ein-
und ausschalten. Selbe Funktion wie der ON/
OFF-Button im DYNAMICS-Feld @.

¢ [F3] (ROUT OFF)
Hiermit konnen Sie die Signalausgabe an den
betreffenden AUX-Bus (1~8) aktivieren und aus-
schalten.

e [F4] (PAN CENTER)
Hiermit kann das Kanalsignal wieder in der
Mitte angeordnet werden.

¢ [F5] (EFF. INS ASGN)
Hiermit konnen Sie einen internen oder exter-
nen Effekt in den Signalweg des gewdhlten
Kanals einschleifen. Selbe Funktion wie der
ASSIGN-Button (2.
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Library-Seite

Speichern und Laden der Kanaleinstellungen

[Funktion]

Hier kdnnen Sie die Einstellungen des
gewdhlten Kanals in einem “Library”-
Speicher sichern bzw. die Einstellungen
eines Speichers laden.

[Tastenbefehle]

* [VIEW]-Taste — [F2] (Library)

¢ Driicken Sie die [VIEW]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — VIEW-Button - Library-Regi-
ster

D—y-Citrors ] = o

[Parameter]
(1) Kanal (SEL CH)

Hier erfahren Sie, welcher Kanal derzeit
gewahlt ist.

(2 EQ/DYN./DELAY-Einstellungen

In diesem Feld werden die Einstellungen der
Klangregelung (EQ), des Dynamikprozessors
und der Verzogerung (Delay) des gewdéhlten
Kanals angezeigt.

(3 Eingangspegelmeter
Dieses Meter zeigt den Eingangspegel des
gewdhlten Kanals an.

(9 TITLE EDIT-Button

Hiermit kdnnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden Kanaleinstellungen einge-
ben. Fiihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
das TITLE EDIT-Fenster aufzurufen. Praktische
Hinweise zum Eingeben von Namen usw. fin-
den Sie auf Seite 60 im Praxisbuch.

A

Die Speicher 0 und 1 kénnen nur geladen wer-
den. Deshalb kénnen Sie den Namen dieser
Speicher auch nicht dndern. Speicher, die noch
keine Einstellungen enthalten, heiflen “No
Data!”. Auch den “Namen” kann man nicht
editieren.

@_

@_

UIEu @EEas — MEH SiiMG ZCENHE OO ] %
THPUT 3 00:00:-00.|000 lhitial Oata
TETTOTTIIIIS
[CH_LT|RARY]

SEL CH |

DELAY
a.

CURRENMT

S

‘llj_ [ms]
5}

CH SETTIMG
[=amFle]
MHo. LIERARY TITLE ROH
| | @4-t Mo Datal
g2l Mo Datal | SOURCE CHANMEL
B1 -Fieset CH ¢BOED T oeneraL |
B Foost CH i —oodis a1— | GEMERAL

{eE CH iew ;

Libt-qr

(5) RECALL-Button

Hiermit konnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewdhlten Kanalspeichers laden.

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthilt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL" Der
Befehl wird dann nicht ausgeftihrt.

() STORE-Button

Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des aktu-
ell gewahlten Kanals sichern.

A

Die Speicher 0 und 1 k6nnen nur geladen wer-
den. Dort kénnen Sie also keine eigenen Ein-
stellungen ablegen. Sichern Sie lhre eigenen
Einstellungen in Speicher 2~64.

(D LIBRARY No. (Speichernummer)
Hier wird die Nummer des zuletzt gewdhlten
Speichers (1~64) angezeigt.

LIBRARY TITLE

Hier wird der Name dieses Speichers angezeigt.

(® ROM
Dieses Symbol bedeutet, dass Speicher 0 und 1
nur gelesen werden kénnen. Es wird folglich
auch nur fiir diese beiden Speicher angezeigt.
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SOURCE CHANNEL

Hier erfahren Sie, welcher Kanal die gespei-
cherten Einstellungen urspriinglich verwendet
hat. Fiir die Speicher 0 und 1 lautet diese
Angabe “GENERAL”.

Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:

H__RECALL

Lr ) L2 e

[F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie
den Namen eines Speichers eingeben oder

dndern mochten. Selbe Funktion wie jene des
(@ TITLE EDIT-Buttons.

[F2] (RECALL)

Hiermit konnen Sie die Einstellungen des
momentan in der Ubersicht gewéhlten Spei-
chers laden. Selbe Funktion wie jene des

(® RECALL-Buttons.

[F3] (STORE)

Erlaubt das Speichern der aktuellen Kanalein-
stellungen. Selbe Funktion wie jene des

(8 STORE-Buttons.

Sichern der Einstellungen in
einem Kanalspeicher

[Arbeitsweise]

1

. Wahlen Sie den Kanal, dessen Einstellun-

gen Sie speichern mochten und wechseln
Sie zur die “Library”-Seite.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Speicher, in dem Sie die Einstellungen
sichern mochten (41~128).

. Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie den Einstellungen einen Namen geben kon-
nen.

T

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster
bei Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir
miissen Sie den STORE CONFIRMATION-
Befehl auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-
Gruppe ([UTILITY|-Taste — [F2]) deaktivieren.

. Geben Sie den gewtlinschten Namen ein.

Weitere Hinweise zum Eingeben von Namen
finden Sie auf Seite 60 im Praxisbuch.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Einstellungen werden nun gespeichert.

A

Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
tiberschrieben.

Laden eines Kanalspeichers

. Wahlen Sie den Kanal, fiir den die Einstel-

lungen eines Kanalspeichers geladen wer-
den sollen. Rufen Sie anschlielfend die
“Library”-Seite der VIEW-Gruppe auf.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die

Nummer des Speichers, dessen Einstellun-
gen geladen werden sollen.

. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun folgende Riickfrage:
COMFIEMATION

Hill Recall
CH Lib. #a@a@,

ARE Y0OU SURE ¥

|cancer | [ ok ]

o

Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMA-
TION-Riickfrage “aufgehalten” werden méch-
ten, missen Sie RECALL CONFIRMATION
(“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe;
[UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivieren.

. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Einstellungen werden geladen.

b

Beim Laden der Einstellungen fiir einen gepaar-
ten Kanal bekommen beide Kanéle des Paares
dieselben Einstellungen.

A

e Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthdlt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL”. Der
Befehl wird dann nicht ausgeftihrt.

e Wenn Sie die Einstellungen eines Stereopaares
fir einen Mono-Kanal laden, wird der Pan-
Wert des [-Kanals verwendet.
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Pan 1-16/Pan17-24/Pan MONI-Seiten

Einstellen der Stereoposition und des Routings

[Funktion]

Hier konnen Sie die Stereoposition
und das Routing der Eingangs-,
Return- und Monitor-Kandle sowie
die Balance des Stereo-Ausgangska-
nals einstellen.

[Tastenbefehle]
e [PAN]-Taste — [F1] (Pan 1-16)/
[F2] (Pan 17-24)/[F3] (Pan MONI)

¢ Driicken Sie die [PAN]-Taste so oft,
bis eine der rechts gezeigten Dis-
play-Seiten erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - PAN-Button — Pan 1-
16-Register/Pan 17-24-Register/Pan
MONI-Register

e Pan 1-16
PAN/ROUTE| 22225 - HEW Sons 50 FE
ueuTs | O0:O0:00.000 oo or
e 1 - = = - 4 5 & 7 —
o e|aggagaaeeaaaaaas]
IMFUT ] ] ] ] = ] o3
| ¢ |2@ g8 aa aa aa ag a8 aa
1 Elal
R ™ o E ; E ; T 7T
2 1 ®C
E:IE\ 5132 LEE?I E? CEMTER : CEMTER | CEMTER EEHQZR
oI nalnjs]ols o En]s]n = nE]n]E,
BE Q& AE IR EE a8
BE 82 BE IR 88 a8
=
@ @ =
EEI‘IQ'?EREEE'IER EEHQZREEEHTER EEHQZR EE(I:'II'E::R EEHQZR EE(I:'II'E:R
R, Fan T-16 F PP ed & Fam MOHT & Pair CH. & Fair Bus &

e Pan 17-24
PHH;HD”TE'BBBBB — HEW S0MS =CENE OO & E
nE nE o @ o
<:>_|NP_UT EHE EE 1 | EY HE [
g EEE BERE EIELEE
1 HB B8
HMODE i | 7] 1]
@ AR
UIDLAL L6 RI6 | L16 § L1 | Ri6
GAHG I RTH1 RTHZ ST OuT
AdE AdE
TAERTED aE a=
]G] G]a]
=
O M
Li& RiG Li& RiG CEMTER
=E Fan 1-16 ran TT-24 FTEr o & Pair CH. & Fair Bus &
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e Pan MONI
gEEas — MEW SOMG [=1E] & E
P T o 000000 | e
e e
o g8 0o 00 09 0g 0D o 5
EEC z HE z z z T z T
g L EREEEE ERER BEEE BE
T B——®3)
i El @
I-HE'I-'“L E}s g E}s g IIE{r:;I:'}ER CEHTER E}s g
a - 1@ 1 H 4 1= 14 15 : 16
o—|E=] nlafula]ulalolE]olElolEl oo ]E
DE D EE IR O DR EE e
OE DB DR AR EE DR ER EEA
=
PG 0 QR Q
Li1 BT Li& i RiG L16 R16 Li& i RiG
B Pan 1-16 & Pan 1r-24 3 Fan MONL ETEaie CH % Fair BUS 2

[Parameter]
(1) Kanal

Hier erfahren Sie, fir welche Kanalgruppe Sie
derzeit die Stereoposition und das Routing ein-
stellen kdnnen.

(2) Bus-Zuordnungs-Buttons 1~8
Uber diese Buttons knnen Sie die Kanile an
den bendtigten Bus 1~8 anlegen.

(3) ST-Buttons (Stereo-Bus)

Uber diese Buttons kénnen Sie die Kanile an
den Stereo-Bus anlegen.

(4) PAN-Reglersymbole

Mit diesen Reglersymbolen kann die Stereopo-
sition (L/R) flir den Stereo-Bus bzw. das Lautstar-
keverhaltnis zwischen dem ungeradzahligen
und geradzahligen Bus eingestellt werden. Ver-
wenden Sie hierfir das [DATA/JOG]-Rad. Drik-
ken Sie die [ENTER]-Taste, um einen Kanal wie-
der in der Mitte (“CENTER”) anzuordnen.

A

Die ST OUT-Reglersymbole der Seite “Pan 17—
24" dienen zum Einstellen der Ausgangsba-
lance.

(5) MODE
Mit diesen drei Buttons kbnnen Sie bestimmen,
wie sich die PAN-Einstellung gepaarter Kanéle
verhalten soll:

e INDIVIDUAL-Button
Die Stereoposition der beiden gepaarten Kanéle
kann separat eingestellt werden (Vorgabe).

e GANG-Button

Die PAN-Parameter der beiden gepaarten
Kandle sind miteinander verkniipft. Wenn Sie
die Einstellung eines Kanals dndern, dndert sich
die Stereoposition des anderen Kanals im glei-

chen Verhaltnis. Die “Stereobreite” bleibt

jedoch —im Rahmen des Méglichen— erhalten.
Liz RS

e INVERTED GANG-Button

Die PAN-Parameter der gepaarten Kanile sind
umgekehrt miteinander verknipft.

(3

L1& R&

A

Der AW4416 bietet folgende Moglichkeiten

zum Einstellen der Stereoposition:

(1). Driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals,
dessen Stereoposition Sie dndern méchten
und verwenden Sie den [PAN]-Regler.
Wenn die AUTO PAN DISPLAY-Anzeige
(“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe; [UTI-
LITY]-Taste — [F2]) aktiv ist, erscheint bei
Auslenken des [PAN]-Reglers automatisch
die “PAN/ROUTE"-Seite.

(2). Fithren Sie den Cursor auf der “PAN 1—
16”-, “PAN 17-24" oder “PAN MONI/"-
Seite zum PAN-Reglersymbol des &nde-
rungsbediirftigen Kanals und stellen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die Stereoposition
ein.

Auf den Seiten “PAN 1-16"/“PAN 17-24"/

“PAN MONI” brauchen Sie den Kanal nicht mit

seiner [SEL]-Taste zu wéhlen. Allerdings erklart

dies, warum der [PAN]-Regler dann nicht unbe-
dingt dem Kanal zugeordnet ist, den Sie mit
dem Cursor angefahren haben (und dessen Pan-

Wert Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad einstellen

kénnen).
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m Weitere Funktionen auf der
“Pan”-Seite

Wenn Sie auf den Seiten “Pan 1-16”, “Pan 17-24"
und “Pan MONI” [SHIFT] gedriickt halten, haben
Sie mit den Tasten [F11~[F5] Zugriff auf folgende
Funktionen:

E e SATUTTN LT TG GG (L TR

[ N B

Lre ) L2 Les ] L2 s

e [F1] (INDIVIDUAL)
Separate PAN-Einstellung fir gepaarte Kandle.
Selbe Funktion wie jene des INDIVIDUAL-But-
tons.

¢ [F2] (GANG)
Simultane Anderung der Stereoposition zweier
gepaarter Kandle unter Wahrung der Stereo-
breite. Selbe Funktion wie jene des GANG-But-
tons.

¢ [F3] (INVERTED GANG)
Umgekehrte Verknipfung der PAN-Parameter
zweier gepaarter Parameter. Selbe Funktion wie
jene des INVERTED GANG-Buttons.

¢ [F4] (ALL ROUT OFF)
Ausschalten der Routing-Buttons 1~8 aller
Kanéle auf der angezeigten Seite.

¢ [F5] (COPY PANTO ALL)
Kopieren der Stereoposition des aktuell gewahl-
ten Kanals zu allen anderen Kanalen (dieser
und der Gbrigen “PAN/ROUTE"-Seiten).

e Kopieren der Pan-Einstellung
eines Kanals zu den librigen
Kandlen

[Verfahren]

1. Rufen Sie die benotigte “PAN”-Seite auf
und fihren Sie den Cursor zum PAN-Reg-
lersymbols des Kanals, dessen Stereoposi-
tion kopiert werden soll.

2. Dricken Sie die [SHIFT]-Taste + [F5].
Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestdtigen miissen.

A

Wenn sich der Cursor momentan nicht auf
einem PAN-Reglersymbol befindet, erscheint
die Fehlermeldung “Can’t Copy This Para-
meter”. Die Pan-Einstellung wird dann nicht
kopiert.

3. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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Pair CH/Pair BUS-Seiten

Paaren von Kanalen oder Bussen

[Funktion]

Hier kénnen die Busse 1/2~7/8 und AUX
1/2~5/6 sowie nebeneinanderliegende
Kandle (ungeradzahlig — geradzahlig)
gepaart werden. Aullerdem ldsst sich ein
Paar wieder trennen.

[Tastenbefehle]

¢ [PAN]-Taste — [F4] (Pair CH)/
[F5] (Pair BUS)

¢ Driicken Sie die [PAN]-Taste so oft, bis
eine der rechts gezeigten Display-Sei-
ten erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - PAN-Button - Pair CH-/Pair
BUS-Register

e Pair CH

PHH;H“UTE BEEES — MEW S0MG ZCEHE BE &= E

IHPUT 3 00-00:-00.000 lritial Data

CHAMMEL
sWa:s 7 s
R | [HOHOx=2] | [HOHO=2

1 %P1z ;13 BP9 15 WPis
[AoRC=Z] | [AoAO=Z] | [AORC=Z] i [AOHO=Z]

1 Wz
STERED JE

ER AR

IMPUT

17 Wis: oo 21 P

B | (Aofoxz] | [Honozz] | (Aohoez)

Bz sWa:s e
[l STEREC B -_HIZIHI:IxZ
REC ’ ’ ’

MaNI o Wia: 11 %1z 15 41 15 WG
( EREED | (Mohoxz] | (Romiowz) ; (Rotwox2)

Fan 116 & Fan 17-24

Fan Mol | _Fair CH_ETFare Bls =

e Pair BUS

PHH;H““TE BEEEsS — HEW S0MG ZcENE BB

IHPUT 3 00:00:00.000 Iri

BUS

e a s e

1
[Honoxz] | [AOR0=Z] | [HOR0=Z] |

r AU ouT

[Parameter]

(1) Kanal/Bus

Wahlen Sie hier die Kanile oder Busse, die Sie
zu einem Paar verkoppeln bzw. deren Verkop-
pelung Sie aufheben méchten.

(2) Paarung an/aus

Hiermit konnen Sie die Paarung herstellen/tren-
nen.

Das Herzsymbol verweist auf gepaarte Kandle/
Busse. In dem Fall lautet der Name des Buttons
“STEREO”.

Wenn zwei Kanéle/Busse nicht gepaart sind,
wird ein “gebrochenes” Herz angezeigt. Der
dazugehorige Button heifst dann “MONO x2”.

L EUS ouT

1z s a S 7S
I|nnnnx2| i [Mono=z] : [Honox=z] |nonnx2|l

Fan 1-16 & Fan 11-24 & Far AN | & Fair CH. & oair Bus B

@
TP

* Bei gepaarten Kandlen sind alle Parameter bis
auf Pan und Phase (@) miteinander verknUipft.
Sie kénnen jedoch auch den PAN-Parameter
“linken”, indem Sie GANG oder INVERTED
GANG wiéhlen (Seite 51). Wahlen Sie INDIVI-
DUAL (Vorgabe), wenn diese PAN-Koppelung
nicht notwendig ist.

 Bei Bus-Paaren sind die beiden Master-Pegel
(“Bus”-Seite der HOME-Cruppe) miteinander
verknipft.

* Bei gepaarten AUX-Bussen sind der Master-
Pegel (“Bus”-Seite der HOME-Gruppe) sowie
der Hinwegpegel der an diese Busse angeleg-
ten Kanal-Signale miteinander verkniipft.
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e Herstellen bzw. Trennen eines
Kanal- oder Bus-Paares

[Verfahren]

1. Um zwei Kanale oder Busse zu einem Ste-
reopaar zusammenzufassen, mussen Sie
den Cursor auf der “Pair CH”- oder
“Pair Bus”-Seite zu einem Button fiihren,
der momentan “MONO x2” heil’t und die
[ENTER]-Taste driicken.

Es erscheint nun das PAIRING-Dialogfenster, in
dem Sie einstellen konnen, was beim Paaren
der beiden Kanale/Busse geschieht:

CHAMMEL PARIRIMG
Choose a Pairing Mode.
[ cAHCEL | §| IHPUTE=& |

i [ INPUTE =5
! [ RESET BOTH

b

Kanéle kann man auch paaren, indem man die
[SEL]-Taste des ungeradzahligen Kanals
gedriickt halt, wahrend man die [SEL]-Taste des
geradzahligen Kanals betétigt. Auch dann
erscheint das CHANNEL PAIRING-Dialogfen-
ster.

2. Fuhren Sie den Cursor zu “INPUT 1 - 2”,
“INPUT 2 - 1” oder “RESET BOTH"” und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Diese drei Buttons haben folgende Bedeutung:

o INPUT x - y (x= ungeradzahliger Kanal/Bus,
y= geradzahliger Kanal/Bus)

Die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals/
Busses (mit Ausnahme von g und Pan) werden
zum geradzahligen Kanal/Bus kopiert.

o INPUTy - x (x= ungeradzahliger Kanal/Bus,
y= geradzahliger Kanal/Bus)

Die Einstellungen des geradzahligen Kanals/
Busses (mit Ausnahme von @ und Pan) werden
zum ungeradzahligen Kanal/Bus kopiert.

e RESET BOTH

Die Parameter beider Kanale/Busse werden
initialisiert.

Sobald Sie den Paarungsbefehl ausfiihren,
andert sich der Name des Buttons zu “STE-
REO”. Wenn Sie danach einen der gepaarten
Kanale durch Driicken seiner [SEL]-Taste wah-
len, beginnt die [SEL]-Taste des anderen Kanals
zu blinken.

3. Um ein Paar weder zu trennen, fiihren Sie
den Cursor zu einem “STEREO”-Button
und driicken die [ENTER]-Taste.

Es erscheint dann eine Riickfrage, mit der Sie
bestdtigen missen, ob das Paar tatsachlich
getrennt werden darf.

o

Ein Kanalpaar kann man auch trennen, indem
man die betreffenden [SEL]-Tasten gleichzeitig
drtickt.

4. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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EQ/Att-Seite

Klangregelung (EQ) und Abschwachung (ATT)

[Funktion]

Hier kbnnen Sie den Vierband-EQ sowie
die Abschwichung des gewdhlten Kanals
einstellen.

EB/1 [T/GRP |2TBLM= ~[eeEneBl  E

[Tastenbefehle] (s | O0:O0:00. 000 | fo oo

¢ [EQ]-Taste — [F1] (EQ/Att) EQ CURVE

E& OH ATT. - H ]
¢ Driicken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis o - -!__!_:
die Display-Seite rechts erscheint. N e T ET i
[Mit der Maus] | [C=H1D | [(H=H1D ] [HI=H ]
i, - EO- R -Regi- ®) [a [a [ [
Q:e?unon FQ-Button EQ/AU Regl |§ @ L.SHELF”'E;\I 18.8”@ a.m”@ @.1a@
IFl ] IF IF)
@_|g 1??Hz|| ® 334Hz|| @ 2.3?kHz|| G 4 ,B6kHz
O A .5.:13” ) £G]aa.a.:m:” ) -E-G]?_.SdB” +4 .08
‘% EU/AtE B L ibrar FaderGre & Mute. G

[Parameter]

(1) EQ ON-Button Wenn Sie den Q-Regler des LOW-Bandes ganz
Hiermit konnen Sie die Klangregelung des na.ch.rechts drehen, dndert sich die Filterchara'k-
gewdhlten Kanals ein-/ausschalten, indem Sie FerlSUk zu “L.SHELF” (Kq.hschwa.nz). Drehen Sie
die [ENTER]-Taste driicken. Wo sich der Cursor |hr? ganz nach links, so andert sich die Charak-
befindet, ist auf dieser Seite unerheblich. teristik zu “HPF” (Hochpassfilter).

i u Wenn Sie den Q-Regler des HIGH-Bandes ganz
@ATT. Reglersymbol (Abschwichung) nach rechts drehen, dndert sich die Filtercharak-

Hier kdnnen Sie den Kanalpegel auf der digita- - u "
teristik H.SHELF” (Kuhsch . Dreh
len Ebene unmittelbar vor dem EQ abschwa- ersiiezu (Kuhschwanz). Drehen

chen (verringern). Das ist nur notwendig, wenn
extreme EQ-Einstellungen zu einem drastischen
Pegelanstieg flihren.

Einstellbereich: —96 dB~0 dB

(3 EQ CURVE
Grafische Darstellung der EQ-Einstellungen.

Sie ihn ganz nach links, so dndert sich die Cha-
rakteristik zu “LPF” (Tiefpassfilter).

Einstellbereich: 10~0.10, HPF/L.SHELF (nur
LOW-Band), LPF/H.SHELF (nur HIGH-Band)

(® F-Reglersymbol (Eckfrequenz)
Hiermit wahlen Sie die Frequenz, die angeho-
ben/abgeschwacht werden soll.

(4) Ausgangspegelmeter Einstellbereich: 21 Hz~20.1 kHz
Dieses Meter zeigt den Kanalpegel unmittelbar (D G-Reglersymbol (Pegel)

hinter dem EQ an. e i ) -
Hiermit bestimmen Sie, wie stark das betref-

® Q-Reglersymbol fende Frequenzband angehoben (lauter) oder
Hiermit konnen Sie die Breite (Giite) des mit abgesenkt (leiser) werden soll. Wenn Sie fir das
dem F-Regler gewahlten Frequenzbandes ein- LOW-Band “HPF” bzw. fiir das HIGH-Band
stellen, das angehoben/abgeschwécht werden “LPF” wéahlen, dient dieser Parameter zum Ein-/
soll. Je groler der Werte, desto schmaler wird Ausschalten des betreffenden Filtertyps.
das Frequenzband. Einstellbereich: —18 dB~+18 dB, ON/OFF (nur

LOW-/HIGH-Band)
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b

Die Parameter Q, F und G eines Bandes kann
man auch mit der “Hardware” einstellen: driik-
ken Sie eine Taste EQ [HIGH]/[HI-MID]/
[LO-MID]/[LOW], um das benétigte Frequenz-
band zu wahlen und stellen Sie es mit den Reg-
lern EQ [Q]/[FI/[G] wunschgemal3 ein.

Wenn Sie AUTO EQ DISPLAY auf der “Pre-
fer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe
([UTILITY]-Taste — [F2]) auf “ON” stellen, so
erscheint bei Bedienen eines dieser Elemente
automatisch die “EQ/ATT”-Seite.

m Weitere Funktionen auf der “EQ/
Att”-Seite

Wenn Sie auf der “EQ/Att”-Seite die [SHIFT]-Taste
gedriickt halten, haben Sie mit [F11, [F2] und [F5]
Zugriff auf folgende Funktionen:

fi_EAND FLAT fcoFy ATT.To ALLES

bt

E

L) L2

e [F1] (FLAT)
Hiermit stellen Sie den G-Parameter aller Fre-
quenzbander wieder auf 0.0 dB (bzw. “OFF”,
wenn Sie HPF/LPF gewdhlt haben).

e [F2] (BAND FLAT)
Hiermit stellen Sie den G-Parameter des derzeit
gewdhlten Frequenzbandes wieder auf 0.0 dB
(bzw. “OFF”, wenn Sie das LOW-/HIGH-Band
gewdhlt und auf HPF/LPF gestellt haben).

¢ [F5] (COPY ATT. TO ALL)
Hiermit konnen Sie die ATT-Einstellung des
gewdhlten Kanals zu allen anderen Kanilen
(mit Ausnahme des Stereo-Ausgangskanals)
kopieren).

e Kopieren der ATT-Einstellung

eines Kanals zu den librigen
Kanalen

[Verfahren]

1

. Wahlen Sie den zu kopierenden Kanal und

rufen Sie die “EQ/Att”-Seite auf. Fiihren
Sie den Cursor zum ATT.-Reglersymbol.

. Driicken Sie die [SHIFT]-Taste + [F5].

Es erscheint nun eine CONFIRMATION-R{ick-
frage, die Sie bestdtigen miissen.

A

Wenn sich der Cursor momentan nicht auf
einem ATT.-Reglersymbol befindet, erscheint
die Fehlermeldung “Can’t Copy This Para-
meter”. Die ATT-Einstellung wird dann nicht
kopiert.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

A

Es wird nur die ATT.-Einstellung kopiert. Wenn
Sie auch die EQ-Einstellungen eines Kanals zu
den anderen Kanélen kopieren méchten, miis-
sen Sie sie zuerst in einem Kanalspeicher
sichern und anschliefSend fiir den bendétigten
Kanal laden. Wie man das macht, erfahren Sie
auf Seite 49.
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Library-Seite

Speichern und Laden der EQ-Einstellungen

[Funktion]

Speichern der EQ-Einstellungen als EQ-
"Library”-Programm und Laden eines sol-
chen EQ-Programms.

[Tastenbefehle]

¢ [EQ]-Taste — [F2] (Library)

¢ Driicken Sie die [EQ]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — EQ-Button — Library-Regi-
ster

[Parameter]
(1) SEL CH

Hier erfahren Sie, welcher Kanal derzeit
gewahlt ist.

(2) EQ-Kurve
Grafische Darstellung der EQ-Einstellungen.

(3 Ausgangspegelmeter
Dieses Meter zeigt den Kanalpegel unmittelbar
hinter dem EQ an.

(4 TITLE EDIT-Button
Hiermit kdnnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden EQ-Einstellungen eingeben
(bis zu 16 Zeichen). Fiihren Sie den Cursor zum
TITLE EDIT-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das TITLE EDIT-Fenster auf-
zurufen. Praktische Hinweise zum Eingeben
von Namen usw. finden Sie auf Seite 60 im Pra-
xisbuch.

A

Die Speicher 1~40 kann man nur laden. lhr
Name kann also nicht gedndert werden. EQ-
Speicher, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben “No Data!”. Auch dieser Name kann nicht
gedndert werden.

(5) RECALL-Button

Hiermit konnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewihlten EQ-Speichers laden.

STRINS _[zcEnE E
e | non 1.0 10000 | (e se e

E&l L IERARY

SEL CH

O [onis_]

CURREMT [ ¥
Ea CURVE | oo "'l’“

. LIERARY TITLE
FPercussion
Hish Hat
«Combal
Tom=tom 1

«Snare Orum 1
.Bas= DOrum 2
Bass Drum 1

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthilt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL”. Der
Befehl wird dann nicht ausgeftihrt.

(6) STORE-Button

Hiermit konnen Sie die EQ-Einstellungen des
aktuell gewdhlten Kanals sichern.

A

* Die Speicher 1~40 kénnen nur geladen wer-
den. Dort kénnen Sie also keine eigenen Ein-
stellungen ablegen. Sichern Sie lhre eigenen
Einstellungen in Speicher 41~128.

* Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iberschrieben.

b

Weitere Hinweise zu den vorprogrammierten
EQ-Speichern finden Sie unter “EQ-Werkspro-
gramme” im Anhang.

(D) LIBRARY No. (Speichernummer)

Hier wird die Nummer des zuletzt gewdhlten
Speichers (1~128) angezeigt).

LIBRARY TITLE
Hier wird der Name dieses Speichers angezeigt.
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@ ROM

Dieses Symbol bedeutet, dass die Speicher 1~
40 nur gelesen werden konnen. Es wird folglich
auch nur fir diese Speicher angezeigt.

Gewibhlter Speicher
Der mit dem [DATA/JOG]-Rad gewdhlte Spei-
cher wird von einer Strichlinie umgeben. Auf
dieser Seite dient das Rad nur fiir die Anwahl
eines Speichers. Die Cursor-Position ist infolge-
dessen unerheblich.

{ EQ CURVE

Hier wird die Frequenzkurve des gewéhlten
EQ-Speichers als Grafik angezeigt.

m Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:_

e SRR T T S (T

Pt

Lre ) L2 [Lee

e [F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie
den Namen eines Speichers eingeben oder
dndern mochten. Selbe Funktion wie jene des
(@ TITLE EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit konnen Sie die Einstellungen des
momentan in der Ubersicht gewihlten EQ-Spei-

chers laden. Selbe Funktion wie jene des
(56 RECALL-Buttons.

¢ [F3] (STORE)
Erlaubt das Speichern der aktuellen EQ-Einstel-
lungen. Selbe Funktion wie jene des & STORE-
Buttons.

e Sichern der EQ-Einstellungen in
einem EQ-Speicher

[Verfahren]

1. Wahlen Sie den Kanal mit den EQ-Einstel-
lungen, die Sie speichern méchten und
wechseln Sie zur “Library”-Seite der EQ/
ATT/GRP-Funktionsgruppe.

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Speicher (41~128), in dem Sie die Einstel-
lungen sichern mochten.

3. Fuhren Sie den Cursor zum STORE-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie den EQ-Einstellungen einen Namen geben
konnen.

4. Geben Sie den gewtlinschten Namen ein.
Weitere Hinweise zum Eingeben von Namen
finden Sie auf Seite 60 im Praxisbuch.

5. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die EQ-Einstellungen werden nun gespeichert.

o

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster
bei Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir
missen Sie den STORE CONFIRMATION-
Befehl auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-
Gruppe ([UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivieren.

A

Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iberschrieben.

e Laden der EQ-Einstellungen eines
EQ-Speichers

[Verfahren]

1. Wahlen Sie den Kanal mit den EQ-Einstel-
lungen, die Sie laden mochten und wech-
seln Sie zur “Library”-Seite der EQ/ATT/
GRP-Funktionsgruppe.

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das
Programm (1~128), dessen Einstellungen
geladen werden sollen.

3. Fihren Sie den Cursor zum RECALL-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestdtigen missen.

4, Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Einstellungen werden geladen.

TP

e Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMA-
TION-Riickfrage “aufgehalten” werden méch-
ten, miissen Sie RECALL CONFIRMATION
(“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe;
[UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivieren.

e Wenn Sie ein EQ-Programm fiir ein Kanalpaar
laden, bekommen beide Kanéle dieselben Ein-
stellungen.

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthilt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL”. Der
Befehl wird dann nicht ausgeftihrt.
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FaderGrp-Seite

Definieren und Auflésen von Fader-Gruppen

[Funktion]

Zuordnen der Eingangskandle 1~
24 sowie der Monitor-Kandle 1~16
zu den Fader-Gruppen A~D. Wenn
Sie die Fader-Einstellung eines
“Gruppenmitglieds” dndern,
dndern sich auch die Fader der
tibrigen Gruppen-Kanile im glei-
chen Verhiltnis, so dass die
Balance erhalten bleibt. ©)

EHIHT”EHF STRINS ScEHE B E

lhitigl Datg

FADER GROUF

=4 B ETE FIO0NAZ AZ141516 17IS1800 HEEIR

[Tastenbefehle]
e [EQ]-Taste — [F3] (FaderGrp)

¢ Driicken Sie die [EQ]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - EQ-Button -
FaderGrp-Register

[Parameter]
(1) Fader-Gruppen A~D

Die o -Symbole bedeuten, dass der betreffende

Kanal (Eingangskanal 1~24/Monitor-Kanal 1~
16) der entsprechenden Fader-Gruppe (A~D)
zugeordnet ist.

Fiihren Sie den Cursor zur bendétigten Zeile (A~
D) unter den Kanalnummern und dricken Sie

die [SEL]-Taste aller Kanale, die Sie dieser

Fader-Gruppe zuordnen mochten. Driicken Sie
eine [SEL]-Taste noch einmal, um den betreffen-

den Kanal wieder von der Fader-Gruppe zu
|6sen.

A

Ein Kanal kann nur jeweils einer Fader-Gruppe
zugeordnet werden. Wenn Sie ihn also einer
weiteren Gruppe zuordnen, wird die vorige
Zuordnung wieder riickgdngig gemacht. Es gilt
immer nur die letzte Gruppenzuordnung.

(2) ENABLE-Button

Hiermit konnen Sie die betreffende Fader-
Gruppe (A~D) aktivieren oder ausschalten.

b

Wenn Sie den Pegel eines Gruppen-Kanals
separat korrigieren méchten, miissen Sie die
betreffende Cruppe zeitweilig mit dem ENA-
BLE-Button deaktivieren.

I1 PEd4 BT E DIOMAE 1314151s| EMAELE _®

|-l

EH/HEE Library gFaderGre g Mute Gre

A

Bedienen Sie niemals mehrere Fader einer
Gruppe gleichzeitig. Das kann ndmlich zu
Motorschéden fiihren. Stellen Sie also immer
nur einen Fader einer Gruppe ein.

m Weitere Funktionen auf der
“FaderGrp”-Seite

Wenn Sie auf der “FaderGrp”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Zugriff auf folgende Funktion:

e [F1] (ALL CLEAR)

Hiermit konnen alle Gruppen aufgel6st werden.
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Mute Grp-Seite

Definieren und Auflésen von Mute-Gruppen

[Funktion]

Zuordnen der Eingangskandle 1~

24 sowie der Monitor-Kanédle 1~16
zu den Mute-Gruppen E~H. Wenn
Sie die [ON]-Einstellung eines
“Gruppenmitglieds” dndern,
andert sich auch der [ON]-Status
der tibrigen Gruppen-Kanile.

[Tastenbefehle] @

EuleTfEHF STRINS ScEHE B E

Ihitial Datg

MUTE GROLF

=4 B ETE FI0NAZ 12141516 17181900 S22 5d

¢ [EQ]-Taste — [F4] (Mute Grp)

¢ Driicken Sie die [EQ]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

[Mit der Maus]

EMAELE ]__®

=|-Juld

EH/HEE Library & FaderGre g Mute G

M-Button - EQ-Button — Mute
Grp-Register

[Parameter]

(1) Mute-Gruppen E~H
Die o -Symbole bedeuten, dass der betreffende
Kanal (Eingangskanal 1~24/Monitor-Kanal 1~
16) der entsprechenden Mute-Gruppe (E~H)
zugeordnet ist.

Fihren Sie den Cursor zur benétigten Zeile (E~
H) unter den Kanalnummern und dricken Sie
die [SEL]-Taste aller Kanile, die Sie dieser Mute-
Gruppe zuordnen méchten. Driicken Sie eine
[SEL]-Taste noch einmal, um den betreffenden
Kanal wieder von der Mute-Gruppe zu |6sen.

b

Mute-Gruppen funktionieren auch “liberkreuz”
und erlauben also die gleichzeitige Verwen-
dung von ein- und ausgeschalteten Kanalen.
Wenn die [ON]-Taste eines Gruppen-Kanals
also aus ist, wird sie beim ndchsten Driicken
einer [ON]-Taste dieser Gruppe aktiviert — und
umgekehrt.

A

Ein Kanal kann nur jeweils einer Mute-Gruppe
zugeordnet werden. Wenn Sie ihn also einer
weiteren Gruppe zuordnen, wird die vorige
Zuordnung wieder riickgéngig gemacht. Es gilt
immer nur die letzte Gruppenzuordnung.

(2) ENABLE-Button

Hiermit konnen Sie die betreffende Mute-
Gruppe (E~H) aktivieren oder ausschalten.

o

Wenn Sie den [ON]-Status eines Gruppen-
Kanals separat dndern méchten, miissen Sie die
betreffende Gruppe zeitweilig mit dem ENA-
BLE-Button deaktivieren.

m Weitere Funktionen auf der
“Mute Grp”-Seite

Wenn Sie auf der “Mute Grp”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit der [F1]-Taste
Zugriff auf folgende Funktion:

Y ALL CLEAR B

e [F1] (ALL CLEAR)
Hiermit konnen alle Gruppen aufgel6st werden.
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Dyn. Edit-Seite

Parameter der Dynamikprozessoren

[Funktion]

Hier konnen die Dynamikparameter
des gewdhlten Kanals eingestellt wer-
den.

[Tastenbefehle]
¢ [DYN]-Taste — [F1] (Dyn. Edit)

¢ Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

©

@

CHAMICS | DT
FEYIN SOURCE
@ sELFeposT Ea)  IETERIRS
[ SELFt PREEQ 3 ] [Auxz ouT]
LEFT(FOST EQ] CURLE

DYH/DLY
THPUT 2

SCEHE BE “&|E
Initial Dcjt

BEEEsS — HEW S0

O0:00:00.0

[Mit der Maus]

®

M-Button — DYN-Button — Dyn. Edit-
Register

[Parameter]
(1) KEYIN SOURCE

Hier kdnnen Sie das Signal wahlen, das als Aus-

.

CH 1 |=
(e (0 ] |:/
- 1 b TYFPE
) L
(eer]- [ CaMP
[OHIOFET |[FRRAMNETER |
@ THRESHOLD RATIO aOuT GAIM
o -12de 3.511 ! + 6.0dE
ATTACK RELEASE | KHEE —.
s 174ms @ 2 || ©

Dore EQTE B T TEr o 2 DT 1 - 16 5 DT -2a & O @ FOH|

|6ser fir den Dynamikprozessor fungieren soll.

e SELF (POST EQ)
Das hinter dem EQ abgegriffene Signal des
aktuellen Kanals.

o SELF (PRE EQ)

Das vor dem EQ abgegriffene Signal des aktuel-

len Kanals.

e AUX 1 OUT
Das Signal von AUX 1.

e AUX 2 OUT
Das Signal von AUX 2.

o LEFT (POST EQ)
Das hinter dem EQ abgegriffene Signal des
Kanals links neben dem aktuellen Kanal.

o LEFT (PRE EQ)

Das vor dem EQ abgegriffene Signal des Kanals

links neben dem aktuellen Kanal.

A

LEFT (POST EQ) bzw. LEFT (PRE EQ) stehen fir

Eingangskanal 1, Monitor-Kanal 1 und den Ste-
reo-Ausgangskanal nicht zur Verfiigung.

A

Die Return-Kanéle 1 & 2 haben keinen Dyna-

mikprozessor.

b

Auch wenn der Pegel nur eines Kanals eines

Paares iiber dem THRESHOLD-Wert liegt, wer-

den beide Kanile bearbeitet.

(2 Ausléser-Kanal

Wenn Sie als KEYIN SOURCE (D) “LEFT”

gewdhlt haben, erscheint hier der Name des

Kanals, der als Dynamik-Ausloser fungiert.

(3) ST LINK ON/OFF-Button (Stereo-Ver-

koppelung)

Wenn dieser Button aktiviert ist, gelten die

Dynamikeinstellungen jeweils fiir zwei Kandle

(ungeradzahlig — geradzahlig).

A

Im Falle des Stereo-Ausgangskanals und eines
Kanalpaares ist Stereo Link immer eingeschaltet

und kann nicht ausgeschaltet werden.

A

Wenn Sie ST LINK aktivieren (ON), werden die

Dynamikeinstellungen des ungeradzahligen

Kanals zum daneben liegenden geradzahligen

Kanal kopiert.
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(@) ST LINK-Kanal
Wabhlen Sie hier den oder die Kanéle, deren
Dynamik bearbeitet wird, wenn die 3 ST LINK
ON/OFF-Funktion aktiviert wurde (ON): L (lin-
ker/ungeradzahliger Kanal), R (rechter/gerad-
zahliger Kanal) oder BOTH (beide Kanile).

A

Solange der ST LINK ON/OFF-Button nicht
aktiv ist, wird hier “----" angezeigt, weil diese
Wahlmdéglichkeit dann nicht belegt ist.

(5) ON/OFF
Hiermit kann der Dynamikprozessor ein-/aus-
geschaltet werden. Solange sich der Cursor auf
dem ON/OFF-Button oder im PARAMETER-Feld
befindet, kann der Dynamikprozessor mit der
[ENTER]-Taste ein- oder ausgeschaltet werden.

(8 GR (Pegelreduzierung)
Hier wird angezeigt, wie stark der Dynamikpro-
zessor den Pegel des aktuellen Kanals
abschwacht (in dB).

(D Ausgangspegelmeter
Zeigt den Ausgangspegel des Dynamikprozes-
sors in dB an.

CURVE

Diese Grafik vermittelt einen ungefahren Ein-
druck von der Wirkung der derzeitigen Dyna-
mikeinstellungen.

@ TYPE

Waihlen Sie hier den benétigten Dynamiktyp. Es
stehen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

o COMP (Compressor)

e EXPAND (Expander)

o GATE

o COMPANDER (HARD/SOFT)
e DUCKING

A

Auf dieser Seite kann kein anderer Dynamiktyp
gewdhlt werden. Das ist sogar prinzipiell
unmdoglich, weil die Wahl des Dynamiktyps
immer Uiber das Laden eines Dynamikpro-
gramms erfolgen muss, das den bendétigten Typ
verwendet. Siehe Seite 65.

PARAMETER

Hier befinden sich die Parameter des gewahlten
Dynamiktyps. Die Art und Anzahl der Parameter
richten sich nach dem verwendeten Dynamik-
typ. Alles Weitere hierzu finden Sie im Anhang
unter: “Dynamikprozessoren” und “Werksdyna-
mikprogramme (Ubersicht)”.
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Library-Seite

Speichern und Laden der Dynamikparameter

[Funktion]

Hier kdnnen Sie die aktuellen Dynamik-
einstellungen als “Library”-Programm
speichern oder zuvor gespeicherte Ein-
stellungen laden.

[Tastenbefehle]

e [DYN]-Taste — [F2] (Library)

¢ Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — DYN-Button - Library-Regi-

§34.Eqzy Gote  "GAT. 4 J II/_
ster @_ { B33 . Anhouyncet "CPH ot i—

[Parameter]
(1) SEL CH

Hier erfahren Sie, zu welchem Kanal die gela-
denen Dynamikeinstellungen kopiert werden.

@) Kurve/Typ
Hier erscheinen eine ungefihre Darstellung der
aktuellen Dynamikeinstellungen und der Name
des Typs, den der gewdhlte Kanal momentan
verwendet.

(3 GR (Pegelreduzierung)
Hier wird angezeigt, wie stark der Dynamikpro-
zessor den Pegel des aktuellen Kanals
abschwacht (in dB).

(4) Ausgangspegelmeter
Zeigt den Ausgangspegel des Dynamikprozes-
sors in dB an.

(5 TITLE EDIT-Button
Hiermit kénnen Sie den Namen (“Library”-Titel)
der zu speichernden Dynamikeinstellungen ein-
geben. Fihren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-
Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
das TITLE EDIT-Fenster aufzurufen. Der Name
kann bis zu 16 Zeichen enthalten.

_DYH/DLY |2eees - HEW =

Oy~ [Cmeur 1]

IHPUT 1

SEL CH I

CURRENT
DYMAMICS
CURVE/TYFE

. LIERARY TITLE RiH
@37.Limi ter2 "CHE &
B36.Limi ter “CRE b | SUBMESTYRE
G25.6GM Duckins "ODUK &

H3Z2.Click Erase “"EXF 4 COMPAMOER
Compander(S) "CFS & “HARD
B38 . Comrander (H» "CPH e

B29.Chorus "CHP

Libre| sy ETTrE 1- 18 & 01| 7ETT—24 & O | 775 MOM]

® ©

Die Speicher 1~40 kann man nur laden. lhr
Name kann also nicht gedndert werden. Pro-
gramme, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben “No Data!”. Auch dieser Name kann nicht
gedndert werden.

o

Alles Weitere zu den vorprogrammierten ROM-
Dynamikprogrammen finden Sie unter “Werks-
dynamikprogramme (Ubersicht)” im Anhang.

(6) RECALL-Button

Hiermit konnen Sie die Einstellungen des in der
Ubersicht gewihlten Dynamikspeichers laden.

A

Wenn Sie einen Speicher wahlen, der noch
keine Daten enthilt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL”. Der
Befehl wird dann nicht ausgefiihrt.
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(7) STORE-Button

Dient zum Speichern der aktuellen Dynamik-
einstellungen.

A

e Die Speicher 1~40 kénnen nur geladen wer-
den. Dort kénnen Sie also keine eigenen Ein-
stellungen ablegen. Sichern Sie lhre eigenen
Einstellungen in Speicher 41~128.

* Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iberschrieben.

LIBRARY No. (Speichernummer)
Hier wird die Speichernummer angezeigt (1~
128).

(9 LIBRARY TITLE

Hier werden der Name des Dynamikspeichers
und der verwendete Typ angezeigt.

b

Speicher, die noch keine Einstellungen enthal-
ten, heifSen “No Data!”.

ROM
Dieses Symbol bedeutet, dass die Speicher 1~
40 nur gelesen werden kénnen. Es wird folglich
auch nur fir diese Speicher angezeigt.

Ho. LIERARY TITLE ROH
B4 . [ Mo Data! 1
B43. 1 Mo Datal 1
a4z, [ Mo Datq! 1
A1, Mo, Oatal 1

(848 . Totgl  Comed "CHE/
B@39.Total Comrz “"CHP
B28.Total Comri “"CHFP

B37.Limiters "CHP
B26.Limi ter! "CPS

8580
—

(1) Gewahltes Programm
Der Speicher- oder Ladevorgang bezieht sich
jeweils auf das Programm, dessen Name und
Nummer von einer Strichlinie umgeben sind.
Solange diese Display-Seite angezeigt wird,
dient das [DATA/JOG]-Rad ausschlieRlich zum
Wahlen des benétigten Speichers. Die Position
des Cursors ist also unerheblich.

({2 CURVE/TYPE
Hier werden eine ungefdhre Kurve sowie der
Typ des momentan gewdhlten Dynamikspei-
chers angezeigt.

m Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]1~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:

gﬁ TITLE EDIT B RECALL H STORE

Pt

Lr ) ez e

e [F1] (TITLE EDIT)
Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie
den Namen eines Speichers eingeben oder
dndern mochten. Selbe Funktion wie jene des
(® TITLE EDIT-Buttons.

e [F2] (RECALL)
Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des
momentan in der Ubersicht gewéahlten Spei-
chers laden. Selbe Funktion wie jene des
(® RECALL-Buttons.

¢ [F3] (STORE)
Erlaubt das Speichern der aktuellen Dynamik-
einstellungen. Selbe Funktion wie jene des
(@ STORE-Buttons.
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e Sichern der Dynamikeinstellun-

gen in einem Speicher

[Verfahren]

1

. Wahlen Sie den Kanal, dessen Dynamik-

einstellungen gespeichert werden sollen
und wechseln Sie zur “Library”-Seite der
DYN/DLY-Funktionsgruppe.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Speicher, in dem Sie die Einstellungen
sichern mochten (41~128).

Speicher, die noch keine Einstellungen enthal-
ten, heiBen “No Data!”.

. Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie den Einstellungen einen Namen geben kén-
nen.

b

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster
bei Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir
miissen Sie den STORE CONFIRMATION-
Befehl auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-
Gruppe ([UTILITY|-Taste — [F2]) deaktivieren.

. Geben Sie den gewunschten Namen ein.

Weitere Hinweise zum Eingeben von
Namen finden Sie auf Seite 60 im Praxis-
buch.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Dynamikeinstellungen werden nun gespei-
chert.

e Laden der Einstellungen eines

Dynamikspeichers

[Verfahren]

1

. Wahlen Sie den Kanal, fur den Sie Dyna-

mikeinstellungen laden mochten und
wechseln Sie zur “Library”-Seite der DYN/
DLY-Funktionsgruppe.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Speicher, dessen Einstellungen Sie laden
mochten.

. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine CONFIRMATION-RUck-
frage.

b

Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMA-
TION-Riickfrage “aufgehalten” werden méch-
ten, miissen Sie RECALL CONFIRMATION
(“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe;
[UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivieren.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Dynamikeinstellungen werden nun gela-
den.

o

Wenn Sie ein Dynamikprogramm fiir ein Kanal-
laden, bekommen beide dieselben Einstellun-
gen.
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Dly/e1-16, Dly/e17-24,
Dly/eMONI-Seiten

Einstellen der Verzogerung und der Phase

[Funktion]

Hier konnen Sie die Verzégerung und
Phase des gewdhlten Kanals einstellen.

[Tastenbefehle]

¢ [DYN]-Taste — [F3] (Dly/a1-16),
[F4] (Dly/@17-24)/[F5] (Dly/asMONI)

¢ Driicken Sie die [DYN]-Taste so oft, bis
eine der rechts gezeigten Display-Sei-
ten erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — DYN-Button - Dly/a1-16-
Register, Dly/e17-24-Register, Dly/
@MONI-Register

[Parameter]

(1) Kanalgruppe
Hier werden die Nummern der
Kandle angezeigt, deren Verzégerung
und Phase eingestellt werden konnen.

() DELAY

Hier kann die Verzogerungszeit des
gewadhlten Kanals eingestellt werden.
In der oberen Zeile erscheint der ms-
Wert (Millisekunden) und in der unte-
ren die entsprechende Sample-
Angabe. Welchen von beiden Sie edi-
tieren, ist unerheblich. Sie dndern sich
aber immer gleichzeitig.

(3) ON/OFF

Hiermit konnen Sie die Verzdgerung
ein- bzw. ausschalten.

(@ & (Phase)
Hiermit konnen Sie die Phase des
gewdhlten Kanals im Bedarfsfall
umkehren.

b

Die Phase (@) von Stereopaaren ist fiir
beide Kanéle separat einstellbar.

e Dly/s1-16

_DYH/D
INPUT 1 |

BE@as — MEW S0OMG

SCEHE HH

H [=HH [=HH [=HH HH [=HH [=H
[zamrlel:[zamrlel:[zamrlel:[zamFlel:[zamFleli [=amFlal
i El El El B El B
@——¢[] $[] 6N $[H] $H] $H] $H] SH]
=] 1@ 11 12 15 13 15 16
DELAY i DELRAY : DELAY : DELAY @ DELAY { DELRAY : DELAY i DELAY
I - O I O e = = =
O T S T T 31
H [=HH [=HH [=HH [=HH H [=HH [=HH
[zamrleli[zamrlel:[zamrlel;[zamFlel: [zamFlel:[zamFlel:[zamrFleli [=amFlal

On] $[m] ] F[n] ¢ ] HN] BN B[]
B Dorm EOE & Librars RO=78 116 EOToam T e e

H i
[=amFlel

H i
L [EamFial

e Dly/s17-24
‘ I]lllH."]LlIl BEEEs — HEW S0OMG ZCENE BA = E

THPUT 1 O0-00-00.000 Initial Data

IMPUT 17-24
1% ; 19 : Z@ : =21 : ZZ : =23 : 74

DELAY { DELAY i DELAY | DELAY i DELAY | DELAY i DELAY
s e O O I = e

T N - O = EO - O
i |5 |5 |5HH |5HH |5HH |5
r=amFial ilzamrlelilzamrleli [samFleli zamplel; [zamFlali [zamFlal

@——EN __ EN El EN N EN KN
@—: oM ¢ ¢ $ S # $H FH

RETH1 : RTHE
it %,

[5H

R Ovn. Edit & Librars & Dl 1-16 0001724 & . MON]

e Dly/6MONI

[lll'Hﬂ]LlI' BEEES — HEW S0MG =CEHE BE = E

THPUT 1 O0-00-00.000 mitial Data

D 1 < -
= DEL Lay ! DELAY. [ DELAY. DELAY. | DELAY.
i B.H 5 cH s8] s sH B8
@—| ot gl T 73 1 fhgl ffiz]
H [=H H [=H H [ [=H H [=H
[=amFlel: [=amFlal [=amFlel [=amrFlel:[=amFla] [=amFlel

@—>oM] $M] $N] ¢M] $H] ¢ SN M)

2 — 1@ 1 iz 1= 14 15 : 16
DELAY DELAY | DELAY | DELAY | DELRY | DELAY
I EO e e O - Y
i I = N = O = 5
[5H H [5HH [5HH [5HH B [5H
[=amFle] [SﬂmP|E]§[SﬂI‘I‘IF‘|E] [zamrleli[=amFle] [SGITIHE];[SHITINE]

El £l Bl Bl N E EX
$E] M S $M $N SN SE] S

k) Dvna Edit & Librars & Dlw/d 1-16 D]y.-"nﬁ1?—24% Ol MDW@
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m Weitere Funktionen auf den “Dly/
o"-Seiten

Wenn Sie auf der Seite “Dly/@1-16", “Dly/a17-24"

oder “Dly/e6MONI” die [SHIFT]-Taste gedriickt hal-

ten, haben Sie mit [F5] Zugriff auf folgende Funk-
tion:

OFY T0 ALL B

e [F5] (COPYTO ALL)
Hiermit kdnnen Sie die momentan vom Cursor
angedeutete Delay- oder Phaseneinstellung zu
allen anderen Kanilen kopieren.

e Kopieren der Delay- oder g-Ein-
stellung eines Kanals zu den
anderen Kanilen

1. Rufen Sie die Seite “Dly/@1-16", “Dly/o

17-24" oder “Dly/aMONI"” der DYN/DLY-
Gruppe auf.

2. Fuhren Sie den Cursor zum Delay-Wert
(ms oder Samples) bzw. dem @-Button,
dessen Einstellung Sie kopieren mochten.

3. Driicken Sie die [SHIFT]-Taste + [F5].
Es erscheint nun folgende Riickfrage:

COMFIRMAT IO

CoFda to AT CH
Thi=s Paramszter.

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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Pre/Pst IN- & Pre/Pst MONI-Seite

Ein-/Ausschalten der AUX-Wege, Anwahl des Signalpunktes

[Funktion]
e Pre/Pst IN

Auf diesen Seiten konnen Sie die
AUY{ |e29ee - NEW SoNs L] EE

Signalausgabe des gewahlten Kanals —npuri—| O0:00:00.000  |initial Oota

an den betl’effenden AUX'BUS eln'/ .......................................................... .....................................

ausschalten und bestimmen, ob das 1 12 {3 | 4

S ]
Kanalsignal vor oder hinter dem Fader E —
abgegriffen werden soll. Hier konzen- - i s
trieren wir uns auf die Parameter der
AUX-Busse 1~6. T o KN KN
[Tastenbefehle] 0
* [AUX 11~[AUX 6]-Taste — [F1] (Pre/ o b
Pst IN)/[F2] (Pre/Pst MONI) RTH1

= RTH
: [ oH |

==

* Driicken Sie die [AUX 1]~[AUX 6]-
Taste so oft, bis die benétigte Dis-
play-Seite erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - AUX T~AUX 6-Button —
Pre/Pst IN- oder Pre/Pst MONI-Regi-

ster
o Pre/Pst MONI
[Parameter] | on:on:on.000 (e
e

(1 Kanalgruppe

Hier erfahren Sie, fiir welche

Kandle die AUX-Einstellungen @_' =

(Hinwegpegel und Pre/Post) derzeit @Lm 0 1

gedndert werden kénnen. @i FioH |
(2) ON/OFF-Buttons —

Hiermit bestimmen Sie, ob das @ == i i

Signal des gewdhlten Kanals an

den angezeigten AUX-Bus angelegt

werden soll (ON) oder nicht (OFF).
(3) PRE/POST-Buttons RRFre /bt AT

Mit diesen Buttons bestimmen Sie,
ob das AUX-Hinwegsignal des
gewdhlten Kanals vor oder hinter
dem Fader abgegriffen werden soll.

(@) Effektanteil (Send Level)
Hier wird der Pegel des AUX-Hin-
wegsignals der einzelnen Kanile
angezeigt.
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(5) GBL (Global)
Wenn Sie den Cursor zum PRE- oder POST-But-
ton flihren und die [ENTER]-Taste driicken,
wahlen Sie fir alle Kanidle der momentan ange-
zeigten Display-Seite den betreffenden AUX-
Signalpunkt: Pre bzw. Post.

m Weitere Funktionen auf der “Pre/
Pst IN”- oder “Pre/Pst MONI"-
Seite

Wenn Sie auf einer “Pre/Pst IN”- oder “Pre/Pst
MONI"-Seite [SHIFT] gedrickt halten, haben Sie
mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff auf folgende
Funktionen:

* [F1] (GLOBAL PRE)
Anwahl des “PRE”-Signalpunktes (vor dem
Fader) fiir alle Kanédle der momentan angezeig-

ten Seite. Selbe Funktion wie jene des PRE-But-
tons im GBL-Feld ).

* [F2] (GLOBAL POST)
Anwahl des “POST”-Signalpunktes (hinter dem
Fader) fiir alle Kanédle der momentan angezeig-

ten Seite. Selbe Funktion wie jene des POST-
Buttons im GBL-Feld (3.
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AUX7/EFF1- und AUX8/EFF2-

Funktionsgruppe

Eff. Edit-Seite

Editieren der internen Effekte 1/2

[Funktion]

Hier kénnen die Parameter des fur
Effekt 1 (AUX7/EFF1-Seite) oder
Effekt 2 (AUX8/EFF2) gewdhlten

®

o BEEEa |— MEW SOMNG [E]5]
Effekttyps editiert werden. —Hulﬁ_,':{,ETF,H O0/|00:00.000  linitial Gata
[Tastenbefehle] O puseo s
= CLUIRREMT
« [AUX 7]-Taste/[AUX 8] — [F1] D vy
(Eff Edit) (:>_ OFF ) |eFFECT TvRE
|§| REVERE HALL

* Driicken Sie die [AUX 7]- oder
[AUX 8]-Taste so oft, bis die
bendotigte Display-Seite ange-
zeigt wird.

[Mit der Maus]
M-Button — EFF 1-Button/EFF 2-

@_

@

HRE

Button — Eff Edit-Register

REV TIME IMI.DLY HI.RATIO LO.RATIO
B 2.2= 26 . Bm=s E} 0.3 {D 1.4

DIFF. DEMSITY E/R DLY E/R BAL.
7 s O e © Time O GE

Thiru

HOLD
325m=

LFF GATE LUL ATTACK,
G G . 7EkH= @ OFF @ dm=

DECAY MIX BAL.
Tams [D 188%

H—®

FERE. Edit F [ Crare & FrefPet Mg FresFt o

[Parameter]
(1) USED AS (Funktion des Effektes)

Hier wird angezeigt, ob der Effektprozessor 1
oder 2 (iber den betreffenden AUX-Weg (“AUX

7"/*AUX 8”) angesprochen werden kann oder
als “INSERT”-Effekt fungiert.

b

Die Funktion eines Effektprozessors muss auf
der “Patch IN”-Seite der SET UP-Funktions-
gruppe definiert werden.

(2 BYPASS ON/OFF-Button

Mit diesem Button kénnen Sie die Effektumge-
hung (Bypass) ein- oder ausschalten, indem Sie
die [ENTER]-Taste driicken. Dabei spielt es
keine Rolle, wo sich der Cursor befindet.

(3 CURRENT EFFECT NAME

Hier wird der Name des momentan verwende-
ten Effektprogramms angezeigt.

(4) EFFECT TYPE

Hier erfahren Sie, auf welchem Typ das momen-
tan verwendete Effektprogramm beruht. Rechts
erscheint aullerdem eine Grafik des Effekttyps.

A

Auf dieser Seite kann man keinen anderen
Effekttyp wéhlen. Das ist sogar prinzipiell
unmdglich. Allerdings kbnnen Sie jederzeit ein
Effektprogramm laden, das den benétigten Typ
verwendet (Seite 73) und das dann editieren.

(5) Ausgangspegelmeter
Zeigt den Ausgangspegel des Effektprozessors
an.

(6) Effektparameter
Mit den Reglersymbolen in diesem Feld kénnen
Sie die Effektparameter editieren. Die Art und
Anzahl der Parameter richten sich nach dem
gewahlten Effekttyp.
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(D MIX BAL.-Regler (Mix Balance)
Mit diesem Reglersymbol kdnnen Sie die
Balance zwischen dem Original- und dem
Effektsignal einstellen. “0%” bedeutet, dass Sie
nur das Originalsignal héren. Bei “50%” sind
das Original- und Effektsignal ungeféhr gleich
laut. “100%"” schlieBlich bedeutet, dass nur das
Effektsignal ausgegeben wird. Wenn Sie den
Effektprozessor allgemein nutzen und also tiber
eine Send/Return-Verbindung ansprechen, soll-
ten Sie hier “100%” wéhlen. Wird der Prozessor
als Insert-Effekt verwendet, so konnen Sie mit
anderen Werten die optimale Balance einstel-
len.

b

Dieses Reglersymbol befindet sich bei allen
Effekttypen an derselben Stelle.

m Weitere Funktionen auf der
“Eff Edit”-Seite
Wenn Sie auf der “Eff Edit”-Seite die [SHIFT]-Taste

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion.

¢ [F1] (BYPASS ON/OFF)
Hiermit konnen Sie die Bypass-Schaltung (Effek-
tumgehung) ein- oder ausschalten. Selbe Funk-
tion wie jene des BYPASS ON/OFF-Buttons @.

AW7UYUN6 — Referenzhandbuch 71

AUX7/EFF1
AUX8/EFF2



AUX7/EFF1- und AUX8/EFF2-Funktionsgruppe

Library-Seite

Speichern oder Laden eines Effektprogramms

[Funktion]

Hier konnen Sie die aktuellen Effektein-
stellungen als Programm speichern bzw.
das benétigte Programm laden.

AUR{FEFF{|2@@ee - _HEW_SOns
" THPUOT1

SCEHE BE #IE
Initial Datog

On:00:00.000

[Tastenbefehle] ® ELREE e
|F|euer*|:- Hall

* [AUX 71- oder [AUX 8]-Taste — [F2] | |Deverd bal
(Library) @ FEUERE HALL

¢ Driicken Sie die [AUX 7]- oder
[AUX 8]-Taste so oft, bis die bendtigte
Display-Seite angezeigt wird.

[Mit der Maus]

M-Button — EFF 1- oder EFF 2-Button —
Library-Register

[Parameter]

(1) CURRENT EFFECT NAME
(2 EFFECT TYPE

(3 Ausgangspegelmeter
Diese Parameter haben dieselbe Funktion wie
auf der “Eff. Edit”-Seite. Siehe Seite 70.

(© TITLE EDIT-Button

Hiermit kdnnen Sie den Namen eines bereits
gespeicherten Effektprogramms editieren. Fiih-
ren Sie den Cursor zum TITLE EDIT-Button und
rufen Sie mit der [ENTER]-Taste das TITLE EDIT-
Dialogfenster auf. Praktische Hinweise zum
Eingeben von Namen finden Sie auf Seite 60 im
Praxisbuch.

A

Die Speicher 1~40 kann man nur laden. lhr
Name kann also nicht gedndert werden. Pro-
gramme, die noch keine Daten enthalten, hei-
Ben “No Data!”. Auch dieser Name kann nicht
gedndert werden.

(5) RECALL-Button
Hiermit konnen Sie das momentan gewéhlte
Effektprogramm aufrufen.

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthdlt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL” Der
Befehl wird dann nicht ausgefiihrt.

Ho. LIERARY TITLE RoH

BES.Ear14 Ref. [

sibovhie g%
Caatr a3e

882 Beverh Boom | o4 EFFECT TVPE

G 4 — REUERE HALL

(6) STORE-Button

Hiermit konnen Sie die aktuellen Effekteinstell-
lungen als Library-Programm speichern.

A

e Die Speicher 1~41 kénnen nur geladen wer-
den. Dort kénnen Sie also keine eigenen Ein-
stellungen ablegen. Sichern Sie Ihre eigenen
Einstellungen in Speicher 42~128.

* Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iiberschrieben.

o

Alles Weitere zu den Einstellungen in den vor-
programmierten Speichern finden Sie unter
“Preset-Effektprogramme” im Anhang.

(D LIBRARY No. (Speichernummer)
Hier wird die Speichernummer angezeigt (1~
128).

LIBRARY TITLE

Hier wird der Name dieses Speichers angezeigt.

(@ S/M (stereo/mono)
Hier erfahren Sie, ob der verwendete Effettyp
stereo (“S”) oder mono (“M”) ist.

ROM

Dieses Symbol bedeutet, dass die Speicher 1~
40 nur gelesen werden konnen. Es wird folglich
auch nur fir diese Speicher angezeigt.
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() Gewahltes Programm

Der Speicher- oder Ladevorgang bezieht sich
jeweils auf das Programm, dessen Name und
Nummer von einer Strichlinie umgeben sind.
Solange diese Display-Seite angezeigt wird,
dient das [DATA/JOG]-Rad ausschlieBlich zum
Wihlen des benétigten Speichers. Die Position
des Cursors ist also unerheblich.

(2 EFFECT TYPE

Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp das
momentan gewahlte Effektprogramm verwen-
det.

A

Die Effektprogramme stehen in der Regel fiir
beide Effektprozessoren (1 & 2) zur Verfligung.
Effektprogramm 19, “HQ-Pitch’, kann jedoch
nur fir Effekt 2 geladen werden.

Weitere Funktionen auf der
“Library”-Seite

Wenn Sie auf der “Library”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:

FECALL

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem
Sie den Einstellungen einen Namen geben kon-
nen.

. Geben Sie den gewtlinschten Namen ein.

Weitere Hinweise zum Eingeben von
Namen finden Sie auf Seite 60 im Praxis-
buch.

Der Name kann bis zu 16 Zeichen enthalten.

. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Einstellungen werden nun gespeichert.

b

Auf Wunsch erscheint das TITLE EDIT-Fenster
bei Aktivieren des STORE-Befehls nicht. Hierfiir
miissen Sie den STORE CONFIRMATION-
Befehl auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-
Gruppe ([UTILITY[-Taste — [F2]) deaktivieren.

A

Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die
urspriinglichen Einstellungen des Zielspeichers
iiberschrieben.

e Laden der Einstellungen eines

T TITLE EDiT ]

L) L2 L

[F1] (TITLE EDIT)

Verwenden Sie diese Kombination, wenn Sie
den Namen eines Speichers eingeben oder
dndern mochten. Selbe Funktion wie jene des
® TITLE EDIT-Buttons.

[F2] (RECALL)

Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen des
momentan in der Ubersicht gewéhlten Spei-
chers laden. Selbe Funktion wie jene des

(® RECALL-Buttons.

[F3] (STORE)

Erlaubt das Speichern der aktuellen Effektein-
stellungen. Selbe Funktion wie jene des

(8 STORE-Buttons.

Speichern der Effekteinstellungen

[Verfahren]

1.

Rufen Sie die “Library”-Seite der AUX7/
EFF1- oder AUX8/EFF2-Gruppe auf.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Speicher (42~128), in dem Sie die Einstel-
lungen sichern mochten.

. Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Effektprogramms

[Verfahren]

1.

Rufen Sie die “Library”-Seite der AUX7/
EFF1- oder AUX8/EFF2-Gruppe auf.

. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das

Programm (1~128), dessen Einstellungen
geladen werden sollen.

. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestdtigen miissen.

. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Einstellungen des gewahlten Effektpro-
gramms werden geladen.

b

Wenn Sie nicht jedesmal von der CONFIRMA-
TION-Riickfrage “aufgehalten” werden méch-
ten, miissen Sie RECALL CONFIRMATION
(“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe;
[UTILITY]-Taste — [F2]) deaktivieren.

A

Wenn Sie einen Speicher wéhlen, der noch
keine Daten enthilt, erscheint beim Ladever-
such “ERROR NO DATA TO RECALL”. Der
Befehl wird dann nicht ausgeftihrt.
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Pre/Pst IN-, Pre/Pst MONI-Seite

Ein-/Ausschalten der Effekthinwege und Pre/Post-Einstellung

[Funktion]

e Pre/Pst IN

Auf diesen Seiten kdnnen Sie die
Signalausgabe des gewahlten Kanals
an AUX-Bus 7 oder 8 (Effekt 1 oder 2)
ein-/ausschalten und bestimmen, ob
das Kanalsignal vor oder hinter dem
Fader abgegriffen werden soll.

[Tastenbefehle]

® [AUX 7]-Taste/[AUX 8]-Taste — [F3]
(Pre/Pst IN)/[F4] (Pre/Pst MONI)

¢ Driicken Sie die [AUX 7]- oder

[AUX 8]-Taste so oft, bis die beno- - RTH

tigte Display-Seite angezeigt wird.

AUR{FEFF{|222ee - HEW_SOns
" THFUOT1

e |MPUT

SCEHE BE +w E
Initial Dat

ALXF FEFF1 PRE/POST

[Mit der Maus]

M-Button — EFF 1- oder EFF 2-Button
— Pre/Pst IN- oder Pre/Pst MONI-
Register

[Parameter]

1 = El 4 5 & 7 5]
FozT FozT
on By o Bl on B or B o BE on B ot BEon
fal== {==J == fal == fat == fat== fal== {==J
El 1@ 11 1z 15 14 15 16
FOsT FoiT] § [F2sT]  [FO5T) § [FasT
on By or B on B or B o BY on By ot BEon
fal== == == fal == fat == fat== fal== {==J
17 15 19 ¢ 2@ & & Zz {1 25§ Z9
FoiT] | [F22T]  [FO5T] | [FasT

EZN: KGN KN G O G
fal== == == fal == fat == fat== fal== {==J

RTHZ

o]

==

OIORE)

o Pre/Pst MONI

AUR7/EFF 1 |2eeee — HEW SOHG
HPUT1

(1) Kanalgruppe
Hier werden die Kandle angezeigt,
deren Effekt-Hinwegparameter ein-
gestellt werden konnen.

(2) ON/OFF-Buttons

Hiermit bestimmen Sie, ob das

Signal des gewdhlten Kanals an
Effekt T bzw. 2 angelegt werden
soll (ON) oder nicht (OFF).

(3) PRE/POST-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie,

SCEHE BE = E

O0:-00:-00.000 lnitial Data
[AUXF /EFF1 FRE/FOST |

ob das Effekt 1/2-Hinwegsignal des -

Eff. Edit & Library &Pre/Pst |HgFre/Psti

gewdhlten Kanals vor oder hinter
dem Fader abgegriffen werden
soll.

(@) Effektanteil (Send Level)

Hier wird der Pegel des Effekt 1/2-Hinwegsi-
gnals der einzelnen Kandle angezeigt.

(5) GBL (Global)

Wenn Sie den Cursor zum PRE- oder POST-But-
ton fuhren und die [ENTER]-Taste driicken,
wabhlen Sie fiir alle Kanédle der momentan ange-
zeigten Display-Seite den betreffenden AUX-
Signalpunkt: Pre bzw. Post.

A

Das Hinwegsignal (Send) von Return-Kanal 1
kann man nicht an AUX7 anlegen; das Hinweg-
signal von Return-Kanal 2 kann man nicht an
AUX8 anlegen. So wird Riickkopplung vermie-
den, weil das Ausgangssignal des betreffenden
Effektes sonst noch einmal vom betreffenden
Effekt bearbeitet wiirde.
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m Weitere Funktionen auf der “Pre/
Pst IN”- oder “Pre/Pst MONI"-
Seite

Wenn Sie auf einer “Pre/Pst IN”- oder “Pre/Pst
MONI"-Seite [SHIFT] gedriickt halten, haben Sie
mit den Tasten [F1] und [F2] Zugriff auf folgende
Funktionen:

L) L2

* [F1] (GLOBAL PRE)
Anwahl des “PRE”-Signalpunktes (vor dem
Fader) fiir alle Kanédle der momentan angezeig-
ten Seite. Selbe Funktion wie jene des PRE-But-
tons im GBL-Feld ).

* [F2] (GLOBAL POST)
Anwahl des “POST”-Signalpunktes (hinter dem
Fader) fiir alle Kanéle der momentan angezeig-
ten Seite. Selbe Funktion wie jene des POST-
Buttons im GBL-Feld (3.
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HOME-Funktionsgruppe

1-24/Rtn-Seite

Optische Pegeliiberwachung der Eingangskanile

[Funktion]

Auf dieser Seite konnen Sie den Eingangs-
pegel der Eingangskandle 1~24 sowie der
Return-Kandle 1 & 2 tiberwachen.

[Tastenbefehle]
e [HOME]-Taste — [F1] (1-24/Rtn)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - HOME-Button - 1-24/Rtn-
Register

[Parameter]

(1) Eingangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Eingangspegel der Ein-
gangskandle 1~24 und der Return-Kandle 1 & 2
an. Der numerische Wert unter einem Meter
vertritt die exakte Fader-Einstellung in dB.

(2) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in
dB angezeigt.

(3 PRE EQ-Button
(4 POST EQ-Button
(5) POST FADER-Button

Mit diesen drei Buttons kénnen Sie bestimmen,
wo genau der Pegel der Kandle gemessen wer-

den soll: vor dem EQ (@), hinter dem EQ (¥ oder
hinter dem Fader ().

HOME  |eeeee - HEW Soifs Tl o
THPUT 1 O0-00:00.1500 lnitial Data
CLIP
-G

-00 -00 -00 -0D -0 -00 -00 -00  -00 -00 -00 -00  -00 -00 -00 00
1 2 3 4 5 6 7

S 9 18 11 12 13 14 15 16
e——— LT THEHHE L e———

STERED OUT | _
LELEL | =

-00 =00 -00 03 -00 -00 00 —00 t00 0o
17 15 19 2080 =21 22 23 29 RTH1 RTHZ
b |[MPUT  CHAMMEL o L RTH

[ PRE Ea ][ PosT E0 | FEREEES

31—24#& :& Mok tor

m Weitere Funktionen auf der
“1-24/Rtn"”-Seite
Wenn Sie auf der “1-24/Rtn”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

e [F1] (PEAK HOLD)

Mit dieser Kombination kdnnen Sie die Peak
Hold-Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein-
und wieder ausschalten. Allerdings ist das auch
mit der [PEAK HOLD]-Taste der Meter-/Zahl-
werk-Sektion moglich.Wenn Peak Hold aktiv
ist, wird der jeweils hochste Pegelwert der ein-
zelnen Kanéle mit einem “r1”-Symbol ange-
zeigt.
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HOME-Funktionsgruppe

Monitor-Seite

Optische Pegeliiberwachung der Monitor-Kanale

[Funktion]

Uberwachen der Eingangspegel der
Monitor-Kandle 1~16

[Tastenbefehle] -
HOHME  |2eeee - HEW Saifs —eEnE O EE
¢ [HOME]-Taste — [F2] (Monitor) iwpoT1 | O0-00:00.1/00  |initial Oata
¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft, cue g
bis die Display-Seite rechts erscheint. i Nt
0 =30
[Mit der Maus] T L L e e "4
. 1 2 3 4 5 6 7 & 9 18 1112 13 14 15 16
M-Button -~ HOME-Button - Monitor- b MONI TOR CHANNEL =t
Register
STELREEUDEEUT| - [ rrEEa ][ FosT 0 | RELEE A
5 e e NCICTITESSTIN =) RS S P Belion...
[Parameter] m Weitere Funktionen auf der
“ . ” .
(1) Eingangspegelmeter Monitor”-Seite
Diese Meter zeigen den Eingangspegel der Wenn Sie auf der “Monitor”-Seite [SHIFT] gedriickt
Monitor-Kanile 1~16 an. Der numerische Wert halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende
unter einem Meter vertritt die exakte Fader-Ein- Funktion:
stellung in dB.
(2) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in T

dB angezeigt.
(3) PRE EQ-Button
(4) POST EQ-Button

e [F1] (PEAK HOLD)

(5 POST FADER-Button Mit dieser Kombination kdnnen Sie die Peak
Mit diesen drei Buttons kénnen Sie bestimmen, Hold-Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein-
wo genau der Pegel der Monitor-Kandle gemes- und wieder ausschalten. Allerdings ist das auch
sen werden soll: vor dem EQ (®, hinter dem EQ mit der [PEAK HOLD]-Taste der Meter-/Zahl-
@ oder hinter dem Fader (®. werk-Sektion moglich.
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HOME-Funktionsgruppe

Bus-Seite

Optische Pegeliiberwachung der Busse 1~8/AUX-Busse 1~8

[Funktion]

Auf dieser Seite werden die Ausgangspe-
gel der Busse 1~8 und AUX-Busse 1~8
nicht nur angezeigt, sondern kdnnen
auch eingestellt werden.

[Tastenbefehle]
¢ [HOME]-Taste — [F3] (Bus)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus] @5

M-Button -— HOME-Button - Bus-
Register

[Parameter]

(1) Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der
Busse 1~8 und AUX-Busse 1~8 an.

(2 Fader-Symbole
Mit diesen Fadern konnen Sie den Master-Pegel
der Busse 1~8 und AUX-Busse 1~8 einstellen.
Die Fader-Einstellung wird auch als numeri-
scher Wert (in dB) angezeigt.

T

Um den Master-Pegel eines Busses zu dndern,
muissen Sie den Cursor zum betreffenden Fader-
Symbol fihren und mit dem [DATA/JOG]-Rad
die gewiinschte Einstellung vornehmen.

(3 STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders in
dB angezeigt.

(4 PRE FADER-Button

(5 POST FADER-Button
Mit diesen beiden Buttons konnen Sie bestim-
men, ob das Signal der Busse vor (4 oder hinter
(® den Master-Parametern gemessen werden
soll.

©

HON SCEMEER _ ® E
ineor1 | O00:=00:=00.1{00 Initicl Dota

@EEEE_— HEW S0f|3 rEnE OB =

CLIP CLIP
-6 -6
12 -1z
15 -1&
30 =50
45 -45

00 +00 +00 00 +00 $00 +00 00 | +00 +00 +00 $00 +00 400 | +00 00
1 3 456 7 &8 1 % 3 4 5 &6 7 &
L BUS 1 e ALLE 4

STEREQ OUT
LEWEL | e PRE FAODER POST FADER

m Weitere Funktionen auf der
“Bus”-Seite

Wenn Sie auf der “Bus”-Seite [SHIFT] gedriickt hal-
ten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende Funk-
tion:

¢ [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination konnen Sie die Peak
Hold-Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein-
und wieder ausschalten. Allerdings ist das auch
mit der [PEAK HOLD]-Taste der Meter-/Zahl-
werk-Sektion méglich.
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HOME-Funktionsgruppe

Omni/ST-Seite

Optische Pegeliiberwachung der OMNI OUT-Buchsen und der

Stereo-Ausgange

[Funktion]

Hier konnen Sie den Ausgangspegel der
an den Buchsen OMNI OUT 1~4 anlie-
genden Signale sowie des Stereo-Busses
tiberwachen.

[Tastenbefehle]
o [HOME]-Taste — [F4] (Omni/ST)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus] @t "

M-Button - HOME-Button - Omni/ST-
Register

[Parameter]

(1) OMNI OUT-Meter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der
Buchsen OMNI OUT 1~4 an. Unter den Metern
wird angezeigt, welches Signal an die betref-
fende OMNI OUT-Buchse angelegt wird.

b

Die Felder haben lediglich informativen Wert,
da die Zuordnungen hier nicht gedndert wer-
den kénnen. Wechseln Sie zur “Patch OUT”-
Seite der SETUP-Funktionsgruppe, um den
OMNI OUT-Buchsen 1~4 andere Signale zuzu-
ordnen.

(2) STEREO OUT-Meter

Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Ste-
reo-Busses an.

(3 STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders als
numerischer Wert (in dB) angezeigt.

(4) PRE FADER-Button

(5) POST FADER-Button
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, wo der STE-
REO OUT-Pegel gemessen werden soll: vor
oder hinter dem Fader.

iweuT1 | 00:00:00.000
TIITTIIIITT

CLIp CLIp
- E -
®— 12 12
E 15
-0 30
45 -48

[AuE 1] [aus_z] [AuE 3] [Aus 4]

1 z E 4
QMM DUT ]

HOME  |2@@@e — MEW SOMG ZCERE DO T E
Ihitigl Datg

- -ED -4 -3 -1 -2 -5 -4 CLIP

R

STEREOQ OUT
Level | = FRE FADER
3 A

A

Die Wahl des PRE FADER- oder POST FADER-
Buttons hat keinen Einfluss auf die Meteran-
zeige fiur die OMNI OUT-Buchsen.

m Weitere Funktionen auf der
“Omni/ST"”-Seite
Wenn Sie auf der “Omni/ST”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

e [F1] (PEAK HOLD)
Mit dieser Kombination kdnnen Sie die Peak
Hold-Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein-
und wieder ausschalten. Allerdings ist das auch
mit der [PEAK HOLD]-Taste der Meter-/Zahl-
werk-Sektion moglich.
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HOME-Funktionsgruppe

Option-Seite

Optische Pegeliiberwachung optionaler E/A-Platinen

[Funktion]

Hier kann der Ausgangspegel der optio-
nalen E/A-Platinen Uberwacht werden,
die Sie eventuell an den AW4416 ange-
schlossen haben.

[Tastenbefehle]
o [HOME]-Taste — [F5] (Option)

¢ Driicken Sie die [HOME]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button - HOME-Button — Option-
Register

[Parameter]

(1) Ausgangspegelmeter
Diese Meter zeigen den Ausgangspegel der
optionalen E/A-Platinen an, die sich eventuell in
Slot 1 & 2 befinden. Unter den Metern wird
angezeigt, welche Signale derzeit an die acht
Ausginge der betreffenden Platine angelegt
werden.

b

Die Zuordnungsfelder haben lediglich informa-
tiven Wert, da die Zuordnungen hier nicht
gedndert werden kénnen. Wechseln Sie zur
“Patch OUT”-Seite der SETUP-Funktions-
gruppe, um den OUTPUT-Kanélen der betref-
fenden E/A-Platine andere Signale zuzuordnen.

(2) STEREO OUT LEVEL
Hier wird die Einstellung des STEREO-Faders als
numerischer Wert (in dB) angezeigt.

OHE BEEAE _— MEL Soi|3
INFUT 1

SCEHE BE 4 E
Ilhitial Datog

CLIF
- &

-z
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=30

-45
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=30

-45

CLIP
-6

-z

=15

-30

-4

[EUE] [EUE 5] [EUE 7] [EUE 4] [EUS E] [EUE €] [BUE 7] [BUE &
1 z 5 4 s & v 5

CLIP
-6

-z

-5

-30

STEREOQ QUT
Fg 1-24/Rt

[EUEA] [EUE 5] [EUE 7] [EUE 4] [EUS E] [EUE €] [BUE 7] [BUE &
1 z 5 4 s & v &

Monitor Eu=

i WA

Weitere Funktionen auf der
“Option”-Seite

Wenn Sie auf der “Option”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf folgende
Funktion:

e [F1] (PEAK HOLD)

Mit dieser Kombination kénnen Sie die Peak
Hold-Funktion (Halten der Pegelspitzen) ein-
und wieder ausschalten. Allerdings ist das auch
mit der [PEAK HOLD]-Taste der Meter-/Zahl-
werk-Sektion moglich.
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From Rgn.-Seite

Auswahl einer Region fiir ein Sampling-Pad

[Funktion]

Hier kann einem Sampling-Pad eine
Region (d.h. ein durchgehender Audio-
Ausschnitt, der in einem Durchgang aufge-
nommen wurde) zugeordnet werden.

[Tastenbefehle]
e [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion
- [F1] (From Rgn.)

¢ Driicken Sie das [EDIT]-Pad so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — SAMP. PAD EDIT-Button —
From Rgn.-Register

[Parameter]

(1) PAD SEL-Button (Pad-Anwahl)

Mit diesem Button kénnen Sie das Pad wihlen,
dem eine Region zugeordnet werden soll.

(2 RGN. SEL-Button (Region-Anwahl)
Uber diesen Button wihlen Sie die Region, die
dem selektierten Pad zugeordnet werden soll.

(3 EXECUTE-Button
Mit diesem Button bestitigen Sie die Zuord-
nung. Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
unter @ gewdhlte Region dem unter (D
gewdhlten Pad zuzuordnen.

@T (Spur)

Hier wird die Spurnummer (1~16) angezeigt.
(& N (Name)

Hier werden die Namen der zugeordneten vir-

tuellen Spuren angezeigt. Spuren die noch
keine Daten enthalten, heilten “-NO REC-".

(®V (Virtuelle Spur)
Hier werden die Nummern der virtuellen Spu-

ren (1~8) angezeigt, die den einzelnen Spuren
zugeordnet sind.

SAMP. PAD |2 H EETEE
FROM_RG 4=13.8
SISSECISETCONY] | IIIIENIEEE | ECCIECIIIEE | IEEEECEEICIITIIIIISIIIEEIIIELITELIINE || CEIIIEEIIEEIITELIIIIIIIIN
r r o
:)— OO0 TF =171
M 20U Tr 2=111
SCWV.Tr 3—111 —
(:>_ RGH. SEL 4CU.Tr 4—111
g SCU.Tr 5-111 —
(:)_ GV, TF 6—111 —
EXECUTE FLLL TR 7—111 -— .
SCU.Tr 5—111 -—
QLY. TH 9-111
1LY, TR1G—131
11L—HO REC-11
12L-N0 REC-11
13C-MO REC-11
4L—-HD REC-11
ISCU. TH15—1]1 j—
AECL, TRAE—11 1 j—
| B F
PAD Mo. iAi-i1i [Smel1tr 1
%Fﬂjm Hg”-& CO Imrort & Wavimrort & PAD Edit & Trig. List §

(D Spuriibersicht
Die Balken in diesem Feld verweisen auf die
Regionen der einzelnen Spuren.

Parameterfeld

In diesem Feld werden die Parameter des
gewdhlten Meniis angezeigt.

Kih

Pro Song kann man den Sampling-Pads Sam-
ples zuordnen, deren Gesamtldnge (fiir alle
Pads) maximal 90 Sekunden (44.1 kHz/16 Bit)
betrédgt. Wenn Sie nur einen Teil einer Region
brauchen, missen Sie die Region zuvor teilen
(siehe “DIVIDE” auf Seite 107).
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SAMP. PAD-Funktionsgruppe

m Weitere Funktionen auf der
“From Rgn.”-Seite

Wenn Sie auf der “From Rgn.”-Seite [SHIFT]
gedrickt halten, haben Sie mit den Tasten [F1]~
[F3] Zugriff auf folgende Funktionen:

E e SCTOCTI SOOI | eI

Pt 1

L) ez L

¢ [F1] (REMAIN)
Hiermit sorgen Sie dafiir, dass im Meter/Z&hl-
werk-Feld sowie im Zdhlwerk ganz oben im
Display die verbleibende Zeit fiir die Aufzeich-
nung auf eine Spur angezeigt wird.

¢ [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-
ZOOM IN) Kombination, vergrofRern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht ) (drei Zoom-
Stufen).

¢ [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-
ZOOM OUT) Kombination, verkleinern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht @) (drei Zoom-
Stufen).

o

Wie man einem Pad eine Region zuordnet,
erfahren Sie in “Kapitel 12, Sampling-Pads” im
Praxisbuch.
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CD Import-Seite

Zuordnen einer CD-DA-Phrase zu einem Sampling-Pad

[Funktion]

Mit dieser Funktion konnen Sie CD-DA
(CD Audio) Audiodaten von einer CD/
Mixed-Mode CD-ROM importieren. Der
Datentrdger kann sich im internen oder
einem externen CD-RW-Laufwerk befin-
den. Die importierten Audiodaten werden
einem Sampling-Pad zugeordnet.

[Tastenbefehle]

e [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion
- [F2] (CD Import)

¢ Driicken Sie das [EDIT]-Pad so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — SAMP.PAD EDIT-Button — CD
Import-Register

[Parameter]
(1) DRIVE

Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah-

len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-
Adresse des internen oder eines externen
CD-RW-Laufwerks.

(@) ASSIGN TO

Wihlen Sie hier das Pad, dem die importierten

Daten zugeordnet werden sollen. Pads denen

noch keine Audiodaten zugeordnet sind, heillen

“-NO ASN-".
(3 TRACK/TOTAL

Hier werden die Titel der im internen oder
externen CD-RW-Laufwerk befindlichen CD

oder Mixed-Mode CD-ROM angezeigt. Fiihren

Sie den Cursor zur Ubersicht und wihlen Sie

mit dem [DATA/JOG]-Rad einen Titel. Der Wert

rechts vertritt die Spieldauer dieses Titels.

(4 EXTRACT POINT
Waihlen Sie hier den Ausschnitt des unter (3)

gewahlten Titels, der dem Pad zugeordnet wer-

den soll. Die Einheit vertritt Minuten :
Sekunden : Frames (1/75. Sekunde).

Fihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah-

len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die START-
und END-Position des Ausschnittes.

SANP. PAD |2@2es - NEW _Son

@—i DR 1UE |

oo:00:-36.248 4/ 4

PAD ASSIGH|FROM CO-DRJ
ASSIGH TO

GO IMPORT

E F . HAME

CORH -2 [-HD ASH-

TRACKTOTAL

@5 @85:44:34
B4 A5:82:52
A3 @5:42:11
Bz B4izRiag

EXTRACT POIMT

EXECUTE

T From Fiar |4.c0 meorEBTETEECET LT PA0 Bt g TriS | LISt

b

Da Sie das Sample hinterher noch exakter kiir-
zen kénnen (“PAD Edit”-Seite der SAMP. PAD-
Funktionsgruppe, Seite 87), sollten Sie hier
einen geringfiigig grolseren Ausschnitt wahlen,
um z.B. den Einsatz (Attack) nicht zu verlieren.

(5 EXECUTE-Button
Hiermit flihren Sie den Import-Befehl aus.

A

CD-DA-Daten kénnen nur importiert werden,
wenn der aktuelle Song die Sampling-Frequenz
“44.1 kHz” verwendet.

A

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert etwas
langer und kann nicht abgebrochen werden,
nachdem Sie ihn gestartet haben.

m Weitere Funktionen auf der “CD
Import”-Seite

Wenn Sie auf der “CD Import”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:
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* [F1] (CD LOAD)
Hiermit schliefSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e Zuordnen von CD-DA-Daten zu
einem Sampling-Pad

[Verfahren]

1. Rufen Sie die “CD Import”-Seite der
SAMP. PAD-Funktionsgruppe auf und
drucken Sie [SHIFT] + [F2] (CD UNLOAD).
Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes 6ffnet
sich nun.

2. Legen Sie eine Audio-CD oder eine Mixed-
Mode CD-ROM in das Laufwerk und druk-

ken Sie [SHIFT] + [F1] (CD LOAD).
Der Schlitten wird wieder eingefahren.

3. Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die SCSI-Nummer des CD-RW-Laufwerkes.
Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW4416 liest den Inhalt der eingelegten
CD(-ROM) und zeigt ungeféhr folgende Uber-
sicht an:

S "P_ Pil[ @EEas — HEW SOMG
co mrorT| O00:00:00.000 J=1z0.8 4/

PAD ASSIGH FROM CO-DA
prES— ASSIGH TO
ORIVE | SCSI #3 |;

A =L T R T
- A-2 [Smrltr 1
TRACKTOTAL
a5 81:15:14
B4 @1:27:654
g3 @1:84:54 EXTRACT POINT

B2 B@1@:z0

ED Inrort BT ECr T = FHD B & 1rig, List 2

EE From R3n.

4. Fuhren Sie den Cursor zum ASSIGN TO-
Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Bank sowie die Nummer des Pads,
dem die Daten zugeordnet werden sollen.

ASSIGH TO
E. F. HAME

.........

.........

FI—E! C- HI:I FISHZI

Es werden aber eigentlich zwei nebeneinander
liegender Pads (ungeradzahlig — geradzahlig)
gewdhlt (z.B. A-1/A-2, B-1/B-2), so dass der L-

und R-Kanal der CD-DA-Daten separaten Pads
zugeordnet werden.

. FUhren Sie den Cursor zum TRACK/

TOTAL-Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/)JOG]-Rad den Titel, dessen Daten
importiert werden sollen.

TRACKTOTAL
26 AE:z26:89

. FUhren Sie den Cursor zum EXTRACT

POINT-Feld und geben Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die START- und END-
Position des Ausschnittes ein.

ExTRACT POINT

............................................

............................................

. FUhren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestdtigen miissen.

COMFIRMAT 1O

Hill Imrort to
Fad #A-7.A-3.

ARE %0U SURE 7

[canceL | | ok |

Wenn nun die Meldung “Prohibit CD Import”
erscheint, miissen Sie die “Prefer.2”-Seite der
UTILITY—Funktionsgruppe ([UTILITY]-Taste —
[F3]) aufrufen und den Parameter CD/DAT
DIGITAL REC-Button auf ENABLE stellen.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Daten werden nun als Sample importiert.

b

Um die Samples der beiden (Stereo-)Pads auch
in Stereo wiederzugeben, miissen Sie diese
Pads einem Kanalpaar zuordnen (“Patch IN”-
Seite der SETUP-Funktionsgruppe).
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WAV Import-Seite

Zuordnen einer .WAV-Datei zu einem Sampling-Pad

[Funktion]

Hier konnen Sie eine .WAV-Datei von
einer CD-ROM oder MO (internes/exter-
nes CD-RW-Laufwerk oder SCSI-Datentra-
ger) importieren und es einem Sampling-
Pad zuordnen.

[Tastenbefehle]

o [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion
- [F3] (Wavimport)

¢ Driicken Sie das [EDIT]-Pad so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

SAIMP. PAD [cELa

HAY IHFORT

00:00:00.
WAL IHPD

D0 Jd=1z@.8 4/ 4
T Td PAD

[Mit der Maus]

M-Button — SAMP. PAD EDIT-Button —
Wavlmport-Register

[Parameter]
(1) DRIVE

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Feld und wih-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-
Nummer des internen/externen CD-RW-Lauf-
werkes bzw. des SCSI-Datentrédgers.

(@) ASSIGN TO

Wihlen Sie hier das Pad, dem die importierten
Daten zugeordnet werden sollen. Pads denen
noch keine Audiodaten zugeordnet sind, heillen
“-NO ASN-".

(3) Dateiiibersicht
Hier werden alle .WAV-Dateien auf dem
gewadhlten Datentrager (CD-RW- oder MO-
Laufwerk) angezeigt. Die einzelnen Dateien
haben folgende Bedeutung:

e FILE

Datei- oder Ordner-Name. [#]-Symbole vertre-
ten .WAV-Dateien, wahrend [J-Symbole auf
Ordner verweisen.

e TOTAL
Die Spieldauer der betreffenden .WAV-Datei in
Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden.

e TYPE

Stereo- (B)/Mono-Status (@) der .WAV-Datei
sowie die Auflésung/Wortbreite (Anzahl der
Bits).

0O uAy

ASSIGH TO
E., F. HAME
i iAi—ili [-HO ASH-1
=i PHHT_“IJ ..........

" FILE TOTHL TV'FPE
= LOOF1 AU BEt0EIEZ. 008 2B 16
[ LOOF3 . AL BEiOEI0Z . B0E B 16
B LOOFZ WAL BEiOEin] B0s B 5]
i hgnd cloEs .y BRI AR, 175 ] [=H
B finger snar.wqw  BEIEEIEE. 132 4] [5]
[E =sidastick .waw BEtOEIEE. 235 @ 16

C a £

DIR EXECUTE

{e} From Fan. & CO Inrort gHauineorte PAOD Edit & Trid| List

A

Der AW4416 kann nur .\WAV-Dateien lesen,
die dieselbe Sampling-Frequenz haben wie der
aktuelle Song. Aulerdem miissen die Dateiena-
men mit dem Suffix “.WAV” versehen sein.
Andere Dateien erscheinen nicht in der Uber-
sicht.

(4) DIR (Ordner)

Das “/”-Symbol sowie der Ordnername verwei-
sen auf den Ordner, dessen Ubersicht unter 3)
angezeigt wird. Beispiel: “/” bedeutet, dass Sie
sich derzeit auf der hochsten Ebene (Root)
befinden, wahrend “/WAV/” bedeutet, dass Sie
sich in ein einem untergeordneten Ordner
befinden, der “WAV” heift.

(5) EXECUTE-Button

Hiermit fihren Sie den Import der .WAV-Datei
aus.
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SAMP. PAD-Funktionsgruppe

m Weitere Funktionen auf der “Wav
Import”-Seite

Wenn Sie auf der “Wav Import”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

* [F1] (CD LOAD)
Hiermit schliefSen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

¢ [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e Zuordnen einer .WAV-Datei zu
einem Sampling-Pad

[Verfahren]

1. Legen Sie den Datentrager mit der beno-
tigten Datei in das betreffende Laufwerk
(z.B. MO oder CD-RW).

2. Rufen Sie die “Wav Import”-Seite der
SAMP. PAD-Funktionsgruppe auf.

3. Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld,
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
SCSI-Nummer des benotigten Laufwerkes
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW4416 sucht den Datentrdger (CD-ROM,
MO usw.) nach .WAV-Dateien ab. Danach
erscheint ungefahr folgende Ubersicht:

FILE TOTHL TW'PE

B LOOF1 KA BE: A8 182 . 088 8 16
B LOOFPZ . WAL [GlEHEIEHE w5 8 16
= Loap2 , HAL HEiEAEIE1  BR3 8 =
(M hand o] ars .oy QE:EEEa,. 176 0 [ut
E finger snar.way  BRIBAIAE, 132 1] G
% ﬁéﬂegtick T8 BE:AE B335 & 16

4. Fuhren Sie den Cursor zur Dateitbersicht
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die .WAV-Datei, die importiert werden
soll.

Die von einer Strichlinie umgebene Datei wird
geladen.

T

O .verweist auf den aktuellen Ordner, O ..
auf den tibergeordneten Ordner. Um zu einem
uibergeordneten Ordner zuriickzukehren, mis-
sen Sie den Cursor zu 03 . . fithren und die
[ENTER]-Taste driicken.

. FUhren Sie den Cursor zum ASSIGN TO-

Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Bank sowie die Nummer des Pads,
dem die Daten zugeordnet werden sollen.

b

Wenn Sie unter Schritt “4” eine Stereo-Datei
wdhlen, werden zwei nebeneinander liegende
Pads (ungeradzahlig — geradzahlig) gewahlt
(z.B. A~1/A-2, B-1/B-2), so dass der [- und R-
Kanal der .WAV-Datei separaten Kanélen zuge-
ordnet werden.

. Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestatigen miissen.

COMF IRMAT 10H

Hill Imrort to
Fad #A-1.

ARE Y0Ou SURE ¥

[cAmceL | | ok |

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Daten werden nun als Sample importiert.

b

Um die Samples der beiden (Stereo-)Pads auch
in Stereo wiederzugeben, miissen Sie diese
Pads einem Kanalpaar zuordnen (“Patch IN"-
Seite der SETUP-Funktionsgruppe).

A

Die Ausfiihrung dieses Befehls dauert etwas
ldnger und kann nicht abgebrochen werden,
nachdem Sie ihn gestartet haben.
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SAMP. PAD-Funktionsgruppe

PAD Edit-Seite

Editieren der den Pads zugeordneten Samples

[Funktion]

Hier kdnnen Sie einem Sample einen
Namen geben, es |6schen oder kiirzen. Es
handelt sich immer um ein Sample, das
einem Pad zugeordnet ist.

[Tastenbefehle]

e [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion
- [F4] (PAD Edit)

¢ Driicken Sie das [EDIT]-Pad so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.
[Mit der Maus]

M-Button — SAMP. PAD EDIT-Button —
PAD Edit-Register

[Parameter]

 NAME
Uber den NAME-Button kénnen Sie dem

gewdhlten Pad einen Namen geben. Wenn Sie

den Cursor hierhin fithren und die [ENTER]-
Taste driicken, erscheinen folgende Buttons:

Diese haben folgende Funktion:

e PAD
Uber diesen Button wihlen Sie die Bank und
Nummer des dnderungsbedrftigen Pads.

o NAME
Hiermit rufen Sie das NAME EDIT-Fenster auf,

wo Sie den gewiinschten Namen eingeben kon-
nen. Dieser kann maximal 8 Zeichen enthalten.

oD

Unmittelbar nach dem Sampeln bekommt das
neu belegte Pad automatisch den Namen
“Smpltr”.

A

Die Namensinderung kann man mit Undo
nicht riickgéngig machen.

®

SAMP. PAD | £ | =
PAD EDIT

L REer

O pEE| e i
- mF I

| * Q-E[-HO ASH-]T

PRD Mo. fEi-(1}  [Smeltr 1

1ER:
0:00/00.000 d=1ze)m 44 4

s A-FL-NO ASH-]
A-S[-MO ASH-]
&3 BE—10[-NO ASH-1
E-Z[-MO ASH-]
& E-S[-MO ASH-]
E-&[—-MO ASH-1]
& E-S[-NO ASH-]
E-EL[—-MO ASH-]
&3 E-7L[-NO ASH-]
E-&[-MO ASH-]

From Ran. & CO Ineort & Howineort 4 PAD Edit g Trig, | ist §

(2) ERASE

Uber diesen Button kénnen Sie die Sample-
Daten und den Namen des gewdhlten Pads
[6schen und das Pad also initialisieren. Wenn
Sie den Cursor hierhin fihren und die [ENTER]-
Taste driicken, erscheinen folgende Buttons:

EXECUTE

Diese haben folgende Funktion:

e PAD
Uber diesen Button wihlen Sie die Bank und
Nummer des zu l6schenden Pads.

e EXECUTE
Hiermit fihren Sie den Erase-Befehl aus.

A

Diesen Befehl kann man mit Undo nicht riick-
gdngig machen.
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@ TRIM IN

Mit diesem Button haben Sie Zugriff auf die
TRIM IN-Funktion, mit der man die Start-Posi-
tion der Sample-Wiedergabe verlegen kann.
Wenn Sie den Cursor hierhin fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken, erscheinen folgende
Buttons:

TRIA 1M
E<ECLTE

Diese haben folgende Funktion:

e PAD
Anwahl der Bank und Nummer des Pads, des-
sen Sample-Beginn Sie verlegen mochten.

e TRIMIN
Stellen Sie hier die neue Start-Position (in
Daten-Samples) ein.

o EXECUTE
Ausfiihren des TRIM IN-Befehls.

@ TRIM OUT

Mit diesem Button haben Sie Zugriff auf die
TRIM OUT-Funktion, mit der man die End-Posi-
tion der Sample-Wiedergabe verlegen kann.
Wenn Sie den Cursor hierhin fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken, erscheinen folgende
Buttons:

TRIH OUT
E<ECLTE

Diese haben folgende Funktion:

e PAD
Anwahl der Bank und Nummer des Pads, des-
sen Sample-Ende Sie vorziehen mochten.

¢ TRIM OUT
Stellen Sie hier die neue End-Position (in Daten-
Samples) ein.

e EXECUTE
Ausfiihren des TRIM OUT-Befehls.

A

e Fiir TRIM IN/TRIM OUT ist Undo nicht belegt.
® Beim Kiirzen eines Samples gewinnen Sie
keine Sample-Speicherkapazitat.

(6 Pairing

Hiermit konnen Sie ein ungeradzahliges und
das geradzahlige Pad rechts zu einem Stereo-
paar verkoppeln bzw. ein Paar wieder trennen.
Fihren Sie den Cursor zum Herzen und driik-
ken Sie die [ENTER]-Taste. Ein “ganzes” Herz
bedeutet, dass ein Stereopaar erstellt wurde.

Wenn Sie dann eines der beiden Pads driicken,
wird auch das andere Sample abgespielt.

®) PAD

Hier werden die Bank und Nummer der Pads
angezeigt (A1~A8/B1~B8).

() NAME (Pad-Name)

Hier erscheint der Name der Pads. Beim Zuord-
nen eines Samples zu einem Pad bekommt letz-
teres automatisch den Namen “Smpltr”. Pads,
die noch keine Daten enthalten, heilRen

“-NO ASN-".

SIZE

Die Balken in diesem Fenster geben die Lange
der den Pads zugeordneten Samples an. MAX
(ganz rechts) vertritt die maximale Lange, die

noch fiir weitere Samples/Pads zur Verfiigung

steht.

T

Pro Song kann man den Sampling-Pads Sam-
ples zuordnen, deren Cesamtlidnge (fiir alle
Pads) maximal 90 Sekunden (44.1 kHz/16 Bit)
betragt.

(9 Parameterfeld

In diesem Feld konnen die Parameter des
gewabhlten Befehls ((D~(@®) eingestellt werden.

b

Praktische Hinweise zum Arbeiten mit den
Sampling-Pads finden Sie in “Kapitel 12, Sam-
pling-Pads” im Praxisbuch.
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Trig. List-Seite

Aufzeichnen, Abspielen und Editieren der Pad-Auslésungen

[Funktion]

Dies ist ein kleiner Sequenzer, mit dem

@ ®®

man die Bedienung der Sampling-Pads auf-

zeichnen und sogar editieren kann. TRIG LIST

[Tastenbefehle]

e [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion
- [F5] (Trig. List)

¢ Driicken Sie das [EDIT]-Pad so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.
[Mit der Maus]

M-Button — SAMP. PAD EDIT-Button —
Trig. List-Register

I |

SAMP. PAD)|HETHELR _ aa_illz] 1Ekit |
00| 00: |I6) 9571 J=1la.8 47/ 4
[
g [FACOT HAHE RIH
m FIlomerltr o
A—ZLomE1tr 10 @ - -
A-3LSmP1tE 10O® ! )
[ F G SrEnritr 10® u - -
[FE. sTRETJA—SCSmME1t 108 ni ni 1 ni
mH—EE—ND ASH-10®
[fE_EAD]A-7L-MHO ASH-1O®
A—SC-MHO ASH-10®
PR e yr-mo pse-10@
Ti sTART)E—-2[-HO ASH-1O®
_B—3E—ND ASH-10O®
[IFEZ_]E-3C-HO ASH-10®
E—SC-HO ASH-10®
[(RTERRC) E— £ 1O ASH-10 @
E—7L-HO ASH-10®
LRI E_&0-n0 ASH-10®
ERECUTE
| FROM E. F.
PAD Mo. fHi-(13 [ SE 3 1

b

T oM Fidre g GO e ort & Mo imeort 2 PAD Edrt S 1rids List F

[Parameter]

(1) COPY-Button

Uber diesen Button haben Sie Zugriff auf die
COPY-Funktion, mit der Sie bereits aufgezeich-
nete “Driick-Ereignisse” einer Pad-Spur zu einer
anderen Stelle und sogar einer anderen Pad-
Spur kopieren kdnnen. Wenn Sie den Cursor
hierhin fiihren und die [ENTER]-Taste driicken,
erscheinen folgende Buttons:

-

= 7| [
e
I
L=

k. PAO
B STHRT
k. EHD

=3

T0_STHRT
TIMES
HTERWA
IHSERT

E<ECLTE

Diese haben folgende Funktion:

e FR. PAD
Anwahl der zu kopierenden Pad-Spur.

e FR. START

e FR. END

Hier kénnen Sie den Beginn (FR. START) und
das Ende (FR. END) des zu kopierenden Pad-
Spurausschnittes (siehe FR. PAD) wihlen. Die-
ser Ausschnitt gilt als “Pattern”.

e TO PAD
Wabhlen Sie hier die Pad-Spur, zu der das Pattern
kopiert werden soll.

=

e TO START
Wahlen Sie hier die Stelle, ab der die kopierten
Pad-Ereignisse in der Zielspur (TO PAD) einge-
fugt werden.

e TIMES

Geben Sie hier an, wie oft das Pattern kopiert
werden soll, wenn Sie dieses “Muster” Gfter
brauchen.

e INTERVAL

Wenn ein Pattern mehrmals kopiert werden soll,
koénnen Sie mit diesem Parameter einstellen,
wie grof8 der Abstand zwischen den einzelnen
Kopien sein soll.

o INSERT

Geben Sie hier an, ob die kopierten Daten in
die Zielspur (“Insert”) eingefligt werden oder
die Daten im Zielbereich Gberschreiben (Over-
Write) sollen. Wenn Sie “Insert” wahlen, riicken
die Daten im Zielbereich der TO PAD-Spur der
Pattern-Lénge entsprechend weiter nach rechts
(zum Song-Ende). “OverWrite” hingegen
bedeutet, dass die Daten der Zielspur durch das
kopierte Pattern ersetzt werden.

e EXECUTE
Hiermit fiihren Sie den Copy-Befehl aus.
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(2) ERASE-Button
Uber diesen Button kénnen Sie die Pad-Ereig-
nisse im gewdhlten Bereich [6schen. Wenn Sie
den Cursor hierhin fihren und die [ENTER]-
Taste driicken, erscheinen folgende Buttons:

STHRT

EXECLTE

Diese haben folgende Funktion:

e PAD
Wihlen Sie hier die Pad-Spur, deren Ereignisse
Sie teilweise 16schen mochten.

e START

e END

Geben Sie hier die START- und END-Position
des zu l6schenden Bereiches der mit PAD
gewadhlten Spur an.

o EXECUTE
Hiermit fuhren Sie den Erase-Befehl aus.

(3 PAD
Hier werden die Bank und Nummer der Pads
angezeigt (A1~A8/B1~B8).

(49 NAME (Pad-Name)

Hier erscheint der Name der Pads. Pads, die
noch keine Daten enthalten, heiRen
“-NO ASN-".

b

Beim Zuordnen eines Samples zu einem Pad
bekommt letzteres automatisch den Namen
“Smpltr”. Dieser kann jedoch auf der “PAD
Edit”-Seite (Seite 87) editiert werden.

(5) R-Buttons (Aufnahmebereitschaft)
Mit diesen Buttons kdnnen Sie die benétigten
Pad-Spuren aufnahmebereit machen. Fiihren
Sie den Cursor zum betreffenden “O”-Symbol
und driicken Sie [ENTER], damit es sich zu “e”
andert (aufnahmebereit).

(6) M-Buttons (Stummschaltung)
Hiermit kdnnen Sie die benétigten Pad-Spuren
stummschalten. Fiihren Sie den Cursor zu
einem “O”-Symbol (Stummschaltung aus) und
driicken Sie [ENTER], damit es sich zu “e”
dndert (Stummschaltung aktiv/Spur nicht hor-
bar).

A

Bei Anwahl einer Bank mit dem BANK-Pad (z.B.
“A”) werden die Pads 1~8 der anderen Bank
(z.B. “B”) automatisch stummgeschaltet — und
umgekehrt. Vergessen Sie also nicht, vorher mit
BANK die richtige Bank zu wéhlen.

() Pad-Spuriibersicht
Auf diese Spuren werden die “An-Ereignisse”
der Pads aufgezeichnet. Jedes Pad ist einer sepa-
raten Spur zugeordnet. Die Balken geben an,
wie lange Sie die Pads wihrend der Aufnahme
gedriickt gehalten haben.

Parameterfeld

In diesem Feld werden die Parameter der
gewadhlten Editierfunktion angezeigt.

o

Wie man Pad-Ereignisse aufzeichnet, abspielt,
kopiert und I6scht, finden Sie in “Kapitel 12,
Sampling-Pads” im Praxisbuch.

m Weitere Funktionen auf der
“Trig. List”-Seite
Wenn Sie auf der “Trig. List”-Seite [SHIFT] gedriickt

halten, haben Sie mit [F11~[F3] Zugriff auf fol-
gende Funktionen:

aﬁ FEMAIH E H—Z00M IH _H H-Z0oM ou

Pt

Lre ) ez J s

¢ [F1] (REMAIN)
Das Zahlwerk zeigt die verbleibende Aufnah-
mezeit der Spuren an. Driicken Sie [SHIFT] +
[F1] (REMAIN) noch einmal, um wieder die
normale Zdhlwerkfunktion zu wéhlen.

Verbleibende Aufnahmzeit fiir
die Spur

SAMP. PAD /222 - HEM Sons
m@ 09:48 )

ez JUf

[onsm | O TFE 111 ——

¢ [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-
ZOOM IN) Kombination, vergréBern Sie die
Darstellung der Pad-Spuriibersicht (drei Zoom-
Stufen).

¢ [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-
ZOOM OUT) Kombination, verkleinern Sie die
Darstellung der Pad-Spuriibersicht (drei Zoom-
Stufen).
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TR View-Seite

Optische Kontrolle der Audio-Spurdaten

[Funktion]

In dem Fenster sind die Stellen, an denen die
Audiospuren Daten enthalten, mit Balken
gekennzeichnet. Aullerdem kénnen Sie auf @Ee e
dieser Seite einen anderen Input Monitor- | vien| 1 [0:
Modus wiéhlen und die Stummschaltung der
Spuren aktivieren oder ausschalten.

[Tastenbefehle]
e [TRACK]-Taste — [F1] (TR View)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft, bis 1
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus] AL FUTE BFF = 7]

M-Button — TRAC-Button — TR View-Register @ Emfi_ - |
m_m:. ol (AL ][ = 7 ')

TR Uizw g L Track,

1
—
i

=]

ooooooooooooooog |-

METRO.

Stereo Mark, Ad.J.

[Parameter] 40

1T (Spuren) @V (virtuelle Spur)
In dieser Spalte werden die Spurnummern In dieser Spalte erscheinen die Nummern der
angezeigt. virtuellen Spuren (1~8), die den einzelnen Spu-

ren zugeordnet sind.

b

Die Zuordnung der virtuellen Spuren muss auf
der “V.Track”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe
vorgenommen werden.

(5 M (Stummschaltung)
In dieser Spalte konnen Sie die betreffende Spur
stummschalten (e ) bzw. wieder aktivieren (O).
Fihren Sie den Cursor zu Spalte & und driik-
ken Sie die [ENTER]-Taste.

A

(2 B (Bus)
In dieser Spalte erfahren Sie, welche Signale
derzeit an die Spuren 1~16 angelegt werden.
Die Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

e D1~D16............. Direktausgang der Ein-
gangskandle 1~16.

(3 NAME
In dieser Spalte erscheinen die Namen der vir-
tuellen Spuren, die momentan den Spuren 1~
16 zugeordnet sind. Wéahrend der Aufnahme

bekommt eine virtuelle Spur automatisch den
Namen “V.Tr x-y” (x= Spurnummer 1~16,

y= Nummer der virtuellen Spur 1~8). Spuren,
die noch keine Daten enthalten, heilsen
“-NO REC-".

b

Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16
Zeichen enthalten. Allerdings werden hier nur
jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt. Die
Spurnamen kénnen auf der “TR Edit”-Seite der
EDIT-Funktionsgruppe editiert werden.

* Die Anzahl der simultan abspielbaren Spuren
richtet sich nach der Song-Auflésung (Anzahl
der Bits) sowie der Anzahl der aufnahmberei-
ten Spuren. Wenn zuviele Wiedergabespuren
aktiv sind, erscheint die Meldung “PLAY
TRACK MUTE ON”. AuBBerdem werden die
iberzahligen Wiedergabespuren automatisch
stummgeschaltet.

e Wenn Sie wahrend der Aufnahme eine Spur
héren méchten, die automatisch stummge-
schaltet wurde, miissen Sie zuerst eine andere

AW7UYUN6 — Referenzhandbuch 91




TRACK-Funktionsgruppe

“O”-Spur stummschalten und die benétigte ® -
Spur wieder aktivieren (um “O” zu wéhlen).
Versuchen Sie dies, ohne vorher eine andere
Spur stummzuschalten, so erscheint die Fehler-
meldung “CANNOT CHANGE MUTE’.

Mit der [ALL SAFE]-Taste kénnen Sie die Auf-
nahmbereitschaft (R) sowie die Stummschal-
tung (M) aller Spuren wieder ausschalten.

Der M-Status der Spuren hat keinen Einfluss
auf die [ONJ-Tasten der Monitor-Kanéle und
kann daran also nicht abgelesen werden.

® 1 (Input Monitor)

In dieser Spalte wird angezeigt, welches Signal
der einzelnen Spuren abgehort werden kann:
“e " verweist auf das Signal, das am Spurein-
gang anliegt, “O” hingegen auf das bereits auf
eine Spur aufgezeichnete Signal. Die Wahl des
Abhérsignals richtet sich nach der INPUT
MONITOR-Einstellung (@, dem Status der [REC
TRACK SELECT]-Tasten und dem Status des
Transportfeldes (Aufnahme/Wiedergabe usw.).

(@ Spuriibersicht

In diesem Fenster werden die Regionen (d.h.
Audiodaten, die in einem Durchgang aufge-
nommen wurden) mit Hilfe von Balken ange-
zeigt. Die Symbole am unteren Fensterrand ver-
weisen auf die Locator-Punkte und eventuell
definierten Marker. Die Symbole haben fol-
gende Bedeutung:

® S Start-Position
SE. End-Position
L RO IN-Position
0., OUT-Position
A A-Position
B B-Position
®1~99. .. Marker 1~99

ALL MUTE OFF-Button

Hiermit kann die Stummschaltung aller Spuren
deaktiviert werden.

A

Dieser Button bezieht sich jedoch auf Spuren,

e Wenn der AUTO-Button aktiv ist (Auto Input

Monitor)

RECTRACK Signalquelle

SELECT gnalq

Aus Keine
Angehalten

An Eingangssignal
Wieder- Aus Wiedergabe (Spur)
gabe An Wiedergabe (Spur)

Aus Wiedergabe (Spur
Aufnahme 9 (Spun)

An Eingangssignal

Der “I”-Status einer Spur dndert sich automa-
tisch, wenn Sie ihre [REC TRACK SELECT]-Taste
ein- bzw. ausschalten. “I” ® kann in diesem

Fall nicht von Hand geédndert werden.

e Wenn der INDI.-Button aktiv ist (Individual
Input Monitor)

RECTRACK
SELECT

Signalquelle

Angehalten

(irrelevant)

Eingangssignal oder
keine (')

Wieder-
gabe

(irrelevant)

Eingangssignal oder
Spurwiedergabe (")

Aufnahme

(irrelevant)

Eingangssignal oder
Spurwiedergabe (1)

*1. Richtet sich nach dem aktuellen “I”-Status

®.

Hier kann die

A

“1”-Einstellung ® von Hand
gedndert werden, weil sie sich nicht nach dem
Status der [REC TRACK SELECT]-Tasten richtet.

Selbst fiir Spuren, deren “1”-Parameter (6) Sie als
Eingangssignal (e ) definiert haben, wird auto-
matisch die Spurwiedergabe (O) gewdhlt, wenn
ihr [REC TRACK SELECT]-Taste aus ist.

e Wenn der ALL-Button aktiv ist (All Input
Monitor)

RECTRACK

SELECT Signalquelle

die wegen der oben erwdhnten Einschrdnkun- Angehalten | (irrelevant) | Eingangssignal
gen automatisch stummgeschaltet werden. Wied
ieder- . . .
@ INPUT MONITOR gabe (irrelevant) | Eingangssignal
Mit diesen drei Buttons kénnen Sie das Signal Aufnahme |(irrelevant) | Eingangssignal

wabhlen, das von den einzelnen Spuren (oder
anstelle der Spursignale) wiedergegeben wird.
In der Tabelle sehen Sie auBerdem, wie sich die
Signalquelle automatisch dndert. Ausschlagge-
bend fiir eine solche Umschaltung sind der Sta-
tus der [REC TRACK SELECT]-Taste einer Spur
sowie die derzeit gewdhlte Transportfunktion.

Ganz gleich, wie der Status einer [REC TRACK
SELECT]-Taste lautet: es wird immer das Ein-
gangssignal der Spuren wiedergegeben. Des-
halb kann man “1” (6) auch nicht von Hand
andern.
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Aktuelle Position
Die vertikale Linie im Fenster zeigt die momen-
tan ereichte Position innerhalb des Songs an.
Die kleinen Symbole unter dem Fenster verwei-
sen auf die ungefdhre Position der Locator-
Punkte.

i) METRO. (Metronom)
Mit dem ON/OFF-Button kann das interne
Metronom ein- bzw. ausgeschaltet werden. Mit
dem Reglersymbol kdnnen Sie seine Lautstdrke
einstellen. Das Tempo sowie die Taktart des
Metronoms missen Sie auf der “Tempo Map”-
Seite der SONG-Funktionsgruppe einstellen.

T

e laut Vorgabe wird das Metronomsignal an die
MONITOR OUT-Buchsen angelegt und mit
den tibrigen dort anliegenden Signalen
gemischt. Sie kbnnen das Metronom (MET)
jedoch an einen beliebigen Eingangskanal 1~
24 anlegen. Siehe die “Patch IN”-Seite der
SETUP-Funktionsgruppe.

* Das Metronom erklingt nur bei laufender
Song-Wiedergabe.

m Weitere Funktionen auf der
“Track View”-Seite
Wenn Sie auf der “Track View”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F4] Zugriff auf
folgende Funktionen:

E b CCTII ST SO 0]

ottt

L) L2 L] L2

¢ [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer wird im
Meter-/Zahlwerk-Feld sowie im Display-Zahl-
werk angezeigt. Wenn Sie [SHIFT] + [F1]
(REMAIN) danach noch einmal driicken, wird
wieder die normale Zahlwerkfunktion verwen-
det.

b

Die verbleibende Aufnahmedauer richtet sich
nach der Anzahl der aufnahmebereiten Spuren.
Beispiel: wenn Sie zwei Spuren statt einer auf-
nahmebereit machen, wird die Anzeige der ver-
bleibenden Aufnahmedauer halbiert.

e [F2] (WAVE)
Hiermit kann die Wellenformgrafik der
gewiinschten Spur aufgerufen werden. Das
brauchen Sie z.B., um exakt die Position zu
ermitteln, an der ein Marker oder Locator-Punkt
gesetzt werden soll (vor Beginn/hinter dem
Ende einer Wellenform). Siehe auferdem “Opti-
sche Uberwachung der Wellenformen einer
Spur (WAVE)” weiter unten.

e [F3] X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-
ZOOM IN) Kombination, vergrofRern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht (7 (drei Zoom-
Stufen).

¢ [F4] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F4] (X-
ZOOM OUT) Kombination, verkleinern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht () (drei Zoom-
Stufen).
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m Optische Uberwachung der Wel-
lenformen einer Spur (WAVE)

1. Wechseln Sie zur “TR View"”-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe und wahlen Sie
mit den Tasten CURSOR [A]/[V] die Spur,
deren Wellenform Sie sich anschauen
mochten.

2. Halten Sie die Wiedergabe an und sprin-
gen zu der Song-Position, ab der Sie die
sich die Wellenform anschauen mochten.
Dricken Sie anschlieRend [SHIFT] + [F2].
Es erscheint nun das WAVE DISPLAY-Fenster:

_—lm
oEiEE:14.487

[&] AMF. TIME
B e

(1 Grafische Positionsangabe

(2) Numerische Positionsangabe

(3 VergroBerung der Pegelachse (x1~x64)
(@ VergroBerung der Zeitachse (x1~x4096)

3. Wabhlen Sie bei Bedarf mit dem [DATA/
JOG]-Rad eine andere Position.
Drehen Sie das [DATA/JOG]-Rad nach rechts,
um weiter zum Song-Ende zu gehen; drehen Sie
es nach links, um weiter zum Song-Beginn zu
gehen.

A

e Solange die Wellenform angezeigt wird, kén-
nen die Locator-Tasten/das Transportfeld nicht
verwendet werden.

e Beim Verschieben der Position mit dem [DATA/
JOG]-Rad werden die Audiodaten nicht abge-
spielt.

e Diese Funktion ist nur bei angehaltener Song-
Wiedergabe belegt.

4. Da die Song-Position nicht unbedingt mit
der hier gewahlten “Wellenformposition”
Ubereinstimmt, konnen Sie den Cursor
zum LOCATE-Button fiihren und [ENTER]
driicken, um dafur zu sorgen, dass die
Song-Position an die “Wellenformposi-
tion” angeglichen wird.

Das WAVE DISPLAY-Fenster verschwindet nun
wieder. Die Song-Position stimmt jedoch mit
der “Wellenformposition” tiberein und konnte
nun als Locator-Punkt oder Marker definiert
werden (bevor Sie die Wiedergabe starten).

b

Wenn die Song-Position nicht an die “Wellen-
formposition” angeglichen zu werden braucht,
kénnen Sie das WAVE DISPLAY-Fenster auch
schlieffen, indem Sie den Cursor zum EXIT-But-
ton fiihren und die [ENTER]-Taste drticken.
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V. Track-Seite

Anwahl anderer virtueller Spuren

[Funktion]

Hier kénnen Sie den Spuren 1~16 andere vir-
tuelle Spuren zuordnen und Spurpaare erstel-
len oder wieder trennen.

[Tastenbefehle]
¢ [TRACK]-Taste — [F2] (V. Track)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft, bis
die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button — TRAC-Button - V.Track-Register

[Parameter]

(1) Paarfunktion
Fiihren Sie den Cursor in diese Spalte und driik-
ken Sie die [ENTER]-Taste, um die betreffenden
Spuren (ungeradzahlig — geradzahlig) zu einem
Stereopaar zusammenzufassen (##) bzw. wie-
der zu trennen (&#).

b

* Bej “gepaarten” Spuren erfolgen die Zuord-
nung der virtuellen Spuren und die Editiervor-
gadnge immer gemeinsam.

* Beim Paaren zweier Spuren werden die zuge-
ordneten Monitor-Kanéle nicht automatisch
gepaart.

@T (Spur)

Hier wird die Spurnummer (1~16) angezeigt.

3 NAME

Hier werden die Namen der den Spuren 1~16
zugeordneten virtuellen Spuren angezeigt.

(49 VIRTUAL TRACK
Fiihren Sie den Cursor zu dieser Spalte und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Spuren
1~16 andere virtuelle Spuren zuzuordnen. Die
aktuell gewdhlte virtuelle Spur wird invertiert
dargestellt. Die tbrigen (nicht gewdhlten) virtu-
ellen Spuren werden mit Hilfe von [£] ange-
zeigt, wenn sie bereits Daten enthalten.

T
UTTHEEEH L E:E:J 0:03.958

R, TR Uiem § W= Track Fororon

f_MEW SOMG | EEWTEH

d=1z8.6 4/ 4

V. TRACK, SETT|MG |

[ HAdE [ U
w (VTR 11
ELV.TE 21

B

3
=
I
=
m

LUB U O TR U U U U U R U U DR U ]
el

IRV IET RN BN RENRENEY JEN EY BEY IR IR T REVREN | e

1
1
P S[U.Tr =-11
4L T 4-Z]
© S[—HO REC-]
GLIU.Tr 5-11
P FLU.TH =11
SLUV.Tr S-11
© arl.Tr 9-11
|y, Tr1@E-11
*,11[—Nl:l REC-1]
12[—MD REC-1
© 15[—MD REC-1
14[—HO REC-]
*,15[U.Tr‘15—1]
GLU.TH1E6-11

() E EE R Y |
a&&aa&&aan&aanEE
mummmmmmmm A m N ma NN
O 0 0 00 0 0 00 00 0 0 0 0

CEREREEEERERERAR
NENNNNNNNNNNHNNN

Mark Add

b

Praktische Hinweise zum Arbeiten mit virtuel-
len Spuren finden Sie in “Kapitel 9, Arbeiten
mit den Spuren und virtuellen Spuren” im Pra-
xisbuch.

m Weitere Funktionen auf der
“V. Track”-Seite
Wenn Sie auf der “V. Track”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf
folgende Funktion:

¢ [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer wird im
Meter-/Zahlwerk-Feld sowie im Display-Zahl-
werk angezeigt. Wenn Sie [SHIFT] + [F1]
(REMAIN) danach noch einmal drticken, wird
wieder die normale Zahlwerkfunktion verwen-
det.

T

Die Anzeige der verbleibenden Aufnahmedauer
richtet sich nach der Anzahl der aufnahmebe-
reiten Spuren.
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Stereo-Seite

Wiedergabe und Loschen der Stereospur

[Funktion]

Auf dieser Seite konnen Sie sich die Stereo-
spur anhdren oder diese [6schen.

[Tastenbefehle]
¢ [TRACK]-Taste — [F3] (Stereo)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so oft,
bis die Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — TRAC-Button — Stereo-Regi-
ster

[Parameter]

(1) M-Button (Stummschaltung)
Mit diesem Button koénnen Sie die Stummschal-
tung der Stereospur aktivieren (e ) oder aus-
schalten (O). Solange die Stummschaltung aus
(und die Stereospur horbar) ist, werden die
Signale Uber die Monitor-Kandle 1 & 2 ausgege-
ben. (Normalerweise ist die Stummschaltung
aktiv.)

Wenn Sie die Stereospur aktivieren und die
Song-Wiedergabe starten, werden die Signale
der Stereospur tiber die Monitor-Kandle 1 & 2 -
Stereo-Bus ausgegeben. (Die Spuren 1~16 kon-
nen dann nicht abgespielt werden.) Wenn Sie
die Stereospur wieder stummschalten, sind die
“normalen” Spuren 1~16 wieder verfligbar.

b

Praktische Hinweise zum Aufnahmen/Abspie-
len der Stereospur finden Sie in “Kapitel 5, Auf-
nehmen mit dem AW4416” im Praxisbuch.

(2 Spuriibersicht
Kontinuierliche Audiodaten der Stereospur wer-
den mit Balken angezeigt. Die Symbole am
unteren Fensterrand verweisen auf die Locator-
Punkte und eventuell definierten Marker. Die
Symbole haben folgende Bedeutung:

® S e Start-Position
OE End-Position
L N IN-Position

LI O U OUT-Position

@

TRACK | |2eeez - MEW S|HG

sterec) | 00:=00:=00)000 Jd=178.8 4/
PSCIINTEIIIITIIINTIS || XTI

33, 1kHz

STEREQ | TRACK STATUS

. I, . N - M 4 -G -4+ CLIP

STEREDQ OQUT

TR Uiew & U Track &otereo ETore Ay

A A-Position
B .., B-Position
©1~99 ...covvvrnnn Marker 1~99

(3) Aktuelle Position

Die vertikale Linie im Fenster zeigt die momen-
tan ereichte Position innerhalb des Songs an.
Die kleinen Symbole unter dem Fenster verwei-
sen auf die ungefdhre Position der Locator-
Punkte.

(4) STEREO OUT

Dieses Meter zeigt den Ausgangspegel des Ste-
reo-Ausgangskanals an. Auf der “Omni/ST"-
Seite der HOME-Funktionsgruppe kénnen Sie
wahlen, ob das Signal vor (Pre) oder hinter
(Post) dem Fader gemessen werden soll.

(5) ST TRACK ERASE-Button (Léschen der

Stereospur)

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Stereo-
spur zu l6schen.

A

Die Stereospur ist ein L/R-Paar und weist nur
eine Region auf. Jedesmal, wenn Sie eine neue
Fassung aufnehmen, wird die vorige Version
automatisch iberschrieben. (Bei Bedarf kénnen
Sie eine erneute Aufnahme jedoch mit [UNDO)]
riickgédngig machen.)
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m Weitere Funktionen auf der
“Stereo”-Seite

Wenn Sie auf der “Stereo”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F1]1~[F3] Zugriff auf fol-
gende Funktionen:

gﬁ REMAIH  F[ H-Z00M IH ﬁH—ZDDM QuT

Pt

Lre ) L2 L

e [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer wird im
Meter-/Zahlwerk-Feld sowie im Display-Zahl-
werk angezeigt. Wenn Sie [SHIFT] + [F1]
(REMAIN) danach noch einmal driicken, wird
wieder die normale Zahlwerkfunktion verwen-
det.

b

Die Anzeige der verbleibenden Aufnahmedauer
richtet sich nach der Anzahl der Spuren, die
momentan aufnahmebereit sind.

e [F2] (X-ZOOM IN)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-
ZOOM IN) Kombination, vergroBern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht @ (drei Zoom-
Stufen).

e [F3] (X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-
ZOOM OUT) Kombination, verkleinern Sie die
Darstellung der Spuribersicht @ (drei Zoom-
Stufen).
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Mark Adj.-Seite

Korrigieren/Loschen der Locator-/Marker-Positionen

[Funktion]

Hier kdnnen Sie die gespeicherten
Locator- und Marker-Positionen
andern (z.B. IN/OUT-Position) und
nicht mehr benétigte Locator-
Punkte/Marker [6schen.

[Tastenbefehle]
o [TRACK]-Taste — [F4] (Mark Adj.)

¢ Driicken Sie die [TRACK]-Taste so
oft, bis die Display-Seite rechts
erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button — TRAC-Button — Mark
Adj.-Register

[Parameter]
(1) LOCATOR POSITION

(D= sTiET

farE aodl O0:00:00.000 J=1zB.8 4/ 4
LI LI

TRACK |22@ee - HEW Sons

MARK AOJILIST
LOCHTOR FOSITION

EHD

IH auT

@

B2
a1

®E T Uiem & UhTrock

Stereo 4 Mark Ad.d.

e A/B

Hier werden die Positionen der einzelnen Loca-
tor-Punkte (siehe unten) angezeigt. Um eine
Position zu andern, missen Sie den Cursor zum
dnderungsbedirftigen numerischen Feld fiihren
und mit dem [DATA/JOG]-Rad den Wert einstel-
len. Fir noch nicht definierte Locator-Punkte
wird statt einer Position “—” angezeigt.

o START/END

Diese Positionen entsprechen in der Regel dem
Beginn und dem Ende eines Songs. So lautet die
absolute Start-Position anfangs “00:00:00.000”.
Die End-Position dndert sich jedoch dynamisch
und entspricht jederzeit dem Ende des Songs.

A

e Die Start- und End-Position werden immer als
Timecode-Wert angezeigt. Der auf der “Set-
ting”-Seite (SONG-Gruppe) gewdhlte Zahl-
werkbetrieb ist fiir diese Punkte unerheblich.

e Wenn Sie auf der “Setting”-Seite (SONG-
Gruppe) den MEASURE-Betrieb wéhlen, wer-
den vor der Start-Position nur Taktschldge (also
keine negativen Taktnummern) angezeigt.

o IN/OUT

Diese Locator-Punkte konnen Sie zum automa-
tischen Ein- und Aussteigen verwenden. Die
betreffenden Positionen dndern sich dynamisch
und entsprechen jederzeit den Stellen, an
denen Sie die Aufnahme gestartet und wieder
deaktiviert haben. Sie kdnnen sie aber auch von
Hand einstellen: driicken [SET] + [IN] oder
[SET] + [OUT].

Diese Positionen kénnen fiir die A-B-Wiederho-
lung definiert werden. Halten Sie die [SET]-
Taste + gedriickt, wahrend Sie [A] oder [B] beta-
tigen.

A

Die Einheit fiir die Anzeige der IN/OUT- und A/
B-Positionen richtet sich nach dem Zahlwerk-
betrieb (SECOND/TIME CODE/MEASURE).
Wenn Sie sich ftiir MEASURE entscheiden, kén-
nen diese Positionen jedoch nur in Taktschlag-
Schritten (also nicht in Clocks) gedndert wer-
den.

(2 Marker

In diesem Feld wird eine Ubersicht der Marker
1~99 angezeigt. Fiihren Sie den Cursor zur
MARKER-Spalte und wéhlen Sie den Marker,
dessen Position Sie dndern mochten. Fiihren Sie
den Cursor anschlieBend zur POSITION-Spalte
und korrigieren Sie die Position dieses Markers.

A

e Fin Marker kann niemals vor (hinter) den vor-
angehenden (nachfolgenden) Marker verlegt
werden.

* Die Marker-Nummern &ndern sich dynamisch.
So bekommt der Marker, der dem Song-Beginn
am ndchsten ist, automatisch die Nummer “1”
usw. Das dndert sich, wenn Sie davor noch
einen Marker setzen.
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(3) DELETE-Button (nur bei Verwendung
der Maus)
Mit diesem Button kénnen Sie den zuletzt
gewdhlten Locator-Punkt oder Marker 16schen,
indem Sie auf den Button klicken. Um einen
Locator-Punkt/Marker “Hardware-mafig” zu
andern, fiihren Sie den Cursor dorthin und
driicken die [ENTER]-Taste.

A

Die START- und END-Position kann man nicht
16schen.

b

Weitere Hinweise zum Einstellen und Editieren
der Locator-Punkte finden Sie in “Kapitel 6,
Transport-/Locator-Funktionen” im Praxisbuch.

A

Geloschte Marker bzw. Locator-Positionen
kann man nicht wiederherstellen.

m Weitere Funktionen auf der
“Mark Adj.”-Seite
Wenn Sie auf der “Mark Adj.”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

¢ [F1] (REMAIN)
Die verbleibende Aufnahmedauer wird im
Meter-/Zahlwerk-Feld sowie im Display-Zahl-
werk angezeigt. Wenn Sie [SHIFT] + [F1]
(REMAIN) danach noch einmal driicken, wird
wieder die normale Zahlwerkfunktion verwen-
det.

b

Die Anzeige der verbleibenden Aufnahmedauer
richtet sich nach der Anzahl der Spuren, die
momentan aufnahmebereit sind.
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TR Edit-Seite

Editieren der Spuren

[Funktion]

Hier konnen Sie die Spuren benennen
und ihre Audiodaten editieren (ganze

Spuren, Parts oder Regionen). EDIT F 200 | NEW_|ONG 3 EETE
NEEM.E'I J=tzfrim 4 4
Tastenbefehle (D[] | LT T e
[ RECORDER [E lill’ T F1] (TR — ¥ ZtuiTe 2013
. DER [EDIT]-Taste — [F1] @)—5-[FerT ¥] , STUTF 5-171
Edit i o apn —_—
B o @ [FEza] o ZE0-Tr 2713 r—
e Driicken Sie die RECORDER [EDIT]- o LLU T 210 ——
Taste so oft, bis die Display-Seite rechts ap oEn- T 3713 prem—
erscheint.  13E 1o Rec-11
= =
[Mit der Maus] o REINIEN ]
M-Button — RECORDER EDIT-Button — : A8
TR Edit-Register ® | TRACK
% TR Edit EULTR EQIT 3 GO MEGrE & e meort 2 15 meort 5

[Parameter]
T o ] —>
-Bu

(3 REGION-Button _Coey ]
Uber diese Buttons erreichen Sie eines der fol-
genden drei Editiermends: A
® Track
Editieren der Audiodaten einer ganzen Spur (1~
16).
e Part
Editieren der Audiodaten in einem frei wahlba-
ren Bereich einer Spur. Dateneinheit Editierbefehle Parameter

e Region
Editieren der Audiodaten, die in einem Durch-
gang aufgenommen wurden (“Region”).

Weitere Hinweise zu den TRACK/PART/
REGION-Befehlen und Parametern finden Sie

. . s ab Seite 102.
Fihren Sie den Cursor zum bendétigten Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste. Es erscheint 1‘@
nun eine Liste weiterer Buttons mit den fur

Wenn Sie den Cursor zu einem Befehl fiihren,

diese Dateneinheit verfiigbaren Editierbefehlen dessen Button bereits invertiert dargestellt wird
(mittlere Spalte in der Abbildung rechts). Fiihren und dann [ENTER] driicken, kehren Sie zuriick
Sie den Cursor zum benétigten Befehl und zur Befehlsliste. Fiihren Sie den Cursor zum
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Parame- obersten Befehls-Button, so springen Sie bei
ter des gewdhlten Editierbefehls einstelen zu Driicken der [ENTER]-Taste zum ersten Menii-
konnen (rechte Spalte in der Abbildung rechts). punkt, sofern, der oberste Button derzeit inver-

tiert dargestellt wird.

1 00 AW UYUIB — Referenzhandbuch



EDIT-Funktionsgruppe

(@ Pairing Wahrend der Auswahl der Quell- und Zielspur
Fiihren Sie den Cursor in diese Spalte und driik- (was beim \{erschieben U”C_j Kopieren von Daten
ken Sie die [ENTER]-Taste, um die betreffenden notwendig ist) sieht das Display folgenderma-
Spuren (ungeradzahlig — geradzahlig) zu einem Ben aus:

Stereopaar zusammenzufassen (##) bzw. wie-

der zu trennen (%#). Ein TRACK- oder PART-Edi- Quellspur Quelldaten
tiervorgang bezieht sich jeweils auf beide Spu-

ren eines Paares. AT HarE — Td]

®T (Spur) ‘*__2.;_5_.':;5 =
Hier wird die Spurnummer (1~16) angezeigt. g b O BEL

(® NAME T
In dieser Spalte erscheinen die Namen der vir- Zielspur Zieldaten
tuellen Spuren, die momentan den Spuren 1~
16 zugeordnet sind. Wahrend der Aufnahme
bekommt eine virtuelle Spur automatisch den (© Parameterfeld
Namen “V.Tr x-y” (x= Spurnummer 1~16, In diesem Feld werden die fiir den gewahlten
y= Nummer der virtuellen Spur 1~8). Spuren, Editierbefehl vorhandenen Parameter angezeigt.
die noch keine Daten enthalten, heilen 1@)

“-NO REC-".
Praktische Hinweise zur Verwendung der Edi-
A tierbefehle finden Sie in “Kapitel 9, Arbeiten mit
Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16 den Spuren und virtuellen Spuren” im Praxis-
Zeichen enthalten. Allerdings werden hier nur buch.
jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt. Die A

Spurnamen kénnen auf der “TR Edit”-Seite der
EDIT-Funktionsgruppe editiert werden.

DV (virtuelle Spur) ] . .,
In dieser Spalte erscheinen die Nummern der m Weitere Funktionen auf der “TR
virtuellen Spuren (1~8), die den einzelnen Spu- Edit”-Seite

ren zugeordnet sind. Diese Zuordnung kdnnen i ) . .
Sie auf der “V. Track”-Seite der TRACK-Funk- Wenn Sie auf der “TR Edit”-Seite [SHIFT] gedriickt
' halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff auf fol-

tionsgruppe andern.
grupp gende Funktionen:

Solange die “TR Edit"-Seite angezeigt wird, sind
die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

Spuriibersicht
In diesem Fenster werden die Regionen (d.h. Lo ST S S
Audiodaten, die in einem Durchgang aufge- T T T

nommen wurden) mit Hilfe von Balken ange-

zeigt. Die vertikale Linie im Display zeigt den " A1 " || k2 " || ks "
Bereich an, in dem die Daten editiert werden.
Die Symbole am unteren Fensterrand verweisen ¢ [F1] (REMAIN)
auf die Locator-Positionen und Marker. Die verbleibende Aufnahmedauer wird im
Beim Editieren werden die Spuren und der Meter-/Zahlwerk-Feld sowie im Display-Zahl-
gewdbhlte Editierbereich folgendermafien ange- werk angezeigt. Wenn Sie [SHIFT] + [F1]
zeigt: (REMAIN) danach noch einmal driicken, wird
wieder die normale Zahlwerkfunktion verwen-
Spur, die editiert Editierbereich det.
wird e [F2] (X-ZOOM IN)
erm

Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F2] (X-
ZOOM IN) Kombination, vergrofern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht (® (drei Zoom-
Stufen).

¢ [F3] X-ZOOM OUT)
Bei jedem Driicken der [SHIFT] + [F3] (X-
ZOOM OUT) Kombination, verkleinern Sie die
Darstellung der Spuriibersicht (® (drei Zoom-
Stufen).

\/

e LELTE 12111
ZLU. T 2=111
an S[=MO REC—-11
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EDIT-Funktionsgruppe

m TRACK-Befehle und Parameter

Uber das TRACK-Menii kénnen Sie die gewihlte
(virtuelle) Spur oder alle Spuren gemeinsam editie-
ren.

A

Die TRACK-Befehle kénnen nur fiir Spuren ver-
wendet werden, die bereits Daten enthalten.

Das TRACK-Menii bietet folgende Befehle und
Parameter:

e NAME (Spurname)
Andern des Namens einer bereits bespielten
Spur.
¢ TRACK
Anwabhl der zu editierenden Spur.

e NAME

Aufrufen des NAME EDIT-Fensters und Eingabe
des neuen Namens. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um den neuen Namen zu bestdtigen.

e ERASE
Loschen der Audiodaten der gewéhlten Spur.
Deren Name dndert sich zu “-NO REC-".

¢ TRACK

Anwabhl der zu I6schenden Spur. Es kénnen
auch alle Spuren gewahlt werden: drehen Sie
das [DATA/JOG]-Rad nach Anwahl des TRACK-
Parameters ganz nach rechts, um “AL-C” (ALL-
CURRENT) zu wahlen. Das bedeutet, dass nur
die momentan den Spuren 1~16 zugeordneten
virtuellen Spuren editiert werden.

¢ ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur(en) gel6scht werden
sollen (YES) oder nur die virtuelle(n) Spur(en),
die momentan der/den Spur(en) zugeordnet ist/
sind (NO).

e EXECUTE

Ausfiihren des Befehls.

e COPY
Kopieren der Audiodaten einer Spur zu einer
anderen Spur.
¢ FR.TRACK (Quellspur)
Wihlen Sie hier die zu kopierende Spur.

¢ TOTRACK
Waihlen Sie hier die Zielspur.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur kopiert werden sol-
len (YES) oder nur die virtuelle Spur, die
momentan der Spur zugeordnet ist (NO).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

b

Wenn Sie eine Spur eines Paares als Zielspur
wdhlen, enthalten beide Spuren dieses Paares
hinterher dieselben Daten.

e EXCHG (Austausch)

Erlaubt das Austauschen der Daten zweier Spu-
ren.

e FR.TRACK (Quellspur)

¢ TOTRACK

Wahlen Sie hier die beiden Spuren, deren
Daten gegeneinander ausgetauscht werden sol-
len. Fiir TO TRACK kann auch eine noch nicht
bespielte Spur gewdhlt werden.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spuren ausgetauscht wer-
den sollen (YES) oder nur die virtuellen Spuren,
die momentan der FR.TRACK- und TO TRACK-
Spur zugeordnet sind.

e EXECUTE
Ausfihren des Befehls.

SLIP

Erlaubt das verschieben aller Audiodaten einer
Spur.

e TRACK

Wahlen Sie hier die zu verschiebende(n)
Spur(en). Es kénnen auch alle Spuren gewahlt
werden: drehen Sie das [DATA/JOG]-Rad nach
Anwahl des TRACK-Parameters ganz nach
rechts, um “AL-C” (ALL-CURRENT) zu wahlen.
Das bedeutet, dass nur die momentan den Spu-
ren 1~16 zugeordneten virtuellen Spuren edi-
tiert werden.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier kdnnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur(en) verschoben wer-
den sollen (YES) oder nur die virtuelle(n)
Spur(en), die momentan der/den Spur(en) zuge-
ordnet ist/sind.

e SLIP
Hier mussen Sie einstellen, wie weit die Daten
verschoben werden (maximal £5 Stunden).

e EXECUTE
Ausfihren des Befehls.

T-COMP (Time Compression/
Expansion)

Hiermit konnen Sie die gewdahlte Spur dehnen
oder komprimieren (50%~200%), ohne dass
sich dabei die Tonhohe dndert. Bei Ausfiihren
dieses Befehls werden alle Regionen der
gewadbhlten Spur zu einer Region zusammenge-
fasst.

¢ TRACK

Wahlen Sie hier die Spur, die “schneller” oder
“langsamer” gemacht werden soll.
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e RATIO

Stellen Sie hier ein, wie stark die Daten kompri-
miert/gedehnt werden sollen (50~200%, in
0,01%-Schritten).

e EXECUTE

Ausfiihren des Befehls.

e PITCH (Andern der Tonhéhe)
Hiermit konnen Sie die Tonhéhe der gewahlten
Spur dndern, ohne die Wiedergabegeschwin-
digkeit zu beeintrachtigen. Bei Ausfiihren dieses
Befehls werden alle Regionen der gewéhlten
Spur zu einer Region zusammengefasst.

e TRACK
Wibhlen Sie hier die Spur, deren Tonhohe Sie
dndern mochten.

e PITCH
Erlaubt das Transponieren in Halbtonschritten
(Einstellbereich: +12 Halbtone).

e FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten (Ein-
stellbereich: £50 Cent).

A

Der T-COMP- und PITCH-Befehl brauchen
weitaus mehr Zeit als die Linge der Audioda-
ten. AulBerdem kann der Befehl nicht abgebro-
chen werden, wenn Sie ihn einmal gestartet
haben.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

T

Unmittelbar nach Ausfiihren eines TRACK-
Befehls kénnen Sie den vorigen Zustand mit der
[UNDOQO)J-Taste wiederherstellen (einzige Aus-
nahme: der NAME-Befehl).

m PART-Befehle und Parameter

Uber das PART-Menii kénnen Sie den gewihlten
Ausschnitt (“Part) einer Spur editieren.

A

Die PART-Befehle kénnen nur fiir Bereiche ver-
wendet werden, die bereits Daten enthalten.

Das PART-Menii bietet folgende Befehle und Para-
meter:

e ERASE
Loschen der Audiodaten des gewdhlten Parts
unter Beibehaltung der Spurldnge. Wenn Sie
alle Daten einer Spur l6schen, heil’t diese hin-
terher “-NO REC-".

¢ TRACK

Anwabhl der Spur, aus der ein Ausschnitt
geldscht werden soll. Es konnen auch alle Spu-
ren gewdhlt werden: drehen Sie das [DATA/
JOG]-Rad nach Anwahl des TRACK-Parameters

ganz nach rechts, um “AL-C” (ALL-CURRENT)
zu wahlen. Das bedeutet, dass nur der Bereich
zwischen START -END der momentan den Spu-
ren 1~16 zugeordneten virtuellen Spuren edi-
tiert wird.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur(en) gel6scht werden
sollen (YES) oder nur die virtuelle(n) Spur(en),
die momentan der/den Spur(en) zugeordnet ist/
sind (NO).

e START

Wahlen Sie hier den Beginn des zu I6schenden
Bereiches.

e END
Waihlen Sie hier das Ende des zu [6schenden
Bereiches.

e EXECUTE
Ausfthren des Befehls.

START END

UEERASE 5

e DELETE

Hiermit kann der gewahlte Part ersatzlos ent-
sorgt werden, so dass die nachfolgenden Daten
entsprechend weiter zum Spuranfang riicken.

e TRACK

Anwabhl der Spur, aus der ein Ausschnitt entfernt
werden soll. Es kénnen auch alle Spuren
gewdhlt werden: drehen Sie das [DATA/JJOG]-
Rad nach Anwahl des TRACK-Parameters ganz
nach rechts, um “AL-C” (ALL-CURRENT) zu
wahlen. Das bedeutet, dass nur der Bereich
zwischen START -END der momentan den Spu-
ren 1~16 zugeordneten virtuellen Spuren edi-
tiert wird.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier kdnnen Sie bestimmen, ob die Daten aller
virtuellen Spuren der gewahlten Spur(en) ent-
fernt werden sollen (YES) oder nur die Daten
der virtuelle(n) Spur(en), die momentan der/den
Spur(en) zugeordnet ist/sind.

e START

Wahlen Sie hier den Beginn des zu entfernen-
den Bereiches.

e END

Waihlen Sie hier das Ende des zu entfernenden
Bereiches.
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e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

START END

UEDELEIE.»"'

e COPY
Kopieren eines Datenausschnittes zu einer
anderen Stelle der gewéhlten Spur.

e FR.TRACK (Quellspur)
Waihlen Sie hier die zu kopierende Spur.

¢ FR. START (Beginn des Ausschnittes)
Wihlen Sie hier den Beginn des zu kopieren-
den Ausschnittes.

e FR. END (Ende des Ausschnittes)
Waihlen Sie hier das Ende des zu kopierenden
Ausschnittes.

¢ ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur kopiert werden sol-
len (YES) oder nur die virtuelle Spur, die
momentan der Spur zugeordnet ist (NO).

¢ TOTRACK
Waihlen Sie hier die Zielspur.

e TO START

Wahlen Sie hier die Position, an welcher der
kopierte Ausschnitt auf der Zielspur beginnen
soll.

e TIMES
Geben Sie hier an, wie oft (1~99) der Ausschnitt
kopiert werden soll.

¢ INTERVAL

Wenn ein Part mehrmals kopiert werden soll,
konnen Sie mit diesem Parameter einstellen,
wie grof8 der Abstand zwischen den einzelnen
Kopien sein soll.

e INSERT

Geben Sie hier an, ob die kopierten Daten in
die Zielspur (“Insert”) eingefiigt werden oder
die Daten im Zielbereich iiberschreiben (Over-
Write) sollen.

e EXECUTE
Ausfuhren des Befehls.

FR.START  FR.END

:. .......... -

Quellspur
GROGH A

H COPY

Zielspur T
(TO TRACK)I B C l
TO START
I, cony
Zielspur
nachder [ B NN B C|
Kopie
INSERT= Insert
Zielspur
nach'der [ B NG €
Kopie
INSERT= OverWrite
Zielspur
nachder [ B [N T
Kopie T ;
TIMES=2 (€————>
INTERVAL
e MOVE

Erlaubt das Verschieben der Audiodaten im
gewadhlten Bereich einer Spur. Der Bereich, an
dem sich die Daten urspriinglich befanden, ent-
hélt danach keine Daten mehr.

e FR.TRACK (Quellspur)
Wihlen Sie hier die Spur, deren Daten teilweise
verschoben werden sollen.

* FR. START (Beginn des Ausschnittes)
Wabhlen Sie hier den Beginn des zu verschie-
benden Ausschnittes.

¢ FR. END (Ende des Ausschnittes)
Wahlen Sie hier das Ende des zu verschieben-
den Ausschnittes.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewahlten Spur(en) verschoben wer-
den sollen (YES) oder nur die virtuelle(n)
Spur(en), die momentan der/den Spur(en) zuge-
ordnet ist/sind.

e TOTRACK

Wahlen Sie hier die Zielspur.

e TO START

Wahlen Sie hier die Position, an welcher der
verschobene Ausschnitt auf der Zielspur begin-
nen soll.

e INSERT

Geben Sie hier an, ob die verschobenen Daten
in die Zielspur (“Insert”) eingefigt werden oder

1 04 AW UYUIB — Referenzhandbuch



EDIT-Funktionsgruppe

die Daten im Zielbereich tUberschreiben (Over-
Write) sollen.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

FR.START  FR.END

Quellspur :
er. TrACk) Y W

e EXECUTE
Ausfthren des Befehls.

START END

-~

UlegRT

A IS A Hl B

| e T-COMP (Time Compression/Expan-

Zielspur r
(TO TRACK)| B : c
TO START
@ MOVE

Zielspur

ey B Y B C|
schieben A

der Daten INSERT= Insert

Zielspur

e B B C ]
schieben

der Daten INSERT= OverWrite
e INSERT

Erlaubt das Einfligen eines Leerraumes im
gewiinschten Bereich. Die Daten hinter dem
Beginn des einzufligenden Leerraumes werden
entsprechend weiter zum Spurende verscho-
ben.

e TRACK

Anwabhl der Spur, in der ein Leerraum eingefiigt
werden soll. Es kdnnen auch alle Spuren
gewadhlt werden: drehen Sie das [DATA/JOG]-
Rad nach Anwahl des TRACK-Parameters ganz
nach rechts, um “AL-C” (ALL-CURRENT) zu
wahlen. Das bedeutet, dass nur der Bereich
zwischen START —END der momentan den Spu-
ren 1~16 zugeordneten virtuellen Spuren edi-
tiert wird.

e START
Wabhlen Sie hier die Stelle, ab der ein Leerraum
eingefligt werden soll.

e END
Wabhlen Sie hier die Stelle, bis zu der ein Leer-
raum eingefiigt werden soll.

e ALL V.TR (alle virtuellen Spuren)

Hier konnen Sie bestimmen, ob alle virtuellen
Spuren der gewdhlten Spur(en) editiert werden
sollen (YES) oder nur die virtuelle(n) Spur(en),
die momentan der/den Spur(en) zugeordnet ist/
sind (NO).

sion)

Hiermit kann das Audiomaterial im gewahlten
Bereich gedehnt oder komprimiert werden
(50%~200%), ohne dass sich dabei die Ton-
hohe dndert.

e TRACK

Wahlen Sie hier die Spur, die “schneller” oder
“langsamer” gemacht werden soll.

e START

Wahlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der gedehnt/komprimiert werden soll.

e END

Wahlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
gedehnt/komprimiert werden soll.

e RATIO

Stellen Sie hier ein, wie stark die Daten kompri-
miert/gedehnt werden sollen (50~200%, in
0,01%-Schritten).

e EXECUTE

Ausfiihren des Befehls.

START END

YATAVAVEVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVA B |

: T-COMP (time cf)mpression)

H(50%) .-
(VAVAVAVAAIN ]

START END
VOAVAVETAAAVAVANAVAAVA AV
: T-COMP (time expansion)
: (150%)

NPATAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV/
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e PITCH (Andern der Tonhohe)

Hiermit konnen Sie die Tonhéhe im gewéhlten
Bereich d@ndern, ohne die Wiedergabege-
schwindigkeit zu beeintrachtigen.

e TRACK
Widbhlen Sie hier die Spur, deren Tonhohe Sie
dndern mochten.

e START
Wihlen Sie hier den Beginn des Ausschnittes,
der gestimmt/transponiert werden soll.

e END
Waibhlen Sie hier das Ende des Ausschnittes, der
gestimmt/transponiert werden soll.

e PITCH
Erlaubt das Transponieren in Halbtonschritten
(Einstellbereich: +12 Halbtone).

e FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten (Ein-
stellbereich: £50 Cent).

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

b

Unmittelbar nach Ausfiihren eines PART-
Befehls kénnen Sie ihn mit der [UNDQOJ-Taste
wieder riickgdngig machen.

A

Der T-COMP- und PITCH-Befehl brauchen
weitaus mehr Zeit als die Linge der Audioda-
ten. AuBerdem kann der Befehl nicht abgebro-
chen werden, wenn Sie ihn einmal gestartet
haben.

* NAME

Aufrufen des NAME EDIT-Fensters und Eingabe
des neuen Namens. Fiihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste,
um den neuen Namen zu bestatigen.

ERASE

Loschen der Audiodaten der gewdhlten Region
unter Beibehaltung der Spurldnge. Wenn Sie
alle Regionen einer Spur l6schen, heil3t diese
hinterher “-NO REC-".

¢ REGION

Anwabhl der Region, die gel6scht werden soll.
e EXECUTE

Ausflihren des Befehls.

DELETE

Hiermit kann die gewahlte Region ersatzlos ent-
sorgt werden, so dass die nachfolgenden Daten
entsprechend weiter zum Spuranfang riicken.

¢ REGION

Anwabhl der Region, die entfernt werden soll.

e EXECUTE

Ausflihren des Befehls.

cory

Kopieren einer Region zu einer anderen Stelle
der gewdhlten Spur.

¢ REGION

Anwabhl der Region, die kopiert werden soll.

e TOTRACK
Wihlen Sie hier die Zielspur.

e TO START
Wahlen Sie hier die Position, an welcher der
kopierte Ausschnitt auf der Zielspur beginnen

m REGION-Befehle und Parameter soll.

Das REGION-Menii erlaubt das Editieren einer e TIMES
Region (eines durchgehenden Ausschnittes, der in Geben Sie hier an, wie oft (1~99) der Ausschnitt
einem Durchgang aufgezeichnet wurde). kopiert werden soll.

1@) ¢ INTERVAL

£ REGION-Befeh! bezieht sich i £ di Wenn eine Region mehrmals kopiert werden
n peren’ bezie tsic fmmer aur die soll, kénnen Sie mit diesem Parameter einstel-
gesamte gewdhlte Region. Wenn Sie nur einen : . .
0 . i - " len, wie grofs der Abstand zwischen den einzel-
Teil einer Region editieren méchten, miissen . .
. . nen Kopien sein soll.
Sie das entweder mit dem entsprechenden

PART-Befehl tun oder die Region zuerst mit * INSERT
“DIVIDE” teilen. Geben Sie hier an, ob die kopierten Daten in

die Zielspur (“Insert”) eingefligt werden oder
die Daten im Zielbereich (iberschreiben (Over-

Das REGION-Menli bietet folgende Befehle und i
Write) sollen.

Parameter:
e EXECUTE
° NAME . . Ausfiihren des Befehls.
Andern des Namens einer Region.
¢ REGION

Wihlen Sie hier die Region, deren Name Sie
andern mochten.
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e MOVE

Erlaubt das Verschieben einer Region. Der
Bereich, an dem sich die Daten urspriinglich
befanden, enthalt danach keine Daten mehr.

¢ REGION

Wihlen Sie hier die zu verschiebende Region.
e TOTRACK

Wihlen Sie hier die Zielspur.

e TO START

Wabhlen Sie hier die Position, an der die ver-
schobene Region auf der Zielspur beginnen
soll.

e INSERT

Geben Sie hier an, ob die verschobenen Daten
in die Zielspur (“Insert”) eingefligt werden oder
die Daten im Zielbereich Gberschreiben (Over-
Write) sollen.

e EXECUTE

Ausflihren des Befehls.

DIVIDE

Erlaubt das Teilen der gewadhlten Region an der
gewiinschten Stelle.

e REGION

Wihlen Sie hier die zu teilende Region.

e DIVIDE

Geben Sie hier die Stelle an, an der die Region
geteilt werden soll.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

TRIM IN

Verschieben des Region-Beginns in Sample-
Schritten (sehr kleine Einheit). Die Region wird
dann ab der neu gewibhlten Stelle abgespielt.

e REGION

Anwabhl der Region, deren Beginn verlegt wer-
den soll.

e TRIMIN

Geben Sie hier die neue Start-Position an.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

TRIM OUT

Verschieben des Region-Endes in Sample-
Schritten. Hierdurch wird die Region am Ende
kiirzer.

e REGION

Anwabhl der Region, deren Ende vorgezogen
werden soll.

e TRIM OUT
Geben Sie hier die neue End-Position an.

e EXECUTE
Ausfiihren des Befehls.

T-COMP (Time Compression/
Expansion)

Hiermit kann die Region gedehnt oder kompri-
miert werden (50%~200%), ohne dass sich
dabei die Tonhohe andert.

e REGION
Wihlen Sie hier die zu dehnende/komprimie-
rende Region.

¢ RATIO

Stellen Sie hier ein, wie stark die Daten kompri-
miert/gedehnt werden sollen (50~200%, in
0,01%-Schritten).

e EXECUTE
Ausfthren des Befehls.

PITCH (Andern der Tonhohe)

Hiermit konnen Sie die Tonhohe einer Region
andern, ohne die Wiedergabegeschwindigkeit
zu beeintrachtigen.

¢ REGION
Wabhlen Sie hier die zu transponierende/
(ver)stimmende Region.

e PITCH
Erlaubt das Transponieren in Halbtonschritten
(Einstellbereich: +12 Halbtone).

e FINE
Erlaubt das (Ver)Stimmen in Cent-Schritten (Ein-
stellbereich: +50 Cent).

e EXECUTE
Ausfthren des Befehls.

b

Unmittelbar nach Ausfiihren eines REGION-
Befehls kénnen Sie ihn mit der [UNDQO]-Taste
wieder riickgdngig machen (einzige Ausnahme:
der NAME-Befehl).

A

Der T-COMP- und PITCH-Befehl brauchen
weitaus mehr Zeit als die Ldnge der Audioda-
ten. Aullerdem kann der Befehl nicht abgebro-
chen werden, wenn Sie ihn einmal gestartet
haben.
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V.TR Edit-Seite

Editieren der virtuellen Spuren

[Funktion]

Editieren der virtuellen Spuren 1~8 der

gewdhlten Spur. EOIT yelimee | v | o e P——
v.1r eoirl | O0:1/0:00) . 000 =118 4/ 4

[Tastenbefehle] e | oo || ST | T

®_|§ TRACK * TRACK 1
@—EIWI
@ —-

CALV.Tr 1-13
ZL-MD REC—]

o [EDIT]-Taste — [F2] (V. TR Edit)
¢ Driicken Sie die RECORDER [EDIT]-

Taste so oft, bis die Display-Seite rechts SLV.TF 1-33
. 4LU. T 1-4]
erscheint. SC-MNO REC—]

&L-MHO REC-1
FL-HO REC-1

[Mit der Maus] &L-MO REC-1

M-Button — RECORDER EDIT-Button —
V. TR Edit-Register

F 7]

| TRACK
TR Edit o4 TE Edit Fr e or T e o £ TH e ar-E g6

|

[Parameter]

(1) TRACK-Button A

(2) PART-Button Der Name einer virtuellen Spur kann bis zu 16

(3) REGION-Button Zeichen enthalten. Allerdings werden hier nur
Diese Buttons haben die gleiche Funktion wie jeweils die ersten 8 Zeichen angezeigt. Die
auf der “TR Edit’-Seite (Zugriff auf die TRACK-, Spurnamen. kénnen auf d.e( “TR Edit”-Seite der
PART- und REGION-Befehle). Hier beziehen sie EDIT-Funktionsgruppe editiert werden.
sich allerdings auf die virtuellen Spuren 1~8 @ Spuriibersicht

einer Spur. Alles Weitere zu den Befehlen und

Parametern finden Sie ab Seite 102 In diesem Fenster werden die Regionen der ein-

zelnen virtuellen Spuren als Balken angezeigt.
A Die Funktion ist ungefahr die gleiche wie auf

der “TR Edit”-Seite, jedoch werden hier nur die
“Balken” der einer Spur zugeordneten virtuellen
Spuren 1~8 angezeigt.

Parameterfeld

In diesem Feld konnen die Parameter des

Auf der “V. TR Edit”-Seite kbnnen niemals alle
Spuren fiir einen Editiervorgang gewdhlt wer-
den.

(4 Spurnummer
Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah-

len Sie mit dem [DATAJOG]-Rad die Spur, wel- gewabhlten Befehls eingestellt werden.
che die zu editierende virtuellen Spur enthalt. 1‘@

(®V (Nummer der virtuellen Spur) Praktische Hinweise zur Verwendung der Edli-
Hier werden die Nummern der virtuellen Spu- tierbefehle finden Sie in “Kapitel 9, Arbeiten mit
ren 1~8 angezeigt. Die momentan gewdhlte vir- den Spuren und virtuellen Spuren” im Praxis-
tuelle Spur (siehe (@) ist mit einem “C” (Current) buch.
links neben dieser Spalte gekennzeichnet. A

(6) NAME Solange die “V. TR Edit”-Seite angezeigt wird,

In dieser Spalte erscheinen die Namen der vir- sind die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

tuellen Spuren 1~8. Wahrend der Aufnahme
bekommt eine virtuelle Spur automatisch den
Namen “V.Tr x-y” (x= Spurnummer 1~16,

y= Nummer der virtuellen Spur 1~8). Spuren,
die noch keine Daten enthalten, heilsen
“-NO REC-".
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m Weitere Funktionen auf der
“V.TR Edit”-Seite
Wenn Sie auf der “V. TR Edit”-Seite [SHIFT]

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff
auf folgende Funktionen:

E b ECECILI RSSO R

[

Lre ) ez L2

e [F1] (REMAIN)
* [F2] (X-ZOOM IN)

¢ [F3] (X-ZOOM OUT)
Siehe Seite 101.
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CD Import-Seite

Importieren von Audio-CD-Daten in eine Spur

[Funktion]
Mit dieser Funktion konnen Sie CD-

DA (CD Audio) Audiodaten von einer

. . . E["T @@a@a — HEW SOMG
CD/Mixed-Mode CD-ROM importie- o rpory| 00:00:00.000  Joizs.0 4
ren. Der Datentrager kann sich im O

internen oder einem externen CD-
RW-Laufwerk befinden. Die impor-
tierten Audiodaten werden einer Spur
zugeordnet.

[Tastenbefehle]
e [EDIT]-Taste — [F3] (CD Import)

¢ Driicken Sie die RECORDER [EDIT]-
Taste so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint.

FASTE TO

HAME
CU.TE 1-1

@_

TRACKTOTAL

A5 @2:31:65
B4 B2:55:13
B2 B2:31:45

EXECUTE —@

LLTH Edit 4 CO Imrort § auineort 2 TH Impnrt§

[Mit der Maus] B TR EaT
M-Button — RECORDER EDIT-Button

- CD Import-Register

[Parameter]

(1) DRIVE @ TYPE

Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-
Adresse des internen oder eines externen
CD-RW-Laufwerks.

(@ PASTETO
Wihlen Sie hier die Spur (1~16) sowie die virtu-
elle Spur (1~8), der die importierten Audiodaten
zugeordnet werden sollen.

A

Da die CD-DA-Audiodaten immer in Stereo
importiert werden, bezieht sich dieser Befehl
notwendigerweise auf ein Spurpaar (ungerad-
zahlig/geradzahlig).

(3 Zielposition
Stellen Sie hier die Position ein, an welcher der
importierte CD-DA-Ausschnitt eingefligt werden
soll.

b

Die Einheiten fiir die Einstellung dieser Position
richten sich nach dem gewéhlten Zahlwerkmo-
dus (SECOND/TIME CODE/MEASURE). Siehe
die “Setting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe.
Wenn Sie dort MEASURE wiéhlen, kénnen Sie
die Zielposition nur in Taktschritten (also weder
Schldge noch Clocks) einstellen.

Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefligt werden (“Insert”) oder
die Daten im Zielbereich tiberschreiben (Over-
Write) sollen. Wenn Sie “Insert” wahlen, riicken
die Daten im Zielbereich der Zielspur der Aus-
schnitt-Ldnge entsprechend weiter nach rechts
(zum Song-Ende).

(5) TRACK/TOTAL
Hier werden die Titel der im internen oder
externen CD-RW-Laufwerk befindlichen CD
oder Mixed-Mode CD-ROM angezeigt. Fiihren
Sie den Cursor zur Ubersicht und wihlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad einen Titel.

(8 EXTRACT POINT
Wahlen Sie hier den Ausschnitt des unter (5
gewadhlten Titels, welcher der Spur zugeordnet
werden soll. Die Einheit vertritt Minuten :
Sekunden : Frames (1/75. Sekunde). Fihren Sie
den Cursor zu diesem Feld und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die START- und END-
Position des Ausschnittes.

(D) EXECUTE-Button
Hiermit fiihren Sie den CD-DA Import-Befehl
aus.
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A

* CD-DA-Daten kénnen nur importiert werden,
wenn der aktuelle Song die Sampling-Fre-
quenz “44.1 kHz” verwendet. Wenn der aktu-
elle Song die Frequenz 48 kHz verwendet,
erscheint die Fehlermeldung “Current Song is
48 (kHz) Fs Type”. In dem Fall ist dieser Befehl
nicht belegt.

Solange diese “CD Import”-Seite angezeigt
wird, sind die Tasten des Transportfeldes nicht
belegt.

A

Wenn nun die Meldung “Prohibit CD Import”
erscheint, miissen Sie die “Prefer.2”-Seite der
UTILITY-Funktionsgruppe ([UTILITY]-Taste —
[F3]) aufrufen und den Parameter CD/DAT
DIGITAL REC-Button auf ENABLE stellen.

m Weitere Funktionen auf der
“CD Import”-Seite

Wenn Sie auf der “CD Import”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

A CoLoAD JCh UNLOAL

e [F1] (CD LOAD)
Hiermit schliefen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e Importieren von CD-DA-Daten in
eine Spur

[Verfahren]

1. Rufen Sie die “CD Import”-Seite der EDIT-
Funktionsgruppe auf und druicken Sie
[SHIFT] + [F2] (CD UNLOAD).

Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes 6ffnet
sich nun.

2. Legen Sie eine Audio-CD oder eine Mixed-
Mode CD-ROM in das Laufwerk und druk-

ken Sie [SHIFT] + [F1] (CD LOAD).
Der Schlitten wird wieder eingefahren.

3. Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die SCSI-Nummer des CD-RW-Laufwerkes.
Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW4416 liest den Inhalt der eingelegten
CD(-ROM) und zeigt ungefihr folgende Uber-
sicht an:

E[ 'I' BEEEE — MEW SOMGE EENTTH BT
coomrortl 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4
FEGIONM [MPORT FROM CD-DA

FASTE TO

IR, Y. WAME
A= CULTe 11

[

TRACKTOTAL
B5 B2i31:69
B4 BZi55:13
B2 B2:31:45
B2 B3E7IET

EXECUTE

BE TR EdIt & 0 TR Edit & C0 Imeort ETErEnr T e T oot g

4. Fihren Sie den Cursor zu PASTE TO und

wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Spur sowie die virtuelle Spur, zu der die
CD-DA-Daten kopiert werden sollen.

Auf dieser Seite werden jeweils zwei virtuelle
Spuren derselben Nummer fiir ein Spurpaar
(ungeradzahlig/geradzahlig) gewahlt (z.B. 1-1/
2-1, 1-2/2-2). Der einen wird der L-Kanal der
CD-DA-Daten zugeordnet und der anderen der
R-Kanal.

5. Fuhren Sie den Cursor zum “Zielposition”-

Feld und stellen Sie mit dem [DATA/)OG]-
Rad die Position ein, ab der die CD-DA-
Daten eingefuigt werden sollen.

6. Fuhren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und

wahlen Sie entweder “Insert” (Einfigen
ohne Uberschreiben der Daten im Zielbe-
reich) oder “OverWrite” (Uberschreiben
der Daten im Zielbereich).

7. Fihren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage.

8. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die CD-DA-Daten werden nun importiert.

A

Der Import dauert weitaus ldnger als die Ldange
der Audiodaten. AuSerdem kann der Befehl
nicht abgebrochen werden, wenn Sie ihn ein-
mal gestartet haben.
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Wavimport-Seite

Importieren einer .WAV-Datei in eine Audiospur

[Funktion]

Hier konnen Sie eine .WAV-Datei von
einer CD-ROM oder MO-Scheibe
(internes/externes CD-RW-Laufwerk
oder SCSI-Datentrdger) in eine Spur
importieren.

[Tastenbefehle]
« [EDIT]-Taste — [F4] (Wavimport) O BN o e P YT TR
(:) Ol

E[I 'I' @EEEa — MHEW SOHG
way inrortl  00:-00:00.000 d=1za.8 4/ 4

HAY IMPORT TO REGIOHM
st

FASTE TO

« Driicken Sie die RECORDER B e e BRionion.aas
[EDIT]-Taste so oft, bis die Display- =
Seite rechts erscheint.

=L

[Mit der Maus] i EXECUTE] (7))
M-Button — RECORDER EDIT-Button BF TR EdIt & TR EATE & O Imear £ AuawmeortETE Import§

- Wavlmport-Register

[Parameter]

(1) DRIVE (5 Dateiiibersicht

Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und wah- Hier werden alle .WAV-Dateien auf dem

len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-
Nummer des internen/externen CD-RW-Lauf-
werkes bzw. des SCSI-Datentréagers.

@) PASTE TO

Wabhlen Sie hier die Spur (1~16) sowie die virtu-
elle Spur (1~8), der die importierten Audiodaten
zugeordnet werden sollen.

Wenn Sie eine Stereo .WAV-Datei wahlen,

bezieht sich dieser Befehl notwendigerweise
auf ein Spurpaar (ungeradzahlig — geradzahlig).

(3 Zielposition

Stellen Sie hier die Position ein, wo der impor-
tierte .WAV-Ausschnitt eingefligt werden soll.

T

Die Einheiten fiir die Einstellung dieser Position
richten sich nach dem gewahlten Zidhlwerkmo-
dus (SECOND/TIME CODE/MEASURE). Siehe
die “Setting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe.
Wenn Sie dort MEASURE wéhlen, kénnen Sie
die Zielposition nur in Taktschritten (also weder
Schldge noch Clocks) einstellen.

@ TYPE

Geben Sie hier an, ob die importierten Daten in
die Zielspur eingefligt werden (“Insert”) oder
die Daten im Zielbereich iiberschreiben (Over-
Write) sollen. Wenn Sie “Insert” wahlen, rticken
die Daten im Zielbereich der Zielspur der Aus-
schnitt-Ldnge entsprechend weiter nach rechts
(zum Song-Ende).

gewadbhlten Datentrager (CD-RW- oder MO-
Laufwerk) angezeigt. Die einzelnen Dateien
haben folgende Bedeutung:

e FILE

Datei- oder Ordner-Name. [#]-Symbole vertre-
ten .WAV-Dateien, wahrend [3-Symbole auf
Ordner verweisen.

e TOTAL
Die Spieldauer der betreffenden .WAV-Datei in
Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden.

e TYPE

Stereo- (Bl)/Mono-Status ([&) der .WAV-Datei
sowie die Auflosung/Wortbreite (Anzahl der
Bits).

A

Der AW4416 kann nur .WAV-Dateien lesen, die
dieselbe Sampling-frequenz haben wie der aktu-
elle Song. AuSerdem muissen die Dateienamen
mit dem Suffix “.WAV” versehen sein. Andere
Dateien erscheinen nicht in der Ubersicht.

(6 DIR (Ordner)

Das “/”-Symbol sowie der Ordnername verwei-
sen auf den Ordner, dessen Ubersicht unter (5)
angezeigt wird. Beispiel: “/” bedeutet, dass Sie
sich derzeit auf der hochsten Ebene (Root)
befinden, wihrend “/WAV/” bedeutet, dass Sie
sich in ein einem untergeordneten Ordner
befinden, der “WAV” heilt.
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EDIT-Funktionsgruppe

(7 EXECUTE-Button

Hiermit fiihren Sie den Import der WAV-Datei
aus.

A

Solange diese “Wav Import”-Seite angezeigt
wird, sind die Tasten des Transportfeldes nicht
belegt.

m Weitere Funktionen auf der
“Wav Import”-Seite

Wenn Sie auf der “Wav Import”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F1] und [F2] Zugriff
auf folgende Funktionen:

e G T - WAL

(|

Lr ) L2

e [F1] (CD LOAD)
Hiermit schlieRen Sie den Schlitten des
CD-RW-Laufwerkes.

e [F2] (CD UNLOAD)
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten des CD-RW-
Laufwerkes.

e Importieren einer .WAV-Datei
[Verfahren]

1. Legen Sie den Datentrager mit der beno-
tigten Datei in das betreffende Laufwerk
(z.B. MO oder CD-RW).

2. Rufen Sie die “Wav Import”-Seite der
EDIT-Funktionsgruppe auf.

3. Fihren Sie den Cursor zum DRIVE-Feld,
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
SCSI-Nummer des bendtigten Laufwerkes
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AW4416 sucht den Datentrdger (CD-ROM,
MO usw.) nach .WAV-Dateien ab. Danach
erscheint ungefahr folgende Ubersicht:

E[l"' EEEEE — MNEM SOME
wny mporTl  00:-00:00.000 J=1ze.8 4/ 4
[WAY [MPORT TO FERION |
FPASTE TO

FILE TOTAL TYPE
M hand clafFs ..waw BE:AE:AA. 176 @ 16
M finger snoF.way  A8IEEIEE.132 @ 16
[ zidestick .maqy oa:68:80,235 @ 16
i3 WAL

EXECUTE

DIR
!

bF TF EQIt & U T EdIT g CO meort Hes meor E BT neart 3

. Fuhren Sie den Cursor zur Dateitbersicht

und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die .WAV-Datei, die importiert werden
soll.

Die von einer Strichlinie umgebene Datei wird
geladen.

o

O .verweist auf den aktuellen Ordner, 11 ..
auf den ibergeordneten Ordner. Um zu einem
ibergeordneten Ordner zuriickzukehren, miis-
sen Sie den Cursor zu O .. fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken.

. Fuhren Sie den Cursor zu PASTE TO und

wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Spur (1~16) sowie die virtuelle Spur (1~8),
zu der die .WAV-Daten kopiert werden sol-
len.

b

Wenn Sie unter Schritt “4” eine Stereo-Datei
wdhlen, werden zwei nebeneinander liegende
virtuelle Spuren (ungeradzahlig — geradzahlig)
derselben Nummer gewdhlt (1-1/2—-1, 1-2/2-
2), so dass der - und R-Kanal der .WAV-Datei
separaten Spuren zugeordnet werden.

. Fihren Sie den Cursor zum “Zielposition”-

Feld und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Position ein, ab welcher die .WAV-
Daten eingefligt werden sollen.

. Fuhren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und

wahlen Sie entweder “Insert” (Einfligen
ohne Uberschreiben der Daten im Zielbe-
reich) oder “OverWrite” (Uberschreiben
der Daten im Zielbereich).

. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun eine CONFIRMATION-Rick-
frage, die Sie bestdtigen miissen.

. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button

und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die .WAV-Datei wird nun importiert.

A

Der Import dauert weitaus ldnger als die Ldnge
der Audiodaten. AuBBerdem kann der Befehl
nicht abgebrochen werden, wenn Sie ihn ein-
mal gestartet haben.
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EDIT-Funktionsgruppe

TR Import-Seite

Importieren einer Spuren eines anderen Songs

[Funktion]

Hiermit konnen die bendtigten Spur-
daten eines anderen Songs auf der
internen Festplatte in den aktuellen
Song importiert werden.

[Tastenbefehle]
o [EDIT]-Taste — [F5] (TR Import)

¢ Driicken Sie die RECORDER [EDIT]-
Taste so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button — RECORDER EDIT-Button

{ o

TR mrortl O0:00:00.000

ORANGE

EDIT

4=128.6 4/ 4

TRACK IMFORT

EST.S0MG MAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT

CHETHER el N el e e e R -

BH T HET THRN BE/BSEE T4E11 T EME TR 44

CEMO S0MG BE/BS/BE 15131 97.GME 16 44.1

HI BE/AZ/EZ 14185  153ME 24 48
e
3 B

=1

OURCE TRACK

1

TRACE CLIF

CO Imeort & Havimeort 4 TR ImEort

1

TH Edit WL.TH Edit

- TR Import-Register
[Parameter]
(1 Song-Ubersicht

In dieser Ubersicht erscheinen die bereits auf
der Festplatte gesicherten Songs. Die invertiert
dargestellte Zeile verweist auf den momentan
geladenen Song. Die mit einer Strichlinie ange-
zeigte Zeile vertritt den Song, der geladen wer-
den kann. Wéhlen Sie den benétigten Song mit
dem [DATA/JOG]-Rad.

Die Ubersicht enthilt folgende Informationen
fir die einzelnen Songs:

* DEST. SONG
NAME................ Song-Name

* SAVED AT ........... Datum und Uhrzeit der
zuletzt gesicherten Version.

®SIZE......ccovennneee. Datenumfang des Songs
(Audiodaten inklusive)

¢ BIT/FS....ccccone. Auflésung (Anzahl Bits)/
Sampling-Frequenz des
Songs.

®PRT....ccoevvvenenn. Verriegelung an/aus

Es kénnen nur Songs gewdhlt werden, welche
dieselbe Auflésung und Sampling-Frequenz wie
der aktuelle Song haben. Der aktuelle Song
kann nicht gewahlt werden.

A

Die Angaben iiber den aktuellen Song beziehen
sich auf die zuletzt gesicherte Version.
(2) SOURCE TRACK

Wihlen Sie hier die Spur (1~16) und virtuelle
Spur (1~8) des unter (D selektierten Songs, die

importiert werden soll. Der Name der gewahl-
ten Spur wird rechts angezeigt.

A

* Dieser Parameter ist erst belegt, nachdem Sie
mit dem LOAD Button @ die Spurinformatio-
nen des gewéhlten Songs angefordert haben.

* Der Spurname wird nicht importiert.

(3 DEST. TRACK (Zielspur)
Wahlen Sie hier die Nummer der Spur (1~16)
und virtuellen Spur (1~8), zu der die importier-
ten Spurdaten kopiert werden sollen. Der Name
der gewahlten Spur wird rechts angezeigt.

A

Diese Anzeige erscheint erst, nachdem Sie mit
dem TRACK CLIP-Button (%) die zu importie-
rende Spur gewdhlt haben.

(4) LOAD-Button
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Informa-
tionen des in der Ubersicht gewihlten Songs zu
laden.

(5 TRACK CLIP-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die mit
SOURCE TRACK (® gewahlte Spur als Quell-
spur zu definieren.

A

Dieser Button ist erst aktiv, wenn Sie zuvor die
Song-Informationen mit dem LOAD-Button @)
geladen haben.
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EDIT-Funktionsgruppe

(6) EXECUTE-Button
Mit diesem Button fiihren Sie den Track Import-
Befehl aus. Praktische Hinweise finden Sie
unter “Importieren einer Spur eines anderen
Songs” unten.

A

e Dieser Button ist erst aktiv, wenn Sie zuvor mit
dem TRACK CLIP-Button (% eine Quellspur
definiert haben.

* Solange die “TR Import”-Seite angezeigt wird,
sind die Tasten des Transportfeldes nicht belegt.

e Importieren einer Spur eines
anderen Songs

[Verfahren]

1. Wechseln Sie zur “TR Import”-Seite der
EDIT-Funktionsgruppe.

2. Fuhren Sie den Cursor in die obere Dis-
play-Halfte und wahlen Sie mit dem
[DATA/)JOG]-Rad den Song, der die zu
importierende Spur enthalt.

3. Fuhren Sie den Cursor zum LOAD-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint eine Riickfrage.

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der AW4416 liest nun die Spurinformationen
des gewdhlten Songs; auflerdem werden z.B.
folgende Informationen angezeigt:

SOURCE TRACK
s M.Tr 4-5 ]

5. Fihren Sie den Cursor zum SOURCE
TRACK-Feld und wahlen Sie die Spur (1~
16) sowie die virtuelle Spur (1~8), die
importiert werden soll.

6. Fuhren Sie den Cursor zum TRACK CLIP-

Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint eine Riickfrage.

7. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die im SOURCE TRACK-Feld gewahlte Spur ist
nun als Quellspur definiert, und das Feld sieht
so aus:

SOURCE TRACK

CE-E LT 4-5 1
DEST. TRACK
S LT 11 1

L R

Sobald Sie mit dem TRACK CLIP-Button eine
Quellspur definiert haben, kann die SOURCE
TRACK-Einstellung nicht mehr gedndert wer-
den. Wenn Sie aber genau das tun méchten,
miissen Sie den Cursor zur Song-Ubersicht fiih-
ren und am [DATA/JOC]-Rad drehen. Wahlen
Sie im dann erscheinenden Riickfragefenster
den OK-Button und fahren Sie fort mit Schritt
“2"

8. Fuhren Sie den Cursor zum DEST. TRACK-

Feld und wahlen Sie die Spur (1~16)
sowie eine ihrer virtuellen Spuren (1~8),
zu der die Daten kopiert werden sollen.

A

Wenn Sie eine bereits bespielte virtuelle Spur
wdhlen, werden deren Daten beim Importieren
einer externen Spur (iberschrieben.

9. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-But-

ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint eine Riickfrage.

10.Fihren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die gewdhlte externe Spur wird nun in den
aktuellen Song importiert.

b

Unmittelbar nach Ausfiihren dieses Befehls
konnen Sie mit der [UNDOJ]-Taste wieder den
urspriinglichen Zustand der Zielspur herstellen.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Main-Seite

Vornehmen der Automix-Basiseinstellungen

[Funktion]

Hier konnen die Aufnahme- und

Wiedergabeparameter der Auto-

Hu'"]nllg B@s — NEW SOMG If

. . . EHE B8 4 E
mix-Funktion eingestellt werden. ST OUT O0:00:00.000 nitial Data EI
T T || @
[Tastenbefehle] Ao FREE SIZE
o [AUTO MIX]-Taste — [F1] (Main) mk(mw-‘ oo el
¢ Driicken Sie die [AUTO MIX]- [FAOER EDIT GUTT | [QUERHEME]
Taste so oft, bis die Display-Seite @—| FET Feeer) (e Cean) (= |f|
rechts erscheint. I E| @
[Mit der Maus] O = | (] | | :
M-Button — AMIX-Button — Main- . [AUTOMIX TRANSPORT |
Register @ AEORT STOP AUTO REC ;
m Main g Hemory FaderEit & Event List ;
[Parameter]
1) AUTOMIX e RET

Hiermit kann die Automix-Funktion aktiviert
(ENABLE) oder ausgeschaltet (DISABLE) wer-
den. Wenn Sie “ENABLE” wihlen, beginnt die
Automix-Aufnahme/-Wiedergabe, sobald Sie
den Song starten.

@) FREE

Hier wird die verbleibende Automix-Speicher-
kapazitdt in Kilobyte und als Prozentwert ange-
zeigt.

@) SIZE

Hier erfahren Sie, wieviel Kilobyte der aktuelle
Automix und der Undo-Puffer in Anspruch neh-
men.

b

Der Undo-Puffer ist ein separater Pufferspei-
cher, iiber den man die jeweils letzte Automix-
Handlung wieder riickgdngig machen kann.

(4 FADER EDIT OUT

Hier konnen Sie angeben, was geschehen soll,
sobald Sie die Automix-Aufzeichnung anhalten:

e END

Wenn dieser Button aktiv ist, werden alle vori-
gen Ereignisse des zuletzt aufgezeichneten Para-
meters hinter der Stelle, an der Sie die Aufzeich-
nung anhalten, geloscht.

Wenn dieser Button aktiv ist, kehrt der Fader bei
Beenden der Automix-Aufzeichnung wieder zur
zuvor aufgezeichneten Position zurlick. (Wie
schnell er das tut, konnen Sie auf der “Fader
Edit”-Seite einstellen, Seite 122.)

Wenn dieser Button nicht aktiv ist, andert sich
die wéahrend der Neu-Aufzeichnung zuletzt
erreichte Fader-Position erst wieder, wenn wie-
der ein Fader-Ereignis auftaucht.

b

* Auch beim Editieren der Fader-Einstellungen
merkt sich der AW4416 die zuvor aufgezeich-
nete Fader-Position. Wenn Sie den RET-Button
aktiviert haben, kehren die Fader nach Been-
den der Aufzeichnung jeweils in ihre urspriing-
liche Position zuriick. So kénnen Sie also auch
bedenkenlos kleinere Ausschnitte editieren.

e Wenn Sie die zuletzt erreichte Fader-Position
der Neu-Aufzeichnung bis zum Ende des Auto-
mix’ beibehalten méchten, miissen Sie den
END-Button aktivieren.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

WennEND= an

Zuvor aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

A-

\

Editierte Fader-Bewegungen

Wenn RET= an,
END= aus

Zuvor aufgezeichnete
Fader-Bewegungen

h-

\

Editierte Fader-Bewegungen

Wenn RET= aus,

Zuvor aufgezeichnete

END= aus E E Fader-Bewegungen
N
\
Editierte Fader-Bewegungen
@ OVERWRITE

Wahlen Sie hier die Parameter, die (neu) aufge-
zeichnet werden sollen:

e FADER
Fader-Bewegungen der Kandle.

e CH ON
Status der [ON]-Tasten der Kandle.

o PAN
Pan-Einstellungen der Kanéle.

e EQ

EQ-Einstellungen der Kanile.

Fader-Bewegungen
hinter der edierten Stelle
/

/ <—RET=an
<— RET= aus

4

Fader-Bewegungen
hinter der edierten Stel

Fader-Bewegungen
hinter der edierten Stel

M

(6 FADER EDIT MODE

Hier konnen sie einstellen, was bei einer Neu-
Aufzeichnung mit den zuvor aufgezeichneten
Fader-Ereignissen desselben Typs geschieht:

e ABSOLUTE

Dies ist die Normaleinstellung. Sie bedeutet,
dass die zuvor aufgezeichneten Fader-Ereignisse
im Bereich der Neu-Aufzeichnung tiberschrie-
ben werden.

o RELATIVE

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Fader-
Werte der Neu-Aufzeichnung zu den zuvor auf-
gezeichneten Werten addiert werden sollen. So
koénnen Sie an sich perfekte Fader-Bewegungen
relativ (verhaltnismdRig) andern.

AUTO

117
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Fader Edit Mode= RELATIVE
RET= an

, Zuvor aufgezeiclinete
' Fader-Bewegungen

Fader-Bewegungen nach
der Neu-Aufzeichnung

1
/

Fader-Anderungen im

RELATIVE-Modus
Fader Edit Mode= RELATIVE

RET= aus
END= aus

, Zuvor aufgezeichinete
' Fader-Bewegungen

Fader-Bewegungen nach
der Neu-Aufzeichnung

1
/

Fader-Anderungen im

RELATIVE-Modus

Fader Edit Mode= RELATIVE
RET= aus
END= an

, Zuvor aufgezeiclinete
' Fader-Bewegungen

Fader-Bewegungen nach
der Neu-Aufzeichnung

-

1
/

Fader-Anderungen im

RELATIVE-Modus

(7) NEW MIX-Button
Flhren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den aktuel-
len Automix zu l6schen und einen neuen anzu-
legen.

A

Ein neu angelegter Song enthalt noch keine
Automix-Daten. Diese miissen also erst aufge-
zeichnet werden.

(8) UNDO

Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die gerade
aufgezeichneten Automix-Ereignisse wieder
rlickgdngig zu machen.

(9 CLR.BUF-Button (Clear Buffer)
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und

driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Inhalt
des Undo-Puffers zu loschen.

o

Wenn der aktuelle Automix z.B. nicht mehr in
den Puffer passt, kbnnen Sie mit diesem Button
eventuell die fehlenden Speicher-Bits zur Verfi-
gung stellen. (In dem Fall kann der Zustand vor
der letzten Anderung jedoch nicht wiederher-
gestellt werden.)

AUTOMIX TRANSPORT

Mit diesen Buttons konnen Sie die Aufzeich-
nung und Wiedergabe der Automix-Funktion
aktivieren und ausschalten. Fiihren Sie den Cur-
sor zu einem dieser Buttons und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Die Buttons haben folgende
Funktionen:

o ABORT

Mit diesem Button kann die Automix-Aufzeich-
nung abgebrochen werden. Die bis dahin gene-
rierten Ereignisse werden nicht in den Automix
integriert. Deshalb erscheint bei Aktivieren die-
ses Buttons eine Riickfrage, mit der Sie bestéti-
gen missen, dass Sie die neuen Ereignisse tat-
sachlich nicht brauchen.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

e STOP-Button

Mit diesem Button kann die Automix-Aufzeich-
nung bzw. -Wiedergabe angehalten Werden.
Wenn Sie hiermit die Aufzeichnung beenden,
erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie angeben
missen, ob die neuen Ereignisse in den Auto-
mix eingebaut werden diirfen oder nicht.

o PLAY-Button

Wenn Sie die Recorder-Wiedergabe starten,
wahrend der ENABLE-Button aktiv ist, wird der
PLAY-Button automatisch eingeschaltet, so dass
die Automix-Wiedergabe oder -Aufnahme
ebenfalls [duft. Sie brauchen diesen Button also
eigentlich nur wahrend der Automix-Wieder-
gabe: aktivieren Sie ihn, wenn der REC-Button
blinkt, um in die Automix-Aufzeichnung einzu-
steigen.

A

* Auch wenn Sie den Cursor zum PLAY-Button
ftihren und die [ENTER]-Taste drticken, wird
der Automix nicht abgespielt (der Start muss
automatisch erfolgen).

e Wenn der REC-Button blinkt, kénnen Sie
jedoch in die Automix-Aufzeichnung einstei-
gen, indem Sie den Cursor zum PLAY-Button
fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

e REC-Button (Aufzeichnung)

Wenn die Automix-Wiedergabe nicht lduft,
beginnt dieser Button zu blinken, sobald Sie ihn
aktivieren. Das bedeutet, dass die Automix-
Funktion aufnahmebereit ist. Wenn Sie dann die
Recorder-Wiedergabe starten, beginnt auch die
Automix-Aufzeichnung. Halten Sie den Recor-
der danach wieder an, so wird der REC-Button
wieder deaktiviert. Wahrend der Automix-Wie-
dergabe kann dieser Button gemeinsam mit
dem PLAY-Button verwendet werden, um in die
Automix-Aufzeichnung einzusteigen.

e AUTO REC-Button

Wenn Sie diesen Button aktivieren (dunkel) und
die Recorder-Wiedergabe starten, beginnt auch
die Automix-Aufzeichnung. Im Gegensatz zum
REC-Button wird AUTO REC jedoch nicht deak-
tiviert, sobald Sie die Recorder-Wiedergabe
wieder anhalten. Das missen Sie also von
Hand tun, indem Sie den Cursor zu diesem But-
ton fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

oD

Praktische Hinweise fiir die Aufnahme und
Wiedergabe eines Automix’ finden Sie in “Kapi-
tel 14, Automix” im Praxisbuch.

m Weitere Funktionen auf der
“Main”-Seite
Wenn Sie auf der “Main”-Seite die [SHIFT]-Taste

gedriickt halten, haben Sie mit [F1]1~[F5] Zugriff auf
folgende Funktionen:

E e TN S S I - FELC HAUTORES

[ N

L L2 L) L] s

* [F1] (ABORT)
Abbrechen der Automix-Aufzeichnung und
Loschen der letzten Anderungen. Selbe Funk-
tion wie jene des ABORT-Buttons.

e [F2] (STOP)
Anhalten der Automix-Aufzeichnung oder Wie-
dergabe. Selbe Funktion wie jene des STOP-
Buttons.

¢ [F3] (PLAY)
Einsteigen in die Automix-Aufzeichnung (Punch
In), wenn der REC-Button blinkt. Selbe Funktion
wie jene des PLAY-Buttons.

¢ [F4] (REC)
Aufzeichnung eines Automix’ oder Einsteigen in
die Aufnahme. Selbe Funktion wie jene des
REC-Buttons.

¢ [F5] (AUTO REC)
Aktivieren einer permanenten Aufnahmebereit-
schaft der Automix-Funktion. Selbe Funktion
wie jene des AUTO REC-Buttons.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Memory-Seite

Speichern und Laden eines Automix’

[Funktion]

Hier konnen Sie Automix-Daten
speichern und laden.

AuTomIl pefrees - e sans TCEnE OO FE
[Tastenbefehle] sTou i O0-00:/10.000  liniiiol Tata
Ho. MEMOEY TITLE E
* [AUTO MIX]-Taste — [F2] D (]| ot ie 228, ) — (@)
(Memory) | R N | W I
. [n) qra: CLEAR
« Driicken Sie die [AUTO MIXI- % el L. — 1
Taste so oft, bis die Display-Seite @— S,'.—EEE S12k | E| O,
rechts erscheint. |§ FLTORTE TUEFHETE =—(11)
. [o1sRELE] [FRoER] [cHon] [FAn ] [ Ea ] |
[Mit der Maus] —— T LG
I'— - -RET
M-Button — AMIX-Button - ® |§ & | '_E| i)
- I AUTOMIx TRAMSPORT .
Memory Reg[Ster AEORT STOP REC AUTO REC
A Memors & FoderEdit & Event Lis

[Parameter]

() TITLE EDIT-Button
Uber diesen Button kénnen Sie den zu spei-

chernden Automix-Daten einen Namen geben.
Fihren Sie den Cursor hierher und driicken Sie

die [ENTER]-Taste, um das TITLE EDIT-Fenster
zu 6ffnen. Der Automix-Name kann bis zu 16
Zeichen enthalten. Wie man Namen eingibt,
erfahren Sie auf Seite 60 im Praxisbuch.

(2 RECALL-Button

Dient zum Laden des momentan in der Uber-
sicht gewahlten Automix’.

A

Wenn Sie einen Automix-Speicher wahlen, der
noch keine Daten enthilt und diesen dann zu
laden versuchen, erscheint die Fehlermeldung
“CANNOT RECALL AUTOMIX”. Dieser Spei-
cher wird dann nicht geladen.

(3) STORE-Button

Mit diesem Button konnen Sie die aktuellen
Automix-Daten in einem Speicher lhrer Wahl
(1~16) sichern.

A

Beim Ausfiihren des Store-Befehls werden die
Daten im gewdhlten Automix-Speicher durch
die neuen (Puffer)Daten ersetzt.

(4) Gewabhlter Speicher
Der Speicher- und Ladevorgang beziehen sich
jeweils auf den Automix-Speicher, dessen Name
von einer Strichlinie umgeben ist. Der benétigte
Speicher kann jederzeit mit dem [DATA/JOG]-
Rad gewdhlt werden.

(5 No. (Nummer)

Hier werden die Automix-Speichernummern
(1~16) angezeigt.

(6) MEMORY TITLE

In dieser Spalte erscheinen die Namen der
Automix-Speicher.

A

Automix-Speicher, die noch keine Daten ent-
halten, heifsen “No Data!”.

(7) NEW MIX-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button, um
die aktuellen Automix-Daten zu l6schen und
einen neuen (leeren) Automix anzulegen.

CLEAR-Button
Erlaubt das Léschen des aktuell in der Ubersicht
gewahlten Automix-Speichers (4.

© SIZE
Hier erfahren Sie, wieviele Kilobyte noch fiir die
Aufzeichnung weiterer Automix-Daten zur Ver-
fligung stehen.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

AUTOMIX

1) OVERWRITE

@ EDIT OUT

(13 UNDO-Button
CLR. BUF-Button

15 AUTOMIX TRANSPORT
Diese Felder/Buttons haben dieselbe Funktion

wie auf der “Main”-Seite. Siehe also Seite 116.

m Weitere Funktionen auf der
“Memory”-Seite

Wenn Sie auf der “Memory”-Seite [SHIFT] gedriickt
halten, haben Sie mit [F11~[F3] Zugriff auf fol-
gende Funktionen:

H__RECALL

L) L2 L=

e [F1] (TITLE EDIT)
Mit dieser Kombination konnen Sie das Fenster
aufrufen, in dem Sie dem Automix einen

Namen geben kénnen. Selbe Funktion wie jene
des TITLE EDIT-Buttons ().

e [F2] (RECALL)
Laden des momentan in der Ubersicht gewéhl-
ten Automix’ (®). Selbe Funktion wie jene des
RECALL-Buttons (2.

¢ [F3] (STORE)
Speichern der aktuellen Automix-Daten. Selbe
Funktion wie jene des STORE-Buttons (3.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Fader Edit-Seite

Optische Kontrolle und Korrektur der Fader-Einstellungen

[Funktion]

Hier werden die Fader-Einstellun-
gen des Automix’ anhand von Bal-
ken angezeigt, so dass
Nachbesserungen ohne Weiteres
moglich sein dirften.

[Tastenbefehle]
¢ [AUTO MiIX]-Taste — [F3] (Fader
Edit)

¢ Driicken Sie die [AUTO MIX]-
Taste so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint.

Hu'"]n IH gagas — MEW SOME
ST 0UT O0:-00:00.000 Ihitial Data

FADER EDIT

[Laver |P.E 1-18 |

=iaisie

gimitiiz

FAODER ECIT OUT | FADER EDIT MODE

SCEHE AR e

ST OUT

@) E ED-Oo.osec || EEmA [Fr |

[[AUTOML:_TRAHSPORT |

@_ AEORT STOR PLAY REC

AUTO REC

[Mit der Maus]

M-Button — AMIX-Button - Fader x

Main Memory  AFaderEditk Fuent List

Edit-Register

[Parameter]
(1) Balken

Hier werden die Fader-Einstellungen mit Hilfe
von Balken dargestellt. (Mit den Tasten der
MIXING LAYER-Sektion kdnnen Sie die Kanal-
gruppe wahlen, deren Fader-Einstellungen Sie
sich ansehen mochten.) Die Grafik zeigt jeweils
die aufgezeichneten und aktuellen (physischen)
Fader-Positionen an. Die Pfeile neben den Bal-
ken geben an, in welche Richtung der physi-
sche Fader verschoben werden muss, damit
seine Position mit dem aufgezeichneten Wert
tibereinstimmt.

Aktuelle Position

'Efﬂ.?l 11

Bereits aufgezeichnete
Fader-Position

(2) Der Fader befindet sich

Bereits aufgezeichnete
Fader-Position

l. H"I
'Efﬂ?.l 11

Aktuelle Position

(1) Der Fader befindet sich
unter dem aufgezeichneten
Wert. Wert.

(2 FADER EDIT OUT
Diese Buttons haben dieselbe Funktion wie
END/RET auf der “Main”-Seite (siche Seite 116).

tiber dem aufgezeichneten

Wenn der RET-Button aktiv ist, bestimmen Sie
mit dem Reglersymbol, wie schnell die Fader

am Ende der Aufzeichnung wieder zum zuvor
aufgezeichneten Wert zurlickkehren.

(3 FADER EDIT MODE

(49 AUTOMIX TRANSPORT
Selbe Funktion wie auf der “Main”-Seite (siehe
Seite 116).

m Weitere Funktionen auf der
“Fader Edit”-Seite

Wenn Sie auf der “Fader Edit”-Seite die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F5]
Zugriff auf folgende Funktionen:

E b DT S S (LI S U HAUTERES g

[ S

LreJ ez e L2 s

[F1] (ABORT)
[F2] (STOP)

e [F3] (PLAY)
[F4] (REC)

[F5] (AUTO REC)
Siehe Seite 119.
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

Event List-Seite

Schritt fiir Schritt editieren der Automix-Ereignisse

[Funktion]

Hier kénnen folgende Ereignisse
separat editiert werden: Aufrufen
eines Szenen- oder anderen Spei-
chers, Kanal an/aus, Pan und
Fader-Werte des Automix’.

[Tastenbefehle]

e [AUTO MIX]-Taste — [F4] (Event
List)

* Driicken Sie die [AUTO MIX]-

Taste so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint.

[Mit der Maus]

M-Button —» AMIX-Button - Event
List -Register

A

Wahrend der Automix-Aufzeich-
nung/Wiedergabe kann diese Seite
nicht aufgerufen werden. AulSerdem
wechselt der AW4416 beim automa-
tischen Start der Automix-Aufzeich-
nung/Wiedergabe (“ENABLE”) auto-
matisch zur “Main”-Seite.

[Parameter]

(1 Ereigniswahl-Buttons

©

UTOMIA
3

|HETHEFI

SCEHE B E
TEMPLATE

EUVEMHT LIST
] CH OH PAN FAODER I SELECTED CH |2
0 | ] | | | ] GHLY |F®
ELENMTIMEMORY' ) CHAMMEL
OUPLICATE I
BB 2 @2 37 . 075 | SCENE BS
BE oG] o4 L TeE B4 EEEE ()

Main

Mit diesen Buttons konnen Sie die Ereignistypen
wahlen, die in der Ereignisiibersicht (EVENT
LIST) angezeigt werden sollen. Fiihren Sie den
Cursor zum benétigten Button und driicken Sie
die [ENTER]-Taste. Die Buttons entsprechen fol-
genden Ereignistypen:

o SCENE/LIB-Library
Es werden Ereignisse angezeigt, mit denen Sze-
nen- und andere Speicher aufgerufen werden:

® SCENE ......Ereignisse, mit denen Szenenspei-
cher aufgerufen werden. Der Wert
vertritt die Speichernummer.

* EQ. Lib. ....Ereignisse, mit denen EQ-Spei-
cher aufgerufen werden. Der Wert
vertritt die Speichernummer.

e DY. Lib. ....Ereignisse, mit denen Dynamik-
speicher aufgerufen werden. Der
Wert vertritt die Speichernummer.

e EF. Lib....... Ereignisse, mit denen Effektspei-
cher aufgerufen werden. Der Wert
vertritt die Speichernummer.

e CH. Lib. ...Ereignisse, mit denen Kanalspei-
cher aufgerufen werden. Der Wert
vertritt die Speichernummer.

e CH ON-Button

Es werden Ereignisse angezeigt, die sich auf die
[ON]-Tasten beziehen.

e PAN-Button
Es werden die Pan-Anderungen angezeigt.

e FADER-Button
Es werden die Fader-Ereignisse angezeigt.

(2 Ereigniswahl-Cursor

Fuhren Sie den Cursor hierher und wahlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad das Ereignis, das edi-
tiert werden soll.

(3 Gewahltes Ereignis

Der Editiervorgang bezieht sich nur jeweils auf
das Ereignis, das von einer Strichlinie umgeben
ist. Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbe-
dirftigen Parameter und d@ndern Sie dessen Wert
mit dem [DATA/JOG]-Rad.

123
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AUTOMIX-Funktionsgruppe

@ TIME

Hier erfahren Sie, an welcher Position sich die
Ereignisse befinden (Stunden/Minuten/Sekun-
den/Millisekunden; kleinste Einheit: 25 ms).
Fihren Sie den Cursor hierher und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad andere Werte ein,
um das gewdhlte Ereignis bei Bedarf zu ver-
schieben.

b

Die Positionen der Automix-Ereignisse werden
immer als SECOND-Werte angezeigt. Der auf
der “Setting”-Seite (SONG-Funktionsgruppe)
gewdhlte Zdhlwerkmodus ist also unerheblich.

A

Wenn Sie den TIME-Eintrag eines Ereignisses
andern, wird es automatisch an der chronolo-
gisch richtigen Stelle angezeigt (und springt
also woanders hin).

(5 EVENT
Hier wird der Typ des gewdhlten Ereignisses
angezeigt. Fiihren Sie den Cursor hierher und
wahlen Sie —bei Bedarf— mit dem [DATA/JOG]-
Rad einen anderen Typ, um das Ereignis “umzu-
funktionieren”.

(6) CHANNEL
Hier erfahren Sie, auf welchen Kanal sich das
betreffende Ereignis bezieht. Auch diese Einstel-
lung kann mit dem [DATA/JOG]-Rad gedndert
werden.

(7) SELECTED CH ONLY-Button
Wenn Sie diesen Button aktivieren, werden nur
noch die Ereignisse des Kanals angezeigt, des-
sen [SEL]-Taste momentan leuchtet.

DUPLICATE-Button
Flihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
gewadhlte Ereignis zu kopieren. Die Kopie befin-
det sich dann an derselben Position wie das
Original (kann aber verschoben werden, siehe

@).

(9) DELETE-Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
gewahlte Ereignis (3 zu léschen.

b

Praktische Hinweise zum Kopieren und
Léschen von Ereignissen finden Sie in “Kapitel
14, Automix” im Praxisbuch.
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SCENE-Funktionsgruppe

Scene Mem-Seite

Speichern und laden von Szenen

[Funktion]

Hier konnen Sie die aktuellen
Mixer-Einstellungen als Szene
speichern bzw. die Einstellungen

. . S[:EHE El@as — MEJ SOMG tHE 1@ & E
eines Szenenspeichers laden. —meoti | |00-00:10.000 ol Dot
e | i | e | o |
[Tastenbefehle]
¢ [SCENE]-Taste — [F1] (Scene TTE] [erT Mo Dainr
[ - Oy ] [ 221 No patar
Mem) 8‘1?.% HD Bu%u: } PROTECTIOH
(] 10!
* Driicken Sie die [SCENE]-Taste (@)= [Fecac] |t %= I
so oft, bis die Display-Seite
rechts erscheint. @
. [FROTECTION OH/OFF GLOEALT 1
9
[Mlt der MaUS] SCENE @i-5a Q
M-Button — SCEN-Button — Scene 51-95
Mem-Register

R Soene Mem EEane TIne & FLLe SOTe & - SO

[Parameter]

(1) TITLE EDIT-Button A

Uber diesen Button kinnen Sie den zu spei-
chernden Szenendaten einen Namen geben.

Wenn Sie einen Speicher zu laden versuchen,
der noch keine Daten enthélt, erscheint die

thren Sie den Cursor hierher und driicken Sie Fehlermeldung “ERROR NO DATA TO
dle"[ENTER]—Taste, um das TITLE EDIT—F(.enster RECALL” Folglich wird der Speicher nicht gela-
zu 6ffnen. Der Name kann bis zu 16 Zeichen den.
enthalten. Wie man Namen eingibt, erfahren
Sie auf Seite 60 im Praxisbuch. (3) STORE-Button
Hiermit konnen Sie die aktuellen Mixer-Einstel-
A lungen in einem Szenenspeicher des AW4416
Den Namen von Szenenspeicher O sowie von sichern. Dieser Button hat dieselbe Funktion
Szenenspeichern, deren Schreibschutz ( fg) wie die [STORE]-Taste in der SCENE MEMORY-
aktiviert wurde, kann man nicht dndern. Sze- Sektion des Bedienfeldes.

nenspeicher, die noch keine Daten enthalten,
heifsen “No Data!”. Auch diesen Namen kén-
nen Sie nicht dndern.

(2 RECALL-Button

Dient zum Laden der momentan in der Uber-
sicht gewahlten Szene. Dieser Button hat die-
selbe Funktion wie die [RECALL]-Taste in der
SCENE MEMORY-Sektion des Bedienfeldes.
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SCENE-Funktionsgruppe

Folgende Einstellungen werden in einem Sze-
nenspeicher gesichert:

Fader-Werte aller Kanale und Busse
(Eingangskanéle 1~24, Monitor-
Kanale 1~16 des Recorders, AUX
Send 1~8, Effect Return 1 &2,
STEREO-Fader)

Status der [ON]-Tasten aller Kanale

ATT-Einstellungen aller Kandle

Phase () aller Kandle

Mix-Para- EQ-Einstellungen aller Kanile
meter
Pan-Einstellungen aller Kanale
Routing-Einstellungen aller Kanale
Fader-Gruppenzuordnungen aller
Kanale
Kanalpaarungen
Dynamikeinstellungen aller Kanale
Delay-Einstellungen aller Kanale
Effektpara- Parameterwerte von Effekt 1 & 2
meter
Name der aktuellen Szene
Andere Fade Time Setting

Ein-/Ausgangszuordnungen und
Insert 1/O-Einstellungen

A

e Szene 0 befindet sich in einem ROM-Speicher.
Dort kénnen Sie keine eigenen Einstellungen
ablegen.

® Beim Speichern der Szenendaten werden die
Einstellungen im gewédhlten Zielspeicher (iber-
schrieben.

(4 LIBRARY No. (Speichernummer)

Hier werden die Nummern der Szenenspeicher
angezeigt (0~96).

(5 LIBRARY TITLE

Hier erfahren Sie, wie die einzelnen Szenen-
speicher heillen.

(® PRT (Speicherschutz)
Neben Szenenspeicher 0 wird ein Schreib-
schutz-Symbol angezeigt, weil dieser Speicher
nicht gedndert werden kann. Auferdem konnen
Sie jedoch auch eigene Szenenspeicher schiit-
zen, indem Sie den PROTECTION-Button akti-
vieren. Diese Speicheradressen werden dann
mit einem (@-Symbol versehen.

(@) Gewihlte Szene
Der Speicher- und Ladevorgang beziehen sich
jeweils auf den Szenenspeicher, dessen Name
von einer Strichlinie umgeben ist. Der benétigte
Speicher kann jederzeit mit dem [DATA/JOG]-
Rad gewdhlt werden.

PROTECTION
Mit diesem Button kénnen Sie den Schreib-
schutz des gewdhltenn Szenenspeichers aktivie-
ren und wieder ausschalten.

(9 PROTECTION ON/OFF GLOBAL
Hier konnen Sie den Schreibschutz aller Sze-
nenspeicher der betreffenden Gruppe (1~50
oder 51~96) aktivieren bzw. wieder ausschal-
ten.

m Weitere Funktionen auf der
“Scene Mem”-Seite

Wenn Sie auf der “Scene Mem”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F1]~[F3] Zugriff auf
folgende Funktionen:

RECALL

(4§ TITLE ECIT }

L) 2] L

e [F1] (TITLE EDIT)
Mit dieser Kombination konnen Sie das Fenster
aufrufen, in dem Sie der Szene einen Namen
geben konnen. Selbe Funktion wie jene des
TITLE EDIT-Buttons (3.

e [F2] (RECALL)
Laden der momentan in der Ubersicht gewihl-
ten Szene. Selbe Funktion wie jene des
RECALL-Buttons (2.

* [F3] (STORE)
Speichern der aktuellen Mixer-Daten. Selbe
Funktion wie jene des STORE-Buttons (3.
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SCENE-Funktionsgruppe

Fade Time-Seite

Einstellen der Fader-Geschwindigkeit

[Funktion]

Hier konnen Sie einstellen, wie schnell die
Fader bei Aufrufen einer anderen Szene die
neuen (gespeicherten) Positionen anfahren.

[Tastenbefehle]
e [SCENE]-Taste — [F2] (Fade Time)

¢ Driicken Sie die [SCENE]-Taste so oft, bis die
Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button — SCEN-Button — Fade Time -Register

[Parameter]

(1) FADE TIME SETTING
Hier bestimmen Sie (in 0,1s-Schritten), wie
schnell die Fader bei Aufrufen einer anderen
Szene die neuen Positionen anfahren. (Einstell-
bereich: 0.0~10 Sekunden). Der Fade Time-
Parameter ist fiir folgende Kandle belegt:

Eingangskanale 1~24
Monitor-Kanile 1~16
Effect Return-Kandle 1 & 2
Stereo-Ausgangskanal

A

Es werden immer die innerhalb der neu gelade-
nen Szene gespeicherten Fade Time-Einstellun-
gen verwendet (also nicht die Einstellungen der
vorigen Szene).

A

Da die Fade Time-Werte Teil der speicherbaren
Szenenparameter sind, diirfen Sie nicht verges-
sen, die Szene nach Einstellen dieser Werte
erneut zu sichern.

m Weitere Funktionen auf der
“Fade Time”-Seite

Wenn Sie auf der “Fade Time”-Seite [SHIFT]
gedriickt halten, haben Sie mit [F5] Zugriff auf fol-
gende Funktion:

SCEME  |299es — HEW Scis e DD EE

THPUT 1 O0:00:00.(100 lnitial Data

I [zec]
Ty 2 3 ¢+ 4 ¢+ 5+ B ¢ 708
Lo T N = I EE I = I - I =
9 : 18 ;11 ;12 ;12 14 ;15 : 16
IHFUTY Gl L E HLA BB BLEE L L E B L
17 - 18 19 28 . 21 22 23 24
- B W e 6 e B W e E
1 2 3 - 4 =1 5] T - 8
REC (e = s (= =H =S I H.H
MOM | 9 - 18 11 12 12 14 15 16
N =H H.A === = (e == s
RTH1 ; RTHZ 5T OUT
=== =N=H

b Soen Mem jrade Time FER T oore Sort

[F5] (COPYTO ALL)
Dient zum Kopieren der Fade Time-Einstellung
des aktuell gewahlten Kanals zu allen anderen
Kanalen.

COMFIRMAT 10N

CoFg to A11 CH
This Parameter.

ARE YOl SURE ¥

l[canceEL | | ek

e Kopieren der Fade Time-Einstel-
lungen zu allen Kandlen

[Verfahren]

1. Fdhren Sie den Cursor auf der “Fade
Time”-Seite zum Fade Time-Wert, der
kopiert werden soll.

2. Dricken Sie die [SHIFT]-Taste + [F5].

Es erscheint nun ein CONFIRMATION-R{ickfra-
gefenster.

3. Fdhren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4. Drucken Sie die [STORE]-Taste, um die

Szene zu speichern.
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SCENE-Funktionsgruppe

RCL. Safe-Seite

Verriegeln bestimmter Fader-Werte

[Funktion]

Hier konnen Sie einstellen, welche Fader-Werte
sich bei Aufrufen der neuen Szene nicht andern
sollen.

[Tastenbefehle]
e [SCENE]-Taste — [F3] (RCL. Safe)

¢ Driicken Sie die [SCENE]-Taste so oft, bis die
Display-Seite rechts erscheint.

[Mit der Maus]
M-Button — SCEN-Button — RCL. Safe-Register

[Parameter]
(1) RECALL SAFE CHANNEL

Wenn sie einen Button in diesem Feld aktivie-
ren, andert sich die Fader-Einstellung des betref-
fenden Kanals bei Aufrufen einer anderen Szene
nicht. Es kdnnen die Fader-Einstellungen der fol-
genden Kandle verriegelt werden:

o Eingangskanile 1~24
Monitor-Kanile 1~16
Effect Return-Kandle 1 & 2
Stereo-Ausgangskanal

o

Die Fader Recall Safe-Funktion ist nur wirksam,
wenn Sie den ENABLE-Parameter (2) auf ENA-
BLE stellen.

A

Die Fader Recall Safe-Einstellungen werden
niemals “gepaart”. Wenn Sie also nur einen
Kanal eines Paares verriegeln, ist es durchaus
moglich, dass der andere Kanal nach Aufrufen
einer anderen Szene eine véllig andere Position
anfdhrt. Wenn Sie die Fader-Einstellung einer
der beiden Kanile danach von Hand dndern,
dndert sich die Fader-Einstellung des anderen
Kanals jedoch ebenfalls.

imPuT1 | 0O
ELCCLII L L LU

SCENE  |222)3 - HEM Sans TCEEDE
-00-00.000 nitial Og

FRAOER RECALL SAFE

& E
a

EECAHLL SHFE CHAMMEL | EMAELE
DOENEAEAE || rec e

wevr (3] @ @ @ & @ E @
NEEEEEEE

e e ] (amz]

ee WA E B EEEHE
BEDEE@EE

ST aUuT |STOUT

Srame Mem EFade Tine S HCL. Safe B eney

(2 ENABLE
Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Verriege-
lungsfunktion ein- (ENABLE) oder auszuschal-
ten (DISBALE).
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SCENE-Funktionsgruppe

Sort-Seite

Ordnen der Szenen

[Funktion]

Hier kénnen Sie die Reihenfolge der Sze-
nenspeicher @ndern.

[Tastenbefehle] EEE HE3 *{|0-00-00.000 E
o [SCENE]-Taste — [F4] (Sort)
¢ Driicken Sie die [SCENE]-Taste so oft, SOURCE DESTIMATION
bis die Display-Seite rechts erscheint. g Eharus o2 gt Lhorus A1
B3.lntro 2 B2.lntro 1
[Mit der Maus] ERRETZE—— = <

M-Button — SCEN-Button - Sort -Regi-

ster
e — )
Scene Memd Fade Time & RCL. Safe 4 Sort
[Parameter]
(1) SOURCE (3 EXECUTE-Button

In dieser Ubersicht wird die aktuelle Reihen-
folge der Szenenspeicher angezeigt. Fiihren Sie
den Cursor hierher und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Szene, die Sie einer ande-
ren Speichernummer zuordnen méchten. (Die
gewdhlte Szene wird jeweils invertiert darge-
stellt.)

(2) DESTINATION

In dieser Ubersicht kénnen Sie den Speicher
angeben, in dem sich die oben gewdhlte Szene
(SOURCE) nach Ausfuihren des Sort-Befehls
befinden soll. Fiihren Sie den Cursor hierher
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
gewiinschte Speichernummer. (Der momentan
gewdbhlte Zielspeicher wird mit dem “INSER-
TION POINT”-Pfeil angezeigt.)

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
SOURCE-Szene zum INSERTION POINT-Spei-
cher zu verschieben. Dabei dndert sich dann
auch die Reihenfolge der {ibrigen Szenenspei-
cher.
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Anhang

EQ-Werksprogramme

Parameter )
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF .
Hebt die unteren Frequen-
1.2 10 0.9 -
001 Bass Drum 1 Q zen_etwas an, ur_wter .
F |99Hz 265Hz 1.05kHz | 5.33kHz | streicht aber gleichzeitig
+35dB | -3.50B 0.0dB +4.0dB auch den Anschlag.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING |LPF
Q 1.4 4.5 2.2 Hebt die Frequenzen um
002 Bass Drum 2 80Hz an, so daf} der Klang
F 79Hz 397Hz 2.52kHz 12.6kHz druckvoller wird.
+8.0dB —7.0dB +6.0dB ON
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.2 4.5 0.11 Hebt vor allem den Knall
003 Snare Drum 1 der Snare sowie Rimshots
F |132Hz 1.00kHz ~ |3.17kHz  |5.04kHZ | pervor.
-0.5dB 0.0dB +3.0dB +4.5dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 10 0.7 0.1 Hebt die fUr eine Rock-
004 Snare Drum 2 Snare typischen Frequen-
F o |177Hz 334Hz 2.37kHz  [4.00kHZ | en hervor.
+1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING .
Der Anschlag wird hervor-
1.4 10 1.2 0.28 i -
005 Tom-tom 1 Q gehoben und dlf Aus )
F 210Hz 667Hz 4.49kHz 6.35kHz klingzeit etwas “ledern
+2.0dB  |-7.5dB +2.0dB +1.0dB gestaltet.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hebt den Anschlag der
8 0.9 -
006 Cymbal Q Crash-Becken hervor und
F 105Hz 420Hz 1.05kHz 13.4kHz organisiert gleichzeitig ei-
—2.0dB 0.0dB 0.0dB +3.0dB nen brillanten Klang.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 05 1 Ideal fur die HiHat, weil die
007 High Hat Mitten und H6hen hervor-
F 94Hz 420Hz 2.82kHz 7.55kHz gehoben werden.
—4.0dB —2.5dB +1.0dB +0.5dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hebt den Einsatz sowie
_ 0 45 056 das obere Frequenzspek-
008 Percussion trum von “hellen” Instru-
F 99Hz 397Hz 2.82kHz 16.9kHz menten (Shaker Cabasa
-4.5dB 0.0dB +2.0dB 0.0dB und Conga) hervor.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Macht elektrische Baf3-
0 5 45 klange etwas druckvoller,
009 E.Bass 1 weil die ganz tiefen Fre-
F 35Hz 111Hz 2.00kHz 4.00kHz quenzen abgeschwacht
—7.5dB +4.5dB +2.5dB 0.0dB werden.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Im Gegensatz zu Pro-
010 E.Bass 2 die Héhen eines elektri-
F 111Hz 111Hz 2.24kHz 4.00kHz schen Basses hervorge-
+3.0dB 0.0dB +2.5dB +0.5dB hoben.
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Parameter )
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF
Q 01 8 45 Ideal fur Synthibasse, weil
011 Syn.Bass 1 die tiefen Frequenzen et-
F 83Hz 944Hz 4.00kHz 12.6kHz was angehoben werden.
+3.5dB +8.5dB 0.0dB 0.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF
1.6 8 2.2 i
012 Syn.Bass 2 Q Hebt (.jep Einsatz von
F 125Hz 177Hz 1.12kHz 12.6kHz Synthibassen hervor.
+2.5dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF
013 Piano 1 Q 8 0.9 Hiermit machen Sie ein
F 94Hz 944Hz 3.17kHz 7.55kHz Klavier heller.
—6.0dB 0.0dB +2.0dB +4.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF Hebt den Einsatz und das
Q 56 10 0.7 untere Frequenzspek-
014 Piano 2 trum etwas hervor (am be-
F 223Hz 595Hz 3.17kHz 5.33kHz sten einen Kompressor
+3.5dB -8.5dB +1.5dB +3.0dB verwenden).
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF Ideal fur Direktaufnahmen
Q 0.18 10 6.3 einer elektrischen oder
015 E.G.Clean semi-akustischen Gitarre.
F 265Hz 397Hz 1.33kHz 4.49kHz Macht den Klang etwas
+2.0dB -5.5dB +0.5dB +2.5dB harter.
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |PEAKING
Q 8 45 063 9 Regelt den Frequenzgang
016 E.G.Crunch 1 einer leicht verzerrten E-
F 140Hz 1.00kHz 1.88kHz 5.65kHz Gitarre.
+4.5dB 0.0dB +4.0dB +2.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF
8 0.4 0.16
017 E G.Crunch 2 Q Abgewandelte Fassung
F 125Hz 445Hz 3.36kHz 19.0kHz von Programm 016.
+2.5dB +1.5dB +2.5dB 0.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF
Q 9 10 Macht eine schwer ver-
018 E.G.Distortion 1 zerrte Gitarre etwas trans-
F 354Hz 944Hz 3.36kHz 12.6kHz parenter.
+5.0dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF
10 4
019 E G Distortion 2 Q Abgewandelte Fassung
F 315Hz 1.05kHz 4.23kHz 12.6kHz von Programm 018.
+6.0dB -8.5dB +4.5dB +4.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF
Q 0.9 45 35 Hebt die Oberttne einer
020 A.G.Stroke 1 akustischen Gitarre her-
F 105Hz 1.00kHz 1.88kHz 5.33kHz vor.
-2.0dB 0.0dB +1.0dB +4.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF
Abgewandelte Fassung
021 A.G.Stroke 2 Q 9 4.5 von Programm 020, die
F 297Hz 749Hz 2.00kHz 3.56kHz sich auch fur elektrische
3508 |-—20dB | 0.0dB r20d8 | Wlon-Gitarre eignet.
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Parameter ]
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
_ Q 45 45 0.12 Eignet sich vor a!lem zum
022 A.G.Arpeggio 1 Entzerren von Gitarren-
F |223Hz 1.00kHz | 4.00kHz | 6.72kHz | Arpeggien.
-0.5dB 0.0dB 0.0dB +2.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
7 4.5
023 A.G.Arpeggio 2 Q Abgewandelte Fassung
F 177Hz 354Hz 4.00kHz 4.23kHz von Programm 022.
0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0dB
TYP PEAKING | PEAKING |PEAKING |PEAKING | Ideal fiir Trompeten, Po-
Q 28 2 0.7 7 saunen u_nd Saxophon.
024 Brass Section Bei nur einem Instrument
F 88Hz 841Hz 2.11kHz 4.49kHz die HIGH- und H-MID-Ein-
stellung noch etwas korri-
—2.0dB +1.0dB +1.5dB +3.0dB gieren,
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Idealer Ausgangspunktflr
Q 0.11 45 0.56 0.11 Ménn.erstimmgn. Je nach
025 Male Vocal 1 der Stimme miissen HIGH
F|187Hz 1.00kHz ~ [2.00kHz | 6.72kHZ | ,nd H-MID noch etwas
—-0.5dB 0.0dB +2.0dB +3.5dB nachgebessert werden.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
0.11 10 5.6
026 Male Vocal 2 Q Abgewandelte Fassung
F 167Hz 236Hz 2.67kHz 6.72kHz von Programm 025.
+2.0dB -5.0dB +2.5dB +4.0dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Idealer Ausgangspunktfir
Q 0.18 0.45 0.56 0.14 Fl’aue.nstimme"n. Je nach
027 Female Vocal 1 der Stimme miissen HIGH
F|118Hz 397Hz 2.67kHz | 5.99KHZ | ;nd H-MID noch etwas
-1.0dB +1.0dB +1.5dB +2.0dB nachgebessert werden.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
0.16 0.2
028 Female Vocal 2 Q Abgewandelte Fassung
F 111Hz 334Hz 2.00kHz 6.72kHz von Programm 027.
—7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING .
Idealer Ausgangspunkt fur
Chorus & Harm-| Q 2.8 2 0.7 7 Chor, weil der gesamte
029 .
ony F 88Hz 841Hz 2.11kHz 4.49kHz Chor dadurch etwas bril-
—2.0dB 41008 |+15dB | +30aB | anerwird
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Gute Einstellung fir die
030 Total EQ 1 rend der Abmischung. Am
F 94Hz 944Hz 2.11kHz 16.0kHz besten noch einen Kom-
—-0.5dB 0.0dB +3.0dB +6.5dB pressor zuschalten.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
7 2.8 5.6
031 Total EQ 2 Q Abgewandelte Fassung
F 94Hz 749Hz 1.78kHz 17.9kHz von Programm 030.
+4.0dB +1.5dB +2.0dB +6.0dB
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Andere Fassung von Pro-
032 Total EQ 3 auch fiir die Stereo-Ein-
F | 66Hz 841Hz 1.88kHz | 15.1kHz | gange sowie externe Ef-
+1.5dB +0.5dB +2.0dB +4.0dB fektrickwege.
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Parameter )
Nr. Name Beschreibung
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Abgewandelte Fassung
2 10 0.4 0.4 i
033 Bass Drum 3 Q von Programm 001. Hl_er
F 118Hz 315Hz 4.23kHz 20.1kHz werden der Baf und die
+35dB  |-100dB | +35dB | 0.0dB Mitten abgeschwacht.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
Abgewandelte Fassung
4.5 2.8 0.1 i
034 Snare Drum 3 Q von Programm 003, die
F 223Hz 561Hz 4.23kHz 4.00kHz das Klangbild etwas voller
0.0dB +20dB | +35dB | 0.0dB gestaltet.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Andere Fassung von Pro-
4.5 1.2 i i
035 Tom-tom 2 Q gramm 005. Die Mitten
F 88Hz 210Hz 5.33kHz 16.9kHz und Hohen werden etwas
—9.0dB  |+15dB  |+2.0dB | 0.0dB hervorgehoben.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
8 10 9 iati
036 Piano 3 Q Variation auf Programm
F 99Hz 472Hz 2.37kHz 10.0kHz 013.
+4.5dB -13.0dB +4.5dB +2.5dB
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Ideal fir den Baf3 eines in
Q 10 6.3 292 Stereo aufgenommenen
037 Piano Low Klaviers. Gemeinsam mit
F 187Hz 397Hz 6.72kHz 12.6kHz Programm 038 verwen-
-5.5dB +1.5dB +6.0dB 0.0dB den.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Ideal fur den Diskant ei-
Q 10 6.3 29 01 nes in Stereo aufgenom-
038 Piano High menen Klaviers. Gemein-
F |187Hz 397Hz 6.72kHz | 5.65kHz | sam mit Programm 037
-5.5dB +1.5dB +5.0dB +3.0dB verwenden.
TYP L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF .
Fir die Aufnahme auf
. Q 4.5 1.8 oder von einer Kassette
039 Fine-EQ(Cass - '
Q(Cass) F 74Hz 1.00kHz 4.00kHz 12.6kHz Macht das Klangbild
~15d8 | 0.0dB +1.0dB | +30dB | ransparenter.
TYP PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
4 7 0.63 i i {
040 Narrator Q Eignet sich besonders fur
F 105Hz 707Hz 2.52kHz 10.0kHz Kommentar.
—4.0dB -1.0dB +2.0dB 0.0dB

Ko

Diese Entzerrungseinstellungen sind vor allem fiir akustische Signalquellen gedacht. Wenn Sie
einen Sampler, Synthesizer oder eine Drummaschine verwenden, missen Sie die vorgegebenen
Einstellungen nétigenfalls etwas korrigieren.
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Preset-Effektprogramme

Nachstehende Tabellen bieten eine Ubersicht der Werkseffektprogramme (Preset). Unter “Effektparameter”
auf Seite Anhang-8 finden Sie eine Erklarung der Effektparameter. Bitte beachten Sie, dass HQ.PITCH nur
Effekt 2 zugeordnet werden kann.

Halleffekte (Reverb)

Nr. Name Typ Beschreibung
01 |Reverb Hall REVERB HALL Nachempfindung des Halls eines Konzertsaals.
02 |Reverb Room  |REVERB ROOM Zimmerhall (kleinerer Raum als REVERB HALL).

03

Reverb Stage

REVERB STAGE

Hall fir Gesang.

04 |Reverb Plate REVERB PLATE Nachempfindung eines Plattenhalls, demnach etwas “harter” Hall.
Ein Effekt, der nur die Erstreflexionen (ER) eines Hallsignals enthalt.
05 ’
Early Ref. EARLY REF. Macht das bearbeitete Signal “prasenter”.
06 |Gate Reverb GATE REVERB ER-Effekt, der als “Gate Reverb” verwendet werden kann.
07 |Reverse Gate REVERSE GATE Erstreflexionen, die den Eindruck erwecken, daf das Signal umgekehrt
wurde.
Delay
Nr. Name Typ Beschreibung
08 |Mono Delay MONO DELAY Pflegelelcht’(?r Mono-Dilay.“Ideal, wenn Sie zwar Echo brauchen, aber
nicht gro} “schrauben” mochten.
09 |Stereo Delay STEREO DELAY Stereo-Delay mit separatem linken und rechten Kanal.
10 |Mod.delay MOD.DELAY Mono-Delay mit Modulationsmaglichkeit.
11 |Delay LCR DELAY LCR Delay mit drei Wiederholungslinien (links, Mitte, rechts)
12 |Echo ECHO Sjcereo-[?elay mit Uberkreuz-Feedback und zusatzlichen Parameter, die
eine weitergehende Kontrolle erlauben.
Modulationseffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
13 |Chorus CHORUS Drei-Phasen Stereo-Chorus.
14 |Flange FLANGE Ausgezeichneter Flanger.
15 |Symphonic SYMPHONIC Ein \{on Yamaha entwickelter Effekt, der eine vollere Modulation liefert
als ein Chorus-Effekt.
16 |Phaser PHASER Phaser mit 2~16 Phasenverschiebungen.
17 |Auto Pan AUTO PAN Auto-Pan (automatische Bewegungen im Stereobild)
18 |Tremolo TREMOLO Tremolo
. HQ.PITCH (Nur Hochwertiger Pitch Shift-Effekt mit einer Transposition, die aber tber-
19 |HQ.Pitch ?
Effekt 2) aus genau ist.
20 |Dual Pitch DUAL PITCH Zweistimmiger Pitch Shifter; separat einstellbar fir links und rechts.
21 |Rotary ROTARY Nachempfindung eines sich drehenden Orgellautsprechers
Ein Effekt, der die Tonhéhe moduliert, indem er die Frequenz des Ein-
22 |Ring Mod. RING MOD. gangssignals mit Amplitudenmodulation versieht. Das AW4416
erlaubt sogar das Modulieren der Modulationsgeschwindigkeit.
23 |Mod.Filter MOD.FILTER Von einem LFO modauliertes Filter (fir WahWah-ahnliche Effekte)
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Verzerrung Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung
24 |Distortion DISTORTION Verzerrung (“Brat-Sound”)
25 |Amp Simulate |AMP SIMULATE Virtueller Gitarrenverstarker

Dynamische Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung
. Dynamisch steuerbares Filter, das auf MIDI-Anschlagwerte reagiert,
26 ’ ’
Dyna. Filter DYNA.FILTER wenn fir SOURCE “MIDI” gewahlt wird.
Dynamisch steuerbarer Flanger, der auf MIDI-Anschlagwerte reagiert,
27 ’ ’
Dyna.Flange DYNA.FLANGE wenn fir SOURCE “MIDI” gewahlt wird.
28 |Dyna.Phaser DYNA.PHASER Dynamisch steuerbarer Phaser, der auf MIDI-Anschlagwerte reagiert,

wenn fir SOURCE “MIDI” gewahlt wird.

Kombinationseffekte

Nr. Name Typ Beschreibung

29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus (nebeneinander)

30 |Rev->Chorus REV->CHORUS In Serie geschalteter Hall und Chorus (hintereinander)

31 |Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger

32 |Rev->Flange REV->FLANGE In Serie geschalteter Hall und Flanger

33 |Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt

34 |Rev->Sympho. |REV->SYMPHO. In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt

35 |Rev->Pan REV->PAN In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt

36 |Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt

37 |Delay->ER. DELAY->ER. In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt

38 |Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall

39 |Delay->Rev DELAY->REV In Serie geschalteter Delay und Hall

40 |Dist->Delay DIST->DELAY In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt
Andere Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung

41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave).
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Effektparameter

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Saal-, Zimmer-, Bihnen- und Plattenhall mit Gate.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3~99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.
LO.RATIO 0.1~2.4 Lange des tieffrequenten Hallanteils.
DIFF. 0~10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.
DENSITY 0~100% Halldichte.
E/R DLY 0.0~100.0 ms Verzogerung zwischen den Erstreflexionen und dem Halleffekt.
Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen Hall.
E/R BAL. 0-100% (0%-= nur Erstreflexionen, 100%= nur Hall). ?
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalfilters.
GATE LVL OFF, -60~0 dB Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet
ATTACK 0~120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet.
HOLD 1 Offnungszeit des Gates
DECAY "2 Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schlielt.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1.0,02 ms~2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms~1,96 s (fs=48 kHz)
*2. 6,0 ms~46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms~42,3 s (fs=48 kHz)

EARLY REF.
Erstreflexionen.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

TYPE ;;S:Irlgelj_;?tlélr{;;:r?;' Halltyp der Erstreflexionen.

ROOMSIZE 0.1~20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.

LIVENESS 0~10 Charakteristik der Erstreflexionen (0 = trocken, 10 = sehr “hallig”)
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

DIFF. 0~10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.

DENSITY 0~100% Halldichte.

ER NUM. 1~19 Anzahl der Erstreflexionen.

FB GAIN -99~+99% Riickkopplungsintensitat.

HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Rickkopplungsanteil.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Erstreflexionen mit Gate sowie Erstreflexionen mit umgekehrtem Gate.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

TYPE Type-A, Type-B Halltyp der Erstreflexionen.

ROOMSIZE 0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.

LIVENESS 0-10 Charakteristik der Erstreflexionen (0 = trocken, 10 = sehr “hallig”)
INL.DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung des Halls.

DENSITY 0-100% Halldichte.

ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.

FB. GAIN -99~+99% Ruickkopplungsintensitat.

HI.RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
MONO DELAY

Delay-Effekt mit einer Wiederholungslinie.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0~2730.0 ms Verzbgerungszeit.
B e ot Ledopplung
HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

STEREO DELAY

Herkdmmlicher Stereo-Delay-Effekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0~1350.0 ms Verzogerung des linken Kanals.
Ruickkopplungsintensitat des linken Kanals (“+” Werte fiir normale

FB.GL -99~4+99% Riickkopplung, “—" Werte, um die Phase der Riickkopplung umzukeh-
ren)

DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzogerung des rechten Kanals.
Ruickkopplungsintensitat des rechten Kanals (“+” Werte fiir normale

FB.GR -99~+99% Ruickkopplung, “~” Werte, um die Phase der Riickkopplung umzukeh-
ren).

HI.RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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MOD.DELAY

Herkdommlicher Delay mit Modulationsméglichkeit der Wiederholungen.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0~2725.0 ms Verzogerungszeit.
FBCAN | -99-+99% Were, e Phase der Rickkopplung umsckereny.
HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Rickkopplungsanteil.
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
DELAY LCR

Delay mit drei separaten Wiederholungen (links, Mitte, rechts).

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzogerung des linken Kanals.
DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzogerungszeit des mittleren Kanals.
DELAY R 0.0~2730.0 ms Verzogerungszeit des rechten Kanals.
LEVEL L -100~+100% Pegel des linken Delays.
LEVEL C -100~+100% Pegel des mittleren Delays.
LEVEL R -100~ +100% Pegel des rechten Delays.
FB.DLY 0.0~2730.0 ms Verzogerung der Ruickkopplung.
T
HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Rickkopplungsanteil.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
ECHO

Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzogerung des linken Kanals.

FB.DLY L 0.0~1350.0 ms Ruickkopplungsverzogerung des linken Kanals.

Ak N el Fe e

DELAY R 0.0~1350.0 ms Verzogerung des rechten Kanals.

FB.DLY R 0.0~1350.0 ms Riickkopplungsverzogerung des linken Kanals.
Ruickkopplungsintensitat des rechten Kanals (“+” Werte fiir normale

FB.GR -99~+99% Ruickkopplung, “~” Werte, um die Phase der Rickkopplung umzukeh-
ren).

e sy oo

e o ot e

HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Ruckkopplungsanteil.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

MIX BAL. 0-100 [%] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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CHORUS
Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonhohenmodulation.
AM DEP. 0-100% Intensitdt der Amplitudenmodulation.
MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.
LSH F 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.
EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.
EQG -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQ Q 10-0.10 Bandreite (Guite) des parametrischen Equalizers.
HSH F 50.0-16.0 k [HZz] Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.
HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
FLANGE
Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
FB.GAIN 994999 Fﬁcﬁ?gsjzagseir;t;:i;ét (“+" Werte fir normale Rickkopplung, “-"
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.
LSH F 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.
EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.
EQ G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQ Q 10-0.10 Bandreite (Gute) des parametrischen Equalizers.
HSH F 50.0-16.0 k [HZz] Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.
HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.
MIX BAL. 0-100 [%] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
SYMPHONIC
Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.
LSHF 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters.
LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absesnkung der LSH-Frequenz.
EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.
EQG -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQ Q 10-0.10 Bandreite (Guite) des parametrischen Equalizers.
HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.
HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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PHASER

Phaser mit 2~16 Phasenverschiebungen..

Parameter Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.

FB.GAIN -99-+99% Ef:bﬁ?gg:ﬂrgtgr;t:;;;;ét (“+" Werte fiir normale Riickkopplung, “-"
OFFSET 0~100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
STAGE 2,4,8,10,12,14,16 Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

LSH F 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.

LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.

HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.

HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
AUTOPAN
Auto Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-Bewegungen im Stereobild).

Parameter Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.

DIR. " Richtung der Stereobewegungen.

WAVE Sine, Tri, Square Wellenform fiir die Modulation.

LSHF 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.

LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.

EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.

EQG -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQQ 10-0.10 Bandreite (Giite) des parametrischen Equalizers.

HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen Kuhschwanfilters.

HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R

TREMOLO

Tremolo-Effekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform fiir die Modulation.
LSH F 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.
LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.
EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.
EQ G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQQ 10-0.10 Bandreite (Giite) des parametrischen Equalizers.
HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen KuhschwanZfilters.
HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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HQ.PITCH (nur fiir Effect 2)

Hochwertiger Pitch Shift-Effekt mit einer Transposition, die aber tiberaus genau ist..

Parameter Einstellbereich Beschreibung

PITCH -12~+12 Halbtone Transposition.

FINE -50~+50 Cent Verstimmung.

DELAY 0.0~1000.0 ms Verzogerungszeit.

FB.GAIN 994999 Rgckkopplungsnntensﬂat (“+"” Werte fiir normale Riickkopplung, “~

fur umgekehrte Phase).

MODE 1~10 Genauigkeit der Tonhéhenverschiebung.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
DUAL PITCH

Zweistimmiger Pitch Shifter; separat einstellbar fir links und rechts..

Parameter Einstellbereich Beschreibung
PITCH 1 —-24~+24 Halbtone Transposition von Kanal 1
FINE 1 -50~+50 Cent Verstimmung von Kanal 1
PAN 1 L16-1, C, R1-16 Stereoposition von Kanal 1
DELAY 1 0.0~1000.0 ms Verzogerung von Kanal 1
Ruickkopplung von Kanal 1 (“+” Werte fiir normale Rickkopplung, “-
_ ~ 0,
FB.G1 99-+99% " Werte, um die Phase der Ruckkopplung umzukehren).
LEVEL 1 100~+100% Lautstarke von Kanal 2 (“+"” Werte fur normale Phase, “-" fiir Pha-
senumkehrung)
PITCH 2 —-24~+24 Halbténe Transposition von Kanal 2
FINE 2 -50~+50 cents Verstimmung von Kanal 2
PAN 2 L16-1, C, R1-16 Stereoposition von Kanal 2
DELAY 2 0.0~1000.0 ms Verzoégerung von Kanal 2
Ruickkopplung von Kanal 2 (“+"” Werte fur normale Rickkopplung, “-
_ ~ 0
FB.G2 99~ +99% " Werte, um die Phase der Ruickkopplung umzukehren).
LEVEL 2 ~100~+100% Lautstarke von Kanal 2 (“+” Werte fiir normale Phase, “-" fiir Pha-
senumkehrung)
MODE 1~10 Genauigkeit der Tonhdhenverschiebung.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
ROTARY

Nachempfindung eines sich drehenden Orgellautsprechers.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
ROTATE STOP, START Motor an/aus.
SPEED SLOW, FAST Rotationsgeschwindigkeit (siehe SLOW- und FAST-Parameter).
DRIVE 0~100 Ubersteuerung.
ACCEL 0~10 Ubergangsgeschwindigkeit SLOW - FAST (& FAST - SLOW)
LOwW 0~100 Bal¥filter.
HIGH 0~100 Hohenfilter.
SLOW 0.05~10.00 Hz SLOW-Geschwindigkeit
FAST 0.05~10.00 Hz FAST-Geschwindigkeit
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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RING MOD.
Ringmodulator (eigentlich ein Synthesizereffekt).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
SOURCE OSC, SELF Modulationsquelle: Oszillator oder Eingangssignal.
OSC FREQ 0.0~3000.0 Hz Oszillator-Frequenz.
FM FREQ 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit der Oszillator-Frequenz
FM DEPTH 0~100% Oszillator-Frequenz-Modulation.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
MOD.FILTER
Von einem LFO moduliertes Filter (WahWah-Effekt).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpal}, Hochpal}, BandpaR.
OFFSET 0~100 Versatz der Filterfrequenz.
RESO. 0~20 Filterresonanz.
PHASE 0.00~354.38° Phasenverschiebung der Modulation des linken und rechten Kanals.
LEVEL 0~100 Ausgangspegel.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
DISTORTION
Verzerrungseffekt.
Parameter Einstellbereich Beschreibung
DST TYPE gf/gﬁ,[)csgjﬁgxm ! Verzerrungstyp (DST = Verzerrung, OVD = Ubersteuerung).
DRIVE 0~100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0~100 Ausgangslautstarke.
TONE -10~+10 Klangfarbe.
N.GATE 0~20 Rauschunterdriickung.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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AMP SIMULATE

Nachempfindung eines Gitarrenverstarkers.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
AMP TYPE " Verstarkertyp.
DST TYPE (D)f/TD12,,DCSF;rU2lI\lg\H/D1I Verzerrungstyp (DST = Verzerrung, OVD = Ubersteuerung).
N.GATE 0~20 Rauschunterdriickung.
DRIVE 0~100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0~100 Ausgangslautstarke.
CAB DEP 0~100% Intensitédt der Lautsprechersimulation.
BASS 0~100 Balregler.
MIDDLE 0~100 Mittenregler.
TREBLE 0~100 Hoéhenregler.
EQF 99~8.0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers.
EQ G -12~+12 dB Anhebung/Absenkung der Equalizer-Frequenz.
EQ Q 10.0~0.10 Gite (Bandbreite) des parametrischen Equalizers.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

DYNA.FILTER

Dynamisch steuerbares Filter.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert.
SENSE 0~100 Empfindlichkeit.
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp.
OFFSET 0~100 Versatz der Filterfrequenz.
RESO. 0~20 Filterresonanz.
DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzénderung: nach oben/unten.
DECAY “ Ruickkehrgeschwindigkeit zur Ausgangsfrequenz.
LEVEL 0~100 Ausgangspegel.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1. 6,0 ms~46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms~42,3 s (fs=48 kHz)
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DYNA.FLANGE
Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt.
Parameter Einstellbereich Beschreibung
SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert.
SENSE 0~100 Empfindlichkeit.
FB. GAIN -99.+99% Ef:bﬁ?gg:ﬂrgtgr;t:;;;;ét (“+" Werte fiir normale Riickkopplung, “-"
OFFSET 0~100 Versatz der Verzogerungszeit.
DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzanderung: nach oben/unten.
DECAY * Abklingrate.
LSHF 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.
LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.
EQF 100-8.00 k [Hz] Eckfrequenz des parametrischen Equalizers.
EQG -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers.
EQQ 10-0.10 Bandreite (Giite) des parametrischen Equalizers.
HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen Kuhschwanfilters.
HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1. 6,0 ms~46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms~42,3 s (fs=48 kHz)

DYNA.PHASER
Dynamisch steuerbarer Phaser.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

SOURCE INPUT, MIDI Steuerquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert.
SENSE 0~100 Empfindlichkeit.

FB. GAIN ~99-499% Eu.[]rclljrlic])gg!;r:gzir;t:;ss;;é‘it (“+" Werte fir normale Riickkopplung, “~"
OFFSET 0~100 Versatz der tiefsten Frequenz, deren Phase verschoben wird.
STAGE 2,4,8,10,12,14,16 Anzahl der Phasenverschiebungsschritte.

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzanderung: nach oben/unten.

DECAY * Abklingrate

LSHF 21.2-8.00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanfilters.

LSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz.

HSH F 50.0-16.0 k [Hz] Frequenz des hohen Kuhschwanfilters.

HSH G -12 to +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz.

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1. 6,0 ms~46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms~42,3 s (fs=48kHz)
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REV+CHORUS
Parallel geschalteter Hall und Chorus.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonhohenmodulation.

AM DEP. 0-100% Intensitdt der Amplitudenmodulation.

MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.

REV/CHO 0~100% Balance Reverb:Chorus (0% = Chorus, 100% = Reverb)
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
REV->CHORUS

In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0~100% Halldichte.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodaulation.
AM DEP. 0-100% Intensitdt der Amplitudenmodulation.
MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.
REV/CHO 0-100% 5lajl::lggseliz\)/'erb : Reverb+Chorus (0% = nur Reverb + Chorus, 100% =
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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REV+FLANGE
Parallel geschalteter Hall und Flanger.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0~100% Modulationsintensitét.

MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.

FB.GAIN ~99-499% Eu.[]rclljrlic])gg!zrr:gzir;t:;ss;;é‘it (“+" Werte fir normale Riickkopplung, “~"
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.

REV/FLG 0~100% Balance Reverb : Flanger (0% = Flanger, 100% = Reverb)
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
REV->FLANGE
In Serie geschalteter Hall und Flanger.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.

MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.

FB.GAIN -99-+99% :{Uprclsl:r?gfl(lgsrgtzirllthe:Ss;;'fit (“+"” Werte fir normale Riickkopplung, “~”
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.

REV/FLG 0-100% Ear:aur:cRee\Fj:\rls)r.b : Reverb+Flanger (0% = nur Reverb + Flanger, 100%
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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REV+SYMPHO.
Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3-99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HI.RATIO 0.1-1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0-100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD.DLY 0.0-500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.

WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.

REV/SYM 0-100% 5zllaer;<t:§.Reverb : Symphonic (0% = nur Symphonic, 100% = nur
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
REV->SYMPHO.

In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3~999s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.
DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0~100% Halldichte.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
MOD.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform fiir die Modulation.

Balance Reverb : Reverb + Symphonic (0% = Symphonic + Reverb,

REV/SYM 0~100% 100% < Revert) ymp ( ymp
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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REV->PAN
In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HI.RATIO 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Hz | Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0~100% Modulationsintensitét.

DIR. " Richtung der Stereobewegungen.

WAVE Sine, Tri, Square Wellenform fiir die Modulation.

REV BAL. 0-100% Eallaesszf;everb : Reverb + Auto Pan (0% = Reverb + Auto Pan, 100%
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.

*1.Lo R, L-R, L<R, Turn L, Turn R

DELAY+ER.

Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0~1000.0 ms Verzégerung des linken Kanals.
DELAY R 0.0~1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Kanals.
FB.DLY 0.0~1000.0 ms Verzogerung der Ruickkopplung.
FBCAN | -99-+99% Werte, um i Phase der Rickkopplung umsckereny.
HI.RATIO 0.1~1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.
TYPE FS{;%Z:'I;,LI;E?S,I ?;:;gsm' Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE 0.1~20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.
LIVENESS 0~10 Charakteristik der Erstreflexionen (0 = trocken, 10 = sehr “hallig”)
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0~100% Halldichte.
ER NUM. 1~19 Anzahl der Erstreflexionen.
HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.
LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.
DLY/ER 0~100% Balance Delay : Erstreflexionen (0% = Erstreflexionen, 100% = Delay)
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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DELAY->ER.
Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt.
Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0~1000.0 ms Verzogerung des linken Kanals.

DELAY R 0.0~1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Kanals.

FB.DLY 0.0~1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.

FBCAN |-99-499% Werle, i Phase der Rickkopplung umackehren).
HI.RATIO 0.1~1.0 Ruickkopplungsintensitat der hohen Frequenzen.

TYPE ;-e%ZIrI;,LI;I';?eIzI,I E;;g;m' Halltyp der Erstreflexionen.

ROOMSIZE 0.1~-20.0 Abstand der einzelnen Reflexionen.

LIVENESS 0~10 Charakteristik der Erstreflexionen (0 = trocken, 10 = sehr “hallig”)
INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

ER NUM. 1~19 Anzahl der Erstreflexionen.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

DLY/ER 0-100% ge:gr;§e Delay : Delay + Erstreflexionen (0% = E. Refl + Delay, 100% =
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
DELAY+REV
Parallel geschalteter Delay und Hall.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0~1000.0 ms Verzogerung des linken Kanals.

DELAY R 0.0~1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Kanals.

FB.DLY 0.0~1000.0 ms Verzogerung der Ruickkopplung.
oo o oPP:
DELAY HI 0.1~1.0 Hochfrequenter Riickkopplungsanteil.

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

REV HI 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpalifilters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Tiefpalifilters.

DLY/REV 0~100% Balance Delay :Reverb (0% = Reverb, 100% = Delay)

MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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DELAY->REV
In Serie geschalteter Delay und Hall
Parameter Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0~1000.0 ms Verzogerung des linken Kanals.

DELAY R 0.0~1000.0 ms Verzogerungszeit des rechten Kanals.

FB.DLY 0.0~1000.0 ms Verzdgerung der Riickkopplung.

FBGAN | -99-+9%% Werte, updie Phase der Rickkopplung umzukeen) -
DELAY HI 0.1~1.0 Hochfrequenter Ruckkopplungsanteil.

REV TIME 0.3~99.9 s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INL.DLY 0.0~500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

REV HI 0.1~1.0 Lange des hochfrequenten Hallanteils.

DIFF. 0-10 Reverb-Dichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0~100% Halldichte.

HPF Thru, 21 Hz~8.0 kHz Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

LPF 50 Hz~16.0 kHz, Thru Grenzfrequenz des Hochpal¥filters.

DLY/REV 0~100% Balance Delay : Reverb + Delay (0% = Reverb + Delay, 100% = Delay)
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
DIST->DELAY

In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DST1, DST2, OVD1, B -
DST TYPE OVD2, CRUNCH Verzerrungstyp (DST = Verzerrung, OVD = Ubersteuerung).
DRIVE 0~100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0~100 Ausgangslautstarke.
TONE -10~+10 Klangfarbe.
N.GATE 0~20 Rauschunterdriickung.
DELAY 0.0~2725.0 ms Verzbgerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (“+” Werte fur normale Riickkopplung, “-”
—-99.- 0,
FB.CAIN 99~+99% Werte, um die Phase der Riickkopplung umzukehren).
HI.RATIO 0.1~1.0 Hochfrequenter Ruckkopplungsanteil.
FREQ. 0.05~40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0~100% Modulationsintensitat.
: - ; o : Py
DLY BAL 0~100% Bala'nce Distortion : Distortion + Delay (0% = Distortion, 100% = Dis
tortion + Delay)

Anhang—22

AWV YUWNB — Referenzhandbuch




Anhang

MULTI FILTER

Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave)..

Parameter Einstellbereich Beschreibung
TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpal®, Hochpal}, Bandpal}
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpal®, Hochpal}, Bandpal}
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpal, Hochpal}, BandpaR
FREQ. 1 28 Hz~16.0 kHz Frequenz des 1. Filters
FREQ. 2 28 Hz~16.0 kHz Frequenz des 2. Filters
FREQ. 3 28 Hz~16.0 kHz Frequenz des 3. Filters
LEVEL 1 0~100 Lautstarke Filter 1
LEVEL 2 0~100 Lautstarke Filter 2
LEVEL 3 0~100 Lautstarke Filter 3
RESO. 1 0~20 Resonanz des 1. Filters
RESO. 2 0~20 Resonanz des 2. Filters
RESO. 3 0~20 Resonanz des 3. Filters
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance zwischen dem Effekt- und Originalsignal.
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Dynamikprozessoren

Dynamikprozessoren dienen in der Regel zum Bandigen stark variierender Signalpegel. Man kann sie jedoch
auch kreativ einsetzen, sozusagen als Effekt, mit dem man dem Pegel eine “Gestalt” gibt. Das AW4416 ist mit
einer eindruckvollen Anzahl Dynamikprozessoren ausgestattet: Jeder Eingangskanal, Bandriickweg, die Ste-

reo-Ausginge sowie die Summenausginge konnen mit einem Dynamikeffekt bearbeitet werden. Uber diese
Dynamikprozessoren haben Sie Zugriff auf Kompressoren, Expander, Compander (Kompressor mit Expander),
Gates und eine Ducking-Funktion (automatische Pegelreduzierung).

Werksdynamikprogramme

Die vorprogrammierten Dynamikprogramme haben folgende Namen.

Nr. Programmname Nr. Programmname
001 |A.Dr.BD “CMP 021 | BrassSection"CMP
002 |A.Dr.BD *“EXP 022 |Syn.Pad “CMP
003 |A.Dr.BD *“GAT 023 | SamplingPerc’CPS
004 |A.Dr.BD “CPH 024 | Sampling BD “CMP
005 |A.Dr.SN “CMP 025 | Sampling SN “CMP
006 |A.Dr.SN “EXP 026 | Hip Comp “CPS
007 |A.Dr.SN “GAT 027 | Solo Vocall “CMP
008 | A.Dr.SN “CPS 028 | Solo Vocal2 “CMP
009 |A.Dr.Tom “EXP 029 |Chorus “CMP
010 | A.Dr.OverTop’CPS 030 | Compander(H)"CPH
011 | E.B.finger “CMP 031 | Compander(S)"CPS
012 |E.B.slap “CMP 032 | Click Erase “EXP
013 | Syn.Bass “CMP 033 | Announcer “CPH
014 |Pianol “CMP 034 | Easy Gate “GAT
015 |Piano2 “CMP 035 | BGM Ducking “DUK
016 | E.Guitar “CMP 036 | Limiterl “CPS
017 | A.Guitar “CMP 037 |Limiter2 “CMP
018 | Stringsl “CMP 038 | Total Comp1l “CMP
019 | Strings2 “CMP 039 | Total Comp2 “CMP
020 | Strings3 “CMP 040 | Total Comp3 “CMP

An hang—24 AWV UG — Referenzhandbuch



Anhang

Kompressor
w Ein Kompressor ist eine Art automatische Pegelsteuerung, weil Pegelspitzen
.4 reduziert werden, wodurch sich auch der Dynamikumfang verringert, so
wo|  compessonraio=a1 da® man das bearbeitete Signal auch ruhig etwas héher aussteuern kann.

Wird der Dynamikumfang reduziert, kann man auch den Aufnahmepegel

anheben und somit den Fremdspannungsabstand verbessern. Die meisten

f;mf ™ kned = hara | Radio- und Fernsehsender verwenden einen Kompressor, um den hochst-
o] A moglichen Signalpegel senden zu kdnnen.
e 73 > = Kompressorparameter (CMP):
Parameter Wert
Threshold (dB) -54~0 (55 Werte)
Ratio 10,1.1,13,15,1.7,20, 25, 3.0, 35, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
10, 20, o0 (16 Werte)
Attack (ms) 0~120 (121 Werte)
Out Gain (dB) 0~+18 (36 Werte)
Knee hard,1,2,3,4,5 (6 Werte)
Release (ms) 5ms ~ 42.3s (48kHz), 6ms ~ 46.0s (44.1kHz),
8ms ~ 63.4s (32kHz), (160 Werte)

Threshold ist der Pegelwert, ab dem der Kompressor ausgel6st wird. Signal-
pegel unter diesem Grenzwert werden demnach nicht komprimiert. Sobald
der Signalpegel jedoch den Grenzwert erreicht oder Ubersteigt, wird er dem
Ratio-Parameterwert entsprechend abgeschwacht. Das Signal, das den
Kompressor auslost, heilst KEY IN.

Ratio ist das Kompressionsverhiltnis — das Maf also, indem der eingehende
Signalpegel reduziert wird. So bedeutet der Wert “2:1”, dal’ eine Pegeldn-
derung von 10dB (sofern tiber dem Threshold-Wert vollzogen) letztendlich
nur eine Pegeldnderung von 5dB nach sich zieht. Der Wert “5:1” bedeutet,
dal eine Pegeldnderung von 10dB (iiber dem Grenzwert) lediglich eine
2dB-Anderung bewirkt.

Attack bestimmt die Geschwindigkeit, mit der der Kompressor zu arbeiten
anfdngt. Eine schnelle Attack-Zeit bedeutet, dafl der Pegel so gut wie augen-
blicklich komprimiert wird, wahrend langere Attack-Zeiten einen Teil (den
Anschlag) des Signals unverandert durchlassen.

Out Gain regelt den Ausgangspegel des Kompressors. Da der Signalpegel
bei Verwendung eines Kompressors in der Regel reduziert wird, kénnten Sie
diesen Parameter dazu verwenden, den Ausgangspegel des Kompressors ein
wenig anzuheben, damit der Pegelverlust so gering wie moglich ausfallt
(schlieBlich mochten Sie ja nur die Pegelspitzen reduzieren).

Mit Knee bestimmen Sie, wie schnell der Kompressor Signalspitzen um den
Grenzwert anpackt. Ein groRer Wert bedeutet, daf8 der Ubergang vom
nicht-komprimierten zum komprimierten Signal so gut wie augenblicklich
erfolgt. Den sanftesten Ubergang erzielen Sie mit knee5. Diese Einstellung
bedeutet, dal die Kompression bereits vor Erreichen des Grenzwertes ein-
setzt und erst etwas Uber dem Grenzwert vollstandig wirkt.

Release bestimmt, wie schnell der Kompressor wieder abgeschaltet wird,
nachdem der Signalpegel wieder unter den Grenzwert abgesunken ist. Ist
der Release-Wert zu kurz, steigt der Signalpegel zu schnell, was man in der
Fachwelt als “Pumpen” bezeichnet. Ist der Release-Wert hingegen zu lang,
setzt der Kompressor u.U. bei der ndchsten Signalspitze nicht erwartungsge-
mal ein.
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+10 Expansion ratio = 2:1

Knee = hard

/i \ Threshold = -10dB

Output Level

Ein Expander ist auch ein Art automatische Pegelsteuerung. Mit einem
Expander kann man den Pegel unterhalb des Grenzwertes weiter abschwa-
chen und somit Rauschen unterdriicken. Das erlaubt es einem, eine breitere
Dynamikpalette aufzuzeichnen.

Expander (EXP) Parameter:

+20 —|

Parameter Wert
TT T T T T T T T T Threshold (dB) —54~0 (55 Werte)
Ratio 1.0,1.1,13,1.5,1.7, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
10, 20, o (16 Werte)
Attack (ms) 0~120 (121 Werte)
Out Gain (dB) 0~+18 (36 Werte)
a0 Expansionraio=21 Knee hard,1,2,3,4,5 (6 Werte)
e Release (ms) 5ms ~ 42.3s (48kHz), 6ms ~ 46.0s (44.1kHz),
Threshold =-20d8 8ms ~ 63.4s (32kHz), (160 Werte)

Output Level

Threshold ist der Grenzwert, ab dem der Expander gestartet wird. Signalpe-
gel Gber diesem Wert werden unverdndert durchgelassen, wahrend Signal-
pegel unter diesem Wert um das fiir Ratio eingestellte Verhéltnis
abgeschwicht werden. Das Signal, das diesen Effekt auslést, muf® man mit
dem KEY IN-Parameter wéhlen.

Mit Ratio bestimmen Sie die “Expansion” d.h. wie stark sich das Ausgangs-
signal im Verhaltnis zum angelegten Signal dndert. Der Wert 1:2 bedeutet
zum Beispiel, daf eine Pegeldnderung von 5dB (unter dem Grenzwert) eine
Pegeldnderung des Ausgangssignals von 10dB nach sich zieht. Betrdgt der
Ratio-Wert 1:5, wird eine Pegeldnderung von 2dB (unter dem Grenzwert)
zu 10dB hochstylisiert.

Attack regelt die Geschwindigkeit, mit der das Signal erweitert wird, sobald
der Expander aktiviert wird. Kleine Attack-Werte bedeuten, daf8 das Signal
fast augenblicklich erweitert wird, wahrend eine langere Attack allmahliche
Anderungen zur Folge hat.

Out Gain regelt den Ausgangspegel des Expanders.

Mit Knee bestimmen Sie die Ubergangsgeschwindigkeit bei Signalpegeln,
die sich nahe am Grenzwert befinden. Je “hérter das Knie”, desto abrupter
ist der Ubergang vom normalen zum erweiterten Signalpegel. Wenn Sie
knee5 wahlen, beginnt die Erweiterung bereits etwas unter dem Grenzwert
und braucht auch dementsprechend lange, bis sie vollstindig vollzogen ist.

Mit Release bestimmen Sie, wie schnell der Expander die Pegelerweiterung
wieder riickgdngig macht, nachdem der Signalpegel unter den Grenzwert
abgesunken ist.
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Compander

w Ein Compander ist eine Kompressor-Expander-Verkniipfung. Der Compan-
WA "~ der reduziert alle Pegelwerte oberhalb des Grenzwertes und reduziert den
o e Pegel unterhalb der Width-Marke. Will heifSen: Mit einem Compander kann
0 ewm"ﬁ man den vollen Dynamikumfang verwenden, dabei aber all zu laute
"0 ! Signale etwas abschwéchen, so daRl Ubersteuerung vermieden wird.

2 : Threshold

iy — CompanderH (CPH) und CompanderS (CPS) Parame-
0 —| A ter:

Output Level

60 —|

20 — 7

Parameter Wert
Threshold (dB) -54-~0 (55 Werte)

Ratio 1.0,1.1,13,15,1.7,2.0, 25, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
10, 20 (15 Werte)

Attack (ms) 0~120 (121 Werte)
Qutgain (dB) -18~0 (36 Werte)
Width (dB) 1~90 (90 Werte)

Release (ms) 5ms ~ 42.3s (48kHz), 6ms ~ 46.0s (44.1kHz),
8ms ~ 63.4s (32kHz), (160 Werte)

Mit Threshold wéhlen Sie den Signalpegel, der mindestens erreicht werden
muf, damit sich der Compander in Bewegung setzt. Pegelwerte tiber dem
Grenzwert werden unverdndert durchgelassen. Wenn der Pegel jedoch auf
oder unter dem Grenzwert liegt, wird er um den fiir Ratio eingestellten Wert
abgeschwdcht. Den Auslser wahlen Sie mit dem KEY IN-Parameter an.

Ratio steuert die Compander-Intensitit, also wie stark sich der Ausgangspe-
gel im Verhdltnis zum angelegten Signal dndert. So bedeutet der Wert 2:1
zum Beispiel, dall eine 10dB-Pegeldnderung des Eingangssignals auf 5dB
reduziert wird, wihrend eine 5dB-Anderung des Eingangssignals (unter
dem Width-Wert) eine 10dB-Pegeldnderung zur Folge hat.

Mit Attack bestimmen Sie, wie schnell der Compander seine Arbeit auf-
nimmt. Eine schnelle Attack bedeutet, dalt der Compander fast augenblick-
lich einsetzt. Bei langeren Werten wird der Einsatz des Signalpegels
unverdndert durchgelassen.

Mit Out Gain bestimmen Sie den Ausgangspegel des Companders.

Width dient zur Anwahl des Pegelabstands (in Dezibel) zwischen dem
Expander und dem Kompressor. Wenn Width 90dB betragt, ist der Expander
im Grunde deaktiviert, so dafs der Compander eigentlich als stinknormaler
Kompressor/Limiter fungiert. Kleinere Width-Werte (z.B, 30dB) und ein
hoher Grenzwert (0dB) bedeuten wiederum, daf Sie liber einen Expander-
Kompressor-Limiter verfiigen.

Mit Release bestimmen Sie, wie schnell der Compander wieder zum
urspriinglichen Signalpegel zuriickkehrt, sobald der Pegel des Eingangssi-
gnals unter den Grenzwert absinkt.
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Gate und Ducking

w Ein Gate (oder Noise Gate) ist ein Audioschalter, mit dem die Signalpegel
.4 unterhalb des Grenzwertes unterdriickt werden. Ein Gate kann man so ein-
o | stellen, dal® nur Signale ab dem Grenzpegelwert durchgelassen werden,

Threshold = -10dB

wird).

Output Level
PO
8

Range = -30dB

|
3 Range = -70dB

)

T T T 1T T 1T 17

70 -60 50 -40 30 20 -10 0 +10 +20
Input Level

‘tua

was z.B. fiir die Aufnahme von Gitarren- oder Balverstarkern bzw. Gesang
sinnvoll ist (weil z.B. das Rauschen des Verstarkers nicht aufgenommen

A 3 Ducking wird oft flir Kommentare verwendet, und zwar damit die Hinter-

| grundmusik leiser wird, sobald der Kommentar einsetzt. Im Grunde ist
Ducking auch ein Kompressor, der jedoch von einer anderen Signalquelle
gesteuert wird. Diese Technik kann man aullerdem zum Abmischen des
Gesangs verwenden. Man konnte diesen Effekt so einstellen, da8 der Pegel

der Begleitung beim Einsetzen des Gesangs jeweils dezent zurlickgenom-
men wird. Das kann man natiirlich auch mit den Soloinstrumenten tun.

dB

+20 —

+10 —

Gate (GAT) und Ducking (DUK) Parameter:

H : : Threshold = -20d8 ) Parameter Wert

é‘“ N Threshold (dB) —54~0 55 Werto)
o Range (dB) ~70~0 (71 Werte)
] Range =-3008 Attack (ms) 0~120 (121 Werte)

70 —|

T > « Hold(ms)

70 60 50 -40 -30 20 -10 0 +10 +20
Input Level

0.02ms ~ 1.96s (48kHz), 0.02ms ~ 2.13s (44.1kHz),

0.03ms ~ 2.94s (32kHz) (216 Werte)
Decay (ms) 5ms ~ 42.3s (48kHz), 6ms ~ 46.0s (44.1kHz),
8ms ~ 63.4s (32kHz), (160 Werte)

Threshold bestimmt den Pegel, den ein Signal mindestens erreichen muR,
um durchgelassen zu werden. Signale tiber diesem Grenzwert bleiben also
horbar, wahrend Signalpegel unter dem Threshold-Wert nicht mehr durch-

gelassen werden.

Im Falle des Ducking-Effekts wird der Threshold-Parameter dazu verwendet,
den Pegel um den fiir Range programmierten Wert abzuschwéchen, sobald
der Ausloser den Grenzwert erreicht.

Den Ausloser wahlen Sie mit dem KEY IN-Parameter an.

Range bestimmt den Pegelwert, der bei Auslésen des Gate eingestellt wird.
Sie konnten hier zum Beispiel den Wert -70 dB einstellen, damit das behan-
delte Signal nicht vollig ausgeblendet wird, solange sich der Ausloser unter
dem Grenzwert befindet. Der Wert -30 dB bedeutet, dalt der behandelte
Signalpegel auf —30dB absinkt, was also einer Pegelreduzierung gleich-
kommt. Wenn Sie 0dB einstellen, bleibt das Gate wirkungslos. Manchmal
passiert es, dal® zu schnell einsetzende Gates einen unnatiirlichen Effekt zur

Folge haben.

Im Falle des Ducking-Effektes bedeutet der Wert -70 dB, dal8 das bearbei-
tete Signal so gut wie unhdrbar ist. Der Wert -30 dB bedeutet hingegen, daf8
der Pegel um 30dB reduziert wird, wihrend der Wert 0dB keine Pegelredu-

zierung zur Folge hat.

Attack bestimmt die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet, sobald
der Signalpegel des Auslosers den Grenzwert Gibersteigt. Langere Attack-
Zeiten konnten Sie zum Entfernen des tibertrieben aggressiven Einsatzes
eines Signals verwenden. Uberaus lange Attack-Zeiten wecken wiederum
den Eindruck, dal’ das betreffende Signal riickwarts abgespielt wird.

Im Falle des Ducking-Effekts bezieht sich Attack auf die Geschwindigkeit,
mit der der Signalpegel reduziert wird. Bei kurzen Werten wird der Pegel
augenblicklich zuriickgefahren. Bei ldngeren Werten wird der Pegel allmah-

lich ausgeblendet.
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Mit Hold bestimmen Sie, wie lange das Gate oder der Ducking-Effekt noch
aktiv bleibt, nachdem der Signalpegel unter den Grenzwert abgesunken ist.

Decay regelt die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate schliefst bzw. der
Pegel zum Ausgangswert zurlickkehrt, sobald die Hold-Dauer verstrichen
ist. Etwas langere Release-Zeiten haben einen natiirlicheren Effekt zur
Folge, weil das behandelte Signal dann noch etwas ausklingen kann.

Im Falle des Ducking-Effekts bestimmen Sie mit diesem Parameter, wie
schnell der urspriingliche Pegel erreicht wird.
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Werksdynamikprogramme (Ubersicht)

Die hier angegebenen Release-, Hold- und Decay- Werte beziehen sich auf die Anwahl der 44, 1kHz-Fre-
quenz des AW4416.

Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1)
001 |ADrBD "CMP Compressor Atta‘:k. (ms) Kompressor, der sich besonders
Outgain (dB) 55 fur eine Bassdrum eignet.
Knee
Release (ms) 58
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
002 | ADrBD “EXP Expander Atta"k. (ms) 1 Expander, der ebenfalls fiir eine
Outgain (dB) 35 Bassdrum geeignet ist.
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -11
Range (dB) -53 .
003 [ADrBD "GAT Gate Attack (ms) 0 Sritgr‘;?rogelr_‘se'be“ Zweck wie Pro-
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 3.5
ooa | ADrBD  *CPH CompanderH Attack. (ms) 1 Harter C(_)mpander fir denselben
Outgain (dB) -15 Zweck wie Programm 001.
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 25
005 | ADr.SN "CMP Compressor Attack. (ms) 8 K__om.pressor, del_r sich besonders
Outgain (dB) 35 fur eine Snare eignet.
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1)
006 | ADrSN "EXP Expander Attack (ms) Expander fiir denselben Zweck wie
Outgain (dB) 0.5 Programm 005.
Knee
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Range (dB) -23
007 | A.Dr.SN "GAT Gate Attack (ms) 1 Gate fiir eine Snare.
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238

Anhang-30 A uLNE — Referenzhandbuch



Anhang

Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms 11 i {
008 | ADrSN  "CPS Companders . (ms) Leichter Compander fiir denselben
Outgain (dB) 0.0 Zweck wie Programm 005.
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) Expander fur Toms, wobei der Pe-
Attack (ms) gel ausgesprochen niedrig ist, so-
009 | A.Dr.Tom "EXP Expander - lange nicht auf den Toms gespielt
Outgain (dB) 5.0 wird, so daR die Resonanzen wei-
Knee testgehend ausgeschaltet werden.
Release (ms) 749
Threshold (dB) —24 Sanfter Compander, der den An-
Ratio ( :1) 2 schlag und die Rauminformation
Attack (ms) 38 der mit einem Overhead-Mikrofon
010 | A.Dr.OverTop"CPS CompanderS - aufgenommenen Becken hervor-
Outgain (dB) —3-5 | hebt. Auch hier wird der Pegel re-
Width (dB) 54 duziert, solange nicht auf den Bek-
Release (ms) 842 ken gespielt wird.
Threshold (dB) -12
Ratio ( 1) 2 Kompressor, mit dem der Anschlag
Attack (ms 15 i 5 i
011 | E.B.finger "CMP Compressor - (ms) und die Lautstarkg eln"es gezupften
Outgain (dB) 45 Basses etwas gleichférmiger ge-
staltet wird.
Knee 2
Release (ms) 470
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 6 Kompressor, der den Anschlag und
012 |E.B.slap "CMP Compressor - die Lautstérke eines Slap-Basses
Outgain (dB) 4.0 gleichférmiger gestaltet.
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 9 Kompressor, der den Pegel eines
013 | Syn.Bass "CMP Compressor - Synthibasses entweder anhebt
Outgain (dB) 3.0 oder reduziert.
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 25
' Attack (ms) 17 Kompr_essor, mit dem ein Klavier et-
014 | Pianol "CMP Compressor - was brillanter gemacht werden
Outgain (dB) 1.0 kann.
Knee hard
Release (ms) 238
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung

Threshold (dB) -18

Ratio ( :1) 35 Andere Fassung von Programm

Attack (ms 7 i i iedri
015 | Piano2  "CMP Compressor . (ms) 014, die dank eines niedrigeren

Outgain (dB) 6.0 Grenzwertes auch den Anschlag

und den Pegel steuert.

Knee 2

Release (ms) 174

Threshold (dB) -8

Ratio ( :1) 3.5

Attack (ms) 7 Kompressor flr Begleitparts einer
016 | E.Guitar "CMP Compressor - elektrischen Gitarre, die entweder

Outgain (dB) 2.5 Akkorde oder Arpeggien spielt.

Knee 4

Release (ms) 261

Threshold (dB) -10

Ratio ( :1) 2.5

Attack (ms) 5 Andere Fassung von Programm
017 | A.Guitar "CMP Compressor - 016, fir akustische Gitarre, die Ak-

Outgain (dB) 15 korde oder Arpeggien spielt.

Knee 2

Release (ms) 238

Threshold (dB) -11

Ratio ( :1) 2

Attack (ms 33 ¥ i i-
018 | Stingsl "CMP Compressor .( ) Kompressor fir Streicher (z.B. Gei

Outgain (dB) 15 ge).

Knee 2

Release (ms) 749

Threshold (dB) -12

Ratio ( :1) 15

Attack (ms) 93 Andere Fassung von Programm
019 | Strings2 "CMP Compressor - 018, die sich vor allem fur Brat-

Outgain (dB) 15 schen und Celli eignet.

Knee 4

Release (ms) 135S

Threshold (dB) =17

Ratio ( :1) 15 Andere Fassung von Programm

Attack (ms 76 i i Gr ti -
020 | Strings3 "CMP Compressor - (ms) 01.8’ dlesmal_jedoch fr tiefge

Outgain (dB) 25 stimmte Streicher (Cello und Kon-

Knee > trabal).

Release (ms) 186

Threshold (dB) -18

Ratio ( :1) 1.7

Attack (ms 18 {0 3 i
021 | BrassSection"CMP Compressor - (ms) Kompressar fr Blechbldser T“"

Outgain (dB) 4.0 schnellem und druckvollen Einsatz.

Knee 1

Release (ms) 226
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58 Kompressor fir Synthi-Teppiche,
022 | Syn.Pad "CMP Compressor - mit dem ein zu diffuses Klangbild
Outgain (dB) 2.0 vermieden wird.
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
- . Kompressor fiir gesampelte Klan-
Rat 1 1.7 s
atio (1) ge, die hierdurch genau so druck-
023 | SamplingPerc'CPS Companders Attack (ms) 8 voll und transparent werden wie die
Outgain (dB) 25 akustischen Originale. Dieses Pro-
- gramm ist vor allem fur Percussion
Width (dB) 18 gedacht.
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1)
Attack (ms) Andere Fassung von Programm
024 | Sampling BD "CMP Compressor - 023 fur gesampelte BaR- und
Outgain (dB) 3-5 Schlagzeugklange.
Knee
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms 8
025 | Sampling SN "CMP Compressor - (ms) Ande[e Fassung von Programm
Outgain (dB) 8.0 023 fur gesampelte Snares.
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
026 | Hip Comp "CPS Companders Attack (ms) 15 Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 0.0 023 fur geloopte Grooves usw.
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 25
Attack (ms 31 i
027 | Solo Vocall "CMP Compressor - (ms) K"ompress_or, der S.ICh besonders
Outgain (dB) 2.0 fr Solostimmen eignet.
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 25
Attack (ms 26
028 | Solo Vocal2 "CMP Compressor - (ms) Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 1.5 027.
Knee 3
Release (ms) 331
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
029 | Chorus ~ "CMP Compressor Attack (ms) 39 Andere Fassung von Programm
Outgain (dB) 25 027, diesmal allerdings fur Chor.
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms 1 Ur ei -
030 | Compander(H)"CPH CompanderH _( ) Guter Ausgangspunkt fur'eln Pro
Outgain (dB) 0.0 gramm mit harter Knee-Einstellung.
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms 25 Ur ei
031 | Compander(S)"CPS CompanderS _( ) Guter Ausgangsﬂpun_kt far e'”?“,,
Outgain (dB) 0.0 Compander mit “weichem Knie”.
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -33
. . Expander, mit dem Hintergrundge-
Rat 1 2
atio ( :1) réausche unterdrickt werden. Das
Attack (ms i
032 | Click Erase "EXP Expander - (ms) ka_nn z.B. das Me_tronomsgnalI
Outgain (dB) 2.0 sein, dafd so laut im Kopfhorer ist,
K dafl es vom Mikrofon aufgezeich-
nee net wird.
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio (1) 2:5 Harter Compander, mit dem der
033 | Announcer "CPH CompanderH Attack (ms) 1 Pegel bei Sprechpausen reduziert
Outgain (dB) 25 wird, so daf3 die Stimme gleichma-
Width (dB) 18 Riger klingt.
Release (ms) 180
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56 o
034 | Easy Gate "GAT Gate Attack (ms) 0 Guter Ausgangspunkt flr ein Gate-
Programm.
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) —19 | Ducking-Effekt, der die Hinter-
Range (dB) —22 grundmusik jeweils etwas ab-
N . schwécht, sobald der Kommentar
035 | BGM Ducking "DUK Ducking Attack (ms) 93 einsetzt. Als Ausloser (KEY-IN) ver-
Hold (ms) 1.20 S | wenden Sie am besten das Kom-
Decay (ms) 6.32 S | mentarsignal.
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 25 Guter Ausgangspunkt fur ein Limi-
036 | Limiterl "CMP CompanderS - ter-Programm mit leichtem Com-
Outgain (dB) 0.0 pander. Langsame Ausklingzeit.
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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Nr. Name Typ Parameter Wert Beschreibung
Threshold (dB) 0
Ratio (1) ® Guter Ausgangspunkt fiir einen Li-
Attack (ms 0 i i
037 | Limiter2 "CMP Compressor - (ms) miter, der. auf einem Komp[essor
Outgain (dB) 0.0 beruht. Dieses Programm fangt vor
Knee hard allem Pegelspitzen ab.
Release (ms) 319
Threshold (dB) -8
Ratio ( 1) o5 Kompressor, mlt"dem der Gesamt-
pegel etwas zuriickgenommen
Attack (ms 60 i i -
038 | Total Compl "CMP Compressor - (ms) werde"n kgnn. Eignet Slc.h beson
Outgain (dB) 0.0 ders fir die Stereo-Abmischung,
Knee > kann jedoch auch fiir Stereo-Ein-
gangssignale verwendet werden.
Release (ms) 1.12S
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94 Andere Fassung von Progrf;lmr_n_
039 | Total Comp2 "CMP Compressor - 038. Das Kompressionverhéltnis ist
Outgain (dB) 2.5 allerdings etwas straffer.
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11 Andere_ Fas_sung von Programm
040 | Total Comp3 "CMP Compressor - 038. Hier wird das Signal fast zu
Outgain (dB) 6.0 Tode komprimiert (Limiter-Effekt).
Knee 1
Release (ms) 180
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Beheben vermeintlicher Probleme

Wenn sich der AW4416 nicht ganz wie erwartet verhdlt, finden Sie auf
den folgenden Seiten wahrscheinlich die Losung dieses Problems.

m AW4416 kann nicht eingeschaltet werden

* Haben Sie das Netzkabel an eine geeignete Steck-
dose angeschlossen?

* Haben Sie die POWER-Taste gedriickt?

* Wenn das Problem immer noch nicht gelost ist,
wenden Sie sich bitte an lhren Yamaha-Handler.

m Die interne Festplatte wird nicht erkannt
* Haben Sie die Festplatte ordnungsgemal installiert?
* Vielleicht wurden die Anschluss-Stifte der Festplatte
verbogen.
* Wurde die interne Festplatte ordnungsgemafs forma-
tiert? *
* Wenn beim Einschalten eine nicht formatierte Fest-
platte entdeckt wird, erscheint eine Riickfrage, mit
der Sie den Formatiervorgang starten kénnen.

m Das LC-Display ist unleserlich

¢ Andern Sie den Kontrast mit dem Regler rechts neben
dem Display.

m Das eingehende Signal wird nicht ausgegeben

 Haben Sie die Abhore/den Kopfhorer ordnungsge-
maR angeschlossen?

* Haben Sie den Verstirker, die Aktivboxen usw. einge-
schaltet?

* Sendet die externe Quelle tiberhaupt ein Signal?

* Vielleicht ist das Audiokabel der externen Signal-
quelle defekt.

* Haben Sie den [GAIN]-Regler ordnungsgemal? ein-
gestellt?

* Haben Sie den Fader des Eingangs- oder Monitor-
Kanals ordnungsgemal} eingestellt?

e Leuchtet die [ON]-Taste des betreffenden Eingangs-
oder Monitor-Kanals?

* Haben Sie den STEREO-Fader auf einen geeigneten
Wert gestellt?

e Leuchtet die [ON]-Taste des Stereo-Ausgangskanals?

* Wurde die optionale E/A-Platine ordnungsgemal’
eingebaut?

e Stimmen die Ein-/Ausgangszuordnungen?

* Haben Sie den richtigen Wordclock-Taktgeber
gewdhlt?

* Vielleicht fungiert die gewéhlte Eingangsbuchse als
EFFECT INSERT-Ruickweg.

e Haben Sie die ATT-Einstellung der EQ- oder VIEW-
Funktionsgruppe richtig eingestellt?

m Das Signal einer Spur wird nicht ausgegeben

e Enthélt die Spur tiberhaupt Audiodaten?

e Vielleicht wurde die Spur auf der “TR View”-Seite
(TRACK-Funktionsgruppe) stummgeschaltet.

* Vielleicht haben Sie als “1” (Input Monitor) die Ein-
stellung INPUT gewihlt.

Haben Sie tatsdchlich die richtige virtuelle Spur
gewahlt?

Regionen, die kiirzer sind als die “Fade Time”, wer-
den nicht abgespielt.

Das Signal der INPUT 1- oder 2-Buchse ist
unhorbar

Vielleicht haben Sie ein Effektgerdt an eine INSERT-
Buchse angeschlossen, aber das Gerat ausgeschaltet.

Das an INPUT 8 anliegende Signal ist viel zu
laut

Wabhrscheinlich haben Sie eine Line-Quelle an die
Hi-Z-Buchse angeschlossen.

Die Lautstdrke ist zu gering

Haben Sie die Abhore/Kopfhérer ordnungsgemaf
angeschlossen?

Haben Sie eine geeignete Lautstdrke auf dem exter-
nen Verstarker usw. gewahlt?

Haben Sie den [GAIN]-Regler ordnungsgemaf ein-
gestellt?

Haben Sie den Fader des Eingangs- oder Monitor-
Kanals ordnungsgemal eingestellt?

Haben Sie den STEREO-Fader auf einen geeigneten
Wert gestellt?

Vielleicht ist der EQ-Pegel zu niedrig eingestellt.
Vielleicht ist der Schwellen- (Threshold) oder Ratio-
Wert zu hoch eingestellt.

Wenn es sich um eine E-Gitarre handelt: haben Sie
sie an die Hi-Z-Buchse angeschlossen?
Kontrollieren Sie den Pegel (HOME-Funktions-
gruppe, Seite 76).

Haben Sie die ATT-Einstellung der EQ- oder VIEW-
Funktionsgruppe richtig eingestellt?

Das Signal verzerrt

Haben Sie den [GAIN]-Regler ordnungsgemaf ein-
gestellt?

Vielleicht ist das Audiokabel der externen Signal-
quelle defekt.

Vielleicht haben Sie den Fader des Eingangs- oder
Monitor-Kanals zu hoch eingestellt.

Vielleicht haben Sie den STEREO-Fader zu hoch ein-
gestellt.

Vielleicht ist der ATT-Wert des Stereo-Ausgangska-
nals zu hoch.

Vielleicht wird der EQ-Pegel zu stark angehoben.
Sind Sie sicher, dass das Signal mit optimalem Pegel
aufgenommen wurde?

Haben Sie sowohl auf dem AW4416 als auch auf
dem externen Gerét die richtigen Wordclock-Einstel-
lungen gewahlt?

Vielleicht wird gerade ein Effekt mit dem Distortion-
oder Amp Simulate-Typ angesprochen.
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m Aufnahme unmoglich

e Haben Sie die Festplatte ordnungsgemal’ installiert?

e Reicht die Speicherkapazitat auf der internen Fest-
platte noch aus fiir weitere Aufnahmen?

* Vielleicht ist der Song schreibgeschiitzt (verriegelt).

e Leuchtet mindestens eine [REC TRACK SELECT]-
Taste?

* Vielleicht wurde die Stummschaltung der Stereospur
deaktiviert.

* Wird das Eingangssignal auch wirklich an den Recor-
der angelegt? *

* Wenn dieses “Routing” stimmt, sollte das betref-
fende Meter nach Aktivieren einer [REC TRACK SEL-
ECT]-Taste im FL-Display ausschlagen.

* Auf Display-Seiten, wo man Daten speichern oder
laden kann (z.B. “Song List” der SONG-Gruppe),
kann die Aufnahme nicht gestartet werden.

¢ Vielleicht haben Sie CD/DAT DIGITAL REC (Pre-
fer.2”-Seite der UTILITY-Gruppe) auf DISABLE
gestellt.

* Bitte lesen Sie sich die Copyright-Warnung durch,
bevor Sie Digital-Signale aufnehmen (siehe Seite 37).

m Aufnahme auf die Stereospur unmoglich

e Wahrend der Aufnahme auf “normale” Spuren kann
man nicht auf die Stereospur aufnehmen.

m Die Stereospur kann nicht abgespielt werden

* Wahrscheinlich ist die Stereospur stummgeschaltet
(“Stereo”-Seite der TRACK-Gruppe).

¢ Haben Sie die Fader von Monitor-Kanal 1T & 2 auf
einen geeigneten Wert gestellt? *

* Die Signale der Stereospur liegen an Monitor-Kanal
1 & an.

m Nicht alle gewiinschten Spuren werden abge-
spielt

¢ Die Anzahl der simultan abspielbaren Spuren richtet
sich nach der Auflésung und der Anzahl der Aufnah-
mespuren. Siehe auch “Die Spuren des AW4416” auf
Seite 147 im Praxisbuch.

m Die Lautstirke eines Kanals bleibt nicht konstant
¢ Haben Sie den Dynamikprozessor richtig eingestellt?

¢ Vielleicht enthalt der Automix EQ-Ereignisse, die das
Signal beeinflussen.

m Pl6tzlich springen bestimmte/alle Fader in eine
andere Position

¢ Vielleicht ist die Automix-Funktion aktiv (ENABLE).

¢ Die Fader 9~14 sind fiir die Mischebene (MIXING
LAYER) “17-24/RTN” nicht belegt.

m Die Meter bewegen sich, obwohl die Fader auf
den Mindestwert gestellt wurden

¢ Vielleicht haben Sie “Direct Out” auf PRE EQ oder
PRE FADER gestellt.

¢ Vielleicht haben Sie als Signalpunkt fiir die Meter
PRE FADER gewdhlt.

m Die Einstellungen konnen nicht in einer Szene
gespeichert werden

e Ist der betreffende Szenenspeicher schreibgeschiitzt?

* In Szenenspeicher 00 kdnnen Sie keine eigenen Ein-
stellungen ablegen.

m Die Einstellungen einer Szene werden nur teil-
weise geladen

¢ Vielleicht haben Sie fir einen oder mehrere Kanile
“Recall Safe” aktiviert.

m Wihrend der Aufnahme kann keine andere
Szene aufgerufen werden

¢ Vielleicht ist der AW4416 gerade so eingestellt, dass
er Digital-Signale aufnimmt.

¢ Kontrollieren Sie, ob CD/DAT DIGITAL REC auf ENA-
BLE gestellt wurde.

m Wihrend der Aufnahme kann die Ein-/Ausgangs-
zuordnung nicht gedndert werden

¢ Vielleicht ist der AW4416 gerade so eingestellt, dass
er Digital-Signale aufnimmt.

¢ Kontrollieren Sie, ob CD/DAT DIGITAL REC (“Pre-
fer.2”-Seite der UTILITY-Gruppe) auf ENABLE gestellt
wurde.

m Die Einstellungen konnen nicht gespeichert wer-
den

¢ Vielleicht haben Sie einen ROM-Speicher als Ziel-
speicher gewahlt.

m Die Einstellungen eines Kanalspeichers (CH
LIBRARY) werden nicht fiir den Stereo-Aus-
gangskanal geladen

e Kanal-Einstellungen fiir andere Kanéle kdnnen dem
Stereo-Ausgangskanal nicht zugeordnet werden.

m Die MIDI-Kommunikation klappt nicht

e Stimmen die MIDI-Verbindungen?

¢ Vielleicht ist ein/das MIDI-Kabel defekt.

¢ Haben Sie alle betroffenen Gerét eingeschaltet?

* Verwenden der Sender und Empfanger denselben
MIDI-Kanal?

¢ Haben Sie PORT auf der “MIDI Setup”-Seite (MIDI-
Funktionsgruppe) auf MIDI gestellt?

* Haben Sie PROGRAM CHANGE TX oder RX auf der
“MIDI Setup”-Seite auf ON gestellt?

e Ist die “storrische” Szene Uberhaupt einer MIDI-Pro-
grammnummer zugeordnet?

m MIDI-Schleife

¢ Vielleicht haben Sie ECHO auf der “MIDI Setup”-
Seite aktiviert (ON), so dass die gesendeten Daten
auch wieder empfangen werden.

¢ Kontrollieren Sie aulerdem die Einstellungen und
Verbindungen der externen Gerite.

m Es werden keine MTC-Signale gesendet

¢ Haben Sie das MIDI-Kabel an die MTC OUT-Buchse
angeschlossen? Die MIDI OUT/THRU-Buchse sendet
keine MTC-Signale.

* Haben Sie SYNC OUT richtig eingestel|t?

¢ Haben Sie MTC SYNC auf MASTER gestellt?

AW/ UUN6B — Referenzhandbuch An hang—3 7



Anhang

m Der AW4416 klinkt sich nicht in die eingehen-
den MTC-Signale ein

 Haben Sie den Sender an die MIDI IN-Buchse des
AW4416 angeschlossen?

e Haben Sie fiir MTC Sync auf der “MIDI Sync”-Seite
SLAVE gewahlt?

m Es werden zwar MTC-Signale empfangen, aber
die Synchronisation ist ein bisschen “wacklig”

e Werden auer den MTC-Daten noch zahlreiche
andere MIDI-Daten (Notenbefehle usw.) gesendet?

m Die MTC-Synchronisation ist unstabil

* Haben Sie auf dem AW4416 und dem externen
Gerét dieselbe Frame-Auflosung gewahlt?

¢ Vielleicht haben Sie einen Versatz (SYNC OFFSET)
eingestellt.

* Wenn die Synchronisation nur ab und zu holprig ist,
versuchen Sie es einmal mit einem anderen SYNC
AVE.-Wert (“MIDI Sync”-Seite der MIDI-Gruppe).

m Unerwartete Signale bei Verwendung des
[DATA/JOG]-Rades, des [SHUTTLE]-Rades, der
[FF]- oder [REW]-Taste

* Das liegt wahrscheinlich daran, dass relativ viele
Spuren gleichzeitig wiedergegeben werden miissen.
Ist aber halb so schlimm.

m Es werden keine MMC-Befehle gesendet

¢ Haben Sie die MIDI OUT-Buchse des AW4416 mit
dem externen Gerit verbunden?

e Uber die MTC OUT-Buchse werden keine MMC-
Signale gesendet.

m Die MIDI-Befehle des TO HOST-Anschlusses
werden ignoriert

* Haben Sie den Computer mit dem TO HOST-
Anschluss verbunden?

* Vielleicht haben Sie PORT SELECT auf MIDI gestellt.

e Entspricht die PORT SELECT-Einstellung dem ver-
wendeten Computertyp?*
* Siehe “PORT SELECT” auf Seite 41.

* Vielleicht wird der betreffende Computer-Port bereits
von einem anderen Programm verwendet.

m Das Metronom ist unhérbar
* Das Metronom ist in der Regel mit den Buchsen
MONITOR OUT und PHONES verbunden. *

* Diese Zuordnung konnen Sie jedoch auf der “Patch
IN”-Seite der SETUP-Gruppe andern.

m Beim Verschieben eines Faders dndert sich die
Lautstarke nicht

 Haben Sie den richtigen FADER MODE und die rich-
tige MIXING LAYER-Einstellung gewéhlt?

* Vielleicht wird das Hinwegsignal (AUX Send) vor
dem Fader (PRE FADE) abgegriffen.

m [ON] und [SEL] beziehen sich auf den falschen
Kanal

 Haben Sie die richtige Mischebene (MIXING LAYER)
gewahlt?

m Das aufgenommene Signal enthilt Rauschen

e Stimmen die Wordclock-Einstellungen des AW4416
und der Signalquelle miteinander tiberein?

* Wird ein nicht-synchronisiertes Digital-Signal emp-

fangen?

Stimmt die Dither-Einstellung?

Vielleicht ist der Oszillator aktiv.

Vielleicht ist die interne Festplatte etwas zu langsam,

so dass die Daten nicht schnell genug gespeichert/

gelesen werden konnen. Verwenden Sie nur empfoh-

lene Festplatten.

m Die empfangenen Digital-Signale klingen unna-
tiirlich

Stimmt die Dither-Einstellung?

m Sie haben zwei Kandle gepaart, aber das Signal
ist immer noch mono

* Haben Sie PAN fiir den ungeradzahligen Kanal auf
“L16” und fiir den geradzahligen auf “R16” gestellt?

m Die Phase eines Kanalpaares ist falsch

Die Phase (@) muss auch fiir gepaarte Kandle separat
eingestellt werden.

m Die Signale werden verzogert

Das liegt wahrscheinlich an der Delay-Einstellung.

m Es kann kein Automix aufgezeichnet werden

¢ Haben Sie die Automix-Funktion auf ENABLE
gestellt?

¢ Haben Sie den REC- oder AUTO REC-Button der

Automix-Funktion aktiviert?

Leuchtet die [SEL]-Taste des richtigen Kanals?

Haben Sie OVERWRITE fiir den aufzuzeichnenden

Befehlstyp (z.B. Fader- oder EQ-Ereignisse) auf ON

gestellt?

m Die internen Effekte funktionieren nicht
Vielleicht haben Sie den BYPASS-Parameter des
Effekts aktiviert (ON).

Haben Sie den EFF.RTN 1- oder 2-Fader richtig ein-
gestellt?

Haben Sie fir EFFECT PATCH auf der “Patch IN”-
Seite (SETUP-Funktionsgruppe) INSERT gewdhlt?
Die Insert-Funktion eines Effektes ist nur jeweils fir
einen Kanal belegt.

“019. HQ. Pitch” kann nur fiir EFFECT 2 gewéhlt
werden.

m SOLO verweigert den Dienst

Vielleicht haben Sie just den gewiinschten Kanal aus-

geklammert (“Solo Safe”).

¢ Haben Sie die Parameter der “Solo Setup”-Seite
(SETUP-Funktionsgruppe) ordnungsgemal einge-
stellt? *
* Siehe Seite 26.

m Eine bespielte Spur kann nicht editiert werden

* Haben Sie der betreffenden Spur die richtige virtuelle
Spur zugeordnet?
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m Die Fader- bzw. Mute-Gruppen streiken

Vergessen Sie nicht, auf der “Fader Group”- bzw.
“Mute Group”-Seite (EQ-Funktionsgruppe) ENABLE
zu wahlen.

Das Ergebnis einer Editierung ist nicht feststell-
bar

Haben Sie die richtige virtuelle Spur gewahlt?
Verwenden Sie den richtigen Editierbefehl? *

* Siehe “EDIT-Funktionsgruppe” auf Seite 100.

Die Tonhohe stimmt nicht

Vielleicht haben Sie VARI aktiviert.

Verwendet der AW4416 dieselbe Sampling-Frequenz
wie das externe (“synchronisierte”) Digital-Gerat?
Lauft der Wordclock-Master stabil?

Vielleicht haben Sie die Audiodaten mit einem
PITCH-Befehl der EDIT-Funktionsgruppe transpo-
niert/verstimmt.

Wird ein Monitor-Kanal mit einem Effekt wie
“HQ.Pitch” oder “Dual Pitch” bearbeitet?

Bei der Riickkehr zum Song-Beginn zeigt das
Zihlwerk nicht “0” an

Vielleicht haben Sie als Zahlwerkmodus REMAIN
(verbleibende Aufnahmedauer) gewdhlt.

Wenn Sie REL (Relativzeit) aktiviert haben, kann die
Start-Position frei eingestellt werden.

Vielleicht haben Sie auf der “Setting”-Seite der
SONG-Gruppe MEASURE gewdhlt. *

* Siehe “SONG-Funktionsgruppe” auf Seite 1.

Die Samples der Pads sind unhorbar

Haben Sie die Pads einem Kanal zugeordnet (“Patch
IN”-Seite der SETUP-Gruppe)?

Vielleicht haben Sie die falsche Bank (A oder B)
gewdhlt.

Der Song kann nicht gesichert werden

Reicht die Speicherkapazitdt der internen Festplatte

noch aus?

Haben Sie den AW4416 ordnungsgemal herunterge-

fahren (Shut Down), bevor Sie ihn ausgeschaltet

haben? *

* Wenn Sie den AW4416 einfach ausgeschaltet
haben, kann es sein, dass die Festplatte beschadigt
ist. Jedenfalls sind die letzten Anderungen verloren
gegangen.

Die Song-Datei ist iibertrieben umfangreich

Auch geldschte Daten fristen noch ein Dasein als
nicht verwendete Dateien auf der Festplatte. Diese
konnen mit dem Optimize-Befehl (“Song Edit”-Seite
der SONG-Gruppe) definitiv entsorgt werden.

Das Speicherungsdatum stimmt nicht

Haben Sie die Uhrzeit und das Datum richtig einge-

stellt? *

* Wenn das Datum und die Uhrzeit trotzdem nicht
stimmen, ist die betreffende Pufferbatterie wahr-
scheinlich erschopft. Lassen Sie sie von lhrem
Yamaha-Handler auswechseln.

m Ein an die SCSI-Buchse angeschlossener Daten-

trager wird nicht erkannt

Vielleicht haben Sie ihn erst nach dem AW4416 ein-
geschaltet.

Stimmt die SCSI-Verbindung?

Vielleicht ist der SCSI-Stecker oder das Kabel bescha-
digt.

Haben Sie dem Datentréger eine noch freie SCSI-
Nummer zugeordnet?

Ist die SCSI-Kette ordnungsgemald terminiert?

Es konnen keine Dateien auf dem SCSI-Daten-
trager gesichert werden

Reicht die Speicherkapazitdt dieses Datentrégers
noch aus?

Haben Sie den Datentrager Uberhaupt formatiert?

Es konnen keine Datein von einem externen
SCSI-Gerit geladen werden

Reicht die Speicherkapazitdt der internen Festplatte
noch aus?

Das CD-RW-Laufwerk wird nicht erkannt

Ist das CD-RW-Laufwerk ordnungsgemdf ange-
schlossen?

Es kann keine Audio-CD erstellt werden

Haben Sie einen CD-R-Rohling eingelegt?
Vielleicht wurde die eingelegte CD-R bereits finali-
siert.

Enthalt die Stereospur Gberhaupt Audiodaten?

Die Stereospur muss mindestens vier Sekunden lang
sein.

Songs mit einer Sampling-Frequenz (Fs) von 48 kHz
konnen nicht auf eine Audio-CD gebrannt werden.
Wird die Meldung DISK FULL angezeigt?

Loschen Sie nicht mehr benétigte Songs.

“Saubern” Sie die Festplatte mit Optimize, um mehr
Platz zu schaffen.

Eine gebrannte Audio-CD kann nicht auf einem
herkommlichen CD-Player abgespielt werden
Das funktioniert erst, wenn Sie den CD-R-Rohling
finalisieren.

Die Audio-Daten bestimmter CD-RWs werden
nicht von allen Laufwerken abgespielt

Das funktioniert nur mit Laufwerken, die CD-RWs
abspielen konnen. Wenden Sie sich im Zweifelsfalle
an den Hersteller des betreffenden Players.

Waihrend der Wiedergabe einer Audio-CD
kommt es zu Aussetzern

Das liegt wahrscheinlich an der Qualitét des verwen-
deten CD-R-Rohlings. Brennen Sie die Daten noch
einmal mit einfacher (x1) Geschwindigkeit und
testen Sie den Rohling.

m Bei Bedienung eines PAN- oder EQ-Elementes

springt das Display zu einer anderen Seite
Schalten Sie AUTO PAN DISPLAY und AUTO EQ
DISPLAY (“Prefer.1”-Seite der UTILITY-Gruppe) aus. *
* Siehe “UTILITY-Funktionsgruppe” auf Seite 34.
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m Das [DATA/JOG]-Rad kann nicht zum Einstellen
der Parameter verwendet werden

¢ Vielleicht leuchtet die [NUM LOCATE]-Taste.
¢ Vielleicht leuchtet die [JOG ON]-Taste.

m Im Display erscheint MEMORY FULL oder DISK
FULL, und es kann nichts aufgenommen/editiert
werden

e Loschen Sie alle nicht mehr benétigten Dateien und
flhren Sie den Optimize-Befehl aus, um mehr Platz
zu schaffen.

m Wihrend der Wiedergabe wird DISK BUSY
angezeigt

* Vielleicht ist die Lesegeschwindigkeit der internen
Festplatte zu gering bzw. langsamer geworden, weil
die aufgenommenen Daten fragmentiert sind. Versu-
chen Sie, kurze Regionen zu [6schen und starten Sie
die Aufnahme anschlieBend erneut. Alternative:
machen Sie ein Backup der internen Festplatte und
bauen Sie eine schnellere Festplatte ein.
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Meldungen im Display

Meldungen

AUTOMIX DISABLED.
AUTOMIX MEMORY FULL!
AUTOMIX NOT RUNNING.
AUTOMIX REC ABORTED.
AUTOMIX RECORDING.
AUTOMIX RUNNING.

BANK A SELECTED

BANK B SELECTED

CANNOT ASSIGN DIGITAL-ST-IN.
CANNOT CHANGE THE MUTE
CANNOT PLAY THIS PAGE
CANNOT RECALL AUTOMIX

CANNOT REDO
CANNOT SELECT (MTC SLAVE)

CANNOT SELECT (WC EXTERNAL)
CANNOT SET MARK

CANNOT UNDO
CANNOT USE BOTH SLOTS!

CD PLAY MODE NOW.
DIFFERENT TC FRAME TYPE
DIGITAL-ST-IN REC PROHIBIT.
DIGITAL-ST-IN SYNC ERROR!

DIN TO STEREO BUS REFUSE.

Die Automix-Funktion ist aus (DISABLE). Es kann nichts aufgezeichnet
werden.

Der Automix-Speicher ist voll.

Die Automix-Funktion wurde angehalten. Es kann also nichts aufge-
zeichnet werden. Halten Sie den Recorder an und starten Sie ihn
erneut.

Die Automix-Aufzeichnung wurde angehalten und die neuen Ereig-
nisse wurden geldscht

Dieser Befehl ist momentan nicht belegt, weil die Automix-Aufzeich-
nung lauft.

Dieser Befehl ist momentan nicht belegt, weil die Automix-Aufzeich-
nung oder -Wiedergabe lduft.

Die Stummschaltung dieses (B-)Pads kann nicht deaktiviert werden,
weil momentan Bank A gewahlt ist.

Die Stummschaltung dieses (A-)Pads kann nicht deaktiviert werden,
weil momentan Bank B gewdhlt ist.

DIGITAL STEREO IN kann nicht an die Stereo-Bus-Cascade angelegt
werden.

Die Stummschaltung dieser Spur kann nicht deaktiviert werden, weil
das die maximale Anzahl der simultan abspielbaren Spuren sprengen
wiirde.

Auf dieser Seite kann die Wiedergabe nicht gestartet werden.

Der Automix-Speicher enthélt keine Daten und kann also nicht gela-
den werden.

Der Undo-Befehl kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Der AW4416 fungiert als MTC-Slave und kann also nicht zu einem
externen Wordclock-Takt synchron laufen.

Der AW4416 |duft zu einem externen Wordclock-Takt synchron und
kann also nicht als MTC-Slave fungieren.

An dieser Position befindet sich bereits ein Marker. Es kann also kein
weiterer Marker definiert werden.

Dieser Befehl kann nicht riickgangig gemacht werden.

Die Platinen in OPTION /O Slot 1 und Slot 2 kénnen nicht gleichzei-
tig verwendet werden.

Da der “CD Play”-Modus aktiv ist, ist der verlangte Befehl nicht
belegt.

Die Frame-Aufldsung des eingehenden MTC-Signals stimmt nicht mit
der internen Einstellung iiberein.

Das Uber DIGITAL STEREO IN empfangene Digital-Signal ist kopier-
geschiitzt.

Das an DIGITAL STEREO IN anliegende Signal lduft nicht synchron
zum Wordclock-Master.

Wegen eines Signalausfalls wurde die Cascade-Verbindung der DIGI-
TAL STEREO IN-Buchse mit dem Stereo-Bus unterbrochen.
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DISK BUSY

EFF1 INSERT RELEASED

EFF2 INSERT RELEASED

FOR EFFECT2 ONLY.
IN/OUT POINTS TOO CLOSE

INT.EFF NOW SELECTED AUX.

LOW BATTERY!!
MAKE NEW MIX.

MARK ERASED
MARK SET
MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!

MIDI IN: DATA OVERRUN!

MIDI: RX BUFFER FULL!
MIDI: TX BUFFER FULL!

NO CURRENT AUTOMIX.
NO DATA TO RECALL.
NO MARK LEFT

PLAY TRACK MUTE IS ON

RECORDER BUSY
RECORDER RUNNING

REDO COMPLETE
REPEAT POINTS TOO CLOSE

SELECTED AREA HAS NO DATA.
SELECTED AREA HAS NO REGION.
SELECTED CH IS NONE.
SELECTED CH ONLY MODE.

SELECTED PAD NOT ASSIGNED.
SELECTED SONG HAS NO REGION.

SELECTED TRACK HAS NO REGION.
SELECTED TRACK NOT RECORDED.

SLOT1 INPUT SYNC ERROR!

SLOT1,2 INPUT SYNC ERROR!

Vielleicht ist die Lesegeschwindigkeit der internen Festplatte zu gering
bzw. langsamer geworden, weil die aufgenommenen Daten fragmen-
tiert sind.

Effekt 1 fungiert nicht mehr als Insert-Effekt, weil ein anderer Patch-
Speicher geladen wurde.

Effekt 2 fungiert nicht mehr als Insert-Effekt, weil ein anderer Patch-
Speicher geladen wurde.

Das gewadbhlte Effektprogramm kann nur fiir Effekt 2 geladen werden.

Der Abstand zwischen Auto Punch IN und OUT ist zu gering. Er muss
mindesten +100msec betragen.

Der betreffende Effektprozessor ist mit einem AUX-Bus verbunden
und kann also nicht als Insert-Effekt verwendet werden.

Die Spannung der Pufferbatterie 1dsst allméhlich nach.

Es gibt noch keine Ereignisse, die editiert werden kdnnen. Zeichnen
Sie zuerst einen Mix auf.

Der Marker wurde geldscht.
Der Marker wurde gesetzt.

Wahrscheinlich wurden tber MIDI IN unverstandliche MIDI-Befehle
empfangen.

Wahrscheinlich wurden tiber MIDI IN unverstandliche MIDI-Befehle
empfangen.

Der AW4416 empfangt zuviele MIDI-Daten auf einmal.

Der AW4416 muss mehr MIDI-Daten senden als sein Puffer verarbei-
ten kann.

Der Automix-Puffer enthdlt keine Daten. Zeichnen Sie welche auf.
Der Speicher enthdlt keine Daten und kann nicht geladen werden.
Alle verfligbaren Marker wurden bereits gesetzt.

Es wurden mehrere Wiedergabespuren stummgeschaltet, weil sonst
die Hochstanzahl der Wiedergabe-/Aufnahmespuren gesprengt
wiirde.

Der Recorder lduft gerade. Daher ist dieser Befehl nicht belegt.

Die Recorder-Aufnahme lduft gerade. Daher ist dieser Befehl nicht
belegt.

Der Undo-Befehl wurde riickgidngig gemacht (“Redo”).

Das A-B-Intervall ist zu klein. Es muss mindestens 1 Sekunde betra-
gen.

Der gewdhlte Bereich enthilt keine “Trigger”-Befehle.
Dieses Gebiet enthilt keine Region.
Sie missen erst die [SEL]-Taste eines Kanals driicken.

Sie haben SELECTED CH ONLY aktiviert. Hier kann darum kein ande-
rer Kanal gewdhlt werden.

Das gewdhlte Sampling-Pad enthélt noch keine Daten.
Der gewdhlte Song enthilt keine Region.

Die gewahlte Spur enthlt keine Region.

Die gewdhlte Spur enthalt keine Audiodaten.

Das an einem Eingang der E/A-Platine (Slot 1) anliegende Signal lauft
nicht synchron zum Wordclock-Master.

Das an einem Eingang der E/A-Platine (Slot 1 oder 2) anliegende
Signal l&uft nicht synchron zum Wordclock-Master.
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SLOT2 INPUT SYNC ERROR!

SOLO READY.

SOLO SLAVE.

SONG NUMBER FULL.

SONG TOP/END OUT OF RANGE

STEREO PAIRED.

STEREO TRACK MUTE IS OFF

THIS SONG IS PROTECTED.
TO HOST: DATA FRAMING ERROR!

TO HOST: DATA OVERRUN!

TO HOST: DATA PARITY ERROR!

TO HOST: RX BUFFER FULL!
TO HOST: TX BUFFER FULL!

TRIGGER LIST RECORDING
UNDO COMPLETE
WRONG WORD CLOCK!

Das an einem Eingang der E/A-Platine (Slot 2) anliegende Signal 1duft
nicht synchron zum Wordclock-Master.

Die Solo-Funktion ist aktiv. Driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals,
der solo geschaltet werden soll.

Wenn der AW4416 als Cascade-Slave fungiert, kann der Solo-Status
nicht gedndert werden. Driicken Sie die [SOLO]-Taste des Master-
Gerates.

Es kdnnen keine weiteren Songs mehr angelegt werden.

Sie sind zu einer Position vor dem Song-Anfang/hinter dem Song-
Ende gesprungen.

Die ST LINK-Funktion der Dynamikprozessoren eines Kanalpaares
kann nicht ausgeschaltet werden.

Die Stummschaltung der Stereospur ist bereits aus und kann also
nicht mehr ausgeschaltet werden.

Dieser Song ist schreibgeschiitzt und kann nicht gedndert werden.

Uber den TO HOST-Anschluss wurden unverstindliche Signale emp-
fangen.

Uber den TO HOST-Anschluss wurden unverstindliche Signale emp-
fangen.

Uber den TO HOST-Anschluss wurden unverstindliche Signale emp-
fangen.

Es wurden zuviele Daten auf einmal tiber TO HOST empfangen.

Der AW4416 muss mehr Daten an den TO HOST-Anschluss ausgeben
als sein Puffer verarbeiten kann.

Es werden gerade “Trigger”-Ereignisse aufgezeichnet.
Die letzte Anderung wurde riickgéngig gemacht (“Undo”).

Die Wordclock-Signale des fiir den AW4416 gewahlten Taktgebers
sind unverstandlich.

Meldungen in Dialogfenstern

CD Access Error!
CD Size Full!

CD Track Over!
Can’t Copy This Parameter!
Can’t Create Image File!

Can’t Delete Current Song!

Can’t Delete Protected Song!

Can’t Edit Multiple Songs!

Can’t Optimize Protected Song!
Can’t REDO

Can’t Select Current Song!

Can't UNDO

Can’t Write CD-RW by Track At Once!
Change Media, Invalid Order.
Change Media, Not 1st Media

Beim Lesen der CD ist ein Fehler aufgetreten.

Die Daten sind zu umfangreich und kdénnen nicht auf die CD
gebrannt werden.

Es konnen keine weiteren Titel auf der CD angelegt werden.
Dieser Parameter kann nicht kopiert werden.

Die Festplatte ist voll. Also kann keine CD Image-Datei mehr angelegt
werden.

Der aktuelle Song kann nicht geloscht werden.

Der Song ist schreibgeschiitzt und kann nicht geldscht werden.
Dieser Editierbefehl ist nur jeweils fiir einen Song belegt.

Der Song ist schreibgeschiitzt und kann nicht optimiert werden.
Der Redo-Befehl (Wiederherstellung) ist nicht belegt.

Der aktuell geladene Song kann nicht editiert werden.

Hierflr gibt es keinen Undo-Befehl.

“Track At Once” ist fiir CD-RWs nicht belegt.

Legen Sie einen anderen Datentrdger ein (falsche Reihenfolge).

Legen Sie den ersten Datentrager der “Gruppe” ein.
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Change Media, Not TYPE 1 Backup.

Change Media, Not TYPE 2 Backup.

Change Media, Please
Device Error!

Directory Name Too Long!
Directory Not Found!

Disk Full!

File System Error!

Finalized Media!
Invalid Parameter!
Media Error!

Media Full!

Media Protected!
Memory Full!

No Song to Backup!
No Song to Edit!

No Song to Load!
No Song to Restore!
No Song to Save!
No Song to Write!
No Song!

No Stereo Track!

No Track to Open Wave Display!

Not WAV Drive!

Not WAV File!

Partition Not Found!

Recall Channel Data Conflict!

SCSI Error!

Selected Drive is not CD Drive!
Selected Drive is not Connected!
Selected Preset is Effect2 Only!
Selected Song Status Conflict!

Selected Track is not Recorded!
Too Many Regions!
Too Small Region!

Legen Sie einen anderen Datentrdger ein. Der aktuelle Datentréger
wurde nicht mit dem TYPE 1-Verfahren archiviert.

Legen Sie einen anderen Datentrdger ein. Der aktuelle Datentrager
wurde nicht mit dem TYPE 2-Verfahren archiviert.

Sie haben den falschen Datentriger eingelegt.

Fehler des SCSI-Datentrégers.

Der Name des Ordners ist zu lang und kann nicht angezeigt werden.
Der gewahlte Ordner wurde nicht gefunden.

Die Speicherkapazitit der Disk ist erschopft.

Das Dateisystem der internen Festplatte wurde durcheinander
gebracht.

Die CD-R ist bereits finalisiert worden.

Der aktuelle Parameterwert ist zu grol¥/zu klein.

Fehler des Datentréagers.

Die Speicherkapazitat des Datentrdgers ist erschopft.

Der Datentrager ist schreibgeschiitzt.

Der Sampling-Pad-Speicher ist voll.

Es gibt keinen Song, der archiviert werden kann.

Wahlen Sie den Song, der editiert werden soll.

Wihlen Sie den Song, der geladen werden soll.

Wahlen Sie den Song, der mit Restore kopiert werden soll.
Wahlen Sie den Song, der gesichert werden soll.

Wihlen Sie die Songs, die auf CD gebrannt werden sollen.
Es sind noch keine Songs vorhanden.

Sie miissen die Stereospur noch aufnehmen.

Die Spur enthélt keine Daten. Folglich kann die Wellenform nicht
angezeigt werden.

Der gewdhlte Datentrager enthalt keine .WAV-Dateien.
Dies ist keine .WAV-Datei.
Die verlangte Partition wurde nicht gefunden.

Fir diesen Kanal kann der gewdhlte CH-Speicher nicht geladen wer-
den.

Es wurde ein Fehler in der SCSI-Kette entdeckt.

Der Datentrager der gewahlten SCSI-Nummer ist kein CD-Laufwerk.
Keiner der erkannten Datentrdger hat die gewdhlte SCSI-Nummer.
Dieses Programm kann nur fir Effekt 2 geladen werden.

Diese Spur kann nicht importiert werden, weil sie zu einem Song
gehort, der eine andere Sampling-Frequenz und/oder Wortbreite
(Anzahl der Bits) verwendet.

Die gewdhlte Spur enthilt keine Daten.
Es sind zuviele Regionen vorhanden.

Die Region ist zu kurz. Folglich kann der T-COMP-Befehl nicht ausge-
fihrt werden.
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Spezifikationen

Allgemeine technische Daten

A/D-Wandler
D/A-Wandler
Interne Signalverarbeitung

Sampling-Frequenz

Audio-Eingdnge
MIC/LINE
DIGITAL STEREO IN
mini-YGDAI-Platinen (optional)

Audio-Ausgédnge
STEREO OUT
OMNI OUT
MONITOR OUT
PHONES
DIGITAL STEREO OUT
mini-YGDAI-Platinen (optional)

MIXING LAYER-Sektion
Eingangskanale
Interne Effektriickwege
Wiedergabe

Interne Effektprozessoren
Multi-Effekte x 2

Bus-Sektion
Bus
AUX
Stereo
Solo

Sampler-Sektion
Zuordnung zur Mixer-Sektion
Wiedergabe
Pads (Starten der Samples)
Sampling-Dauer

Recorder-Sektion
Speichermedium
Audiodatenformat
Wortbreite (Auflosung)

24 Bit linear, 64-faches Oversampling
24 Bit linear, 128-faches Oversampling
32 Bit

Intern: 44.1 kHz/48kHz

Extern: 44.1 kHz (-6%) bis 48 kHz (+6%)

max. 26 Kanile

8 Kanale

2 Kanale (Stereo x 1)
max. 16 Kanile

max. 28 Kanile

2 Kanéle (Stereo x 1)
4 Kanéle

2 Kanile (Stereo x 1)
2 Kanile (Stereo x 1)
2 Kanéle (Stereo x 1)
max. 16 Kanile

44 Kanale
24 Kanale
4 Kanale (Stereo x 2)

16 Kandle (16 Direktausgange der Spu-
ren) oder 2 Stereo-Kanal (Stereospur)

20 Kanéle

8 Kanale

8 Kanile

2 Kanéle (Stereo x 1)
2 Kanéle (Stereo x 1)

8 Stimmen
8 x 2 Banke
max. 90 sec. (16 Bit/44.1 kHz)

Interne 2.5" IDE-Festplatte
AW4416-Originalformat
16 Bit, 24 Bit
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Spuren

Maximale Aufnahmezeit
Leistungsanforderungen

Abmessungen (B x H xT)
Gewicht
Zul. Umgebungstemperatur

Sonderzubehor

Mixer-Sektion

m FEin-/Ausginge

MIC/LINE-Buchsen
+48 V DC Phantomspeisung
PEAK LED
Eingangsimpedanz
Nenneingangspegel
Mindest-Eingangspegel
Maximaler Eingangspegel

Insert 1/0O

Eingangsimpedanz

Nenneingangspegel
Ausgangsimpedanz
Nennausgangspegel

MIC/LINE-Buchsen

PEAK LED
Eingangsimpedanz
Nenneingangspegel
Mindest-Eingangspegel
Maximaler Eingangspegel

MIC/LINE-Buchse (Hi-Z)
Eingangsimpedanz
Nenneingangspegel
Mindest-Eingangspegel
Maximaler Eingangspegel

130 Spuren (16 Spuren x 8 virtuelle Spu-
ren, plus Stereospur)

Ca. 140 min (44.1 kHz, 16 Bit, 16 Spuren,
12GB-Festplatte)

USA & Kanada: 120V 80 W AC, 60 Hz
Europa: 230V 80 W AC, 50 Hz

558,0 x 147,7 x 459,7 mm
11,8 kg
5°~35°C

Entnehmbarer 2.5" Festplattenadapter
(ADP25H), mini-YGDAI-Platinen (MY8-
AT, MY8-TD, MY8-AE, MY8-AT, MY4-AD,
MY4-DA), Fulstaster FC5

Kanal 1, 2 (symmetrisch, XLR, TRS-Klinke)

-3 dB (Clip-Pegel)
3 kQ

-46 dB~+4 dB
-52 dB

+22 dB

Kanal 1, 2 (asymmetrische TRS-Klinken-
buchse)

10 kQ
0 dB
600Q
0 dB

Kanal 3~8 (symmetrische TRS-Klinken-
buchse)

3 dB (Clip-Pegel)
3 kQ

—46 dB~+4 dB
-52 dB

+22 dB

Kanal 8 (asymmetrische Klinkenbuchse)
500 kQ

—46 dB~+4 dB

-52 dB

+20 dB
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STEREO OUT
Ausgangsimpedanz
Nennlastimpedanz
Nennausgangspegel
Maximaler Ausgangspegel

MONITOR OUT
Ausgangsimpedanz
Nennlastimpedanz
Nennausgangspegel
Maximaler Ausgangspegel

OMNI OUT
Ausgangsimpedanz
Nennlastimpedanz
Nennausgangspegel
Maximaler Ausgangspegel

PHONES
Nenn-Lastimpedanz
Maximaler Ausgangspegel

DIGITAL STEREO I/O

Steckplatze fiir E/A-Platinen
Digital I/O

Analog-Eingdnge

Analog-Ausgange

m Digital

L, R (asymmetrisch, RCA/Cinch)
1 kQ

10 kQ

-10 dBV

+8 dBV

L, R (symmetrische TRS-Klinkenbuchsen)
150Q

10 kQ

+4 dB

+22 dB

1~4 (asymmetrische Klinkenbuchsen)
1 kQ

10 kQ

0 dB

+18 dB

(asymmetrische TRS-Klinkenbuchse)
8~40Q
100 mW + 100 mW (bei 40Q-Last)

Koaxial (RCA/Cinch)

Slot x 2

MY-8-AT (ADAT)

MY-8-TD (Tascam)

MY-8-AE (AES/EBU)

MY-8-AD (TRS-Klinkenbuchse x 8)
MY-4-AD (XLR x 4)

MY-4-DA (XLR x 4)

Eingangssektion (Eingangskandle 1~24, Monitor-Kanéle 1~16)

Interne Effektriickwege

Busse
Stereo L, R

Abschwdchung (ATT), Phase (normal,
umgekehrt), EQ (4-Band-PEQ), Dynamik-
prozessor, Delay (Verzogerung), On/Off,
Fader (60mm, motorisiert), Pan, Bus-
Zuordnung (Stereo, Bus, AUX, Solo,
Direct Out)

Abschwdchung (ATT), Phase (normal,
umgekehrt), EQ (4-Band-PEQ), Delay
(Verzbgerung), On/Off, Fader (60mm,
motorisiert), Pan, Bus-Zuordnung (Stereo,
Bus, AUX, Solo)

Abschwdchung (ATT), EQ (4-Band-PEQ),
Dynamikprozessor, On/Off, Fader (60mm,
motorisiert), Balance
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Bus 1~8
AUX 1~8
Solo L, R

Fader

Frequenzgang
Dynamikumfang

(20 kHz, LPF, IHF-A)

Klirrfaktor (THD)
(20 kHz, LPF)

Recorder-Sektion

m Allgemein
Wortbreite (Auflosung)

Sampling-Frequenz

Maximal simultan bespielbare Spuren

Abschwadchung
Abschwachung

60 mm, motorisiert x 17

+1, -3 dB, 20 Hz~20 kHz (MIC/LINE IN
zu STEREO OUT)

109 dB (typisch):

D/A-Wandler (STEREO OUT)

104 dB (typisch):

AD + DA (LINE IN zu STEREO OUT)

weniger als 0,02% @1 kHz (LINE IN zu
STEREO OUT)

16 Bit, 24 Bit (fiir jeden Song einstellbar)

44.1kHz, 48kHz (fur jeden Song einstell-
bar)

* 16-Bit-Song * 24-Bit-Song
Simultan Simultan
Aufnahmespuren abspielbare Spuren Aufnahmespuren abspielbare Spuren
0~8 16 0 16
9~16 0 1-2 14
3-4 12
5~8 8
9~16 0
Spuren 130 Spuren (16 Spuren x 8 virtuelle Spu-
ren, plus Stereospur)
® Format

Dateisystem

Interne Festplatte
Max. Speicherkapazitat
Max. Songs je Festplatte

AW4416-Originalformat

2.5"IDE
64 GB (8 GB-Partitionen)
Ca. 30.000 Songs
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m Editierfunktionen

Songs (Song Edit) Name, Comment, Delete, Copy,
Optimize, Protect, Fade In/Out

Spuren (Track Edit) Name, Erase, Copy, Exchange, Slip, Time
Compression/ Expansion, Pitch Change,
Import

Ausschnitte (Part Edit) Erase, Delete, Copy, Move, Insert, Time
Compression/ Expansion, Pitch Change

Regionen (Region Edit) Erase, Delete, Copy, Move, Time
Compression/ Expansion, Pitch Change,
Insert

m Andere

Locator-Funktionen Direkt: Werteingabe (Zeitwert,

Takt)

Quick Locate: Start, End, RTZ, A/B, Last
REC In/Out, Roll Back

Punch /O (Ein-Aussteigen) Manual Punch I/O, Auto Punch I/O
Bedienelemente
Analog
Eingdnge (Input 1~8) Gain (einstellbar)
Eingdnge (Channel 1, 2) +48 V (Phantomschalter)
Ausgdnge Kopfhorerpegel, Monitor Out-Pegel
Mixer-Sektion
WORK NAVIGATE-Tasten SONG, QUICK REC, MASTERING, CD
PLAY
UNIT-Tasten SETUP, FILE, UTILITY, MIDI
MIXER-Tasten VIEW, PAN, EQ, DYN
FADER MODE-Tasten AUXT, AUX2, AUX3, AUX4, AUX5,
AUX6, AUX7, AUX8, HOME
MIXING LAYER-Tasten 1-16, 17-24 RTN, MONI
ON-, SEL-Tasten, Fader
1~8 Kanal 1~8 oder 17~24
9~14 Kanal 9~14
15 Kanal 15 oder Returnt
16 Kanal 16 oder Return 2
17 Stereo-Master
SOLO-Taste
Funktionstasten SHIFT x 2, F1, F2, F3, F4, F5
EQ-Tasten HIGH, HI-MID, LO-MID, LOW
Potentiometer PAN, Q, F, G

AW/ UUN6B — Referenzhandbuch Anha ng—49



Anhang

Sampler-Sektion

SAMPLING PAD-Tasten

Recorder-Sektion
CUE-Taste

REC TRACK SELECT-Tasten

RECORDER-Tasten
Locator-Tasten

Transportfeld

Andere

Display

Steuer-Anschliisse

WORD CLOCK IN
WORD CLOCK OUT
MIDI'IN

MIDI OUT/THRU
MTC OUT

TO HOST

SCSI

MOUSE

FulStaster

1,2,3,4,5,6,7,8, BANK, EDIT

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12,13, 14,
15, 16, ST, ALL SAFE
TRACK, EDIT

NUM LOCATE, 4, », MARK, AUTO
PUNCH, IN, OUT, SET, REPEAT, A, B,
ROLL BACK, <, RTZ, »»i, CANCEL

REW, FF, STOP, PLAY, REC

ABS/REL-Taste, PEAK HOLD-Taste,
AUTOMATION-Taste (AUTOMIX,
SCENE), SCENE MEMORY-Tasten (STORE,
RECALL, —, +), JOG ON-Taste, UNDO-
Taste, REDO-Taste, CURSOR-Tasten (-,
», A, V), DATA ENTRY-Rad (JOG/
SHUTTLE), ENTER-Taste

320 x 240 Punkte, grafikfahig (mit Kon-
trastregler), 3-farbiges FL-Display

BNC

BNC

5-Pin DIN

5-Pin DIN

5-Pin DIN

8-Pin mini-DIN

50-Pin “Half Pitch” D-Sub
9-Pin D-Sub

Klinkenbuchse
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Abmessungen

- 558 -~ _ 147.7 _
o e 1321 | 7.6
0 0 ! y
A
)
o
|
N~
O 3 3
Q T
D
A
Einheit: mm

Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Vorankiindigung jederzeit vorbehalten.

Fir das europdische Modell

Kunden-/Benutzerinformation nach EN55103-1 und EN55103-2.
Einschaltstrom: 30A

Entspricht den Umweltschutzbestimmungen: E1, E2, E3 und E4
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MIDI data format

1. Functions

1.1 MIDI-SETUP

There are two types of serial connector: the MIDI connec-
tors and the TO HOST. They have the same functionality,
and you can select which type to use as appropriate for the
connection destination. Both types use the MIDI format for
communication.

In the case of the TO HOST connector, the transmission
method must be selected appropriate for the other device.
The available methods are listed below.

Regardless of which method is selected, MTC is transmitted
from the dedicated MTC OUT connector.

You can select either THRU or OUT as the function of the
MIDI THRU/OUT connector. If THRU is selected, messages
received at the MIDI IN connector will be retransmitted
without change from the MIDI OUT/THRU connector.
Name Connector Transmission speed Destination

+ 4+ 4+

MIDI MIDI 31.25k for MIDI

PC1 ToHost 31.25k for NEC PC9800series

PC2 ToHost 38.4k for DOS/V

Mac ToHost 31.25k for Macintosh (contain CLOCK)

1.2 SCENE CHANGE

When a program change message is received, a scene will
be recalled as specified by the [MIDI Program Change
Assign Table].

Program change messages are transmitted with the program
number specified by the [MIDI Program Change Assign
Table]. If multiple program numbers are assigned to that
memory number, the lowest-numbered program change
will be transmitted.

1.3 MMC CONTROL

Basic recorder operations such as stop/play/rec/locate can
be controlled.

If you select MMC MASTER from the MIDI SETUP menu,
MMC commands will be transmitted according to opera-
tions of the transport. If you select MMC SLAVE, the internal
recorder will operate according to the MMC commands
that are received.

1.4 EFFECT CONTROL

Depending on the effect type, note on/off messages can be
received for control.

These settings are made by the parameters of the corre-
sponding effect.

1.5 MIDI CLOCK transmission

If you select MIDI CLOCK transmission from the MIDI
SETUP menu, MIDI clock messages will be transmitted dur-
ing playback and recording.

When the AW4416 is in MIDI clock transmission mode,
Start/Stop/Continue commands will be transmitted by the
corresponding operations, and MIDI Clock and Song Posi-
tion Pointer messages will be transmitted according to the
MIDI Tempo Map.

1.6 MTC master
If you select MTC transmission from the MIDI SETUP menu,
MTC will be transmitted during playback and recording.

1.7 MTC slave synchronization

If you select SLAVE operation from the MIDI SETUP menu,
the AW4416’s internal recorder will operate in synchroniza-
tion with the MTC messages received from the MIDI IN or
TO HOST connector.

2. Internal settings and operations

2.1 MIDI-SETUP
2.1.1 MIDI Channel

2.1.1.1 Transmit channel

Select the MIDI channel used for transmission.

However, transmissions in response to requests are trans-
mitted on the Receive Channel in order to specify the trans-
mitting device.

2.1.1.2 Receive channel

Specify the MIDI channel used for reception. In general,
MIDI messages are received only if the MIDI channel
matches, but this is not the case if OMNI is turned on.

2.1.2 ON/OFF
2.1.2.1 Program change

Reception and transmission can be enabled or disabled. If
OMNI is turned on, program changes will be received
regardless of their MIDI channel. If ECHO is on, they will
be echoed regardless of the channel.

2.1.2.2 Control change
If ECHO is on, these messages will be echoed regardless of
the channel.

2.1.3 MMC Device ID

Specify the ID number used when transmitting and receiv-
ing MMC commands.

2.1.4 PORT

Select whether serial communication will use the MIDI IN/
OUT connectors or the TO HOST connector.

(MTC is always transmitted from the MTC OUT connector.)
If the TO HOST connector is selected, you must also select
one of three settings as appropriate for the other device.

2.1.5 THRU

You can select whether the MIDI OUT/THRU connector
will function as OUT or THRU.

If THRU is selected, messages received at the MIDI IN con-
nector will be retransmitted without change from the MIDI
OUT/THRU connector.

If MIDI THRU is selected, the connector will function as
THRU regardless of the PORT setting. In order to function
as MIDI OUT, the PORT setting must be set to MIDI IN/
OUT.

2.2 MIDI program change assign table

The correspondence between program change numbers
and scene numbers can be set freely.

This conversion is applied to both transmission and recep-
tion.
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3. MIDI message formats
3.1 CHANNEL MESSAGE

command rx/tx function
8n NOTE OFF rx  Control internal effects
9n NOTE ON rx  Control internal effects

Bn CONTROL CHANGE Only echoed

Cn PROGRAM CHANGE rx/tx Select scene memories
(using the Program
Change Table)

3.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

command rx/tx function

4+ + 4+

F1 MIDITIME CODE

rx/tx MTC transmission (when
MTC master), MTC
reception (when MTC
slave)
F2  SONG POSITION
POINTER tx SPP transmission (when

using MIDI Clock)
3.3 SYSTEM REAL TIME MESSAGE

command rx/tx function

1 y |
T T

F8 TIMING CLOCK tx

MIDI Clock reception
(when using MIDI Clock)
Start command transmis-
sion (when using MIDI
Clock)

Continue command
transmission (when
using MIDI Clock)

Stop command transmis-
sion (when using MIDI
Clock)

MIDI cable connection
checking

FF  RESET rx  Clear running status

3.4 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
3.4.1 Real Time System Exclusive
3.4.1.1 MMC

FA START tx

FB CONTINUE tx

FC STOP tx

FE ACTIVE SENSING rx

command rx/tx function
01 STOP rx/tx  Transport Stop
02 PLAY rx  Transport Play
03 DEFERRED PLAY rx/tx Transport Play
04 FAST FOWARD rx/tx Transport Fast-forward
05 REWIND rx/tx Transport Rewind

06 RECORD STROBE rx  Transport Record/Punch-

in

07 RECORD EXIT rx  Transport Punch-out
OF RESET rx/tx. MMC Reset

40 WRITE rx  Write Information Field
44 LOCATE rx/tx  Transport Locate

4. MIDI format details

4.1 NOTE OFF (8n)
< Reception >
Received if [Rx CH] matches.

Used to control effects. See below for details.
STATUS 1000nnnn 8n Note OFf Message

DATA onnnnnnn nn Not e No.
[OVAVAVAVAVAVAVARVAY] Vel ocity (ignored)
4.2 NOTE ON (9n)
< Reception >
Received if [Rx CH] matches.
Used to control effects. See below for details.

If velocity is 0x00, same as note-off.

STATUS 1001nnnn 9n Note On Message
DATA onnnnnnn nn Not e No.
[ONVAVAVAVAVAVAVARYVAY] Vel ocity (1-127:0On,
0: of f)
* Notes used to control effects.

1: Dynamic Flange / Dynamic Phase / Dynamic Filter

If the SOURCE parameter is set to MIDI, velocity will con-
trol the width of frequency modulation for both note-on and
note-off.

4.3 CONTROL CHANGE (Bn)
< Reception >
Echoed if [Control Change ECHQ] is on.

< Transmission >

If [Control Change ECHO] is on, this is merged with the
AW4416's own output while taking advantage of running
status.

4.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

< Reception >

Received if [Program Change RX] is on and [Rx CH]
matches. However if [OMNI] is on, this is received regard-
less of the channel.

This is echoed if [Program Change ECHOJ] is on.

A scene memory will be recalled according to the [Program
change table].

< Transmission >

If [Program Change TX] is on, a recall operation will cause a
program change to be transmitted on the [Tx CH] according
to the settings of the [Program change table].

If more than one program number is assigned to the mem-
ory number that was recalled, the lowest-numbered pro-
gram will be transmitted.

If [Program Change ECHO] is on, program changes will be
echoed.

(If a memory number is recalled for which there is no setting
in the [MIDI Program Change Assign Table], no program

change will be transmitted.)

STATUS 1100nnnn Cn
DATA Oonnnnnnn nn

Program Change
Program No. (0-127)

4.5 MIDI TIME CODE QUARTER FRAME (F1)

< Transmission >

When MTC transmission is selected and the recorder is in
PLAY or REC status, Quarter Frame messages will be trans-
mitted according to the time code operation of the recorder.

< Reception >

These messages are received if the AW4416 is operating as
a MTC slave. Quarter Frame messages received in realtime
are assembled internally to create time code values that
control the recorder.
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STATUS 11110001 F1 Quarter Frame Message
DATA Onnndddd dd nnn = nmessage type (0-7)
dddd = data
4.6 SONG POSITION POINTER (F2)
< Transmission >
If MIDI Clock is being transmitted, Song Position Pointer
messages will be transmitted when the recorder stops or
locates, in order to indicate the song position at which play-
back should begin for the next Start/Continue.

STATUS 11110010 F2 Song Position Pointer
DATA 0ddddddd dd0 data (H) high 7 bits of
14 bits data
0ddddddd ddl1 data (L) low 7 bits of 14
bits data

4.7 TIMING CLOCK (F8)
< Transmission >
If MIDI Clock is being transmitted, Timing Clock messages
are transmitted according to the MIDI tempo map whenever
the recorder is playing or recording (until it stops).

STATUS 11111000 F8  Timing O ock
4.8 START (FA)
< Transmission >
If MIDI Clock is being transmitted, this message is transmit-
ted when the recorder begins playback or recording from
the first measure.

STATUS 11111010 FA  Start
4.9 CONTINUE (FB)
< Transmission >
If MIDI Clock is being transmitted, this message is transmit-
ted when the recorder begins playback or recording from a
location other than the first measure.

STATUS 11111011 FB  Conti nue
4.10 STOP (FC)
< Transmission >
If MIDI Clock is being transmitted, this message is transmit-
ted when the recorder stops.

STATUS 11111100 FC  Stop
4.11 ACTIVE SENSING (FE)
< Reception >
Once this message has been received, an interval of 300 ms
in which no message has been received will cause MIDI
communications to be initialized by clearing the running
status, etc.

STATUS 11111110 FE
4.12 RESET
< Reception >
If a Reset message is received, MIDI communications will
be initialized by clearing the running status, etc.

STATUS 11111111 FF  Reset

4.13 EXCLUSIVE MESSAGES (F0-F7)

4.13.1 MMC STOP
< Transmission >

Transmitted with a device number of 7F when the STOP key
is pressed.

Active Sensing

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE, it will stop
when this message is received if the device number
matches or is 7F.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Conmand
(nmce) sub-id

Stop (MCS)

End O Excl usive

00000001 01
EOX 11110111 F7

4.13.2 MMC PLAY

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE, it will begin
playback when this message is received if the device num-
ber matches or is 7F.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Time System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machi ne Control Conmand

(mce) sub-id
00000010 02 Pl ay (MCS)
EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.3 MMC DEFERRED PLAY

< Transmission >

Transmitted with device number 7F when the PLAY key is
pressed.

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE, it will begin
playback when this message is received if the device num-
ber matches or is 7F.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Tine System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machi ne Control Conmand

(nmce) sub-id
00000011 03 Deferred play (MCS)
EOX 11110111 F7 End O Exclusive
4.13.4 MMC FAST FORWARD
< Transmission >
Transmitted with device number 7F when the FF key is
pressed, or when the shuttle is rotated toward the right to
enter Cue mode.

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE, it will begin
fast-forward when this message is received if the device
number matches or is 7F.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Tine System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machi ne Control Conmand
(nmce) sub-id

Fast Forward (MCS)

End O Excl usive

00000110 04
EOX 11110111 F7

4.13.5 MMC REWIND

< Transmission >

Transmitted with device number 7F when the REWIND key
is pressed, or when the shuttle is rotated toward the left to
enter Review mode.

< Reception >
If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE, it will begin
rewind when this message is received if the device number
matches or is 7F.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Tine System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machi ne Control Conmand
(nmce) sub-id

Rewi nd ( MCS)

End O Excl usive

00000101 05
EOX 11110111 F7
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4.13.6 MMC RECORD STROBE
< Reception >
If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches or is 7F, it will begin
recording if stopped, or punch-in if playing.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

1 D No. 01111111 7F Real Tine System Excl u-
sive

Device I D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Conmand

(ntc) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7  End Of Exclusive
4.13.7 MMC RECORD EXIT
< Reception >
If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches or is 7F, the
AW4416 will punch-out if it had been recording.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl u-
sive

Device |ID 0ddddddd dd Desti nation (00-7E,
7F:all call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Conmand
(mce) sub-id
Record Exit

End O Excl usive

00000111 07
EOX 11110111 F7

4.13.8 MMC RESET
< Transmission >

Transmitted with a device number of 7F when song loading
is completed.

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches or is 7F, internal
MMC-related settings will be reset to the power-on state.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl u-
sive

Device ID 0Oddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Conmand

(mce) sub-id
00001101 OD  Reset
EOX 11110111 F7 End O Excl usive
4.13.9 MMC WRITE
< Reception >
If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches or is 7F, data will be
written to the specified information field.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Excl u-
sive

Device | D 0ddddddd dd Desti nation (00-7E,
7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machi ne Control Conmand
(mce) sub-id

01000000 40 Wite

Occccccce cc Byt e Count

Onnnnnnn nn Witeabl e Information
Field name

Format defined by the
Information Filed nane

O0ddddddd dd

Oonnnnnnn nn More nn dd... pairs as
required..

EOX 11110111 F7 End O Exclusive

4.13.9.1 MMC INFORMATION FIELD - TRACK
RECORD READY

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches, REC SELECT for the
recorder tracks will be switched on/off according to the data

of the standard track bitmap.

01001111 4F Track Record Ready
(I'nformation Field nane)
Data Length (0:all track
off, 3:record track on)
1-2tr rec track On(Stan-
dard Track Bitmap)

3-9tr rec track On
10-16tr rec track On

onnnnnnn nn
Oaaaaaaa aa

Obbbbbbb bb
Occcccece cc
4.13.10 MMC LOCATE (TARGET)
< Transmission >
This message will be transmitted with a device number of
7F when a locate-related key such as MARK SEARCH/IN/
OUT is pressed, when a FF/REW/shuttle operation is per-
formed, when returning to the auto-punch pre-roll point, or
when repeating.

< Reception >

If the AW4416 is operating as the MMC SLAVE and the
device number of the message matches, the AW4416 will
locate to the time code location specified by the command

data of the message.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl u-
sive

Device |D 0ddddddd dd Destination (00-7E,
7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machi ne Control Command
(ncc) sub-id
01000100 44 Locat e
00000110 06 byt e count
00000001 01 "target" sub command
Ohhhhhhh hh hour (St andard Ti ne Code)
Ommmmmm mm m nut e
0sssssss ssS second
offfffff ff frame
0sssssss ss sub-franme
EOX 11110111 F7 End O Excl usive
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YAMAHA [ PROFESSI ONAL AUDI O WORKSTATI ON|

Date: 18 Feb. 2000

Model : AWMI416 M Dl I nplementation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Menori zed
Channel Changed 1-16 1-16 Menori zed
Def aul t X OWNI of f/OWI on Menori zed
Mbde Messages X X
Altered *kkhkkkkhkhkkkhkkkkk*x X
Not e X 0-127
Nunber : True Voice kK kK ok kK ok X
Vel oci t Note On X X
Y Note off X X
After Key’ s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Cont r ol
Change X X
Pr og 0-127 0-127
Change True# kkhkkkkhkkkkhkkkkk*%x 0_96
System Excl usi ve X @) *1
: Song Pos 0] X *2
gyoi:;nm 1 Song Sel X X
> Tune X X
System : O ock (0] X *2
Real Time :Commands (0] X *2
:Local ON OFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense X O
. Reset X 0]
MICquarter frane nessageistransnitted. (Wien MIC Sync node)
Not es MICquarter frame message i s recogni zed. (When MIC Sync node)

*1: MMC

*2: When MCLK Sync node

Mbde 1: OWNI QN, POLY
Mode 3: OWNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI QN, MONO
Mode 4: OMWNI OFF, MONO

G Yes
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