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Wir danken Ihnen fiir den Kauf des Yamaha Voice Expanders FVX-1/AVX-1.

Entwickelt als eine der Komponenten des erweiterten Systems der Electone-Serie HX, ist der FVX-1/AVX-1 ein MIDI-
kompatibler Stimmenerweiterer, ausgeriistet mit zahlreichen hervorragenden Funktionen.

Zugunsten maximaler Zufriedenheit und Einsatz des FVX-1/AVX-1 unter stets optimalen Betriebsbedingungen ist diese
Anleitung aufmerksam durchzulesen.

®Vor dem Lesen dieser Anleitung bitte die BEDIENUNGS- @ Anderungen dieser Anleitung bleiben ohne Vorankiindi-
ANLEITUNG DES ERWEITERTEN SYSTEMS DER HX- gung vorbehalten.
SERIE durchlesen.

® Diese Anleitung wurde nach besten Gewissen erstellt.

®Zur Vermeidung unvorhergesehener Unfalle bitte unbe- Sollten trotzdem irgendwelche Fragen, Stérungen oder

dingt die Abschnitte “VorsichtsmaBnahmen fiir die Unvolistindigkeiten auftauchen, wenden Sie sich bitte an

Handhabung” und “Anschliisse” durchlesen. den YAMAHA-Fachhandler, bei dem Sie das Gerit gekauft
haben.
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I-1 VorsichtsmaBBnahmen fiir die Handhabung

*Bitte ebenfalls die Abschnitte “Vorsichtsmafinahmen fiir die Handhabung” in der separaten “BEDIENUNGSANLEITUNG DES

ERWEITERTEN SYSTEMS DER HX-SERIE” durchlesen.

Stromversorgung

® Achten Sie darauf, das Gerat stets mit der auf dem Typen-
schild am Boden des Gerits angegebenen Netzspannung
zu betreiben.

e A —— — ~
~
~

o [m Falle einer vorhersehbaren Netziiberlastung ist das
Netzkabel vorher aus der Steckdose zu ziehen.

® Das Netzkabel ebenfalls aus der Steckdose ziehen, wenn
das Gerit iiber lingere Zeit hinweg nicht benutzt wird.

e Bitte daran denken, daf3 die Klangqualitit ungiinstig
beeinfluit wird, wenn das Gerat zusammen mit einem
anderen Gerit mit hoherer Leistungsaufnahme iiber den
gleichen Anschlufkreis oder zusammen mit mehreren
Geriten an einem Verteilerstecker betrieben wird.

Netzkabel

@ Beriihren Sie das Netzkabel niemals mit nassen Handen,
um Stromschlige zu vermeiden.

® Zur Vorbeugung gegen Beschadigung und Kurzschluf? der
Kabeldrihte ist beim Herausziehen des Netzkabels stets
am Stecker anzufassen, nicht am Kabel.

@ Bitte nicht auf das Netzkabel treten oder Gegenstidnde
darauf stellen.

® Ein eigenhandiges Verlangern des Netzkabels ist gefahrlich.

Anschliisse

® Achten Sie vor dem Anschlieffen des Gerétes darauf, daf’
die Netzschalter aller anzuschlieBenden Gerate auf Aus
(OFF) stehen.

e SchlieRen Sie das Gerat entsprechend dem Abschnitt
“Anschliisse” in dieser Anleitung sowie dem gleichnami-
gen Abschnitt in der “BEDIENUNGSANLEITUNG DES
ERWEITERTEN SYSTEMS DER HX-SERIE" korrekt an.

® Vermeiden Sie eine Beriihrung der MIDI-Kabel mit den
Netzkabeln.

Umbau und Austausch von Bauteilen

@ Bitte versuchen Sie nicht irgendwelche Bautteile umzu-
bauen oder selbst auszutauschen, da das gesamte System
hierdurch ernsthaft beschadigt werden kann.

® Jegliche Reparaturarbeiten, wie z.B. das Austauschen von
Bauteilen oder der Datenschutzbatterie ist qualifiziertem
Fachpersonal zu tiberlassen.

Handhabung und Transport

o Knopfe, Regler und Tastenschalter niemals tberhohter
Beanspruchung aussetzen.

® Zur Vorbeugung gegen Beschddigung und Kurzschlufs der
Kabeldrihte ist beim Herausziehen des Netzkabels stets
am Stecker anzufassen, nicht am Kabel.

® Zur Vorbeugung gegen Beschddigung und Kurzschluf? der
Kabeldrahte wahrend des Transports des Gerdtes sind das
Netzkabel sowie alle anderen Anschluf3kabel vor dem
Transport abzuziehen.

®Bitte keine Gegenstande auf das Gerat stellen oder die
BelGftungséffnungen blockieren.

® Achten Sie darauf, keine Metallobjekte, Papier oder
andere Fremdkorper in die Offnungen fallen zu lassen.

® Sollte einmal unbeabsichtigt Wasser in das Geriteinnere
dringen, schalten Sie das Gerat sofort iiber den Netzschal-
ter aus (OFF), ziehen das Netzkabel heraus und wenden
sich an den Yamaha-Fachhéndler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.

Wahl des Aufstellplatzes

-® Plitze, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind, vermeiden.

® Das Gerit niemals in der Nahe von Warmequellen (Ofen
u. dergl.) aufstellen.

@ Platze mit (iberhéhter Feuchtigkeit, Staub oder extrem
niedrigen Temperaturen vermeiden.

® Das Gerat ist auf einer ebenen und erschiitterungsfreien
Flache aufzustellen.

®Das Gerat sollte nach Moglichkeit mit dem systemkon-
formen Gestell RAX-1/RAX-1(S) installiert werden.

® Plitze vermeiden, an denen Chemikalien verwendet
werden oder an denen das Gerdt chemischen Ein-
wirkungen ausgesetzt ist.

Reinigung des Aufiengehiiuses

® Das Auflengehiuse bitte mit einem weichen, trockenen
Tuch abwischen.

® Niemals Verdiinner, Benzd, chemisch dtzende Losungen
oder chemisch behandelte Tiicher verwenden.

® Bei stark verschmutztem Gehduse ein sauberes, weiches
Tuch in eine milde, mit Wasser verdiinnte Seifenlésung
eintauchen, gut auswringen und die verschmutzen
Bereiche damit abwischen. AnschlieRend mit einem
trockenem Tuch nachwischen.

Elektromagnetische Interferenzen

® Dieses Gerit funktioniert iiber Digitalschaltungen (Hoch-
frequenz-Impulse) und kann den Empfang von gleichzeitig
betriebenen Radio-, Fernseh- oder anderen elektrischen
Geraten beeintrachtigen. Stellen Sie das Gerét deshalb in
ausreichender Entfernung zu anderen elektrischen
Geréaten auf.

oIm Falle sich eine sendestarke Radio- oder Amateur-
funkstelle in der Nihe befindet, konnen deren Radio-
wellen den Betrieb dieses Gerates beeinflussen.

Bei anormaler Funktion des Geriites

@ Ziehen Sie bei Rauch- oder anormaler Geruchsentwick-
lung vom Gerit sofort das Netzkabel ab und wenden sich
an den Yamaha-Fachhindler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.

® Auch wenn Sie glauben, daf} es sich lediglich um eine
durchgebrannte Sicherung handelt, wenden Sie sich bitte
an den Yamaha-Fachhandler, bei dem Sie das Gerit
gekauft haben.

Bescheinigung des Importeurs
Hiermit wird bescheinigt daf8 das Gerit in Ubereinstimmung
mit den Bestimmungen der VERFUGUNG 1046/84.

(Amisblattverfiigung) funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerdtes angezeigt und die Berechtigung zur liberpnifung der
Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Das Funkschutzzeichen ist beim VDE beantragt.

Yamaha Europa GmbH: (Name des Importeurs)
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Anschliisse

*Lesen Sie bitte ebenfalls die “BEDIENUNGSANLEITUNG DES ERWEITERTEN SYSTEMS DER HX-SERIE”.
BIN/OUT-Buchsen

(® Audio-Ausgangsbuchsen

(3 Audio-Eingangsbuchsen (2PACK PORT-Buchse (1)MIDI-Buchsen

@)

C
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L] AUX. QYT

L] MALIN OUY

L
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L
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L] MAIN 1N

©-

© PACK PORT miDt

MAIN OUT

@ ©

L

©

©

(DMIDI-Buchsen

(@PACK PORT-Buchse

(3 Audio-Eingangsbuchsen

(#) Audio-Ausgangsbuchsen

MIDI IN

MIDI OUT

MIDI THRU

AUX. IN (L/R)

(L/R)

PACK PORT

MAIN IN (L/R)

MAIN OUT

AUX. OUT

(L/R)

KOPFHORER
(Bedienungs-

pult)

Diese Buchse dient zum Empfang von MIDI-Signalen und wird an die Buchse
MIDI OUT von anderen Geréten, wie z.B. MDX-1 oder HX, angeschlossen.
(Die Buchse MIDI OUT am Bedienungspult ist fiir den Anschluf eines
externen Tastaturgertes usw. reserviert.)

Diese Buchse dient zur Ubertragung von MIDI- -Signalen (nur Gruppendaten)
an ein Gerat, das tiber dessen MIDI IN-Buchse angeschlossen ist. Diese Buchse
wird an die Buchse MIDI OUT von MDX-1 usw. angeschlossen. (Die MIDI
OUT-Buchse am Bedienungspult libertrigt Gruppendaten ausschlieflich an
ein an die MIDI IN-Buchse am Bedienungspult angeschlossenes Gerét.)
Diese Buchse ubertragt das empfangene Signal direkt an die MIDI IN-Buchse.
Sie dient in einem System ohne MDX-1 zur gleichzeitigen Ubertragung von
MIDI-Signalen von einem Instrument an mehrere Stimmenerweiterer, falls
gewtinscht.

Diese Buchse dient zum Abschicken und Empfangen von Gruppendaten und
ist an die Speicherbank MBS-10 angeschlossen.
{Einzelheiten ersehen Sie bitte aus der “MBS-10 BEDIENUNGSANLEITUNG".)

Diese Eingangsbuchsen werden verwendet, wenn z.B. mehrere Stimmener-
weiterer eine Stufenschaltung bilden. Die Audio-Eingangssignale werden an
ihrem Eingangspegel von den MAIN OUT-Buchsen ausgegeben (siehe nichste
Seite).

Ahnlich wie die MAIN IN-Buchsen, werden diese Eingangsbuchsen fiir eine
Stufenschaltung zur Ubertragung der Audio-Eingangssignale von den
Buchsen AUX. OUT verwendet.

Diese Buchsen geben alle Audiosignale aus. Wenn mehrere Stimmener-
weiterer eine Stufenschaltung bilden, werden die Audiosignale des Gerétes
mit den von der MAIN IN-Buchse eingehenden Audiosignalen gemischt und
dann iibertragen (siehe nachste Seite).

Beachten Sie, daf? die Cinchstecker- und Klinkensteckerbuchsen sich in ihrer

Form germgfuglg unterscheiden, jedoch identische Signale ausgeben.

Ahnlich wie die Buchsen MAIN OUT geben diese Buchsen alle Audiosignale

aus. Im Falle einer Stufenschaltung, werden die Audiosignale des Gerétes mit

den von der AUX. IN-Buchse eingehenden Audiosignalen gemischt und dann
iibertragen (siehe nédchste Seite).

Beachten Sie, daf} die Cinch- und Klinkensteckerbuchsen sich in ihrer Form

geringfiigig unterscheiden, jedoch identische Signale ausgeben.

*Der Ausgangspegel von AUX. OUT kann fir jede Tongruppe getrennt
eingestellt werden. Verwenden Sie diese Buchsen flir simultanen Ausgang
von MAIN OUT an ein externes Effektgerit, wie z.B. ein Hallgerit, und
steuern Sie dann den entstehenden Effekt entsprechend der Tongruppe.

Diese Buchse dient fiir den Stereoausgang der Audiosignale tiber Kopfhérer.

Nur die Signale des an den Kopfhorer angeschlossenen Gerdtes werden

Ubertragen; die Eingangsignale von MAIN IN oder AUX. IN werden nicht

ausgegeben.



l AnschluBBbeispiole

[Fiir ein komplettes System mit MDX-1] (Einzelheiten ersehen Sie bitte aus der “BEDIENUNGSANLEITUNG DES
ERWEITERTEN SYSTEMS DER HX-SERIE”.)

1 r— HX MIDI OUT
IN

6 5 4 3 2 1
MIDI  TERMINAL out
4 4 4 4 4 4
l l- L—-- HX MIDI IN

MDX-1 IN

MIDI QUT 7---

i

MIDI IN 3

RllL MIDI OUT 41 MIDI IN 4

Mischpult

i
RllL MIDI OUT 51 MIDI IN 5

*Bei Verwendung eines externen Effekigerates, wie z.B.
einem Hallgerat, erfolgt der Systemanschluf? wie oben
beschrieben zusatzlich zum Stufenschaltungsanschlufs
der Buchsen AUX. OUT und AUX. IN. ]

*Soll ein Mischgeradt zur Steuerung des Ausgangspegels L I
jedes Stimmenerweiterers verwendet werden, sind die
MAIN OUT-Buchsen beider Gerate parallel zu schlief3en.

[Fiir ein System, bei dem Spieldaten direkt vom HX an zwei FVX-1-Gerite iibertragen werden.]

HX
OUTPUT MIDI OUT
43 f
P2 Pl MBS-10
PACK PORT
R 3 JLL *Bei Verwendung eines Cinchstecker-zu-Klinkenstecker-
INPUT anschlu3-Adapters kénnen die HX-Ausgangsbuchsen an

die MAIN IN-Buchsen eines Stimmenerweiterers ange-
schlossen werden.

*Wird MBS-10 wie oben beschrieben angeschlossen, kén-
nen Gruppendaten des Stimmenerweiterers (Registrie-
rungsdaten oder Anwenderstimmendaten) von und zu
einem RAM Pack Gbertragen werden.

Mischpult (oder Keyboard-Verstirker)
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Beschreibung der Einrichtungen @gedienungsput

FVX-1

AVX-1

(D Tongruppensektion

(2)Gemeinsame Sektion

(9 Sonstige (D Tongruppensekti
Tongruppe 1 Tongruppe 2 Tongr
a
POWER FM VOICE EXPANDER FVX-1 I&&gl &&E |&E
0N/ BROFF COARSE OATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA?
OUT =M | Q=N .
o = fo) = o)
MIDI MIDI( M0l MI0) MIDI
RECEIVEQ ENABLE RECEIYEJ ENABLE RECEIVER !
_/

7
(@ Sonstige @7
Tongnr
M) VARIAGA
POWER | AWM VOICE AWM ROM ORAVER BE
EXPANDER o
AVX-1
a0N/ BROFF MONITOR COARSE DATA E!
o 0 0 0 0 0 0 O
14 1 2 3 4 &5 6§ 7 @ D (
QUT ==—M1D1——IN
. 0
MID|
(U ADVANCED VAVE MEMORY @mmm RECE(VER
—

Tongruppen-Display Diese Anzeige (rot) zeigt die Dateneinstellung der Umschalttasten fir

DATA ENTRY

MIDI ENABLE

MIDI RECEIVE

Gemeinsames
Display

Umschalttasten

Diese

SHIFT (CONFIRM)

MEMORY

jede Tongruppe basierend auf den an der gemeinsamen Sektion
gewahlten Funktionen.

Hierbei handelt es sich um einen Einrast-Drehschalter zur Anderung
der Daten in der Tongruppenanzeige.

Diese Tasten ativieren oder deaktivieren den Empfang der MIDI-Kanal-
Meldungen.

Diese Lampen leuchten auf, um anzuzeigen, daf MIDI-Signale empfan-
gen wurden.

Diese Anzeige (grin) zeigt die jeweils eingestellte Registrier-Nr. Beim
Einstellen von Effekt, Vibrato und der Funktionen wechselt die Anzeige
entsprechend der Daten-Einstellung.

Tastenschalter dienen zur Wahl der fiir jede Tongruppe einzustellenden
Funkticnen. In jeder Tongruppenanzeige erscheinen die derzeitig ein-
gestellien Funktionsdaten des aktivierten Tastenschalters (sieben
Tasten—die RESET-Taste nicht eingeschlossen). Die RESET-Taste dient
zum Abruf und/oder Ausgabe einer gespeicherte Registrierung.

Diese Taste dient zum Umstellen auf die in der unteren Reihe jeder
Umschalttaste angezeigten Funktion (violett).

Diese Taste driicken, um eine am Bedienungsfeld eingestellte Registrie-
rung zu speichern. An FVX-1 wird diese Taste aufderdem fiir dien
Funktionen Voice Copy (Stimmenkopierung) und Voice Edit (Stimmen-
bearbeitung) eingesetzt.
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tion
ruppe 3 Tongruppe 4

(2 Gemeinsame Sektion
Umschalttaste

(3 Hauptsteuersektion

&=3 ==3 ﬁ
ad|||ead|| [=I:-1Bad]|| | =======
(] (] o o L]
9 WFRM, PACK REGIST - W13 “20 10 -6 -3 0 +3 +68 0B
ENTRY 2 DATA ENTRY 4 = [ N e N e s | o e e )
? EFF.SEL. B 6
10 EFF, DEP. @14
, QremoTE VOLUME
&=z T3
k) VIBRATOR 7 SHIFT
11 15 (CONFIRN) AUX. -~ VOLUME MASTER
£=3 Q [EE] £=3 £=3 £=3 HEADPHONES
il e antBt el il a Qsustainrunc. + o MEMQRY
1270 PACKEBFUNCT. -Hll18 b
| W 4
Tongruppensektion (2) Gemeinsame Sektion (3) Hauptsteuersektion
ruppe 1 Tongruppe 2 Umschalttaste

6.8.48||

DATA ENTRY 2

8

ENTRY 1

s

-/

MIDI REGIST + S
FRM. PACKX S REGIST - 8134
£=3
2 EFF, SEL. B 8
EFF. 0cp. M14
t=3

LEVEL 7
L5

£=3
SUSTAIN
12@T0 PACK

(o= f = R e [ = [ = Y —

-20 -10 -8 -3 0 ¢3 +8 dB

[ 3]
FUNCT. +§i 8
FUNCT. -1 8

SHIFT |

(CONF (RM)

£=3

MEMORY

(= J v s J m [ [ e ]

QO REMOTE VOLUME

AUX. VOLUME MWASTER

O QO

HEADPHONES

O

(3 Hauptsteuersektion

(@ Sonstige

MASTER-Regler

Pegelmesser

REMOTE

AUX.-Gesamtregler

VOLUME
{(Kopfhorer)

HEADPHONES-
Buchse

COARSE

AWM ROM
DRAWER
(nur AVX-1)

POWER-Taste

MIDI-Buchse

| —

Hiermit wird die Gesamtlautstirke des Gerates geregelt.

Die Lampen dieser Anzeige zeigen den iiber die MAIN OUT-Buchsen
ausgegebenen Gesamtlautstarkepegel des Gerates an.

Diese Lampen leuchten bei Empfang des Gesamtlautstarken-MIDI-
Signals von einem externen Gerét.

Dieser Regler steuert die iiber die Ausginge AUX. OUT ausgegebene
Gesamtlautstarke des Gerates.

Dieser Regler steuert die von der HEADPHONES-Buchse ausgehende
Lautstarke.

Diese Buchse dient zum Anschluf von Kopfhorern.

Diese Taste dient zur Anderung der Datenwerte (nur Daten mit einem
variablen Bereich von 100 Schritten oder mehr), angezeigt in einem
Tongruppen-Display in Einheiten von 10 Schritten.

Dieses schubladenartige Fach dient zum Einlegen lThrer AMW Voice
Packs (maximal acht) zum Einsetzen in das Gerat. (™siehe Seite 8)

Diese Taste schaltet die Stromversorgung zum Gerdt ein oder aus
(ON/OFF) und dient auerdem zum Riickstellen des Gerétes.

Diese Buchse dient zum Anschlufd eines MIDI-kompatiblen, externen
Gerites.



-4 Uberblick der Funktionen

M Grundlegende technische Daten

®Tongeneratoren FVX-1: FM-Tongenerator (8 Operatoren)
AVX-1: AWM-Tongenerator
e®Klangbereich FVX-1: 88 Tasten (A_1 bis C7)

AVX-1: 88 Tasten (A .. bis C7)
ONr. der Tongruppen/ FVX-1: 4 Tongruppen/8 Noten polyphon

Tasten-Modi AVX-1: 2 Tongruppen/8 Noten polyphon (oder 1 Tonegruppe/16 Noten polyphon
®Anzahl der Stimmen FVX-1: Max. 504 Stimmen (248 voreingestellte Stimmen +248 Anwenderstimmen+8 gemeinsame

Anwenderstimmen)
AVX-1: Max. 8 Stimmen (entsprechend dem AWM Voice Pack)

B Signalflul [Fiir ein komplettes System mit MDX-1]

HX Audiosignal )
—

| | |
[MIDI-Signale fiir Spieldaten] [MIDI-Signale fiir Gruppendaten]

MDX-1

I 4
[MIDI-Signale fur Spieldaten] [MIDI-Signale fir Gruppendaten]
® @ 6

Mixer

i

[Fiir Systeme, bei denen Spieldaten direkt vom HX geschickt werden]

HX

T 1
(MIDI-Signal fiir Spieldaten]
@

[Gruppendatensignale)
1

MBS-10

RAM Pack RAM Pack

(Daten fiir 124
Anwenderstimmen)

(Registrierungsdaten usw.)

Audiosignale




M Verhiltnis zwischen den Funktionen *Die Funktionen von MIDI ENABLE bis REGIST. CHANGE
ENABLE sind fiir jede Tongruppe separat einstellbar.

MIDI-Signale (Spieldaten)

*Die unterbrochene Linie zeigt|
die AVX-1-Funktionen.

l }: i i 5 i
[AVX-1] | { MIDI ENABLE (wahlt die Tongruppe fiir den Datenempfang)

P . _ —
MIDI (stellt den Empfangskanal ein)

———" | -
L——— VOICE (wéhlt eine Stimme)
[FVX-1] LEVEL (stellt die Lautstérke ein)

SUSTAIN (stellt die Tonldnge ein)

EFF. SEL. (wahlt einen Effekt)
EFF. DEP. (setzt die Effektfunktions-Parameter)

VIBRATO (setzt die Vibrato-Parameter) [FVX-1]

I_OCT. SHIFT (stellt die Oktaven-Verschiebung ein) [AVX-1]

(DBRILLIANCE (stellt die Klanghelligkeit ein)

(2 TOUCH TONE RANGE (regelt den Einstellbereich fiir die Funktion Touch Control)

(@PAN MODE SELECT

(@ PAN PARAMETER SET (stellt Modus und Parameter fiir “Panning”-Betrieb ein)

(8)AUX. OUT LEVEL (regelt den Ausgangspegel von den Buchsen AUX. OUT)

(&)NOTE DOUBLER (stellt die automatische Notenverdoppelungs-Funktion ein)

(D DETUNE (stellt den Tonverstimmungseffekt ein)

(8 KEY SHIFT (stellt die Shift-Tastenfunktion auf Halbschritte um)

(9GLIDE ENABLE (aktiviert oder deaktiviert Tongleiten)

(B PITCH BEND RANGE (stellt den variablen Bereich der Tonkriimmungs-Steuerung ein)

(®VIBRATO CONTROL SELECT (wihlt den Vibrato-Regler) [FVX-1]

gz ng &1':[)6‘;][] (stellt den Bereich der klangfahigen Noten ein)

FUNKTIONEN

(DREGIST. CHANGE ENABLE (aktiviert oder deaktiviert eine Registrierungsinderung)

() TUNING (Feinabstimmung der Tonh&he)

(3BULK DATA SELECT (wihlt die zu schickenden Gruppendaten)

() VOICE COPY (kopiert eine Stimme in den Anwenderbereich) [FVX-1]

(i®VOICE EDIT (Bearbeitung einer Stimme im Anwenderbereich) [FVX-1]

(9 VOICE BANK SELECT (wihlt eine Stimmenbank) [FVX-1]

@USER VOICE AREA SELECT
(wahlt den in ein RAM PACK zu ibertragenden Bereich) [FVX-1]

Registrierungs-
speicher

(Die eingekreisten Nummern (oben) sind die entsprechenden Funktionsnummern.)



15 Einsetzen des AWM Voice Packs [AVX-1]

H Uberblick

® Das Einsetzen des AWM Voice Packs (des VOICE ROM
Pack, das AWM-Tongeneratordaten enthélt) in den AVX-1
ermoglicht die Klangerzeugung mit dem Gerat.

® Es kann jeweils eines der beiden AWM Voice Packs einge-

setzt werden: Typ 1 (gebrauchlich fiir Electone HS-8) oder
Typ 2 (Erzeugung einer Stimme durch mehrere Packs).

Einsetzen der Voice Packs

®Zum Einsetzen der AWM Voice Packs in das Gerat das
Fach (AWM ROM DRAWER) am Bedienungspult herauszie-
hen und das Voice Pack in das Fach (DRAWER) einlegen.

@ Bei Verwendung von Voice Pack-Typ 2 (Erzeugung einer
Stimme durch mehrere Packs), bitte die Reihenfolge
beachten, in der die Packs in das Fach eingelegt werden.

@ Die Stromversorgung zum Geriit ausschalten (OFF).
VORSICHT: Vor dem Offnen des Fachs stets sicherstellen,
daR die Stromversorgung ausgeschaltet ist.

@ Das Fach (DRAWER) aus dem Geriit herausziehen.
Zuerst die rechte Seite des am Fach angebrachten Griffs
herunterdriicken, um den Griff herauszuschieben. Das Fach
an dem vorstehenden Griff halb herausziehen, dann mit der
anderen Hand abstiitzen und langsam herausziehen.

@ Einlegen der Voice Packs in die Einschubkammern
des Fachs.

Zum Einstecken der Voice Packs besitzt das Fach acht

Kammern, die von 1 bis 8 durchnummeriert sind. Zum

korrekten Einschieben der Voice Packs bitte wie nachfol-

gend beschrieben vorgehen.

» Mehrere Packs, die eine Stimme bilden: Angefangen
von der niedrigsten Kammernummer, die Voice Packs in
der Reihenfolge der an den Voice Packs angegebenen
Nummerierung einschieben.

{Wenn eine Stimme zum Beispiel aus drei Voice Packs
besteht, sind nacheinander die Packs 1/3,2/3 und 3/3 in
die Kammern 1, 2 und 3 einzuschieben.)

VORSICHT: Wenn die Voice Packs nicht in der richtigen

Reihenfolge in die jeweiligen Kammern eingeschoben

werden, wird kein Klang erzeugt.

P Jedes Pack erzeugt eine Stimme: Die Voice Packs
konnen in jede beliebige Kammer eingeschoben werden.

(4) Das Fach zuriick ins Gerét schieben und die
Stromversorgung einschalten.

Das Fach, wie in Schritt @) beschrieben, mit beiden Handen
langsam zurick in das Gerdt schieben. Wenn das Fach
korrekt eingeschoben ist, die Stromversorgung einschalten.
Bei eingeschalteter Stromversorgung leuchten die den
Kammern mit den Voice Packs entsprechenden Kontroll-
Lampen (MONITOR) auf und zeigen an, daf} AVX-1 zur
Klangerzeugung bereit ist.

HINWEIS: Leuchten die MONITOR-Lampen der die Voice
Packs enthaltenden Kammern nicht auf, ist die Stromver-
sorgung auszuschalten, das Fach zu 6ffnen und zu priifen,
ob die Voice Packs korrekt eingeschoben wurden.

Ist das Fach nicht korrekt eingeschoben oder wurden
inkompatible Voice Packs verwendet, wird [[ 3 & ] im
gemeinsamen Display angezeigt. (™»siehe Seite 55)

AWM ROM DRAWFR
MONITOR
O 00O OO0 0 O0O0
1 2 3 4 5 6 7 8
Handgriff

AWM ROM DRAWER
MONITOR
® & 06 6 006 0O
1 2 3 4 5 6 7 8




16 Einschaltstatus und Riickstellung

Eingeschalteter Zustand

® Bei ausgeschalteter Stromversorgung zum Gerit werden
die derzeitig programmierten Daten durch eine einge-
baute Datenschutzbatterie gesichert.

®Wird die Stromversorgung wieder eingeschaltet (OFF),
wird wieder der vor dem letzten Ausschalten der Strom-
versorgung giltige Bedienungsfeldstatus abgerufen, so
daf3 die Inhalte verschiedener Arten von Daten erhalten
bleiben.

[Absicherbare Daten]

® Die absicherbaren Daten umfassen alle Parameter und am
Gerét einstellbare Funktionsdaten (mit Ausnahme der
Hauptsteuersektion). {Siehe Tabelle unten.)

Daten, die am Geriit eingestellt werden

Die fiir jede Tongruppe eingegebenen Daten

Anwenderstimmen (248)
Gemeinsame Anwenderstimmen (8)

(=»Beziiglich naherer Einzelheiten, siche Seite 39.)

®EFFECTOR PARAMETERS e AUX. OUT LEVEL
¢ CCTAVE SHIFT (AVX-1) eNOTE DOUBLER

Die im Registrierungsspeicher 1-16 eingegebenen Daten

¢ VOICE Nos. ®BRILLIANCE ®DETUNE e MIDI ENABLE © VOICE BANK SELECT (FVX-1)

¢ LEVEL ¢ TOUCH TONE RANGE eKEY SHIFT o MIDI-Kanile ®KEY M((;)DE SELECT (AVX-1)
¢ KEY LIMIT [HIGH} [LOW] | ® TUNING usw.

# SUSTAIN LENGTH ®PAN MODE SELECT  eGLIDE ENABLE @ REGIST. CHANGE ENABLE

®EFFECTOR SELECT © PAN PARAMETER SET e PITCH BEND RANGE

® VIBRATO CONTROL
SELECT (FVX-1)

VIBRATO (fiir Einzelstimmen)
Einstellungen am Bedienungsfeld
Sonstige Einstellungen

Riickstellung

®Bei Ausfiihren des unten im Kasten beschriebenen
Vorgangs werden die Daten fiir alle Funktionen auf ihre
vorgegebenen Vorgabewerte riickgestellt (auf den ur-
sprunglichen, werksseitig eingesteliten Status).

® Diese Vorgabewerte sind niitzlich bei einem ersten Einsatz
des Voice Expanders, oder wenn die Registrierungen ein-
gestellt werden sollen, sowie zur Stimmenausgabe von
Anfang an.

®Der riickgestellte Datenbereich entspricht dem Bereich
der Daten, die sichergestellt werden konnen (siche obige
Tabelle).

HINWEIS: “Die Vorgabewerte” in Kapitel VI, “SONSTIGE
INFORMATIONEN”, zeigen den Zustand und die Datenein-
stellungen, die bei der Rickstellung des Gerites giiltig
werden. Bei der Einstellung von Registrierungen bitte stets
auf diese Liste zuriickgreifen. (™®siehe Seite 49)

VORSICHT: Ein Riickstellen des Gerates loscht alle Daten,
die bis dahin im Geréat abgesichert wurden. Alle Daten, die
erhalten bleiben sollen, sind deshalb vor der Riickstellung
wie folgt zu Gbertragen:

» MDX-1: Die Daten mittels der Funktion BULK FROM
MODULE zu MDX-1 {ibertragen und zusammen mit den
Spieldaten auf eine Diskette schreiben. (=*Vergleiche mit
“MDX-1 BEDIENUNGSANLEITUNG".)

» RAM Pack: Schliefen Sie MBS-10 an, und schreiben Sie
die Daten iiber einen TO PACK-Vorgang in ein RAM
Pack. (™»siehe Seite 42 und 43)

» MDR-2P: Einen Aufnahmevorgang im NORMAL-Modus
durchfiihren, um die Daten auf eine Diskette zu schreiben.

——I[Riickstellung]

Zuerst die Stromversorgung iiber den Netzschalter
ausschalten. Dann [MIDI ENABLE] (1D der Tongruppe
ganz rechts (FVX-1: Tongruppe 4; AVX-1: Tongruppe 2)
gedriickt halten und iiber den Netzschalter 2@ die
Stromversorgung wieder einschalten (ON).

Nach Einschalten der Stromversorgung die Taste MIDI
ENABLE noch etwa 5 Sekunden gedriickt halten.

(Tongruppe ganz rechts)




I-7 Lautstarkeregelung

Lautstiirkeregelung jeder einzelnen Tongruppe

Gesamtpegelsteuerung des Geriites

@ Fufschweller

Die Lautstirke jeder Tongruppe wird zunéchst liber den
Fuf3schweller des angeschlossenen Gerites (z.B. HX) ge-
steuert. Die Daten des Fufschwellers werden als MIDI-
Kanalmeldung geschickt (mit HX ist diese Meldung eine der
Steuerinderungen, die iiber Kanal 16 geschickt/empfangen
werden) und vom Voice Expander empfangen. (=®siehe
Seite 13)

(2) LEVEL

Mittels der LEVEL-Funktion am Bedienungsfeld kann fir
jede Tongruppe ein Lautstarkepegel in 25 Stufen von 0 bis
24 eingestellt werden. (™»siehe Seite 15)

(3) AUX. OUT LEVEL

Im Falle des Ausgangs von Hall (Reverb) oder eines
andereren Effekts an AUX. OUT, ist die Abstimmung des
AUX. OUT-Pegels fiir jede Tongruppe moglich. (™®siche
Seite 24)

(4) MASTER AUX. VOLUME

Die an AUX. OUT anliegende Gesamtlautstarke des Gerates
kann getrennt vom MAIN OUT-Ausgangspegel eingestellt
werden.

(5) HEADPHONES VOLUME.
Der Kopthérer-Lautstarkepegel ist unabhéngig regelbar.
(Siehe Tabelle unten)

(6) MASTER VOLUME

Hierdurch 1aft sich die iber MAIN OUT und AUX. OUT
ausgehende Gesamtlautstirke des Gerétes regeln. Der
Pegelmesser zeigt die Lautstirke basierend auf der Ein-
stellung von MASTER VOLUME an. Bitte beachten, daf die
Eingangspegel von MAIN IN und AUX. IN nicht steuerbar
sind. (sieche Tabelle unten)

Tongruppe 1
Gl n ol 16 (B
HEAD g
MIDI CH n PHONES HEADPHONES
P VOLLME -+
MIDI %WAB[E O LNAIN IN
O of
Tonge- FXP. U% $> MASTER PH—=>O L
nerator AL | | 020 | | 1 | |vowe 3 MAIN OUT
—P- H—=>O R
f I
LEVEL
L METER
OL
AUX. IN
OR
2 i\
AUX. 1 MASTER —P—mep O L
L out 1 AUX. 2 AUX. OUT
LEVHL <P VOLUME —(P—=O R
0-24) 1]
Tongruppe 2 3
(identisch mit Tongruppe 1) b
L/
Tongruppe 3 (nur FVX-1) &) s
(identisch mit Tongruppe 1) ®1
Tongruppe 4 (nur FVX-1)
(identisch mit Tongruppe 1)




Eine erste Klangerzeugung

Spielen Sie die obere HX-Tastatur fiir die Stimmen Nr. 1 in Tongruppe 1.

| Fiir ein komplettes System mit MDX-1 |

' Schicken von Spieldaten direkt von HX

@ Vorbereitung zum Schicken von MIDI-Signalen.

» Sicherstellen, daf} die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen
sind. (™*Vgl. auch Seite 4 und “MDX-1 BEDIENUNGSAN-
LEITUNG”)

> MDX-1 auf MAIN-Modus einstellen, dann die Parameter
von Spur [01] und [02] setzen.

(=*Einzelheiten zu dieser Einstellung, bitte in der “MDX-1
BEDIENUNGSANLEITUNG” nachschlagen.)

@ Vorbereitung zum Schicken von MIDI-Signalen.
P Vergewissern, daf} die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen
sind. (™Psieche Seite 4)

*Den unten beschriebenen Vorgang fiir den an MIDI OUT |
des MDX-1-Anschlusses 2 angeschlossenen Stimmener-
weiterer ausfiihren.

Tasten- und Schalterbedienung des Stimmenerweiterers

{Tongruppe 1)

DATA ENTRY 1

O

@

MIDI
ENABLE

© | ©

) O Q

(2) [MIDI ENABLE] der Tongruppe 1 einschalten.
Bei Stellung dieser Taste auf ON kann Tongruppe 1 MIDI-
Signale empfangen. (=siche Seite 12)

@ [MID]] einschalten und die Anzeige der Tongruppe
1auf [ 01 {] stellen.

Nach Einschalten von MIDI (ON) kénnen die MIDI-

Empfangskanidle fiir die Tongruppen festgelegt werden.

Dazu den Drehschalter DATA ENTRY betitigen und Kanal 1

einstellen. Bitte beachten, daf8 Kanal 16 immer auf Empfang

gestellt ist. (=®siehe Seite 13)

MIDI

®
@
®

VOICE

©

O

@ [VOICE] einschalten und die Anzeige der Tongruppe
1auf [ 30 {] stellen.

Durch Driicken der VOICE-Taste auf ON kann eine Stimme

fiir die Tongruppen gewahlt werden. Dazu DATA ENTRY

von Tongruppe 1 drehen, um Stimme Nr. 1 einzustellen.

(=»siehe Seite 14)

@ [LEVEL] einschalten und die Anzeige der Ton-
gruppe 1 auf [ 3 2 ] stellen.

Durch Einstellen der LEVEL-Taste auf ON kann die Lautstirke

fiir die Tongruppen eingestellt werden. Dazu DATA ENTRY

von Tongruppe 1 drehen, um Lautstirkepegel 24 einzu-

stelien. (=»siche Seite 15)

Bedienung am HX

@ Die Tasten der oberen Tastatur driicken.

Die Spieldaten von der oberen Tastatur werden von Ton-
gruppe 1 empfangen, und Stimme Nr. 1 erklingt bei
Lautstirkestufe 24 (Maximum). Durch Verwendung des HX-
Fuschwellers kann die Lautstirke von Tongruppe 1
gesteuert werden.

1

[Priifpunkte bei ausbleibender Klangerzeugung]

P Steht [MASTER VOLUME] des Stimmenerweiterers auf
“0"?

P Ist das Mischgerét vom Verstarker korrekt angeschlossen?

» Sind MDX-1 oder HX korrekt angeschlossen?

» Wurden die MDX-1-Parameter korrekt gesetzt?

P Betétigen Sie den FuRschweller ? (Kommt es selbst bei
durchgetretenem Fuflschweller nicht zur Klanger-
zeugung, versuchen Sie den Fufischweller an einer
anderen Stelle bedienen.)



*Die auf den folgenden Seiten beschriebenen
Bedienungsabliufe beziehen sich auf FVX-1.

Il-1

MID' ENABLE (Wah! der Tongruppen zur Klangerzeugung)

Uberblick

®Die Taste MIDI ENABLE aktiviert oder deaktiviert den
Empfang von MIDI-Signalen (Kanalmeldungen) an jeder
Tongruppe.

®Finstellen der Taste MIDI ENABLE auf ON aktiviert den
Empfang fiir diese Tongruppe; Umschalten auf OFF
deaktiviert den Empfang fiir diese Tongruppe. Da jede
Tongruppe getrennt aktiviert und deaktiviert werden
kann, funktioniert die MIDI ENABLE-Taste selektiv wie die
ENSEMBLE-Taste des Electone.

® Der Ein/Aus-Status (ON/OFF) dieser Taste wird nicht im
Registrierungsspeicher festgehalten. Wenn Sie, durch
Umstellen auf eine andere Registrierung, eine bestimmte
Tongruppe nicht klingen lassen méchten, speichern Sie die
letztere Registrierung mit deren Lautstirkenstufe auf “0”
gestellt. (=»siehe Seite 15)

@ Diese Taste kann ebenfalls zum Speichern der Registrierung
jeder Tongruppe verwendet werden. (™siehe Seite 41)

Bedienungsablauf
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA ENTRY 3 DATA ENTRY 4
MIDI MLDI MIDI MIDI MIDI MIDI
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE

@ [MIDI ENABLE] an jeder Tongruppe, die Daten
empfangen soll, einschalten (jede zu verwendende
Tongruppe).

Wenn die Lampe der MIDI ENABLE-Taste aufleuchtet, ist

der Empfang fiir diese Tongruppe eingeschaltet, so daf® die

Signale des eingestellten MIDI-Kanals (iiber die [MIDI}

Funktion) und des Kanals 16 empfangen werden konnen.

(=»siehe Seite 13)

HINWEIS: Bei Umschalten mit der Taste MIDI ENABLE von
OFF auf ON, wird das Signal, das Sustain ausschaltet und das
Signal, das die Funktion Pitch Bend auf den Mittenwert
zurickstellt, erzeugt.

[MIDI RECEIVE-Lampen]

Die MIDI RECEIVE-Lampe links an jeder MIDI ENABLE-
Taste leuchtet, um anzuzeigen, daf} die dazugehorige
Tongruppe MIDI-Signale empfangen hat.

Nach Einschalten von MIDI ENABLE und Empfang der aber
die MIDI-Funktion und tiber Kanal 16 eingestellten Signale,
leuchtet diese Lampe fiir die Dauer eines festgelegten
Intervalls auf. (™»siche Seite 13)

12

(2) (MIDI ENABLE] an jeder Tongruppe, die keine Daten
empfangen soll, ausschalten (jede zu deaktivierende
Tongruppe).

Wenn die Lampe der MIDI ENABLE-Taste erlischt, ist der

Empfang fiir diese Tongruppe deaktiviert, ungeachtet der

Einstellung von MIDI-Kanal, Lautstirke (LEVEL) usw. Es

erfolgt somit fiir diese Tongruppe keine Klangerzeugung.



II-2 MIDI (Einstellung der Empfangskanale)

Uberblick

®Die MIDIFunktion stellt den MIDI-Kanal fiir den
Datenempfang an jeder Tongruppe ein. Dabei kann jeder
beliebige Kanal von 1 bis 16 gewdahlt werden.

® Die MIDI-Signale von Kanal 16 werden ungeachtet dieser
Einstellung fortlaufend empfangen. Ein Empfang iiber
Kanal 16 ermdglicht somit die Gesamtsteuerung aller
Tongruppen (wenn alle MIDI ENABLE-Tasten auf ON
gestellt sind).

© Obwohl der Empfangskanal fiir jede Tongruppe eingestellt
werden kann, erfolgt keine Eingabe der jeweiligen Ein-
stellungen in den Registrierungsspeicher. Das Umschalten
des Empfangskanals einer einzelnen Tongruppe durch
Anderung der Registrierung ist deshalb nicht méglich.

® Die MIDI-Taste wird aufierdem wihrend des Empfangs im
TO PACK-Vorgang verwendet.

Bedienungsablauf
ala B ™ ™% T
Ay o RN =] (I
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA ENTRY 3

@O

RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE

(1) MIDI}-Taste auf ON stellen.

Durch Einstellen der MIDI-Taste innerhalb der Umschalt-
tasten auf ON, kann der Empfangskanal fiir jede Tongruppe
gewahlt werden. Der zu dieser Zeit eingestellte Empfangs-
kanal wird daraufhin im Tongruppen-Display angezeigt.

@ Den Empfangskanal an jeder Tongruppe iiber
DATA ENTRY einstellen.

Durch Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhr-

zeigersinn steigern sich die Kanalnummern ; durch Drehen

im Gegenuhrzeigersinn wird auf kleinere Nummern

umgeschaltet.

P Zuliissiger Einstellbereich: [ 23 {]bis [ 2 (5]
(CH1) (CH 16)

MIDI MIDI MIDI MIDI MIDE
RECEIVE

— —3 [ —
MIDI SUSTAIN | FUNCT. +
ENABLE TO PACK | FNCT. -

HINWEIS: Das Einstellen des gleichen Kanals fiir alle
Tongruppen ermdglicht mit den Spieldaten eines Kanals die
Klangerzeugung aller Tongruppen.

HINWEIS: Das Einstellen verschiedener Kanile fiir mehrere
Tongruppen erméglicht die Klangerzeugung der Spieldaten
der jeweiligen Kandle an mehreren Tongruppen, d.h. die
Klinge verschiedener Spieldaten konnen simultan von
einem einzigen Gerat ausgegeben werden. Wenn CH 1
Tongruppe 1 und CH 2 Tongruppe 2 zugewiesen wurde,
werden die Signale von CH 1 und CH 2 gleichzeitig ge-
schickt. Zum Beispiel: Klangerzeugung von Tongruppe 1
erfolgt gemif3 der Spieldaten von CH1 und die Klanger-
zeugung von Tongruppe 2 geméaf} der Spieldaten von CH 2.

[Verhiltnis zwischen dem empfangenden MIDI-Kanal und MIDI ENABLE] (Zum Schicken der Signale von CH 1, CH 2 und CH16)

MIDI-Kanalmeidungen C}li 1CH2 CT 16
| I | I L 1 |
MIDI ENABLE-Status ON ON ON OFF
I T 1 1 1 I T 1
MIDI CH-Nr. not HH ] S
T T | L T
CH1 CHI16 CH 2 CH 16 C!-ll 16

Tongruppe 1

Tongruppe 2

Tongruppe 3

Tongruppe 4

13




*Einige der unten beschriebenen Funktionen

konnen nicht in den Registrierungsspeicher
eingegeben werden.

-1

VOICE (Wahl der einzelnen Stimmen)

Kurzbeschreibung

@ Uber die VOICE-Funktion konnen Sie aus jeder Tongruppe
die zu erzeugende Stimme wahlen.

@® Die Stimmenwahl basiert auf den Stimmennummern in
jeder Tongruppenanzeige.

®Die Anzahl der wahlbaren Stimmen ist bei FVX-1 und
AVX-1 unterschiedlich.

® Die Stimmen kénnen nicht nur fiir jede einzelne Tongruppe
gewahlt, sondern auch in den Registrierungsspeicher ein-
gegeben werden. Durch die Speicherung der Registrierun-
gen mit verschiedenen Stimmen konnen die Stimmen
durch Andern der Registrierung innerhalb der gleichen
Tongruppe umgeschaltet werden.

®Neben der Wahl einer verschiedenen Stimme fir jede
Tongruppe konnen Sie die gleiche Stimme zur Erzeugung
eines reicheren, dichteren Klangs auch fiir mehrere Ton-
gruppen einsetzen.

Bedienungsablauf
L
raere raire rare ¢ HGIST +
Rt bt ¢ o Lt o REGIST -
DATA ENTRY 1 DATA [NTRY 2 DATA ENTRY 3 e
FFF. SHL.
| st |
VIBRATO
(o) ] (o) [} O | — | m—
MIDI MIDI MIDI MiDI MIDI MIDI SUSTAIN | RINCT. +
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE TO PACK | FUNCT. -

(1) Die VOICE-Taste auf ON stellen.

Durch das Einstellen der VOICE-Taste innerhalb der
Umschalttasten auf ON kann die Stimme fiir jede Tongruppe
gewihlt werden. Die zu dieser Zeit eingestellte Stimme wird
daraufhin in jedem Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit DATA ENTRY an jeder Tongruppe eine Stimme
wiihlen.

Durch Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhr-

zeigersinn steigern sich die Stimmennummern; durch

Drehen im Gegenuhrzeigersinn wird auf kleinere Nummern

umgeschaltet.

» FVX-1: Es kann eine von 256 Stimmen innerhalb eines
Bereichs von [0 (] bis [248] und [UWD {] bis
[ YD 8 ] gewihlt werden. (Siehe “Wahl der Stimmen fiir
FVX-1" rechts.)

HINWEIS: Bei FVX-1 kann durch Drehen von DATA
ENTRY, bei gedriickter COARSE-Taste, die Stimmennummer
um jeweils 10 Stimmen gleichzeitig erhéht (oder erniedrigt)
werden.

» AVX-1: Es kann eine der im AWM ROM DRAWER
eingeschobenen Stimmen gewdhlt werden. Sind zum
Beispiel drei Stimmen vorhanden, kénnen Sie die
Stimmen [ 32 {] bis [ 20 3] wahlen. (=siehe Seite 8)

[Wahl der Stimmen fiir FVX-1]

Bei Modell FVX-1 kann eine Stimme im Bereich von
00 (]bis[ 248 Jundvon [ YT {]bis[ OB ] gewahlt

werden. Die Stimmennummern [ 30 {] bis [248]

entsprechen jedoch den jeweils in den Stimmenbanken A

und B gespeicherten Stimmen.

» Stimmenbank A oder B wird (iber die Funktion VOICE
BANK SELECT gewahlt (Funktion 19). (Siehe Seite 37)
P Nihere Einzelheiten zu den 248 Vorgabestimmen ersehen
Sie bitte unter “Die Vorgabestimmen” in Kapitel VI und

unter “SONSTIGE INFORMATIONEN”.

» Die 248 Anwenderstimmen bestehen aus den Stimmen,
die Sie selbst iiber die Funktionen Voice Copy oder Voice
Edit bestimmen und dann als arbitrdre Stimmennummern
registrieren. (Siehe Seite 31 und 32)

P Die 8 gemeinsamen Anwenderstimmen sind Anwender-
stimmen, die entweder von Voice Bank A oder B gewéhlt
werden konnen. Diese Stimmen werden je nach der
Haufigkeit ihrer Anwendung registriert. (Siehe Seite 31
und 37)

» Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung) werden die
Stimmen 1 bis 248 als Anwenderstimmen 1 bis 248 und
die Vorgabestimmen 1 bis 8 als gemeinsame Stimmen 1
bis 8 kopiert.
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lEVEI. (Einstellung der Lautstirke)

Kurzbeschreibung

® Hiermit wird die Lautstirke der fiir jede Tongruppe zu
erzeugenden Stimme eingestellt.

@ Die Einstellung erfolgt bei Beobachtung der numerischen
Werte (25 Stufen von Stufe 0 bis Stufe 24), die in jedem
Tongruppen-Display angezeigt werden.

® Diese Funktion ist nicht die einzige Moglichkeit der
Lautstirkeregelung. (=*siehe Seite 10)

®Die Lautstirke kann nicht nur fiir einzelne Tongruppen
eingestellt, sondern auch in den Registrierungsspeicher
eingegeben werden. Durch Speichern der Registrierungen
mit verschiedenen Lautstdrkestufen, kann die Lautstirke
durch Anderung der Registrierung innerhalb der gleichen
Tongruppe gedndert werden.

Bedienungsablauf
a=1X =X a=1X S
(R i RN e et 4 MIDL [ RECIST +
- - - o - - FRM. PACK | REGIST -
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA ENTRY 3 = =
@ @ @ VOICE FFF, SEL.
MIDI | MIDI MIDI | MIDI MIDI | MIDI SUSTAIN | FUNCT. +
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE T0 PACK | FUNCT. -
Fari

(1) [LEVEL] auf ON stellen.

Durch das Einstellen der LEVEL-Taste innerhalb der
Umschalttasten auf ON kann die Stimme fiir jede Ton-
gruppe gewihlt werden. Die zu dieser Zeit eingestellte
Lautstarkestufe wird daraufhin in jedem Tongruppen-
Display angezeigt.

(2) Die Lautstirkenstufe jeder Tongruppe iiber DATA
ENTRY eingeben.

Ein Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im

Uhrzeigersinn steigert den numerischen Wert und die

Lautstédrke; durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn verringer{

sich der numerische Wert und die Lautstirke.

amn
oLy

(OFF)

» Variabler Bereich: 25 Stufen von ]bis [Q 2]

(Maximum)

15

HINWEIS: Die Einstellung auf [ 3 13§} ] entspricht der Laut-
starkenstufe “0”, und diese Stimme klingt nicht mehr. Wenn
Sie, durch Umstellen auf eine andere Registrierung, eine
bestimmte Tongruppe nicht klingen lassen mdochten,
speichern Sie die letztere Registrierung mit deren Laut-
stirkenstufe auf “0” gestellt. (Mit der Electone ist der
ON/OFF-Status von ENSEMBLE der Electone ebenfalls
speicherbar, bei Modell FVX-1 jedoch kann der ON/OFF-
Status von MIDI ENABLE nicht in den Registrierungs-
speicher eingegeben werden.)
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SUSTAIN (Einstellung der Tonlange)

Kurzbeschreibung

e Mit Hilfe dieser Funktion wird die Tonlange (die Dauer,
fiir die der jeweilige Ton erzeugt wird, bzw. klingt) fiir die
Klangerzeugung einer der Stimmen jeder Tongruppe
festgelegt.

®Die Tonlinge wird bei Beobachtung der numerischen
Werte, angezeigt in jedem Tongruppen-Display, eingegeben.

® Der Sustain-ON/OFF-Status wird durch Empfang eines
MIDI-Signals (Steuerdnderung) von dem angeschlossenen
Gerit gedndert.

® Die Tonldnge kann nicht nur fiir einzelne Tongruppen
eingestellt, sondern auch in den Registrierungsspeicher
eingegeben werden. Durch Speichern der Registrierungen
mit verschiedenen Tondauerwerten, kann die Tonlinge
deshalb durch Anderung der Registrierung innerhalb der
gleich Tongruppe gedndert werden.

® Die SUSTAIN-Taste wird auflerdem in TO PACK-Vorgéangen
usw. benutzt.

Bedienungsablauf
v | [ ]
Fd ey Farard Fdrdrd
RERER RERER RERER ML | RERIST
FRM. PACK | REGIST -
DATA ENTRY 1 DATA ENIRY 2 DATA ENTRY 3 — —
VOICE EFF. SEL.
O | O | © i
—1  n—
LVEL | VIBRATO
MIDL | MIDI DI | MIDI MIDL | MIDI
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE
(1) [SUSTAIN] auf ON stellen. [Sustain-ON/ OFF-Status]

Durch das Einstellen der SUSTAIN-Taste innerhalb der
Umschalttasten auf ON kann die Tondauer fiir jede Ton-
gruppe gewahlt werden. Die zu dieser Zeit eingestellte
Tondauer wird daraufhin in jedem Tongruppen-Display
angezeigt.

(2) Die Tonliinge jeder Tongruppe iiber DATA ENTRY
eingeben.

Ein Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhrzeiger-
sinn erh6ht den numerischen Wert und den Nachklang des
Tons; durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn verringert sich
der numerische Wert und die Tonldnge.

P Variabler Bereich: 25 Tonlingenvon[ 33 8
(kiirzeste)

bis[ 3% ]
(lingste)

HINWEIS: Bei AVX-1 ist die Tonlinge fir bestimmte
Stimmen (z.B. Klavier usw.) festgelegt. Bei Einstellen von
[SUSTAIN] auf ON, wahrend der Wahl einer dieser Stimmen,
wird | = = - ] in diesem Tongruppen-Display angezeigt, um
darauf hinzuweisen, daf? die Tonldnge nicht einstellbar ist.
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Der Sustain-ON/OFF-Status wird sowohl durch die Ton-
langeneinstellung als auch durch den Empfang eines MIDI-
Signals von einem externen Geridt gesteuert. Die Sustain-
ON/OFF-Daten werden als Kanalmeldungen eines Steuer-
Anderungstyps (bertragen. Im Falle von HX werden die
ON/OFF-Daten der SUSTAIN-Taste des Bedienungsfelds
(jiede Tastatur) und die ON/OFF-Daten des Kniehebels
(unteres und oberes Manual) iiber die Kanéle der jeweiligen
Tastaturen Ubertragen. Wenn der Voice Expander ein
Sustain-ON-Signal empfangt, erklingt der Sustain-Effekt
entsprechend der eingegebenen Tonlinge; bei Empfang
eines Sustain-OFF-Signals ist der Sustain-Effekt ungeachtet
der eingegebenen Tonldnge deaktiviert.

VORSICHT: Sustain-OFF-Signal empfangen (in Fallen, bei
denen das Spiel mit Sustain-Effekt auf ON endet usw.), bleibt
die Sustain-Effektfunktion aktiv, bis ein Sustain-OFF-Signal
empfangen wird. Wird nach Empfang eines Sustain-OFF-
Signals das Sustain-ON-Signal nicht empfangen, bleibt der
Sustain-Effekt deaktiviert, auch wenn die Tonlédnge auf den
maximalen Wert eingestellt ist.
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EFF. SEI. (Einstellung der Effektfunktionen)

Kurzbeschreibung

®Diese Funktion bestimmt den Effekt fiir jede der zu
erzeugenden Stimmen.

oEin Effekt wird entsprechend den drei Buchstaben in
jedem Tongruppen-Display gewahit.

®FEs kann einer von acht Effekten, vier Halleffekte (im
Programm-Effektfunktionsbereich voreingestellt) oder der
OFF-Status gewéhlt werden.

®Die Parameter jedes gewdihlten Effekts kdnnen nach
Bedarf gedndert werden. (™Psiehe Seite 18)

® Die Effekte (oder der “OFF"-Status) konnen nicht nur fir
einzelne Tongruppen eingestellt, sondern auch in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden. Durch Speichern
der Registrierungen mit verschiedene Effektoreinstellun-
gen, kann die Effektfunktion deshalb durch Anderung der
Registrierung innerhalb der gleichen Tongruppe geindert
werden.

Bedienungablauf
— (e
N = =4 = MIDI | REGIST + = 2
= L ) FRM. PACK | REGIST - -l
DATA ENTRY | DATA ENTRY 2
@ @ —
SHIFT
(CONFIRM)
e - o) [ — — —
MIDI MIDI MIDI MIDI SUSTAIN | FUNCT. + MEMORY
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE TO PACK | FUNCT. -
(1) [EFF. SEL] auf ON stellen.
Durch das Einstellen der EFF. SEL.-Taste innerhalb der
Umschalttasten auf ON kann der gewiinschte Effekt fiir jede
Tongruppe gewahlt werden. In diesem Stadium wird Display Effektfunktionen
[ SEL ]im gemeinsamen Display angezeigt, um darauf hin- n
zuweisen, dafd jetzt ein Effekt zu wahlen ist. oFF OFF
Weiterhin wird der derzeitig gewdhlte Effekt (oder “OFF"- - '
Status) durch Buchstabensymbole in jedem Tongruppen- S¥n SYMPHONIC
Display angezeigt. CEL CELESTE
@ Den Effekt jeder Tongruppe iiber DATA ENTRY oHA PHASER
eingeben.
Der Status jedes einstellbaren Effekts ist in der Tabelle rechts FLA FLANGER
dargestellt. Durch Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters
im Uhrzeigersinn wird in der Tabelle nach unten gelaufen; dEL DELAY
durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn wird wieder zuruck
nach oben in Richtung des Anfangs der Tabelle gelaufen. WA WAH
VORSICHT: Wird fiir eine Stimme SYMPHONIC, CELESTE, Fre TREMOLO
TREMOLO, CHORUS oder Hall 1-4 gewahlt, ist die Panning- g CHORUS
Funktion fiir diese Stimme nicht betriebsfahig. (=®siehe EHU ORU
Seite 23) PE I Program Effector 1 (REVERB 1)
HINWEIS: Da bei FVX-1 der Effektfunktions-Status (ein- PES Program Effector 2 (REVERB 2)
schlieflich des OFF-Status) fiir jede Stimme vorprogrammiert
ist, andert sich durch Einstellen von [VOICE] auf ON und FES Program Effector 3 (REVERB 3)
ti h die Einstell d
éfrflgli:tr;ng der Stimmennummer auch die Einstellung der PEY Program Effector 4 (REVERB 4)

HINWEIS: [PE1] bis [PE4] stehen fiir einen Speicherbereich,
mit dem Sie Effekte einstellen kénnen, die im Gerédt nicht
vorhanden sind. Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung)
sind vier Halleffekttypen (Reverb) in diesem Bereich
vorprogrammiert.

17
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EFF. DEP. (Einstellung der Effektfunktion-Parameter)

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion setzt die Effektfunktion-Parameter (oder
PRESET-Modus) fiir jede Tongruppe.

®Parameter werden fir die durch EFF. SEL. (Effekt-
Wahlfunktion) festgelegten Effekte gesetzt. Die Anzahl der
zu seizenden Parameter ist je nach dem einzelnen Effekt
unterschiedlich. (=®sieche Seite 50}

® Die Parameter kénnen nicht nur fiir einzelne Tongruppen
eingestellt, sondern auch in den Registrierungsspeicher
eingegeben werden. Durch Speichern der Registrierungen
mit verschiedenen Parametern kann die Anwendung der
Effektfunktion deshalb durch Anderung der Registrierung
innerhalb der gleichen Tongruppe gedndert werden.

Bedienungsablauf

1R (0 — ‘
bard ( ‘”:: MIDI | REGIST + ‘
- Pa e FRM. PACK | REGIST -
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

o | ] o | ] — —

MIDI | MIDI MIDI | MIDI SUSTAIN | FUNCT. +

RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE TO PACK | FUNCT. -

@ [SHIFT] gedriickt halten und [EFF. DEP.] auf ON

stellen.

Bei gedriickter SHIFT-Taste die Taste EFF. SEL./EFF. DEP.

innerhalb der Umschalttasten auf ON stellen. AnschliefRend

kénnen die Effektfunktions-Parameter fiir jede Tongruppe
gesetzt werden. Die numerischen Werte werden in jedem

Tongruppen-Display wie folgt angezeigt:

P Gemeinsames Display: Die auf alle Effekte zutreffenden
Parameternummern werden von | {] bis | 1]
angezeigt. (siche Tabelle unten)

» Tongruppen-Display: Die derzeitig gesetzen Effekt-
funktion-Parameterwerte werden entsprechend der im
gemeinsamen Display angezeigten Parameternummern
angezeigt.

@ [SHIFT] gedriickt halten und dabei [EFF. DEP]
wiederholt driicken, bis die gewiinschte Para-
meternummer eingestellt ist.

Mit jedem Driicken von [SHIFT] und [EFF. SEL./EFF. DEP.]
wird die im gemeinsamen Display angezeigte Parameter-
nummer um eine Nummer vorgestellt. Bei Vergleich mit der
untenstehenden Tabelle ist dieser Vorgang zu wiederholen,
bis die zu andern gewiinschte Parameternummer im ge-
meinsamen Display erscheint.

VORSICHT: Wie in der Tabelle unten gezeigt, ist der durch

die Parameternummern angezeigte Anzeigeninhalt je nach

dem gewihlten Effekt unterschiedlich. Wenn fir die ge-
wihlte Parameternummer kein Parameter existiert (in der

Tabelle als “—" angegeben), erscheint [ —~~] im ge-

meinsamen Display.

[Verhiiltnis zwischen den Parameternummern (gemeinsames Display) und den Effektfunktions-Parametern] ("»siche Seite 50)

{ c 3 - 5 a R
SYMPHONIC Vorgabe-Modus - - - -~ — -
CELESTE Vorgabe-Modus - - - — - -
PHASER STAGE FREQUENCY DEPTH FEEDBACK - - -
FLANGER DELAY TIME DEPTH FREQUENCY FEEDBACK DIRECT LEVEL DELAY LEVEL -
DELAY DELAY TIME DEPTH FREQUENCY FEEDBACK DIRECT LEVEL DELAY LEVEL  |MODULATION WAVE
WAH AUTO SPEED | CENTER FREQUENCY DEPTH - - - -
TREMOLO SPEED - - - - - -
CHORUS - - - - - - -
REVERB 1-4 DEPTH - - - - - -

@ DATA ENTRY an jeder Tongruppe zum Andern der
Parameterwerte betiitigen.

Ein Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhrzeiger-
sinn steigert den im Tongruppen-Display angezeigten Para-
meterwert; durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn verringert
sich der Parameterwert. (™»siehe “Effektfunktins-Parameter”
in Kapitel VI unter “SONSTIGE INFORMATIONEN" be-
ziiglich des variablen Bereichs der Parameter.)
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(4) Bedienungsschritte @ und @ wiederholen, falls
notwendig.

HINWEIS: Fiir jeden Parameter mit einem variablen

Bereich von 100 Stufen kann der Wert durch Drehen von

DATA ENTRY und gleichzeitiges Driicken der COARSE-

Taste um jeweils 10 Stufen erhoht oder erniedrigt werden.
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VIBRATO (Einstellung der Vibrato-Parameter) [FVX'"

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion setzt die Parameter fiir jede Tongruppe.

@ Die Vibrato-Parameter werden an jeder Tongruppe fir die
iiber die VOICE-Funktion gewahiten Stimmen gesetzt.

®Die Parametereinstellungen koénnen fiir einzelne Ton-
gruppen, einzelne Registrierungen sowie fiir einzelne
Stimmen gespeichert werden. Wenn Sie die gleiche
Stimme fiir mehrere Registrierungen speichern méchten,
brauchen Sie somit nicht fiir jede Registrierung Parameter
Zu sefzen.

Bedienungsablauf
- — — -
o0 0o o s+ || 4}
- - - bl ot Bt FRM. PACK | REGIST - - - -
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 — —
VOICE | EFF. SHL.
@ @ @ EFF. DEP.
— —
LEVEL SHIFT
(CONF 1RM)
(9] " 0 L  —| | s— |
MIDI MIDI MIDL MIDI SUSTAIN MEMORY
RECEIVE | FNABLE RECEIVE | ENABLE T0 PACK

(1) [VIBRATO] auf ON stellen.

Durch Einstellen der VIBRATO-Taste auf ON konnen die
Vibrato-Parameter fiir die derzeitig gewdhlte Stimme jeder
Tongruppe gesetzt werden. Die numerischen Werte werden
in jedem Tongruppen-Display wie folgt angezeigt:

» Gemeinsames Display: Siehe die Zeile “Parameter” in
der Tabelle unten.

» Tongruppen-Display: Die derzeitig gesetzen Vibrato-
Parameterwerte fiir die gewdhlte Stimme werden
entsprechend der im gemeinsamen Display angezeigten
Parameter angezeigt.

@ [VIBRATO] zur Wahl des zu setzenden Parameters
wiederholt driicken.

Mit jedem Driicken des [VIBRATO]-Tastenschalters wird der

im gemeinsamen Display angezeigte Parameter gedndert.

[Vibrato-Parameter und deren variabler Bereich]

dEL SPE dEP

Displayanzeige

Parameter DELAY SPEED DEPTH

Variabler Bereich {0081bis 108
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@ DATA ENTRY an jeder Tongruppe zum Andern der
Parameterwerte betitigen.
Ein Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhrzeiger-
sinn steigert den im Tongruppen-Display angezeigten Para-
meterwert; durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn verringert
sich der Parameterwert. Da der variable Bereich fir jeden
Parameter 0-100 betragt, kann der Wert durch Drehen von
DATA ENTRY und gleichzeitiges Driicken der COARSE-
Taste um jeweils 10 Stufen erhéht oder erniedrigt werden.

@ Die Schritte (2) und (3) wiederholen, falls notwendig.
VORSICHT: Da die Vibrato-Parameter fiir jede Stimme
festgelegt sind, koénnen verschiedene Parameter nicht
hintereinander fiir die gleiche Stimmennummer gesetzt
werden. Selbst bei Speichern der Registrierungen mit unter-
schiedlichen Parameterwerten werden Stimmen mit der
gleichen Stimmennummer deshalb stets mit den gleichen
Vibrato-Parametern erzeugt.

VORSICHT: Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung)
sind die Vibrato-Parameter fiir jede der 248 Vorgabestimmen
gesetzt.

Bei Verwendung der Voice Copy-Funktion zum Kopieren
von Vorgabestimmen in den Anwenderbereich, werden die
vorgegebenen Vibrato-Parameter automatisch mitkopiert.
(Die fir die VIBRATO-Funktion gesetzten Parameter
werden nicht mitkopiert.)



OCT. SHIFT (Einstellung der Oktavenverschiebung) [AVX'"

Kurzbeschreibung

®Diese Funktion ermoglicht eine oktavenweise Ver-
schiebung des erzeugten Ton.

® Die Tonlage des erzeugten Tons ist entsprechend dem im
Tongruppen-Display angezeigten numerischen Wert
eingestellt.

® Die Oktavenverschiebung kann nicht nur fiir einzelne
Tongruppen eingestellt, sondern auch in den Registrie-
rungsspeicher eingegeben werden. Durch das Einspeichern
von Registrierungen mit unterschiedlichen Tonhéhen
kann die Tonh6he somit durch Anderung der Registrierung
innerhalb der gleichen Tongruppe geandert werden.

Bedienungsbeispiel

—

e ™ T slals MIDL
(ML NN | My FIM. PACK

DATA ENIRY 1 DATA ENTRY 2 3

@ @ VOICE

—

LEVEL

o —— 10 — { ]
MIDI MIDI MIDI MIDI SUSTAIN
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE TO PACK

(1) [OCT. SHIFT] auf ON stellen.

Durch Einstellen der Taste OCT. SHIFT auf ON kann die
Tonhéhe fiir jede Tongruppe geindert werden. Die derzeitig
eingestellte Tonhéhe wird dabei in jedem Tongruppen-
Display angezeigt.

Tongruppen-Anzeigewerte Beschreibung
(6o 4 Verschiebung eine Oktave héher
(0801 Standardtonhihe
-0 Verschishung eine Oktave tiefar
(-821 Verschiabung zwei Oktaven tiefer

(2) Mit DATA ENTRY an jeder Tongruppe die ver-
schiebende Tonlage einstellen.

Ein Drehen des DATA ENTRY-Drehschalters im Uhrzeigersinn

indert den Wert in Richtung “+”, ein Drehen im Gegenuhr-

zeigersinn andert den Wert in Richtung “-—".

VORSICHT: Wenn durch die OCT. SHIFT-Funktion irgend-
welche verschobenen Noten den mdglichen Klanger-
zeugungsbereich von AVX-1 (A_1 bis C;) iiberschreiten,
klingen diese Noten nicht.

HINWEIS: Die Funktion der Oktavenverschiebung kann
auch zusammen mit der Funktion KEY SHIFT (Funktion 8)
verwendet werden. (=»siehe Seite 26)
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FUNCTION instellung der Funktionen)

Kurzbeschreibung

® Durch den Einsatz verschiedener Funktionen sind Effekt-
oder Steuereinstellungen, Wahl des gewiinschten Modus,
Stimmenkopierung, Stimmenausgabe und andere Be-
triebsablédufe mdglich.

@ Die anzuwendende Funktion wird bei Beobachtung der im
gemeinsamen Display angezeigten Funktionsnummer
gewabhlt.

® Die Anzahl der wéahlbaren Funktionen sowie der Inhalt
von Funktion 15 ist bei FVX-1 und AVX-1 unterschiedlich.

@ Bitte beachten, daR einige Funktionen in den Registrierungs-
speicher eingegeben, andere fiir einzelne Tongruppen
eingestellt und einige auch fiir das gesamte Gerat einge-
stellt werden kénnen. (™siehe Seite 7 und 51)

Bedienungsablauf
4 ™ = MIDI | REGIST + :- "
RERER RERER D | LISt
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 — —
VOICE EFF, SEL.
©) @ @ EFF. DEP.
— — —
1EVHL VIBRATO SHIFT
(OONFIRM)
O . O | ] — —1
MIDI MIDI MIDE MIDI SUSTAIN MEMORY
RECEIVE | ENABLE RECEIVE | ENABLE TO PACK

(1) [FUNCT]] auf ON stellen.

Bei Einstellung der FUNCT.-Taste auf ON wird eine Funk-
tionsnummer im gemeinsamen Display angezeigt, so dafs
Sie den Betrieb dieser Funktion entsprechend dieser
Nummer ausfiihren konnen. Vergleichen Sie mit der Tabelle
rechts, um zu sehen, in welcher Weise sich die einzelnen
Funktionsnummern auf die jeweiligen Funktionen beziehen.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis die gewiinschte
Funktion eingestellt ist.

Mit jedem Driicken der FUNCT.-Taste riickt die Funktions-

nummer um eine Stelle hoher. Stellen Sie, unter Vergleich

mit der Tabelle rechts, die der gewiinschten Funktion

entsprechende Nummer am gemeinsamen Display ein.

HINWEIS: Um die Funktionsnummern riickwérts durch-
zugehen, ist die FUNCT.-Taste bei anhaltend gedriickter
SHIFT-Taste zu betatigen.

(3) DATA ENTRY an jeder Tongruppe entsprechend
der gewilhlten Funktion betitigen.

DATA ENTRY, gemaR der der jeweiligen Funktion, beschrie-

ben auf den Seiten 22 bis 37, betitigen.
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[Verhiltnis zwischen den Funktionsnummern und den
Funktionen]

F-Nr. FVX-1 AVX-1
Fo BRILLIANCE

F 2 TOUCH TONE RANGE

F 3 PAN MODE SELECT

F PAN PARAMETER SET

F S AUX. OUT LEVEL

F & NOTE DOUBLER

F 1 DETUNE

F a KEY SHIFT

F 39 KEY LIMIT (HIGH)

F g KEY LIMIT (LOW)

F it REGIST. CHANGE ENABLE
Fie TUNING

F i3 BULK DATA SELECT
FoiM GLIDE ENABLE

F {S |PITCH BEND RANGE KEY MODE SELECT
F {5 |VIBRATO CONTROL SELECT -
F {7 |VOoICE coPY -
F {8 |voIcE EpDIT -
F {9 |VOICE BANK SELECT -
F 20 |USER VOICE AREA SELECT -

» Die Funktionen [F {] bis [ F {%{] sind sowoh!l an
FVX-1 als auch bei AVX-1 vorhanden.

P Die Funktion [ F {S] ist bei FVX-1 und AVX-1 unter-
schiedlich.

P Die Funktionen [ £ {§ ] bis [ F 23] sind nur an FVX-1
vorhanden.



F 1 B R I I.I.IAN C E (Stimmen-Helligkeitsregelung)

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion dient zur Regelung der Helligkeit (Brillanz)
einer Stimme.

®Der zuldssige Einstellbereich ist fiir FVX-1 und AVX-1
unterschiedlich.

Bedienungsablauf

®Der Stimmen-Helligkeitsgrad kann nicht nur fiir jede
einzelne Tongruppe eingestellt, sondern auch in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [F  { ] anzeigt.

Bei Anzeige von [F { ] im gemeinsamen Display, wird

der derzeitig eingestellte Brillanzwert in jedem Tongruppen-

Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Helligkeitsgrad an jeder
Tongruppe einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Gegenuhrzeigersinn

adndert sich der Wert in Richtung “—"; nur bei FVX-1

andert er sich durch Drehen des Schalters im Uhrzeigersinn

in Richtung “+”. [ D08 ] ist die normale Stimme. Eine

héherer Wert bedeutet gesteigerte Brillanz und ein niedriger

Wert verringerte Brillanz. Der einstellbare, variable Bereich

fir FVX-1 und AVX-1 betragt:

>FVX-1: [ = {2 ]bis [ QRO bis [T (2]

»AVX-1: [ =D& | bis [300]

-~ {
> [
aEa L x xR x
(NN Rt
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

F2 TOUCH TUNE RANGE (Regelung des Touch Tone Einstellbereichs)

Kurzbeschreibung

® Uber diese Funktion wird der Bereich eingestellt, in dem
Initial Touch und After Touch gesteuert werden kénnen
(Steuerung von Timbre und Lautstirke nach dem ersten
(Intial Touch) und zweiten (After Touch) Tastenanschlag
entsprechend der Intensitat des Tastendrucks).

Kurzbeschreibung

® Einige der Stimmen sind voreingestellt, so daf ungeachtet
dieser Einstellung eine Touch Tone-Steuerung hier nicht
moglich ist (zum Beispiel After Touch von gedampften
Stimmen usw.).

® Der Touch Tone-Bereich kann nicht nur fiir jede einzelne
Tongruppe eingestellt, sondern auch in den Registrierungs-
speicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F ¢ ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F 2] im gemeinsamen Display, wird

der derzeitig eingestellte Touch Tone-Bereichswert in jedem

Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Touch Tone-Bereichswert
an jeder Tongruppe einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn andert

sich der Wert in Richtung “+”; durch Drehen des Schalters

im Gegenuhrzeigersinn dndert sich der Wert in Richtung

“—". Bei Einstellung des Werts auf [ 38 0] ist die Touch

Tone-Steuerung deaktiviert. Je héher dieser Wert eingestellt

wird, desto mehr kann bearbeitet werden.

P Variabler Bereich: [ - {5 | bis [OD D] bis [ 3 (5]
(OFF)

HINWEIS: Die FEinstellung des Bereichswerts auf einen
negativen Wert, kehrt den Touch Tone-Effekt um. Somit ist
die Lautstarke entsprechend geringer, je stiarker die Tasten
angeschlagen werden und die Lautstirke umso hdher, je
schwécher die Tasten gedriickt werden.

F 2
EER X rd €5
Lt R hat 0
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2
2© ©




F3 PAN MODE SELECT (steiit den Pan-Modus ein)

F4 PAN PARAMETER SET (Parametersetzung im gewahiten Modus)

Kurzbeschreibung

® Funktion Nr. 3 wahlt den Funktionsmodus fiir “Panning”
(das Wandern des Klangs in unterschiedliche Richtungen
Zwischen den Lautsprechern).

® Funktion Nr. 4 setzt die Parameter fiir die eingestellte Pan-
Funktion.

Kurzbeschreibung

® Der Pan-Modus und dessen Parameter kénnen nicht nur
fiir einzelne Tongruppen eingestellt, sondern auch in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F 3 ] anzeigt.

Bei Anzeigevon|[ F 3 ]im gemeinsamen Display wird der

derzeitig eingestellte Pan-Modus-Wert in jedem Tongruppen-

Display angezeigt.

(2) Mit [DATA ENTRY] den Pan-Modus an jeder
Tongruppe einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn dndert
sich der Wert in Richtung “+”; durch Drehen des Schalters
im Uhrzeigersinn dndert sich der Wert in Richtung “—".
Hinsichtlich des Verhiltnisses zwischen den angezeigten
Zahlensymbolen und des Pan-Modus, siehe Tabelle unten.
P Variabler Bereich von FVX-1: [0 {]bis [ 30“]
» Variabler Bereich von AVX-1: [ 30 {[bis[ 203

@ [FUNCT] noch einmal driicken, bis das gemeinsame
Display [ F | ] anzeigt.

Wenn [ & 4] im gemeinsamen Display erscheint, wird

der Inhalt der derzeitig gesetzten Parameter des durch

[ £ 3] gewahlten Pan-Modus angezeigt (gilt nicht fiir den

PRESET-Modus).

(4) Mit [DATA ENTRY] an jeder Tongruppe die Para-
meter setzen.

Inhalt und Anzeige der Parameter und des variablen

Bereichs sind je nach Pan-Modus unterschiedlich. Setzen Sie

die Parameter deshalb entsprechend der Tabelle unten.

VORSICHT: Wenn SYMPHONIC, CELESTE, TREMOLO,
CHORUS oder Reverb 1-4 Giber EFF. SEL. gewahlt wurden,
ist die Panning-Funktion nicht betriebsfahig und in der
Parameteranzeige erscheint [ =~ = ].

[Pan-Modi und Pan-Parameter]

g -1
> =
O B
(R I | [
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2
i Ul
) |

r 'l

DI b
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

Pan-Modi (gewihit durch [ F 3 ]) Pan-Parameter (gewiihit durch [ & {])
o0 ! |FIXED- Der Ausgangsklang (mono) ist auf eine Orientierung fiir den || [ ] Mitte
Modus bestimmte Richtungsorientierung Ausgang [ 4 1144 10444 ]:nachrechts
festgelegt. (7 Positionen) eIl v lt t }: nach links
{02 |AUTO-Modus |Die Richtungsorientierung fiir den Schwenkgeschwindig- || 300 ] bis | {30 ] (Der Schwenk-
Ausgangsklang schwenkt automatisch keit bereich ist fiir linke und rechte Seite auf
von Seite zu Seite. das Maximum fixiert.)
U4 3 [MANUAL- Die Richtungsorientierung des Ausgangs- |Gesteuertes Element |[ ¢ _ {]: Modulationsrad
Modus klangs wird manuell gestevert. (Der (MIDI-Signal) [ 2 _ 2 ]: 2Zweiter Fuschweller
steuerbare Schwenkbereich ist fiir linke [ ¢ - 2]: Tonhéhenrad
und rechte Seite auf das Maximum fixiert.) [ ¢ _]: “Panning” (MIDI-
Steuerdnderung)
DO PRESET- Jede Stimme wird in ihrer gegenwirtigen |Keine [—==]
Modus (nur |{Richtungsorientierung ausgegeben.
FVX-1) (Stereo)

HINWEIS: Im Vorgabestatus (nach einer Rickstellung) ist
auf FIXED-Modus gestellt, und der Klang geht in Mono der
Mittenposition aus. Fir den Ausgang mit dem fir jede

Stimme von FVX-1 voreingestellten Stereo-Klangschwenk-
effekt ist Pan-Modus Nr. 4 zu wihlen (PRESET-Modus). (=»
siehe die Seiten 44 bis 47)
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F5 AUX. OUT LEVEL egeit den Ausgangspegel fiir AUX. OUT)

Kurzbeschreibung

® Mit Hilfe dieser Funktion kann der Ausgangspegel von den
Buchsen AUX. OUT fiir jede Tongruppe eingestellt werden.

® Der Ausgangspegel von AUX. OUT ist nicht nur fiir jede

einzelne Tongruppe einstellbar, sondern kann auch in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden.

Bedienungsablauf

® Beziiglich des Verhaltnissses zu anderen Pegelsteuerungen
und wann diese Funktion eingestellt werden sollte, siehe
-7 “Lautstiarkeregelung” auf Seite 10.

() [FUNCT]] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ f %] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F 5] im gemeinsamen Display, wird

der derzeitig eingestellte Lautstirkepegelwert in jedem

Tongruppen-Display angezeigt.

(2) Mit [DATA ENTRY] den Pegelwert an jeder Ton-
gruppe einstellen.

Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert den

angzeigten Wert und die Lautstdrke; durch Drehen des

Schalters im Gegenuhrzeigersinn verringern sich der ange-

zeigte Wert und die Lautstérke.

» Variabler Bereich: 25 Stufen von [ 335 | bis [ & |
(OFF) (Maximum)

el =
) o
a i al e
RN B 0t
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

FB NDTE DOUBLER (Stellt die Notenverdoppelungsfunktion ein)

Kurzbeschreibung

@ Diese Funktion fiigt den von MIDI empfangenen Noten
automatisch eine Note in geddmpfter Tonlage hinzu.

@ Die Tonlage der verdoppelten Noten kann in Halbschritten
innerhalb eines maximalen Bereichs von drei Oktaven
hoher oder tiefer als die Originalnote eingestellt werden.

Bedienungsablauf

® Die Note Doubler-Funktion ist nicht nur fiir jede einzelne
Tongruppe einstellbar, sondern kann auch in den Regi-
strierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederhoit driicken, bis das gemeinsame
Display [ F & ] anzeigt.

Bei Anzeigevon [ £ & ]im gemeinsamen Display wird der

derzeitig eingestellte Notenverdopplungswert in jedem

Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Notenverdopplungswert an
jeder Tongruppe einstellen.
Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn &ndert den
angezeigten Wert in Richtung “+" und hebt die Tonhdhe in
Halbschritten an; durch Drehen des Schalters im Gegenuhr-
zeigersinn andert sich der angezeigte Wert in Richtung “ — "
und die Tonhdhe wird in Halbschritten gesenkt.
» Variabler Bereich: [ - 35 bis[ 332 )bis [ 35]
{3 Oktaven (OFF) {3 Oktaven
héher) tiefer)
HINWEIS: Wenn der erzeugte Klangbereich einer verdop-
pelten Note den zuldssigen Klangerzeugungsbereich des
Gerdtes (A_i bis C7) Uberschreitet, klingen diese ver-
doppelten Noten nicht.

e
) D]

™ aiala
RERER (RERER]
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2




F7 DETUNE (Tonhdhenverschiebung fiir jede Tongruppe)

Kurzbeschreibung

®Die Funktion dndert die Tonhéhe der Tongruppen zur
Erzeugung eines Verstimmungseffekts.

® Der zulissige Einstellbereich und die Tonh&henverschie-
bung pro Schritt ist bei FVX-1 und AVX-1 unterschiedlich.

Bedienungsablauf

® Der Verstimmungsgrad (Tonhéhenverschiebung) ist nicht

nur fiir jede einzelne Tongruppe einstellbar, sondern kann
auch in den Registrierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ ¥ 7] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ 7] im gemeinsamen Display, wird

der derzeitig eingestellte Verstimmungsgrad in jedem

Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] die Tonhéhenverschiebung an
jeder Tongruppe einstellen.

Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn andert den

angezeigten Wert schritt- bzw. stufenweise in Richtung “+";

durch Drehen des Schalters im Gegenuhrzeigersinn andert

sich der angezeigte Wert schrittweise in Richtung “—".

Variabler Bersich 1 Stufe
FVX-1| [- (5]bis [3D0Ibis [0 {5]| 1,2 Cents
AVX-1| [-OS1bis (300 bis [ 38%]| 3,0 Cents
(Cent—1/100 Halbton)

= ™

) |
alals alals
RERER RERER]
DATA ENTRY 1 DATA ENIRY 2

F8 KEY SHIFT (Transponiert die Tonart einer jeden Tongruppe)

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion ermdglicht die Verschiebung der Tonart
einer jeden Tongruppe in Halbtonschritten.

® Die Tonart kann innerhalb eines Bereichs von maximal
einer Oktave hoher oder tiefer als die urspriingliche
Tonart verschoben werden.

Bedienungsablauf

® Die Key Shift-Funktion ist nicht nur fiir jede einzelne Ton-

gruppe einstellbar, sondern kann auch in den Registrierungs-
speicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F 8 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F 8] im gemeinsamen Display wird

die Anzahl der derzeitig eingestellten Verschiebungsschritte

in jedem Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Verschiebungswert an
jeder Tongruppe einstellen.

Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn dndert den

angezeigten Wert in Richtung “+” und hebt die Tonart in

Halbtonschritten an; durch Drehen des Schalters im Gegen-

uhrzeigersinn dndert sich der angezeigte Wert in Richtung

“—", und die Tonart wird in Halbtonschritten gesenkt.

P Variabler Bereich: [ - (2] bis[ 300 ]bis [2 {2]
(1 Oktave (OFF) (1 Oktave
tiefer) hoher)

VORSICHT: Wenn aufgrund der Tonartenverschiebung
irgendwelche verschobenen Noten den Klangerzeugungs-
bereich des Gerdtes (A_; bis Cv) iiberschreiten, klingen
diese Noten nicht.

D =
" )
i u i a kx|
a8 bt (RENEN
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2




F9 KEY LIMIT [HlGH] "I-;:e%ig:; t;:::;a Begrenzung des empfangsﬁi?igfen
F1 0 KEY I.lMlT [l.ﬂW] (Iéig; igll:; l;:;l:)l'e Begrenzung des empfangsfahigen

Kurzbeschreibung
®Diese Funktion ermdoglicht die Einstellung des Bereichs ®Da die Notenbereichs-Begrenzungsfunktion den Bereich
der Noten, die vom Gerit in Halbschritteinheiten empfan- (Bereich der Notennummern), der von MIDI empfangen
gen konnen. wird, regelt, ist deren Einstellung normalerweise gleich
Funktion Nr. 9 legt die obere Begrenzung fest und dem Klangerzeugungsbereich. (Wenn die Funktionen Key
Funktion Nr. 10 die untere Begrenzung. Shift oder Octave Shift (nur AVX-1) zur Verschiebung der
Tonlage eingesetzt wurden, verschiebt sich auch der
®Die Begrenzung des Notenbereichs kann fiir einzelne durch die Key Limit-Funktion festgelegte Bereich, so daf
Tongruppen eingestellt, jedoch nicht in den Registrierungs- der eingestellte Notenbegrenzungsbereich nicht dem
speicher eingegeben werden. tatsichlichen Klangbereich entspricht.)
Bedienungsablauf

(1) [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame

Display [ § 9 ] anzeigt.
Wenn [ £ 9 ]im gemeinsamen Display erscheint, wird die i: Dn( |
zu dieser Zeit eingestellte obere Begrenzung des empfangs- ] -
fahigen Bereichs als Notenbezeichnung an jedem Tongruppen-
Display angezeigt. Die hochste Notenbezeichnungist[ L 7]
@ Mit DATA ENTRY an jeder Tongruppe die Notenbe-
zeichnung der oberen Begrenzung einstellen. ' -4 "\t by
Durch Drehen von DATA ENTRY im Gegenuhrzeigersinn | . q b q
wird die Notenbezeichnung in Halbschritten gesenkt. Stellen
Sie auf diese Weise die Notenbezeichnung ein, die sie als
obere Begrenzung des empfangsfahingen Bereichs wiinschen. DATA ENTRY 2
P Variabler Bereich: [ R _ {]bis[ L 7] (Maximum)
HINWEIS: Dieser Wert kann nicht niedriger sein als die mit
der Funktion Key Limit [Low] eingestellte Notenbezeichnung
der unteren Begrenzung.
(3) Driicken Sie [FUNCT.] noch einmal, so dafs [ £ (] = ™
im gemeinsamen Display erscheint. [ X |
Wenn [ £ {0 ]im gemeinsamen Display erscheint, wird die

zu dieser Zeit eingestellte untere Begrenzung des empfangs-
fahigen Bereichs als Notenbezeichnung an jedem Tongruppen-

Display angezeigt. Die niedrigste Notenbezeichnung ist

L ST I D

(4) Mit DATA ENTRY an jeder Tongruppe die Noten- - -
bezeichnung der unteren Begrenzung einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn wird die DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

Notenbezeichnung in Halbschritten erhoht. Stellen Sie auf

diese Weise die Notenbezeichnung ein, die sie als untere @ @ @

Begrenzung des empfangsfahigen Bereichs wiinschen.

» Variabler Bereich: [ R _ {] (Minimum) bis [ 7]

HINWEIS: Dieser Wert kann nicht hoher sein als die mit der

Funktion Key Limit [High] eingestellte Notenbezeichnung [E=] [d4°] [Fe1 [L°] [R®]

der oberen Begrenzung.

{Verhiltnis zwischen der Display-Anzeige (die ersten

beiden Reihen) und der Notenbezeichnung]

» Fiir ganze Noten (weie Tasten) zeigt die erste Reihe die
Notenbezeichnung, und die zweite Reihe ist leer. c D E F G A B

P Fiir halbe Noten (schwarze Tasten) zeigt die erste Reihe
die Notenbezeichnung und die zweite Reihe [ = ] (#). (C 114 1 J1MFI1IGIMIRITII

[Beispiel eines empfangsfihigen Bereichs] (Bei Einstellung der oberen Begrenzung auf Cs und der unteren Begrenzung auf C)
Der maximale Klangbereich des Gerites (der iiber die Key Shift-Funktion maximal mégliche Einstellungsbereich)

Der liber die Key Shift-Funktion eingestellte
f Bereich (Beispiel)

Ch D FH G At

T
LI

(Der Bereich, der von HX geschickt werden kann.) J
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F11

REGIST. CHANGE ENABLE tviertideaktiget one ngsinderung

Kurzbeschreibung

®Mit dieser Funktion kann eine Registrierungsianderung
aktiviert oder deaktiviert werden.

@ Der Aktivierungs-/Deaktivierungsstatus (ON/OFF) der
Registrierungsinderung wird durch den Empfang einer
Programmanderung gesteuert, die von einem externen
Gerat geschickt wird,

Bedienungsablauf

®Bei Empfang eines Registrierungs-Anderungssignals wird
die Registrierung an jeder aktivierten (ON) Tongruppe
geandert, ohne sich jedoch an den deaktivierten (OFF)
Tongruppen zu andern.

® Die Aktivierung der Registrierungsanderung ist fur ein-
zelne Tongruppen einstellbar, kann jedoch nicht in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F { {] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F { {] im gemeinsamen Display wird

der derzeitig gewdhlte Registrierungs-Anderungstatus in

jedem Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Registrierungsstatus an
jeder Tongruppe einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Gegenuhrzeigersinn
wechselt die Display-Anzeige auf [ 3F F | (deaktiviert);
durch Drehen im Uhrzeigersinn wechselt die Display-
Anzeige auf | 8~ ] (aktiviert).

P Variabler Bereich: [ D Joder [ RF F |

(aktiviert) (deaktiviert)

HINWEIS: Bei deaktivierter Registrierungsanderung fiir eine
bestimmte Tongruppe wird ein Registrierungs-Anderungssignal
empfangen. Das gemeinsame Display zeigt [ (edos] als
Hinweis darauf, daf} die Registrierungsnummern aller Ton-
gruppen nicht passen.

= (
“

= )
e N ]
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

F12

TUNING (Abstimmung der Gesamttonlage des Gerites)

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion dient zur Feinabstimmung der Gesamtton-
lage des Gerites.

®Der zulassige Einstellbereich und die Tonlagendnderung
pro Stufe sind bei FVX-1 und AVX-1 unterschiedlich.
(Beide sind auf der Grundlage einer Frequenz von Aj
eingestellt.)

®Da die Abstimmfunktion die Gesamttonlage des Gerites
bestimmt, kann der Abstimmwert nur fiir eine einzelne
Tongruppe oder Registrierung gespeichert werden. Die
Gesamttonlageneinstellung wird durch das Gerét gesichert
und als ein Teil von Gruppendaten {ibertragen, jedoch
nicht zu einem RAM Pack.

Bedienungsablauf
@ [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ £ {2 ] anzeigt. ™
Bei Anzeige von [ F {2 | im gemeinsamen Display wird ' {0
der derzeitig eingestellte Tonhéhenwert als numerischer -
Wert (eine Frequenz von A3) in den Displays von Tongruppe
3 und 4 (oder Tongruppe 1 und 2 bei AVX-1) angezeigt.
@ Mit [DATA ENTRY] an der #uf’ersten rechten YEXEw ™
Tongruppe die Tonhthe einstellen. “ " ny s
Drehen von DATA ENTRY der Tongruppe 4 (oder Tongruppe -
2 bei AVX-1) im Uhrzeigersinn steigert den Wert und setzt
die Tonhdhe herauf; ein Drehen im Gegenuhrzeigersinn DATA ENTRY 3 DATA ENTRY 4
verringert den Wert und setzt die Tonhéhe herab, Der fir
FVX-1 und AVX-1 einstellbare, variable Bereich entspricht @
den folgenden Werten:
Variabler Bereich: 1 Stufe
FvX-1 [ 3 3. &] (—21 Stufen) bis [ 0. O] (Standard) bis [ 5. 4] (+21 Stufen) 0,3/0,4 Hz
AVX-1 (% 33. 8] (-9 Stufen) bis [ 0. 0] (Standard) bis [ &. Y] (+9 Stufen) 0,6/0,9/0,4 Hz




F13

BULK DATA SELECT (Wahit die zu schickenden Gruppendaten)

Kurzbeschreibung

® Mit dieser Funktion konnen die an ein externes Geréit
(MDX-1, MDR-2P usw.) zu schickende Gruppendaten
gewahlt werden.

®Die Gruppendaten werden geschickt, wenn der Code

“Aufruf zum Schicken aller RAM-Daten” von einem
externen Geridt empfangen wird.

Bedienungsablauf

® Bei normalem Einsatz kann diese Funktion auf [ALL]
(Vorgabestatus) gestellt bleiben.

® Die Einstellung durch diese Funktion gilt fiir das gesamte
Gerét.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display { F {3 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ {3 ] im gemeinsamen Display wird

der Inhalt der derzeitig zum Abschicken eingestellten Daten

im Display von Tongruppe 4 (oder Tongruppe 2 bei AVX-1)

angezeigt. (™»siehe Tabelle unten)

(2) Mit [DATA ENTRY] an der ZuBersten rechten
Tongruppe die Daten einstellen.

Mit jeder Drehung von DATA ENTRY der Tongruppe 4 (oder

Tongruppe 2 bei AVX-1) im Uhrzeigersinn wechselt der

Anzeigewert. Anzeigeninhalt und Gruppendaten:

ALL (ALD) Die drei Datentypen unten sowie alle
im Gerat gespeicherten Daten (aus-
genommen Anwenderstimmendaten)

FEL (Regist) |Daten der gemeinsamen Anwender-

stimmen 1 bis 8 (FVX-1)

Daten der Registrierungsspeicher 1
bis 16
EFF (Effector) | Daten der Programmeffekte 1 bis 4

wol (Voice)

D W |
=]
O W
DATA ENTRY 3 DATA ENTRY 4

F14

GLIDE ENABLE (ktiviert/deaktiviert die Tongleitfunktion)

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion aktiviert oder deaktiviert den Gleiteffekt
fiir jede Tongruppe.

®Der Aktivier-/Deaktivierstatus (ON/OFF) der Tongleit-
funktion wird iiber den Empfang eines linken Fu3schalter-
signals (exklusive Nachricht) von einem externen Gerét
gesteuert. Dieses Signal wird immer empfangen, ungeachtet
der Spezifikation des MIDI-Empfangskanals.

Bedienungsablauf

®Bei Empfang eines linken Fufdschaltersignals liegt der
Gleiteffekt an den aktivierten (ON) Tongruppen an,
funktioniert jedoch nicht an den deaktivierten (OFF)
Tongruppen.

®Der Gleitstatus ist nicht nur fiir einzelne Tongruppen
einstellbar, sondern kann auch in den Registrierungs-
speicher eingegeben werden.

(1) [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F {4 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F {4 ] im gemeinsamen Display wird

der derzeitig eingestellte Gleitstatus in jedem Tongruppen-

Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Gleitstatus an jeder Ton-
gruppe einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Gegenuhrzeigersinn

wechselt die Anzeige auf [ [}~ ] (aktiviert); durch Drehen

im Uhrzeigersinn wechselt die Anzeige zuriick auf [ 3F F |

(deaktiviert)

P Variabler Bereich: [GF Floder[ 0On]
(deaktiviert) (aktiviert)

‘gl W
‘N B’
=4 = =y
bt )" ) ")
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2




F15

KEY MODE SELECT

(wiahlt den Klangtasten-Modus) [AVX'"

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion stellt den Klangtastenmodus von AVX-1
entweder auf 8-Noten-polyphon/Tongruppe-2-Modus oder
auf 16-Noten-polyphon/Tongruppe-1-Modus.

®Bei Wahl des 16-Noten-polyphon/Tongruppe-1-Modus
erklingt nur die Stimme von Tongruppe 1.

Bedienungsablauf

® Der Klangtastenmodus wird fiir das gesamte Gerit ein-
gestellt und kann nicht in den Registrierungsspeicher
eingegeben werden.

@ [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ £ {5 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ {%, }im gemeinsamen Display wird der

derzeitig eingestellte Klangtastenmodus in den Tongruppen-

Displays von Tongruppe 1 und 2 angezeigt.

(2) Mit [DATA ENTRY] den Klangtastenmodus an
Tongruppe 2 einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn wird auf

den 16-Noten/Tongruppe-1-Modus gestellt; ein Drehen im

Gegenuhrzeigersinn wahlt den 8-Noten/ Tongruppe-2-Modus.

Tastenmodus Tongruppen-Display 1 | Tongruppen-Display 2
8-Noten/Tongruppe 2 [ 8] [ 81
16-Noten/Tongruppe 1 [ 8] L &1 |

HINWEIS: Bei Einstellung des 16-Noten/Tongruppe-1-Modus
sind die verschiedenen anderen Einstellungen nur fiir Ton-
gruppe 1 giiltig. Die Steuerung von Tongruppe 2 ist nicht
moglich, und bei dem Versuch der Einstellung von Stimme
oder Pegel zeigt deren Tongruppen-Display | - — - ].
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F15 |PITCH BEND RANGE'

Stellt den Bereich der Tonkrii
e::)t en Bereich ger fon rummungssteuerung[va_1]

Kurzbeschreibung

® Uber diese Funktion kann der Bereich der “Tonkritmmung-
Steuerung (der maximale Bereich, in dem die Tonhéhe auf
und ab gleiten kann) fiir jede Tongruppe eingestellt werden.

® Die Tonh6henkriimmung wird durch den Empfang eines
Tonhéhenkrimmungssignals vom einem externen Gerét
gesteuert.

Bedienungsablauf

®Bei Empfang des Pitch Bend-Signals wird die Tonhohe
innerhalb des durch diese Funktion festgelegten Bereichs
“gekrimmt”.

® Der Tonkrimmungsbereich ist nicht nur fiir einzelne
Tongruppen einstellbar, sondern kann auch in den
Registrierungsspeicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F (5 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F {5 ] in gemeinsamen Display wird

der derzeitig eingestellte Bereich in jedem Tongruppen-

Display als numerischer Wert angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Bereichswert an jeder
Tongruppe einstellen.

Ein Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert

den Wert und erweitert den Bereich in Halbschritten; ein

Drehen im Gegenuhrzeigersinn senkt den Wert und schmaélert

den Bereich in Halbschritten.

P Variabler Bereich: [Q00 | bis [3 (2]
(OFF) (1 Oktave)

N ol ‘
i
[ |

™ a Tl

hat 0t e Rt Bt Rt
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F16 | VIBRATO CONTROL SELECT wantt den vibratoegier [FYX-1]

Kurzbeschreibung

® Wenn eine manuelle Steuerung der Vibrato-Tiefe gewlinscht
wird, wahlt diese Funktion den fiir jede Tongruppe ver-
wendeten Regler.

® Wird diese Funktion fiir irgendeine Tongruppe auf OFF
gestellt, liegt der Vibratoeffekt entsprechend der [VIBRATO}-
Einstellung an dieser Tongruppe an.

Bedienungsablauf

@ Die Vibratosteuerung ist nicht nur fiir einzelne Tongruppen
einstellbar, sondern kann auch in den Registrierungs-
speicher eingegeben werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F {§ ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ F {&] im gemeinsamen Display wird

die derzeitig eingestellte Reglernummer (oder “OFF”-Status)

in jedem Tongruppen-Display angezeigt.

@ Mit [DATA ENTRY] den Reglernummernwert an
jeder Tongruppe einstellen.

Mit jeder Drehung von DATA ENTRY wechselt der Anzei-

geninhalt. Angezeigte Reglernummern und dazugehorige

Regler:

OF F | Vibrato liegt entsprechend der [VIBRATO}-Einstellung an.

e -~ { | Vom Modulationsrad gesteuert

c ~ & | Durch After Touch gesteuert

c - 3 | Durch Breath Controller-Signal gesteuert

HINWEIS: Soll die Vibrato-Steuerung iiber einen an HX
angeschlossenen Breath Controller (Blaswandler) erfolgen,
ist diese Funktion auf [ ¢ . {] zu stellen.

e
) L (]
rd b L b I
RN (N
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2
@ © ©

HINWEIS: Nur die Vibrato-Tiefe ist mit diesem Regler ein-
stellbar. Der maximale, steuerbare Wert ist der durch
[VIBRATO] eingestellte Tiefenwert (Depth).

Bitte beachten, daf3 Vibrato bei Tiefeneinstellung “0” nicht
funktioniert.



F17

VDICE CDPY (Neuaufnahme von Stimmen im Anwenderbereich) [FVX'"

Kurzbeschreibung

® Mit dieser Funktion kann jede der 248 voreingestellten
Stimmen und der 248 Anwenderstimmen zu jeder
Stimmennummer im Anwenderbereich (248 Anwender-
stimmennummern 1-248 und gemeinsame Anwender-
stimmennummern 1-8) kopiert bzw. neuaufgenommen
werden.

®Zum Ausgeben einer der 248 voreingestellten Stimmen
muf} diese Funktion zuerst zum Kopieren der in den
Anwenderbereich  auszugebenden voreingestellten
Stimmen eingesetzt werden. (™siehe Seite 32)

Bedienungsablauf

® Der Bereich der gemeinsamen Anwenderstimmennummern
1-8, der von Stimmenbank A und B gemeinsam benutzt
wird, dient zum Registrieren von Stimmen in der Reihen-
folge der Haufigkeit ihres Gebrauchs. Sollen bis zu 8 der
248 Vorgabestimmen oder 248 Anwenderstimmen in
diesem Bereich registriert werden, ist die Stimmenkopier-
funktion zu verwenden.

® Die Funktion Voice Copy ist fiir das gesamte Gerit giiltig,
ungeachtet der fiir jede Tongruppe vorgenommenen
individuellen Einstellungen.

(1) [FUNCT] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F {1 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [¥ {71] im gemeinsamen Display,

wechseln die Displays der Tongruppen 1, 2 und 4 wie unten

aufgezeigt, so daf Stimmen kopiert werden kdnnen.

[Quelien-Stimmenbank] [Quellen-Stimmen-Nr.]

[Destinations-Stimmennummer]

2© - | @O

@ Mit [DATA ENTRY] die Quellen-Stimmenbank an
Tongruppe 1 einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn oder

Gegenuhrzeigersinn wechselt die Anzeige wie folgt:

»[ A ] Wihit Stimmenbank A (Vorgabebereich)

J: Wahlt Stimmenbank B (Anwenderbereich)

> b

@ Mit [DATA ENTRY] die Quellenstimmen-Nr, an
Tongruppe 2 einstellen.

Ein Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert die

Stimmen-Nr.; Drehen im Gegenuhrzeigersinn senkt die

Stimmen-Nr.

P[22 {]bis [ 248 ) Wihlt eine der 248 Vorgabestim-
men oder eine der 248 Anwenderstimmen, je nach der
gewdhlten Stimmenbank an Tongruppe 1.

P UG {] bis [ Y28 Wihlt eine der 8 gemeinsamen
Anwenderstimmen.

HINWEIS: Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung)
werden die 248 Vorgabestimmen in den Bereich der 248
Anwenderstimmen kopiert, d.h., die Stimmen in den
Stimmenbanken A und B sind genau gleich.

= ¢ o - - e ¢
™ bt bt TR
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA ENTRY 3 DATA ENTRY 4
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(4) Mit [DATA ENTRY] die Destinations-Nr. an Ton:
gruppe 2 einstellen.

Ein Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert die

Stimmen-Nr.; Drehen im Gegenuhrzeigersinn senkt die

Stimmen-Nr.

>[O3 ¢] bis [ 248 ] Kopiert in den Bereich der
Anwenderstimmen 1-248 in Stimmenbank B.

»[UD ¢{] bis [BT*N]: Kopiert in den Bereich der
gemeinsamen Anwenderstimmen 1-8.

VORSICHT: Bei der Durchfiihrung der Funktion Voice
Copy werden die Stimmendaten der an Tongruppe 4
gewdhlten Destinations-Stimmen-Nr. durch die Daten der
Quellen-Stimmen-Nr. ersetzt. Vor dem Kopieren deshalb
darauf achten, daf® die korrekte Destinations-Stimmen-Nr,
gewahlt wurde.

VORSICHT: Durch gleichzeitiges Driicken der COARSE-
Taste wdhrend des Wihlens einer Stimmen-Nr. an Ton-
gruppe 2 oder 4 mit DATA ENTRY, kann die Stimmen-Nr. in
Schritten von jeweils 10 Stufen gesteigert (oder verringert)
werden.

(5) [MEMORY] zum Kopieren der Stimmen driicken.

FUNCT, +
FUNCT. -

Die MEMORY-Lampe leuchtet auf, wenn die an den Ton-
gruppen 1 und 2 gewahlte Stimme in den Anwenderbereich
der an Tongruppe 4 gewdhlten Stimmen-Nr. kopiert ist.
Sollen noch mehr Stimmen kopiert werden, sind die Schritte
(@ bis (8 zu wiederholen.

HINWEIS: Bei Kopieren einer Vorgabestimme werden
deren vorgegebenen Vibrato-Parameter mitkopiert.
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| VO'CE EDIT {Bearbeitung einer Stimme im Anwenderbereich) [FVX'"

Kurzbeschreibung

® Diese Funktion ermdglicht die Datenbearbeitung von
Stimmenparametern und registriert die bearbeitete Stimme
als eine Anwenderstimme.

® Voice Edit wird durch Abrufen einer Stimme aus dem
Anwenderbereich durchgefiihrt. Zum Bearbeiten einer
Vorgabestimme muf diese deshalb zuerst in den Anwen-
derbereich einkopiert und dann zum Bearbeiten abgerufen
werden. (=®siehe Page 31)

Bedienungsablauf

@11 Stimmenparameter konnen im Hinblick auf acht
Operatoren bearbeitet werden.

®Bei der Funktion Voice Edit werden die DATA ENTRY-
Tasten aller Tongruppen eingesetzt. Sie gilt fir das
gesamte Gerét, ungeachtet der einzelnen Einstellungen an
jeder Tongruppe.

@ Tongruppe 1 zur Klangerzeugung einstellen.

Die Stimmenbearbeitung erfolgt durch Abrufen einer
Stimme zu Tongruppe 1. Die zu bearbeitende Stimme kann
uberpriift werden, indem man sie klingen laf3t. Tongruppe 1
ist s0 einzustellen, daf Noten durch Einstellung von [MIDI
ENABLE] auf ON, Einstellen des MIDI-Empfangskanals, der
Lautstirke usw. klangfihig sind. (=®siehe Seiten 12, 13
und 15)

HINWEIS: Da die zu bearbeitende Stimme nach Einstellung
des EDIT-Modus festgelegt ist, kann die durch [VOICE]
gewihlte Stimme jede beliebige Stimme sein. Ebenso kann
entweder Stimmenbank A oder B gewdhlt werden.

@ Kopieren Sie die Stimme so wie sie ist zur
Destinations-Stimmen-Nr. der Registrierung.

Voice Edit erfolgt durch Abrufen einer Stimme aus dem
Anwenderbereich (Stimmenbank A oder B) und anschlie-
Rende Registrierung der bearbeiteten Stimme zu der
gleichen Nr., die zum Abrufen der Stimme dient. Beim
Bearbeiten einer Vorgabestimme kopieren Sie die Vorgabe-
stimme zuerst zur Destinations-Stimmen-Nr. im Anwender-
bereich. (=®siehe Seite 31)

HINWEIS: Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung)
werden die 248 Vorgabestimmen zu den 248 Anwender-
stimmmen im Anwenderbereich kopiert. Nach der Registrie-
rung einer editierten Stimme zu einer vorlaufigen Stimmen-
Nr. kann diese Stimme deshalb unter jeder beliebigen Nr.
kopiert werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F {8 ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ {5 ] im gemeinsamen Display, zeigt

das Display der Tongruppen 1 [£ & ] (Edit) an.

@ Mit [DATA ENTRY] die zu bearbeitende Stimme an
Tongruppe 1 einstellen.

Ein Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert die

Stimmen-Nr., Drehen im Gegenuhrzeigersinn senkt die

Stimmen-Nr.

PIOD {] bis [ 249 Wahlt eine der 248 Vorgabe-
stimmen (Stimmenbank B).

P D {] bis [ 4D B): Wahlt eine der 8 gemeinsamen
Anwenderstimmen.

cd

HINWEIS: Durch gleichzeitiges Driicken der COARSE-Taste
wihrend des Wahlens einer Stimmen-Nr. mit DATA ENTRY,
kann die Stimmen-Nr. in Schritten von jeweils 10 Stufen
gesteigert (oder verringert) werden.

®© ©

@ Priifen Sie den Algorithmus der zu bearbeitenden
Stimme am Display der Tongruppe 3.

Bei der Wahl der zu bearbeitenden Stimme wird deren

Algorithmus im Display der Tongruppe 3 angezeigt. Achten

Sie vor dem Bearbeiten darauf, den Algorithmus der zu

bearbeitenden Stimme durch Vergleichen der angezeigten

Nr. mit den Nummern unter “Algorithmus-Muster” in Kapitel

VI des Abschnitts “SONSTIGE INFORMATIONEN” zu
tiberpriifen.
P[O0RG] bis [3&3]: Eine Algorithmus-Nr. wird

basierend auf der gewéhlten Stimme angezeigt.

T o - —— IR
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2 DATA FNTRY 3 DATA ENIRY 4

O

32

©

HINWEIS: Ein Algorithmus ist das Muster der Operatoren
(vom FM-Tongenerator zur Erzeugung von Stimmen ver-
wendete Einheiten). Die Vorgabestimmen wvon FVX-1
werden, entstanden durch die Kombination von 8 Operato-
ren und deren Algorithmen, erméglichen eine Uberpriifung
der Funktion jedes Operators.

HINWEIS: Die Algorithmusnummern umfassen 63 Nummern,
doch die Vorgabestimmen verwenden nicht alle Algorithmen.
Bitte beachten, daf3 die Anzeige der Nr. 0 einen anderen
Algorithmus als die Nummern 1 bis 63 darstellt und bei der
Bearbeitung der Vorgabestimmen nicht angezeigt wird.




@ Mit [DATA ENTRY] den Parameter an Tongruppe 3
einstellen.

Wahien Sie, nach Uberpriifung des Algorithmmus, mit DATA
ENTRY von Tongruppe 3 die zu bearbeitenden Stimmen-
parameter. Die bearbeitungsfdhigen Parameter sind in der
Tabelle unten angegeben. Durch Drehen von DATA ENTRY
im Uhrzeigersinn lauft die Parameteranzeige durch die
Tabelle nach unten, bei Drehen im Gegenuhrzeigersinn
riickt die Parameteranzeige durch die Tabelle nach oben.

HINWEIS: Bei Wahl eines Parameters an Tongruppe 3 wird
die Operator-Nr. (oder Operatorgruppe) im Display der Ton-
gruppe 2 und der Parameterwert im Display der Tongruppe
4 angezeigt.

[Stimmen-Nr.] [Operator] [Parameter] [Datenwert]
rerde rare g (]
NN [ WO > Lt h
DATA ENTRY 1 DATA ENIRY 2 . DATA FNIRY 3 DATA ENTRY 4
[Bearbeitungsfihige Parameter und deren Anzeige]
. Parameter- .
Anzeige bezeichnung Beschreibung
£ 1| FEET Die héchste Tonlage (Frequenz) des Ausgangsklangs kann in Oktaveneinheiten zu je 4
L Stufen fiir die Operatorgruppen (8-5 und 4-1) eingestellt werden.
Die vom Operator gelesene, grundlegende Hillenkurvenform. Eine von acht Hiillkur-
[ UF]| WAVE FORM ventypen, wie z.B. die Sinuskurve usw., kann flir jeden Generator eingestellt werden.
[ 8L3 | OUTPUT LEVEL Der maximale Ausgangspegel des Operators.
{ Re] ATTACK RATE |Die Geschwindigkeit des Ausgangspegelanstiegs von Level 0 bis Attack Level.
[ AL] ATTACK LEVEL |Der Ausgangspegel nach dem Notenansatz, an dem Decay beginnt.
St - . . . .
[d {+] % DECAY 1 RATE 5&?5lcltesmwmdlgkelt mit der der Ausgangspegel von Attack Level auf Decay 1 Level
8 .
) . . ) :
[d L] a DECAY 1 LEVEL E:[ll fw1schenpegel, der zwischen Attack Level und Decay 2 Level eingestellt werden
= .
v . . . . .
[d2F] E DECAY 2 RATE aDtl)cfaé](l}teschwmdlgkelt, mit der der Ausgangspegel von Attack Level auf Decay 1 Level
[d2t] é DECAY 2 LEVEL |Der Pegel, an dem der Sustain-Effekt der Note einsetzt.
[ +3] RELEASE RATE Die Gesgl;windigkeit mit der der Ausgangspegel nach Freigeben der Taste Release
Level erreicht. )
{ +L] RELEASE LEVEL |Der Endpegel nach Freigeben der Taste. (Normalerweise auf “0" gestellt.)

HINWEIS: Der Hochsttonparameter wird normalerweise
auf die Standardtonhéhe 8’ gestellt, kann jedoch, falls
notwendig, auf 32’, 16" oder 4’ umgestellt werden. Ein
Andern dieses Parameters ist jedoch nur in Gruppenein-
heiten fiir Operatoren 85 und Operatoren 4-1 moglich.

HINWEIS: Der Hiillkurvenparameter wird normalerweise
auf Sinuskurve gestellt. Die Hiillkurve kann jedoch geandert
werden, falls notwendig. Vergleichen Sie, beziiglich der
einstellbaren Hiillkurven, mit der Abbildung auf Seite 36.

HINWEIS: Der Ausgangspegelparameter bestimmt den
maximalen Ausgangspegel des Operators. Die vier Pegel
des Hillkurvengenerators sind die Pegel, die nach Ein-
stellung dieses Ausgangspegels auf 100 einstellbar sind.

HINWEIS: Die Hillkurvengeneratorparameter stellen die
Schwankungen im Ausgangspegel zeitlich ein. Die Ein-
stellung erfolgt normalerweise wie in der rechten Abbildung
gezeigt.
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i RL
Taste OFF

i
Taste ON

(D Bei Driicken der Taste erreicht der Ausgangspegel Attack
Level mit der durch die Attack Rate vorgegebenen Gesch-
windigkeit; (2) anschliefend erreicht der Pegel Decay 1
Level mit der durch Decay 2 Rate festgelegten Geschwindig-
keit. 4) Wahrend des Driickens der Taste wird der Aus-
gangspegel an Decay 2 Level gehalten; (&) bei Freigeben der
Taste erreicht der Ausgangspegel Release Level (0) bei der
durch die Release Rate bestimmten Geschwindigkeit.



@ Mit [DATA ENTRY] den Operator an Tongruppe 2
einstellen.
Nach Wahl des Parameters mit DATA ENTRY von Ton-
gruppe 2 den zu aufzubereitenden Operator einstellen. Bei
der Wah! des Operators muf} die Funktion jedes Operators
entsprechend dem Algorithmus {berpriift werden. Ein
Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn steigert die
Operator-Nr.; drehen im Gegenuhrzeigersinn verringert die
Operator-Nr. Die wihlbaren Operatornummern sind unten
angegeben, Bitte beachten, daf Anzeige und variabler
Bereich sich nur bei der Wahl des Héchsttonparameters
unterscheiden.

» Wenn der Héchsttonwert gewihlt wird: [ 5503 ¢
(Operatoren 8-5)
[ 282 ] (Operatoren 4-1)

» Wenn der Hochsttonwert nicht gewidhit wird:
[afP (]bis[0Fa]

Stimmen-Nr. Operator
O ==
LAt | L ¢
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2

© | 2O

Mit [DATA ENTRY] den Operator an Tongruppe 4
den Datenwert éndern.

Nach Wah!l von Parameter und Operator(en) fiir die Auf-

bereitung, werden die derzeitig eingestellten Parameter

dieses Operators im Display von Tongruppe 4 angezeigt. Mit

DATA ENTRY den Datenwert erhohen oder verringern und

dabei Notizen zur Uberpriifung des Klangs anlegen. Ein

Drehen von DATA ENTRY im Uhrzeigersinn erhéht den

Wert jeweils um Eins; drehen im Gegenuhrzeigersinn ver-

ringert den Wert jeweils um Eins (ausgenommen bei Wahl

des Hochsttonwertes). Variabler Bereich der Parameterdaten:

> Hchsttonwert: [ 33218 {51(00B][00Y)

P Hiillkurve: [ 3083 ] bis [ ._gﬂ'! ]

> Ausgangspegel: [ 200 ] bis [ @25%5]

> Hullkurvengenerator [ On]bis[ O3]

Parameter Datenwert
Fdb o B el |
bl b i W
DATA ENIRY 3 DATA ENTRY 4

O |0

{Diese Abbildung veranschaulicht die Wahl des Ausgangspegels)

[Referenz: Modulator und Triger]

Basierend auf der Funktion eines Operators kann dieser
Operator weitldufig als ein Modulator oder Trager eingestuft
werden.

P Modulator: Ein Operator, der Modulationssignale an
andere Modulatoren ausgibt.

P Triger: Ein Operator, der Audiosignale (die Signale der
tatsdchlichen Stimmen) ausgibt. (B von Abb. 1)

Einige Operatoren unterliegen Riickkopplungen (C in Abb.
2). Das Muster, nach dem die Operatoren angeordnet
werden, bestimmt ob es sich bei dem entsprechenden
Operator um einen Modulator oder einen Triger handelt.
Dieses Muster nennt sich “Algorithmus”. Bei Algorithmus
Nr. 4 (Abb. 3) zum Beispiel wird Operator 6 durch Operator
8 (der Riickkopplungen unterliegt) und Operator 7 moduliert,
die beide Modulatoren sind. Der modulierte Operator 6 (der
auch ein Modulator ist) moduliert Operator 5, der ein Trager
ist, und der tatsdchliche Klang geht an Operator 5 aus. Der
gleiche Vorgang wird von den Operatoren 4-1 ausgefihrt,
und der Klangausgang von den Operatoren 5 und 1 wird zur
Formung einer Stimme gemischt.

P Selbst innerhalb des gleichen Parameters variiert das zu
andernde Element je nachdem, ob der gewahlie Para-
meter ein Operator oder ein Modulator ist. (=Psiehe
nachste Seite)

P Die fiir jeden Operator einzustellenden Daten (Pegel,
Frequenz, Riickkopplung usw.) variieren ebenfalls. Selbst

wenn Datenwerte auf die gleiche Weise geandert werden,

variiert deshalb die Stimmendnderung entsprechend dem
Operator.

{Abb. 1) (Abb. 2)
]
A | Modulator C Riickkopplung
(Modulatorsignal)
B Trager B
(Audiosignal)

(Abb. 3: Algorithmus-Nr. 4}

I !
3 4 7 8
2 6
1 5




(9) Falls notwendig, die Schritte ®), @) und
wiederholen.

Wenn Sie nur die bestimmte Parameter fiir jeden Operator

andern mochten, wiederholen Sie die Schritte in der Reihen-

folge von: ® @) ®=»( @®).

Wenn Sie die Parameter eines bestimmten Operators

andern méchten, wiederholen Sie die Schritte in der Reihen-

VORSICHT: Wenn irgendeine Umstelltaste in der gemein-
samen Sektion wahrend des Bearbeitens gedriickt wird,
wird der EDIT-Modus aufgehoben und die aufbereiteten
Daten geloscht. Achten Sie deshalb darauf, keine der
Umstelltasten zu driicken, es sei denn Sie haben die
bearbeiteten Stimmen registriert und méchten zu einer
anderen Funktion {ibergehen.

folge von: ) & ®=*(® (B).

[Anderungen, die sich aus Datenwertinderungen ergeben]

Parameter

Modulator

1 Trdger

Hochsttonwert

Bei Anderung des Héchsttonwertes variiert

der Stimme und den Einstellungen der verschiedenen Parameter. Bearbeiten Sie bei

gleichzeitigem Mithéren des Klangs.

die Stimmenanderung mit dem Algorithmus

Hiillkurven

Bei Anderung der Hiillkurve variiert die Stimmenanderung mit dem Algorithmus der
Stimme und den Einstellungen der verschiedenen Parameter. Bearbeiten Sie bei gleich-

zeitigem Mithéren des Klangs.

Ausgangspegel

Das Timbre wechselt normalerweise und
wird mit steigendem Wert heller oder mit
sinkendem Wert gedampfter.

Die Lautstdrke &ndert sich normalerweise.
Sie erhoht sich mit steigendem Wert und
verringert sich mit sinkendem Wert,

Hiillkurvengenerator

Rate

Die Geschwindigkeit mit der das Timbre
fluktuiert &ndert sich normalerweise. Sie
erhoht sich mit steigendem Wert und wird
langsamer mit sinkendem Wert.

Die Geschwindigkeit mit der die Lautstirke
fluktuiert andert sich normalerweise. Sie
erhéht sich mit steigendem Wert und wird
langsamer mit sinkendem Wert.

Level

Das Timbre wechselt normalerweise an
jedem Pegel und wird mit steigendem Wert
heller oder gedampfter mit sinkendem Wert.

Die Geschwindigkeit der dndert sich norma-
lerweise an jedem Pegel. Sie erhéht sich mit
steigendem Wert und wird langsamer mit

sinkendem Wert.

HINWEIS: Hinsichtlich der Ausgangspegeleinstellungen

siehe folgende, allgemeine Zusammenfassung:

P Bei Anhebung des Ausgangspegels eines Modulators wird
die Stimme heller und tritt starker hervor. Sie wird bei zu
starker Anhebung jedoch gestort.

P Bei Modulatoren, die Riickkopplungen unterliegen,
werden Schwankungen im Timbre noch weiter verstarkt.

P Bei zu schwachem Ausgangspegel des Trigers ist dessen
Klang praktisch nicht hérbar.

HINWEIS: Fiir die gleichen Vorgabestimmen (125 bis 214)
ist der Ausgangspege! von bestimmten Trdgern auf “0”
gestellt. Bitte beachten, daf3 das Timbre fiir diese Stimmen
nicht durch Bearbeiten der Trdger von Ausgangspegel “0"
oder der Modulatoren, die diese Triger modulieren ge-
andert werden. (Ein Anheben des Ausgangspegels resultiert
in einer Anderung des Timbre.) Es ist ratsam vor der Bear-
beitung den Ausgangspegel aller Triger zu tberpriifen.
Beziiglich der Hiillkurvengeneratoreinstellungen siehe
folgende, allgemeine Zusammenfassung;

[MEMORY] zum Registrieren der bearbeiteten
Stimmen driicken.

Die MEMORY-Lampe leuchtet auf, um anzuzeigen, daf? die
aufbereitete Stimme registriert ist. Die Stimme ist an der
Stimmen-Nr. des an Tongruppe 1 gewihlten Anwender-
bereichs registriert.

Wenn Sie eine weitere Stimme bearbeiten méchten, wihlen
Sie die Stimme iiber DATA ENTRY von Tongruppe 1 und
wiederholen dann die Schritte (5) bis (0).

HINWEIS: Die im Anwenderbereich reglstrlerten Stimmen-
daten kénnen durch Ubertragung in ein RAM Pack geschotzt
werden. (=Psiehe Seite 37 und 43)

P “Rate” bezieht sich auf die Ubergangsgeschwindigkeit
von einem Pegel zu einem anderen, und deren Wert steht
in umgekehrtem Verhaltnis zu der fiir den Ubergang
bendtigten Zeit. Eine Steigerung des numerischen Wertes
der Ubergangsgeschwindigkeit verkiirzt die Zeit und eine
Verringerung verlangert die Zeit.

P Selbst wenn die “Rate” nicht gedndert wird, kann die fiir
den Ubergang benétigte Zeit durch Anderung des Anfangs-
und Endpegels fiir diese “Rate” geindert werden.

P Bei starker Differenz zwischen Tragerhiillkurve und
Modulatorhiillkurve kommt es zu einer zeitlichen
Abweichung der Schwankung in Timbre und Lautstirke.
Deshalb stets darauf achten, beide Hiillkurven so ein-
zustellen, daf} diese identisch sind, es sei denn Sie
mdchten einen besonderen Stimmeneffekt erzeugen.

P AufBer fiir spezielle Zwecke, sollten Attack Rate und
Decay 1 Rate der Trdger nicht iibermidRig angehoben
oder gesenkt werden.

» Aufer fiir spezielle Zwecke, sollte der Attack Level-Wert
der Trager nicht ibermiRig gesenkt werden.

P Aufder fiir spezielle Zwecke, sollte der Release Rate-Wert
der Trager nicht iibermaRig gesenkt werden.

P AufRer fiir spezielle Zwecke, sollte der Release Level-Wert
der Trager auf “0" gestellt bleiben.

FUNCT. +
FUNCT. -




[Tongruppen-Display wahrend der Durchfiihrung von Voice Edit]

Bei Wahl von [Ed ] ]
[F 18]
Wenn die zu bear- | [0 1] — [24B] [5C0] - (053]
beitende Stimme o - yem Algorithmus-Nr.
festgelegt wurde Nr. der festgelegten
Wihrend des Bear-| Stimme
beitungsvorgangs
nach der Para-
metersetzung . n ' n
:OP 4—0P 1 Hochsttonwert ool g8Vl
- [gral [ Url o8] - [CC]
Hillkurve *Siehe Tabelle unten
of - [0P3] [ OL] OCD01 - [258]
Ausgangspegel
of 1 - [oP83] [ RAk] (G08] - [ {001
Attack Rate
oF 11 - (0P8l [ ALl (88081 - [ (80]
Attack Level
(GP 1 - [BPH] [d 1] (08081 - [ 38
Decay 1 Rate
(2P 1 — [8P8] [d L] {0001 - 1480]
Decay 1 Level
(OP {1 - [(GP8] - P=3 0 B HH R R HH
Decay 2 Rate
oar i1 - [GPB] [d2L] (0381 -C1{(80)
Decay 2 Level
(0P 1 - [(OP83] [ k] (3801 - [ {8801
Release Rate
(8P {1 - pPA] [ FL] [C301 - [1{8C]
Release Level
[Hiillkurven] [Hullkurvengenerator]
HHH ac ooe oi3
AL
N_ N o  m N
\/ v o
R
oo\ ois olb s d L
cr
AN Wy S B
FL
A A
(Hiillkurven 4 bis 7 sind die jeweiligen Quadrate der Hill- Taste ON Taste OFF
kurven 0 bis 3.)




F19

VOICE BANK SELECT (Wahit Stimmenbank A oder B) [FVX'"

Kurzbeschreibung

®Mit dieser Funktion kénnen Sie die durch die Funktion
[VOICE] gewahlten Stimmen entweder aus dem Vorgabe-
bereich (Voice Bank A) oder dem Anwenderbereich (Voice
Bank B) wihlen.

# Die Stimmenbanken A und B verfiigen tiber einen Speicher
von 248 Stimmen sowie 8 gemeinsame Anwenderstimmen,
die von jeder die beiden Stimmenbanken addressiert
werden konnen.

Bedienungsablauf

® Der Anwenderbereich dient zum Kopieren oder Bearbeiten
von Stimmen mit den Funktionen Voice Copy oder Voice
Edit. (™siehe Seite 31 und 32)

® Voice Bank Select ist eine fiir das gesamte Gerit einge-
stellte Funktion, so daB deren Einstellung fiir einzelne
Tongruppen oder Registrierungen nicht gespeichert
werden kann.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F {S ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ {% ] im gemeinsamen Display wird die

derzeitig gewahlte Stimmenbank im Display der Tongruppe

4 angezeigt.

@ Mit DATA ENTRY an Tongruppe 4 die Stimmen-
bank wiihlen.

Durch Drehen von DATA ENTY im Uhrzeiger- oder

Gegenuhrzeigersinn wechselt der Anzeigeninhalt wie folgt:

(Voice Bank B)

- =
DATA ENIRY 3 DATA ENTRY 4

2©

HINWEIS: Im Vorgabestatus (nach einer Riickstellung,
werden die Vorgabestimmen 1 bis 248 zu den Anwender-
stimmen 1 bis 248 kopiert und Vorgabestimmen 1 bis 8 zu
den gemeinsamen Anwenderstimmen 1 bis 8.

F20 [USER VOICE AREA SELECT o fyden Stimmenbereich i o [FVX-1]

Kurzbeschreibung

® Bei der Ubertragung der Daten der 248 Anwenderstimmen
zum oder vom RAM Pack dient diese Funktion zur Wahl
der ersten oder letzten Hilfte dieser Daten.

Bedienungsablauf

® Daten werden {iber die Datenspeicherbank MBS-10 vom
und zum RAM Pack iibertragen. Beziiglich der Einzel-
heiten zum Bedienungsablauf, siehe Abschnitt V-2 “Lesen
und Schreiben von Stimmendaten”. (=Psiehe Seite 43)

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display [ F 2 T ] anzeigt.

Bei Anzeige von [ £ 23 ] im gemeinsamen Display wird der

derzeitig gewdhlte Anwenderstimmenbereich im Display

der Tongruppe 4 angezeigt.

(2) Mit DATA ENTRY an Tongruppe

4 die erste oder letzte Halfte des
Anwenderstimmenbereichs
einstellen.

Durch Drehen von DATA ENTY im
Uhrzeiger- oder Gegenuhrzeigersinn
wechselt der Anzeigeninhalt von Ton-
gruppe 2 und 4 wie folgt:

> (1L 11 ¢24]: Wahlt die erste Hélfte der
Anwenderstimmen.

P{ (2510 ___1[248] Wahlt die letzte Halfte der
Anwenderstimmen.

DATA ENIRY 2

O

DATA ENTRY 3

©




IV-1

MEMORY ( Registrierungsspeicher)

Kurzbeschreibung

o Uber diese Funktion kénnen Sie bis zu 16 Typen von
Registrierungen, die fiir jede Tongruppe angegeben sind,
speichern.

® Obwohl die meisten der unter Kapitel lil. beschriebenen
Funktionen speicherbar sind, kénnen bestimmte Funk-
tionen nicht mit den Restrierungen 1 bis 16 gespeichert
werden. (=»siehe Seite 39)

Bedienungsablauf

®Die gespeicherten Registrierungen konnen entsprechend
der von einem externen Gerét eingehenden Registrierungs-
Anderungssignale (Programménderung) geandert werden.

® Durch Bedienung des Tastenfelds kann eine gespeicherte
Registrierung abgerufen oder deren Inhalt geédndert
werden. (=®siehe Seite 40)

@ Stellen Sie die zu speicherenden Registrierungen
fiir jede Tongruppe ein.

Stellen Sie bei Vergleich mit der Beschreibung in Kapitel Iil.

die fiir Ihr Spiel bendtigte Registrierung fiir jede Tongruppe

ein. (Beziiglich der Einzelheiten zum Speicherbereich der

Registrierungen, siehe nachste Seite.)

(2) IMEMORY] gedriickt halten und eine der Wahl-

tasten riicken,

Wahrend der Speicherung einer Registrierung dienen die

acht Wahltasten zur Angabe der Registrierungsnummer.

Zwei Reihen numerischer Werte stehen an der Seite jeder

Taste, die zur Ausgabe der Registrierungsnummern dienen.

Registrierungen werden wie folgt zu Registrierungsnummern

1 bis 16 gespeichert:

P Registrierungsnummern 1-8 (obere Reihe): MEMORY]
gedriickt halten und eine Wahltaste driicken. (Die
Abbildung rechts zeigt ein Beispiel der Registrierung von
zu Regist-Nr. 1.)

» Registrierungsnummern 9-16 (untere Reihe):
[MEMORY] gedriickt halten und gleichzeitig [SHIFT] und
eine Wabhltaste driicken. (Dricken Sie [MEMORY] und
[SHIFT] mit der rechten Hand und die Wahltaste mit der
linken.)

Nach Beendung dieses Vorgangs blinkt die Lampe der

gedriickten Wahltaste als Bestdtigung dafiir, daf® eine

Registrierung unter der angegebenen Regist.-Nr. gespeichert

wurde.

HINWEIS: Die jeweils eingestellte Regist.-Nr. wird normaler-
weise im gemeinsamen Display angezeigt {auf’er bei der
Tastenbedienung von EFF., VIBRATO, FUNCT.). Ungeachtet
des Anzeigeninhalts kann eine Registrierung jedoch unter
jeder Regist.-Nr. gespeichert werden. (™Psiehe Seite 40)

@ Stellen Sle, falls notwendig, eine weitere Reglstrle
rung ein und speichern Sie diese unter einer
anderen Regist.-Nr.

Da die Reglstrlerungsnummern durch die Registrierungs-

Anderungssignale von einem externen Geradt gedndert

werden, achten Sie darauf, Registrierungsnummern zu

wihlen, die mit denen des Ubertragungsinstruments, wie

z.B. HX, kompatibel sind oder mit denen eines anderen

Voice Expanders. (Dazu bitte auf die Registrierungsdia-

gramme in Kapitel VI, “SONSTIGE INFORMATIONEN",

sowie die Datenaufzeichnungsdiagramme am Schluf3 der

MDX-1 BEDIENUNGSANLEITUNG zuriickgreifen.)

rere o
S bt
| s |  m— s
3| LEVEL |VIBRATO |7 SHIFT
1 15
s —
4 | SUSTAIN | FUNCT. +138
12| TO PACK | FUNCT. -] 16

(4) Bei Empfang eines Registrierungs-Anderungssignals
von einem externen Geridt werden die Registrie-
rungen geéndert.

Das die Registrierungen adndernde Signal wird als MIDI-

Programmanderungs-Kanalmeldungen {ibertragen und

empfangen; es wird von HX iber Kanal 16 geschickt. Wenn

dieses Signal eingeht, wird es vom Voice Expanderer,
ungeachtet der Einstellungen des MIDI-Kanals, empfangen
und die Registrierung gedndert (an jeder Tongruppe, an der

[MIDI ENABLE] auf ON gestellt ist).

VORSICHT: Fiir Tongruppen bei denen die Funktion Regist.
Change Enable auf OFF gestellt ist, wird die Registrierung
selbst bei Empfang des Registrierungs-Anderungssignals
nicht gedndert. (™siehe Seite 27)

HINWEIS: Die Signale fiir Registrierungsnummern 1-16 von
HX beziehen sich direkt auf die Reglstrlerungsnummern
1-16 des Voice Expanders. Bei Anderung einer Regist.-Nr. an
HX wird deshalb die Registrierung mit der gleichen Regist .-
Nr. eingestellt. Bestimmte Instrumente, ausgenommen
Electones, sind so ausgelegt, daf} die Programmaéanderungs-
signale durch Driicken der VOICE-Taste empfangen werden.
(Bitte unbedingt die MIDI-Implementierungs-Diagramme
und andere technische Daten fiir dieses Instrument tber-
priifen.)

HINWEIS: Die Daten der gespeicherten Registrierung
koénnen zur Sicherstellung als Gruppendaten an MDX-1
geschickt werden. (=»Vgl. auch “MDX-1 BEDIENUNGSAN-
LEITUNG".)

Die Daten kdénnen ebenfalls in einem RAM Pack dber
MBS-10 gesichert werden. (=»siehe Seite 42)



[Daten, die in den Registrierungsspeicher eingegeben werden konnen] (=siche Seite 7)

Funktion Daten Vorgabe-Status
[VOICE] Stimmennummer-Wahldaten [(oC 4
[LEVEL] Lautstarkepegeldaten [G24]
[SUSTAIN] Tondauerdaten HHHH
[EFF. SEL.] Effektfunktions-Wahldaten [(OFF]
[EFF. DEP.] Parameter des gewahlten Effektfunktion [=~==]
[OCT. SHIFT] (AVX-1) Einstelldaten zur Qktavenverschiebung (o8]
[FUNCT.] () BRILLIANCE Klanghelligkeits-Einstelidaten R HE
(2 TOUCH TONE RANGE Einstellbereichsdaten fiir Touch Tone R
@) PAN MODE SELECT Pan-Modus-Wahldaten [COC a
(@ PAN PARAMETER SET Parameter des gewahlten Pan-Modus [ C 1
(5)AUX. OUT LEVEL Ausgangspegeldaten fiir AUX. OUT ogo
(6)NOTE DOUBLER Einstelldaten fiir Note Doubler oCC
(D DETUNE Einstelldaten fiir Detune HE
(8)KEY SHIFT Einstelldaten fiir Key Shift oon
GLIDE ENABLE Glide-Aktivierungs-/Deaktivierungsdaten [CFF]
(®PITCH BEND RANGE (FVX-1) Bereichsdaten fiir Pitch Bend {BCGC
(15 VIBRATO CONTROL SEL (FVX-1) Daten zur Wahl des Vibrato-Reglers [(BFF]

VORSICHT: Folgende Einstellungen kénnen fiir einzelne
Tongruppen vorgenommen, jedoch nicht unter Registrie-
rungen 1 bis 16 gespeichert werden: MIDI ENABLE ON/
OFF, MIDI-Empangskanal, Funktionsnummern (@ KEY
LIMIT [HIGH], KEY LIMIT [LOW] und () REGIST.
CHANGE ENABLE.

Mit den anderen Funktionen unter [FUNCT] kénnen die
Daten fiir das gesamte Gerét eingestellt werden.

HINWEIS: Die [VIBRATO]}Funktion von FVX-1 ermdglicht
die Einstellung von Vibrato-Daten fiir einzelne Stimmen.
Wenn Sie Registrierungen mit verschiedenen Stimmen unter
verschiedenen Registrierungsnummern speichern, kénnen
die Vibrato-Daten ebenfalls leicht gedndert werden.
Beachten Sie jedoch, daf? die Registrierung verschiedener
Vibrato-Daten fiir die gleiche Stimme nicht méglich ist.

[Der Registrierungsspeicher fiir einzelne Tongruppen]
Bei Durchfiihrung des auf der vorhergehenden Seite
beschriebenen Bedienungsablaufs wird die derzeitig am
Bedienungsfeld eingestellte Registrierung fiir alle Ton-
gruppen in einem Vorgang gespeichert. Weiterhin kénnen
Sie die Registrierung einer einzelnen Tongruppe wie folgt
speichern: Die MEMORY-Taste gedriickt halten und die
Taste MIDI ENABLE driicken. (™ Einzelheiten hierzu auf
Seite 41)

39




IV-2

REGIST (Abruf oder Bearbeitung einer Registrierung)

Kurzbeschreibung

® Eine gespeicherte Registrierung kann zum Bearbeiten am
Bedienungsfeld abgerufen werden.

®Eine Registrierung wird durch Betatigung der REGIST.-
Taste zum Andern der Regist.-Nr. (jeweils eine) abgerufen.
Je nach dem derzeitigen Status dndert sich die Registrie-
rung jedoch mitunter nicht.

Bedienungsablauf

® Achten Sie darauf, die bearbeitete Registrierung zu
speichern, bevor Sie eine andere Registrierung abrufen.
(Bei Abrufen einer anderen Registrierung ohne vorheriges
Speichern der bearbeiteten Regist., werden die bearbeite-
ten Daten geldscht.

® Das Abrufen und Bearbeiten einer anderen Regist.-Nr. an
jeder Tongruppe ist ebenfalls méglich.

@ Priifen des gemeinsamen Displays

Das gemeinsame Display zeigt normalerweise die derzeitig
eingestellt Regist.-Nr. als einen zweistelligen Wert an
(wahrend des Leuchtens der REGIST-Lampe). Die Anzeige
der ersten Reihe wechselt wie unten in der Tabelle gezeigt,
wenn eine Registrierung bearbeitet wird, ( um zu prifen,
ob der Inhalt einer gespeicherten Registrierung dem
Bedienungsfeldstatus entspricht).

VORSICHT: Wenn das gemeinsame Display die Bearbeitung
einer Registrierung anzeigt, ist die bearbeitete Registrierung
iber den auf der vorherangegangen Seite beschriebenen
Bedienungsablauf zu speichern. Nach beendeter Speicherung
ist der Inhalt des Registrierungsspeichers gedndert, und das
gemeinsame Display wechselt von Edit-Modus auf Pre-Edit-
Status (Status vor der Bearbeitung) (von [ _{3 {] bis
[35 {]in dem Beispiel unten).

VORSICHT: Bei Einstellen von EFFECTOR, VIBRATO oder
FUNCTION erlischt die REGIST-Lampe, und das gemeinsame
Display stellt entsprechend dem jeweils eingesteliten Funk-
tionsablauf um. Wird die REGIST-Taste gedriickt, wihrend
sich das gemeinsame Display in diesem Status befindet, wird
die derzeitig eingestellte Regist.-Nr. angezeigt. Speichern Sie
also die bearbeiteten Daten und stellen Sie das gemeinsame
Display auf den Status vor der Stimmenbearbeitung (Pre-
Edit) zuriick ([ 88 {] in der Tabelle unten).

VORSICHT: Wird die REGIST-Taste wahrend der Stimmen-
bearbeitung gedriickt, beginnt die Regist.-Nr. zu blinken, um
die Speicherung der Daten zu veranlassen. Wird in diesem
Stadium die REGIST-Taste ohne erfolgte Datenspeicherung
noch einmal gedrlickt, stellt das gemeinsame Display wieder
auf den Status vor der Stimmenbearbeitung zuriick, der
Inhalt der gespeicherten Registrierung wird wieder herge-
stellt und die bearbeiteten Daten sind geldscht.

[Musterbeispiel einer Anzeige des gemeinsamen Displays] (Fiir Regist.-Nr. 1)

bearbeitet. (Edit Status})

Display Bedeutung des Anzeigeninhalts Bei Betiitigung der REGIST-Taste
HHH Die als Nr. 1 gespeicherte Registrierung ist fiir alle | Die Regist.-Nr. dndert sich mit jedem Driicken der [REGIST]-Taste, und die
Tongruppen eingestellt. (Pre-Edit Status) Registrierung der gewdhlten Nr. wird zum Bedienungsfeld zuriickgerufen.
_0 { |Die als Nr. 1 gespeicherte Registrierung wird | Die Anzeige der derzeitigen Regist.-Nr. blinkt, um das Speichern der Daten

zu veranlassen. (Bei nochmaligem Driicken der Taste [REGIST] wechselt die
Anzeige auf [ 38 {], und die bearbeiteten Daten sind geloscht.)

gestellt. (Edit Status)

Sonstige | EFFECTOR, VIBRATO oder FUNCTION wird ein-| Die derzeitig eingestellte Regist.-Nr. [ _ 3 {] wird angezeigt. (Wird die
[REGIST]-Taste noch einmal gedriickt, beginnt die Anzeige zu blinken, um
auf die Bereitschaft zur Datenspeicherung hinzuweisen.)

(2) [REGIST] wiederholt driicken, bis die zur Bear-
beitung gewiinschte Regist.-Nr. eingestellt ist.
Durch Driicken der REGIST-Taste mit dem gemeinsamen

Display im Pre-Edit-Status, wird die Regist.-Nr. gedndert.

» Driicken von [REGIST]: Die Regist.-Nr. erhoht sich mit
jedem Driicken von [REGIST] um eine Stelle.

P Driicken von [SHIFT] und [REGIST]: Die Regist.-Nr.
verringert sich mit jedem Driicken von [SHIFT] und
[REGIST] um eine Stelle.

@ Die Registrierung am Bedienungsfeld bearbeiten.
Bei Andern der Regist.-Nr. (Schritt (2)) wird die unter dieser
Nr. gespeicherte Registrierung fiir alle Tongruppen einge-
stellt. Driicken Sie die Wahltaste der Funktion, die Sie
bearbeiten mdéchten und dndern Sie dann die an jeder
Tongruppe eingestellten Daten.

VORSICHT: Wenn Sie, wahrend nur die REGIST-Lampe
unter den Wabhltasten leuchtet (bei Driicken von [REGIST]
wihrend der Einstellung von EFFECTOR, VIBRATO oder
FUNKTION), die REGIST-Taste driicken und die Regist.-Nr.
andern, blinken die Lampen der Wahltasten (und [ = = -]
blinkt an jedem Tongruppen-Display) als Hinweis darauf,
daf jetzt eine der Tasten zu dricken ist.

- =
11 MIbI RERE =
9 | FRM, PACK -
—
2| VOICE
10
— | Sw— —
3| tveL | vismamo |7 SHIFT
11 15 (CONFIRM)
| — | — | — |
a|sustain | FNcT. +| 8 MEMORY
12 | TO PACK | FINCT. - | 16

(4) Speichern Sie die bearbeitete Registrierung.

Bei der Bearbeitung einer Registrierung befindet sich die
Regist.-Nr. im gemeinsamen Display im Edit-Status. Nach
beendeter Bearbeitung, ist die Registrierung unter der
gleichen Regist.-Nr. zu speichern. Das gemeinsame Display
wechselt auf den Pre-Edit-Status.



[Bearbeiten einer Einzeltongruppe im [REGIST. CHANGE}-Modus]

(1) Zum Einstellen des REGIST. CHANGE-Modus,
[COARSE] gedriickt halten und [REGIST] driicken.
Wird die REGIST-Taste widhrend des Driickens der Taste
COARSE gedriickt, zeigt das gemeinsame Display [+ { 7 ]
{RCM: REGIST. CHANGE MODE), so daf unterschiedliche
Registrierungen an verschiedenen Tongruppen eingestellt
werden koénnen.
Die derzeitig eingestellte Regist.-Nr. wird dabei in jedem
Tongruppen-Display angezeigt.

HINWEIS: Bei Einstellung von REGIST. CHANGE ENABLE
an irgendwelchen Tongruppen auf OFF und Empfang des
Registrierungs-Anderungssignals von einem externen Gerit,
wird an diesen Tongruppen eine andere Regist.-Nr. einge-
stellt. (Zum Beispiel: Ist Tongruppe 1 ist auf OFF gestellt und
die Regist.-Nr. wird von 1 auf 2 auf 3 geandert, bleibt Ton-
gruppe 1 auf Regist.-Nr. 1 gestellt.) Der REGIST. CHANGE-
Modus ruft somit tatsichlich eine andere Regist.-Nr. fiir
einzelne Tongruppen ab, was bei der Bearbeitung einer
bestimmten Tongruppe niitzlich ist.

@

rerd rdrd

N S U R

COARSE DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2
O [ O L]
MIDI | MIDL MIDL | MIDI

RECEIVE | ENABIE RECEIVE | ENABLE

@ DATA ENTRY an jeder Tongruppe zur Anderung
der Regist.-Nr. betiitigen.

Durch Drehen von DATA ENTY im Uhrzeigersinn steigert
sich die Regist.-Nr.; durch Drehen im Gegenuhrzeigersinn
verringert sie sich. Bei Andern der Regist.-Nr. an einer
Tongruppe wird die der Registrierung entsprechende
Regist.-Nr. am Bedienungsfeld eingestellt.

HINWEIS: Bei Anderung der Regist.-Nr. einer Tongruppe
wechselt das gemeinsame Display auf [ g v | (Individual),
und zeigt damit an, daf} die Registrierungsnummern je nach
der Tongruppe varrieren.

rere Fe e
St | URC S g
DATA ENTRY 1 DATA ENTRY 2
O [ (@) __—
MIDI | MIDI MIDL | MIDI
RECEIVE | ENABLE RECELVE | ENABLE

I i
Ui W |
— | mn— g |
LEVEL VIBRATO SHIFT
(CONFIRM)
— 3 —
SUSTAIN | FUNCT. + MEMORY
TO PACK | FUNCT. -

(3) Bearbeiten Sie die Registrierung am Bedienungsfeld.
Bearbeiten Sie die Registrierung wahrend Sie den Klang
durch Erzeugung von Ténen wie beim Spiel iberpriifen.
Eine Bearbeitung kann an jeder Tongruppe erfolgen, gleich
ob deren Regist.-Nr. gedndert wurde oder nicht.

| | [ |
MIDI | RECIST + -
FRM. PACK | REGIST - AL =
— —
VOICE FF¥. SHL.
FFF. DEP.
| s— — —
LEVEL | VIBRATO SHIFT
(CONFIRM)
— — —
SUSTAIN. | FUNCT. + MEMORY
TO PACK | FUNCT. -

@ [MEMORY] gedriickt halten und [MIDI ENABLE] an
der bearbeiteten Tongruppe driicken.

Die Lampe der gedriickten MIDI ENABLE-Taste beginnt zu

blinken, um anzuzeigen, daf} nur die Registrierung dieser

Tongruppe unter der an dieser Tongruppe eingestellten

Regist.-Nr. gespeichert wurde. (™siehe Seite 39)

41
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VORSICHT: Schritt (4) zum Speichern der Daten fiir jede
Tongruppe, die im REGIST. CHANGE-Modus geédndert
wurde, ausfiihren. Bei Ausfilhrung des auf Seite 38 beschrie-
benen Bedienungsablaufs werden die Daten aller Ton-
gruppen unter der gleichen Regist.-Nr. gespeichert. Bei
Driicken der REGIST-Taste wahrend des Blinkens der
Anzeige [ «dw ], werden die bearbeiteten Daten gelGscht.



V-1

Lesen und Schreiben der Registrierungsdaten

Kurzbeschreibung

® Bei Anschluf® der Datenspeicherbank MBS-10 kénnen Sie
die verschiedenen, vom Voice Expander eingestellten
Daten in ein RAM Pack (To Pack) schreiben oder die auf
ein RAM Pack geschriebenen Daten lesen (From Pack).

® Neben Registrierungsdaten und gemeinsamen Anwender-

stimmendaten kénnen auch andere Daten in ein RAM
Pack geschrieben und sichergestellt werden (nur FVX-1).

Bedienungsablauf (To Pack)

® Bei einem mit MDX-1 arbeitenden System kdnnen die von
und zu einem RAM Pack iibertragbaren Registrierung-
daten ebenso von und zu MDX-1 {ibertragen werden.
(=»Einzelheiten entnehmen Sie bitte der “MDX-1 BE-
DIENUNGSANLEITUNG".)

(1) Stellen Sie die auf ein RAM Pack zu schreibenden
Daten ein.
Daten, die iiber einen To Pack-Vorgang in ein RAM Pack
geschrieben werden konnen: (™siehe Seite 39 und 49)
Registrierungdaten P Registrierungsspeicher 1-16
P Die fir jede Tongruppe eingestell-
ten Funktionen
»Vibrato (Vorgabe-/gemeine An-
wenderstimmen) [FVX-1]
P Derzeitiger Bedienungsfeldstatus

Stimmendaten P Gemeinsame Anwenderstimmen
1-8 [FVX-1]
Geriitedaten P Programmeffekte 1-4

» Key Mode Select [AVX-1]

P Voice Bank Select [FVX-1]

P Sonstige (ausgenommen Tuning
und Anwenderstimmendaten

@ Schieben Sie das RAM Pack in MBS-10 ein.
Uberpriifen den Anschlusses zu MBS-10 und schieben Sie
das RAM Pack ein. (=»Vgl. auch “MBS-10 BEDIENUNGSAN-
LEITUNG”)
» Kompatible RAM Packs: RP-3 (8 kBytes)

RP-5 (32 kBytes)

Bedienungsablauf (From Pack)

(3) [CONFIRM] gedriickt halten und [TO PACK] driicken.
Die SUSTAIN/TO PACK-Lampe beginnt zu blinken und
zeigt damit an, daf? die Daten in das RAM Pack geschrieben
wurden.

— | | N
MIDI | REGIST + E# {
FIM. PACK | REGIST - el Do
— | mn— |
VOICE | BFF. SHL.
EFF. DiP.
| — | —
LIVEL | VIBRATO

__@ Schieben Sie das RAM Pack in MBS-10 ein.
Uberpriifen Sie den Anschluf3 zu MBS-10 und das RAM Pack,
von dem Daten gelesen werden sollen und schieben Sie
dann das RAM PACK ein.

@ [CONFIRM] gedriickt halten und [FROM PACK]
driicken.

Die MIDI/FROM PACK-Lampe beginnt zu blinken und zeigt

damit an, dafd die Daten in das RAM Pack in den Voice

Expanderer eingelesen wurden.

HINWEIS: Im Falle daff MBS-10 unsachgemaf3 angeschlossen
ist oder ein Fehler wéhrend der Dateniibertragung auftritt,
zeigt das gemeinsame Display einen Status-Code (wie z.B.
[ £ 8 3] usw.), um auf den anormalen Zustand hinzuweisen.
(=»siehe Seite 55)

HINWEIS: Ein To Pack- oder From Pack-Vorgang fiir Regi-
strierungsdaten kann ebenfalls am MBS-10-Bedienungsfeld
ausgefiihrt werden.
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V-2|Lesen und Schreiben der

Anwenderstimmendaten[FVX-1]

Kurzbeschreibung

o Mit FVX-1 kénnen nur Anwenderstimmendaten fiir die
Stimmennummern 1 bis 248 von und zum RAM Pack
iibertragen werden.

® Lesen und Schreiben von Anwenderstimmendaten ist nur
méglich, wahrend am Bedienungsfeld USER VOICE AREA
SELECT angezeigt wird und keann nicht von MBS-10-
Bedienungsfeld ausgefiihrt werden.

Bedienungsablauf (To Pack)

®Vor dem Ubertragen von Anwenderstimmendaten zum
oder vom RAM Pack (RP-5) muf} die erste oder letzte
Halfte des Anwenderstimmenbereichs gewihlt werden.

®Die Anwenderstimmendaten kdénnen nur zu und von
einem RAM Pack, jedoch nicht zu und von MDX-1 iiber-
fragen werden.

@ [FUNCT.] wiederholt driicken, bis das gemeinsame
Display { F 2} ] anzeigt.

VORSICHT: Wihrend das Bedienungsfeld Funktion Nr. 20

anzeigt kénnen Anwenderstimmendaten geschrieben oder

gelesen werden.

@ Mit DATA ENTRY von Tongruppe 4 den in das RAM
Pack zu einzulesenden Anwenderstimmenbereich
wilhlen. (=*siche Seite 37)

d| {1[ - — . 1[ {24 ]: Erste Halfte des Bereichs

P 425 11 -~ - 11 248 ]: Zweite Halfte des Bereichs

e I
VR Bt ] 4§ 4nd
¢ -~ om o= N iy
DATA ENTRY 2 DATA ENTRY 3 DATA ENTRY 4
© | ©O |20
— — g W, W,
(3 Ein RAM Pack (RP-5) in MBS-10 einschieben. MIDI | REGIST + ==
Nach Uberpriifen des Anschlusses an MBS-10 das RAM Pack FIM. PACK | RIGIST - - -
einschieben. (=»Vgl. auch “MBS-10 BEDIENUNGSAN-
LEITUNG") — —
» Kompatible RAM Packs: RP-5 (32 kBytes) VOICE g}: %
(4) [CONFIRM] gedriickt halten und [TO PACK] driicken.
Die SUSTAIN/TO PACK-Lampe beginnt zu blinken und — —
zeigt damit an, daR die Daten des gewihlten Anwender- LEVEL. | VIBRATO
stimmenbereichs in das RAM Pack geschrieben wurden.

Bedienungsablauf (From Pack)

(1) Funktion Nr. 20 [ £ 253 ] einstellen und den An-
wenderstimmenbereich, in den Daten eingelesen

. werden sollen wihlen.

Ahnlich wie bei dem To Pack-Vorgang, ist iber DATA

ENTRY der Tongruppe 4 die erste oder letzte Hélfte des

Anwenderstimmenbereichs zu wihlen.

@ Schieben Sie das RAM Pack (RP-5) in MBS-10 ein.

@ [CONFIRM] gedriickt halten und [FROM PACK]
driicken.

Die MIDI/FROM PACK-Lampe beginnt zu blinken und zeigt
damit an, daf} die Daten in das RAM Pack in den gewéhlten
Anwenderstimmenbereich des Voice Expanders eingelesen
(gespeichert} wurden.

HINWEIS: Im Falle daf MBS-10 unsachgemaf3 angeschlossen
ist oder ein Fehler wihrend der Dateniibertragung auftritt,
zeigt das gemeinsame Display einen Status-Code (wie z.B.
[ £ 8 2] usw.), um auf den anormalen Zustand hinzuweisen.
(=»siehe Seite 55)
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Die Vorgabestimmen [FVX-1]

VOICE No. VOICE NAME PRESET VIBRATO PRESET PAN | PRESET

DEPTH DELAY SPEED EFFEL,
R HX * STRINGS 1 17 24 46 SIFRE) | ———
aooe HX * STRINGS 2 9 30 415 C SYM
nn3 HX * STRINGS 3 22 12 46 SRR | ———
A HX * STRINGS 41 24 24 48 C e
ang HX * STRINGS 5 17 24 46 SIERD | CEL
nos HX » PIZZICATO STRINGS 0 0 0 L SYM
aon HX * VIOLIN 1 26 30 46 L _
oc8 HX = VIOLIN 2 26 30 47 L e
nog HX * CELLO 26 32 42 R [——-—
R EH HX * BRASS 1 7 30 48 R |——-—
gt HX * BRASS 2 8 30 42 C _
8w HX * BRASS 3 7 30 18 L CEL
o433 HX * BRASS 4 1 36 42 L _
L HX * BRASS 5 11 30 48 SIERRD) | ~——
g1 HX = TRUMPET 1 11 15 39 C -
R HX * TRUMPET 2 11 30 39 C _—
o HX * TRUMPET 3 8 28 39 STERED | ———
N8 HX * TROMBONE 1 15 30 38 R |—-—-—
0149 HX * TROMBONE 2 15 30 38 R |——-—
ne2o HX * TROMBONE 3 15 30 38 STERE) | ———
ace ! HX =* HORN 2 30 36 L _
nee HX * WOOD 1 9 32 40 R |———
g8es HX = WOOD 2 0 24 0 L —_—
ooy HX * WOOD 3 7 14 43 STERRD | ———
0es HX * PICCOLO 3 24 416 L ———
nes HX * FLUTE 1 20 28 15 R |[———
oell HX = FLUTE 2 20 28 45 R |———
nes HX * OBOE 1 2 6 48 C -
nes HX * OBOE 2 2 6 48 C _
134 HX * ENGLISH HORN 2 28 40 R |~———
03¢ HX * BASSOON 2 28 36 ———
83e HX % CLARINET 1 1 28 16 L —_
8033 HX * CLARINET 2 1 28 46 L —_——
83v HX * BASS CLARINET 1 28 46 + R |——-
83s HX * ALTO SAX 13 32 38 C _—
o386 HX * TENOR SAX 17 32 37 -
231 HX * ACCORDION 3 14 51 L _——
38 HX * BANDONEON 1 14 51 LL ——
n3ag HX * HARMONICA 4 18 36 R [——
o4B HX =* VOCAL 1 18 8 46 R [SYM
oMt HX =* VOCAL 2 18 8 51 L SYM
ode HX * VOCAL 3 18 8 51 R |SYM
ody3 HX * VOCAL 4 18 8 51 L SYM
oMY HX * COSMIC 1 7 30 50 SERFD | DEL
aus HX * COSMIC 2 1 24 36 C —_—
oMb HX * COSMIC 3 0 0 0 L CEL
o4 HX * COSMIC 4 25 18 38 C DEL
od4B HX * COSMIC 5 12 42 42 L _—
a9 HX » COSMIC 86 22 30 46 ST | SYM
osn HX * ELECTRIC PIANO 1 0 0 0 R |CEL
as ¢ HX * ELECTRIC PIANO 2 0 0 0 C —_——
ase HX * ELECTRIC PIANO 3 0 0 0 STERED | ———
853 HX * ELECTRIC PIANO 4 3 0 26 L CEL
osM HX * PIANO 1 0 0 0 L ———
gss HX * PIANO 2 0 0 0 L _
nee HX * PIANO 3 0 0 0 L R
o8 HX * GUITAR 1 3 19 89 R [——
058 HX * GUITAR 2 2 19 89 L —
8s9 HX * JAZZ GUITAR 1 3 36 36 C _
H 1 HX * JAZ7 GUITAR 2 3 36 a7 C -
e ! HX * ELECTRIC GUITAR 1 1 32 35 RR | PHA
nee HX * ELECTRIC GUITAR 2 2 24 33 R |FLA




(2]

VOICE No. VOICE NAME PRESET VIBRATO PRESET PAN | PRESET
DEPTH DELAY SPFFD EFFEL.

063 HX * ELECTRIC GUITAR 3 3 32 35 RR | PHA
A HX * VIBRAPHONE 0 0 0 R |———
86% HX * MARIMBA 0 0 0 LL R
0bbé HX == XYLOPHONE 0 0 0 LL —_
861 HX * GLOCKEN SPIEL 0 0 0 C ———
468 HX * CELESTA 0 0 0 LL _
ngg HX » HARPSICHORD 0 0 0 R |———
oaa HX * HARP 1 0 0 0 L ——
o HX #* HARP 2 0 0 0 L ——
2a HX * BANJO 0 0 0 RR|———
273 HX *» MANDOLIN 0 0 0 L -
oY HX * SHAMISEN 3 0 40 C ———
oS HX * KOTO 3 14 23 L ———
b HX * TAISHOGOTO 0 0 0 R |———
i | HX * CHIME 1 2 30 45 LL -
o178 HX * CHIME 2 1 4 26 CEL
o9 HX * CARILLON 1 30 45 RR|———
ngn HX *» STEEL DRUM 1 0 0 0 C -
cB ¢ HX * STEEL DRUM 2 0 0 0 C CEL
nee HX * TIMPANI 1 0 0 0 L —_
o33 HX * TIMPANI 2 0 0 0 L -
o HX »* ELECTRIC BASS 1 0 0 0 C ———
nas HX * ELECTRIC BASS 2 0 0 0 C -
086 HX * ELECTRIC BASS 3 0 0 0 C -
ngn HX #* ELECTRIC BASS 4 0 0 0 C —_
n8s HX * COSMIC 7 0 0 0 L ——
089 HX * COSMIC 8 3 30 38 R | PHA
i HX * COSMIC 9 0 0 0 C PHA
808 ¢ FVX * STRINGS 1 31 20 46 STERED | ———
P FVX * STRINGS 2 12 4 50 C ———
093 FVX #* STRINGS 3 3 24 417 C CEL
S A FVX *# VIOLIN 1 28 13 49 L ——
s 3 FVX #* CELLO 1 24 25 49 R |———
n9g FVX * CONTRA BASS 1 15 24 41 RR|———
o9 FVX * PI1ZZ.VIOLIN 1 0 0 38 L -
oS8 FVX * PIZ7Z.CELLO 1 0 0 38 R |——-—
80983 FVX * PIZZ. CONTRA BASS 1 0 20 48 C —
(00 FVX * BRASS 1 5 24 41 C -

ot FVX * BRASS 2 9 24 11 C _

02 FVX * TRUMPET 1 12 16 38 C -

{03 FVX * TROMBONE 1 19 20 38 C ———

1O FVX *= TROMBONE 2 14 20 38 C ———

105 FVX * HORN 1 3 28 40 C ——

(CE FVX * HORN 2 2 24 41 L -

{07 FVX * TUBA 1 10 16 36 C —_

{08 FVX = FLUTE 1 13 16 44 C —_—

{09 FVX = CLARINET 1 2 24 46 C -

({0 FVX »* SAXOPHONE 1 19 26 34 C _—

{11 FVX * ELECTRIC PIANO 1 0 0 0 L —_

{ie FVX = HARP 1 0 0 38 |LL —_

{ (3 FVX = HARP 2 0 0 38 LL —_

(i FVX * ACOUSTIC GUITAR 1 0 20 38 L ——

{1 {8 FVX = DISTOR. GUITAR 1 6 96 31 C —_

{16 FVX * CHOP. BASS 1 0 0 0 C e

i FVX = XYLOPHONE 1 0 0 0 |{LL -

{{B FVX = KALIMBA 1 0 0 0 LL -

{49 FVX = TRIANGLE 1 0 0 0 LL ———

{2l FVX * VOCAL 1 11 8 50 C ———

{ic{ FVX * ORGAN 1 0 0 40 C -

12e FVX * SYNTH STRING 1 9 8 50 C —_———

{23 FVX ®# SYNTH BRASS 1 5 24 11 C -

o™ FVX = SYNTH LEAD 1 16 0 50 C -




VOICE. No. VOICE NAME PRESET VIBRATO PRESET PAN | PRESET
DEPTH DEL AY SPEED FFFELC.

{2s HS * COMBI. 1 0 0 41 C e
(25 HS * COMBI. 2 0 0 41 C -
{27 HS * COMBI. 3 0 0 41 C _
128 HS * COMBI. 4 0 0 41 C -
29 HS * COMBI. 5 0 0 41 C R
{30 HS #* COMBI. 6 0 0 41 C —_
{3 ¢ HS = COMBI. 7 0 0 41 C _
{32 HS * COMBI. 8 0 0 41 C ——
{33 HS * COMBI. 9 0 0 41 C -
{34 HS * PIPE ORGAN 1 0 0 140 C ———
{35 HS * PIPE ORGAN 2 0 0 40 SR | ———
{36 HS * PIPE ORGAN 3 0 0 40 SIFRED | ———
137 HS * STRINGS 1 3 12 43 C SYM
{38 HS * STRINGS 2 3 12 42 C SYM
{39 HS * STRINGS 3 7 12 15 C e
{40 HS * P1ZZ. STRINGS 8 0 44 C —_——
¢ HS * BRASS 1 4 12 42 STRED | ———
2 HS * BRASS 2 2 i2 38 C -
{43 HS * BRASS 3 2 12 38 ST | ———
L HS * MUTE BRASS | 2 12 11 SIFRED | ———
(4sg HS = MUTE BRASS 2 2 12 38 SIFRID | ———
45 HS * WOOD 1 3 12 42 C ———
e HS * WOOD 2 3 12 42 SR | ——-—
8 HS * ACCORDION i 12 36 SIERED | ———
9 HS #* SYNTH STRING 1 12 46 C —_—
(50 HS * SYNTI BRASS 6 12 42 C _
51 HS * COSMIC 1 6 12 42 SR | ———
(8¢ HS * COSMIC 2 1 0 100 C —_—
{53 HS * COSMIC 3 1 12 38 SIFRFD | ———
{54 HS * COSMIC 4 g 12 48 SIERED [ SYM
{55 HS * COSMIC 5 8 12 14 STERED [ SYM
{55 HS = VOCAL 1 8 12 45 SIFRED | SYM
{51 HS * VOCAIL 2 8 12 45 STFRRD [ SYM
{58 HS * VOCAL 3 8 12 42 SIERD | SYM
59 HS * VOCAL 4 8 12 42 SIERD | SYM
{60 HS * IMAGE 1 100 0 34 C —
(H 1 HS * PIANO 1 1 0 38 SR | ———
{fe HS * PIANO 2 1 0 38 STERD | ———
{63 HS * ELEC. PIANO 1 1 0 36 STERRD | ———
{4 HS * ELEC. PIANO 2 1 0 36 STERD | ———
165 HS * TOY PIANO 1 0 38 SIFRD | ———
{66 HS * MUSIC BOX 1 0 41 SIERD | ———
61 HS * GLASS HARP 1 0 38 STER | ———
{68 HS =* HARPSICHORD 1 0 38 C —
{69 HS = HARP 1 0 38 STERH) | ———
(1o HS * ACOUST. GUITAR 1 1 18 38 STERED |——-—
{7 HS * ACOUST. GUITAR 2 1 18 38 SIERE) | ———
{12 HS * JAZZ GUITAR 2 18 38 STFRFD | ———
{13 HS * ELEC. GUITAR 1 2 24 40 SIFRED | ———
b HS * LELEC. GUITAR 2 2 18 38 STFRFD | ———
{15 HS * BACKING GUITAR 3 18 40 STERED | ———
{15 HS * DISTOR. GUITAR 10 30 40 C -
11 HS * STEEL GUITAR 4 18 40 C —
{18 HS * VIBRAPHONE 0 0 0 STFRED | ———
{19 HS * MARIMBA 1 0 38 SIERH) | ———
{80 HS * CELESTA 1 0 38 C e e
{8 | HS * BANJO 2 12 38 STERED | ———
{182 HS * KOTO 3 12 36 SIFRFD | ———
{83 HS * STEEL DRUM 3 0 az C R
18 HS * TIMPANI 1 12 3a C e
{85 HS » CLAVI 3 12 38 STERD | ———
{86 HS * CHIME 1 0 38 STERED | ———




VOICE No. VOICE NAME PRESET VIBRATO PRESET PAN
DEPTH DELAY SPHFD
181 HS * WAVE 0 0 0 C
188 HS * VIOLIN 15 18 A6 SIERED
(84 HS * CELLO 14 24 42 STERRD
{30 HS * 'TRUMPET 5 24 42 C
{9 { IS * FLUGEL HORN 4 18 41 C
{92 HS * TROMBONE 16 28 38 C
193 IS * HORN 3 30 38 STERED
(9 HS * PICCOQOLO 8 28 43 C
95 HS * FLUTE 13 18 42 C
{95 HS * OBOE 4 18 42 C
{97 HS * BASSOON 8 30 38 STFRRD
{98 1S * CLARINET 3 30 41 STERED
{99 HS * SAXOPHONE 5 28 39 C
200 HS * PAN FLUTE 12 30 43 C
co ! HS = RECORDER 4 26 42 C
202 HS * HARMONICA 4 24 38 C
o3 HS *» WHISTLE 14 24 49 C
oM HS = SYNTH LEAD 26 30 42 C
288 HS * COMBI., BASS 1 1 8 38 C
206 HS * COMBI. BASS 2 1 8 38 C
207 HS * CONTRA BASS 1 3 8 40 C
2ng HS * CONTRA BASS 2 3 12 38 C
209 HS * ELEC. BASS 1 1 12 40 C
c {0 HS * ELEC. BASS 2 1 12 38 C
e HS * ELEC. BASS 3 1 18 38 c
b= =4 HS #* TUBA 2 12 40 C
e i3 HS * SYNTH BASS 1 4 12 38 C
2 HS * SYNTH BASS 2 4 26 40 C
25 FVX * VIOLIN 2 20 17 38 C
2 & FVX * CELLO 2 12 20 40 C
2 {1 FVX * NEO STRING 1 0 6 38 C
2 {B FVX * NEO STRING 2 0 6 38 C
219 FVX * NEO STRING 3 9 10 43 STERFD
22l FVX % TRUMPET 2 5 9 41 C
- FVX * TROMBONE FX 11 19 44 STERID
eee FVX # FRENCH HORN 0 6 38 STERID
223 FVX # NEO BRASS 1 0 6 40 STFRID
ey FVX * NEO BRASS 2 0 6 40 STERED
2ch FVX * NEO BRASS 3 10 11 42 C
2eh FVX * OBOE 1 7 27 36 C
227 FVX #* ENGLISH HORN 1 6 10 41 C
228 FVX #* CLARINET 2 0 6 38 C
229 FVX * FUE FUE 17 17 12 C
230 FVX #* NEO PERC. 1 0 0 40 C
23! FVX = NEO PERCG. 2 0 0 40 C
232 FVX * NEO PERC. 3 0 0 40 C
233 FVX *= NEO PERC. 4 40 8 22 STERED
c 3 FVX * NEO PERC. 5 100 4 100 SIFRED
235 FVX *# NEO PERC. 6 0 4 26 STFRED
238 FVX = NEOQ PERC. 7 21 2 12 STFRED
231 FVX # —ZI1NC-— 0 0 40 C
238 FVX #* ORIENT IHARP g 8 25 C
239 FVX # —HAL900O-— 0 O 40 STERFD
240 FVX * PEDAL—-SFX-—- 10 12 36 STFRAD
a2 ¢ FVX * —-GENEVA-— 0 0 40 C
2ye FVX # GLASS BELL 1 0 0 40 STERED
243 FVX * GLASS BELL 2 0 0 40 STERED
e b FVX * —ZOMBI-— 100 20 3 STERED
245 FVX * —BYOOON-— 0 0 40 STRRED
1) FVX # —NOIZE- 0 1 100 STFRED
e FVX *= BROKEN CHIME 0 0 40 C
e4s FVX = 8BIT VOICE 14 15 9 STIRID
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Die algorithmischen Muster [FVX-1]
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Die Vorgahe-Einstellungen (Status nach einer Riickstellung des Geréts)

L P Gemeinsames Display (Regist.-Nr.) ooy
ﬁ Wahltaste [MIDI] ON
&
=.§ Tongruppen-Displays (MIDI-Empfangskanal) ON ON ON ON
23 Tone Group Displays (MID! Receiving Channel) (8o a [agel (8831 (ooMl
VOICE [HHHRT (GO (G0 4 (20 4
:5_'; LEVEL (824l (G4l [(2evul (gaul
£ | sustan [3Q0] (2803 [(Goo] (800
E EFFECTOR SELECT [CFF] (GFF] (BFF1 [CFF]
::7' EFFECTOR DEPTH (siche HINWEIS 1) (---1 [-=--] [---1] [---]
= | OCTAVE SHIFT (avx-1 [208) (880 - -
g FUNCTION () BRILLIANCE [C0C] K [(Goal RHHH
3 (2TOUCH TONE RANGE [3 (3] (3 (8] [0 18] (8 10
E (3)PAN MODE SELECT (oS 1 (oo a (G0 4 (8o g
.5 (4)PAN PARAMETER SET (siehe HINWEIS 2) [ £ 1 L €1 [ €1 [ €]
§ ©AUX. OUT LEVEL (5053 (500] [280] (080
£ (6)NOTE DOUBLER (R HH RHHH I H (4ool
§ (D DETUNE RHHH [(G5C] [CCTI RHH
g (®KEY SHIFT (848l (0801 {H ] (28801
£ @ GLIDE ENABLE CIOFF1 | [OFF] (OFF] [OFF]
§ (®PITCH BEND RANGE (FVX-1) KfH goom (300 (8002
(i®VIBRATO CONTROL SELECT (FVX-1) [OFF] [BFF] [OFF] (OFF]
g @KEY LIMIT (HIGH) (C M (€ M (C M (L 1
g (OKEY LIMIT (LOW) [(R_ Q1 [R_ U [(R. ] [R_ 1]
5§ (DREGIST. CHANGE ENABLE [ Onl [ 8nl [ 8n] [ Onl
(D TUNING (%01 [. O 1
(3BULK DATA SELECT - NN
(9 KEY MODE SELECT (AVX-1) [ 81 8]
é (9 VOICE BANK SELECT (FVX-1) [ R ]
_3 @ USER VOICE AREA SELECT (FVX-1) [ 0 [.-.1[{2M]
§ Anwenderstimmen [0 {— 2481 Die Vorgabestimmen [ 33 {— 248] werden kopiert.
Gemeinsame Anwenderstimmen [ 53 (— YD1 Die Vorgabestimmen [ 0 {— 008 ] werden kopiert.
VIBRATO (sieche HINWEIS 3) | Die Parameter jeder Vorgabestimme werden eingestellt.
Programm-Effektfunktionen [FE {— P E ] Reverbs (1—4) werden eingestellt
HINWEIS:

1. Einzelheiten zu den Vorgabeeinstellungen der Effektfunktion-Parameter, bitte unter “Die Effektfunktion-Parameter” auf
Seite 50 nachschlagen.

2.18808 ] ist als AUTO-Modus-Geschwindigkeit und [ ¢ _ {] (Modulationsrad) als MANUAL-Modus-Regler eingestellt.

3. Da die Vorgabestimmen zu den Anwenderstimmen kopiert werden, werden die Vibrato-Daten fiir alle Stimmen auf ihre
Vibrato-Vorgabeeinstellungen zuriickgestellt. (Einzelheiten zu den Vorgabeeinstellungen der einzelnen Stimmen, bitte
unter “Die Vorgabestimmen” auf Seite 44 nachschlagen.)
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Die Effektor-Parameter

Parameter-Nr. { 2 3 rn 5 s R
Effekte
SYMPHONIC | Parameter Vorgabe-Modus - —_ — — — —
Variabler Bereich oC (-80 - -—— -——— - - -—-
Vorgabe-Status H —-- - -——— -——— -——- -—-
CELESTE Parameter Vorgabe-Modus — - - — —_ _
Variabler Bereich cC (-0C --- - --- -—— -——- -——-
Vorgabe-Status oo -——— -——- -——— --- -——- -
PHASER Parameter STAGE FREQUENCY DEPTH FEEDBACK - - —
Variabler Bereich og(-003 | o0C-t1CC | 000- 100 000 180 - -—- -
Vorgabe-Status og3 cos —8& cee -—— - -—-
FLANGER Parameter DELAY TIME DEPTH FREQUENCY FEEDBACK | DIRECT LEVEL | DELAY LEVEL -—
Variabler Bereich | GOO0—- 100 | O00- 100 | o0o- 100 | G0OC- Q0 | DOC-1100 | CCC- 100 ---
Vorgabe-Status R o-a B oS oeo oEH -—
DELAY Parameter DELAY TIME DEPTH FREQUENCY FEEDBACK | DIRECT LEVEL | DELAY LEVEL A MODULATION WAVE
Variabler Bereich -0C0-wo  CG00- 1100 | 0OD- (1050 0BO0- B0 QOC-1(CO0 | poO-100 0T 1—-0C
Vorgabe-Status HH oie HHH - CBO DM ooe
WAH Parameter AUTO SPEED CENTER FREQUENCY DEPTH — — _ —
Variabler Bereich co—-1o0 | 00C- 100 COOC- (0O -- --- -——— -_——
Vorgabe-Status oS CE o - - -——— -
TREMOLO Parameter SPEED - - — - —_ -
Variabler Bereich CCo- 100 --- -——- - - -———- -——-
Vorgabe-Status oev -——— -—- ——- - - ——.
CHORUS Parameter - - - - - - —
REVERB 1—4 | Parameter DEPTH — - - — - —
Variabler Bereich apo- (08 -——— - - - - -——-
Vorgabe-Status CEb -—— -——— -——- ——— -——- -




Die Funktionen

F BRILLIANCE FVX-1: [- {2] (2881 — [5 {23
AVX-1l: [-38]1 - [G08]
f 2 | TOUCH TONE RANGE Regist [~ 5] — [E003]1 - 8 (5]
F 3| PAN MODE SELECT Regist. [00 {](FIXED), [ 3821 (AUTO), [ 05 3 ] (MANUAL),
[ 38Y] (PRESET, nur FVX.1)
£ Y | PAN PARAMETER SET Regist. FIXED-Modus: [} t]1—[ © 1-1[04141]
AUTO-Modus: [D0O01 — [100]
MANUAL-Modus: [ _ (] — [ _™]
F S| AUX. OUT LEVEL Regist. (G851 - (o241
F & | NOTE DOUBLER Regist. [-36]1-12001 —1335] (in Halbschritten)
F 1| DETUNE Regist. FVX-1: [- (5] - [300] — [D (5]
AVX-1: [-05] - [388] - [6§3%]
F KEY SHIFT Regist. [-42]1-18881- 1[0 (2] (in Halbschritten)
F 9 | KEY LIMIT (HIGH) Tongruppe |[R_ 1 —[L 1]
F (B | KEY LIMIT (LOW) Tongruppe |[[R_ 1 — [ 1]
F { { | REGIST. CHANGE Tongruppe ([ Onl / [OQFF]
ENABLE
F {2 | TUNING Geriit (M33. 8] — H4G. O] — [H45. 4]
F {3 | BULK DATA SELECT Geriit (RLyl, -ELQY, [uw8rl, [(EFF]
F (4 | GLIDE ENABLE Regist. (BFF1 /[ Rl
F {5 | KEY MODE SELECT Geriit L 810 81 ~» [ 1[0 I
[AVX-1]
PITCH BEND RANGE Regist. [B88]-198 (2] (in Halbschritten)
[FVX-1]
F {& | VIBRATO CONTROL Regist. [BFF], [e_. 0, [e_2], [e-32]
SELECT [FVX-1]
F {1 | VOICE COPY Gerit Tongruppe I: [ R 1 /[ h 1
[FVX-11 Tongruppe 2: [T {1 — [248]1 + [UO {1 — [(UT8]
Tongruppe 3: [---]
Tongruppe 4: [0 {1 — [248]1 + [UC 1 — [UGB]
F {8 | VOICE EDIT Geriit Tongruppe 1: [30 {1 — [248] + [UC {1 — (YG81
[FVX-1] Tongruppe 2: (30 {1 .7 [E082] + [CP 1 — [OP8]
Tongruppe3: [ £ 1, [ YFJ, [ 8L, [ R»1,
[ BLl, [4 &1, [d L], [d2F1,
[debl, [ ++1, [ L1
Tongruppe 4: (5321, [B (51, [GCB1, [CC041,
(HHH R HHE )
(G081 — [259]
{01 - [ (881 (=siche Seite 36)
F (3 | VOICE BANK SELECT Geriit Tongruppe 4: [ R 1 /[ b ]
[FVX-1]
F 20 | USER VOICE AREA Geriit L Q.1 01/ 012%9]) [___] (2481
SELECT [FVX-1]

51




Die MIDI-Codes

B Kanalmeldungen
8nH, nnH (Hinweis-Nr.), 00H-7FH Hinweis OFF X CHs 1—16
9nH, nnH (Hinweis-Nr.), 00H-7FH (ON) Hinweis ON/OFF e [cHs 1—16
00H (OFF)
BnH, 01H, 00H-7FH Modulationsrad X ICHs 1—16
BnH, 02H, 00H-7FH Breath Control (FVX-1) X CHs 1—16
BnH, 04H, 00H-7FH 2. Fufdschweller X CHs 1—16
BnH, 07H, 00H-7FH Lautstérke (Tongruppen-Pegelsteuerung) X CHs 1—16
BnH, 0AH, 00H-7FH Pan-Steuerung X CHs 1—16
BnH, 0BH, 00H-7FH FuBschweller X CHs 1—16
BnH, 40H, 7FH {ON)/00H (OFF) Sustain X CHs 1—16
BnH, 7BH, 00H Alle Noten OFF X ICHs 1—16
CnH, 00H-OFH {(Regist.-Nr.) Programmaénderung X CHs 1—16
DnH, 00H-7FH After Touch X CHs 1—16
EnH, 00H-7FH, 00H-7FH Pitch Bender X CHs 1—16

nH=0H-FH (1—16 ch)

B Echtzeitmeldungen des Systems

FEH

Active Sensing

FFH

Ruckstellung

M Exklusivmeldungen des Systems

FOH, 43H, 70H, 70H, O1H, ... FTH

Sendeanforderung—FM-Stimeen

X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 02H, ....................... , FTH | Empfangsanforderung-FM-Stimmendaten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 10H, FTH Sendeanforderung alle RAM-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 11H, FTH Sendeanforderung-Regist.-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 15H, FTH Sendeanforderung-Effektor-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 16H, FTH Sendeanforderung-FM-Anwenderstimmendaten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 20H, F7H Empfangsanforderung alle RAM-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 21H, F7TH Empfangsanforderung-Regist.-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 25H, F7TH Empfangsanforderung-Effektor-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 26H, FTH Empfangsanforderung-FM-Benuterstimmendaten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 30H, F7TH Sendeanforderung-Modell-ID-Daten X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 7FH, F7H Bulk Dump-Bestatigung X X
00H Bulk Dump-Nichtbestétigung O X
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 45H, 7FH, F7TH Fuf3schalter links ON X O
00H Oftf
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 4FH, 00H-7FH, FTH | Gesamtlautstarke X @)
FOH, 43H, 70H, 70H, 70H, 10H(+), nnH *, F7TH | Gesamtlautstirke X O
11H(-) (*Nur 01H wird von MDR-2P abgeschickt)

FOH, 43H, 70H, nnH* %, O0H, .................. , F7H | Bulk Dump-Daten O

FOH, 43H, 70H, nnH * *, 00H, F7TH Modellidentifizierungsdaten O X

* *FVX-1=0FH; AVX-1=10H



FM VOICE EXPANDER FVX-1

MIDI-Implementierungsdiagramme

Date: 9/1, 1987
Version: 1,0

Transmi tted Recognized Remarks
Function
Basic Channel Default X 1 —16 = * Memory
Changes X 1 —16 *
Mode Default X Mode 3
Messages X X
Altered ¥k rk ok ok Rk X
Note Number X -0—127
True Voice s E L il 21—108
Velocity Note ON X QO Goll, v = 1-127
Note OFF X QO Ontt, v=20, 8nH
After Touch Key's X X
Ch’s X O
Pitch Bender X O 0-12 semi 7 bit resolution
Control Change 1| X @) Modulation wheel
2| X @) Breath control
41 X O Znd Expression pedal
71 X O Volume
10 X O Pan control
1y x O Expression pedal
64| X O Sustain
Program Change X O 0-127
True # FEEEERRRERERES 0-15 ** ** Registration Memory
System Exclusive O O
Systen Common Song Pos X X
Song Sel X X
Tune X X
System Real Time Clock X X
Commands X X
Aux Messages Local ON/OFF¥ X X
All Notes OFF | X O
Active Sense O O
Reset X O
Notles
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode Z: OMNT ON, MONO O: YES
Mode 3: OMNI OFF,POLY Mode 4: OMNI OFF,MONO X: NO



AWM VOICE EXPANDER AVX-1

MiDl-Implementierungsdiagramme

Date: 9/1, 1987
Version: 1.0

Transmitied Recognized Remarks
Function
Basic Channel lefault X 1-—16 * * Memory
Changes X 1—16 =
Mode Defaull X Mode 3
Messages X X
Altered S X
Notle Number X 0—127
True Voice | *xbkrsirresrss 21— 108
Velocity Note ON X O Oll, v = 1-127
Note OFF X O Onll, v =0, 8nH
After Touch Key's bd x
Ch’s X O
Pitch Bender X O 12 semi 7 bit resolution
Control Change 1] x O Modulation wheel
4( X (@) nd Expression pedal
7 X O Volume
0] x O Pan control
11| X @) Expression pedal
64| X O Sustain
Program Change X O 0127
True # FEEEEEEEREE SR 0-15 == ** Registration Memory
System Fxclusive ®) O
System Common Song Pos X X
Song Sel X X
Tune X X
System Real Time Clock X X
Commands X X
Aux Messages Local ON/OFF X X
All Notes OFF | X O
Active Sense O O
Reset X O

Notes

Mode 1: OMNI ON, POLY
Hode 3: OMNI OFF,POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: QMNT OFF,MONO

x O



Die Status-Codes

oWihrend jedes Bedienungsablaufs (hauptséchlich wahrend der Datenibertragung) wird mitunter einer der unten angege-
benen Status-Codes im gemeinsamen Display angezeigt. Vergleichen Sie dann zur Abhilfe des Problems mit der Tabelle

unten.

®Driicken Sie zum Léschen der Status-Code-Anzeige entweder die Taste SHIFT/CONFIRM oder eine der acht Wahltasten oder

drehen Sie einen der Tongruppen-DATA ENTRY-Schalter.

Display Code-Beschreibung und Fehlerbehebung
ot Das interne Verarbeitungssystem konnte der Empfangsgeschwindigkeit aufgrund des gleichzeitigen Empfangs einer
unnormal groffen Menge an MIDI-Kanalmeldungen nicht folgen. (Der Klang setzt daraufhin momentan aus, und der
normale Empfang wird fortgesetzt.)
£oe Die von MDX-1 oder anderen externen Geréten abgeschickten Gruppendaten konnten nicht empfangen werden, oder
es wurden wihrend des Gruppendatenempfangs Gruppendaten durch eine andere MIDI-Buchse geschickt. Ubertragen
Sie die Gruppendaten noch einmal. .
£ra3 Ihr Gerét ist nicht korrekt an MBS-10 angeschlossen oder MBS-10 wird nicht mit Strom versorgt. Uberpriifen Sie
Anschluf3 und Stromversorgung, und wiederholen Sie dann den To Pack- oder From Pack-Vorgang.
cou Das eingesteckte RAM Pack enthilt keine Daten des Voice Expanders oder ist vom Typ her inkompatible oder
anderweitig defekt. Uberpriifen Sie das RAM Pack, und wiederholen Sie anschlieffend den From Pack-Vorgang.
£es Ein Fehler trat wahrend der Dateniibertragung mit MBS-10 auf. Uberpriifen Sie das RAM Pack, den Anschluf, Ihren
Bedienungsablauf usw., und wiederholen Sie anschlieffend den From Pack-Vorgang.
S IThr AWM ROM DRAWER ist nicht korrekt in das Gerit eingeschoben oder enthilt inkompatible RAM Packs. Schalten
Sie die Stromversorgung zum Gerat aus, und iiberpriifen Sie den Zustand von DRAWER und Voice Pack.
£on Stimmendaten von einem externen Geridt wurde wihrend eines Stimmenbearbeitungsvorgangs geschickt. (Die
Stimmendaten von dem externen Gerdt werden nicht beachtet und nicht empfangen.)

Technische Daten

FVX-1 AVX-1
Tongenerator FM-Tongenerator {8 Operatoren) AWM-Tongenerator
Klangerzeugungsbereich A_ bis C7 (88 Tasten) A_ bis C7 (88 Tasten)
Tongruppen/ Tasten-Modi 4 Tongruppen/8-Noten polyphon 2 Tongruppen/8-Noten polyphon

(oder 1 Tongruppe/16-Noten polyphon)

Anzahl der Stimmen

Max. 504 Stimmen

Max. 8 Stimmen

REMOTE, AUX.-Gesamtregler VOLUME,
HEADPHONES VOLUME

Tongruppen  Tastenschalter | DATA ENTRY x 4, MIDI ENABLE x 4 DATA ENTRY x 2, MIDI ENABLE x 2
sektion Display-Anzeigen | Tongruppen-Display x 4, MIDI RECEIVE x 4 | Tongruppen-Display x 2, MIDI RECEIVE x 2
Gemeinsame  Tastenschalter | MIDI/FROM PACK, VOICE, LEVEL, MIDI/FROM PACK, VOICE, LEVEL,
Sektion SUSTAIN/TO PACK, REGIST +/—, SUSTAIN/TO PACK, REGIST +/ —,
EFF. SEL./EFF. DEP., VIBRATO, EFF. SEL./EFF. DEP., OCT. SHIFT,
FUNCTION +/ —, SHIFT/CONFIRM, FUNCTION +/ —, SHIFT/CONFIRM,
MEMORY, COARSE MEMORY, COARSE
Display-Anzeigen | Gemeinsames Display Gemeinsames Display
Gesamtregler/Sonstige POWER, Pegelmesser, MASTER VOLUME, | POWER, Pegelmesser, MASTER VOLUME,

REMOTE, AUX.-Gesamtregler VOLUME,
HEADPHONES VOLUME,
AWM ROM DRAWER

Eingangs-/ Ausgangsbuchsen
/0)

HEADPHONES, MIDI IN/OUT (vorne),
MIDI IN/OUT/THRU (hinten), PACK
PORT, MAIN IN L/R (Chinchstecker),
AUX. IN L/R (Chinchstecker),

MAIN OUT L/R (Chinchstecker),
MAIN OUT L/R (Klinkenstecker),
AUX. OUT L/R (Chinchstecker),

AUX. OUT L/R (Klinkenstecker)

HEADPHONES, MIDI IN/OUT (vorne),
MIDI IN/OUT/THRU (hinten), PACK
PORT, MAIN IN L/R (Chinchstecker),
AUX. IN L/R (Chinchstecker),

MAIN OUT L/R (Chinchstecker),
MAIN OUT L/R (Klinkenstecker),
AUX. OUT L/R (Chinchstecker),

AUX. OUT L/R (Klinkenstecker)

Abmessungen (B x TxH)

480 x 383.5 x 88 mm

480 x 383.5 x 88 mm

Gewicht

7.2 kg

9 kg




Leerkopie des Registrierungsdiagramms [FVX-1] (1)
*Erstellen Sie zusitzliche Kopien dieses Diagramms fiir den eigenen Gebrauch.

SONG NAME TFIRMINAL No. DATE
MEMO
1 2 3 4
MIDI ENABLE o S OF o OFF o/ OFF N / OFF
CH
KEY LIMIT HIGH F 9 Ch ()] ()] cn
LW 10) | (A-1) G-1) (A-1) (A-1)
REGIST. CHANGE INABLE 1) N/ OFF N / OFF N/ OFF W/ OFF
VOICE BANK SHFCT 1 A (Preset) / B (User)
REGIST | VOICE NUMBER
NUMBER
NAME,
No.
VIB. DELAY
VIB. SPEED
VIB. DEPTH
VIB. CONTROL SELECT (Fi6)
[ FVEL MAIN
AX.OUT @ 5
PAN MODE SEL. (F 3)
PRM. SEI ¢ D
SUSTAIN
FFFECTOR | SELECT
PRM. 1
2
3
4
5
6
7
BRILLIANCE D
TOUCH TONE RANGE & 2)
NOTE DOUBLER & B
DETUNE ()]
KEY SHIFT F 8
GLIDE ENABLE 14y oF /~ ON OFF / ON OFF / N OFF / ON
PITCH BEND RANGE  (F15)
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Leerkopie des Registrierungsdiagramms [AVX-1] (1)

*Erstellen Sie zusétzliche Kopien dieses Diagramms fiir den eigenen Gebrauch.

SONG NAME TERMINAL No. DATE
MEMO
1 2
MIDI ENABLE N / OFF N / OFF
CH
KEY LIMIT HIGH ¢ D ()] (o)}
LOW F10) | »-D @A-D
REGIST. CHANGE ENABLE F1D N/ OFF 0N / OFF
KEY MODE SELECT 15) § x 2 16 X 2
REGIST | VOICE NUMBER
NUMBER
NAME
No.
LEVEL MAIN
AUX.OUT F B
PAN MODE SHL. F 3)
PRM. SET  4)
SUSTAIN
EFFICTOR | SELECT
PR 1
2
3
4
5
6
7
BRILLIANCE FD
TOUCH TONE RANGE & 2)
NOTE DOUBLER F 6)
DETUNE D
KEY SHIFT & 8
OCTAVE SHIFT
GLIDE ENABLE F1d oF / ON OfF / ON
AWM ROM DRAWER
SLOT NUMBER 1 2 4 5 6 7
VOICE
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Leerkopie des Stimmenbearbeitungsdiagramms [FVX-1] (1)
*Erstellen Sie zusatzliche Kopien dieses Diagramms fiir den eigenen Gebrauch.

VOICE NAME ALGORITHM No. VOICE No.

OPFRATOR FEET WAVE FORM | OUTPUT LEVHL

AR Al DIR DIL DZR DL RR

oP 1

op 2

oP 3

oP 4

0P 5

oP 6

o7

0P 8

VOICE NAME ALCORITHM No. VOICE No.

ENVELOPE GENERATOR
OPERATOR FEET WAVE FORM | OUTPUT LEVEL

AR AL DIR DIL D2R D2L R

0P 1

op 2

op3

oP 4

oP 5

oP 6

op 7

oP 8

YOICE NAME ALGORITHM No. VOICE No.

‘OPERATOR FEET WAVE FORM | OUTPUT LEVEL

o1

op 2

0P 3

oP 4

0P 5

0P 6

op 7

o8
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