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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de ali-
mentacién o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacién o cualquier otro modelo especifi-
camente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitie este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexidn.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si atin asf es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador de 25’ es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el niimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto deber4 utilizarse solamente con los componentes
que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias e instrucciones de seguridad que
acompaiien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la audi-
cién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incémodo. Si experimenta
cualquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos, debera con-
sultar a un médico especialista.

IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardara el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese mon-
taje o instalacién ha de ser llevado a cabo por el distribuidor.
Por favor, asegiirese de que las banquetas ofrecen estabilidad y
de que cualquier otro accesorio estd bien montado ANTES de
utilizarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estdn dise-
fiadas exclusivamente para sentarse, no estando recomendadas
para ningin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por una falta de conocimiento del funcionamiento de una ope-
raciéon o de un efecto (cuando la unidad estd funcionando para
lo que fue disefiada) no estdn cubiertas por la garantia del fabri-
cante, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por
favor, estudie este manual atentamente y consulte a su distribui-
dor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y no son agresivos con-
tra el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros
productos y que los métodos de produccién utilizados para
fabricarlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con

nosotros para poder mantener estos principios medioambienta-
les, siendo consciente de lo siguiente: :

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ninguna pila.
Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshdgase rapi-
damente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en
su pafs. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda
pilas la informacién necesaria para deshacerse de las pilas usa-
das.

Nota para Deshacerse de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacién a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, plésticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, pén-
gase en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréfico que viene a continuacién le indica la situacién de la placa
de identificacién para este modelo. El ntimero de modelo, el
nimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc., se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
mimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

Namero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS




i PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar lesio-
nes graves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio,
etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

* No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas internas
ni modificarlas en absoluto. El instrumento no contiene ninguna
pieza que el usuario tenga que mantener técnicamente. Si la
unidad presenta algun error de funcionamiento, deje de utilizar-
la inmediatamente y solicite su revisién al personal cualificado
del servicio técnico de Yamaha.

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua
0 en entornos himedos, ni coloque encima de él recipientes
que contengan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de
las aberturas.

* Si el cable o enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o resul-
ta dafado, o si se produce una pérdida repentina de sonido
durante la utilizacién del instrumento, o si emana de él un ruido

A PRECAUCION

raro o humo, apague inmediatamente la unidad, desconecte el
adaptador de la toma de corriente y haga revisar el instrumen-
to por personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

* Utilice sélo el adaptador especificado (PA-3B o equivalente
recomendado por Yamaha). La utilizacién de un adaptador
indebido puede ocasionar dafos al instrumento o un sobreca-
lentamiento.

* Antes de limpiar el instrumento, desenchufe siempre la toma de
corriente. No enchufe ni desenchufe nunca una toma eléctrica
con las manos mojadas.

* Revise periddicamente el enchufe eléctrico, y limpie la sucie-
dad o el polvo que pueda haber acumulado.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de
causar dafnos personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones
que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

* No situe el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de
calor (radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque
objetos encima de él, ni lo tienda en un lugar en el que pueda
ser pisado, cortado o arrastrado.

* Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de la
toma de corriente, sosténgalo por el propio enchufe, nunca por
el cable.

* No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una
base muiltiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacién de
la calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento
de la toma.

* Desenchufe el adaptador de la red cuando no utilice el instru-
mento y durante las tormentas eléctricas.

* Asegurese siempre de insertar las pilas respetando las marcas
de polaridad (+/-). De lo contrario, podria ocasionar sobreca-
lentamientos, incendio o sulfatacién de las pilas.

* Sustituya todas las pilas al mismo tiempo. No mezcle pilas nue-
vas y usadas, ni de distinto tipo (por ejemplo, alcalinas y man-
ganeso), ni de diferentes marcas, ni de diferente tipo aunque
sean de la misma marca, toda vez que podria dar lugar a sobre-
calentamiento, incendio o sulfatacién de las pilas.

* No arroje las pilas al fuego.

* No intente recargar pilas que no estén preparadas para ello.

* Si el instrumento no se va a utilizar durante un periodo de tiem-
po prolongado, extraiga las pilas para evitar su posible sulfata-
cion.

* Mantenga las pilas lejos del alcance de los nifios.

* Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléctri-
cos, apague todos ellos. Antes de encender o apagar cualquier
componente, ajuste todos los niveles de volumen al minimo.

* No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibra-
ciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximi-
dades de un radiador, en el coche durante el dia) para evitar
que se deforme el panel o sufran dafios los componentes inter-
nos.

* No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios o altavoces, ya que podria ocasionar

interferencias y afectar al correcto funcionamiento de los
demas equipos.

* No coloque el instrumento en una posicién inestable que pueda
ocasionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte el cable del
adaptador y los restantes.

* Para la limpieza del instrumento, utilice un pafo seco y suave.
No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni
pafios tratados con productos quimicos. Ademads, no cologque
objetos de plastico, vinilo o caucho encima del instrumento, ya
que podrian decolorar el panel o el teclado.

* No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

* No coloque ningun objeto delante de las aberturas del instru-
mento, ya que impediria la correcta ventilacién de los compo-
nentes internos y posiblemente ocasionaria un sobrecalenta-
miento.

* No haga funcionar el instrumento durante largos periodos de
tiempo a niveles de volumen elevados o incomodos, pues
podria causar una pérdida permanente de la capacidad auditi-
va. Si experimenta una pérdida de audicién o campanilleo en
los oidos, consulte a su médico.

W CONSERVACION DE LOS DATOS DE USUARIO

* Guarde todos los datos en un dispositivo externo, como el
Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha, como medida
para evitar la pérdida de datos importantes por una anomalia
operativa o error del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causa-
dos por una utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas
en el instrumento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Apague siempre el instrumento cuando no lo esté utilizando.
Deshagase de las pilas conforme a las normas locales.



Bienvenido al MU15

Enhorabuena y gracias por haber adquirido el Generador de Tonos MU15 de Yamaha.

ElI MU15 es un avanzado, pero facil de usar, generador de tonos provisto de voces de excepcional calidad, efec-
tos internos, compatibilidad con XG y General MIDI (GM), y conexidn directa al ordenador, todo ello en una com-
pacta y portatil unidad.

Gracias a la interfaz de ordenador y a los terminales MIDI, el MU15 es ideal para cualquier sistema musical con-
trolado por ordenador, desde la conexidn a un sencillo portétil hasta la integracion en un completo estudio MIDI.
Incluso incorpora un teclado de dos octavas (con margen ajustable para diez) que le permitira reproducir las
voces internas e introducir notas en un secuenciador conectado. Al ser compatible con el eficaz formato XG de
Yamaha, podrd reproducir con total fiabilidad y sencillez todos los datos de cancion XG o GM.

EI MU15 también incorpora capacidad multitimbrica de 16 partes y polifonia de 32 notas, para la reproduccion de
datos de cancién multiparte incluso altamente sofisticados. Las tres secciones de efectos digitales independien-
tes le ofrecen una enorme versatilidad para “suavizar’ el sonido. Por otro lado, el MU15 pone a su.disposicion
una completa serie de herramientas de edicién para obtener con precision el sonido deseado.
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Nivei 1 del sistema GM (General MIDI)
El “nivel 1 del sistema GM” es una especificacion estandar que define la disposicion de voces en

-un generador de tonos y su funcionalidad MIDI, garantizando que los datos puedan ser reproduci-

dos basicamente con los mismos sonidos en cualquier generador de tonos compatible con GM,
con independencia del fabricante y el modelo.

Los generadores de tonos y los datos de cancién que se ajustan al “nivel 1 del sistema GM” exhi-
ben este logotipo de General MIDI.

XG

“XG” es un formato de generador de tonos que amplia la disposicion de voces de la especificacién
“nivel 1 del sistema GM” para adaptarse a la creciente demanda de entornos periféricos actuales,
ofreciendo una mayor capacidad expresiva al tiempo que mantiene la compatibilidad ascendente
de datos. “XG” expande en gran medida el nivel 1 del sistema GM definiendo las ampliaciones y
ediciones de las voces y la estructura y tipo de los efectos.

Cuando se reproducen datos de cancién que exhiben el logotipo XG en un generador de tonos
identificado por el mismo distintivo, podré disfrutar de una compieta experiencia musical con una
oferta ilimitada de voces de expansion y funciones de efectos.

)

~

El MU15 debe ir acompariado de los componentes detallados a continuacién. Compruebe que no falta ninguno.

o MU15
o Manual de uso
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Cdmo usar este manual

Como usar este manual

Probablemente ya tenga ganas de probar su nuevo Generador de Tonos MU15 y comprobar lo que es capaz de
hacer, mejor que tenerse que leer un sinfin de instrucciones antes de saber ni tan siquiera cémo suena. Por ser
tan senciflo de usar, podria tocarlo nada mas desembalarlo sin ni siquiera tener que mirar el manual. No obstan-
te, si desea extraer el maximo rendimiento del MU15 y evitar dafios, le recomendamos decididamente que dedi-
que un tiempo a leer las secciones que se ofrecen a continuacion.

La estructura del manual es muy sencilla. Puede consultarlo linealmente, es decir, leerlo de principic a fin, o
segun las exigencias, acudir directamente a la seccién que necesite en cada momento.

1) Precauciones
Se facilita informacién importante sobre la forma de tratar el nuevo MU15, cdmo evitar dafios y como
garantizar un funcionamiento fiable y duradero.

2) El MU15 — Qué es y qué puede hacer
Presenta brevemente una visidon general de las funciones y prestaciones del MU15, asi como algunos
consejos importantes para usarlo de la manera mas eficaz.

3) Controles del panel y terminales .
Esta seccidn sirve de introduccién a los controles del panel y a los terminales del MU15, y en determi-
nados casos facilita paginas de referencia para ampliar la informacién.

4) Guia practica
Es quiza la seccion més importante y valiosa def manual. Le iniciara en el uso del MU15 y le ayudara a
configurarlo, integrarlo en su sistema y tocarlo, asi como a utilizar practicamente todas las funciones
importantes. La experiencia practica que adquiera en esta seccion le servird para dominar el instrumen-
to y moverse por el resto del manual.

5) Referencia
Una vez familiarizado con todo lo anterior, mire por encima esta completa guia dedicada a todas las fun-
ciones de edicién. No sera necesario (ni apetecible) leerse todo de una vez, sino que servira para acudir
a ella cuando se precise informacion acerca de una determinada caracteristica o funcion.

6) Apéndice
Utilice las secciones del Apéndice cuando sea necesario. Por ejemplo, el indice alfabético le resultara
muy Util cuando quiera encontrar rapidamente informacién sobre un tema especifico. Otras secciones,
como las de solucién de problemas o mensajes de error, facilitan informacién adicional de gran utilidad.

7) Lista de Sonidos y Datos MIDI
Esta seccidn presenta listas de voces, sonidos de bateria, tipos de efectos y parametros, asi como deta-
lles sobre todos los mensajes y datos MIDI relevantes.




El MU15 - Qué es y qué puede hacer

El MU15 - Qué es y qué puede hacer

Qué es...

El MU15 es un generador de tonos compacto, portatil y sencillo de usar. Posee compatibilidad XG, con
una sorprendente variedad de 480 voces en dicho formato (incluidas 128 voces GM) y 11 voces de bate-
ria (con kits de bateria y SFX)*. El MU15 tiene polifonia de 32 voces y capacidad multitimbrica de 16 par-
tes. En otras palabras, dispone de 16 partes diferentes, cada una con su propia voz, de forma que se
pueden reproducir 16 voces diferentes al mismo tiempo.

Con el teclado incorporado de dos octavas, podra reproducir cualquiera de las voces directamente desde
el propio MU15, o bien desde un teclado MIDI conectado. Ademas, el MU15 cuenta también con un ter-
minal TO HOST para interconectarse de manera sencilla con un ordenador, de forma que podra repro-
ducir las voces con su software musical favorito. Aqui es donde entran en juego las avanzadas caracte-
risticas multitimbricas, que le permiten reproducir hasta 16 voces diferentes simultaneamente.

*  Ei MU15 incluye un total de 676 voces diferentes. El modo TG300B (pagina 34) incorpora 579 voces,
algunas de las cuales no son las mismas que las del conjunto XG.

Qué puede hacer...

A continuacién se ofrecen algunas ideas para usar el MU15. La relacién no incluye todas las posibilida-
des, pues tan solo pretende servir de guia general y facilitar un punto de partida o trampolin para sus pro-
pias ideas creativas e indagaciones.

Llévelo consigo

Si posee un ordenador portétil (y software de secuenciacién), simplemente conecte el MU15 y unos auri-
culares, y dispondra de un completo sistema de creacion musical preparado para acompanarle a cual-
quier parte.

Utilicelo para componer, hacer arreglos, ensayar o crear y reproducir demostraciones para su grupo.

Actue con él
Lléveselo a sus actuaciones. Siempre que haya un teclado MIDI en el escenario, podra usar los sonidos
de alta calidad del MU15 en sus interpretaciones.

Multimedia

Por ser portatil y compatible con General MIDI, el MU15 es un instrumento perfecto para aplicaciones
multimedia. Lleve el MU15 consigo a una presentacion: su interfaz le permite conectarse facii e instanta-
neamente al puerto serie del ordenador, sin necesidad de usar ningdn otro equipo.

Con el Teclado MIDI

Utilice el MU15 como generador de tonos complementario con su teclado MIDI, y reproduzca super-
puestas las Voces de ambos instrumentos. O, si su teclado lo permite, puede crear un punto de divisién
para que las notas tocadas a la derecha reproduzcan Unicamente las voces del MU15.

Con otros controladores MIDI

Aunque no sea teclista, puede usar el MU15 con otros tipos de controladores MIDI. Por ejemplo, utilice
un controlador de percusion MIDI para reproducir los sonidos de bateria y percusion del MU15. También
existen controladores de guitarra (como el Yamaha G50) y de viento (Yamaha WX5) para los intérpretes
de dichos instrumentos.

Configuracién de Estudio Doméstico

El MU15 se integra rapida y faciimente en cualquier configuracion existente. Si dispone de un teclado
MIDI, ordenador y software de secuenciacién, el MU15 puede reforzar su equipo de estudio doméstico
con voces de alta calidad y con sus posibilidades multitimbricas.



El MU15 - Qué es y qué puede hacer

Acerca de General MIDI (GM)

General MIDI es una nueva incorporacion al estandar MID| universal. Como se sabe, MIDI son las siglas
del sistema de Comunicacién Digital entre Instrumentos Musicales, que hace posible la “intercomunica-
cién” de varios instrumentos musicales electrénicos y otros dispositivos. Por ejemplo, conectando un
secuenciador al terminal de entrada MIDI IN del MU15, podria reproducir una cancion en el secuencia-
dor utilizando las voces del MU15.

¢ Y dénde encaja General MIDI en todo esto? Uno de los rasgos méas importantes de General MIDI es la
normalizacién de las Voces. Es decir, una cancién grabada en formato GM puede reproducirse en cual-
quier generador de tonos compatible con GM y sonar exactamente como pretendia el compositor. Por
ejemplo, si en la cancién hay un solo de saxo alto, sera reproducido por una voz de saxo alto en el gene-
rador de tonos GM (y no por una tuba o un clavicordio). Puesto que el MU15 es totalmente compatible
con GM, sera posible aprovechar al maximo la ingente cantidad de musica grabada en ese formato.

Acerca de XG

El nuevo formato XG es una ampliacién de General MIDI, y ofrece una serie de mejoras significativas.
Los datos de cancién compatibles con XG aprovechan el juego expandido de voces, la amplia capacidad
de control MIDI y los efectos internos del MU15 (y otros instrumentos de la serie MU).

Para obtener el maximo rendimiento del formato XG y del MU15, recomendamos el uso de instrumentos
y programas informaticos compatibles con XG. Por ejemplo, el teclado CBX-K2 de Yamaha le permite
control de forma dinamica una amplia variedad de pardmetros mientras toca. El programa de secuencia-
dor XGworks no sélo le permite reproducir daios de cancién compatibles con GM o XG, sino también gra-
bar sus propias canciones, aparte de poner a su disposicién eficaces y sencillas herramientas de edicion
para definir con precisién los ajustes del MU15 que no estan disponibles a través de los controles del
panel.
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Controles del panel v terminales

Panel frontal
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@ Pantalla

En el modo de reproduccion, muestra el numero de Parte, el nimero de programa seleccionado y el nom-
bre de voz correspondiente a esa parte. También indica el ajuste de octava (si no es el normal) y actia
como “medidor de nivel” mostrando el volumen de cada parte mientras se reproduce. Si se mantiene pul-
sado el boton XG BANK, muestra el nimero de banco seleccionado y el nombre de la voz.

En el modo de edicidn, ofrece los valores correspondientes y, en su caso, una indicacién gréfica de los
valores ajustados.

@ Botones PART (€, &)
Se utilizan para seleccionar la parte deseada (con algunas de las funciones de edicién, puede que no
estén disponibles). Mantenga pulsado uno u otro botdn para avanzar rapidamente por los valores.

© Botones VALUE (®/NO, ®/YES)

Se usan para cambiar el valor de la funcién o el parametro. En el modo de reproduccién, sirven para cam-
biar el nimero de voz (o de banco) de la parte seleccionada. En el modo de edicién, se utilizan para cam-
biar el valor de la funcién actual. Mantenga pulsado uno u otro botdn para avanzar rdpidamente por los
valores. Para acelerar aliin mas la edicién, mantenga pulsado uno de los botones y al mismo tiempo pulse
(o mantenga pulsado) el contrario. Por ejemplo, para reducir rapidamente el valor, mantenga pulsado @

/NO v, sin liberarlo, pulse @/YES.
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O Botén XG BANK

Se utiliza para seleccionar o confirmar el banco de voces deseado (paginas 21 y 22). Para seleccionar
bancos, mantenga pulsado este botén y, al mismo tiempo, pulse unc de los botones VALUE. Para con-
firmar el banco, simplemente pulse este botén.

© Botén PLAY/EDIT
Se utiliza para alternar entre los modos de reproduccién (PLAY) y ediciéon (EDIT). Si se mantiene pulsa-
do, selecciona el parametro en el modo de edicién (pagina 24).

@ Botones OCTAVE DOWN y OCTAVE UP
Se utilizan para la transposiciéon de octava del MU15 (pagina 23).

@ Teclado
Este teclado de dos octavas reproduce las voces del MU15. También puede usarse para introducir notas
en un secuenciador u ordenador conectado (pagina 18).

Las teclas también sirven para seleccionar los parametros de! modo de edicién (cuyos nombres estan
rotulados sobre los botones) (véase la pagina 35).

Panel posterior

OUT— MIDI — IN

HOST SELECT

@ Terminales MIDI OUT y MIDI IN
Terminales para la conexién a otros dispositivos MIDI: teclado, generador de tonos, secuenciador, u orde-
nador con interfaz MIDI (paginas 16 y 31).

@ Interruptor HOST SELECT
Selecciona el tipo de dispositivo conectado (ordenador o equipo MIDI) (pagina 30).

© Terminal TO HOST
Terminal para la conexion a un ordenador que no disponga de interfaz MIDI (pagina 30).

O Conector DCIN
A esta toma de corriente continua se conecta el adaptador de corriente alterna (PA-3B).

© Interruptor ON/STANDBY
Enciende y apaga el instrumento.
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Panel [ateral
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@ Control VOLUME
Regula el nivel de volumen global del MU15.

@ Conector LINE OUT/PHONES
A esta salida se conecta un sistema de amplificador y altavoces o un juege de auriculares estéreo.
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Cuando utilice el MU15 por primera vez, lea antes esta breve seccion del manual.
En ella se le dirige paso a paso en el empleo de muchas de las operaciones basi-
cas: configuracién del instrumento, conexién adecuada a otros equipos y, sobre
todo, la forma de tocarlo. También le introducira en las restantes funciones y ope-
raciones avanzadas del instrumento, permitiéndole rapida y eficazmente obtener el
maximo provecho de su nuevo MU15.

, Configuracion del MU15

El MU15 incorpora un teclado, lo que le permite usarlo simplemente con un juego de pilas y una pareja de auri-
culares estéreo. También puede combinarse con un equipo informatico para formar un sistema de “musica por
ordenador”.

En esta seccién, sin embargo, aprendera a conectar el MU15 en una configuracion basica compuesta por un
teclado MIDI y un sistema externo de amplificador y altavoces.

Lo que va a necesitar

* EI MU15 y una fuente de alimentacion adecuada (adaptador de c.a. o pilas).

* Un teclado MIDI, piano electrénico u otro instrumento que pueda transmitir datos MIDI.

* Un sistema de amplificador/altavoces, preferiblemente estéreo. Como alternativa, puede utilizar un
juego de auriculares estéreo.

® Cables de conexion de audio.

¢ Un cable MIDI.

Alimentacion

Aunque el MU15 funciona tanto con un adaptador opcional de ¢.a. como con pilas, Yamaha recomienda el uso
del adaptador siempre que sea posible. Ademas, el adaptador es mas respetuoso con el medio ambiente y no
contribuye a agotar los recursos.
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e

Conecte un extremo del adaptador de corriente (Yamah
extremo a una toma eléctrica apropiada.

Para usar el MU15 con alimentacién por pilas, deberd insertar seis unidades alcalinas o de manganeso de 1,5V
y tamafio AA (SUM-3, R-6 o equivalentes) en el compartimento provisto al efecto. Respete las marcas de polari-
dad de la base del compartimento (véase figura).

Una vez insertadas las pilas, cierre la tapa con cuidado.
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Cuando las pilas no tengan suficiente carga para hacer funcionar el MU15, el sonido puede aparecer distorsio-
nado y aparecera la siguiente pantalla:

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-- Err Battery

En este caso, sustituya las pilas por un juego completo de seis unidades nuevas del mismo tipo.

Procedimiento

K Conecte el cable MIDI.

Conecte la salida MIDI OUT del teclado MIDI a la entrada MIDI IN del MU15 (como se indica en la ilus-
tracion).

Conecte los cables de audio.

Si esta utilizando un equipo de sonido externo, conecte la toma LINE OUT/PHONES del lateral del MU15
a las entradas correspondientes del equipo de sonido (véase figura). Utilice un cable en “Y” con minico-
nector estéreo a doble conector RCA (disponible en muchas tiendas de audio e instrumento musicales).

Si utiliza auriculares estéreo (con miniconector estéreo), conéctelos a la misma salida LINE QUT/PHO-
NES del MU15.

Ajuste el interruptor HOST SELECT.
Sithe este interruptor del panel posterior en la posicién “MIDI” (véase figura).
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Sistema de amplificador/altavoces

Se trata sin duda de una operacién sencilla, si bien debera observar las siguientes instrucciones para evitar posi-
bles dafios en los equipos y en los altavoces.

Procegimiento

H Encienda el teclado MIDL.

Reduzca todos los controles de volumen.
Tanto del MU15 como de todos fos equipos conectados.

Encienda el MU15
Sitde el interruptor ON/STANDBY en la posicion “ON”.

B Encienda el sistema de amplificador/altavoces.

Ajuste los controles de volumen.
Primero ajuste el control de volumen del MU15 en torno a la posicién central o por encima de ella, y des-
pués regule el volumen del amplificador a un nivel aceptable.

Apagado

Cuando apague el sistema, asegurese de hacerlo en el siguiente orden para evitar posibles dafios en los
altavoces:

1) Sistema de amplificador/altavoces.
2) MU15
3) Otros equipo conectados (teclado MIDI, etc.)
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Uso del MU15
Interpretacion al teclado

Si ha configurado todo correctamente siguiendo las instrucciones facilitadas, ya puede empezar a tocar el MU15.
Pulse las teclas del teclado incorporado para oir la voz seleccionada.

VARIATION CHORUS REVERB VIBRATO EG FILTER

Pruebe también a tocar el teclado MIDI conectado. Siempre que el teclado envie datos MIDI, el canal seleccio-
nado es irrelevante, ya que al menos sonara una de las voces del MU15 (mas informacion sobre MIDI en la pagi-
na 91 del manual en inglés).

Cancion de demostracion :

Si desea hacerse una idea de lo que puede hacer el MU15, pruebe a reproducir la cancién de demostracion para
conocer las voces de alta calidad y el sistema de generacion de tonos AWM del MU15.

Procedimiento

El Mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse al mismo tiempo el boton VALUE &
/YES.

PLAY/EDIT NO @ VALUE D YES PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

+ % i" -=- DemoSong}

¢

Ponga la cancién en marcha pulsando el botén VALUE ®/YES.

“DemoSong” y “PressYES” alternan en la pantalla

La cancién de demostracion comienza de inmediato y se repite indefinidamente mientras no se detenga
(paso 3). La reproduccion de las partes individuales de la cancion se refleja graficamente en las barras
“medidoras de nivel” de la pantalla.
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Para detener la reproduccion de la cancion, pulse el botén VALUE ®/NO.

NO @) VALUE €D YES

B Para salir del modo de demostracién y regresar al de reproduccion, pulse
PLAY/EDIT o VALUE ®/NO.

* Cancidén de demostracion
Programada y compuesta por Gigbag (Presto Inc.).
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Seleccion de Voces

El MU15 dispone de un total de 676 voces de instrumentos diferentes. En el ejemplo se seleccionara una voz
para su reproduccion.

Cada una de las voces esta numerada y puede seleccionar inmediatamente entre 128 voces (mas adelante se
vera la seleccién de las otras voces, aparte de estas 128).

Procedimiento

Utilice los botones VALUE.
Cada vez que pulse el botén VALUE @ /YES ascendera por los numeros de voces, mientras que cuando
pulse el boton VALUE @ /NO descendera por dichos nimeros.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
NO @ VALUE &P YES v v v
o e '
{u ¢« - BritePno
Nuamero de voz Nombre de voz

Mantenga pulsado uno los dos botones para moverse rapidamente por los nimeros. Para moverse mas rapido,
mantenga pulsado simultaneamente uno botén y luego pulse el otro. Por ejemplo, para disminuir rdpidamente el

valor, mantenga pulsado simultaneamente el botén @ /NO y pulse el boté6n @/YES.

Acerca de las Partes, Voces y Bancos ‘

Antes de pasar a la siguiente seccion, es necesaria una pequefia explicacion acerca de la organizacion del MU15.
En la misma, se informara acerca de las partes, voces y bancos, tres conceptos importantes alrededor de los cua-
les se organizan los sonidos del MU15.

Voces

Como se ha mencionado en la seccion “El MU15, qué es y qué puede hacer”, el MU15 puede reproducir
dieciséis sonidos de instrumentos diferentes al mismo tiempo. Cada uno de estos sonidos se denomina
“Voz", y el MU15 dispone de 767 voces normales diferentes, asi como 21 voces de bateria.

Por ejemplo, que tiene una cancioén en la que desea utilizar las dieciséis voces siguientes:

Grand Piano Pick bass Steel Guitar Rock Organ
Tenor Sax Alto Sax trumpet Flute
Marimba Drums Violin Cello
Strings Warm Pad Sweep Pad Saw Lead
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Partes
Para utilizar estas voces simultdneamente, deben estar asignadas a “Partes” diferentes. Estas corres-
ponden exactamente a las partes de una cancién o a los elementos de un grupo, como bajo, guitarra y
bateria.

| Part 1 | [Part2 | |Part3 | [Part4 |
Grand Piano Pick bass Steel Guitar Rock Organ

| Part 5 | [Pars | [Par7 | [Parts ]
Tenor Sax Alto Sax trumpet Flute

| Part 9 | [Partit0 | |Part 1 | [Part12 |
Marimba Drums Violin Cello

| Part 13 | [Part14 | |Part1s | [Partis6 ]
Strings Warm Pad Sweep Pad Saw Lead

Obviamente, cada parte tiene su propio ajuste de voz, pero también dispone de ajustes independientes
para otros aspectos del sonido, como se vera mas adelante.

Bancos

Como habra visto en “Seleccion de voces”, cada una de las voces estd numerada y puede elegir entre
128 voces. Estas 128 voces constituyen un “Banco”. EI MU15 tiene muchos bancos, cada uno de los cua-
les contiene 128 voces. Al seleccionar un banco diferente, es posible seleccionar voces distintas, cual-
quiera de las 676 voces disponibles en el MU15.

Bien, pasemos a las siguientes secciones para ver como se seleccionan las partes diferentes y como se
seleccionan las voces de los otros bancos.

. ‘ Seleccion de Partes

En “Selecciéon de voces”, habra aprendido a seleccionar una voz. En este parrafo vera cémo seleccionar una
parte diferente y una voz distinta para tal parte.
Procedimiento

B Seleccione la parte deseada con los botones PART.
Cuando pulse el botén PART @ ascendera por los nimeros de partes, mientras que cuando pulse el
botén PART <€ descendera por tales nimeros.

<4 PART PART BANK/PGM#  VOICE NAME
\4 v v

oQl [

Numero de parte

it « GrandPno

Mantenga pulsado uno de los botones para moverse rapidamente por los nimeros en la direccion selec-
cionada.
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Seleccione una voz para la parte.
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones VALUE.

Seleccion de Bancos

Como habra visto en “Acerca de las partes, voces y bancos”, las 676 voces del MU15 estan organizadas en ban-
cos de 128 voces cada uno. Aqui se explicara la seleccion de voces de bancos diferentes.

Procedimiento
EE Seleccione la parte deseada.

Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones PART.

Seleccione la voz deseada.
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones VALUE.

En general, los bancos de voces contienen variaciones de las voces basicas, por ejemplo, la voz
“PercOrgn” tiene varias voces de érgano de sonidos similares en el mismo numero, pero en bancos dife-
rentes. Por tal razon es necesario decidirse por el tipo de voz que se desea, y luego recuperar diferen-
tes bancos para seleccionar una variacion de voz determinada.

Mantenga pulsado simultaneamente el boton XG BANK y pulse uno de los botones
VALUE.

NO @ VALUE @ YES XGBANK PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v

M 4« L 1 GrndPnoK

Numero de banco (éste cambia al nimero de voz
en cuanto se libera el boton XG BANK).

Cada vez que mantenga pulsado el botén XG BANK y pulse el boton VALUE @ /YES ascendera por los
numeros de bancos, mientras que cuando haga fo mismo con el botén VALUE @ /NO descendera por
dichos numeros.

Observe que los numeros de bancos saltan a valores aparentemente aleatorios. Por ejemplo, si ha selec-
cionado el nimero de voz 005 “E.Piano1”, al mantener pulsado el boton XG BANK y pulsar el botén

VALUE ®/YES recorrera los siguientes bancos:

PART BANK/PGM# VOICE NAME

_ v v v N

({ E.Pianol

4

{ E1.PnolK
‘ ~

D (]

¢ 1 o3 MelloEP1

\ 4

{ L2 Chor.EP1

y asi sucesivamente
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De este modo, el MU15 recorre los bancos que tengan las mismas voces que el banco basico (banco 000) y le
permite acceder automaticamente a los bancos que tienen voces Unicas para el nUmero de voz seleccionado. En
el ejemplo anterior, los bancos 002-017 tienen la misma voz para el nimero 0005 “E.Piano1”. El banco 018 tiene
una voz unica, seguido por otra voz Unica en el banco 032, y asi sucesivamente.

mente a 00 1;_.

. Reproduccion de Voces de Bateria

EI MU15 también dispone de una amplia seleccion de sonidos dindmicos y realistas de bateria y percusién. Estos
sonidos esta agrupados en voces de bateria; y cada nota del teclado reproducird un sonido de bateria o percu-

sion diferente.

e Enjas tabla 'e Mapa de Batena péglna 82-83 (del manual e taglés o
. acerca de J ( mdos as:gnados acada nota del teciado,
Proced/miento

H Seleccione la parte 10.
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones PART.

starse a una voz de bateria selecczanando el banco 126 6 127 para la

Seleccmne Ia voz de bateria deseada
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones VALUE.

Reproduzca los sonidos de bateria
Toque los sonidos desde el teciado del MU15 o desde un teclado MIDI conectado.

Puesto que hay diversos sonidos extendidos por varias octavas, para poder reproducirlos en el MU15,
debera cambiar el ajuste de octava (véase la seccion siguiente).

Cambio del Ajuste de Octava

Aun cuando el teclado del MU15 tiene un margen de dos octavas, es posible tocarlo en un margen de diez octavas.

Procedimiento

Utilice los botones OCT DOWN/UP (OCTAVA ABAJO/ARRIBA).
Cuando pulse el boton OCT DOWN, el tono bajara una octava y cuando pulse el botén OCT UP, el tono
subira una octava. En la pantalla aparecera el ajuste de octava actual (cuando el ajuste de octava es nor-

mal, no aparece ninguna indicacion).
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PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v

o ;ij GrandPno

Ajuste de octava actual (En este ejemplo,
el tono esta dos octavas por encima de lo
normal).

Es posible recuperar instantaneamente el ajuste de octava normal, pulsando los botones OCT DOWN/UP simul-
tAneamente.

Edicion de una Parte

Las posibilidades de edicién del MU15 incluyen diversos controles para cambiar las partes y ajustar otras fun-
ciones importantes. Entre otras cuestiones, le permitiran ajustar el volumen y el panordmico de cada parte inde-
pendientemente, cambiar la velocidad del teclado incorporado y guardar las ediciones en un ordenador, secuen-
ciador o un dispositivo de almacenamiento de datos conectado.

e control local no pueden almacenarse.

La edi-
cién en el MU15 esté dividida basicamente en tres tipos de controles: parte, efecto y utilidades. En esta seccion
aprendera a modificar el ajuste de desplazamiento de nota y de volumen (los dos, controles de parte). Sin embar-
go, las instrucciones son fundamentalmente las mismas para todas las operaciones de edicién (encontrara infor-
macién sobre las funciones especificas de edicidn en la seccion de referencia de este manual).

El parametro desplazamiento de nota le permite cambiar el tono de la parte seleccionada. El ajuste sélo
afecta a las voces normales y no cambia el tono de las voces de bateria.

El parametro volumen le permite cambiar el nivel de la voz de cada parte y ajustar un balance o mezcla
de todas las partes personalizado.

Procedimiento

H Seleccione el parametro deseado.
Para el desplazamiento de nota, mantenga pulsado el boton PLAY/EDIT y pulse el botén NOTE SHIFT.
Con esto entrara al modo de edicion y accederd al parametro desplazamiento de nota.

PLAY/EDIT PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v
+ BHET ( o )
.« g NoteShtt

Valor de desplazamiento de nota actual
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Para seleccionar el volumen, mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el botén VOL.

PLAY/EDIT

Cambio del valor.

Utilice los botones VALUE. Para el desplazamiento de nota, el valor cambia en
semitonos hacia arriba o hacia abajo, segun el botén VALUE que haya pulsado.
Para el volumen, el valor puede cambiarse en un margen de 0 (minimo) a 127
(maximo).

NO @ VALUE @D YES

Pulse el teclado del MU15 (o el teclado MIDI conectado) y oiga el cambio del
sonido de la parte.

Puede continuar cambiando el ajuste seleccionado con los botones VALUE y tocar el teclado para oir los
resultados de los cambios. Si lo desea, también puede cambiar sencillamente el ajuste de partes dife-
rentes con los botones PART para seleccionar la parte. Para conmutar entre los parametros deseados,
repita el paso 1.

Para volver al modo de reproduccion, pulse el boton PLAY/EDIT otra vez.

Silenciamiento/Solo de Partes

El MU15 incorpora fas funciones de “Solo” y “Mute” para aislar o silenciar cualquiera de las dieciséis partes. Estas
funciones resultan especialmente (tiles a la hora de reproducir datos de cancién de un ordenador o secuencia-
dor conectado ya que permite aislar partes especificas de la mezcla y oir cémo suenan en solitario o como suena
el resto de los sonidos de la cancién sin ellas.

Encontrard mas detalles sobre el uso de Solo y Mute en las paginas 38 y 39.

Uso de los Efectos

El compacto MU15 esta equipado con una potencia y flexibilidad de sonido poco comunes. Ademas de la enor-
me cantidad de voces de instrumentos, el MU15 incorpora un procesador multiefectos interno con tres efectos
digitales independientes: Reverberacion, Chorus y Variacién.

En esta seccién aprendera a aplicar los efectos, cambiar el tipo de efecto y ajustar la cantidad de efecto de cada
parte (Encontrara mas informacion acerca de los parametros de efectos especificos en la seccidn de referencia
de este manual).

E! uso juicioso de la reverberacién crea una sensacién de espacio y aumenta el realismo de las voces.
Ei tipo de reverberacion seleccionado se aplicard a todas ias partes; sin embargo, la cantidad de rever-
beracién de cada parte puede ser ajustada. Esto le permitira afadir texturas especiales a la mezcla de
una cancion, como aplicar mucha reverberacion a una parte mientras que la otra se mantiene sin efecto.

La seccién del efecto chorus incorpora una variedad de efectos de modulacion. Estos efectos le permiti-
ran realzar sutiimente el sonido o hacerlo mas lleno, o transformarlo completamente de manera dnica. Al
igual que con la reverberacién, sélo puede utilizarse un tipo de chorus para todas las partes; sin embar-
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go, la cantidad de coro aplicada a cada parte puede ajustarse.

Puesto que los métodos de utilizacion de reverberacion y chorus son idénticos, la explicacion que sigue
a continuacion se aplica a los dos.

Procedimiento

E Seleccione la parte deseada.
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones PART.

Ajuste los controles de nivel de envio a valores adecuados.
Antes de cambiar los ajustes de reverberacién y chorus, debera ajustar los controles de envio de nivel,
para poder oir correctamente el efecto y los cambios realizados.

Para realizar esto, mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el botén REVERB SEND LVL (para
reverberacion), o el boton CHORUS SEND LVL (para chorus), y a continuacién ajuste el valor a “60” o
mas con los botones VALUE.

PART BANK/PGM#$#  VOICE NAME
v v v

H{ HD RevSend

]
UM

Seleccione el parametro tipo de reverberacion (o tipo de chorus).
Mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el botén REVERB TYPE (para reverberacion), o el boton
CHORUS TYPE (para chorus).

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-- --- Halll

Bl Seleccione el tipo de reverb (chorus) deseado.
Utilice los botones VALUE. En la pagina 46 encontrara una lista con los tipos de reverberacion disponi-
bles. La pagina 46 contiene la lista de tipos de chorus disponibles.

Ajuste el control de nivel de envio al valor deseado.

Una vez que haya seleccionado un tipo de reverberacion y chorus que le satisfaga, puede reajustar el
nivel de efectos de la parte seleccionada (y de las demas partes también). Para realizar esto, repita los
pasos 1y 2.

La seccién de efectos de variacién ofrece una paleta de efectos adicionales, con los que podra realzar o
cambiar radicalmente el sonido de las voces.

La variacién puede aplicarse a todas las partes {igual que con reverberacion y chorus), o a una parte indi-
vidual {en la pagina 47 encontrara mas detalles sobre el efecto de variacion).

Procedimiento

B Seleccione la parte deseada.
Realice esto de la manera normal, es decir, con los botones PART.
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Ajuste la conexion de variacion a “SYS” (sistema).

E! ajuste del pardmetro conexidn de variacion a “SYS” le permitird utilizar el efecto de variacién para
todas las partes Consuilte la seccion de recuadro de la pagina 27 encontrara instrucciones acerca del uso
de “INS” o ajuste de insercién).

Fara realizar esto, mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse le botén INS SYS, y luego ajuste el
pardmetro.a “SYS” pulsando el boton VALUE @®@/YES.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-- ~--=- S5YS

Ajuste los controles de nivel de envio a valores adecuados.
Antes de cambiar los ajustes de variacion, debera ajustar los controles de envio de nivel, para poder oir
correctamente el efecto y los cambios realizados.

Para realizar esto, mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el botén VARIATION SEND LVL (para
reverberacion), y a continuacion ajuste el valor a “60" o mas con los botones VALUE.

|

B Seleccione el tipo de variacién deseado
Utilice los botones VALUE. En la pagina 46 encontrara una lista con los tipos de variacién disponibles.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

- VarSend ]

-
Vo,
-
SN

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

!" - DelayLCR}

Seleccione el tipo de variacion.
Utilice los botones VALUE. En la pagina 60 encontrard una lista de los tipos de variacion disponibles.

@ Ajuste el control de nivel de envio (Send Level) al valor deseado.
Una vez que haya seleccionado un tipo de variacidén que le satisfaga, puede reajustar el nivel de efectos
de la parte seleccionada (y de las demas partes también). Para realizar esto, repita los pasos 1y 3.

Ajuste el control de nivel sin efecto (Dry Level) al valor deseado.

Este pardmetro le brinda un control exacto adicional del balance del efecto de variacion. Si ajusta este
control a un valor bajo, descendera el nivel de sonido sin efecto (“dry”) y aumentara el sonido del efecto
variacion.

Para realizar esto, mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el boton DRY LVL, y luego ajuste el
valor con los botones VALUE.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v

e DryLevel
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4 N

Uso del ajuste “INS” (Insercidn)
El ajuste “INS” (insercion) le permite dedicar el efecto de variacion a una parte individual seleccio-
nada.

1) Seleccione la parte deseada.

2) Ajuste la conexion de variacién a “INS”. Mantenga el boton PLAY/EDIT y puise el botén INS SYS,
a continuacién pulse el botén VALUE @ /NO.

3) Ajuste el nivel de envio de la parte a “on”. Mantenga pulsado el botdn PLAY/EDIT mientras pulsa
el botén VARIATION SEND LVL y luego pulse el boton VALUE @®/YES.

4) Seleccione el tipo de variacion deseada del modo que se describe en los pasos 4 y 5.

N /
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Uso del MU15 con un Ordenador/Secuenciador

Al conectar el MU15 a un ordenador o secuenciador, dispone de un potente sistema musical para la reproduc-
cién de canciones e incluso para la creacidén de sus propias canciones con las voces del MU15.

En primer lugar, debera asegurarse de que el MU15 esta correctamente conectado al ordenador o secuenciador,
y de que el programa musical esta listo para ejecutarse (En la pagina 30 encontrara ejemplos e instrucciones para
las conexiones). Si utiliza el terminal TO HOST o estan conectados correctamente los dos terminales MIDI, debe-
ra poder reproducir canciones desde el software, e introducir notas en el mismo provenientes del MU15.

Uso del MU15 con un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI

También es posible utilizar el MU15 con un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI, como el
Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha. Este le permitira guardar o realizar copias de seguridad de
los cambios realizados en los ajustes del modo de edicion. Mas adelante, cuando desee recuperar los
ajustes, podra transferir los datos apropiados desde el dispositivo de almacenamiento.

El MDF3 también le permite reproducir datos de cancién compatibles, en el MU15 directamente desde el
MDF3, sin necesidad de un secuenciador.

Asegurese de que el MU15 esta correctamente conectado al dispositivo de almacenamiento de datos
(por MIDI) (En la pagina 53 encontrara un ejemplo de conexion). Utilice la funcién Dump Out (trasvase
de datos) para enviar datos al dispositivo. No olvide consultar el manual del usuario del dispositivo de
almacenamiento de datos respecto de instrucciones dz funcionamiento especificas para la recepcién y
envio de datos.

Configuracion

El MU15 contiene una interfaz de ordenador incorporada que le permitira conectarlo directamente a su ordena-
dor, eliminando la necesidad de instalar una interfaz MIDI especial en el ordenador. Esto ademas, facilita el uso
del MU15 con un ordenador portatil, disponiendo asi de un sistema musical informatizado excepcionalmente
pequefic aunque muy potente. EI MU15 puede utilizarse con los ordenadores siguientes: Apple Macintosh y com-
patibles o IBM PC/AT y compatibles.

Si su ordenador ya dispone de interfaz MIDI, puede conectar el MU15 al ordenador por medio de cables MIDI.

Segun sea el ordenador o interfaz utilizados, debera ajustar el interruptor HOST SELECT al ajuste correspon-
diente: MIDI, PC-1, PC-2 o Mac. Encontrara mas informacion acerca de los cables apropiados en la seccién
“Cables de Conexién MIDI/Ordenador”, pagina 32).

estd disefiado para ser usado sdlo en ordenadores del m

Procedimiento

Hl Ajuste el interruptor HOST SELECT (panel posterior) al ajuste adecuado.

HOST SELECT
MID| PC-2 PC-1 Mac

Para conectar a un interfaz MIDI: MIDi
Para IBM PC/AT y compatibles: PC-2
Para Apple Macintosh y compatibles: Mac
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Uso del MU15 con un Ordenador/Secuenciador

Conecte el equipo como se indica en las ilustraciones siguientes.
Si va a conectar directamente al terminal TO HOST, asegurese de utilizar los siguientes tipos de cable
estandar:
Para IBM PC/AT y compatibles D-SUB de 9 contactos a
Mini DIN de 8 contactos (pagina 32)
Para Apple Macintosh y compatibles Cable periférico Macintosh de 9 contactos (pagina 32)

Encienda el ordenador primero y luego el MU15

B3 Ejecute el software musical y, (si fuera necesario) ajuste las opciones pertinentes
del software para que funcione con el MU15 (véase la nota de la pagina 32).

® Conexién por el terminal TO HOST.

Conexién directa a un ordenador
compatible iBM PC/AT

HOST SELECT
MID| PC-2 PC-1 Mac

RS-232C

‘o

o
B

. =B

(DB9)  QOrdenador
compatible
IBM PC/AT

(utilizado tanto como
generador de tono y
como interfaz MIDI)

MIDI keyboard controller

TOHOST

MU15

Conexién directa a un ordenador
Macintosh

HOST SELECT
MID| PC-2 PC-1 Mac

TOHOST

RS422

‘ Ordenador

E, Macintosh
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@ Conexién por un interfaz MIDI.

Conexién a un ordenador Macintosh
(con interfaz MIDI)

N:',\?I MIDl interface

— e G

MiDI
| out
: Ordenador
Macintosh
B2 o) |
(i e s s s wall Conexién a un ordenador compatible
H g{,DT' = IBM PC/AT (con interfaz MIDI) HOST SELECT
- MID| PC-2 PC-1 Mac
Controlador de teclado 1
MIDI | ‘T
| MIDI
iN
MID! o e ——— )
IN s-.ul
MIDI
ouT

Ordenador com-
patible IBM PC/AT
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Reproduccion de Datos de Cancion

Una vez que haya configurado el ordenador o secuenciador con el MU15, ya podré reproducir datos de cancidén
con las voces del MU15. Aunque pueden reproducirse datos de cancién compatibles con GM, el MU15 sonara
mejor cuando se utilice con datos de cancién compatibles con XG.

Si utiliza el programa de Yamaha XGWorks Music Sequencer, podra crear sus propios datos de cancion XG.
Puesto que XG también incorpora un editor XG especial, podra facilmente editar cualquiera de los parametros
“ocultos” del MU15. Esto le ofrece un control total de las voces y efectos (encontrara méas informacion acerca de
los parametros “ocultos” en la seccién “Formato de Datos MIDI”, pagina 91 del manual en inglés).

Cuando realice cualquier edicién en el MU15 de sus canciones, debera almacenar los ajustes (como datos exclu-
sivos de sistema) en el ordenador con la funcién Trasvase de Datos (pagina 52). Resulta especialmente dtil gra-
bar estos datos al comienzo de la cancién para que el MU15 pueda ajustarse correctamente para la cancién par-
ticular. Asegurese de que introduce varios compases de silencio antes de que comience la cancién para acomo-
dar los datos exclusivos de sistema.

Cables de Conexion MIDI/Ordenador

MIDI
Cable MIDI estandar. Longitud méxima, 15 metros.

I B

DIN 5-PIN

4 4
DIN 5-PIN N 5 2 (GND)
5 v 5

Macintosh
Cable periférico Apple Macintosh (M0197). Longitud méaxima, 2 metros.

10 2 (HSK i)
—en haco N

3 5 (RxD-)

4 4GND

50 3(TxD+)

60O 8 (RAxD+)

70 7(GP @

8 6 (TxD+)

PC-2
Cable MINI DIN de 8 contactos a cables D-SUB de 9 contactos. Longitud méxima, 1,8 metros.

MI’L\JI DIN
8-PIN 10 8(CTS)
2 < 7(RST) QDFS’IEJB
3 T 2 (RxD)
40 O 5 (GND)
8 (}————J C
5 3(TxD)

Esto concluye el recorrido basico por las funciones importantes del MU15. Para conocer mas acerca del
MU15 y como sacarle mas rendimiento, busque en la seccion de Referencia que sigue a continuacién y
pruebe algunas de las funciones y operaciones que puedan interesarle.

52




En esta seccién se explican detalladamente todas las funciones del MU15.
Consdltela cuando precise informacion especifica sobre un procedimiento, funcion
o prestacion.

Arbol de funciones

Modo de reproduccién I——Seleccién de parte
——Seleccion de voces
——Seleccién de banco
—~QOctava arriba/abajo
——Cancién de demostracion

lModo de edicion li—Controles de parte —Volumen

—— Panoramico

— Desplazamiento de nota
— Solo

— Silenciamiento

— Filtro

—EG

— Vibrato

—Controles de efecto ——1—— Reverberacion
—— Chorus
— Variacion

——Controles de utilidades ——— Afinacién maestra

— Velocidad de pulsacién
— Centro local

— Trasvase de datos

— Inicializar todo
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Modo de reproduccién (Play Mode)

Modo de reproduccion (Play Mode)

Este modo es el estandar del MU15 y se restablecera automaticamente cuando encienda la unidad. El modo Play
permite reproducir las voces desde el teclado del MU15 o desde un dispositivo MIDI. Dependiendo de los datos
recibidos a través de MID!, el MU15 acttia en uno de los modos de médulos de sonido: XG o TG300B (XG es el
estandar).

El modo de reproduccién también le permite seleccionar las voces, bancos y partes, y cambiar el ajuste de octa-
va del teclado. Si selecciona el modo de edicién, puede regresar al modo de reproduccion pulsando el boton
PLAY/EDIT.

Consulte la seccién “Guia practica” si desea obtener mas informacién y detalles sobre los distintos procedimien-
tos del modo de reproduccion.

Modo de médulo de sonido (Sound Module)

El MU15 reproduce las voces en uno de los dos médulos de sonido: XG o TG300B.

El modo Sound Module es uno de los parametros “ocultos” del MU15 y puede cambiarse Unicamente con la intro-
duccion de datos MIDI. Normalmente, estos datos se grabaran al comienzo de canciones secuenciadas disponi-
bles comercialmente. Si los datos de cancién son compatibles con XG, este modo sera seleccionado para sacar
el maximo rendimiento del MU15. Si los datos de cancion son compatibles con GM pero estan concebidos para
un generador de tonos de otro fabricante, se seleccionara el modo TG300B para la reproduccién éptima de los
datos de cancién.

Puede cambiar este ajuste Ud. mismo utilizando los mensajes MIDI de exclusivos de sistema (pag. 91 del manual
en inglés) bien como parte de los datos de cancién secuenciada o bien recibidos desde un dispositivo que le per-
mita enviar los datos exclusivos de sistema especificados por el usuario.

Si selecciona el modo TG300B, aparecera la pantalla siguiente:

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v

Wt --- *TG300B*

El modo XG incorpora 480 voces normales (incluidas 42 voces SFX) y 11 voces de bateria (incluidos 2 kits de
bateria SFX). El modo TG300B dispone de 579 voces normales y 10 voces de bateria.




Modo de edicién (Edit Mode)

o Modo de ediciéon (Edit Mode) !

Este modo permite cambiar diversos ajustes y parametros del MU15. Estos controles se dividen basicamente en
tres tipos: Part (parte, pag. 36), Effect (efecto, pag. 45) y Utility (utilidades, pag. 50).

El procedimiento basico de edicion es practicamente el mismo para cualquiera de los parametros. Muchos de
ellos pueden ajustarse individualmente para cada parte permitiendo asi seleccionar la parte que se va a editar.
ARG e o e e 5 ‘;‘/, s N, 2 7

Procedimiento

El Seleccione el parametro de edicién deseado.
Para hacerlo, pulse simultdneamente el boton PLAY/EDIT y el botdn correspondiente.

PLAY/EDIT

Seleccione la parte deseada (si es necesario)
<€ PART

Una vez seleccionado un determinado parametro, puede regresar inmediatamente a él desde el
modo de reproduccién pulsando el boton PLAY/EDIT.

Cambie el ajuste o valor

Utilice los botones VALUE. Puede aumentar o disminuir rapidamente un valor manteniendo pulsado el
botén apropiado. Para que 1a edicidén sea ain mas rapida, mantenga pulsado un botén mientras pulsa el
otro simultaneamente. Por ejemplo, para disminuir rdpidamente el valor, mantenga pulsado el boté6n @
/NO y pulse simuitaneamente el botén @ /YES.

NO @D VALUE & YES
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Modo de edicion (Edit Mode)

Controles de las partes

[ Volumen PP 36
[ Panoramico | 37
[Desplazamientode nota] ... 37
[ Solo 1 38
| Silenciamiento 39
| Filtro |- Corte L 40
Resonancia ... 40
| EG ]—[Tiempo de ataque = ........... 42
Tiempo de liberaciéon ~ ........... 42
| Vibrato | Velocidad ... 43
Profundidad ... . ... 44
Retardo ... 44

Los controles de las partes le permiten cambiar determinados pardmetros para cada parte: volumen, panorami-
co, desplazamiento de nota, filtro, EG (generador de envolvente) y vibrato. Todos estos parametros pueden ajus-
tarse para cada parte por separado permitiendo asi un gran control y flexibilidad sobre el sonido. Incluidas en los
controles de las partes se hallan las practicas funciones de reproduccion en solitario y silenciamiento. También
pueden ajustarse para cada parte los parametros de nivel de envio de efectos (paginas 45, 47 y 49).

Volumen PART BANK‘PGM#* VOICEvNAME

- 2
Parte seleccionada /

=
O
<
O
|_I
c
=
0

&
FY
E
5
¥
¥
¥

indica graficamente la posi-
/ cion de volumen para cada

parte

- o gsBmH

~ o SHINIIN
w «f JINNNIINN

o o Jmnn
L]
L]
[
L]
L ]
L ]

© < N

Margen: 0 - 127

Estandar: 100

Determina el volumen de la parte seleccionada. En la pantalla, el ajuste de volumen se representa grafi-
camente mediante barras.




Modo de edicién (Edit Mode)

Panorami PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

() ) i sficam i-
H Lt Pan /Indlca graficamente la posi
%

X %dd BrE b cion de panoramico para
/ cada parte
Parte seleccionada

1234567 891011213141516

Margen: Rnd, L 63 - C 00 - R 63

Estandar : C 00

Determina la posicion estéreo de la parte seleccionada. En la pantalla, el ajuste de la posicién de pano-
ramico se representa graficamente mediante barras. El ajuste “Rnd” asigna aleatoriamente la voz a una
posicion de panoramico. Esta funcion resulta muy util cuando desea que distintas voces suenen desde
posiciones de la imagen estéreo diferentes.

Una doble barra en el medio representa la posicion central (C 00); las barras que se elevan a patrtir del
centro indicaran posiciones de panoramico derecho y las barras que descienden a partir del centro posi-
ciones de panoramico izquierdo.

Desplazamiento

de nota \PAVRT BANK‘PGM” VO|CEvNAME
T ] . ,
i + L NoteShft / Indica el ajuste de desplaza-

"7«: miento de nota para cada
/ parte
Parte seleccionada

910111213141516

-t o
N e
wWe
Hoe
Ne
MNe
~ o
e

Margen: -24 - +24 semitonos

Estandar : 0

Determina la transposicicn de tecla de la parte seleccionada en un margen total de cuatro octavas en
pasos de semitonos. Un ajuste de desplazamiento de nota “0” producira un tono normal. Este parametro
no incide sobre los sonidos individuales de bateria o percusion de las voces de bateria.
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Solo PART BANK/PGM#  VOICE NAME
~——

[} [l ] ndica el ajuste de solo para
[} Lo SO O /I ! ! I t ! f
4

L
(3 «ax pEe W cada parte
. /
Parte seleccionada

J

1234567 891011213141516

Durante la reproduccién de una cancién en el ordenador o en el secuenciador, puede aislar selectiva-
mente cualquiera de las 16 partes del MU15. Esta funcién permite reproducir en solitario una tnica parte
para escuchar como suena por si sola.

Junto a la funcién de silenciamiento (pag. 39), la funcién Solo es una utit herramienta que le ayuda en la
edicién de las partes permitiéndole escuchar con mas claridad de qué manera afectan a determinadas
voces y al sonido en general los cambios realizados.

Procedimiento
Mantenga pulsado el boton PLAY/EDIT y pulse el botén SOLO.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-=-- Solo

Seleccione la parte que desea aislar.
Utilice los botones PART.

Para aislar la parte seleccionada, pulse el botén VALUE +1/YES. Para escuchar nor-
malmente todas las partes, pulse el botéon VALUE -1/NO.

La pantalla indica el estado de aislamiento de la parte. Por ejemplo, si la parte 2 esta aislada (la funcién
Solo activada), aparecera la pantalla siguiente:

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

r~ N\

]y Solo

o -
A
e

o)

Parte 2 aislada.




Modo de edicién (Edit Mode)

Silenciamiento \PART BANK/PGM#  VOICE NAME

v v v
( \ 3
:-: ! o :: F Solo Indica el ajuste de silencia-
/' T kit me /miento para cada parte
/]
Parte seleccionada

D D EER SN U GED GED GEE GES GEE GED SER SN GAD G E
\

J
¢ & & o & & 5 & 6 & & & ¢ ¢ o o

123456789101M1213141516

Durante la reproduccion de una cancién en el ordenador o en el secuenciador, puede silenciar selectiva-
mente cualquiera de las 16 partes del MU15. Esta funcién permite silenciar una Gnica parte para escu-
char como suenan sin ésta el resto de las partes.

Junto a la funcion Solo (pag. 38), la funcién de silenciamiento es una herramienta muy til que le permi-
te escuchar de qué manera afecta la presencia o ausencia de determinadas partes al sonido en general.

Procedimiento
H Mantenga pulsado el botén PLAY/EDIT y pulse el boton MUTE.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

1l oFF Mute

Seleccione la parte que desea silenciar.
Utilice los botones PART.

Para silenciar la parte seleccionada, pulse el botén VALUE ®/YES. Para desactivar
la funcién, pulse el botén VALUE ®/NO.

La pantalla indica el estado de silenciamiento de Ia parte. Por ejemplo, si la parte 2 est4 silenciada (la
funcién Mute activada), aparecera la pantalla siguiente:

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-

(g =l Mute

{
I
.

£

Parte 2 silenciada.

- VIR SED GED GER GEU SN GHD SED GER A GEF GED SN GER
. J
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Modo de edicion (Edit Mode)

El MU15 dispone de filtros digitales para cada parte que le permiten cambiar el timbre o tono de las voces. Los
parametros del EG (generador de tonos) acttan sobre los filtros (y sobre el nivel), lo que también permite modi-
ficar el timbre en el tiempo (pag. 42).

Frecuencia PART BANK/PGM#  VOICE NAME
de corte \v v v
nﬁnn Indica el ajuste de fa f
ndica el ajuste de la ifrecuen-
/"?" ;4 . :" L‘l CU'tO f f /cia de corte para cada parte
/
Parte seleccionada
1234567 891011213141516

Margen: -64 - +63

Estandar: 0

Determina la frecuencia de corte del filtro. El filtro rechaza las frecuencias que estan por encima del punto de corte y
admite las que estan por debajo. Los valores de corte mas bajos crean un sonido mas brillante.

Nivel

Estas frecuencias son rechazadas

ﬂ l Lo Frecuencia

Ajuste de la frecuencia de corte

Estas frecuencias son admitidas | l




Modo de edicion (Edit Mode)

Resonancia (resonance)

Resonancia\pART BANK/PGM#  VOICE NAME

v v v
(I + e Indica el ajuste de resonancia
/'«?‘«;« , o Cutoff para cada parte
/|
Parte seleccionada
- . L] L] L] * @ . e e o o s o @ L N <
1234567 8910111213141516

Margen: -64 - +63
Estandar: 0
Determina la cantidad de resonancia o énfasis del fiitro del parametro Cutoff Frequency anterior. Los valo-

res mas altos haran que el efecto del filtro sea mas intenso y pronunciado creando un pico resonante en
torno a la frecuencia de corte.

Nivel |
A

Estas frecuencias son Resonancia

admitidas

= Frecuencia

Ajuste de la frecuencia de corte
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Modo de edicion (Edit Mode)

Estos parametros permiten conformar el sonido de una voz de una parte -es decir, ajustar el nivel y el timbre de
los cambios de voz en el tiempo.

En la siguiente ilustracion se muestra la relacién de los dos parametros del EG (tiempo de ataque y tiempo de
abandono). Estos parametros afectaran tanto al volumen de la voz como a su timbre (con los parametros del fil-
tro, pag. 40).

1) Tiempos de ataque y abandono cortos

Nivel

A Tiempo de abandono

|

.
P ]
v "

Tiempo de ataque
/o

Maximo,

Minimo.

» Tiempo

Pulsacion de tecla Liberacién de tecla

2) Tiempos de ataque y abandono largos

Nivel _

A Tiempo de
B

P
i

Tiempo de
e

'
—-—
v .

Maximo

Minimo .

; » Tiempo

Pulsacién de tecla Liberacién de tecla

Aungue en ambos ejemplos la tecla se mantenga pulsada el mismo tiempo, el sonido del segundo ejemplo tar-
dara mas en alcanzar el pleno volumen y se mantendra mas tiempo una vez liberada la tecla.

que (Attack T
Tiempo de PART BANK/PGM# VOICE NAME
ataque \v v v
Vn*"“" | Indica el ajuste del tiempo d
: ndica el ajuste del tiempo de
PPN AtckTime /ataque para cada parte

/

Parte seleccionada /

910111213141516

Margen: -64 - +63

Estandar: 0

Determina el tiempo de ataque del EG o cuanto tarda el sonido en alcanzar el maximo volumen cuando
se toca una nota. Los valores mas altos produciran un ataque mas largo y lento. Con el filtro, determina
cuanto tarda el sonido en verse afectado por los valores de filtro.
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Tiempo de PART BANK/PGM#  VOICE NAME
abandono \v v v

s ~

j + ': Rel STlme / Indica el ajuste del tiempo de

/ % ok ot - abandono para cada parte
/
Parte seleccionada

1234567 8 910111213141516

Margen: -64 - +63

Estandar: 0

Determina el tiempo de abandono del EG o cuénto tiempo se mantiene el sonido una vez liberada la nota.
Los valores mas altos producirdn un sustain mas largo y lento. Con el filtro, determina durante cuéanto
tiempo actua el efecto del filtro después de liberar la nota.

| 056 ¢
. habrs sonido al que apifcar un sustain lento, mdependlentememe de ual 5

El vibrato produce un sonido oscilante en la voz de la parte mediante la modulacién regular del tono. Puede con-
trolar la velocidad y la profundidad de! vibrato, asi como el tiempo de retardo previo a su aplicacion.

Velocidad de PART BANK/PGM#  VOICE NAME
vibrato \v v v

rr'nwi"u't J | Indica la velocidad de vibrat
ndica la velocidad de vibrato
/":"”&‘:“‘« ?;-"LTI Vleate /para cada parte
/
Parte seleccionada

¢ o & & o o ¢ ¢ o o

Margen: -64 - +63
Estandar: 0

Determina la velocidad del efecto de vibrato. Los valores negativos producen un vibrato muy lento, mien-
tras que los positivos producen un vibrato mas rapido.
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Profundidad PART BANK/PGM#  VOICE NAME
de vibrato \y v v
nwnn 1 indica 1a profundidad
: ndica la profundida e
/";L“:( M!-;} !:' VlbDepth /vibrato para cada parte
/
Parte seleccionada

Margen: -64 - +63
Estandar: 0

Determina la profundidad del efecto de vibrato. Los valores mas altos producen un vibrato mas intenso y
pronunciado.

Retardo de PART BANK/PGM#  VOICE NAME
vibrato \v v v
i -\ -

.
t 4 ) 7 ' indica el retardo de vibrato
/ 24:' ;7,!';' VlbDelay /para cada parte
/
Parte seleccionada

e o ¢ ¢ ¢ o o o

1234567 8910111213141516

Margen: -64 - +63
Estandar: 0

Determina el retardo aplicado al principio del efecto de vibrato. El retardo es especialmente eficaz para
producir un sonido natural con las voces de instrumentos de cuerda. Por ejemplo, los violinistas suelen
usar un vibrato retardado, en especial con las notas largas. El pardmetro de retardo es muy Uutil para

recrear este efecto, produciendo un sonido de mayor riqgueza y naturalidad. Los valores mas aitos pro-
ducen un tiempo de retardo mas largo.
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Controles de efectos

[ Reverberacion |——l:Tipo ........... 45

Nivel de envio 46

[Chorus | ———‘:Tipo ........... 46

Niveldeenvio ... ....... 47
[ Variacion | Conexion ... .. 47
Tipo 48
Nivel deenvio ... ....... 49
Nivel sinefecto  ........... 50

El MLJ15 incorpora un procesador multiefectos interno con tres efectos digitales independientes: rever-
beracién, chorus y variacion.

La reverberacion recrea los sonidos de diversos entornos de actuacién afladiendo una sensacion de retardos ¢

reflexiones. Hay disponibles varios tipos diferentes de efectos de reverberacién para simular el ambiente de dife-
rentes tamafos de sala.

Si desea informacion general sobre el uso del efecto de reverberacién, consulte la pagina 25.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

El ajuste de tipo se visualiza en

--——- Revape la pantalla en cuanto se libera

el botéon TYPE.
--- Hal 11\
£ % g4 [

™\ Ajuste de tipo de reverberacion

J
¢ o o o ¢ o o o

1234567 8910111213141516

Ajustes: NoEffect, Hall1-2 (sala de conciertos), Room1-3 (sala pequena), Stage1-2 (esce-

nario), Plate (placas), W-Room (sala blanca), Tunnel (tunel), Basement (s6tano)
Estandar: Hall1

Determina el tipo de efecto de reverberacion o el entorno de actuacién que se simula. Si selecciona
“NoEffect”, el efecto queda desactivado.
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Nivel de envio PART BANK/PGM#  VOICE NAME
de reverberamon\y v v

~
'l\:ll O Indica el nivel de envio de

O™
Q««!a 3‘;«,;:@" Revsend /reverberacién para cada
/ / parte.
Parte seleccionada

~of unn

SN ]
w o M
~ o [
o o N

Margen: 0 - 127

Estandar: 40

Determina el nivel de la voz de la parte seleccionada que se va a enviar al efecto de reverberacién. Cada
parte se puede ajustar por separado con diferentes grados de reverberacion para cada voz. Un valor de
“0” produce un sonido completamente desprovisto de efectos (“dry”).

de reverperacion (“Type’) deberd estar ajustado a u
te parametro funcione como se desea.

El chorus utiliza la modulacién del tono para crear una variedad de efectos espaciosos de gran riqueza, tales
como Chorus, Celeste y Flanger.

Si desea informacién general sobre el uso del efecto de chorus, consulte la pagina 25.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

8 1 Ei ajuste de tipo se visualiza en
-- - - la pantalla en cuanto se libera
ChOType el boton TYPE.

To. 5o Chorusl
N

\\ Ajuste de tipo de chorus

4567 8 910111213141516

- .
N e
we
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Ajustes: NoEffect, Chorus1-4, Celeste1-4, Flanger1-3 Estandar: Chorus1
Determina el tipo de efecto de chorus. Si selecciona “NoEffect”, el efecto queda desactivado.

Chorus y Celeste se usan para realzar sutilmente el sonido, dotandolo por lo general de mas cuerpo,
riqueza y calidez. El efecto Flanger utiliza la modulacion para crear un efecto animado de torbellino y pro-
ducir un sonido metdlico caracteristico.

Nivel de envio PART BANK/PGM#  VOICE NAME
de chorus \v v v

L :“ : Chosend /Indica el nivel de envio de

Tk mER s chorus para cada parte.
. /|
Parte seleccionada

101112131415 16

Margen: 0 - 127
Estandar: 0
Determina el nivel de la voz de la parte seleccionada que se va a enviar al efecto de chorus. Cada parte

se puede ajustar por separado con diferentes grados de chorus para cada voz. Un valor de “0” produce
un sonido completamente desprovisto de efectos (“dry”).

Recuerde que el ttpo de chorus (“73/,06’7 deberé estar ajustada a una ope 6n distint
“NoEffect” para que este parémetro funczane como se desea.\ ‘ ‘ .

Los efectos de variacion proporcionan multiples herramientas adicionales para procesar las voces del MU15.
Incorpora la mayoria de los efectos incluidos en reverberacién y chorus pero no se trata de ninguna redundan-
cia, ya que le permite usar dos tipos de reverberacioén y chorus simultdneamente en voces diferentes. Por ejem-
plo, quiza desee reproducir la voz con un efecto de chorus y aplicar “flanger” a otra. La variacién también pone a
su disposicion muchos efectos especiales que no se encuentran en las otras secciones, tales como retardo,
reverberacién de puerta, altavoz giratorio o wah-wah.

Los efectos de variacion pueden aplicarse a una sola parte o a todas, dependiendo de la conexién de variacién
(pagina 48) seleccionada: insercion o sistema.

Si desea informacion general sobre el uso del efecto de variacién, consuite la pagina 26.
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PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

[ | El ajuste de conexién de varia-
-- --=- VarCnct cién se visualiza en la pantalla
en cuanto se libera el botén
INS/SYS.
( )

I\ Ajuste de tipo de conexién de
variacion

12345678 91011213141516

Ajustes: INS (insercion), SYS (sistema)
Estandar: INS

Determina la forma de conectarse el efecto de variacidn en la cadena de efectos del MU15. Con la opcion
“SYS” (sistema), la variacién se aplica a todas las partes, conforme a la cantidad de nivel de envio de
variacion (pagina 49) especificado para cada una de ellas. Con la opcion “INS” (insercion), la variacion
se aplica Unicamente a la parte seleccionada, también especificada en el parametro de nivel de envio de
variacion.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v A\

-

El ajuste de tipo se visualiza en

- .= VarType la pantalla en cuanto se libera
el botén TYPE.

s —

-- =-=-- DelayLCR
N

& o o o

™\ Ajuste de tipo de variacion

\.

1234567 8 91011213141516

Ajustes: NoEffect, Hall1-2 (sala de conciertos), Room1-3 (sala pequefa), Stage1-2 (esce-
nario), Plate (placas), DelayLCR (retardo I/C/D), DelayLR (retardo I/D), Echo (eco),
CrsDelay (retardo cruzado), E-Ref1-2 (primeras reflexiones), GateRev (reverbe-
racion de puerta), RvsGate (puerta invertida), Karaoke1-3, Chorus1-4, Celeste1-
4, Flanger1-3, Symphnic, RotarySp (altavoz giratorio), Tremolo, AutoPan,
Phaser1-2, Dist (distorsion), OverDrv (saturaciéon), AmpSim (simulador de ampli-
ficador), 3BandEQ, 2BandEQ, AutoWah, PitchCng (cambio de tono), Thru
(retransmision)

Estandar: DelayLCR

Determina el tipo de efecto de variacion.
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Acerca de “NoEffect” y “Thru”
Si la conexién de variacion estd ajustada a “INS” y se selecciona “NoEffect”, el sonido de la parte se
desactiva (no se oye el sonido sin procesar). Si selecciona “Thru”, podré oir el sonido sin procesar.

Nivel de envio PART BANK/PGM#  VOICE NAME
de variacion \v v v

I\ ~
Parte seleccionada /

 VarSend Indica el nivel de envio de

" variacion para cada parte

SR | DL
% o of LR

J

® & 8 o & & o o o ¢ o

234567 89111213141516

Ajustes: off, on (con conexidn de variacién “INS”)

0 - 127 (con conexion de variacion “SYS”)
Estandar: off (con “INS”)

0 (con “SYS”)
Si el parametro de conexion de variacién (pagina 48) esta ajustado a “INS”, esta opcién determina si el
efecto de variacion se va a aplicar o no a la parte seleccionada. Ademas, y puesto que el efecto de varia-
cién no puede usarse al mismo tiempo en varias partes (con “INS”), sélo se aplicara el efecto a la tltima
parte que tuvo activado (“on”) este parametro. La opcién “off” (desactivado) no produce ningun efecto de
variacion.

Si el parametro de conexion de variacion (pagina 48) esta ajustado a “SYS”, esta opcion determina el
nivel de la voz de la parte seleccionada que va a ser enviado al efecto de variacién. En este caso, cada
una de las partes se puede ajustar por separado con diferentes grados de variacién para cada voz. Un
valor de “0” produce un sonido totalmente desprovisto del efecto de variacion.
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Indica el nivel sin efecto para
cada parte

/

Nivel de sin PART BANK/PGM#  VOICE NAME
efecto \V v v
s N
e
i« oz « DryLevel
/ L pEe b
Parte seleccionada %g;ggg- ;EE::;EE/
kil
1234586 910111213141516

Margen: 0 - 127
Estandar: 127

Determina el nivel o volumen del sonido sin procesar (“dry”) de la parte seleccionada (es decir, el sonido
de la voz sin efectos). El nivel sin efecto (“DryLevel”) proporciona un control adicional de gran precision
sobre el balance del efecto. Los valores bajos reducen el nivel del sonido sin efecto y realza el del soni-
do procesado.

- Controles de utilidades :

| Afinacién general

[ Velocidad de pulsacion

[Control local

| Trasvase de datos

[Inicializar to

do

|
|
|
|
|
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Valor de
PART BANK/PGM#  VOICE NAME
afinacién \ v

J MstrTune

J
® & ¢ o o o o o & o

1234567 8910111213141516

Margen: +/- 999 (en pasos de 0,1 cents)

Estandar: 0

Determina la afinacion exacta global de las voces del MU15. No afecta al tono de los sonidos individua-
les de percusion de las voces de bateria. La afinacion general resulta especialmente util para ajustar el
tono del MU15 cuando se toca con otros instrumentos (el tono real de cada parte dependera también del
pardmetro de desplazamiento de nota descrito en la pagina 37).

elocidad de pulsacién

o

Velocidad
PART BANK/PGM# VOICE NAME

de pulsacion \ v v v
r\ 3
- +i' :

g MstrTune

1234567 8910111213141516

Margen: 1 - 127

Estandar: 88

Determina la velocidad de pulsacion de 1as notas activadas en el teclado del MU15. Todas las notas que
toque en el teclado del panel se produciran a esta velocidad fija y sonardn al mismo nivel. Este valor de
velocidad de pulsacion también se transmite a los dispositivos conectados a través de los terminales MIDI
OUT o TO HOST. Sin embargo, no afecta a la velocidad de pulsacidn entrante de las notas tocadas en
un secuenciador conectado o teclado externo.

de el\\ a par
£ del ajuste de velocidad de pulsacion canf:gu do
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Control local \F’ART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v

v
\ R
-- oo LoclCtrl
o A o B

1234567 8 910111213141516

Margen: off, on

Estandar: on

Determina si el generador de tonos interno va a responder o no a las notas tocadas en el teclado del
MU15. Normalmente debera estar activado (“on”). Si lo desactiva, lo que hara sera desconectar el tecla-

do local del generador de tonos interno. Aunque esté desactivado el control local, las notas tocadas en
el teclado se seguiran transmitiendo a través de los terminales TO HOST y MIDI OUT.

Trasvase de datos

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

r I

== ==~ DumpOut

Esta funcién le permite guardar los ajustes de parametro actuales del MU15 en un secuenciador MIDI,
ordenador o grabadora de datos MIDI (como el Archivador de Datos MIDI MDF3 de Yamaha).
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¢ Almacenamiento y recuperacion de datos a través de MIDI

Grabadora de
datos MIDI

MIDI OUT . MIDI IN|

c—
MIDI IN - MIDI OUT -
oo

Pueden enviarse y recibirse trasva-
ses de bloque a través de los termi-
nales MID! IN y MIDI OUT.

® Almacenamiento y recuperacion de datos a través de TO HOST

Ordenador/Grabador
a de datos MIDI'  er

PUERTO
TC HOST SERIE

Pueden enviarse y recibirse tras-
vases de blogue a través det ter-;
minal TO HOST.

Procedimiento

H Compruebe que el MU15 esta correctamente conectado al dispositivo y que el inte-
rruptor HOST SELECT se encuentra en la posicion apropiada.

Cuando utilice los terminales MIDI, conecte la salida MIDi OUT del MU15 a la entrada MIDI IN de la gra-
badora de datos (véase la ilustracion de “Almacenamiento y recuperacion de datos a través de MIDI",
mas arriba). Sitte el interruptor HOST SELECT en la posicién “MIDI".

Cuando utilice el terminal TO HOST, asegurese de que el interruptor HOST SELECT esta ajustado con-
forme al dispositivo conectado (véase la ilustracion de “Almacenamiento y recuperacién de datos a tra-
vés de TO HOST”, mas arriba). Si desea mas informacién sobre las conexiones a un ordenador, consul-
te la pagina 30.

Configure el dispositivo conectado para recibir datos exclusivos de sistema MIDI.
En el manual de uso del equipo o programa en cuestién encontrara instrucciones sobre la recepcion de
datos exclusivos de sistema.

Mientras mantiene pulsado el botén PLAY/EDIT, pulse DUMP OUT.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-- === DumpOut
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B Cuando aparezca “DumpOut”, confirme el trasvase con el botén VALUE ®/YES.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-=- - -- Sure?

Cuando aparezca la pregunta de confirmacion “Sure?”, pulse el botén VALUE ®/YES.
En la pantalla se visualiza un mensaje de transmision durante la operacion. Al final de la misma, apare-
ce durante unos instantes la indicacion “Complete”. Si desea cancelar la operacién, responda a la pre-

gunta “Sure?” pulsando el botén VALUE @/NO.

Para volver a cargar los datos de la grabadora en el MU15

Compruebe que los dispositivos esta bien conectados (véanse las ilustraciones de la pagina 53), y eje-
cute la transferencia de datos apropiada desde la grabadora (consulte las instrucciones del manual de
uso correspondiente). EI MU15 aceptara automaticamente el trasvase en blogue entrante.

a arda los. a]ustes de ,oarametro que no pueden controlarse a trav sde Mi
de pulsac:én y el control Iocal) . o

Inicializar todo

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v \4 v

-- --- InitAll

Esta operacion le permite restablecer los ajustes originales de fabrica del MU15.

Procedimiento

K Mientras mantiene pulsado el botéon PLAY/EDIT, pulse INIT ALL.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
v v v

-- =--- InitAll }



Modo de edicién (Edit Mode)

Cuando aparezca “InitAll”, confirme con el botén VALUE ®/YES.

PART BANK/PGM#  VOICE NAME
\4 v \4

== —-=-= Sure?

Cuando aparezca la pregunta “Sure?”, responda con el botén VALUE ®/YES.
Durante la operacion se visualizara “Execute”. Una vez en marcha, la operacién no podra detenerse. Al
final aparecera durante unos instantes la indicacién “Complete”.
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Solucion de problemas

Aungue el MU15 es muy sencillo de usar, en alguna ocasién podria funcionar de forma inesperada. En tal caso, revi-
se los posibles problemas y soluciones de la siguiente lista antes de suponer que se trata de alguna anomalia.

Problema

Posible causa y solucion

No hay corriente.

e Si esta utilizando un adaptador de c.a., compruebe que esté
bien conectado a la toma de c.a. y al MU15 (pag. 14).

o Si esta usando pilas, compruebe que hay un juego nuevo
correctamente insertado en el compartimento (pagina 15).

No hay sonido.

e Compruebe que el control de volumen del panel lateral esta
ajustado a un nivel adecuado (paginas 13y 17).

e Compruebe que otros parametros relacionados con el volumen
se encuentran a niveles adecuados (véase Velocidad de pulsa-
cién en la pagina 51, y Volumen en la pagina 36).

e Revise los ajustes MUTE y SOLO (paginas 38 y 39). Si una
parte esta silenciada, o una parte vacia esta aislada, es posible
que no reciba ningln sonido.

No hay sonido cuando se toca el teclado
del MU15.

e Compruebe que esta activado el control local (pagina 52). Revise
también los puntos del apartado anterior “No hay sonido”.

No hay sonido cuando se toca el MU15
desde un ordenador, secuenciador o
teclado externo.

e Revise todas las conexiones MIDI, asegurandose de que la sali-
da MIDi CUT dei equipo externo esta conectada a la entrada
MIDI IN del MU15, y que ia entrada MIDI IN del equipo externo
esté conectada a la salida MIDI OUT del MU15 (pagina 30). O
bien, si esta utilizando el terminal TO HOST con un ordenador,
compruebe que el terminal esta debidamente conectado y que
el interruptor HOST SELECT esta correctamente situado para el
ordenador utilizado (pagina 30).

e Revise los ajustes del dispositivo MIDI conectado. Si la expre-
sién y el volumen general estan ajustados con valores bajos, el
MU15 puede emitir poco o ningun sonido.




Solucién de problemas

Problema

Posible causa y solucidn

No suena una parte especifica.

o Revise el ajuste MUTE (péagina 39). Si hay una parte silenciada,
obviamente no sonara.

e Revise el ajuste del efecto de variacién. Si la conexién de varia-
cion (pagina 48) esta ajustada a “INS” y el tipo de variacién a
“NoEffect’, la parte seleccionada puede que no suene. Asi
mismo, si el tipo de variacién esta ajustado a “NoEffect” o “Thru”
y el nivel sin efecto esta ajustado al valor minimo o préximo a él,
la parte seleccionada puede que no suene.

Las notas se interrumpen o se omiten.

e Es posible que se haya excedido la polifonia maxima del MU15,
gue solo admite 32 notas a la vez.

Cuando se usa un secuenciador u orde-
nador, se produce un inesperado sonido
de “flanger” o parece que no suenan
todas las notas.

e Compruebe que esté desactivado el control local (pagina 52), y
los ajustes del secuenciador u ordenador (por ejemplo, “MIDI
Thru” o “MiDI Echo”).

Aunque el control local esta desactivado,
el MU15 sigue sonando cuando se toca
su teclado.

e Es normal si ha asignado el MU15 a un secuenciador u ordena-
dor cuyas opciones “MIDI Thru” o “MIDI Echo” estan activadas.
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Mensajes de Error

Mensajes de Error

Ocasionalmente se pueden producir errores, en cuyo caso el MU15 ofrecera un mensaje indicando el tipo de pro-
blema para poder solucionarlo y restablecer su funcionamiento normal.

“Battery”
La carga de las pilas puede ser demasiado baja. Sustitiyalas por un juego de pilas nuevas (pagina 16).

“CheckSum”

La suma de comprobacién del mensaje exclusivo de sistema recibido es incorrecta. Revise la suma de compro-
bacién del mensaje e intente de nuevo la transmision (se visualizara la suma calculada para los datos recibidos).

“llglData”

Se ha producido un error durante la recepciéon de mensajes MIDI. Intente transmitir los datos de nuevo, o apague
y encienda el MU15.

Puede ser que el MU15 esté conectado a un ordenador a través del terminal TO HOST y que el ordenador esté
apagado. Encienda el ordenador. Si el problema no se soluciona, apague todos los equipos y vuelva a encen-
derlos.

“BuffFull”
El MU15 esta recibiendo demasiados datos MIDI al mismo tiempo. Reduzca la cantidad de datos enviados al
MU15.

“MIDIAdrs”
Los datos del mensaje exclusivo de sistema recibido son incorrectos. Compruebe la direccion del mensaje y prue-
be a transmitirlo de nuevo.

“MIDIData”
Se ha detectado un error en los datos exclusivos de sistema recibidos por ei MU15. Revise los datos del men-
saje (por ejemplo, si requiere o no una cabecera MSB o LSB) y pruebe a transmitirlo de nuevo.

“BulkSize”
Los datos del mensaje exclusivo de sistema recibido son incorrectos. Compruebe el tamano del mensaje y prue-
be a transmitirlo de nuevo.
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Especificaciones

Especificaciones

Método de generacion de tonos
Memoria Avanzada de Ondas 2 (AWM2)

Polifonia
32 notas (asignacion dinamica de voces)

Capacidad multitimbrica
16 partes

Cancion de demostracion
1 (no editable, guardada en la memoria ROM)

Pantalla
Personalizada de cristal liquido (54,5 x 29,4 mm)

Controles
PART €y VALUE @/NOy @/YES, XG BANK, PLAY/EDIT, OCT DOWN y UP, teclado (para reproducir
voces 0 fener acceso a las funciones de edicion), interruptor ON/STANDBY, interruptor HOST SELECT, con-
trol VOLUME

Conectores y terminales
Terminales MIDI IN y OUT, terminal TO HOST (miniDIN de 8 contactos), entrada DC IN, conector LINE
OUT/PHONES

Interfaz de ordenador y velocidad de transmision de datos
MID! - 31.250 bps (bits por segundo)
Mac - 31.250 bps
PC-1 - 31.250 bps
PC-2 - 38.400 bps

Alimentacion
Adaptador de c.a. PA-3B de Yamaha (a la venta por separado).
Seis pilas “AA” SUM-3, R-6 0 equivalentes (a la venta por separado).

Dimensiones (ancho x profundo x alto)
188 x 104 x 33 mm

Peso
350 g (sin pilas)

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un carécter informativo. Yamaha Corp. se reserva
el derecho a cambiar o modificar los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, el equi-
pamiento y las opciones pueden diferir de una zona geografica a otra, por lo que debera comprobar este punto con su distribuidor
Yamaha.


Unknown
 


o

Indice alfabético

Indice alfabético

A

Abandono, tiempo ...... ... oL 42, 43
Adaptadorde corriente . ......... ... .. ... 14
Afinacion general .. ....... ... oo o 51
Ajustedeoctava . ........... ... .. el 23
Almacenamiento de datos MIDI, dispositivos .29, 52
Ataque, tiempo ... ... 42
Auriculares . ... .. 13, 16
B

BanCoS . . ottt e 21, 22
Bancos, selecciéon . ...... ... i 22
C

CROTUS . . ottt e e e 25, 46
Conexion de variacién . ................. 27, 48
Conexiones,audio . ............ i 16
Conexiones, MID! . . ... .. ... ... L 16, 31
Conexiones, ordenador . . ................ 30, 31
Controllocal .. ..... ... . i 52
Controlesde losefectos . .......... ... ... ... 45
1070 1 - NP 40
D

Demostracion .. ... 18
Desplazamientodenota . ................ 24, 37
E

EdiCiOn . ..o e 24, 35
EG (generadorde envolvente) ............... 42
Envio de nivelde variacién . .. ............ 27, 49
F

FirO .o e e 40
G

GM (GeneralMID) .. ... ... ot 5,10
|

Inicializartodo ........ ... 54
INS (insercién) ................. ..., 27, 48
M

MIDE ..o 10, 12, 16, 29
Modulo de sonido, modo ... .. ... L 34
N

Nivel de enviodechorus ............ ... .... 47
Nivel de envio de reverberacién .............. 46
Nivelsinefecto . . ...... ... . .. 50
0

Ordenador, conexiones . ........c..covon.. 30, 31
Ordenador, IBM . ... ... . .. .. 30, 31
Ordenador, Macintosh .. ............. ... 30, 31
P

PanoramiCo . ... ..ot 37
Parametros “ocultos” . ..... ... .. . ... 32, 34
Pantes . ... e 20,21, 24
Partes, controles .. ... .. .. .. i 36
Partes, funcidn “solo” . ..... .. ... ... ... 38
Partes, seleccion .........co i, 21
Partes, silenciamiento . .................... 39
Pilas . .. 15
Pilas, sustitucion ... ..., ... . 16
Profundidad de vibrato .. .............. ... ... 44
R

Reproduccién, modo ....... ... i 34
ReSONaNCIa . ... vttt e e 41
Retardodevibrato ......... .. ... ... . ..... 44
Reverberacidn ... ....... ... 25, 45
S

SelecciOn de vocesS . ..o i 20
Silenciamiento . ...... ... .. . o i 39
S0I0 o 38
SYS (sistema) ....... .. 27, 48
T

TG300B, Mmodo . ..ot e 34
Tipodechorus ......... .. ... . it 46
Tipo dereverberacion . .......... ... ... ... 45
Tipo devariacion . ............. . . 48
Trasvasededatos ......... .. ... . i 52
U

Utilidades, controles . . ... ... ... 50
\'}

Varacion . ... 26, 47
Velocidad de pulsacion . .................... 51
Velocidaddevibrato . ......... ... ... ... ..., 43
Vibrato .. ... 43
VOGBS & it e e 9, 20
Vocesdebaterfa ........ ... ... . . . . .. 23
VOIUMEBN . oo e 36
X

XG, formato . ... 5,10
XG, modo . .o 34



GYAMAHA



