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Manual de Referéncia

Como usar este
Manual de Referéncia

No Manual de Referéncia do 01V96i (este documento), vocé
pode procurar por termos e fazer uso dos links no texto.

Procura por termos

Para procurar por um termo, use a fun¢io de pesquisa do
software que vocé estd usando para exibir este documento.
Se estiver usando o Adobe Reader, digite o termo na

caixa de pesquisa e pressione a tecla <Enter> no teclado
do computador para procurar as ocorréncias do termo.

Observagdo: a versiao mais recente do Adobe Reader pode
ser baixada da seguinte URL:
http://www.adobe.com/products/reader.html

Préxima exibicao/exibicao anterior

Se estiver usando o Adobe Reader, vocé podera saltar para
a exibi¢do anterior ou a préxima exibigao no seu historico
de exibigdo. Essa é uma forma pratica de voltar direto para
a pagina anterior depois de ter usado um link para saltar
para outra pagina.

o Se os botdes Exibicio Anterior/Préxima Exibicao ndo
aparecerem na barra de ferramentas, vocé pode manter
pressionada a tecla <Alt> do teclado e usar as teclas <¢<><->>
para saltar para a exibigdo anterior ou a proxima exibigdo.

o Para obter detalhes sobre como utilizar outros programas
de exibicdo de PDE, consulte o manual do proprietdrio
do software que vocé estd usando.

Uso da arvore de func¢ées

A arvore de fungdes do 01V96i ¢ mostrada na pagina 4
e na seguinte. Vocé pode usi-la para encontrar rapidamente
a pagina com a explicagdo desejada.
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4 Arvore de funcdes

/z
Arvo re d e fu n 6e S BOTAO FUNCAO NOME DA PAGINA _ LINK
g INPUT INPUT PAIR 27
OUTPUT OUTPUT PAIR 34
IN FADER INPUT FADER GROUP 59
IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59
DISPLAY ACCESS OUT FADER  OUTPUT FADER GROUP 59
. I OUT MUTE OUTPUT MUTE GROUP 60
(ACESSO a te a) Z":JOR{JP IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62
OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62
Os numeros entre parénteses ( ) sdo de paginas do Manual IN COMP INPUT COMP LINK 63
do Proprietério (livreto). OUT COMP OUTPUT COMP LINK 63
BOTAO FUNCAO NOME DA PAGINA _ LINK INMASTER PO FADER GROUP 61
SCENE SCENE MEMORY 68 OUT MAsTER  OUTPUT FADER GROUP o
IN FADE INPUT FADE TIME 70 MASTER
OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71 IN PATCH INPUT PATCH 43
RCL SAFE RECALL SAFE 71 INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48
SCENE SORT SORT 72 EFFECT EFFECT INPUT/OUTPUT 4
PATCH
T — GLOBALPASTESOURCECH
SELECT CASCADE IN  CASCADE IN PATCH 112
ST T SE?TB.Qi 'IT(;LESCENE - IN NAME INPUT CHANNEL NAME 28
IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75
WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14 PATCH OUT PATCH SLOT OUTPUT PATCH 2
OIS HIGHER SAMPLE RATE }‘5‘ USB OUT USB OUT PATCH 45
DATA TRANSFER FORMAT 4 OUTPUTINS  OUTPUT INSERT IN PATCH 48
PREFER1 PREFERENCES 1 109 DIRECT OUT DIRECT OUT DESTINATION 46
PREFER2 PREFERENCES 2 110 2TR OUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45
MIDI/HOST MIDI/TO HOST SETUP 100 OUT NAME OUTPUT CHANNEL NAME 35
DIO/SETUP —7 XTOR MONITOR 29 OUT LIB OUTPUT PATCH LIBRARY 76
REMOTE REMOTE 85 GATE EDIT GATE EDIT 19
MACHINE MACHINE CONTROL 98 DYNAMICS GATE LIB GATE LIBRARY 79
SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54 COMP EDIT COMP EDIT 20
CASCADE CASCADE IN ATTENUATION 112 COMP LIB COMP LIBRARY 79
EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21
OUTPUT AT QUTPUT PORT 34 Q Q
ATTENUATOR EQ EQ LIBRARY EQUALIZER LIBRARY 81
SETUP MIDI SETUP 101 IN ATT INPUT ATTENUATOR 20
PROGRAM CHANGE OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30
PGM ASCN ASSIGN TABLE 102
MIDI CONTROL CHANGE FX1 EDIT FX1 EDIT 66
CTL ASCGN ASSIGN TABLE 104 FX2 EDIT FX2 EDIT 66
OSCILLATOR  OSCILLATOR (45) P DI FX4 EDIT g5
FX1 LIB FX1 LIBRARY 76
CH STATUS CHANNEL STATUS 14 EFFECT
MONITOR FX2 LIB FX2 LIBRARY 76
UTILITY g TTeRY BATTERY CHECK 113 FX3 LB FX3 LIBRARY 76
USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 119 FX4 LIB FX4 LIBRARY 76
LOCK OPERATION LOCK 47 _
(47) P_IN EDIT EI[_)lIJTG IN EFFECT CARD -
PHASE PHASE 18
INSERT INSERT 47 23
§/INSERT/ S NPUT O 16 DELAY s PARAMETER  PARAMETER VIEW 31
DELAY . . 37
DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18 24
OUT DLY OUTPUT DELAY 30 FADER FADER VIEW 32
VIEW 38
PAN PAN 22
ROUT1-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22 LIBRARY CHANNEL LIBRARY s
1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
ROUT17-sTI  INPUT CH17-32 22
ROUTING/ST IN 17-STI AUX INPUT CH17-ST IN AUX 40
VIEW
BUS TO ST BUS TO STEREO 31
PAN/
ROUTING _SURRMODE  SURROUND MODE 53
SELECTED CHANNEL
CH EDIT SURROUND EDIT 1
SURR1-16 INPUT CH1-16 SURROUND ~ 58
SURR17-32 INPUT CH17-32 SURROUND ~ 58
SURR ST IN STEREO INPUT SURROUND ~ 58
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Arvore de funcdes 5

FADER MODE

(Modo dos atenuadores)

BOTAO FUN;I-"\O NOME DA PAGINA LINK

SEND AUXT1-AUX8 SEND 38
PAN AUX1-AUX8 PAN 41

AUX1-

AUXS8 VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
VIEW17-STI {/l\llé’vth CH17-ST IN AUX 40
CH1-32 CH1-32 METER 8
ST IN ST IN METER 8
MASTER MASTER METER 8

HOME EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT

(METER) EFFECT METER 8
STEREO STEREO METER 8
POSITION METER POSITION 8

LAYER (Camada)

BOTAO FUNCAO NOME DA PAGINA  LINK
1-16 8
17-32 8
MASTER 8
REMOTE USER DEFINED 94

ProTools 83
Nuendo 93
Cubase 93
General DAW 94
USER

ASSIGNABLE 110
LAYER

01V96i - Manual de Referéncia

z

J 3P 3JOAlY

sa03un



6 Superficie de controle e painel traseiro

Superficie de controle e painel traseiro

Superficie de controle

Secdo de entrada AD (p. 7) Secdo SCENE MEMORY
(memoéria de cena) (p. 9)

Secdo

DISPLAY ACCESS 3 )
(acesso a tela) { »
(p. 8) : . ) - B
- == Secdo de saida
" ,o ,,,,, e J de monitor
D | & e fones (p. 7)
secio \ Wi g
FADER MODE -
(modo dOS uuuuuuuuuuuuuuuu v @YAMAHA u E.
atenuadores) i g@
(p. 8) E— | Secdo Display peg ==
=== (tela) (p. 9) EE = Smmmm Secdo
EEEE g0 : {{ Data Entry
S © = (entrada de
— = dados) (p. 9)
Secdo LAYER oggofl o© ]
(camada) o - Secdo
o8 I A SErECTED
DEPREHEEEREEHEEREER S )
v Lo ls Ll s el 7l 8l o Lol s |12l 45l sals | S selecionado)
l 1 — .9
p 4 Secédo ST IN
(p-8)
Secdo de cada canal Secdo STEREO (estéreo) Sec@o USER DEFINED KEYS
(p-7) (p- 8) (teclas definidas pelo usuario)

(p-9)

Observagdo: para obter detalhes sobre a fungdo de cada item, consulte "Superficie de controle e painel traseiro", no Manual do Proprietdrio. ‘
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Superficie de controle 7

Secao de entrada AD

©)

eyt
il

INSERT
hatd

(UNBAL)

O INSERTI/O

PAD —

O e 60
EZ1 GAIN Z
Qpea
& sieNAL

VPO ® @

Q penx
SIGNAL
<}

(1) Conectores de entrada A/B

(2) Conectores de entrada 13 a 16

(3) Conectores de INSERT 1/0 (E/S de insercao)
(4) Botdes PAD (atenuador)

(5 Controles de GAIN (ganho)

(8 Indicadores de PEAK (pico)

(@ Indicadores de SIGNAL (sinal)

Seletor de AD15/16

Secao de saida de monitor

e fones

®

B MONITOR
= 2TRIN

©

OLevel '

MONITOR
ouT

(1) Conectores 2TR IN/OUT (entrada/saida 2TR)

o

Olevel '
PHONES
O

(2) Seletor Monitor Source (fonte do monitor)

(3) Controle MONITOR LEVEL (nivel de monitoracao)

(4) Controle PHONES LEVEL (nivel de fones)
(5) saida PHONES (fones)

J

©

16 60 | .16
EdGANED | EZ

Qpeax Qpeax
(5 SioNAL

o
<
&

:
Q= O

0 |©: O
®

@

Ve
o
2
g

©

1
&

0

)
14
H
8
b
)
b4
H

©

i

&

o
2
H
8
L
o
2
H
3

L
o
L
o

=

O
)
2

o

Secao de cada canal

(1) Botdes [SEL]
(2) Botdes [SOLO]
(3) Botdes [ON] (liga)

(4) Atenuadores dos canais

®
DK

soLo
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8 Superficie de controle e painel traseiro

Secao STEREO
(estéreo)
(1) Botéo [SEL]

(@) Botdo [ON] (liga) @o—[=]

(3) Atenuador [STEREO] (estéreo)

Secao ST IN

(1) Botdo [STIN]

(2 Botdes [SEL]

(3) Botdes [SOLO]

(4) Botdes [ON] (liga)
(5 Controles de nivel

®» @ ®
E :
K

:l
e

Secao FADER MODE
(modo dos atenuadores)

(1) Botbes [AUX 1]-[AUX 8]

(2) Botido [HOME] T\ FADERMODE

@ AUX1  AUX2  AUX3  Aux4
AUX 5 AUX 6 AUXT7 AUx 8

@—

| HOME (METER)

Secao DISPLAY ACCESS
(acesso a tela)

ONORONO

DISPL|\Y ACC|iSS
@ SCENE _DIO/SETUP  MIDI__ UTILITY @
® YBER ndlhe GRS P ®
DYNAMICS EQ EFFECT VIEW

©® © @ @

(1) Botéo [SCENE] (cena)

(2) Botdo [DIO/SETUP] (dio/configuragio)

(3) Botio [MIDI]

(4) Botéo [UTILITY] (utilitario)

(5) Botao [ ¢ /INSERT/DELAY] (insercao/atraso)

(8) Botdo [PAN/ROUTING]
(panoramica/roteamento)

(7) Botao [PAIR/GROUP] (par/grupo)
Botédo [PATCH]

(9) Botdo [DYNAMICS] (dinamica)
Botao [EQ]

(1)) Botdo [EFFECT] (efeito)

(2 Botéo [VIEW] (exibir)

Secao LAYER (camada)

(1) Botoes [1-16]/[17-32]
(2) Botdo [MASTER] E] E] Em
(3) Botao [REMOTE] (remoto)

®© @06

Dica: a se¢do ST IN ndo é afetada pelas configuragoes
da camada.

01V96i - Manual de Referéncia



Superficie de controle 9

Secao Display (tela)

©YAMAHA
m =
H
O0-+0
Elime
@ i
i
STEREO
o
]
J 00000
® @ ®
) Tela

(2 Medidores estéreo

(3 Controle de contraste

(@) Botoes [F1] a [F4]

(5) Botao Left Tab Scroll [ ] (rolagem de guia
esquerda)

(®) Botido Right Tab Scroll [ ] (rolagem de guia
direita)

%il& MUTEL =32 ﬁMUTESS—d.S&DUT FHDEH& ouUT MUTE §L|§
Seta Tab Scroll
(rolagem de guia)

Secao SELECTED CHANNEL
(canal selecionado)

(1) Controle [PAN]

SELECTED CHANNEL

(panoramica) @ PAN
(2) Botdo [HIGH] I—
(agudos) ® ®
(3 Botio [HIGH-MID] Y
(médio-agudos) E ©)
@ Botio [LOW-MID] (@
(médio-graves) QR UWE ‘ @
(5) Botio [LOW]
(graves) @ ®

(&) Controle [Q]
(7) Controle [FREQUENCY] (frequéncia)
Controle [GAIN] (ganho)

Secao SCENE MEMORY
(memoéria de cena)

SCENE MEMORY

STORE v A RECALL

© @ o

(1) Botio [STORE] (armazenar)

(2 Botdes Scene Up [A1/Down [V]
(cena acima/abaixo)

(3) Botio [RECALL] (chamar)

Secao USER —\ Usen s
DEFINED K.EYS
(teclas definidas
pelo usuario) O—| ==

(1) Botodes [1]-[8]

Secao Data Entry
(entrada de dados)

® @

(1) Botao de rolagem Parameter (parametro)
(2) Botio [ENTER]

(3) Botdes [DEC] e [INC]

@ Botdes de cursor Left, Right, Up, Down

(<€ 1/[» 1/IAV/IV D) (esquerda, direita,
para cima, para baixo)

Secao SOLO

(D Indicador [SOLO]
(@ Botéo [CLEAR] (limpar) © @

°© [:I
SOLO  CLEAR

01V96i - Manual de Referéncia
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10 Superficie de controle e painel traseiro

Painel traseiro

PHANTOM +48V (p. 10) Secdo AD Output Secdo Digital I/O Secdo MIDI/USB
(saida AD) (p. 10) (E/S digital) (p. 10) (p- 10)
|
°Sﬁlgj‘i“ 0'5:&5]-3’” f’”‘cﬁ‘j‘t’FF STEREQ ouT WORD CLOCK ® MIDI TO HOST
500 000 @6 6 |ag ee COC &
©YAMAHA
S IGRE ®
Secdo Power (alimentacdo) (p. 11) Secdo SLOT (compartimento) (p. 11)
PHANTOM +48V Secao Digital 1/0 (E/S digital)

WORD CLOCK adalSll 21 out [IIEGXT
DIGITAL DIGITAL

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on [ Jore o [ Jorr 0 @O
S © © oo .

IN ouT COAXIAL | COAXIAL

ouT IN
(1) Chave CH1-4 ON/OFF (L

(liga/desliga dos canais 1 a 4)
(2) Chave CH5-8 ON/OFF (1) Conector WORD CLOCK OUT (saida de relégio)
(liga/desliga dos canais 5 a 8) (2) Conector WORD CLOCK IN (entrada de relégio)
® Chave CH.9_12 ON/OF.F (3) Conectores ADAT IN/OUT (entrada/saida adat)
(liga/desliga dos canais 9 a 12)
@ 2TR OUT DIGITAL COAXIAL
(5) 2TR IN DIGITAL COAXIAL

Secao AD Output (saida AD)

STEREO OUT
+4dB (BAL)
+4dB (BAL)

0-0/0 0-0-0
[ | : 2 L= E | 5
5 5 5 ‘QQ

THRU USB 2.0

Secao MIDI/USB

MONITOR OUT OMNI OUT
+4dB (BAL)

MIDI TO HOST

(1) Conectores MONITOR OUT
(saida do monitor) E/D

(2) Conectores OMNI OUT (saida OMNI) 1 a 4

(3) Conectores STEREO OUT (saida estéreo) E/D
@ Portas MIDI IN/THRU/OUT

(entrada/thru/saida MIDI)
(2 Porta TO HOST USB

01V96i - Manual de Referéncia



Painel traseiro 11

Secao SLOT (compartimento)

(1) SLOT (com-

partimento)

SLOT

Secao Power (alimentacao)

(1) Chave POWER ON/OFF
(liga/desliga)

(2) Conector AC IN
(entrada CA)

POWER
= ON
BOFF

@

ACIN

®

01V96i - Manual de Referéncia
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12 E/S analdgica e E/S digital

E/S analogica
e E/S digital

Este capitulo descreve os conectores de entrada/saida
analégica e digital do 01V96i, bem como as operagdes
basicas que envolvem E/Ss digitais.

Entradas e saidas
analogicas

Secao Input (entrada)

O painel superior do 01V96i inclui conectores de entrada,
que possibilitam a conexao de microfones e outras fontes em
nivel de linha.

« Conectores de Entrada A 1a12

Esses conectores TRS

balanceados aceitam sinais de
microfone e em nivel de linha. [
O intervalo de entrada nominal
varia de -60 dB a +4 dB. As chaves phantom [+48V]
no painel traseiro ligam ou desligam a alimentagao
phantom +48V fornecida a essas entradas.

+ Conectores de EntradaB1a12

| B B
Esses conectores TRS '?‘J}E
balanceados aceitam sinais de

microfone e em nivel de linha. O intervalo de entrada
nominal varia de -60 dB a +4 dB.

Nio é possivel usar conectores de Entrada A e de
Entrada B com a mesma numerag¢io simultaneamente.
(Por exemplo, os conectores de Entrada A2 e de
Entrada B2 ndo podem ser usados ao mesmo tempo.)
Se vocé conectar cabos aos conectores A e B com

0 mesmo numero, apenas o sinal de Entrada B ficara
ativo (por exemplo, B2 tem prioridade sobre A2).

« Conectores de entrada 13 a 16 13 15

Esses conectores TRS balanceados

aceitam sinais em nivel de linha.
Quando o seletor de fonte AD 15/16 14 16

esta ligado (pressionado), os sinais de

INPUT 15 e INPUT 16 sdo ignorados.
Em vez disso, os sinais do conector 2TR IN (entrada 2TR)

serao encaminhados aos Canais de Entrada AD 15 e 16.

Dica: é possivel enviar sinais provenientes dos
conectores de Entrada para qualquer Canal de entrada.
(Consulte a pagina 43 para obter informagoes sobre
como enviar sinais de entrada para Canais de entrada.)

o Conectores de E/S de inser¢ao ,:;*;E_I_
OUTIN
Esses conectores TRS sdao usados "

. . . g INSERT 170
para inserir dispositivos externos,

INSERT I/0

como processadores de efeitos, em Canais de entrada AD.

o Alimentacao PHANTOM +48V
CHY-12 CH5-8 CH1-4
Phantom on [[_]oFF on [ ] oFF on [ ] oFF

As entradas de
1 a 12 apresentam alimentag¢do phantom +48V
inversivel para uso com microfones condensadores

e caixas diretas. As chaves phantom [+48V] no painel
traseiro ligam ou desligam a alimentagao phantom +48V
fornecida as entradas correspondentes.

« Botdes PAD (atenuador)

Asentradasde 1a 12 apresentam
botdes atenuadores, que atenuam
os sinais de entrada em 20 dB.
Esses botdes ficam ativos tanto em sinais de Entrada A
quanto em sinais de Entrada B.

PAD —

« Controles de ganho

As entradas de 1 a 16 apresentam %
controles de ganho giratdrios o
que ajustam a sensibilidade B can 29

de entrada. A sensibilidade de

entrada para os conectores de Entrada de 1 a 12 varia
de -16 dB a -60 dB quando o atenuador esta desligado
e de +4 dB a -40 dB quando o atenuador estd ligado.

A sensibilidade de entrada para os conectores de Entrada
de 13 a 16 varia de +4 dB a -26 dB.

QPEAK

O indicador de Sinal acende (5 SiGNAL

quando o nivel de sinal de

entrada nas Entradas de 1 a 16

excede -34 dB. O indicador de Pico acende quando
o nivel de sinal de entrada estd 3 dB abaixo do nivel
de corte.

« Indicadores de Pico e Sinal |

e Conectores 2TR IN (entrada 2TR)

Esses conectores RCA desbalanceados
recebem sinais em nivel de linha
provenientes de diversos dispositivos,
como aparelhos de CD.

Quando o seletor de fonte AD 15/16 1048V ovea
estd ligado (pressionado), os sinais que

entram por esses condutores sdo direcionados as
Entradas AD 15 e 16. Quando o seletor de fonte do
monitor estd ligado (pressionado), é possivel monitorar
esses sinais a partir dos conectores MONITOR OUT
(saida de monitor).
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Entradas e saidas digitais 13

Secao Output (saida)

Os painéis 01V96i superior e traseiro apresentam conectores
que permitem conectar um sistema de monitoragao,
processadores de efeitos e outros dispositivos em nivel

de linha.

e Conectores MONITOR OUT
(saida do monitor) E/D

Esses conectores TRS balanceados
enviam sinais de monitoragao

ou a entrada de sinais que foram
direcionados pelos conectores 2TR IN (entrada 2TR).
O nivel de saida nominal é de +4 dB.

Use o seletor de fonte do Monitor na Secio de saida de
monitor e fones para selecionar a saida de sinal nesses
conectores.

MONITOR OUT
+4dB (BAL)

©-0

+ Conectores OMNI OUT (saida OMNI) 1a 4

Esses conectores TRS OMNI OUT
. +4dB (BAL)
balanceados enviam

a saida de qualquer o ©
4 3 2 1

Saida de barramento |

ou Saida direta de

Canais de entrada. O nivel de saida nominal é de +4 dB.

Dica: qualquer caminho de sinal pode ser enviado
aos conectores OMNI OUT (saida OMNI). (Consulte
a pdagina 44 para obter mais informagoes sobre como
enviar sinais para os conectores OMNI OUT.)

¢ Conectores STEREO OUT
(saida estéreo) E/D

Esses conectores XLR-3-32
balanceados processam a saida
dos sinais de saida estéreo.

O nivel de saida nominal

é de +4 dB.

STEREO OUT
+4dB (BAL)

« Conectores 2TR OUT (Saida 2TR)

Esses conectores RCA desbalanceados __,L

enviam sinais em nivel de linha para
um gravador ou qualquer outro __7
dispositivo externo conectado. out

. 2TR
Esses conectores sempre enviam -10dBV (UNBAL)

sinais de saida estéreo.

Entradas e saidas digitais

O painel traseiro do 01V 96i apresenta conectores de entrada
e saida digitais que permitem conexdes com dispositivos
digitais externos. Qualquer caminho de sinal pode ser enviado
a essas entradas e saidas digitais.

Também é possivel adicionar E/Ss analdgicas e digitais

por meio da instalagdo de uma placa de E/S opcional

no compartimento.

Conectores de E/S digital

o Conector 2TR IN DIGITAL (entrada 2TR
digital)
O conector 2TR IN DIGITAL (entrada 2TR
digital) é um conector RCA e recebe dudio
digital de formato doméstico (IEC 60958). IAL
E possivel enviar sinais digitais presentes
nesse conector para qualquer Canal de
entrada (pagina 43).

2TR IN
DIGITAL

¢ Conector 2TR OUT DIGITAL (saida 2TR
digital) DIGITAL
Esse conector RCA processa a saida de dudio
digital de formato doméstico (IEC 60958).
E possivel enviar qualquer saida de barramento
ou saida direta de canal de entrada para essa
saida (pagina 45).

COAXIAL

« Conector ADAT IN (entrada ADAT)

Esse conector TOSLINK aceita sinais no formato 6tico
ADAT de 8 canais, que podem ser enviados a qualquer
Canal de entrada (pagina 43).

« Conector ADAT OUT (saida ADAT)

Esse conector TOSLINK processa a saida de um sinal

no formato ético ADAT de 8 canais. E possivel enviar

qualquer saida de barramento ou saida direta de canal
de entrada para essa saida (pagina 44).

SLOT (compartimento)

Esse compartimento permite a instalagdo de uma placa

de E/S opcional mini-YGDAI (Yamaha General Digital
Audio Interface). Essa placa oferece conversio AD/DA,
bem como vérias op¢des de E/S analdgica e interfaces de E/S
digital em todos os formatos de interconexao de dudio digital
mais populares, entre eles AES/EBU, ADAT e Tascam.

E possivel enviar sinais de entrada presentes nesses conectores
de placa para qualquer Canal de entrada ou Entrada de
insergdo (consulte a pagina 43).

E possivel enviar as saidas da placa para Saidas de barramento
ou Saidas diretas do canal de entrada (consulte a pagina 46).

Para obter detalhes sobre as placas de E/S mini-YGDAI
que podem ser utilizadas, consulte "Especificagdes de
compartimentos de E/S", no Manual do Proprietario.

Para obter as informagdes mais recentes sobre placas de E/S
mini-YGDALI, consulte o site Yamaha Professional Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/
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14 E/S analdgica e E/S digital

Conversao de taxas de
amostragem de sinais

recebidos em entradas
de placa de E/S

Uma placa de E/S Digital MY8-AE96S opcional tem
conversores de taxa de amostragem e, portanto, permite

a facil conversdo da frequéncia de amostragem de entradas
digitais para a taxa de amostragem atual do 01V96i.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS (acesso
a tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuracao)
repetidamente até que a pagina DIO/Setup |
Format (DIO/configuracao | formato) apareca.
Use os botdes nas se¢des SRC para ligar ou desligar
os conversores de taxa de amostragem. E possivel ligar
ou desligar os conversores de taxa de amostragem da
placa de E/S digital em pares (canais pares e impares,
nesta ordem).

D10/SETUP Initial Data SIEIEE T
[:HE-—[:H_gﬁ 0 e O L ©

'HIGHER SANFLE RATE OAMNN JRANSFER FORMAT
SEC N\

IH ouT 7z BT =7E 5

SLoT g"ijiiLiiéiiLE"nguusl_E [ o | [OFF [OFF
HESGRCE o e ICHAMEL oe v he | o6 khz | 96 kHz | 96 kHz

.01 THER] ZTR OUT

OIGITAL

[ 172 30 i) i} 918 11412 137514 [ 15416

=LOT |,
AEARSHLE -

Dica: a caixa FS na pdgina Word Clock (relogio)
mostra a frequéncia de amostragem na qual o 01V96i
estd operando.

Observagdo: o conversor de taxa de amostragem so estd
disponivel na placa de E/S Digital Yamaha MY8-AE96S.
Se outro tipo de placa de E/S tiver sido instalado no
compartimento, ou se ndo houver uma placa de instalada
no 01V96i, os botoes nas segoes SRC ficardo desabilitados.

2. Use os botdes de cursor para mover
o cursor até qualquer botao de dois canais
nas secoes SRC. Em seguida, pressione [ENTER].
O conversor de taxa de amostragem para a entrada
de 2 canais selecionada liga ou desliga. Quando ele estd
ligado, a taxa de amostragem do dudio digital recebido
¢ convertida na taxa de amostragem atual do 01V96i.

Status do canal de entrada
digital de monitoracao

Faca o seguinte para poder visualizar e monitorar

o Status do canal (taxa de amostragem, énfase, etc.) dos
sinais de audio digital conectados as Entradas digitais 2TR
e as Entradas de compartimento.

1. Pressione o botao [UTILITY] (utilitario)
e DISPLAY ACCESS (acesso a tela) depois
o botao [F2].
A pégina Utility/CH Status (status do utilitario/canal)
¢ exibida.

UTILITY Initial Dota @[S STIZ ST13 ST14
CH1-CHI 0 BN mmEaEmm e © O ©
.CHAMHEL STATUS MOMITOR:)

2TR IN D — — —

T — FS1 CUnT ok — - J——

—— EMPHAS IS — — — —

—— CATEGORY — — — —

CIGISIONNCS)

— COPY — — — —

Nessa pagina, use os botdes a seguir para selecionar
um compartimento ou um conector cujo status de
canal vocé deseja visualizar.

(1) 2TRIN (entrada 2TR)
Esse botdo permite visualizar o Status do canal de qualquer
sinal de entrada conectado as Entradas digitais 2TR.

(2) SLOT (compartimento)
Esses botdes permitem visualizar o Status do canal
de cada dois sinais de canal adjacentes (par e impar,
nesta ordem) conectados a placa de E/S digital instalada
no compartimento.

2. Mova o cursor até o botdo de compartimento
ou entrada desejado e pressione [ENTER].

Séo exibidas informagoes de Status do canal para

a entrada selecionada. No entanto, se um placa de E/S
mini-YGDAI que néo esteja no formato AES/EBU estiver
instalada, as informacgdes de Status do canal ficardo
esmaecidas (nio seleciondveis). As informacdes de
Status do canal incluem os seguintes itens:

@ FS
Indica a taxa de amostragem. Se nenhuma entrada
de sinal estiver sendo processada, ou se o relogio de
entrada nédo estiver sendo sincronizado com o relégio
interno, a indica¢do "Unlock" (Desbloquear) aparecera.

(4) EMPHASIS (énfase)
Indica o status de ativagdo/desativagdo do recurso
Emphasis (énfase).

(5) CATEGORY (categoria)
Indica o status do "Bit de codigo de categoria” incluido
em formato IEC958 Parte 2 (S/PDIF Doméstico).
Esse pardmetro pode exibir os seguintes valores:
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Dither nas saidas digitais 15

Valor do parametro

Descricao

General (geral)

Usado temporariamente

Laser Optical
(laser 6tico)

Dispositivo 6tico a laser

Conversor do tipo Digital — Digital

(magnético)

D/D Conv e dispositivo de processamento
de sinais
Magnetic Dispositivo de fita magnética

e dispositivo de disco magnético

D.Broadcast
(transmissao digital)

Recepcdo de transmissao digital

Instruments
(instrumentos)

Instrumento musical, microfone
e fontes que geram sinais de corda

A/D Conv

Conversor A/D (sem informacées
de direitos autorais)

A/D Conv with (C)
(A/D Conv com (C))

Conversor A/D (com informacoes
de direitos autorais)

Solid Memory
(memoédria sélida)

Dispositivo de meméria sélida

Experimental

Dispositivo experimental

Unknown
(desconhecido)

Unknown (desconhecido)

Observagdo: "AES/EBU" aparece na linha Category
(categoria) durante a monitoragdo de sinais no formato
IEC958 Parte 3 (AES/EBU Profissional) (que ndo incluem
o0 Bit de cédigo de categoria).

(6) COPY (c6pia)

Indica o status das informagdes sobre prote¢do contra
copia incluidas nos sinais de formato IEC958 Parte 2

(S/PDIF Doméstico).
permitidas. "Prohibit"
prote¢do contra copia.

o botao SLOT

Se vocé selecionar

"OK" aparecerd se copias forem

(proibido) aparecerd se houver

(compartimento) para um compartimento
que tenha uma placa MY16-AE instalada, use
os botoes 01 a 08 e 09 a 16 localizados no
canto inferior direito da tela para selecionar
um grupo de canais para exibicao.

Dither nas saidas digitais

Quando o audio digital é transferido para sistemas de
menor resolugio, bits truncados podem gerar um ruido
desagradavel. Para cancelar o efeito audivel desse ruido,
um pequeno ruido complementar é propositalmente
adicionado as saidas digitais. Esse processo é chamado

de "dither".

No 01V964i, é possivel aplicar dither das Saidas digitais 2TR
e das Saidas de compartimento Por exemplo, vocé pode
aplicar dither aos dados de mixagem estéreo do 01V96i

e gravar em gravador digital de 16 bits.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS (acesso
a tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuragao)
repetidamente até que a pagina DIO/Setup |
Format (DIO/configuracdo | formato) apareca.
As configuragdes de dither sdo exibidas no final
da pagina.

D10/SETUP] Imitial Oota @G0T STIZ 6113 5114
CHI-CH1 0 o 0 O

HIGHER SAMPLE RATE DATH TRAMSFER FORMAT!

=R
| I ouT Tz 74 =i T7E

ETR OUT
| DIGITAL DFFl

| [ 1:2 it S/E TS A48 | 112 1504 | 15416

ALORD CLOCH

FOEMAT

2. Mova o cursor até a saida ou o canal ao
qual vocé deseja aplicar dither e depois gire
o Botao de rolagem ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para selecionar o valor que
corresponde a resolucdo do dispositivo
receptor.

Observagao:

o Ndo é possivel aplicar dither a saidas ou canais definidos
como "OFF" (desligado).

o O processo de dither s6 fica ativo quando a resolugio
do dispositivo receptor é menor que a do 01V96i.

Dica: para copiar a configuragdo atualmente selecionada
em todos os canais, clique duas vezes no botdo [ENTER].
A janela de confirmagdo de cdpia é exibida.

01V96i - Manual de Referéncia

lenbip $/3 ® edibojeue §/3



16 E/S analdgica e E/S digital

Definicao do formato de
transferéncia para taxas
de amostragem mais altas

Para operar 0 01V96i com frequéncias de amostragem mais
altas (88,2 kHz ou 96 kHz) e transferir sinais de dudio digital
de e parar dispositivos externos, é necessario definir o formato
de transferéncia de dados de acordo com as frequéncias de
amostragem compativeis com esses dispositivos externos.

1. Pressione o botédo [DIO/SETUP]
(DIO/configuracao) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) repetidamente até que
a pagina DIO/Setup | Word Clock
(DIO/configuracéo | relégio) apareca.

2. Selecione INT88.2k ou INT96k como fonte
de reldgio.

Observagdo: quando o 01V96i opera com uma taxa
de amostragem mais alta (88,2 kHz ou 96 kHz), apenas
dois processadores de efeitos internos ficam disponiveis.

3. Pressione o botdao DISPLAY ACCESS (acesso
a tela) [DIO/SETUP] (DIO/configuracao)
repetidamente até que a pagina DIO/Setup |
Format (DIO/configuracao | formato) apareca.

Initial Data @|FL1 STIZ ST1= 5T14
[EDIT] il [ER
TE DATA TRAMSFER FORMAT.

1

SEC
| IH ouT Tz =74 E/E e

P00

HIGHER SAMFLE RF

ZTR QUT
DIGITAL OFF

e | 15014

4. Use os botdes de cursor para mover
o cursor até um campo de parametro
IN/OUT (entrada/saida) ((1)) e, em seguida,
gire o Botado de rolagem ou pressione os
botdes [INC]/[DEC] para definir o formato
de transferéncia de dados.
Os parametros IN/OUT (entrada/saida) sdo usados
para definir um dos seguintes formatos de transferéncia
de dados para cada entrada e saida de compartimento.

« DOUBLE CHANNEL (canal duplo)

No modo Double Channel (canal duplo), os dados de
dudio digital sdo recebidos e transmitidos como sinais
mono a uma taxa de amostragem que corresponde
exatamente & metade (44,1/48 kHz) da taxa de amostragem
mais alta atual. Os dados sdo manipulados por dois
canais. Isso ¢ ttil quando vocé deseja transferir dados
entre 0 01V96i operando com uma taxa de amostragem
mais alta e um dispositivo digital externo que oferece
suporte para 44,1/48 kHz.

Observagio: o modo DOUBLE CHANNEL (canal duplo)
reduz o niimero total de entradas ou saidas no compartimento
correspondente. Os canais pares ficam desabilitados.

o DOUBLE SPEED (velocidade dupla)

No modo DOUBLE SPEED (velocidade dupla),

os dados de audio digital sdo recebidos e transmitidos
na alta taxa de amostragem atual (ou seja, 88,2 kHz
ou 96 kHz). Selecione esse modo se os dispositivos
que oferecem suporte s taxas de amostragem mais
altas transmitem ou recebem dados.

Observagdo: apenas é possivel selecionar essa configuragio
para compartimentos nos quais uma placa de E/S digital
queprocessa a entrada/saida de dados de dudio digital com
velocidade dupla (por exemplo: MY8-AE96, MY8-AE96S)
estd instalada.

o SINGLE (simples)

No modo Single (simples), os dados de audio digital
sdo recebidos e transmitidos a uma taxa de amostragem
que corresponde & metade (44,1/48 kHz) da taxa de
amostragem mais alta atual do 01V96i. Por exemplo,
isso é ttil quando vocé deseja receber sinais de 44,1 kHz
de um dispositivo digital externo enquanto o 01V96i
estd operando a 88,2 kHz.

Observagdo: ndo é possivel selecionar essa configuragio
para compartimentos nos quais uma placa de E/S digital
que processa a entrada/saida de dados de dudio digital com
velocidade dupla (por exemplo: MY8-AE96, MY8-AE96S)
estd instalada.

Dica: os campos de pardmetro indicardo "-" se

o compartimento ndo contiver uma placa de E/S ou se uma
placa AD/DA ou outra placa de E/S que ndo permite

a definigdo do formato de transferéncia tiver sido instalada.
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Canais de entrada

Este capitulo descreve como ajustar os parametros
Input Channel (canal de entrada) do 01V96i.

Sobre canais de entrada

A se¢do Input Channel (canal de entrada) permite ajustar

o nivel e 0 tom dos sinais nas entradas do 01V96i (e os sinais
de saida dos processadores de efeitos internos 1 a 4)

e direcionar esses sinais para Buses 1-8 (barramentos 1 a 8),
Stereo Bus (barramento estéreo) e Aux Sends 1-8 (envios
auxiliares 1 a 8). H4 dois tipos de Canais de entrada, cada um
apresentando fun¢des um pouco diferentes uma das outras:
canais de entrada mono 1 a 32 e canais estéreo STIN 1 a 4.

Input Channels 1-32
(canais de entrada 1 a 32)

Cada um desses canais de entrada mono possui um inversor
de fase, um gate, um compressor, um atenuador e um
equalizador para o processamento de sinais. O diagrama

a seguir ilustra o fluxo de sinais de Input Channel 1-32
(canais de entrada 1 a 32).

INPUT 1(..32)

[

sw0
Ao

INSERT INSERT
77 ON  LEVEL I I
2 [

£

WPUT
[2) DELAY A )

@ PAN

PREPOST ON  AUX
i o i
lcomp—io o A

I i
S sweoLink L S*orDRECTOUTI(.32)

INPUT PATCH

Os canais de entrada 1-32 possuem os seguintes parametros:

o & (fase)

Esta secdo inverte a fase dos sinais de entrada.

* GATE
Esse processador dindmico pode ser usado como
gate ou silenciador.

o COMP (compressor)
Esse processador dindmico pode ser usado como
compressor, expansor ou limitador. O compressor
pode atuar antes do equalizador, antes do atenuador
ou apos o atenuador.

o ATT (atenuador)
Esta se¢do permite atenuar ou amplificar o nivel dos sinais
cuja entrada serd processada no equalizador. O atenuador
permite impedir o corte dos sinais apds a equalizagdo
e corrigir os niveis de sinais que estdo baixos demais.

« 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Esse equalizador paramétrico apresenta quatro bandas:
HIGH (agudos), HIGH-MID (médio-agudos),
LOW-MID (médio-graves) e LOW (graves).

« INPUT DELAY (atraso de entrada)
Esta secdo permite atrasar os sinais de entrada. O atraso

pode ser usado para ajustar a sincronizagdo entre canais
ou como um efeito de atraso com realimentagio.

o ON (liga/desliga)
Esta se¢do permite ligar ou desligar o canal. O canal fica
sem dudio com a configuragdo Off (desliga).

o LEVEL (nivel)
Esta se¢do permite ajustar o nivel de entrada do sinal
de Input Channel (canal de entrada).

o PAN (panoramica)
Esta se¢do permite ajustar a configuragdo de panoramica
dos sinais roteados dos canais de entrada até o barramento
estéreo. A configuragdo de panordmica também pode ser
aplicada a um par de canais de barramento.

¢ AUX (nivel do envio auxiliar)
Esta se¢do permite ajustar o nivel de sinais direcionados
para Aux Sends 1-8 (envios auxiliares 1 a 8). Os sinais
podem ser direcionados para envios auxiliares na
posi¢do do pré-atenuador ou do pds-atenuador.

« INSERT (inser¢io)
Esta secdo permite enviar sinais de entrada para
dispositivos externos via placa de E/S ou conectores de
E/S do console, ou inserir os processadores de efeitos
internos. E possivel enviar qualquer entrada, saida ou
canal de placa de E/S. (Observe que isso ¢ diferente dos
conectores de E/S de inser¢ao da Segdo de entrada AD.)

« METER (medidor)
Esta se¢do permite inverter a posi¢cdo de medicao dos
niveis de sinais que sao exibidos na pagina Meter (medidor).
Para obter mais informacdes sobre como selecionar
a posi¢do de medigdo, consulte "Visualizagao dos medidores
de nivel", no Manual do Proprietario (folheto).

Canais ST IN (entrada estéreo) 1 a 4

Esses canais estéreo permitem processar sinais estéreo
usando a inversdo de fase, o atenuador e o equalizador.
O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de ST IN
Channel 1-4 (canal de entrada estéreo 1 a 4).

STIN14
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- ON  LEVEL ,—u"g\
Sl P ° Pt
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a
& Stereo Configuraton
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P o
|
i
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Os Canais ST IN (entrada estéreo) 1 a 4 tém os seguintes
parametros:

o & (fase)

o ATT (atenuador)

¢ 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
o ON (liga/desliga)

« LEVEL (nivel)

o PAN (panoramica)

o AUX (nivel do envio auxiliar)

« METER (medidor)

Para obter mais informagdes sobre cada pardmetro, consulte
a se¢do anterior, Input Channel 1-32 (Canais de entrada 1 a 32).

Dica: é possivel armazenar essas configuragoes de parametros
de canal na biblioteca de canais. Também é possivel armazenar
as configuragoes dos pardmetros Gate, Compressor e EQ
(equalizador) nas bibliotecas correspondentes.
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18 Canais de entrada

Definicao dos canais de
entrada a partir da tela

Para definir os pardmetros de Input Channel (canal
de entrada), é possivel mover o cursor até o pardmetro
desejado na tela e alterar o valor ou operar o botdo

ou controle desejado no painel superior para alterar
diretamente essa configuracéo.

Esta se¢do explica como definir os pardmetros na tela.

Inversao da fase do sinal

Para inverter a fase de cada Canal de entrada, pressione

o botdo [ ¢ /INSERT/DELAY] (inser¢do/atraso)
repetidamente até que a seguinte pagina ¢ /INS/DLY |
Phase (inser¢do/atraso | fase) apareca.

Mova o cursor até o botdo NOR/REV do canal cuja fase vocé
deseja inverter. Em seguida, pressione os botdes [ENTER]
ou [INC]/[DEC] para alterar a configuragao.

WIHSJDL?O Inltlu] Iota  @Icl SHZ S S1ie
CH1-CH1 Em  moeEmem e @)
‘FHASE] CH1
IHFUT 1
E! 5 & 7 E
—
E 13 13 15 18
— [er]
[E =1 zz 23 24
— [er]
25 =6 27 28 29 =@ 31 32
— (o]
STERED INPUT
IL—1R ZL—2R  GL—3R 4L — 4R
— [ree]
[[Eer]=rorrAL PHRse EE=reverseD| cLosAl EER [FE¥]

Atraso de canais de entrada

Para definir o atraso de cada canal, pressione o botdo
[ ¢ /INSERT/DELAY] (inser¢do/atraso) repetidamente
até que a pagina listada a seguir, contendo os canais
desejados, aparega.
o Pagina DLY 1-16 (atraso 1 a 16)
Essa pagina permite definir a fungdo Delay (atraso)
para os Canais de entrada 1 a 16.
o Pagina DLY 17-32 (atraso 17 a 32)

Essa pagina permite definir a fun¢do Delay (atraso)
para os Canais de entrada 17 a 32.

Os parametros nessas duas paginas (e os procedimentos
para a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos.

®O @
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(1) NOR/REV
Esses botdes invertem a fase correspondente do Canal
de entrada. Os botdes NOR indicam a fase normal,
enquanto os botdes REV indicam a fase invertida.

(2 GLOBAL
Os botoes NOR/REV de GLOBAL permitem definir
a fase de todos os canais de entrada simultaneamente.

Dica:

o O nomedo canal atualmente selecionado é indicado no canto
superior direito da tela.

E possivel definir a fase separadamente para cada um dos
canais ST IN (entrada estéreo) ou para cada canal em um par
de canais. Se vocé tiver selecionado o canal ST IN (entrada
estéreo) desejado usando o botdo [SEL] correspondente,
pressionar o mesmo botdo [SEL] vdrias vezes ird alternar
entre os canais E e D.

PHRSE  f3 INSERT g3 DLYi-16

(1) DELAY SCALE (escala de atraso)
Os botoes a seguir determinam as unidades do valor
de atraso indicadas abaixo do valor em ms.

« meter (metro) ....... Unidades definidas como metros.

o feet (pé).....cccouuuunee. Unidades definidas como pés.
 sample (amostra)... Unidades definidas como amostras.
« beat (batida).......... Unidades definidas como batidas.

o frame (quadro) ..... Unidades definidas como quadros
de codigo de tempo.

(2 Botido GANG
Quando esse botao esta ligado (realgado), o tempo
de atraso para os dois canais em um par de canais
pode ser definido simultaneamente. Quando essa op¢do
estd desligada, o tempo de atraso pode ser definido
individualmente para cada canal em um par de canais.

(3) Secdo Channel (canal)
Aqui, é possivel definir pardmetros de atraso individuais.
Os parametros de atraso incluem os seguintes itens:

o ON/OFF (liga/desliga)
Esse botao liga ou desliga o atraso do canal
correspondente.

e Imsec

Esse pardmetro define o tempo de atraso
em milissegundos.
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Definicdo dos canais de entrada a partir da tela 19

« meter/feet/sample/beat/frame

O tempo de atraso pode ser definido com o uso de
unidades de metros, pés, amostras, batidas ou quadros,
que sao selecionadas com o uso dos botdes DELAY
SCALE (escala de atraso).

« MIX

Esse pardmetro define o equilibrio de mixagem de sinais

sem efeitos (canal de entrada) e com efeitos (atrasados).

« FB.GAIN (ganho FB.)

Esse parametro define a intensidade de realimentagao
de atraso.

Dica:

o Essa fungdo ndo estd disponivel para os canais ST IN

(entrada estéreo).

O intervalo de tempo de atraso depende da taxa

de amostragem na qual o 01V96i estd operando.

o Sevocé selecionar o botdo de metro ou pé em DELAY SCALE
(escala de atraso), o valor de distdncia poderd ser convertido
no tempo de atraso com base na velocidade do som (cerca
de 343,59 m/s a 20° C). Essa opgdo é util quando se deseja
corrigir a diferenga de duragdo entre duas fontes de som
que se encontram longe uma da outra.

o Sevocé selecionar o botdo de batida em DELAY SCALE
(escala de atraso), serdo exibidas abaixo do pardmetro
DELAY SCALE uma caixa de pardmetro para definir uma
notagdo que representa a batida e uma caixa de parametro
para uma configuragdo de tempo (BPM). Definir configuragoes
de notagio e BPM nessas caixas de pardmetro permite
também definir um tempo de atraso que é sincronizado
com o tempo da miisica.

Gate dos canais de entrada

Para definir os gates de canais de entrada, use os botdes
[SEL] para selecionar o canal de entrada desejado e depois
pressione o botao [DYNAMICS] (dindmica) de DISPLAY
ACCESS (acesso a tela) seguido do botao [F1]. A pagina
Dynamics | Gate Edit (dindmica | editor de gate) é exibida.

¢ ¢ 9 00

OYHAk|ICS |00 Ini tl al Doto
CHi-[H1 |
-:CH1 GI|TE EDOIT!
'
i
Leg OFF I
FREAMETER]
@ THF!ESHIZILD RAMGE ATTACK
; -36dE Bms=
DECAY HOLD
ZEdms 2.35ms

LGATE EDIT,& GATE LIE &CDMP COMP LIE
@

(1) KEYIN SOURCE
Selecione um dos botdes a seguir para determinar
a fonte de disparo do gate do Canal de entrada
atualmente selecionado.

o SELF (auto) ......cceeeee. O proprio sinal de entrada
do canal selecionado ¢ a fonte
de disparo.

o CHANNEL (canal) ... O sinal de entrada de outro
canal é a fonte de disparo.
Selecione o canal desejado
na caixa de parametro abaixo
do botdo CHANNEL (canal).

o AUX (auxiliar) ........... Um sinal de envio auxiliar
¢ a fonte de disparo. Selecione
o barramento desejado na caixa
de pardmetro abaixo do botéo
AUX (auxiliar).

(2) STEREO LINK (interligacio estéreo)
O botao ON/OFF (liga/desliga) desse pardmetro permite
emparelhar gates para operagao estéreo até mesmo
quando os Canais de entrada nédo estdo emparelhados.

(3) CURVE (curva)
Essa drea mostra a curva do gate atual.

(4 TYPE (tipo)
Essa drea mostra o tipo de gate atual (GATE
ou DUCKING).

Observagdo: ndo é possivel alterar o tipo de gate nessa
pdgina. Para fazer essa alteragdo, chame um programa
que utilize o tipo de gate desejado na biblioteca de gates.

(3) Medidores
Esses medidores indicam os niveis dos sinais pds-gate
e a intensidade da redugio de ganho.

() ON/OFF (liga/desliga)
O botdo ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga o gate
do Canal de entrada atualmente selecionado.

(7) PARAMETER (parametro)
Esses controles permitem definir os parametros de gate.
(Consulte a pagina 148 para obter mais informagdes
sobre os pardmetros.)

Dica:

o Essa fungdo ndo estd disponivel para os canais ST IN
(entrada estéreo).

o E possivel armazenar as configuragoes de gate na
biblioteca de gates, que inclui programas predefinidos
a serem usados para vdrias aplicagoes (consulte
a pagina 79).
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20 Canais de entrada

Compressao de canais de entrada

Para definir os compressores de canal de entrada, use os
botdes [SEL] para selecionar o canal de entrada desejado
e depois pressione o botao [DYNAMICS] (dindmica) de
DISPLAY ACCESS (acesso a tela) seguido do botdo [F3]
para mostrar a pdgina Dynamics | Comp Edit (dinimica |

editor do compressor).
P9 P
ICS Initial Dat i
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(1) POSITION (posicio)
Use o Botdo de rolagem ou os botdes [INC]/[DEC]
para selecionar uma das opgdes a seguir para a posi¢ao
do compressor dentro do canal:

« PRE EQ (pré-equalizador).......... Imediatamente antes
do equalizador (padréo)

o PRE FADER (pré-atenuador)....Imediatamente antes
atenuador

o POST FADER (p6s-atenuador)....Imediatamente apds
o atenuador

(2) STEREO LINK (interligagio estéreo)
Esse botdo ON/OFF (liga/desliga) permite emparelhar
compressores para operag¢do estéreo até mesmo quando
0s canais ndo estdo emparelhados.

(3) CURVE (curva)

Essa drea mostra a curva do compressor atual.

(4) TYPE (tipo)
Esse campo indica o tipo de compressor usado
pelo compressor do canal atualmente selecionado
(COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (S)).

(@) Secdo PARAMETER (parametro)
Esses controles permitem definir os pardmetros
do compressor. (Consulte a pagina 149 para obter
mais informagdes sobre os parametros de cada tipo
de compressor.)

Dica:

o Essa fungdo ndo estd disponivel para os canais ST IN
(entrada estéreo).

o E possivel armazenar as configuragoes de compressor
na biblioteca de compressores, que inclui programas
predefinidos a serem usados para vdrias aplicagoes
(consulte a pdgina 80).

Atenuacao de canais de entrada

Para definir o atenuador de cada canal de entrada,
pressione o botdo [EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS
(acesso 4 tela) e depois o botdo [F3] para exibir a pagina EQ |
In Att (equalizador | atenuador de entrada).
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Mova o cursor até o botdo do canal de entrada desejado
e depois gire o Botdo de rolagem para definir a intensidade
de atenuacdo no intervalo de -96 dB a +12 dB.

Dica: vocé também pode definir a intensidade de atenuagio
(em dB) para o canal atualmente selecionado na pdgina EQ |

EQ Edit (equalizador | editor do EQ).

Observagdo: ndo é possivel alterar o tipo de compressor
nessa pdgina. Para fazer essa alteragdo, chame um programa
que utilize o tipo de compressor desejado na biblioteca

de compressores.

(3) Medidores
Esses medidores indicam os niveis dos sinais
pds-compressor e a intensidade da redugao de ganho.

() ON/OFF (liga/desliga)
O botdo ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga
o compressor do Canal de entrada atualmente
selecionado.
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Definicdo dos canais de entrada a partir da tela 21

Equalizacao dos canais
de entrada

Os canais de entrada do 01V96i incluem um equalizador
paramétrico de 4 bandas (LOW, LOW-MID, HIGH-MID,
HIGH). As bandas LOW-MID (médio-graves) e HIGH-MID
(médio-agudos) sdo um tipo de pico de equalizagio.

As bandas LOW (graves) e HIGH (agudos) podem

ser definidas para em degrau, pico ou HPF e LPF,
respectivamente.

1. Pressione o botao [SEL] do canal cujo
equalizador vocé deseja ajustar.

2. Pressione o botédo [EQ] (equalizador) de
DISPLAY ACCESS (acesso a tela) e depois
o botéo [F1] para exibir a pagina EQ | EQ Edit
(equalizador | editor do EQ).
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Os parametros dessa pagina estdo descritos a seguir:

(1) EQ ON (equalizador ligado)
O botao ON/OFF (liga/desliga) liga ou desliga
o equalizador do Canal de entrada atualmente
selecionado. E possivel pressionar o botio [ENTER]
para ligar ou desligar o equalizador quando o cursor
esta localizado em qualquer parametro diferente
de TYPE (tipo).

(2) TYPE (tipo)
Seleciona o tipo de equalizador. TYPE I (tipo I) ¢ o tipo
de equalizador usado em consoles de mixagem digital
da série Yamaha 02R. O algoritmo TYPE II (tipo II)
minimiza a interferéncia entre bandas.

(3) ATT (atenuador)
Determina a intensidade de atenuacio de sinal de
pré-equalizagao, em dB. Trata-se do mesmo parametro
de atenuador que aparece na pagina EQ | ATT In
(equalizador | entrada de atenuador).

(4) CURVE (curva)
Essa drea mostra a curva de equalizagao atual.

(®) Medidores
Esses medidores indicam os niveis de sinais de
pos-equalizacdo do Canal de entrada atualmente

selecionado, bem como o seu parceiro de par disponivel.

(8) Secbes LOW (graves), L-MID (médio-graves),
H-MID (médio-agudos), HIGH (agudos)
Essas se¢des contém os parametros Q, Frequéncia (F)
e Ganho (G) das quatro bandas. O intervalo desses
valores de pardmetro é:

LOW- | HIGH-
Parametro Low MID MID HIGH
(graves) | (médio- | (médio- | (agudos)
graves) | agudos)
HPF,
' LPF,
10,020,10 10,020,10
Q (41 etapas), 10,0a0,10 (41 etapas)
L(.;aHSESI;F (41 etapas) H.SHELF
baixas) (passa altas)
Erequéncia 21,2 Hz a 20,0 kHz
q (120 etapas por 1/12 de oitava)
Ganho ~18,0 dB a +18,0 dB (etapas de 0,1 dB)’

1. Os Controles de ganho de LOW (graves) e HIGH
(agudos) funcionam como controles para ligar/desligar
filtros quando Q esté definido como HPF ou LPF,
respectivamente.

Dica:

o O equalizador da banda LOW (graves) funciona como
um filtro passa altas quando o pardmetro Q na se¢io
LOW (graves) estd definido como HPE. Ele funciona
como um equalizador do tipo em degrau quando
o pardmetro Q estd definido como L.SHELE.

o Oequalizador da banda HIGH (agudos) funciona como
um filtro passa baixas quando o pardmetro Q na se¢do
HIGH (agudos) estd definido como LPE. Ele funciona
como um equalizador do tipo em degrau quando
o parametro Q estd definido como H.SHELF.

3. Mova o cursor até o parametro desejado e,
em seguida, gire o Botdo de rolagem para
alterar o valor.

Dica:

o As configurages de equalizador para os canais E e D
de ST IN (entrada estéreo) estdo interligadas.

o Também é possivel pressionar os botoes na segio
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) para
selecionar a banda desejada e usar os controles giratérios
paraeditar diretamente os parametros Q, Fe G (consulte
a pdagina 25).

o E possivel armazenar as configuragoes de equalizador
na biblioteca de equalizadores, que inclui programas
predefinidos a serem usados para vérias aplicacoes
(consulte a pdgina 147).
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22 Canais de entrada

Panoramica dos canais de entrada

Canais de entrada podem ser deslocados no intervalo de E63
(todo a esquerda), até CENTER e até D63 (todo a direita).
Para aplicar panoramica em cada canal, pressione o botao
[PAN/ROUTING] (panoradmica/roteamento) repetidamente
até que a pagina Pan/Route | Pan (panoridmica/roteamento |
panordmica) aparega.

@ @
PAN/E|IUTE] nitiol|lOota  @ELLT STz SL1Z E114
CHI-|3Hi |00 mmm 0 O B O

PR CHI
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19 8

17 15 z1 ZZ ] =4
CENTER CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER L3 RE3
=27 bt =1 =z
CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LE3 kB3

Mova o cursor até o controle de panoramica desejado e,
em seguida, gire o Botdo de rolagem para definir o valor.

(1) Controles de panoramica
Esses botdes ajustam as configuragdes de panoramica
dos canais.

Pressione o botao [ENTER] para colocar o controle
de panorémica atualmente selecionado no centro.

(2) MODE (modo)
O pardmetro MODE (modo) determina como os canais
de entrada emparelhados sdo deslocados. Existem trés
modos de panoramica:

« INDIVIDUAL
No modo Individual, os controles
de panorémica de Canais de Entrada
emparelhados operam independentemente.

1 -4 Z

O O

CEMTER  CEMTER

« GANG 1 -4p- =

No modo Gang, os controles de panoramica @ """ @

de Canais de Entrada emparelhados operam

. . . R4 Ri4
sincronizadamente, mantendo o intervalo
de panorémica atual.
« INV GANG 1 -4 2

No modo Inverse Gang (conjunto inverso), @X@

os controles de panordmica de Canais 31 e
de Entrada emparelhados operam
sincronizadamente, mas se movem em sentidos opostos.

Dica:

« E possivel ajustar a configuracdo de panordmica para os
canais E/D de ST IN (entrada estéreo) separadamente.

o Também é possivel ajustar a configuragdo de panordmica
para os canais de entrada usando o controle PAN (panordmica)
na se¢do SELECTED CHANNEL (canal selecionado).

o Surround Pan (panordmica surround) estd disponivel
quando o 01V96i se encontra no modo Surround. Consulte
apdgina 52 para obter mais informagées sobre Surround Pan
(panoramica surround).

Roteamento de canais de entrada

E possivel rotear cada canal de entrada para Stereo Bus
(barramento estéreo), Bus 1-8 (barramento 1 a 8) ou sua
propria saida direta. Com a configuragio padrio, os sinais
sdo direcionados apenas para Stereo Bus (barramento estéreo).
Entretanto, se necessario, existe a op¢ao de enviar sinais para
um ou varios destinos.

1. Pressione o botdo [PAN/ROUTING]
(panoramica/roteamento) de DISPLAY
ACCESS (acesso a tela) repetidamente
até que apareca a pagina listada a seguir,
contendo os canais desejados.

Pagina ROUT1-16 (roteamento 1 a 16)

Essa pagina permite alterar o roteamento para

Input Channels 1-16 (canais de entrada 1 a 16).
Pagina ROUT17-ST1 (roteamento 1 a 17-estéreo 1)

Essa pagina permite alterar o roteamento para
Input Channels 17-32 (canais de entrada 17 a 32)
e ST IN Channels 1-4 (canais de entrada estéreo 1 a 4).

Os parametros nessas duas paginas (e os procedimentos
para a configura¢ao dos mesmos) sao idénticos.
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(1) Botdes PAN (panoramica)
Esses botoes determinam se a configuragio de panordmica
do canal é aplicada as Saidas do barramento. No modo
Surround, eles também determinam se a configuragio
Surround Pan (panoramica surround) é aplicada as
Saidas do barramento.

(2) Botdes de barramento 1 a 8
Esses botdes roteiam o Canal de entrada atualmente
selecionado para as Saidas do barramento. Se 0 01V96i
estiver no modo Surround, os indicadores dos botoes
mudario da seguinte maneira, dependendo do modo
Surround selecionado:

Botdes de barramento | 1 |2 |3 |4 |5|6 |7 |8
Modo Surround: 3-1 | E (D | C 5 7|8
Modo Surround: 5.1 | E | D |Es [Ds| C 718
Modo Surround: 6.1 | E | D |[Es (Ds| C [Bs| E | 8

E=esquerda, D=direita, C=centro, S=surround,
Ls=esquerda surround

Rs=direita surround, E=efeito de baixa frequéncia,
Bs=surround traseiro
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Definicdo dos canais de entrada a partir da tela 23

A tabela acima mostra a designagdo padrio.

A designagdo em vigor pode variar dependendo da
configura¢io na pagina DIO/Setup | Surround Bus Setup
(DIO/configuragio | configuragio do barramento
surround).

®s
Quando esse botdo esta ligado, o canal de entrada
atualmente selecionado é roteado para Stereo Bus
(barramento estéreo).

@D
Quando esse botdo esta ligado, o canal de entrada
atualmente selecionado é roteado para Direct Out
(saida direta). Consulte a pagina 46 para obter mais
informagdes sobre Direct Out (saida direta).

(5) ALL STEREO (tudo estéreo)

Esse botéo liga o botdo S para todos os canais da pagina.

(8) ALL BUS (todo o barramento)
Esse botao liga os botoes de barramento 1 a 8 para todos
os canais da pagina.

(7) ALL CLEAR (limpar tudo)
Esse botao limpa todas as designag¢des de roteamento
da pagina.

SURROUND MODE
Esse campo mostra o modo Surround atual.

Dica: os roteamentos dos canais E/D de ST IN (entrada estéreo)
estdo interligados. O botdo D ndo estd disponivel para os canais
ST IN (entrada estéreo).

Exibicao das configuracdes
de canais de entrada

Vocé pode visualizar e ajustar as configurages de pardmetros
para o canal de entrada atualmente selecionado nas paginas
View | Parameter (exibicao | pardmetro) ou Fader (atenuador).

Bl Exibicao das configuracoes do gate,
do compressor e do equalizador

Para mostrar a pagina View | Parameter (exibi¢io | pardmetro)
de um Canal de entrada especifico, use o botdo [SEL]
correspondente para selecionar o canal desejado e depois
pressione o botdo [VIEW] (exibi¢cdo) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) varias vezes.

Mova o cursor até um parametro que vocé deseja alterar e,
em seguida, gire o Botdo de rolagem ou pressione os botoes
[INC]/[DEC] ou o botao [ENTER] para modificar

a configuragio.

GATE THRES  RANGE | || st [GrF ]
ouT

UIEH InitiallDote ESTH STz ST)= ‘T4
e chT 10 |ms 9 7

o -ZE.0dE -S6dE
ATTACK DECAY| [ 1M

@ = e Em

£) LOW L-HID H-HID HIGH
2.55ms alyg 5 Q) |rELAyY

COMP THRES FRATIO | L.SHELF G.7E @.7E H.SHELF m‘ge'c

""" G OO 00 G

~HedE 2,501 125 1.60k 4,80k 1 3.6

@ / ﬁmé.acmgssﬁ oMM

E@m= ZZOm= Q.8 Q.8 f.8 @ 6.C

P S | I e .
PARAHE B rACER L TIErARy & 11| Al E G
@ ®

Os parametros a seguir estdo disponiveis (as se¢des marcadas
com um asterisco (*) ndo estdo disponiveis para canais ST IN).

(1) Secao GATE (*)
Essa se¢ao permite ligar ou desligar o processador
de dinamica do tipo gate, além de definir os respectivos
pardmetros. (Consulte a pagina 19 para obter mais
informagdes.)

(2) Secdo COMP (*)
Essa se¢do permite ligar ou desligar o processador
de din4mica do tipo compressor, além de definir
os respectivos pardmetros. (Consulte a pagina 20
para obter mais informagdes.)

(3) Secdo INSERT (insercdo) (*)
Esta se¢do permite ligar ou desligar o recurso Insert
(insercdo) e enviar sinais de entrada e saida de insercéo.
(Consulte a pagina 47 para obter mais informagdes.)

(@) Secdo EQ
Esta se¢do permite definir varios parametros de
equalizador. (Consulte a pagina 21 para obter mais
informagoes.)

(3) Medidores
Esses medidores indicam os niveis de sinais do Canal
de entrada atualmente selecionado, bem como o seu
parceiro de par disponivel.

01V96i - Manual de Referéncia

epeajua ap sieue)



24 Canais de entrada

(8 Secdo ¢ (Fase)
E possivel inverter a fase de sinal do Canal de entrada
atualmente selecionado. (Consulte a pagina 18 para
obter mais informacgdes.)

(@) Secao DELAY (atraso) (*)
Essa secao permite definir a fung¢do Delay (atraso)
do canal atualmente selecionado. (Consulte a pagina 18
para obter mais informagdes.)

Secao PAIR (par) (*)
Essa se¢do indica se os canais estao emparelhados.
O icone de coragio (W) estd inteiro quando os canais
estio emparelhados. O icone de coragio fica partido (%)
quando os canais nao estio emparelhados. (Consulte
a pagina 26 para obter mais informacdes.)

B Exibicao das configuracdes de nivel
de panoramica, atenuador e envio
auxiliar

Para mostrar a pagina View | Fader (exibi¢do | atenuador)
de um determinado Canal de entrada, use o botdo [SEL]
correspondente para selecionar o canal desejado e depois
pressione o botdo [VIEW] (exibi¢io) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) varias vezes.

Mova o cursor até um parametro que vocé deseja alterar e,
em seguida, gire o Botdo de rolagem ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para modificar a configuragao.

(P@@P @ ®

[ |JIEH 0 Hlitial Data ;‘STH STIZ 511= 5| 14
[ T|[1-CHI E|[iT )] o 2
PAN [ sURROUND
Gl
CENTER ()
[ o |
QLE
Too ”
FEONT : ; =
FaLL oW
(9 e PR =l
REAR: an E
i =
188 COHF
. | LI =
1

FROER g3 L IBRARY g 1-15 ALk

(1) Secdo PAN/ON/Fader
(panoramica/liga/atenuador)

o Controle PAN (panoramica)
Esse controle ajusta o parametro Pan (panoramica)
do canal de entrada atualmente selecionado.
Pressione o botao [ENTER] para colocar o controle
de panorimica no centro.

« Botiao ON/OFF (liga/desliga)
Esse botdo liga ou desliga o Canal de entrada atualmente
selecionado.

« Fader (atenuador)
Esse pardmetro define a posigao do atenuador do
canal de entrada atualmente selecionado. O botdo
do atenuador fica realgado quando o atenuador esta
definido como 0,0 dB.
Pressione o botao [ENTER] para redefinir o atenuador
como 0,0 dB.

(2) Secdo SURROUND PAN (panoramica surround)

o SURROUND PAN (panoriamica surround)

Os parametros de (panordmica surround) do Canal

de entrada atualmente selecionado sdo exibidos
somente quando um modo Surround esta selecionado.
Consulte a pagina 52 para obter mais informagdes sobre
Surround Pan (panordmica surround).

(3) Secdo BUS ROUTING/FOLLOW PAN
(roteamento de barramento/panoramica
de acompanhamento)

« BUS ROUTING (roteamento de barramento)

Essa secdao permite selecionar um barramento de
destino para o canal selecionado. Quando o botdo D
¢ ligado, o sinal do canal é enviado ao conector Direct
Out (saida direta) selecionado na caixa de pardmetro
abaixo desse botdo. (O botdo D nao estéd disponivel
para os canais ST IN).

o FOLLOW PAN (panoramica de acompanhamento)

Esse botdo determina se a configuragao de
panoramica do canal de entrada ¢ aplicada as saidas
do barramento emparelhadas (fung¢ao de panordmica
de acompanhamento). Quando o botéo esta desligado,
a funcédo Follow Pan (panoramica de acompanhamento)
fica desabilitada, e um sinal idéntica é enviado as Saidas
do barramento emparelhadas. No modo Surround, ele
também determina se a configuragdo Surround Pan
(panoramica surround) é aplicada as Saidas do
barramento.

(@) Secdo AUX
« AUX

Esses controles definem os niveis e as posi¢oes de

Aux Send 1-8 (envio auxiliar 1 a 8) do canal de entrada
atualmente selecionado. (Consulte a pagina 36 para
obter mais informacdes sobre envios auxiliares).

(5) Secdo Meter (medidor)

+ Medidores

Esses medidores indicam os niveis do Canal de entrada
atualmente selecionado.

« PRE EQ/PRE FADER/POST FADER
(pré-equalizador/pré-atenuador/pés-atenuador)
A posigao de medigao ¢ exibida abaixo dos medidores.

(8) Secdo GROUP (grupo)

+ FADER/MUTE/EQ/COMP (atenuador/sem audio/
equalizador/compressor)

Esses botdes indicam em qual grupo, Fader, Mute,

EQ ou Comp (atenuador, silenciador, equalizador ou
compressor), se houver, o Canal de entrada atualmente
selecionado se encontra. Se o canal estiver em um grupo,
o niimero desse grupo sera exibido. Se o canal nao estiver
em um grupo, serd exibido "—". (O compressor ndo esta
disponivel para os canais ST IN de entrada estéreo.)
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Definicao dos canais

de entrada a partir da
superficie de controle

E possivel usar os atenuadores, os botdes [SEL] e os varios
botdes e controles na segio SELECTED CHANNEL (canal

selecionado), localizada no painel superior, para controlar
diretamente a maioria dos parametros de canais de entrada.

Definicao dos niveis do canal de
entrada e panoramica dos canais

B Input Channels 1-32
(canais de entrada 1 a 32)

1. Pressione o botdo LAYER [1-16] ou [17-32]
para selecionar uma camada.

2. Pressione o botéo [SEL] do canal cujas
configuracdes de panoramica e/ou nivel
de entrada vocé deseja ajustar.

3. Use os atenuadores para definir os niveis
dos canais de entrada.

4. Gire o controle [PAN] (panoramica) de
SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

para ajustar as configuragdes de panoramica.

Quando o controle [PAN] (panoramica) é girado,
a pagina Pan/Route | Pan (panoramica/roteamento |
panoramica) é exibida automaticamente.

>
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RE3
zZa 21 ZZ 23 24 3L — 3SR
RE3
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CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEWTER CEWTER LE3

OOHOOOHODDH DO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEWTER CEWTER LE3
PAN B3 ROUTI—16 AROUTIT-STI A BUS TO ST &

B Canais ST IN (entrada estéreo) 1 a 4

1. Use o botdo ST IN [ST IN] (entrada estéreo)
para selecionar os canais ST IN desejados.
Os indicadores ao lado do botdo [ST IN] (entrada estéreo)
mostram os canais ST IN atualmente selecionados para
controle pela se¢do ST IN.

2. Pressione o botdo [SEL] do canal cujas
configuracdes de panoramica e/ou nivel vocé
deseja ajustar.

3. Gire o controle de nivel do canal desejado
Sempre é possivel ver

para definir o nivel.
] STI1 STI2 STI3 5T14
o nivel do canal atual na 1 E:I {EI E:I

parte superior da tela. L

Gire o controle [PAN] (panoramica) de
SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
para ajustar as configuracdes de panoramica.

A configuracdo de panoramica  pgW/ROUTE
podeseraplicadaaocanalEouD ET{L-8TI1 0(

de ST IN (entrada estéreo). Para (A

alternar entre os canais E e D MONE = FTHE T
dessa configuragao, pressione

o mesmo botéo [SEL] vérias vezes. (O canal que esta
sendo controlado no momento ¢é indicado no canto
superior esquerdo da tela.)

Equalizacao dos canais
de entrada

1. Pressione o botao [SEL] ou mova o atenuador
referente ao canal que vocé deseja controlar.

2. Para controlar o equalizador do canal
atualmente selecionado, pressione um dos
botdes a seguir para selecionar a banda que
vocé deseja ajustar:

« Botio [HIGH] (agudos)................. Banda HIGH
« Botio [H-MID] (médio-agudos) ... Banda HIGH-MID
« Botio [L-MID] (médio-graves)..... Banda LOW-MID
o Botio LOW (graves) .......c.ccccoreuveunee Banda LOW

3. Use os controles [Q], [FREQUENCY]
(frequéncia) e [GAIN] (ganho) de SELECTED
CHANNEL (canal selecionado) para ajustar
o valor Q, a frequéncia e o ganho da banda
selecionada na Etapa 2.

Quando a caixa de selegio Auto EQUALIZER Display
(exibigao automatica do equalizador) (pagina 109)
estd marcada, 0 01V96i mostra a pagina EQ | EQ Edit
(equalizador | editor do EQ).

| ER O Initial Data @501 5112 5T13 5T 14
BUS1-BUS1 EDIT [45r] G
-BUS1 EGUAL IZER EOIT! BLSA
CURLE
ATT] |F : 1
[ TipET |
m . G T T |
a.m oo e ok
dE|[ ]
Y] L=HID! H=HID HIGH
[ [ [ [
L .SHELF @ |.7a @ B.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .88kHz 4 @@k Hz 18 . 8kH=z
[G] [G] [G] [G]
a.ade B.68dE a.ade a.8de

En EDIT B
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26 Canais de entrada

Se essa caixa de selecdo estiver desmarcada, o valor
do pardmetro que estd sendo ajustado ficard ativo.
Consulte a pagina 21 para obter mais informagdes
sobre equalizagdo.

DI0/SETUP Initial Data ST STz 511= 5114
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dekhz T iraank] [l0nmaee] [ Tinreeae] [ [intsek]

Emparelhamento
dos canais de entrada

No 01V96i, é possivel emparelhar canais de entrada
equivalentes impares/pares vizinhos, ou canais equivalentes
em Layer 1 (camada 1) e Layer 2 (camada 2) que compartilham
o mesmo atenuador fisico. Os atenuadores e a maioria dos
parametros de canais emparelhados estdo interligados para
operagdo estéreo. Os parametros interligados de canais
emparelhados, bem como os parametros nao interligados
(que estdo disponiveis para controles independentes),

estdo listados a seguir:

Parametros interligados

Parametros
nao interligados

Dica:

o Pressionar e segurar o botdo selecionado na Etapa 2 redefine
o0 ganho da banda correspondente.

o Pressionar os botées [HIGH] (agudos) e [LOW] (graves) de
SELECTED CHANNEL (canal selecionado) simultaneamente
zera' os valores de Q, frequéncia e ganho de cada banda.

Botdes [SEL]

Input patches
(patches de entrada)

Faders (atenuadores)

Insert patches
(patches de insercao)

Channel on/off
(liga/desliga canal)

Output patches
(patches de saida)

Insert on/off
(liga/desliga inserca@o)

Comp insert position
(posicdo de insercdo
do compressor)

Solo on/off
(liga/desliga solo)

Fase

Solo Safe (solo seguro)

Delay on/off
(liga/desliga atraso)

Aux on/off
(liga/desliga auxiliar)

Delay time .
(tempo de atraso)

Aux Send level
(nivel de envio auxiliar)

Delay feedback
(realimentacao de atraso)

Aux Sends as Pre or Post
(envios auxiliares como
pré ou pos)

Delay mix
(mixagem de atraso)

Gate

Roteamento

Comp settings
(configuragdes
do compressor)

Pan, Follow Pan
(panoramica, panoramica
de acompanhamento)

EQ settings
(configuragdes
do equalizador)

Surround pan
(panoramica surround)

Fader group
(grupo de atenuadores)

Aux Send pan
(panoramica de envio
auxiliar)

Mute group e
(silenciar grupo) Balance (equilibrio)
Fade time Attenuators
(tempo de atenuacgéo) (atenuadores)

Recall Safe

(chamar seguro)

* £ possivel definir esse parametro para cada canal inde-
pendentemente quando o botdo GANG esta desligado
na pagina ¢ /INS/DLY | DLY (inser¢do/atraso | atraso).

** £ possivel definir esse parametro para cada canal
independentemente na pagina EQ | ATT (equalizador |
atenuador), mas as configuracdes de canais emparelhados
estdo interligadas nas paginas EQ | Edit (equalizador |
edicdo) e View (exibicao).

Observagdo: ndo é possivel emparelhar um canal ST IN
(entrada estéreo) 1 a 4 com um canal de entrada.

Para emparelhar canais ou cancelar pares de canais,
vocé pode usar os botdes [SEL] no painel superior
ou pode acessar as paginas Pair/Grup (par/grupo).
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1.

2.

3.

Emparelhamento de canais usando
os botoes [SEL]

Enquanto pressiona e segura o botao [SEL]
referente a um dos canais que vocé deseja
emparelhar, pressione o botao [SEL] do
canal adjacente. (Os niimeros dos canais
emparelhados devem ser impares e pares,
nesta ordem).

Quando a caixa de selecao Pair Confirmation
(confirmacao de par) esta marcada (consulte
a pagina 109), a janela Channel Pairing
(emparelhamento de canais) é exibida.

Make Pair?
CRHCEL ]| CHI =+ =

CHE + 1
| [FESET E0TH

Observagdo: apenas é possivel emparelhar canais vizinhos
impares-pares (nesta ordem). Se o botdo [SEL] de um canal
ndo vizinho for pressionado, o resultado serd ignorado. Ndo
é possivel criar ou cancelar um par de parceiros verticais.

Mova o cursor até o botédo desejado najanela
Channel Pairing (emparelhamento de canais)
e pressione [ENTER].

Os botoes a seguir estao disponiveis nessa janela:

CANCEL (cancelar)

Cancela a operagao.

CHx=y

Copia os valores de pardmetros do canal impar para
o canal par.

CHy=>x
Copia os valores de pardmetros do canal par para
o canal impar.

RESET BOTH (redefinir ambos)

Redefine os parametros de ambos os canais para as
configura¢des padrao (de maneira idéntica a quando
a memoria do canal #01 é chamada).

Mova o cursor até o botao desejado e depois pressione
[ENTER] para confirmar o par.

Dica: o par serd cancelado se vocé pressionar e segurar
o primeiro botdo [SEL] dos canais emparelhados e depois
pressionar o segundo botdo [SEL].

B Emparelhamento dos canais

de entrada usando a tela

1. Pressione o botdo [PAIR/GROUP] (par/grupo)

repetidamente até que a pagina Pair/Grup |
Input (par/grupo | entrada) apareca.

(? @
@|SLI1 5T12 5T13 5714

PA IR/ GRUP Initiall Data
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—PAIR MODE IR
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1I7RPIE ;19 zE 21 RpzE . 2SI ePEe
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oz ZTepzIE ZaRdsE ;31 §PEZ
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IHPUT

Os parametros dessa pagina estdo descritos a seguir:

(1) PAIR MODE (modo de par)

Determina como os canais sio emparelhados.

(2) Botdes STEREO/MONO x2

Esses botdes ligam ou desligam pares.

2. Mova o cursor até o campo do parametro

PAIR MODE (modo de par) (1) e selecione
o botdao HORIZONTAL ou VERTICAL.

A fungio de cada modo estd descrita a seguir:

HORIZONTAL

Esse botao emparelha canais vizinhos impares-pares
(padrao).

VERTICAL

Esse botao emparelha os canais equivalentes em Layer 1
(camada 1) e Layer 2 (camada 2) que compartilham

o0 mesmo atenuador fisico (ex: CH1 e CH17, CH16

e CH32, etc.). Esse modo ¢é 1til quando vocé deseja usar
um atenuador para controlar ambos os canais estéreo.

Quando o modo de emparelhamento é invertido,
as combinagdes de niimeros de canal exibidas na pagina
também mudam.

Observagio:

o Quando o modo de emparelhamento é invertido,
apenas os niimeros de canais mudam. Os pardmetros
de mixagem dos parceiros emparelhados ndo muda.

o Porexemplo, se vocé alterar o modo de Par de Horizontal
para Vertical, a indicagdo "2" do Canal de entrada
mudard para Canal de entrada "17". No entanto, seus
pardmetros continuardo os mesmos. (Se os canais 1 e 2
tiverem sido emparelhados, a inversdo do modo ird
emparelhar os canais 1 e 17.)
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28 Canais de entrada

3. Mova o cursor até o botio MONOx2 do canal Nomeagao de Canais
desejado ((2)) e pressione [ENTER].
de entrada

Os canais sao emparelhados.
. Por padréo, canais de entrada recebem os nomes CH1, CH2,
4. Para cancelar um par, mova o cursor até etc., que podem ser alterados conforme desejado. Por exemplo,
o botao STEREO do canal desejado e depois talvez seja ttil para operagdes de mixagem se vocé nomear
pressione [ENTER]. um canal de entrada especifico com o tipo de instrumento
musical conectado & entrada correspondente.

Dica: também é possivel criar ou cancelar um par de canais . ~
de saida da mesma maneira na pdgina Pair/Grup | Output 1. Pressione o botao [PATCH] de DISPLAY ACCESS
(par/grupo | saida), pdgina (consulte a pagina 33). (acesso a tela) repetidamente até que a pagina
Patch | IN Name (patch | nome da entrada)

apareca.
S ®

PATCH Ini|ial Data| @[S STIZ2ST13 )14
CHi—CHI OOEm

1EER
- [HPUT CHAMMEL HAME: E Hame InFut Auto Corlfs
] SHORT LOMNG
CHY LCHY = <CH? »  <CH7
CHE LCHE = <CHE * <CHE
CHS LCHS = <CHS » <CHS
CH4 LCH4 = <CH4 »  <CH4
CHz LCH2 >
3
)

= <CH2 <CH2
CHz tCH2

= LCHZ
CH1 “CH1 t<H]

<CHZ
i [:CHY

B
B R Y

INITIALIZE

IM MAME g4 IH LIE f4 OUT PATCH SOUTPUT IH

E possivel especificar nomes abreviados na coluna
central (@) e nomes longos (completos) na coluna
direita ((2)).

Quando a caixa de selegio Name Input Auto Copy
(copia automatica da entrada de nome) (@) esta
marcada, os primeiros quatro caracteres de um nome
longo recém-inserido sdo automaticamente copiados
para o nome abreviado. Por outro lado, um nome curto
recém-adicionado é automaticamente adicionado ao
inicio do nome longo.

E possivel redefinir todos os nomes de canais para os
valores padrdo movendo o cursor até o botdo
INITIALIZE (inicializar) e pressionando [ENTER].

2. Mova o cursor até um nome que vocé queira
alterar e pressione [ENTER].

A janela Title Edit (edi¢ao do titulo) é exibida,
permitindo a inser¢do de um nome.

3. Edite 0 nome, mova o cursor até o botao OK
e pressione [ENTER].

O novo nome agora estd ativo.

Dica: 0 nome editado é armazenado na biblioteca Input
Patch (patch de entrada).
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Saidas do
barramento

Este capitulo descreve como ajustar os pardmetros
Stereo Out (saida estéreo) e Bus Out 1-8 (saidas
do barramento 1 a 8) do 01V96i.

Sobre a saida estéreo

A segdo Stereo Out (saida estéreo) recebe os sinais de Input
Channel (canais de entrada) e Bus Out (saidas de barramento)
1-8, mixa esses sinais em dois canais, processa-os com 0 uso
do compressor e do equalizador do console, entre outros,

e depois os direciona aos conectores STEREO OUT (saida
estéreo) e 2TR OUT (saida 2TR). O diagrama a seguir ilustra
o fluxo de sinais de Stereo Out (saida estéreo).

OUTPUT PATCH

« INSERT (insercio)

Esta se¢do permite direcionar os sinais de Stereo Out
(saida estéreo) para dispositivos externos via placa de
E/S ou conectores do console, ou inserir processadores
de efeitos internos.

« ATT (atenuador)
Esta se¢do permite atenuar ou amplificar o nivel dos
sinais cuja entrada serd processada no equalizador.
O atenuador impede o corte dos sinais de pos-equalizagao
ou corrige os niveis de sinais que estdo baixos demais.

¢ 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)

Esse equalizador paramétrico apresenta quatro bandas:
HIGH (agudos), HIGH-MID (médio-agudos),
LOW-MID (médio-graves) e LOW (graves).

¢ COMP (compressor)
Esse processador dindmico pode ser usado como
compressor, expansor ou limitador. O processador
pode estar localizado no pré-equalizador, no atenuador
pré-[STEREO] ou no atenuador pds-[STEREQ].

o ON (liga/desliga)
Esse botdo liga ou desliga Stereo Out (saida estéreo).

¢ LEVEL (nivel)
O atenuador [STEREO] ajusta os niveis de saida
de Stereo Out (saida estéreo).

« Balance (equilibrio)
Esta segdo permite ajustar o equilibrio de nivel entre
os canais E e D de Stereo Out (saida estéreo).

« OUTPUT DELAY (atraso de saida)

Esta se¢do gera atraso nos sinais de saida. Ela é usada
principalmente para um ajuste fino da sincronizagao
dos sinais.

« METER (medidor)

Esta secio permite inverter a posi¢do de medicao

dos niveis de sinais que sdo exibidos na pagina Meter
(medidor) ou pelo medidor estéreo a direita da tela.
Para obter mais informagdes sobre como selecionar

a posi¢ao de medigao, consulte "Visualizagao dos
medidores de nivel", no Manual do Proprietario (folheto).

Observagdo: também é possivel enviar os sinais de Stereo Out
(saida estéreo) para outros conectores de saida ou para a placa
de E/S, usando as pdginas Patch | Out Patch (patch | patch

de saida).

Bus Out 1-8 (saidas
do barramento 1 a 8)

A se¢do Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8) mixa

os sinais direcionados de Input Channels (canais de entrada)
para os barramentos especificados, processa-os com o uso
do compressor e do equalizador do console, entre outros,
e depois os direciona a placa de E/S ou aos conectores

de saida especificados.

O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de Bus Out
(saida do barramento).

OUTPUT PATCH

INSERT (inser¢ao)
o ATT (atenuador)
¢ 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
o COMP (compressor)
¢ ON (liga/desliga)
o LEVEL (nivel)
« OUTPUT DELAY (atraso de saida)
« METER (medidor)

Os parametros e as se¢des listados acima sdo idénticos
aos da se¢ao Stereo Out (saida estéreo). Para obter mais
informagdes, consulte a explicacdo de Stereo Out (saida
estéreo).

« Bus to Stereo (barramento para estéreo)

Os sinais de Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8)
também sdo roteados para Stereo Bus (saida do
barramento). Além de ON (ligado), LEVEL (nivel)

e outros pardmetros, vocé também pode definir

Send Level (nivel de envio), On/Off (ligado/desligado),
Pan (panorimica) e outros parametros.

Dica:

o Também é possivel emparelhar barramentos pares-impares
vizinhos para operagdo estéreo (consulte a pagina 33).

o Por padrao, os canais de Slot (compartimento) I a8 e 9a 16,
bem como os canais de ADAT OUT (saida ADAT) 1a 8
sdo enviados para as saidas de Bus Out 1-8 (saidas do
barramento 1 a 8). No entanto, existe a op¢do de alterar
esse esquema de ligagdes na pdgina Patch | Out Patch
(patch | patch de saida) (consulte a pdgina 44).
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30 Saidas do barramento

Definicdao de Stereo Out
(saida estéreo) e Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8)
a partir da tela

Para definir os pardmetros de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8), é possivel
mover o cursor até o pardmetro desejado na tela e alterar
o valor ou operar o botdo ou controle desejado no painel
superior.

Esta se¢do explica como definir os pardmetros na tela.

Dica: consulte "Patch de entrada e saida”, na pdgina 43
para obter mais informagoes sobre como definir insergoes.

Atenuacao da saida estéreo
e da saida do barramento

Para atenuar os sinais de Stereo Out (saida estéreo)

e Bus Out (saida do barramento), pressione o botao

[EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS (acesso a tela)

e depois o botdo [F4] para exibir a pagina EQ | Out Att
(equalizador | atenuador de saida). Nessa pdgina, é possivel
atenuar os sinais de Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1
a 8), Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) e Stereo Out (saida
estéreo).
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Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada (consulte a pagina 20).

Atenuacao da saida estéreo
e das saidas do barramento

Para atrasar os sinais de Stereo Out (saida estéreo)

e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8), pressione

o botdo [ ¢ /INS/DLY] (inser¢ao/atraso) repetidamente
até que a pagina ¢ /INS/DLY | Out Dly (inser¢do/atraso |
atraso de saida) aparega.
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Os pardmetros nessa pagina (e os procedimentos para

a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada, exceto pelo fato de que essa pagina néo inclui
os parametros de MIX/FB.GAIN (consulte a pagina 18).

Dica: também é possivel mostrar a pdgina Out Dly (atraso
de saida) pressionando o botdo [ ¢6 /INSERT/DELAY]
(insergdo/atraso) uma vez, seguido do botdo [SEL] para
selecionar Stereo Out (saida estéreo) ou Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8).

Compressao da saida estéreo
e das saidas do barramento

Para definir os compressores de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8), pressione

o botao [DYNAMICS] (dindmica) e depois o botdo [F3]
para exibir a pdgina Dynamics | Comp Edit (dindmica |
editor do compressor). Em seguida, use os botdes [SEL]
para selecionar Stereo Out (saida estéreo) ou Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8).

STITSTIZETIZ2ST]4

[DYHAHICS 0 Initial Data

BUS1-BUS1 g pmempm 5 O O &)
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229m= A.6dE 2

GRTE ECIT % GATE LIE B

FConE_LIE

Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configura¢do dos mesmos) sao idénticos aos de Canais
de entrada (consulte a pagina 20).
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Equalizacdo da saida estéreo
e das saidas do barramento

Para definir o equalizador de Stereo Out (saida estéreo)

e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8), pressione

o botdo [EQ] (equalizador) de DISPLAY ACCESS (acesso
atela) e depois o botéo [F1] para exibir a pagina EQ | EQ Edit
(equalizador | editor do EQ). Em seguida, use os botdes
[SEL] para selecionar Stereo Out (saida estéreo) ou Bus Out
1-8 (saidas do barramento 1 a 8).

| EQ 0 lnitial Dota @|STI1 ST12 5T13 5T14
BUS1-BUS1 mem o O O
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Os pardmetros nessa pagina (e os procedimentos para

a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais de
entrada (consulte a pagina 21). Observe que Stereo Out
(saida estéreo) néo inclui o parametro STEREO LINK
(interligagdo estéreo).

Roteamento dos sinais de Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8) para
Stereo Bus (barramento estéreo)

E possivel enviar sinais de Bus Out 1-8 (saidas do barramento
1 a 8) para Outputs (saidas) e Slot (compartimentos)

e também para Stereo Bus (barramento estéreo). Além disso,
existe a opgdo de ajustar as configuragdes de nivel e panordmica
dos sinais direcionados a Stereo Bus (barramento estéreo)
para cada barramento. Isso é conveniente quando vocé
deseja usar Bus Outs 1-8 (saidas do barramento 1 a 8)

como Group Bus (barramento de grupo).

Para enviar os sinais de Bus Out 1-8 (saidas do barramento
1 a 8) para Stereo Bus (barramento estéreo), pressione

o botdo [PAN/ROUTING] (panoramica/roteamento) de
DISPLAY ACCESS (acesso a tela) repetidamente até que

a pagina Pan/Route | Bus To St (panordmica/roteamento
barramento para estéreo) apareca.
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Mova o cursor até o parametro desejado que vocé deseja
alterar e, em seguida, gire o Botdo de rolagem ou pressione
os botdes [INC]/[DEC] para modificar a configuragao.

(1) TO ST PAN (panoramica para estéreo)
Esses controles distribuem os sinais de Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8) entre os barramentos
esquerdo e direito de Stereo Out (saida estéreo).

(2) TO ST ON/OFF (ativar/desativar para
panoramica)
Esses botdes ativam e desativam o Roteamento dos
sinais de Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8)
para Stereo Bus (barramento estéreo).

(3 TO ST Faders (atenuadores para estéreo)
Esses atenuadores definem os niveis de Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8) para Stereo Bus
(barramento estéreo).

Exibicao das configuracdes
de saida estéreo e saida do
barramento

Vocé pode visualizar e ajustar as configuragoes de
pardmetros para a saida estéreo ou a saida do barramento
atualmente selecionada nas paginas View | Parameter
(exibi¢do | pardmetro) e Fader (atenuador).

H Exibicao das configuracdes
do compressor e do equalizador

Para mostrar a pagina View | Parameter (exibi¢io | parametro),
use o botdo [SEL] correspondente para selecionar o barramento
desejado e depois pressione o botdo [VIEW] (exibigdo) de
DISPLAY ACCESS (acesso a tela) seguido do botao [F1].
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Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada, exceto pelos seguintes itens.
o As paginas de pardmetros de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8) nao contém
os pardmetros Gate (gate) e Phase (fase).
A pagina de parametros de Stereo Out (saida estéreo)
nao contém o parametro Pair (par).
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32 Saidas do barramento

B Exibicao de atenuadores e outros
parametros

Para mostrar a pagina View | Fader (exibi¢do | atenuador),
use o botdo [SEL] correspondente para selecionar

o barramento desejado e depois pressione o botio [VIEW]
(exibi¢ao) de DISPLAY ACCESS (acesso a tela) seguido
do botéo [F2].

Os layouts da pagina Fader (atenuador) para Stereo Out
(saida estéreo) e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8)
sdo um pouco diferentes.

Pagina Fader (atenuador) de Stereo out (saida estéreo)
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(1) BAL

Esse controle ajusta o equilibrio de niveis entre os canais
E e D de Stereo Out (saida estéreo).

(2) ON/OFF (liga/desliga)
Esse botdo liga ou desliga Stereo Out (saida estéreo)
e cria uma interligagdo com o botdo [ON] (liga) na se¢do
STEREOQ (estéreo).

(3 Fader (atenuador)
Esse atenuador ajusta os niveis de saida de Stereo Out
(saida estéreo) e cria uma interligacdo com o atenuador
[STEREOQ] (estéreo). O botio do atenuador fica realgado
quando o atenuador esta definido como 0,0 dB.

Pagina Fader (atenuador) de Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8)
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(1) BUS ON/OFF (liga/desliga barramento)
Esse botdo liga ou desliga o nivel de Bus Out 1-8 (saidas
do barramento 1 a 8) atualmente selecionado e cria uma
interligagdo com o botao [ON] (liga) (9 a 16) na camada
Master (mestre).

(2) BUS Fader (atenuador de barramento)
Esse atenuador define o nivel de Bus Out 1-8 (saidas do
barramento 1 a 8) atualmente selecionado e cria uma
interligagdo com o atenuador (9 a 16) na camada Master
(mestre). O botdo do atenuador fica realgado quando
o atenuador esta definido como 0,0 dB.

(3 TO ST PAN (panoramica para estéreo)
Esse controle define a posigdo da panordmica da
saida de barramento para a saida estéreo do nivel de
Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8) atualmente
selecionado.

(4) TO ST ON/OFF (ativar/desativar para
panoramica)
Esse botdo liga ou desliga o sinal da saida de barramento
para a saida estéreo do nivel de Bus Out 1-8 (saidas
do barramento 1 a 8) atualmente selecionado.

(5) TO ST Fader (atenuador para estéreo)
Esse atenuador define o nivel de sinal da saida de
barramento para a saida estéreo do nivel de Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8) atualmente selecionado.

Dica: os pardmetros TO ST PAN (panordmica para estéreo),
ON/OFF (liga/desliga) e TO ST Fader (atenuador para estéreo)
também aparecem na pdgina Pan/Route | Bus To St
(panordmica/roteamento barramento para estéreo).
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Definicdao de Stereo Out
(saida estéreo) e Bus Out 1-8
(saidas do barramento 1 a 8)
a partir da superficie de
controle

E possivel usar os atenuadores, os botdes [SEL] e os varios

botdes e controles na segio SELECTED CHANNEL (canal
selecionado), localizada no painel superior, para controlar

diretamente certos pardmetros de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8).

Definicao dos niveis

Mova o atenuador [STEREO] (estéreo) para ajustar os niveis
de Stereo Out (saida estéreo). Pressione o botao [ON] (liga)
nase¢do STEREO (estéreo) para ligar ou desligar Stereo Out
(saida estéreo).

Para definir os niveis de Bus Out 1-8 (saidas do barramento
1 a 8), pressione o botao [MASTER] (mestre) na se¢do
LAYER (camada) para selecionar a camada Master (master)
e depois mova os atenuadores 9 a 16. Nesse ponto, é possivel
ligar ou desligar Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8)
usando os botdes [ON] (liga) 9 a 16.

Equalizacao e equilibrio da saida
estéreo e das saidas do barramento

1. Pressione o botéo [SEL] do barramento
ao qual vocé deseja aplicar a equalizacao
ou definir o equilibrio de niveis.

2, Para ajustar a equalizagdo do barramento
atualmente selecionado, selecione a banda
desejada pressionando um dos botdes

a seguir na secao SELECTED CHANNEL
(canal selecionado):

Botao [HIGH] (agudos) .................. Banda HIGH
Botao [H-MID] (médio-agudos) ... Banda HIGH-MID
Botao [L-MID] (médio-graves) ....Banda LOW-MID
Botao LOW (graves)..........ccccocueunee. Banda LOW

3. Use os controles [Q], [FREQUENCY]
(frequéncia) e [GAIN] (ganho) para ajustar
o valor Q, a frequéncia e o ganho da banda
selecionada na Etapa 2.
Consulte a pagina 21 para obter mais informagdes sobre
equalizagio.

4. Para ajustar o parametro Stereo Out Balance
(equilibrio da saida estéreo), use o controle
PAN (panoramica) na secao SELECTED
CHANNEL (canal selecionado).

Emparelhamento de
barramentos ou envios
auxiliares

E possivel emparelhar envios auxiliares e barramentos
impares-pares vizinhos (nesta ordem) para operagao estéreo.
Os parametros interligados de barramento emparelhado

e envio auxiliar, bem como os pardmetros ndo interligados
(que estdo disponiveis para controles independentes), estao
listados a seguir:

Parametros

Parametros interligados R .
nao interligados

BotGes [SEL] Patch de saida

Fader (atenuador) Patch de insercdo

Channel on/off
(liga/desliga canal)

Delay on/off
(liga/desliga atraso)

Insert on/off
(liga/desliga inserca@o)

Delay time "
(tempo de atraso)

Bus to Stereo Pan
(panoramica de .
barramento para estéreo)

Solo on/off
(liga/desliga solo)

Comp settings
(configuragbes
do compressor)

Attenuators
(atenuadores)

Comp insert position
(posicao de insercdo
do compressor)

EQ settings
(configuragdes

do equalizador)

Fader group
(grupo de atenuadores)

Mute group
(silenciar grupo)

Fade time
(tempo de atenuacdo)

Recall safe
(chamar seguro)

Bus to Stereo on/off
(liga/desliga barramento
para estéreo)

Bus to Stereo fader
(atenuador de .
barramento para estéreo)

Observagdo: se vocé selecionar Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8)
ou Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8), o controle [PAN]
(panordmica) ficard desabilitado.

** £ possivel definir esse pardmetro para cada canal inde-
pendentemente quando o botdo GANG esté desligado
na pagina @ /INS/DLY | DLY (insercdo/atraso | atraso).

**+E possivel definir esse parametro para cada canal
independentemente na pagina EQ | ATT (equalizador |
atenuador), mas as configura¢des de canais emparelhados
estdo interligadas nas paginas EQ | Edit (equalizador |
edicdo) e View (exibicao).

Os pardmetros marcados com um asterisco * s6 estao
disponiveis para Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8).
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Saidas do barramento

1.

@

)

Pressione o botao [PAIR/GROUP] (par/grupo)
de DISPLAY ACCESS (acesso a tela)
repetidamente até que a pagina Pair/Grup |
Output (par/grupo | saida) apareca.
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Os parametros dessa pagina sao descritos a seguir.

STEREO/MONOx2
Esses botdes ligam ou desligam pares de barramento
ou envio auxiliar.

F.S

Esse botdo determina se os envios auxiliares seguem

a panoramica de surround do canal de entrada quando
0 01V96i se encontra em qualquer modo Surround
que nao seja "Stereo”. Quando ele estd ligado, os envios
auxiliares seguem a panoramica de surround do canal
de entrada. Isso é util para enviar sinais Surround

a processares de efeitos Surround externos.

Mova o cursor até o botao MONOx2
referente ao barramento ou envio auxiliar
desejado e depois pressione [ENTER].

Os barramentos ou envios auxiliares sdo emparelhados.

Para cancelar um par, mova o cursor até
o botao STEREO do barramento ou envio
auxiliar desejado e depois pressione [ENTER].

Atenuacao de sinais de saida

Para atenuar os sinais de saida do 01V96i, mostre a pagina
EQ | Out Att (equalizador | atenuador de saida) e ajuste
individualmente os atenuadores de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saidas do barramento 1 a 8).

Se necessario, também ¢é possivel selecionar os canais

de saida e da placa de E/S e especificar a intensidade de
atenuagdo. Essa técnica é conveniente quando vocé deseja
atenuar os sinais de saida rapidamente, independentemente
da ligagdo dos sinais da fonte.

1. Pressione o botao [DIO/SETUP]
(DIO/configuracao) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) repetidamente até que a pagina
DIO/Setup | Output Att (DIO/configuracao |
atenuador de saida) apareca.
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D10/ SE|'UP| nitial Data @lEnT Sz [TIE 514
BUST—B mo EI | (3 e
‘OUTPUT |FORT_ATTEMUATOR
FORT LEVEL

OMMI OUT = = BdE

oMMI OuT 2 = Ade

OMMI OUT 1 = Bde

HONITOR OUT R = ade

HON I TOR OUT L = Ade

STERED OUT R = ade

{ETEREQDUT L t=[ade]—

_IHITIF!LIZE
B SUPR BUS F CASCADE FAOUTPUT ATTE

2. Mova o cursor na coluna esquerda (1)

e depois role para cima ou para baixo na lista
usando o Botdo de rolagem para selecionar
o canal de compartimento ou saida desejado
cuja atenuacdo vocé deseja ajustar.

As saidas e os canais de compartimento a seguir podem
ser selecionados:

STEREO OUT L/R (saida estéreo E/D)

...... Canais E e D de STEREO OUT

MONITOR OUT L/R (saida de monitor E/D)

...... Canais E e D de MONITOR OUT

OMNI OUT (saida OMNI) 1 a4

...... Conectores OMNI OUT (saida OMNI) 1 a 4
SLOT OUT (saida de compartimento) 1-1 a 1-16
...... Canais de compartimentol a 16

ADAT OUT (saida ADAT) 1a 8

...... Canais ADATOUT 1a 8

2TR OUT DIGITAL L/R (saida 2TR digital E/D)

...... Canais E e D 2TR OUT DIGITAL

3. Mova o cursor até o valor do parametro na
coluna direita ((2)) e, em seguida, gire o Botao
de rolagem ou pressione os botées [INC]/[DEC]
para definir a intensidade de atenuacao.

A intensidade de atenuagéo pode ser definida de 0 dB
até -9 dB.

Dica: para redefinir a intensidade de atenuagdo de todos
os canais de saida como 0 dB, mova o cursor até o botdo
INITIALIZE (inicializar) e, em seguida, pressione [ENTER].
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Nomeacdo da saida estéreo e das saidas do barramento 35

Nomeagao da saida estéreo 3. Edite 0 nome, mova o cursor até o botdo OK
, e pressione [ENTER].

e das saidas do barramento 0 novo nome agora est ativo,

E possivel alterar os nomes de barramento padrdo (BUSI, Dica: o nome editado é armazenado na biblioteca

AUX4, STEREQ, etc.). Talvez seja conveniente nomear os Output Patch (patch de saida).

barramentos "Monitor Out" (saida de monitor) ou "Effect
Send" (envio de efeito), por exemplo, para que vocé possa
identificar facilmente o tipo de sinal.

1. Pressione o botao [PATCH] DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) repetidamente até que a pagina
Patch | Out Name (patch | nome da saida)
apareca.

STIT STI2 5TI3 STI4|

PATCH O Initial Dol
BUS1-BUS1

[OUTFUT_CHANMEL HAE B Mame |reut Auto Coeg
] SHORT LOHG

BUST CBUST 3 = <BUST> <BUST? v
ELISE CBUSE > = <BUSE: <BUSH >
BUSS CBUSS 3 = <BUSS: <BUSS ¥
BlIS4 BUS4 3 = <BUS4> <BUS4 >
BLISE CBUST 3 = <BUS3:  <BUS3 >
BlISZ {BUSZ ) = 2BUS3>

BLST CBUS1 3 = :
AUXE CAUXE 3 = <AUES?  <ALLE ;
AT CAUXT 3 = <AUX?:  <AUXT >
AUXE CAUXG 3 = <AUEZB:  <AUXG ¥
ALXS CAUXS > = <AUXS: <AUXS >
ALY CAUX4 3 = <Alzds  <AUX4 ¥
AL CALXS 3 = AUXE> | <AUXNE :
C | B_=TE OOT |, OUT MAME

@

E possivel especificar nomes abreviados na coluna
central (@) e nomes longos (completos) na coluna
direita ((2)).

Quando a caixa de selegdo Name Input Auto Copy
(copia automdtica da entrada de nome) (@) esta
marcada, os primeiros quatro caracteres de um nome
longo recém-inserido sdo automaticamente copiados
para o nome abreviado. Por outro lado, um nome curto
recém-adicionado é automaticamente adicionado ao
inicio do nome longo.

E possivel redefinir todos os nomes de barramentos
para os valores padrdao movendo o cursor até o botao
INITIALIZE (inicializar) e pressionando [ENTER].

2. Mova o cursor até um nome que vocé queira
alterar e pressione [ENTER].
A janela Title Edit (edi¢ao do titulo) é exibida,
permitindo a edi¢do do nome.

W

FRESS 0K TO STORE.
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Saidas auxiliares

Este capitulo descreve como controlar Aux Out 1-8
(saida auxiliar 1 a 8).

Aux Out 1-8 (saida
auxiliar 1 a 8)

A secdo Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) mixa os sinais
direcionados de Input Channels (canais de entrada) para
envios auxiliares correspondentes, processa-os com 0 uso
do compressor e do equalizador de bordo, entre outros,

e depois os direciona a placa de E/S, aos processadores de
efeitos internos ou aos conectores de saida especificados.
O 01V96i inclui oito envios auxiliares, que podem ser
usados para enviar sinais aos monitores e processadores
de eventos internos e externos.

O diagrama a seguir ilustra o fluxo de sinais de Aux Out 1-8
(saida auxiliar 1 a 8).

AUX1(..8)

OUTPUT PATCH

« INSERT (insercao)

o ATT (atenuador)

« 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
o COMP (compressor)

¢ ON (liga/desliga)

¢ LEVEL (nivel)

« OUTPUT DELAY (atraso de saida)

« METER (medidor)

Esses pardmetros sdo iguais aos de Stereo Out (saida estéreo)
e Bus Out 1-8 (saida do barramento 1 a 8) (consulte
a pagina 29).

Dica: também ¢é possivel emparelhar envios auxiliares
impares-pares vizinhos (nesta ordem) para operagio
do auxiliar estéreo.

Observagdo: com a configuragdo padrao, as saidas auxiliares
1 a 4 sdo enviadas aos conectores OMNI OUT (saida OMNI)
1 a 4 aos processadores de efeitos 1 a 4. No entanto, é possivel
alterar esse patch na pdgina Patch|Output (patch|saida).

Definicao de Aux Out 1-8
(saida auxiliar 1 a 8)
a partir da tela

Para definir os pardmetros de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8),
¢ possivel mover o cursor até o pardmetro desejado na tela

e alterar o valor ou operar o botdo ou controle desejado

no painel superior.

Esta se¢do explica como definir os pardmetros na tela.

Dica: consulte "Patch de entrada e saida”, na pdgina 43
para obter mais informagoes sobre como definir insergoes.

Atenuacao de saidas auxiliares

Para atenuar os sinais de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8),
pressione o botdo [F4] para exibir a pagina EQ | Out Att
(equalizador | atenuador de saida).

ERQ O Imitial Data a|STI1 STIZ STI2 5T14
AUR1-AURI 3 & & £
TOUTPLT AT TEMUATOR, I R

I BUS .
1 z = 3 = E 7 I

CHECRCRCRCRCRCHC

ade  @de @dE &8deE  @dBE  @dE  BdBE @dE

I ALK 1
1 z E 4 5 3 7 E

CHCHECRCRCRCRC

Gde @de oGdE B84 @dB GdE  8dBE Gde

STERED

ade

IM ATT A ouUT ATT

Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configura¢do dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada (consulte a pagina 20).
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Atraso de saidas auxiliares

Para atrasar os sinais de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8),
pressione o botdo [ @ /INSERT/DELAY] (inser¢io/atraso)
repetidamente até que a pdgina ¢ /INS/DLY | Out Dly
(inser¢do/atraso | atraso de saida) apareca.

WIHSI[L?O Initial Dota  BELT SLIZSIZ 5114
AUX1—AUXR1| D ] €1 §ask]

[OOTFUT_DELAY) AL
DELAY SCALE [metver]) [ Feey | EEMEr [Eeat ] [Frame]

| NG |
EUS 1 z =] 4 5 =] 7 =]

[ mzec] Q.8 Q.8 Q.8 @.a @.a =] =] @.a
[zamFie] =] =] =] =] @ @ @ @
AL 1 i =] 3 5 =] 7 =]

orr)li [@FF) i [oFF]) i [GFF] i [oFF] | [@FF] i [OFF] | [GFF
[ m=ecl @.a8 @.8 @.a8 @.a @.a @.a @.a @.a
[zamFie] ] ] @ @ @ @ @ @
STEREQ L —R

orF] [GFF
[ m=ac] @.e Q.6
[zamFial @ @

Os pardmetros nessa pagina (e os procedimentos para

a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada, exceto pelo fato de que essa pagina nao inclui
os parametros de MIX/FB.GAIN (consulte a pagina 18).

Dica: também serd possivel mostrar a pdgina Out Dly (atraso
de saida) se vocé selecionar o valor desejado de Aux Out 1-8
(saida auxiliar 1 a 8) pressionando o botdo [SEL] correspondente
enquanto os pardmetros relacionados a DLY estdo indicados na
padgina.

Comp settings (configuragoes
do compressor)

Para definir os compressores de Aux Out 1-8 (saida
auxiliar 1 a 8), pressione o botio [DYNAMICS] (dindmica)
de DISPLAY ACCESS (acesso a tela) seguido do botéo [F3]
para mostrar a pagina Dynamics | Comp Edit (dinidmica |
editor do compressor). Em seguida, selecione o compressor
desejado de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) usando

os botdes [SEL] correspondentes.

DYHAMICS Initial Data @|sTI1 ST1Z2 5T13 5T14
HUH1—-‘Il:ﬂ0 e (5 ) ) &
[AUXT COMF EOIT] [
CURVE TVPE
POSITION] | ([5TERED E—
oFF] | [ z
GH7OFE FREAMETER
@ THRESHALD RATIO ATTACK
oFF - 8.0dB Z2.3:1 BEm=
RELERSE | OuT GAIM ® KNEE
229ms : @.8de 2

GATE ECIT /3

A coMe E0IT B

COMP _LIE

Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configuragdo dos mesmos) sao idénticos aos de Canais
de entrada (consulte a pagina 20).

EQ settings (configuracdes
do equalizador)

Para definir o equalizador de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8),
pressione o botao [EQ] de DISPLAY ACCESS (acesso a tela)
e depois o botdo [F1] para exibir a pagina EQ | EQ Edit
(equalizador | editor do EQ). Em seguida, use os botdes
[SEL] para selecionar Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8).

FQ 0 Imitial Data @511 ST12 5T13 5T14
AU —AUZT JCHVEIVIY.
JALE] EGUAL IZER EDIT. AL

CLRUE
arr]|F B
[ TiPET | [
m . G T T T
a.alr 1o (R
dE|[ ]
Lo [L=HID] [H=HID] HIGH
[ [ [ [
L .SHELF @ a.7a @I H.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1 .88kHz 4 . 88kHz 18 .8kHz
[15] [G1 [G] [15]
| .8de | .8de G .8de H.8dE

Eq E0IT JBES LIERART A B ouT ATt

Os parametros nessa pagina (e os procedimentos para
a configura¢do dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais
de entrada (consulte a pagina 21).

Exibicao das configuracdes
de saida auxiliar

Vocé pode visualizar e ajustar as configuragoes de
pardmetros para a saida auxiliar atualmente selecionada
nas paginas View | Parameter (exibi¢do | pardmetro)

e Fader (atenuador).

B Exibicao das configuracdes
do compressor e do equalizador

Para mostrar a pdgina View | Parameter (exibicdo | pardmetro),
use o botdo [SEL] correspondente para selecionar o valor
desejado de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) e depois
pressione o botdao [VIEW] (exibigao) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) seguido do botao [F1].

VIEH mitial Data @IELIT 511z 5113 5114
Huxi—nuxio mezm v 0 e

IMSERT [0FF ] . J—
r ; -k

ouT T

N S

=30

ER RS
1 2

LOW L=MID H-MID HIGH

QO @ Q[

TOME THRES FATIO | LSHELF @.78 @.7@ H.SHELF 2l
ISR URCEE
Z8dE 258 | 125 1,00k 4.00k 10.8k

ATTACK RELERZE

JUNUNURG,

E@m= ZZOma= e 8.0 8.0 Q.0

= T O | W I e
o 3 22 [ rAlR

FADER _ #4 L IERARY F3 1—-16 ALXx g

OFF

Os parimetros nessa pagina (e os procedimentos para

a configuragdo dos mesmos) sdo idénticos aos de Canais

de entrada, exceto pelo fato de que essa pagina nao inclui
os pardmetros de Gate e Phase (fase) (consulte a pagina 23).
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M Exibicdo de atenuadores Definicdao dos niveis
e parametros de liga/desliga de envio auxiliar

Para mostrar a pagina View | Fader (exibi¢do | atenuador),
use o botdo [SEL] correspondente para selecionar o valor
desejado de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) e depois
pressione o botdo [VIEW] (exibi¢do) de DISPLAY ACCESS
(acesso a tela) seguido do botao [F2].

UIEH iti TSR EEIL] s X s e .
el IO Lnitial Data BT SR S0 S0 Deflnl.gao de niveis de envio
a partir da tela

E possivel visualizar os niveis de envio auxiliar de vérios
canais e ajusta-los individualmente.

1. Pressione os botées FADER MODE (modo
do atenuador) [AUX1]-[AUX8] (auxiliar 1 a 8)
para selecionar o auxiliar.

E possivel ajustar o nivel de sinais roteados de canais de
entrada para a saida Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8)
correspondente.

e 2. Verifique se o 01V96i esta exibindo a pagina
E Aux | Send (auxiliar | envio).

COMP Essa pagina permite ajustar o nivel dos sinais roteados
= de cada Canal de entrada para o auxiliar selecionado

na Etapa 1.

PRRAMETER £} FADER _F4 L IGRARY f3 1-16 AL

Se a pagina Send (Emissao) ndo aparecer, pressione
repetidamente o botdo pressionado na Etapa 1 até
que ela seja exibida.

o ON/OFF (liga/desliga)
Esse botdo liga ou desliga o valor atualmente selecionado
de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8). Ele se interliga

com o botdo [ON] (liga) (1 a 8) correspondente AUXl nitial Dgta @ENT STz sMl=a114
na camada Master (mestre). CH1-CH1 0 [ECIT] ) @ &
[T _SEHD] MODE

« Fader (atenuador) z

Esse atenuador define o nivel de Aux Out 1-8 (saida
auxiliar 1 a 8) atualmente selecionado. Ele se interliga
com o atenuador (1 a 8) correspondente na camada
Master (mestre). O botdo do atenuador fica realgado
quando o atenuador esta definido como 0,0 dB.

Definicao de Aux Out 1-8
(saida auxiliar 1 a 8) a partir

2 @

da superficie de controle PV T WO
E possivel usar os atenuadores, os botdes [SEL] e os virios « Controles giratérios de envios auxiliares
botdes e controles na se¢do SELECTED CHANNEL (canal Esses controles ajustam o nivel de Envio auxiliar dos
selecionado), localizada no painel superior, para controlar canais de entrada. Os niveis numéricos atuais aparecem
diretamente certos pardmetros de Aux Out 1-8 (saida abaixo dos controles giratorios.
auxiliar 12 8). « PRE/POST (pré/pos)

.« o~ s e Esses botdes permitem especificar os pontos de origem
Defl n |§a0 dOS niveis do sinal auxiliar. Os botdes PRE enviam sinais
Para definir os niveis de Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8), pr,e—attenua((iior, enquanto os botoes POST enviam sinais
pressione o botao [MASTER] (mestre) na se¢do LAYER pos-atenuador.
(camada) para selecionar a camada Master (master) e depois « MODE (modo)
mova os atenuadores 1 a 8. Nesse ponto, ¢ possivel ligar Envios auxiliares tém dois modos operacionais que
ou des}lgar Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) usando determinam como os sinais sio enviados: Fixed (fixo),
os botdes [ON] (liga) 1 a 8 correspondentes. em que os niveis de Envio auxiliar sdo fixos, e Variable

(varidvel), em que esses niveis sdo variaveis.
EQ settings (configuracoes « GLOBAL
do equalizador) Os botoes PRE e POST de GLOBAL permitem definir
todos os canais de entrada do auxiliar selecionado como

Para controlar parametros de equalizador de Aux Out 1-8 pré-atenuador ou pés-atenuador, simultaneamente.

(saida auxiliar 1 a 8), selecione o valor desejado de Aux Out

(1-8) usando o botao [SEL] correspondente e, em seguida, * PRE POINT (ponto de pré)

use os botdes e os controles na se¢io SELECTED CHANNEL Os botdes PRE ON (pré-liga) e POST ON (p6s-liga) de
(canal selecionado). Os parametros nessa pagina PRE POINT (ponto de pré) permitem definir os canais
(e os procedimentos para a configuragao dos mesmos) sao pré-atenuador como pre-on (antes do botao [ON]) ou
idénticos aos de Canais de entrada (consulte a pagina 21). post-on (depois do botao [ON]).
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Definicao dos niveis de envio auxiliar 39

Observagdo: no modo Fixed (fixo), os botoes ON/OFF
(liga/desliga) de envio auxiliar aparecem no lugar

dos controles giratorios de envio auxiliar, dos botoes
PRE/POST (pré/pés), dos botées PRE/POST de GLOBAL
e de PRE ON (pré-liga) e POST ON (pés-liga) de PRE POINT
(ponto de pré). Esses botoes ON/OFF (liga/desliga) ligam
ou desligam cada canal de entrada referente ao envio
auxiliar atualmente selecionado.

3. Move o cursor até o botao FIXED (fixo) ou

VARIABLE (variavel) na secio MODE (modo)
referente ao envio auxiliar atualmente
selecionado para selecionar um modo.

Modo Fixed (fixo)

Nesse modo, os niveis de Envio auxiliar sdo fixos em um
valor nominal (0,0 dB). Além disso, os botdes ON/OFF
(liga/desliga) de canais aparecem no ligar dos controles
giratérios e dos botdes PRE/POST do nivel de envio.
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SEHD @ FHH & MIEHI—1E @UIEI»H?—ST

Modo Variable (variavel)

Nesse modo, os niveis de envio auxiliar sdo varidveis,

e o ponto de origem de sinal pode ser pré-atenuador
ou pos-atenuador. Os controles giratorios e os botdes
PRE/POST do nivel de envio dos canais aparecem na tela.
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Dica: é possivel definir o modo Variable (varidvel) ou Fixed
(fixo) individualmente para cada um dos oito auxiliares.

Observagio:

o No modo Fixed (fixo), todos os botées ON/OFF
(liga/desliga) ficam desligados.

o Quando o modo de invertido para Variable (varidvel),
os pontos de origem de sinal sdo definidos como
pbs-atenuador (os botées PRE/POST [pré/pés] sdo
definidos como POST [pés]), e os controles giratérios
de nivel de envio sdo redefinidos como -.

4. Sevocé tiver invertido para o modo Fixed (fixo)
na Etapa 3, os botdes ON/OFF (liga/desliga)
ligardo ou desligarao cada canal de entrada
referente ao envio auxiliar atualmente
selecionado.
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Observagdo: no modo Fixed (fixo), os parametros de
Aux On/Off (liga/desliga auxiliar) para canais de entrada

emparelhados ndo estdo interligados.

5. Se vocé tiver invertido para o modo Variable
(variavel) na Etapa 3, os botées PRE/POST
(pré/pos) e os controles giratorios de nivel
de envio permitirao o ajuste dos pontos
de origem de sinal e dos niveis de envio.
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E possivel ligar ou desligar cada canal de entrada
referente ao envio auxiliar atualmente selecionado,
mesmo no modo Variable (varidvel). Para fazer isso,
mova o cursor até o controle de nivel de envio desejado
e pressione [ENTER]. (Os controles giratérios dos
canais desligados ficam acinzentados.)

Dica:

o No modo Variable (varidvel), os niveis de envio auxiliar,
Aux On/Off (liga/desliga auxiliar) e os pardmetros
Pre/Post (pré/pés) para canais de entrada emparelhados
estdo interligados.

o Os botoes PRE e POST de GLOBAL permitem definir
todos os canais de entrada simultaneamente (incluindo
aqueles ndo exibidos na pdgina atual) como pré-atenuador
ou pés-atenuador.
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Observagdo:

o Nao aumente o nivel de Aux Sends (envios auxiliares)
(enviado ao processador de efeitos) nos canais de retorno
de efeitos.

o Porexemplo, por padrdo, Aux 1 é direcionado a entrada
do processador de efeitos 1, enquanto E e D de ST IN
Channel 1 (canal de entrada estéreo 1) sdo enviados
a saida desse processador. Nessas condigoes, se vocé
aumentar o nivel dos sinais de envio do Canal 1 ST IN
(entrada estéreo) para Aux 1, esses sinais serdo retornados
para esse canal estéreo, criando um loop de sinal
e possivelmente danificando os alto-falantes.

Exibicao das configuracdes
de envio auxiliar para
varios canais

E possivel visualizar e definir parAmetros para todos os
canais de Aux Send 1-8 (envio auxiliar 1 a 8), inclusive
definir niveis e pardmetros Pre/Post (pré/pos).

Isso é conveniente quando vocé deseja verificar visualmente
todas as configuragoes de Envio auxiliar ou ajustar
simultaneamente os niveis de certos canais roteados

para Aux 1-8.

1. Pressione os botées FADER MODE (modo do
atenuador) [AUX 1]-[AUX 8] (auxiliar 1 a 8)
repetidamente até que a pagina listada a seguir,
contendo os canais desejados, apareca.

o Pagina Viewl1-16 (exibi¢io 1 a 16)
Essa pagina mostra os niveis de envio auxiliar para
Input Channels 1-16 (canais de entrada 1 a 16).

o Pagina View17-STI (exibi¢do 17 a entrada estéreo)

Essa pagina mostra os niveis de envio auxiliar para
Input Channels 17-32 (canais de entrada 17 a 32)
e ST IN Channels 1-4 (canais de entrada estéreo 1 a 4).

Essas paginas mostram os canais de entrada de origem
e 0s envios auxiliares correspondentes em uma matriz.
Os parametros nessas duas paginas (e os procedimentos
para a configuragdo dos mesmos) sao idénticos.

Al nitial Oca @ELT STz STI= 5104
CH[_CHi 00 i)

LIHPNT CHI-16 A UIEHW: CHI

D1sPLAY EEN PRE/POST]

I IMPUT 1
1 7 3 456 7 8 91811 1213141516

&

12E 2 EI20E 12120 22 2

SR SRS

LEVEL= -2 4B 0N
SEND FiiA FAN L. |:EN1 —16_F :

(1) DISPLAY (tela)
Use os botdes a seguir para mostrar os parametros
desejados.

o LEVEL (nivel)............... Selecione o botdo LEVEL
para mostrar os graficos
de barra de niveis de envio
referentes aos canais de entrada
roteados para Aux 1-8.

o PRE/POST (pré/pos)... Selecione o botdao PRE/POST
para mostrar os pontos de
origem de sinal referentes
aos canais de entrada roteados
para Aux 1-8.
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(@ FIX/VARI
Esses botdes indicam o modo Aux (fixo ou varidvel)
para Aux Out 1-8 (saida auxiliar 1 a 8) e servem apenas
para exibicéo.

(3) LEVEL (nivel)
Esse campo mostra o nivel, em dB, do Envio auxiliar
atualmente selecionado pelo cursor.

2. Mova o cursor para o botdo DISPLAY LEVEL
(nivel de exibicdo) ou PRE/POST (pré/pos)
e depois pressione [ENTER] para exibir os
parametros de Level ou Pre/Post.

3. Se vocé tiver selecionado o botdo PRE/POST
(pré/p6s) na Etapa 2, mova o cursor até
a intersecao desejada de canal de entrada
e auxiliar e depois pressione o botao [ENTER]
para alterar o ponto de origem de sinal.

I IHFUT |
1 234 5 6B Y 8 9181112131415 16
1 NAEN Fo Po EAGA Fo Fo QAP Fa PO PO rummr_'_g_
PO PG PG RO PO PO B0 B0 FO PO PO PO PO PO PO PO

= MAC en en Bo B0 B0 Ea BO BR EA B0 BG BA BA B0 EG B0

Observagdo: é possivel alternar entre Pre (pré) e Post (pés)
apenas para envios auxiliares definidos no modo Variable
(varigvel). A indicagao "FIX" aparece para envios
auxiliares definidos no modo Fixed (fixo), e néo é possivel
inverter Pre/Post (pré/pos).

4. Se vocé tiver selecionado o botao LEVEL (nivel)
na Etapa 2, mova o cursor até a intersecao
desejada de canal de entrada e auxiliar e depois
edite o nivel de envio ou ligue ou desligue
o Envio auxiliar atualmente selecionado.

Gire o Botdo de rolagem ou pressione os botoes
[INC]/[DEC] para definir o nivel de envio e depois
pressione o botdo [ENTER] para ligar ou desligar

o Envio auxiliar atualmente selecionado.

Um dos indicadores a seguir ¢ exibido, dependendo
do modo Aux atual.

« Envios auxiliares no modo Fixed (fixo)
Um indicador "FIX" aparece para On Aux Sends
(envios auxiliares ligados), e um ponto " . " é exibido
para Off Aux Sends (envios auxiliares desligados).

" IMPUT 1
23455?891@111213141515

-l -0 HE -H@ NI O

« Envios auxiliares no modo Variable (variavel)

Os niveis de envio atuais sdo exibidos pelos graficos

de barra. Se o nivel for definido como nominal (0,0 dB),
"N" aparecerd na barra. As barras para envios auxiliares
desligados ficam real¢adas.

[} IHPUT 1
1 253456 7 & 9181112151415 16
-0 HE -@ R NI O

= VAR

Panoramica de envios
auxiliares

E possivel emparelhar envios auxiliares impares-pares
vizinhos (nesta ordem) para operagao estéreo. Isso permite
o deslocamento de sinais de canais de entrada para envios
auxiliares emparelhados.

1. Emparelhe os dois envios auxiliares desejados.
(Consulte a pagina 33 para obter mais
informacgdes sobre o emparelhamento
de canais.)

2. Use os botées FADER MODE (modo do
atenuador) [AUX1]-[AUXS8] (auxiliar 1 a 8)
para selecionar um dos envios auxiliares
emparelhados.

3. Pressione repetidamente o botdo pressionado
na Etapa 2 para exibir a pagina Aux | Pan
(auxiliar | panoramica).

@®
Aux1 |nmu1 Dot @Y 512 5102 514
[:Hi e _omEmfml ) O O O

CH1
IMFUT PAM LMK
1 r—5T IM=—
7 5 iL — 1R

G
C
(e
Gl
(o

O O O

EWTER CEWTER  CEWTER CEWTER
15 16 ZL — 2R

Lo OO0 OO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER

17 15 19 Ze z1 ZZ z 3L — SR
CEHTER CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER
25 Z6 Z7 8 9 S| =1

--@@@@@@@@

R_CEMTER CENIER CEMIER CENTER CEMTER CENTER CENTER
PAH 5

ER

-
=
-

CENTER CEHWTER CEMTER CEHTER CEWTER CEl
1 1 13

S

(1) Controles de panoramica auxiliar
Esses controles ajustam a configuragdo de panordmica
dos sinais roteados de canais de entrada para barramentos
auxiliares emparelhados.

(2 MODE (modo)
O parametro MODE (modo) determina como os canais
de entrada emparelhados sao deslocados.

(3) INPUT PAN LINK (interligacdo de panoramica
de entrada)
Quando esse parametro esta ligado, os envios auxiliares
seguem a panoramica do canal de entrada.

4. Mova o cursor até o controle Aux pan
(panoramica auxiliar) do canal de entrada
desejado e, em seguida, gire o Botdo de
rolagem para definir o valor de panoramica.
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42 Saidas auxiliares

5.

o

Se necessario, mova o cursor até a caixa

do parametro MODE (modo) e depois

gire o Botao de rolagem para selecionar
INDIVIDUAL, GANG ou INV GANG.

Em seguida, pressione [ENTER].

Se o botao ON/OFF (liga/desliga) de INPUT PAN LINK
(interligagdo de panoramica de entrada) estiver desativado,
essa configuragdo de modo sera independente do
pardmetro Mode (modo) na pagina Pan (panordmica).
(Consulte a pagina 22 para obter mais informagdes
sobre as op¢des de Mode.)

Para interligar a configuracao Input Channel
Pan (panoramica do canal de entrada) com
a configuracao Aux Send Pan (panoramica
de envio auxiliar), mova o cursor até o botao
ON/OFF (liga/desliga) de INPUT PAN LINK
(interligacdo de panoramica de entrada)

e depois pressione [ENTER].

As posigoes de panoramica na pagina Pan (panoramica)
sdo copiadas para a configuragdo Aux Pan (panoradmica
auxiliar), e os controles de panoramica em ambas

as paginas sio vinculados.

Dica:

o Seosenvios auxiliares emparelhados estiverem no modo
Variable (variavel), os parametros de Aux On/Off
(liga/desliga auxiliar) e Pre/Post (pré/pés) para canais
de entrada emparelhados estdo interligados.

o Seosenvios auxiliares emparelhados estiverem no modo
Fixed (fixo), os pardmetros de Aux On/Off (liga/desliga
auxiliar) para canais de entrada emparelhados ndo
estdo interligados.

Copia das posicoes
de atenuadores de canal
para envios auxiliares

Enquanto envios auxiliares estdo no modo Variable
(variavel), é possivel copiar todas as posigoes de atenuadores
de canais de entrada de uma camada para os envios
auxiliares correspondentes.

Isso é conveniente quando se deseja enviar os sinais

de monitor dos musicos que apresentam a mesma
configuragio de equilibrio dos sinais de Stereo Out

(saida estéreo).

1. Pressione e segure o botédo de cépia da
camada de origem (LAYER [1-16] ou [17-32]).

Observagdo: se vocé soltar o botdio na se¢do LAYER
(camada) antes de continuar na Etapa 2, ndo conseguird
concluir a operagio de cépia.

2. Pressione um dos os botées FADER MODE
(modo do atenuador) [AUX 1]-[AUX 8]
(auxiliar 1 a 8) para selecionar o destino
de cépia de envio auxiliar desejado.

A janela de confirmacio da operagio de copia é exibida.

1-16 Lewel Cord to ALY 1 SEHD?

3. Para executar a operagio de cépia, mova
o cursor até o botao YES e pressione [ENTER].

Para cancelar a operagéo de cpia, mova o cursor
até o botao NO e pressione [ENTER].

Dica: se o canal de entrada do destino de copia tiver sido
emparelhado com um parceiro vertical em outra camada,
a posigdo do atenuador serd copiada para o envio auxiliar
do parceiro.
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Patch de entrada
e saida

Este capitulo descreve como atribuir caminhos de sinais
(operagdo de patch) do 01V96i aos canais de entradas,
saidas e compartimentos.

Patch de entrada

Os sinais que entram pelos conectores INPUT 1-16, pelo
conector de entrada ADAT, pelos conectores de entrada
digital 2TR e pela placa de E/S do compartimento sdo
enviados aos canais de entrada para uso.

Exemplo de patch:

Patch de entrada

Patch de entrada

Siga as etapas abaixo para alterar o patch de entrada.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até aparecer a pagina Patch |
In Patch (Patch | Patch de entrada).

PATCH nitial Data @IEL ez 5113 5114
0 [En1] [

CHi-CHi il [E0
[THFUT_FATCH] CHI
R R |
[ IMPUT 1
1 Z ] 4 =S -] 7 =]
A0 ARG R T R AT RDE T RO RS
aq 1@ 11 12 13 19 15 16

F—ADS  siAD1e G ADTT GAD1: ADT2 GADT4 ADIS GADITE :

17 15 19 Z@ 21 ZE 25 29
T ADAT 1 ADATZ: (ADAT 2 ADAT 4 ADAT S S ADATE: (ADAT A ADATES:
Z5 Z6 Z7 Z5 Z9 =] =1 SZ

s B S M Ve e e I o o I b= I e T = M e = e =

————— = L R —
1L — 1R 2L — 2R AL —— 3R 4L — 4R

v e S 0 =t B el [ el R ot Tl I pac T o ol B b e

EFFECT

IH_PATCH B

THFLT_THE FS

®

Conector INPUT 1

Canal de entrada 1

Canal de entrada 2

Conector INPUT 2 —f—e, o—

Conector INPUT 3 ——e e—1— Canal de entrada 3
Conector INPUT 4 —}—e o—1— Canal de entrada 4
Conector INPUT 5 —f—e e—1— Canal de entrada 5
Conector INPUT 6 —f—e e—1— Canal de entrada 6

Conector INPUT 7

Canal de entrada 7

As entradas, os canais de entrada ADAT, os canais
TO HOST USB e os canais de compartimentos que estdo
atribuidos a canais de entrada sdo mostrados nas caixas
de pardmetros (@) abaixo dos nimeros de canais.
Os indicadores dos pardmetros estdo explicados abaixo:

Conector INPUT 8

Por padrao, o patch dos canais de entrada é executado
da seguinte forma:

Canal de entrada 8

Canais Conectores de entrada
de entrada e canais de compartimento
1-16 Conectores INPUT 1-16
17-24 Canais de entrada ADAT IN 1-8
25-32 Canais de compartimento 1-8
Canais de Processador de efeitos internos 1-4,
entrada ST 1-4 | saidas 1-2

Vocé pode alterar esses patches, se quiser.

Valor Descricao
do parametro ¢
- Nenhuma atribuicao
AD1-AD16 Conectores INPUT 1-16
ADAT1-ADAT8 Canais de entrada ADAT IN 1-8
SL-01-SL-16 Canais de compartimento 1-16
EX1-1 e EX1-2 Saldas.1 e2 do processador
de efeitos internos 1
EX2-1 e EX2-2 Saldas.1 e2 do processador
de efeitos internos 2
EX3-1 e EX3-2 Saldas_1 e2 do processador
de efeitos internos 3
EX4-1 e EX4-2 Saldas.1 e2 do processador
de efeitos internos 4
Entrada digital 2TR
2TD-L e 2TD-R (esquerda/direita)
Canais de entrada da porta
USBI-USBI6 |70 HosT USB 1-16

2. Mova o cursor para um parametro de patch
de entrada que vocé queira alterar e gire
o botao de rolagem ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para modificar o patch.

A s M we  we ]
CH1 _®

[ED_IH 1 & —O2

O nome por extenso do canal selecionado no momento
¢ indicado no canto superior direito da tela (@). Abaixo
do nome do canal, fica 0 nome por extenso do canal de
entrada selecionado (@). (Veja a pagina 28 para obter
informagdes sobre como alterar os nomes dos canais.)

01V96i - Manual de Referéncia

eples d epeiius ap ydied



44 Patch de entrada e saida

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.

Dica:

o Vocé pode enviar um sinal de entrada a vdrios canais
de entrada.

o E possivel armazenar as configuragoes de patch de entrada
em uma biblioteca especifica. Consulte "Bibliotecas”
na pdgina 74 para obter mais informagaes.

Patch de saida

Pode-se executar o patch dos sinais de saida estéreo, saida
de barramento 1-8 e saida auxiliar 1-8 do 01V 96i para
quaisquer saidas, canais de saida ADAT OUT e canais

de saida de compartimento.

Exemplo de patch:

Patch de saida

Conector de saida OMNI 1
Conector de saida OMNI 2
e—1— Conector de saida OMNI 3

Saida auxiliar 1

Saida auxiliar 2
Saida auxiliar 3 —
o—1— Conector de saida OMNI 4
Conector de saida OMNI 1
e—1— Conector de saida OMNI 2

Saida auxiliar 4 —|
Saida auxiliar 5 —|

Saida auxiliar 6 —

!
[
I

e—1— Conector de saida OMNI 3

Conector de saida OMNI 4

Saida auxiliar 7 —

Saida auxiliar 8

Por padrao, é executado o patch dos seguintes caminhos
de sinal para saidas, canais de saida ADAT OUT e canais
de saida de compartimento:

Conectores de saida e canais

. Fluxo do sinal
de compartimentos

Canais de saida ADAT OUT 1-8 Saidas de
barramento 1-8

. . Saidas de
Canais de compartimento 1-8 barramento 1-8

Saidas de

Canais de compartimento 9-16 barramento 1-8

Conectores de saida OMNI 1-4 Saidas auxiliares 1-4

Saida estéreo

Saida digital 2TR (esquerda) esquerda

Saida estéreo direita

Saida digital 2TR (direita)

Dica:

o Vocé pode enviar um sinal a vdrias saidas.

o E possivel armazenar as configuragdes de patch de saida
em uma biblioteca especifica. Consulte "Bibliotecas”
na pdgina 74 para obter mais informagaes.

Vocé pode alterar esses patches, se quiser. O procedimento
para fazer patch de sinais para saida depende dos
compartimentos e conectores de saida.

Alteracdo do caminho de sinal
para o conector de saida ADAT,
o compartimento ou os
conectores de saida OMNI

Siga as etapas abaixo para alterar o caminho de sinal enviado

ao conector de saida ADAT, a placa mini-YGDAI opcional
instalada no compartimento ou aos conectores de saida OMNI.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até aparecer a pagina Patch |
Out Patch (Patch | Patch de saida).

Cada caixa de parametro exibe o caminho de sinal
do patch atual.

PATCH Initial Dota ESTH STIZ STI2 STI4
cha-cha 100 mm| & O O
LSLOT QOUTPUT PHRTCH: EUST
r SLOT 1
p— 1 2 = 4
|ELS | iBUS2 H BUS: i iBLIS4
= =) 7 =3
iBUSS i iBUSE H BUSY i iBLISE
6} 2 i@ 11 1z
:BUSH i iBUSZ H BUSS i iBUS4
15 14 15 16
_EBUSS : BUSE : BUSY : BUSE
T ROAT
_ 1 z
fBLST i iBLSZ H BUSS
@)— 5 & 7
_EBUS5 i iBLISE i iBlSY
I OMH 1
1 =
Halley] i iALC? H Hallesc)

I HAME g3 IH LIE B OUT PATCH f3

(1) SLOT 1-16
Estas caixas de pardmetros definem o roteamento
dos sinais dos canais de compartimento 1-16.

(2) ADAT 1-8
Estas caixas de parametros definem o roteamento dos
sinais dos canais de saida do conector de saida ADAT 1-8.
(3) OMNI 1-4
Estas caixas de pardmetros definem o roteamento
dos sinais do conector de saida OMNI 1-4.

Os indicadores dos parametros estdo explicados abaixo:

Valor do parametro Descricao

- Nenhuma atribuicao

Sinal das saidas

BUS1-BUS8 de barramento 1-8

AUX1-AUX8 Sinal das saidas auxiliares 1-8
STL/R Sinal da saida estéreo

Saida de insercdo dos canais
de entrada 1-32

Saida de insercdo das saidas
de barramento 1-8

INS CH1-INS CH32

INS BUS1-INS BUS8

Saida de insercédo das saidas

INS AUX1-INS AUX8 -
auxiliares 1-8

Saida de insercdo da saida

INS ST-L/ST-R P
estéreo

Saidas em cascata dos

CAS BUS1-BUSS barramentos 1-8

Saidas em cascata dos

e barramentos auxiliares 1-8

Saidas em cascata do

CAS ST-L/ST-R barramento estéreo

Saidas em cascata

CASSOLOL/CASSOLOR do barramento solo
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2. Mova o cursor para um parametro de patch
que vocé queira alterar e gire o botao de
rolagem ou pressione os botdes [INC]/[DEC]
para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteragao.

Dica: é possivel armazenar as configuragoes de patch de
saida em uma biblioteca especifica. Consulte "Bibliotecas”
na pdagina 74 para obter mais informagoes.

Patch das saidas USB

Por padrio, os seguintes sinais de saida sdo atribuidos
a USB OUT:

Saidas Sinais
USB OUT1-8 Sinais das saidas de barramento 1-8
USB OUT9-16 Sinais das saidas de barramento 1-8

Se quiser alterar ou verificar esse patch, proceda conforme
descrito a seguir.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até aparecer a pagina Patch |
USB OUT (Patch | Saida USB).

PATCH O Initial Oata g=H sz sH= ST4
EDIT]

CH9-CHI Eamm @ O O W
‘USE OUT PARTCH] ELS1
I =] 1
1 =z =] 3
|ELIS1 | iBUSZ i iBLSS i iBLISS
=) & 7 =]
tBUSS i iBUSH H =0 H tBUSE
k-] i@ 11 1z
iBUSA H iBUSZ H iBUSS H iBUS4
15 14 15 16
(BUSS H BUSE H BUSTY H iBUSE

Patch das saidas digitais 2TR

Siga as etapas abaixo para alterar o caminho do sinal
no patch para o conector de saida digital 2TR.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [PATCH]

repetidamente até aparecer a pagina Patch |
2TR Out (Patch | Saida 2TR).

STI1 STIZ2 STI2 5T14

PATCH 0 Initial

GHi-CHA EDIT
ZTR OUT DIGITAL FATCH] ZTR OUT Dis L
STERED &

IH HAME g5 IH LIE & OUT PATCH & USE OuT

As caixas de pardmetros abaixo de cada nimero
indicam o roteamento de sinal atribuido no momento.
O significado desses indicadores é explicado abaixo.

Valor do parametro Descricao

Nenhuma atribuicao

BUS1-BUS8 Sinais das saidas de barramento 1-8
AUX1-AUX8 Sinais das saidas auxiliares 1-8
STL/R Sinais da saida estéreo

Saidas de insercéo dos canais de
entrada 1-32

Saidas de inser¢do das saidas de
barramento 1-8

INS CH1-INS CH32

INS BUS1-INS BUS8

Saidas de inserc¢do das saidas
auxiliares 1-8

INS ST-L/ST-R Saidas de insercdo da saida estéreo

INS AUXT-INS AUX8

2. Mova o cursor para uma caixa de parametro
e use o botdo de rolagem (ou [INC]/[DEC])
para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.

ZTR OUT DIGITAL

T A OUTPUT I HofAD IFECT OUTHY ZTR OUT

Fy OUT HAME f

Os sinais atribuidos na pagina Out Patch também
podem ser atribuidos nesta pagina.

2. Mova o cursor para um parametro de patch

que vocé queira alterar e gire o botéao de
rolagem ou pressione os botdes [INC]/[DEC]
para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteragdo.
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Patch das saidas diretas

Pode-se executar o patch dos sinais dos canais de

entrada 1-32 diretamente para quaisquer saidas ou

saidas de compartimento, bem como para as saidas de
barramento 1-8 e a saida estéreo. Esse patch é conveniente
quando se quer gravar o sinal de entrada de cada canal de

entrada em uma trilha individual em uma DAW conectada.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente até aparecer a pagina Patch |
Direct Out (Patch | Saida direta).

PATCH O Initial Data @ISl STIZSTI3 5114
CH1-CH{ | 5 T Jack]
'DIFECT OUT DESTIHATIOM] CHI
[AOAT oUT 1 |4
B 1 z E 4 = 5] I g
(ROAT T ADAT 2 ADAT 3 (ADATE ! (ADATS: (ADATS (ADAT T IADATS:
1@ 11 1z 15 19 15 16

=M I R Sl o= M = Mot T 2

17 15 19 Zi@ z1 ZZ Z3 %

Z5 ZE Z7 Z5 z9 =] 1 SZ

—COIRECT QuUT FRE EQ FRE FACER | [Nl

AROUT |'UT INS&DIRECT DUT@ ZTRE_OUT & OUT HAME g

© ©
Os parametros desta pagina sdo descritos abaixo.

1) 1-32
Estas caixas indicam o destino da saida direta
(saidas, canais de saida ADAT OUT e canais de saida
de compartimento) para os canais de entrada 1-32.

(2) DIRECT OUT
Determina a posi¢ao da fonte do sinal da saida direta,
entre estas trés opgoes:

o« PREEQ....cccoouuuncen. Imediatamente antes da equalizagdo
do canal de entrada
« PREFADER........... Imediatamente antes do atenuador

do canal de entrada

........ Imediatamente depois do atenuador
do canal de entrada

s~}
o}
7
—
=
@)
=
=

2. Mova o cursor para um parametro de
patch (1-32) que vocé queira alterar e gire
o botdo de rolagem ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para selecionar o destino.

Se necessdrio, especifique a posigdo da fonte do sinal
usando o pardmetro DIRECT OUT.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.

Observagdo: se vocé selecionar um destino que jd esteja
sendo usado por uma configuragio de patch de saida

e ativar a saida direta, a configuragdo de patch de saida
serd desabilitada. Para restaurd-la, selecione outro destino
de saida direta ou desative a saida direta.

4. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] repetidamente até aparecer
uma das paginas a seguir contendo os canais
que vocé deseja enviar para a saida direta.

« Pagina Routl-16.......... Nesta pagina, vocé pode alterar
os roteamentos dos canais
de entrada 1-16.

« Pagina Routl17-STI..... Nesta pagina, vocé pode alterar
os roteamentos dos canais

de entrada 17-32 e dos canais
de entrada ST 1-4.

Dica: consulte pdgina 22 para obter mais informacgoes
sobre essas paginas.

5. Mova o cursor para o botdo D correspondente
ao canal que vocé deseja enviar para a saida
direta e pressione [ENTER].

Agora o patch da saida direta estd ativo e os sinais
sdo roteados para as saidas, os canais de saida ADAT
ou os canais de saida de compartimento atribuidos.
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Patch de insercao

Os canais de entrada e os canais de saida (saida estéreo,
saidas de barramento 1-8, saidas auxiliares 1-8) do 01V96i
apresentam entradas e saidas de inser¢do independentes.
Pode-se enviar sinais das entradas, das saidas, dos canais
do conector ADAT, dos canais de compartimento e das
entradas e saidas do processador de efeitos internos para
as entradas e saidas de inser¢do dos canais de saida. Dessa
forma, vocé pode enviar os sinais para processamento nos

processadores de efeitos externos ou inserir efeitos internos.

Patch de insercao individual

Vocé pode enviar sinais das entradas, das saidas, dos canais
do conector ADAT, dos canais de compartimentos e das
entradas e saidas do processador de efeitos do 01V 96i para
as entradas e saidas de inser¢do. O mesmo procedimento
se aplica aos canais de entrada e de saida.

Efeitos
Entrada Saida
Conector de saida @ Conector de entrada

Entrada
de insercao

Saida de insercao

Ot O
OO

A 4

Canal

1. Pressione o botao [SEL] de um canal de
entrada ou de saida para executar o patch
de insercao.

2. Pressione o botéo [ ¢ /INSERT/DELAY]
repetidamente até aparecer a pagina
¢ /INS/DLY | Insert (Insercao).

©)

b/ INS/DLY]| nitial Olia @7 sz s0= 5014
cri—cnr 100 i @ W O

[THEERT] |
gﬁ
FOS1T10H
FRE FRE

FOST
oM FADER FADER

COMF
THEERT }eert TAEEET ot
THEERT COME
OM/OFF ON/OFF

ouT
IH

ORDER

i 1
|
5 FHASE a. IMSERT #h DLYi-16 (?;DLV1?—32

Essa pagina contém os seguintes parametros:

(1) POSITION
Este parametro determina a posi¢do de inser¢éo
do patch de inser¢ao ou do compressor. A posicao
de insergéo ¢ indicada pelos botdes COMP ou INSERT
realcados.

(2) Secdo INSERT

+ ON/OFF
Este botéo ativa ou desativa a insercao.

« OUT
Este pardmetro permite que vocé selecione saidas,
canais de saida ADAT, canais de saida de compartimento
ou entradas de efeitos internos como o destino das
saidas de insercio.

« IN
Este parametro permite que vocé selecione entradas,
canais de entrada ADAT, canais de entrada de
compartimento ou saidas de efeitos internos como
a fonte das entradas de insergao.

(3) Secio COMP
« ON/OFF

Este botédo ativa ou desativa o compressor.

« ORDER
Este pardmetro determina a ordem do patch de inser¢do
e do compressor quando eles sdo inseridos no mesmo
ponto de caminho de sinal. Com a configuragao
"COMP — INS", os sinais passam primeiro pelo
compressor e depois pela inser¢do. Com a configuragdo
"INS — COMP", os sinais passam primeiro pela inser¢ao
e depois pelo compressor.

3. Mova o cursor para a caixa de parametro OUT
e gire o botao de rolagem ou pressione os
botdes [INC]/[DEC] para selecionar as saidas,
os canais de compartimentos ou as entradas
de efeitos internos cujo patch vocé deseja
executar para a saida de insergéo.

Os indicadores dos pardmetros estdo explicados abaixo:

Valores dos

) Descricao
parametros ¢

- Nenhuma atribuicao

ADAT 1-ADAT 8 | Canais de saida ADAT OUT 1-8
SL-01-SL-16 Canais de compartimento 1-16
OMNIT-OMNI4 | Conectores de saida OMNI 1-4
Saida digital 2TR

2TD-1/2TD-R (esquerda/direita)
ez |G s o
T R
Pavpaz |Gl s po
Al R
USB1-USB16 Canais de saida da porta

TO HOST USB 1-16
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48 Patch de entrada e saida

4.

6.

7.

Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.

Se vocé mover o cursor para outra caixa de pardmetro
ou exibir outra pagina antes de pressionar o botdo
[ENTER], todas as configura¢des dessa pagina serdao
canceladas.

Mova o cursor para a caixa de parametro

IN desejada e gire o botao de rolagem

ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para
selecionar as entradas, os canais de

entrada ADAT ou os canais de entrada

de compartimento cujo patch vocé deseja
executar para a entrada de insercao.
Consulte a explicagdo referente ao patch de entrada para
obter mais informagdes sobre os valores dos parametros
(veja a pagina 43).

Pressione [ENTER] para confirmar a alteragao.

Dica: mova o cursor para uma caixa de pardmetro

OUT ou IN vazia e pressione o botdo [ENTER]. E exibida
a janela Patch Select (Selegdo de Patch). Gire o botdo de
rolagem ou pressione os botdes do cursor para selecionar
um item para o patch e depois pressione [ENTER].

Mova o cursor para o botdo YES e pressione [ENTER].

O item selecionado agora foi interligado.

Para habilitar o patch de insercao especificado,
mova o cursor para o botao ON/OFF na secao
INSERT e pressione [ENTER] para ativa-lo

ou desativa-lo.

Exibicao e alteracao de um
patch de entrada de insercao

Vocé pode exibir e também alterar os itens com patch
para as entradas de inser¢do de todos os canais de entrada
(ou todos os canais de saida). Isso serd util quando vocé
quiser saber se hé varios canais com 0 mesmo patch.

1. Para ver as entradas de insercdo dos canais
de entrada, pressione o botao [PATCH]
repetidamente até aparecer a pagina Patch |
Input Ins (Patch | Insercdo de entrada).

Essa pagina exibe os patches de entradas de inser¢do
dos canais de entrada 1-32.

PATCH |00Initiu] Doia  @ELT 52 510F 5118
CHI-CHT | [ [ Y [
"THFUT _IHSERT 1M PATCH) CH1
Mo Azsisn |
1 Z = 4 = =3 =
I L g I g e e g
=] 1@ 11 1z 1= 14 15 16
17 15 19 Z@ Z1 ZZ Z5 )

Z5 ZB Z7 Z5 Z9 =@ =1 =z

B IHPUT 1H5 [

2. Mova o cursor para uma caixa de parametro
de patch de canal que vocé queira alterar
e gire o botao de rolagem ou pressione os
botdes [INC]/[DEC] para modificar o patch.

3. Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.

4. Para ver as entradas de insercio dos canais de
saida, pressione o botao [PATCH] repetidamente
até aparecer a pagina Patch | Output Ins
(Patch | Insercédo de saida).

PHTCH Initial Data
CH1-CH1 Ooﬁﬂﬂ

LOUTPUT INSERT IH PATCH! EUST
ENESETa—
T BUS 1
1 = ] 4 = ] 7 =]
N O O O O N S L
T AL 1
1 Z = 4 = =] 7 =3

TR OUT _#4 0OUT MHAME g

5. Mova o cursor para uma caixa de parametro
de patch de canal que vocé queira alterar
e gire o botao de rolagem ou pressione os
botdes [INC]/[DEC] para modificar o patch.

6. Pressione [ENTER] para confirmar a alteracao.
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Monitoracao

Este capitulo explica como configurar a monitoragao
e usar a func¢io Solo no 01V96i.

Monitor

No 01V96i, o caminho de sinal estéreo é enviado aos
monitores. A fonte do sinal de monitoragéo é enviada
aos conectores de saida de monitor esquerdo e direito
e para o conector de fones.

O diagrama a seguir ilustra o fluxo do sinal de monitoragao.

~ SOLOTRIM
S0LoL

S0L0R 2R
g e h O

soLoLoeic

WoNITOR our
MONITOR TAIM LEveL

™

il

»"_ﬂ " mowiror oury
e~

”pJ] [PHONES]

« Barramento SOLO
Este barramento especial roteia os canais de entrada
com solo para as saidas de monitor, desviando dos
barramentos 1-8 e do barramento estéreo.

« OUTPUT SOLO

Esta se¢do roteia os canais de saida com solo (saidas
auxiliares 1-8, saidas de barramento 1-8) para as saidas
de monitor.

Observagdo: ndo é possivel aplicar solo e monitoragdo
aos canais de entrada e de saida simultaneamente.

A fungao Solo estd habilitada para os canais onde ocorreu
o solo mais recente.

« MONITOR TRIM

Esta se¢do ajusta o nivel do sinal de monitoragao
no dominio digital.

« MONITOR OUT LEVEL

Use o controle MONITOR [MONITOR OUT]
no painel superior para ajustar o nivel do sinal
de monitoragdo no dominio analégico.

« MONITOR/2TR IN

Como um sinal de monitoragio, vocé pode selecionar
os sinais internos do 01V96i ou as entradas digitais
2TRIN.

« PHONES

O sinal de monitoragio também ¢ enviado para
a saida PHONES. O nivel pode ser definido de forma
independente.

Configuracao de
monitoracao e solo

Para efetuar a configuragdo de monitoragio e solo,
pressione o botao DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]

repetidamente até aparecer a pagina DIO/Setup | Monitor
(DIO/Configuragio | Monitor).

@ ‘CP @ @ <?PSTIISTQSEAPBSTM
'éﬂﬁilﬁoo.';_ﬁm‘|'°‘ Dutu_.|n Q QO c| ) O]

MOM I TOR
SOl HOLE SEL HODE C1=TEN
ENRELED RECORDIHG FFE FROEFR
roone_] || [CeET SDLD' e
[SOLD TRIH]
SOL0 TRIN LM FapER/SOLD RELEASE
[EETEE FAM]

T a3

IMPUT CH

SOLO SAFE CHAMMEL

iy
=T 1M [AOHITOR _TRIH] THOHG]
nEnE ase O H

A MIDIAHOST MOM 1 TOR REMOTE a MACH | HE
@

Essa pagina contém os seguintes parametros:

(1) soLo

Este parametro ativa ou desativa a fun¢éo Solo.
Por padrio, esta definido como habilitado.

(2) MODE
Este parametro determina como a fungio Solo opera.
Ha duas opgdes. A configuracdo s6 afeta os canais
de entrada.

« RECORDING

No modo de solo em gravagao, os sinais dos canais
de entrada com solo sdo enviados para o barramento
de solo e utilizam as saidas de monitoragdo. Outros
barramentos (barramento estéreo e barramentos 1-8)
ndo sdo afetados por este modo.

« MIXDOWN

No modo de mixagem de solo, os sinais dos canais

de entrada com solo sdo enviados para o barramento
estéreo e utilizam as saidas de monitoragao. Os canais de
entrada sem solo néo sdo enviados para o barramento
estéreo enquanto a fungio Solo estd habilitada.

Dica:

o O modo de solo em gravagdo é conveniente quando
vocé deseja monitorar determinados canais de entrada
durante a gravagdo, pois os sinais do barramento estéreo
e dos barramentos 1-8 ndo sdo afetados.

o O modo de mixagem de solo é util quando vocé deseja
remover o dudio dos canais de entrada sem solo e enviar
os sinais dos canais de entrada com solo para o barramento
estéreo durante a mixagem.
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50 Monitoracao

(3) SEL MODE Uso do monitor

Este pardmetro determina como ocorrera o solo

nos canais de entrada quando vocé pressionar

o botdo [SOLO] de cada canal. Ha duas opgdes. 1. Conecte um sistema de monitoragéo
aos conectores de saida de monitor.

« MIX SOLO . . .
) , ) ) Para monitorar o sinal por meio de fones, conecte
No modo de mixagem de solo, ¢ possivel realizar um os fones 4 saida PHONES.

solo simultdneo em um nimero qualquer de canais.

« LAST SOLO 2. Pressione o seletor de fonte da monitoracdo
No modo de tltimo solo, é possivel realizar apenas na secao MONITOR para selecionar a fonte

o0 solo de um canal de cada vez, pressionando o botdo do sinal de monitoracao.
[SOLO]. A fungao Solo que foi habilitada anteriormente
para os canais é cancelada automaticamente.

(4) LISTEN .[o:j,

Este parametro determina a fonte do sinal solo do -

canal de entrada: Pre Fader (Antes do atenuador) ou

Post Pan (Depois da panordmica). Quando Pre Fader

estiver selecionado, a ativagdo do botdo PAN abaixo da

opgdo Pre Fader aplicara o solo ao canal com a posic¢do

de panoréamica especificada pela configuragio Pan,

mesmo se a fonte preceder o atenuador. Este pardmetro

$0 ¢ efetivo no modo de solo em gravagao. Para monitorar os sinais internos do 01V96i, desative
@ SOLO TRIM ) sellet(?r (o botdo deve estar levantado). Par.a monitorar

os sinais nos conectores de entrada 2TR, ative o seletor

Com este pardmetro, vocé pode ajustar o nivel do sinal - .
P P ) (o botdo deve estar pressionado).

de solo no intervalo de -96 dB até +12 dB.

(6) FADER/SOLO RELEASE 3. Ajuste o nivel de monitoragio usando
Se esta caixa de selegdo estiver marcada, vocé podera o controle MONITOR [MONITOR LEVEL]
cancelar o solo dos canais elevando os atenuadores de enquanto toca as fontes de som.

canal que estavam no nivel —oo quando a fungéo Solo foi
ativada. Se os atenuadores estavam em um nivel acima
de —o0, ndo sera possivel realizar o solo nos canais.
Esta configuragio nio é efetiva no modo de mixagem
de solo nem para os canais de saida.

Para ajustar o nivel do sinal de monitoragao por
meio de fones, use o controle [PHONES LEVEL].

Observagdo: quando vocé marca a caixa de selegio
FADER/SOLO RELEASE, a configuragdo Solo
é temporariamente cancelada.

(7) SOLO SAFE CHANNEL
No modo de mixagem de solo, os canais de entrada
podem ser configurados individualmente de forma
ando ficarem sem dudio quando for realizado o solo
em outros canais de entrada (funcdo Solo Safe).
Os sinais dos canais de entrada com o botao SOLO
SAFE CHANNEL ativado sdo sempre enviados para
o barramento estéreo, seja qual for o status da fungédo
Solo dos canais. Para desfazer todas as configuragoes
de Solo Safe, ative o botdo ALL CLEAR.

Dica: por exemplo, se definir o sinal de retorno

do processador de efeitos internos como Solo Safe,
vocé poderd monitorar os sinais com solo processados,
ou "wet” (com efeitos).

MONITOR TRIM
Com este pardmetro, vocé pode ajustar o nivel do sinal
de monitoracio no intervalo de —-96 dB até +12 dB.

(9 MONO

Este botéo transforma o sinal de monitoragdo em mono.
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Uso da fun¢ao Solo

Vocé pode aplicar solo e monitoragao aos canais de entrada,
as saidas auxiliares 1-8 e as saidas de barramento 1-8
usando os botdes [SOLO] no painel superior.

1.

2.

Pressione o botao [DIO/SETUP] repetidamente
até aparecer a pagina DIO/Setup | Monitor.

Defina o parametro SOLO como On (Ativado).

Defina outros pardmetros na pagina, se necessario.

Para aplicar solo e monitoragao aos

canais de entrada, pressione o botdao LAYER
correspondente para selecionar uma camada
que contenha os canais desejados e depois
pressione os botdes [SOLO] dos canais.

Os indicadores dos botdes [SOLO] dos canais e a luz
indicadora SOLO [SOLO] se acendem. Somente os
sinais dos canais de entrada com solo sdo enviados
para as saidas de monitoragao.

Dica: se o pardmetro SEL MODE estiver definido como
Mix Solo (Mixagem de solo) na pdgina DIO/Setup | Monitor,
vocé poderd aplicar o solo a vdrios canais simultaneamente.

Para aplicar solo e monitoracao aos canais
de saida, pressione o botdao LAYER [MASTER]
e depois pressione os botées [SOLO] dos
canais.

Nao é possivel aplicar solo e monitoragdo aos canais

de entrada e de saida (saidas auxiliares 1-8, saidas

de barramento 1-8) simultaneamente. Por exemplo,

se vocé aplicar solo a um canal de entrada e depois
aplicar solo a um canal de saida, o primeiro canal

de solo ¢ cancelado.

Se vocé aplicar solo a um canal de saida primeiro e depois
aplicar solo a um canal de entrada, o cancelamento do

solo do canal de entrada ativara o solo do canal de saida.

Para cancelar o solo de todos os canais

com solo, pressione todos os botdes [SOLO]
iluminados dos canais.

Os indicadores dos botdes sdo desativados. Também

é possivel cancelar o solo de todos os canais com solo
pressionando o botao SOLO [CLEAR].
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52 Panoramica surround

Panoramica surround

Este capitulo descreve o recurso de panoradmica surround,
que determina como os sinais dos canais de entrada sdao
distribuidos dentro e ao longo do campo estéreo.

Sobre a panoramica surround

A fungio de panoramica surround coloca uma imagem

de som dentro de um campo bidimensional usando um
sistema de reprodugdo multicanais e desloca aimagem para
a parte dianteira, traseira, esquerda e direita em relagao

a posicdo de escuta. Para deslocar a imagem estéreo, vocé
pode usar o botdo de rolagem ou os botdes [INC]/[DEC].
Se a panoramica de acompanhamento de cada canal (veja
a pagina 24) estiver desativada, vocé podera rotear os sinais
para as saidas de barramento correspondentes, seja qual for
a configurag¢do da panoramica surround. Isso é pratico para
atribuir os retornos de fonte surround ou efeito surround
aos barramentos.

Se a opgdo "Nominal Pan" (Panordmica nominal) (veja

a pagina 109) na pagina Prefer] estiver marcada, o nivel dos
canais de entrada deslocados totalmente para a esquerda
ou a direita serd usado como o nivel nominal. Se a caixa
nao estiver marcada, o nivel nominal serd de +3 dB.

Vocé também pode armazenar as configuragdes de panoramica
surround em uma cena. Além de um modo estéreo normal,
0 01V96i apresenta os trés modos surround a seguir:

e 3-1
Este modo usa quatro canais: dianteiro esquerdo,
dianteiro direito, dianteiro central e traseiro.

Dianteiro E Central  Dianteiro D

Surround

e 5.1

Este modo usa seis canais: dianteiro esquerdo,
dianteiro direito, traseiro esquerdo, traseiro direito,

dianteiro central e subwoofer.

Subwoofer

Dianteiro E Central Dianteiro D

Traseiro E Traseiro D

e 6.1

Este modo usa sete canais, os seis canais do modo 5.1,

mais o traseiro central.

Subwoofer

Traseiro E  Traseiro central Traseiro D

Quando vocé seleciona um desses modos surround, o sinal de cada canal surround é enviado como o sinal de saida de
barramento especificado na pagina DIO/Setup | Surr Bus (DIO/Configuracgio | Barramento surround; veja a pagina 54).

A tabela a seguir mostra a atribui¢do padrao de fabrica dos canais surround para as saidas de barramento em cada modo surround.

Modo surround BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
L R C S
3-1 . . " . _ _ _
Dianteiro Dle?nt.elro Central Surround
esquerdo direito
L R Ls Rs C LFE
5.1 Dianteiro Dianteiro Traseiro Traseiro -
L S Central Subwoofer
esquerdo direito esquerdo direito
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Dianteiro Dianteiro Traseiro Traseiro Traseiro
L S Central Subwoofer
esquerdo direito esquerdo direito central

Dica: vocé pode definir a panordmica surround de forma independente dos panpots (botoes de panordmica) normais ou em unissono com eles.
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Configuracao e selecao
de modos de panoramica
surround

Para configurar o ambiente surround, selecione o modo
surround 3-1, 5.1 ou 6.1 no 01V96i e conecte uma DAW
ou um sistema de monitora¢do multicanais ao 01V96i.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] (acesso ao visor (panoramica/
roteamento)) repetidamente até a pagina
Pan/Route | Surr Mode (Panoramica/Rotear |
Modo Surround) aparecer.

@

mI!Hl]l.ITEO Initial Data
C|l1-CHi |
TEL|3ROUMD_MODE |

— SURROUND MODE|

MIOI a5k

ESTH STIZ STI= 5TI14
||=_ cee

TERED

SLER/ELS SETLUF 4

FA% SURR MODE

(1) SURROUND MODE
Neste pardmetro, vocé pode selecionar um modo
surround usando os botoes descritos a seguir. O botao
que esta ativado (realgado) indica o modo surround
selecionado no momento.

o STEREO.................. 0O 01V96i usa 0 modo estéreo
normal (padréo).

e 31 Seleciona o modo surround 3-1.

¢ 5.1 Seleciona o modo surround 5.1.

e 6.1, Seleciona o modo surround 6.1.

(2) PAN/SURR LINK
Quando este botéo estd ativado, os panpots dos canais
de entrada e a panoramica surround estéreo estiao
interligados.

® |SUBESEUS SETLUFE %)

Pressione este botdo para exibir a pagina Surr/Bus Setup
(Configuragéo de surround/barramento), onde vocé
pode alterar a atribui¢ao de Canal Surround para
Saida de Barramento.

2. Mova o cursor até o botdo do modo surround
que vocé deseja usar.
Quando vocé move o cursor até um desses botdes,
aparecem icones de alto-falante que indicam uma posi¢ao
de escuta tipica e a configuracido de Canal Surround
para Saida de Barramento.

« Surround 3-1

ElS4

¢ Surround 5.1

S.1

LFE

¢ Surround 6.1

E.1

LFE

3. Pressione o botao [ENTER].

E exibida a janela de confirmagio da alteragio do modo
surround.

Chanae Surround Mode?

YES

4. Mova o cursor para o botdo YES e pressione
[ENTER].

O 01V96i entra no modo surround selecionado.

5. Parainterligar a configuracdo de panoramica
dos canais de entrada a panoramica surround
estéreo, mova o cursor até o botao PAN/SURR
LINK (ligagdo panoramica/surround)

e pressione [ENTER].

Quando o botao PAN/SURR LINK estd ativado, o ajuste
das configuragdes de panordmica dos canais de entrada
também ird alterar a panoramica surround estéreo

de forma correspondente, e vice-versa.
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54 Panoramica surround

6. Para alterar a atribuicdo de Canal Surround (3 Surround LR to Stereo
para Saida de Barramento, mova o cursor até Quando esta caixa estd marcada, a saida dos sinais
o botdo SURR/BUS SETUP e pressione [ENTER]. dianteiros esquerdo e direito dos canais surround

E exibida a pagina DIO/Setup | Surr Bus é feita pelos conectores STEREO L/R (estéreo E/D).

©) @) 7. Para alterar a atribuicdo, mova o cursor
até o parametro de barramento desejado,

| 107 SETUP| mitial Dot FEIEEEE] B : T !
l[:HI—[:HI O """ e & €& gire o botao de rolagem para selecionar

SURROUND BUS SE|UF] um canal e pressione [ENTER].

Os canais sdo alternados entre o barramento selecionado

[SURROUND EUS SETUFR T
[ EUS4 BUSS BUSS EUsw BUSS] e o barramento ao qual o canal atribuido ao barramento
31 g Ol selecionado estava atribuido anteriormente.
Sl IMIT
B T Dica:
o Pressionar o botdo DISPLAY ACCESS [SETUP]
Surround LR to Stereo repetidamente também exibe a pdgina Surr Bus.

o As saidas de barramento disponiveis variam de acordo
com o0 modo surround. Por exemplo, no modo surround
3-1, estdo disponiveis as saidas de barramento 1-4.

No modo surround 5.1, estdo disponiveis as saidas de

barramento 1-6 e, no modo surround 6.1, as saidas 1-7.

CHSCHDOE

(1) BUS1-BUS8
Estes pardmetros selecionam os canais a serem
atribuidos as saidas de barramento nos modos

8. Dependendo do modo surround ou dos
aplicativos selecionados, envie os sinais

surround 3-1, 5.1 e 6.1. das saidas de barramento para as saidas,
os canais de saida ADAT ou os canais de saida
@ INIT ) o ) de compartimento. Conecte um dispositivo
Estes botdes retornam a atribuigdo dos canais de reproducio ou gravador multitrilhas

a configuracio padrio. ,
guragao p aos conectores de saida.

B Gravacao da panoramica surround

Para gravar o movimento da panordmica surround em uma DAW, envie as saidas de barramento correspondentes para os canais
de saida da porta TO HOST USB, para as trilhas da DAW.
O diagrama a seguir ilustra um exemplo da gravagdo do sinal de cada canal em uma DAW durante o uso do modo surround 5.1.

01V96i

BUS6 ;l. )FE)

SURROUND
PAN

ﬁ?

Canal de entrada 1 ||

LFE LEVEL

0

SURROUND
PAN

ﬁ?

Canal de entrada 2 ||
LFF LEVEL

e

SURROUND
PAN

#?

Canal de entrada 3 | |

LFE LEVEL

USB

Trilha 1
USB 1 rha DAW

Trilha 2
USB 2

0

Trilha 3
USB 3

Trilha 4
USB 4

Trilha 5
USB 5

Trilha 6
USB 6
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B Monitoracdao da panoramica surround

Para monitorar o movimento da panoramica surround, envie as saidas de barramento para as saidas analdgicas, as quais

um sistema de monitoragdo esteja conectado.

O diagrama a seguir ilustra um exemplo em que a saida dos sinais das saidas de barramento 1/2 (canal dianteiro esquerdo
e direito) é feita pelos conectores STEREO OUT L/R, enquanto a dos sinais das saidas de barramento 3-6 é feita pelos conectores

OMNI OUT 1-4, no modo surround 5.1.

01V96i

SURROUND

Canal de entrada 1 []

Canal de entrada 2 [ ]

Canal de entrada 3

a?

LFE LEVEL

5

SURROUND

=
=

LFE LEVEL

5

SURROUND

=
m o
- =
jaa} =
=
g

Subwoofer

Dianteiro E

Central Dianteiro D

O O

I_I

I_I

STEREO OUT L @ @ Biermicie E
STEREO OUT R o
()7+© Dianteiro D
OMNI OUT 1 .
@ +© Traseiro E
OMNI OUT 2 T iro D Amplificador
<O> @ raseiro multicanais
OMNI OUT 3
+© Central
OMNI OUT 4
(O) Subwoofer

[
O

Traseiro E

olm

Traseiro D

Dica: para direcionar a saida dos sinais dianteiros esquerdos e direitos dos canais surround para os conectores STEREO OUT L/R,
marque a caixa de selecio Surround LR to Stereo (ED Surround para Estéreo) na pdgina Surr Bus.
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Panoramica surround

Vocé pode configurar os pardmetros de panoramica
surround para cada canal de entrada.

1. Assegure-se de que o 01V96i esteja em

qualquer modo surround exceto Estéreo

e pressione o botao [SEL] do canal para

o qual vocé deseja configurar a panoramica
surround.

2. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS

[PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Ch Edit (Panoramica/Rotear |
Edicdo de Canal) aparecer.

A péagina Ch Edit exibe o canal de entrada selecionado,
bem como a respectiva configura¢io de panordmica
surround e o parceiro do par disponivel.

A pagina de tela a seguir ¢ um exemplo no modo
surround 6.1.

El lhitial Data ES'H STIZSTIZ STI4
IOOEm] T & & &

HT (G . C x| CHE 4
[ = E— LFEC_

ELFEW[P E
i F{y) 10@ ]
H =l Fl@uaa -i|2
Fa | ooee |ooE A4 |+ ErfiT B so|ET (T

©®

Os seguintes pardmetros estdo disponiveis nessa pagina:

(1) Gréfico da panoramica surround

Este grafico indica as posi¢des da panoramica em

um campo bidimensional, com a posigdo de escuta no
centro. Um pequeno losango (4 ) indica a posi¢do atual
da panordmica surround. Vocé pode mover essa posi¢ao
([&]) diretamente para um dos icones de alto-falante
selecionando o icone e pressionando [ENTER].

(2) Padroes de trajetéria

Estes botdes representam sete padroes de trajetdria
que determinam como a panordmica surround se
movimenta quando vocé opera o botdo de rolagem
ou os botdes [INC]/[DEC].

(3) FAST

A ativagao deste botdo aumenta a velocidade das
imagens de som distribuidas por meio do botdo
de rolagem.

(4) Parametros do padrao de trajetéria
Estes pardmetros fazem um ajuste fino do padrao
de trajetdria da panordmica surround.

o« WIDTH #++........... Este pardmetro define a amplitude
do padrao de trajetdria selecionado,
da esquerda para a direita.

« DEPTH % ... Este pardmetro define a amplitude
do padrao de trajetdria selecionado,
da dianteira para a traseira.

o OFFSET #++ ... Este parametro desloca a dire¢do
do padréo de trajetoria selecionado,
da esquerda para a direita.

« OFFSET % ... Este parametro desloca a dire¢ao
do padrio de trajetoria selecionado,
da dianteira para a traseira.

() LFE

Este controle de parametro define o nivel do sinal

de canal LFE (Low Frequency Effects, Efeitos de baixa
frequéncia) roteado para o subwoofer, e s6 aparece
nos modos surround 5.1 e 6.1.

® F/R
No modo surround 6.1, aparecem os controles de
pardmetro F e R. O controle de parametro F determina
como o sinal dianteiro central é enviado para os canais
esquerdo e direito, enquanto o controle de pardmetro R
determina como o sinal surround traseiro é enviado
para os canais surround esquerdo e direito.

(® DIV

Este controle de parametro, em vez do controle F/R,
aparece no modo surround 3-1 ou 5.1 e determina como
o sinal central é enviado para os canais esquerdo, direito
e central. Ele é expresso como uma porcentagem entre
0 e 100%. Quando vocé define o pardmetro como 100,
o sinal central é enviado apenas para o canal central.
Quando vocé define o pardmetro como 0, o sinal central
¢ alimentado apenas para os canais esquerdo e direito.
Quando vocé define o pardmetro como 50, o sinal
central é enviado igualmente para os canais esquerdo,
direito e central.

@ LINK

Este botdo s6 estd disponivel no modo surround 6.1.
Quando vocé o ativa, os controles F e R sdo definidos
como o mesmo valor e sdo interligados.

ST LINK

A ativagdo deste botdo interliga os pardmetros de
panoramica surround de dois canais de entrada que
estdo exibidos na pagina no momento (fungio Stereo
Link, Interligar em estéreo). Vocé pode interligar os
parametros de panoramica surround de dois canais,
quer eles estejam ou nao emparelhados.

(9) PATTERN
Quando ha canais de entrada interligados pela
funcio Stereo Link, os sete padrdes seleciondveis aqui
determinam como a panorimica surround interligada
se movimenta através do botdo de rolagem e dos
botdes [INC]/[DEC].
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3. Selecione um dos sete padrdes de trajetéria
ativando o botao correspondente.

Os seguintes padroes estdo disponiveis:

o [+ ..... A imagem de som se move entre a esquerda

e a direita.
= g = P = P
= =] =
+L36 }F40 + C 1cC +F40 IFRs6

e a traseira.
] s ] i ]
= B =

++.36 $}F40 -+ C 1 C

o [Mu] e A imagem de som se move da dianteira
esquerda para a traseira direita. Com este
padrao, vocé também pode ajustar a trajetoria
usando os pardmetros WIDTH, DEPTH,
OFFSET ( 1) e OFFSET (#+).

= =] =
++F40 $F56

N sninnlies

=] [= =] = =] [= =] [= =] =
++L36 1R36 +R36 TF12 ©F 8 IF 8 wF44 LF16 ++L20 1F16

o [ A imagem de som se move da dianteira direita
para a traseira esquerda. Com este padrio,
vocé também pode ajustar a trajetéria usando
os parimetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( §)
¢ OFFSET (4+).

. @ ..... A imagem de som se move tragando um circulo
ou uma elipse. Com este padrdo, vocé também
pode ajustar o raio e a forma do circulo ou da
elipse usando os pardmetros WIDTH, DEPTH,
OFFSET ( }) e OFFSET (#+).

= B = BS

[P S

(]

n

o

=] = =] [= =] [= =] = =] =
++L44 tF48 +F32 PF24 w24 tFR24 +F60 1F40 +F52 $F40

4. se necessario, ajuste a trajetéria editando

os valores dos parametros WIDTH, DEPTH,
OFFSET (1) e OFFSET (++).

Para mover a imagem de som, mova
o cursor para qualquer lugar fora das caixas
de parametros e gire o botao de rolagem.

A imagem de som do canal selecionado se movimenta
ao longo do padrio de trajetéria selecionado.

Dica: vocé também pode ajustar o movimento dianteiro
e traseiro ou esquerdo e direito, o padrio de trajetéria e outros
pardametros em um dispositivo MIDI externo, atribuindo
os pardmetros surround a mudangas de controle MIDI
(veja a pdgina 104).

Para interligar as configuracdes de panoramica
surround de dois canais exibidos na pagina,
ative o botao ST LINK.

Use a caixa de parametro PATTERN abaixo do
botdo ST LINK para especificar como vocé deseja
que a panoramica surround interligada se movimente.

A tabela a seguir mostra como as imagens de som

em dois canais interligados se movimentam quando
diferentes padroes de trajetoria e padroes de interligagdo
estéreo sao combinados. Uma linha so6lida indica

o movimento do canal selecionado e uma linha
pontilhada indica o movimento do parceiro interligado.

= = = = = = = = T
+R36 TF12 R 8 IF 8 +R44 1F16 +L20 tF16
UxY
A imagem de som se move entre a esquerda . — ]§ ZEN T C - O P
e a direita tragando um arco. Com este padrio, i R :
vocé também pode ajustar o raio e a forma do st ~ZINGL TN T
A = EAN ol A,
arco usando os parametros WIDTH, DEPTH, - - ~o-
P - =y
OFFSET ( }) e OFFSET (#+). PUEAMN(C KO
%LAO 3F4§E ;ivHM 3H43E %LZO 3F3§E %LZB :F5€E %Lae thiE r’: X /:\ o . (. .\“. @ i i
L N Lo g Ve
o [ ] A imagem de som se move entre a dianteira I o ( N @ 0
e a traseira tracando um arco. Com este padrao, ~
vocé também pode ajustar o raio e a forma do Ig N ( Lo @ o0

arco usando os pardmetros WIDTH, DEPTH,
OFFSET ( 1) e OFFSET (#4+).

EX 2]

- EX
: J

+L40 $1F48 +R44 LtR44 +L20 tF32 +L28 1F56 +L32 tF24
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58 Panoramica surround

7. Para listar configuraces de panoramica
surround multicanais, pressione o botao
[PAN/ROUTING] repetidamente até a pagina
Pan/Route | Surr1-16, Surr17-32 ou Surr STIN
aparecer.

Essas paginas exibem as configura¢des de panoramica
surround de 16 canais e permitem que vocé as edite.

®

PAN/1|DUTE mitiol Dota  @IELLT 5112 5112 5114
cr it 100 v o | €
LIHP| _CH1-16 SURROUMD: CH1

=]
-

LERN)

F A

oYY

(1) Graficos de panoramica surround
Estes graficos exibem os padrdes de trajetéria e as
posi¢des atuais de panoradmica dos canais de entrada.

(2) Caixa de parametro ++
Nesta caixa de pardmetro, vocé pode movimentar
a configurag¢do de panordmica surround do canal
selecionado para a esquerda e a direita.

(3) Caixa de parametro 1
Nesta caixa de pardmetro, vocé pode movimentar
a configurag¢do de panordmica surround do canal
selecionado para a dianteira e a traseira.

8. Para mover a imagem de som de cada
canal nessas paginas, mova o cursor até
o canal desejado e gire o botdo de rolagem.
A configuragao de panordmica do canal muda ao longo
do padrio de trajetdria. Pressione [ENTER] para exibir
a pagina CH Edit do canal selecionado no momento.
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Agrupamento de
canais e vinculacao
de parametros

Este capitulo descreve como agrupar atenuadores ou
botdes [ON] para varios canais e vincular os pardmetros
de EQ ou compressor para operagao simultdnea.

Agrupamento e vinculacao

No 01V96i, vocé pode agrupar atenuadores ou botoes [ON]
para varios Canais de entrada (Canais de entrada 1 a 32,
Canais ST IN 1 a 4) ou vérios Canais de saida (Saidas de
barramento 1 a 8, Saidas auxiliares 1 a 8, Saida estéreo)

e vincular os pardmetros de EQ ou compressor.

Os elementos a seguir podem ser agrupados ou vinculados
em Canais de entrada ou Canais de saida.

¢ Grupo de atenuadores

Os atenuadores (ou controles de nivel) de Canal de entrada
ou Canal de saida podem ser agrupados. Existem oito
grupos de atenuadores de Canal de entrada e quatro grupos
de atenuadores de Canal de saida. Quando atenuadores
de canal ou controles de nivel sdo agrupados, a operagao
de qualquer um deles permite controlar o nivel dos outros
atenuadores ou controles de nivel agrupados e, a0 mesmo
tempo, manter as diferengas de nivel relativas.

Além disso, 0 01V96i possui uma fungdo Fader Group
Master (Mestre de grupo de atenuadores) que permite
controlar o nivel de todos os canais agrupados usando
o nivel Group Master (Mestre de grupo) e, a0 mesmo
tempo, mantendo o equilibrio de nivel relativo entre

0s canais.

¢ Grupo sem audio

Os botdes [ON] de Canal de entrada ou Canal de saida
podem ser agrupados. Existem oito silenciadores de
grupos de Canal de entrada e quatro silenciadores

de grupos de Canal de saida. Quando os botdes [ON]
de canal sdo agrupados, pressionar qualquer um deles
ativa ou desativa os botdes [ON] para todos os canais
agrupados. Um grupo silenciado pode incluir canais On
e canais Off a0 mesmo tempo, que sdo desativados ou
ativados, respectivamente, quando vocé pressiona
qualquer um dos botdes [ON] agrupados.

Além disso, 0 01V96i possui uma fun¢io Mute Group
Master (Mestre de silenciar grupo) que permite desativar
o 4udio dos canais agrupados usando os botdes

Master Mute (Mestre silenciador).

« Link de EQ

Os parametros de EQ de Canal de entrada ou saida
podem ser vinculados. Existem quatro links de EQ para
Canais de entrada e Canais de saida, respectivamente.

Todos os canais de um link de EQ compartilham as
mesmas configuragdes de pardmetros de EQ. Quando
o valor de um pardmetro de EQ é alterado para um dos
canais vinculados, a alteragdo ¢ aplicada a todos os
outros canais vinculados.

¢ Link de compressor

Os parametros de compressor de Canal de entrada

ou saida podem ser vinculados. Existem quatro links
de compressor para Canais de entrada e Canais de saida,
respectivamente.

Todos os canais de um link de compressor compartilham
as mesmas configura¢des de pardmetros de compressor.
Quando o valor de um parametro de compressor

¢ alterado para um dos canais vinculados, a alteracdo

é aplicada a todos os outros canais vinculados.

Dica: o link de compressor ndo estd disponivel para
os Canais ST IN, pois eles ndo possuem compressores.

Uso de grupos de
atenuadores e silenciadores
de grupos

Siga as etapas abaixo para agrupar atenuadores ou
botdes [ON] para Canais de entrada ou Canais de saida.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] (Acesso a tela (par/grupo))
repetidamente até que apareca uma das
paginas que contém o grupo e os canais
desejados.

« Pagina In Fader (Atenuador de entrada)

Essa pagina permite que vocé defina grupos de
atenuadores (A a H) para os Canais de entrada 1 a 32
e os Canais STIN 1 a 4.

« Pagina Out Fader (Atenuador de saida)

Essa pagina permite que vocé defina grupos de
atenuadores (Q a T) para Saidas de barramento (1 a 8),
Saidas auxiliares (1 a 8) e Saida estéreo.

Pagina In Fader (Atenuador de entrada)

PFIIH.-'BHUPO Initial Datag IR EEIEEIE)

CHi-CHI =1 Lcr RO RO IO IO

B IMPUT FROER MASTER
12 % 4 EE T B4 13 4 1518 1 & EHRELE MASTER

S A A A SR - [ i

E - [ =

Co- =

oo [ o [

E . =

Fo. ;

G = |
171219 20 21 2 8xdd 255 7 pr R Rcd e & 4 EHNAELE M

B - [ = [

co. [ I

oo Ex

E . =

Fo-

G- [ 5]

H [ H ]

IHPLUT ,@ OUTELUT ,@ IH_FADER _JF

o Péagina In Mute (Sem dudio de entrada)
Essa pagina permite que vocé defina Silenciadores
de grupos (I a P) para os Canais de entrada 1 a 32
e os Canais ST IN 1 a 4, respectivamente.
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o Pagina Out Mute (Sem audio de saida)

Essa pagina permite que vocé defina silenciadores
de grupos (U a X) para Saidas de barramento (1 a 8),
Saidas auxiliares (1 a 8) e Saida estéreo.

Pagina In Mute (Sem audio de entrada)

PAIR/GRUP| nitial Oota  @IGLIT S11Z 5113 &1]4
e it 100 Eamm ) 0 O

[ IMNPUT MUTE MASTER

L IHPUT HMUTE GROUP!

5. Para ativar ou desativar um grupo, mova

o botao correspondente na coluna ENABLE
(Ativar) e, em seguida, pressione [ENTER].
Quando o botdo Enable do grupo é desativado, o grupo
correspondente é cancelado temporariamente.

6. Para usar um grupo de atenuadores,

opere um dos atenuadores ou controles
de nivel para os canais agrupados.

Observagio:

o Sedesejar alterar o equilibrio de nivel relativo entre

os canais agrupados enquanto essa pdgina estiver sendo
exibida, primeiro desative o botdo Enable ou remova
0s canais para os quais deseja alterar o nivel do grupo.
Se outras pdginas forem exibidas, pressione e mantenha
pressionado o botdo [SEL] para os canais desejados a fim
de remové-los temporariamente do grupo e, em seguida,

altere o equilibrio de nivel.

12 % 4 E e 7 % FWI11Z 1T 141516 1 2 ENARELE MASTER
oo El
K . [+ ]
L.
Mo [ 11 ]

H o
o . [ o |
T - |
P19 30 &M EREITE @M F 4 EHAEL
J o ]
[ [ & ]
Lo
M. [+ ]
Ho K1
o [0 ]
...... [+ ]

IN_HUTE

2. Pressione o botdo para cima (A) ou para
baixo (V) para selecionar um grupo.

[ IMPUT FADER MASTER
F

[ INFUT FADER GROUF]
T 54 EE 7

1
A o

E3 ERLEE I ARt LA L 1 £ EHRELE !'!

f[-[-]--]

3. Pressione o botdo [SEL] para um canal
que deseja adicionar ao grupo.

O canal selecionado é marcado com " @ " e o canal
¢ adicionado ao grupo.

Exemplo: os Canais de entrada1a4,7,8,15e 16
foram adicionados ao grupo de atenuadores C.

[ IMPUT FADER MASTER
R

. IMNFLT FADER GROLUF ]
12 2
A

4 E & 7 2 1A 1112 12 14 15 16 1 2 EMRELE M

Dica:

o Sevocé adicionar um canal de um par a um grupo,
o parceiro do par serd adicionado automaticamente
ao grupo.

o Também é possivel selecionar um canal em outra
camada trocando de camadas.

4. Da mesma maneira, pressione o botao [SEL]

para outros canais que deseja adicionar

ao grupo.

O nivel relativo dos atenuadores para os canais
agrupados é determinado pela posigao dos atenuadores
quando os canais foram adicionados ao grupo.

O status On/Off dos canais agrupados é determinado
pelo status do botdo [ON] quando os canais foram
adicionados ao grupo.

7. Para usar silenciar um grupo, pressione um

dos botdes [ON] para os canais agrupados.

Todos os canais do grupo alternam seu status de
ativagdo/desativacao.

Observagio:

 Enquanto um grupo silenciado estd ativado, ndo é possivel
ativar ou desativar um subconjunto dos canais agrupados.

o Sedesejar ativar ou desativar um subconjunto dos canais
agrupados, primeiro desative o botdo Enable ou remova
os canais que deseja ativar ou desativar do grupo.
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Uso do mestre de grupo
de atenuadores

0O 01V96i tem uma fung¢do Fader Group Master (Mestre
de grupo de atenuadores) que permite controlar o nivel

de todos os canais usando o nivel Group Master (Mestre de
grupo) e, a0 mesmo tempo, mantendo o equilibrio relativo
entre os canais, como um grupo VCA em um console de
mixagem analdgico. Enquanto essa fungio esta ativada,

a operacio do atenuador do canal ndo afeta os niveis

de canal no grupo de atenuadores correspondente.

1. Depois de realizar a Etapa 5 em "Uso de
grupos de atenuadores e silenciadores de
grupos" na pagina 59, use os botdes de cursor
para marcar a caixa de selecdo INPUT FADER
MASTER (Mestre de atenuador de entrada)
ou acaixade selecio OUTPUT FADER MASTER
(Mestre de atenuador de saida) e, em seguida,
pressione [ENTER] para ativar a funcao
Fader Group Master.

PA | R/ GRUP| 00 Initial Data
CH28-CH28 EDIT] :
63| 1HFUT FRDER MASTER

1z 5 4 EE T E @iz 1F W15 e 1 & EHRELE MAZ

@51 STIZ STI5 5714

o
H
]
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m

r

m
et

IoTMmMOoOODTD I aoTmmoom

...

1IN _MUTE

IHPLIT ,& OUTPLT ,@ IH_FAOER g3

2. Quando a caixa de selecdo Fader Master
(Mestre de atenuador) esta marcada,
é possivel definir niveis de canal dos grupos
de atenuadores na coluna Master (Mestre).
Quando a coluna Master esta selecionada, pressionar
o botdo [ENTER] repetidamente ativa e desativa o grupo
de atenuadores.

Vocé também pode definir essas configuragdes na
péagina In Master (Mestre de entrada) ou Out Master
(Mestre de saida), conforme mostrado abaixo.

3. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP]
(Acesso a tela (grupo)) repetidamente até
que apareca a pagina Group | In Master
(Grupo | Mestre de entrada) ou Group |
Out Master (Grupo | Mestre de saida).

PAIR/GRUP Initial Doto @IS SLZ 511 5119
Cie-CHza mEamm ) 0 QO
L IHPUT _FAOER GROLUF MASTER! [ IMPUT FRADER MASTER

A B C ul E F G H

1 | EX | EX | B3 | G | B | EX | e

g =

—-9.28 a8 1838 a8 8.8 a.a
1M _COME g4 OUT COMP # IH MASTER FA0UT MASTER

4. Use os botdes de cursor para selecionar
parametros e, em seguida, use o botdo de
rolagem Parameter (Parametro), os botdes
[INC]/[DEC] ou o botado [ENTER] para definir
os parametros.

INPUT/OUTPUT FADER MASTER (MESTRE DE
ATENUADOR DE ENTRADA/SAIDA)

Quando essa caixa de sele¢do estd marcada, é possivel
definir os niveis mestres para os grupos de atenuadores.
O nivel de canal resultante equivale ao nivel do atenuador
de canal correspondente mais o nivel de mestre de grupo.

ALL NOMINAL (TODOS NOMINAIS)

Esse botdo redefine os niveis mestres de todos os grupos
de atenuadores para o valor nominal.

ON/OFF

Esse botao ativa ou desativa cada grupo de atenuador de
entrada. Essa func¢do é similar ao recurso de desativagio
de dudio do VCA em um console de mixagem analdgico.

Atenuadores

Esses atenuadores ajustam os niveis mestres dos grupos
de atenuadores. Os botdes de atenuador sdo realgados
quando os atenuadores sdo definidos como 0,0 dB.
Pressione o botdo [ENTER] para definir o atenuador
selecionado atualmente como 0,0 dB.

Vocé também pode controlar os pardmetros dos canais
na superficie de controle conforme descrito abaixo
usando a User Assignable Layer (Camada atribuivel

ao usudrio) das Remote Layers (Camadas remotas).
Consulte pagina 110 para obter informagdes sobre

a camada atribuivel ao usudrio.

« Botoes [SEL]

Esses botoes movem o cursor na pagina In Master
ou Out Master.

« Botoes [SOLO]

Esses botoes ativam e desativam a fun¢io Solo de cada
grupo de atenuadores. E possivel monitorar todos os
canais em cada grupo de atenuadores.

« Atenuadores dos canais

Os atenuadores dos canais permitem que vocé defina
o nivel mestre de cada grupo de atenuadores.
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62 Agrupamento de canais e vinculagdo de parametros

Uso do Mestre dos
silenciadores de grupos

Além da fun¢ao Mute Group que vincula a operagdo

dos botdes [ON] de canal, 0 01V96i possui uma fungao
Mute Group Master que permite desativar o dudio dos canais
agrupados usando os botdes Master Mute de uma maneira
similar ao uso de silenciador de grupo em um console de
mixagem analdgico. Enquanto essa fungio estiver ativada,
os botdes [ON] para os canais agrupados nao serao vinculados.

1. Depois de realizar a Etapa 5 em "Uso de
grupos de atenuadores e silenciadores de
grupos” na pagina 59, use os botdes de cursor
para marcar a caixa de selecao INPUT MUTE
MASTER (Mestre silenciador da entrada)
ou a caixade selecio OUTPUT MUTE MASTER
(Mestre silenciador da saida) e, em seguida,
pressione [ENTER] para ativar a funcao
Mute Group Master.

PAIR/GRUP Initiol Dota  @ISILT 5112 511% 5119
tha—cia 10 s il | Ly [

_IHPUT HMUTE GROLP! [ INPUT MUTE MASTER
1E G4 5 &7 F DI 1 £ EMAELE MASTER
& @@ g

FSPP

FSI

MoOZTIr=xXo—
]==[z] ]|

=
o
m
s

IFIE19 30 Nz EXRITIE DBPHEZ F 4 E

e *e

MoOZIICrELC—

IMPUT __ Fy  OUTPUT &3 IH FADER 2% 1M MUTE

2. Quando a caixa de selecdo Mute Master estiver
marcada, use os botées MASTER MUTE de
grupo para desativar ou ativar o audio dos
grupos.

Se o dudio dos canais for desativado por meio da
func¢io Mute Master, os indicadores do botdao [ON]

de canal piscarao. Isso serd ttil se vocé atribuir os botdes
MASTER MUTE aos botées USER DEFINED KEYS
(TECLAS DEFINIDAS PELO USUARIO).

Vinculacao de parametros
EQ e Compressor

Siga as etapas abaixo para vincular os pardmetros de EQ
ou compressor para Canais de entrada ou Canais de saida.
Essa fung¢do permite definir pardmetros de EQ ou compressor
para varios canais com os mesmos valores simultaneamente.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] (Acesso a tela (par/grupo))
repetidamente até aparecer uma das
seguintes paginas.

 Pagina In EQ (EQ de entrada)

Essa pagina permite que vocé defina links de EQ (a até d)
para os Canais de entrada 1 a 32 e os Canais ST IN 1 a 4.

PAIR/GRUP nitiol Dot @ISTLT SIIZ 511% 5119
tre-ce 10 b e ) ()

L IHPUT EGUAL I ZER L IMK]

r IHPUT 1 rSTIHg
1854 £ 6 F g 9191113 15141516 1z
| I — 2]
b - b
- c
d - d
FAZ 1920 S EEIEgY PSEGEFEE L9 SR GE z 4
= T, -
b - b
- c
d - d

IH_EQ

A OUT FADEFR J3 OUT MUTE 74

Pagina Out EQ (EQ de saida)

Essa pagina permite que vocé defina links de EQ (e até h)
para Saidas de barramento (1 a 8), Saidas auxiliares (1 a 8)
e Saida estéreo.

PHIWGFUPO Initial Data @ETIT STIZSTIZ 5114
AUZ1—AUZ1 o] 5 7 RasklRID)
[OUTFUT EOQUALIZER LMK

r AL 1T EUS q STERED
i & 4 E & 7 & {1 ¥ & 4 E & F &

T w D
T ou |0

3 OLIT FHDER@ OUT MUTE ,@ IH_EG @, OuT B
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« Pagina In Comp (Compressor de entrada) 2. Pressione o botdo de cursor para cima (A)
Essa pagina permite que vocé defina links de ou para baixo (V) para selecionar um link
compressor (i al) para os Canais de entrada 1 a 32. ao qual deseja adicionar canais.

PA 1R/ GRUP| Initial Dota g[St STz sTis sTi4 IMPUT ETIN
CH1-CHi O [EDIT] m|® @ @ Wza4 5675 2484112 13141518 r|21
m e we w e ae we [=]
...... A
LHPUT Tloa

T 1
iz 3 d EE T = 3 1841 12 13 1d IE 16

—_ =]

WIS 3 HEIMN EXITIE @I F o4

S

718193 MM EHIFIE @Iz
3. Pressione o botdo [SEL] para um canal que
deseja adicionar ao link de EQ ou compressor.

O canal selecionado é marcado com " @ " e o canal
¢ adicionado ao link.

—_ e —

—_ e -

IH_COMP g3 OUT COME

Exemplo: os Canais de entrada1a 4, 7,8, 12e 14

foram adicionados ao link de EQ b.
o Pagina Out Comp (Compressor de saida)

7. . A . =ETIH
Essa pagina permite que vocé defina links de compressor e oo JRT———————— 57"
(m até p) para Saidas de barramento (1 a 8), Saidas B e e e e e e e e e o e e e e e v
auxiliares (1 a 8) e Saida estéreo. IE 2223 2 2'
it a|STI1 STIZ ET12 ST14
Ené?{gﬁg?‘o Er;ntlu]ﬁﬂ]]g]t W WO @ PRSI0 B ER I I S I IR NG E G2 34
RN @ e o e . @
I AL, BUS 1 STEREQ
1z = 4

£ e 7 s 1z 4 £ 7o Dica:

| o Sevocé adicionar um canal de um par a um link,
o parceiro do par serd adicionado automaticamente
ao link.

o Também é possivel selecionar um canal em outra camada
trocando de camadas.

m o I3

m o I3

4. Da mesma maneira, pressione o botao [SEL]
para outros canais que deseja adicionar
ao link.

B OUT COHP

As configuragoes de EQ ou compressor para o primeiro
canal adicionado ao link sdo aplicadas a todos os canais
adicionados posteriormente.

“n

Depois que todos os canais desejados tiverem
sido adicionados ao link, edite os parametros
de EQ ou compressor para um dos canais
vinculados.

As edigoes nos parametros de EQ ou compressor
sao aplicadas aos demais canais vinculados.
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64 Efeitos internos

Efeitos internos

Esse capitulo descreve como usar os processadores
de efeitos internos do 01V96i.

Sobre os efeitos internos

0O 01V96i contém quatro processadores de varios efeitos
internos. Esses processadores de efeitos oferecem diversos
tipos de efeito, incluindo reverberagdes atrasos, efeitos com
base em modulagio e efeitos de combinagio desenvolvidos
especificamente para serem usados com som surround.

Observagdo: quando o 01V96i opera em uma frequéncia
de amostragem alta (88,2 kHz ou 96 kHz), vocé pode usar
somente os processadores de efeitos 1 e 2.

As entradas e saidas de processador podem ser interligadas
avarias origens. Por exemplo, as entradas de processador de
efeitos podem receber os Envios auxiliares e a saida pode ser
direcionada para os Canais ST IN (envio/retorno de efeito).
Os processadores de efeitos também podem ser inseridos
em Canais de entrada, Saidas de barramento, Saida auxiliares
ou na Saida estéreo.

Os processadores de efeitos 1 a 4 aplicam efeitos de uma
ou duas entradas para duas saidas.

AUX1-8

FX1 SEND

INSERT OUT

SELECT
INPUT PATCH

FX3 SEND

FX4 SEND

O 01V96i também tem uma biblioteca de efeitos, que contém
56 programas predefinidos (incluindo efeitos adicionais)
e 72 programas do usudrio.

Uso de processadores de
efeitos via envios auxiliares

Vocé pode usar processadores de efeitos via Envios
auxiliares, direcionando as entradas de processador de
efeitos para Saidas auxiliares e as saidas de processador
de efeitos para os Canais ST IN.

1. Chame um programa de efeitos que vocé
queira usar.

Consulte pagina 76 para obter mais informagdes
sobre como chamar programas de efeitos.

2. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH]
(Acesso a tela (patch)) repetidamente até
exibir a pagina Patch | Effect (Patch | Efeito).

Esta pagina permite que vocé aplique todos os patches
nas entradas e saidas de processadores de efeitos 1 a 4.

@ ©) @
PATCH Initial Data @lEr STz (= 51l
CHi-CH _OOEIII] m@|®

-EFFECT [|4FUT/OUTPLUT PATCH] |/

IH1 auTH

EFFECTI [B)] -
REVERE HRLL | 9UTZ o

auTH

— 1" EFFECT2 & ©

REVERE ROOM g |OUTZ

o |0
— ' EFFECTZ® ‘|
REVERE STRGE p|OUTZ

P
— 1" EFFECTA & [
REVERE FLATE p|9UTZ

IH PATCH g4 INPUT M3 g EFFECT

Essa pagina contém os seguintes parametros:

(1) IN (Entrada)
Essas caixas de pardmetro selecionam os sinais a serem
direcionados aos processadores de efeitos.

(2 OUT (Saida)
Essas caixas de pardmetro selecionam o destino da saida
dos sinais dos processadores de efeitos.

(3 Botao [#
Esse botdo chama as paginas FX1 Edit (Editor FX1)
a FX4 Edit (Editor FX4), que permitem ajustar os
pardmetros de efeitos.
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»

Para selecionar um sinal de entrada do
processador de efeitos, mova o cursor até
a caixa do parametro de entrada desejado,
selecione um sinal entre as seguintes
opcoes e, em seguida, pressione [ENTER].
= Sem atribui¢do
AUX1-8........... Envios auxiliares 1 a 8
INS CH1-32....Saida de inser¢do dos canais

de entrada 1 a 32
INS BUS1-8....Saida de inser¢do do barramento 1 a 8
INS AUX1-8.... Saida de inser¢édo do envio auxiliar 1 a 8
INS ST-L/R......Saida de inser¢do de saida estéreo

Para usar os processadores de efeitos internos via Envios
auxiliares, selecione Aux 1 a 8 (na maioria dos casos).
E possivel aplicar um patch de um sinal diferente a outra
entrada dos programas de efeitos de duas entradas/duas
saidas.

Dica:

o E possivel enviar o mesmo sinal a vérias entradas de efeito.

o Mova o cursor até a caixa de um parametro de entrada
e pressione o botdo [ENTER]. E exibida a janela Patch
Select (Selegdo de Patch). Essa janela permite selecionar
a origem de entrada rapidamente.

Para interligar uma saida de sinal do
processador de efeitos, mova o cursor
até a caixa do parametro de saida desejado,
selecione o destino do sinal entre as seguintes
opgoes e, em seguida, pressione [ENTER].
.. Sem atribuigio
. Canais de entrada 1 a 32
ST IN 1L-ST IN 4R .... Canais ST IN 1L a 4R
INS CH1-32.....ccccvevrernee Entrada de inser¢ao

do canal de entrada
.. Entrada de insercéo

do barramento 1 a 8

INS AUXI-8......ccoecvirrnnee. Entrada de inser¢do
do auxiliar 1 a 8

INS ST-L & INS ST-R......... Entrada de inser¢ao
do barramento estéreo

INS BUS1-8

Para usar os processadores de efeitos internos via Envios
auxiliares, selecione CH 1 a 32 ou ST IN 1 a 4 (na maioria
dos casos). Os canais atribuidos aqui serdo os canais
de retorno de efeitos.

E possivel enviar um canal diferente a outra saida de um
programa de efeitos de uma ou duas entradas para duas
saidas para criar efeitos estéreo.

Dica:

o Sevocé selecionar um Canal ST IN como destino,
poderd enviar os sinais dos canais L e R separadamente.

o Vocé também pode usar a janela Patch Select para
definir as caixas de pardmetros de saida, conforme
explicado na Etapa 3.

O niimero de entradas disponiveis para cada efeito depende
do tipo de programa de efeito chamado inicialmente.

Observagdo: nio é possivel selecionar um canal como
destino de vdrios sinais de efeito. Se vocé selecionar um
canal que jd foi selecionado em outra caixa de pardmetro
de saida, essa caixa mudard seu indicador para "-"

(nao atribuido).

5. Ajuste o nivel dos Envios auxiliares
direcionados ao processador de efeitos.

Consulte "Saidas auxiliares” na pagina 36 para obter
informagdes sobre como definir os Envios auxiliares.

Observagdo: ndo abra o nivel dos Envios auxiliares
(direcionados a entrada do processador de efeitos)

nos canais de retorno de efeitos. Se fizer isso o sinal
retornard para o mesmo canal, criando um loop

de sinal e possivelmente danificando seus alto-falantes.

Dica: use o atenuador da camada mestre para ajustar
o nivel de saida final do Envio auxiliar. Nesse momento,
vocé pode visualizar o nivel na pdgina Meter | Master
(Medidor | Mestre).

6. Ajuste o nivel, a panoramica e o EQ dos
Canais de entrada direcionados para as
saidas de efeito.

Dica: para misturar o som dos efeitos retornados pelos
Envios auxiliares com o som limpo original, defina

o parametro MIX BALANCE (Balango de mixagem)
do efeito como 100% (somente o som dos efeitos serd

reproduzido).

Insercao dos efeitos
internos em canais

Vocé pode inserir os efeitos internos em determinados
Canais de entrada ou Canais de saida (Barramento 1 a 8,
Barramento auxiliar 1 a 8 ou Barramento estéreo).

Observagio:

o Nao é possivel usar Entrada e Saida de insercdo para
Canais ST IN.

o Se os efeitos forem inseridos em canais, ndo serd possivel
usar esses efeitos via Envios auxiliares ou inseri-los em outros
canais.

1. Selecione um processador de efeitos
interno (1 a 4) e chame os programas
de efeito desejados.

2. Pressione o botao [SEL] do Canal de entrada
ou Canal de saida no qual deseja inserir
os efeitos selecionados.

Dica: pressionar repetidamente o botdo STEREO [SEL]
(sel estéreo) alterna entre os canais de barramento estéreo
esquerdo e direito.
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66 Efeitos internos

3. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[ #¢ /INSERT/DELAY] repetidamente até
aparecer a pagina @ /Ins/Dly | Insert (Insercao).

FIENEENEENERE IR

WIHSH]L'I'lOO Initial Data

[ CHo—CHS | = Tior]
TheERT) E—
e Er—
e r—
FOS [ T10M
FRE FRE FOST
M E& FARADER 0N FADER FROER

COMP TOHE 4

THSERT }-et THEEET} -t
THSERT COME
OM/OFF QM OFF

ORDER

INSERT ,@ DLY1—16 & DLY17—3%

4. Selecione a posicdo de insercdo do efeito
usando o botao INSERT (Inserir) na secao
POSITION (Posicao).

5. Mova o cursor até a caixa do parametro

de saida na secdo INSERT e, em seguida,

selecione as entradas do processador

de efeitos selecionado na Etapa 1.

FX1-1 & FX1-2.....Entradas 1 e 2 do processador
de efeitos interno 1

FX2-1 & FX2-2.....Entradas 1 e 2 do processador
de efeitos interno 2

FX3-1 & FX3-2......Entradas 1 e 2 do processador
de efeitos interno 3

FX4-1 & FX4-2.....Entradas 1 e 2 do processador
de efeitos interno 4

6. Pressione [ENTER] para confirmar
a configuracao.

7. Mova o cursor até a caixa do parametro
de entrada na secdo INSERT e, em seguida,
selecione as saidas do processador de efeitos
selecionado na Etapa 1 e pressione [ENTER]
para confirmar a configuracéao.

8. Mova o cursor até o botdao ON/OFF na
secdo INSERT e pressione os botdes [ENTER]
para ativar o botao.

A inserc¢do de efeitos agora esta ativada.

Dica:

o Depois de inserir efeitos nos canais, ajuste o parametro
MIX BALANCE para os efeitos, de acordo com
a finalidade e o tipo de efeito.

o Mova o cursor para uma caixa de pardmetro de entrada
ou saida vazia e pressione o botdo [ENTER]. A janela
Patch Select aparece, permitindo que vocé selecione
rapidamente os caminhos de sinal disponiveis.

Edicao de efeitos

Para editar os programas de efeito chamados para os
processadores de efeitos internos 1 a 4, pressione o botdo
DISPLAY ACCESS [EFFECT] (Acesso a tela (efeito))
repetidamente até aparecer a pagina Edit (Editar) para

o processador de efeitos que deseja editar.

Os processadores de efeitos 1 a 4 correspondem as seguintes
paginas:

« Processador de efeitos 1........... Péagina FX1 Edit
(Editor de FX1)
 Processador de efeitos 2........... Pagina FX2 Edit
(Editor de FX2)
 Processador de efeitos 3........... Pagina FX3 Edit
(Editor de FX3)
o Processador de efeitos 4........... Pagina FX4 Edit
(Editor de FX4)

Essas paginas de edigdo contém os seguintes parametros
de efeito.

@ Pep

EFFECT T B 1 | R L
cie-cits 10 B memem @ O & &)

EFFECT HAME

HETER: [_TH_]

MOMD DELAY

LIECAETE) [ PATCAE,
T% BALANCE TERFD
FII0] CLE
Temw [ EERE] || 2g epm [TRE_TEmED)

S EE
(.

: @HI .FtaFl.'I'ﬁIEI
\z G} SVNCDFF @ NCI'I}'E

EnIT B Fez EOIT |

® ®

(1) EFFECT NAME (NOME DO EFEITO)
Esse pardmetro exibe o nome do programa de efeito
usado atualmente pelo processador de efeitos.

(@ TYPE (TIPO)
Esse parametro exibe o tipo de programa de efeito usado
atualmente pelo processador de efeitos. A configura¢io
de E/S do programa de efeito ¢ exibida abaixo desse
parametro.

@ Botao
Mova o cursor até esse pardmetro e pressione [ENTER]
para exibir a pagina Library (Biblioteca) para
o processador de efeitos selecionado.

(4) Botao
Mova o cursor até esse botdo e pressione [ENTER]
para exibir a pdgina Patch | Effect (Patch | Efeito),
que permite atribuir sinais as entradas e saidas dos
processadores de efeitos 1 a 4.

Fx3 EDIT

Fxd EOIT
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(& MIX BALANCE Sobre os efeitos adicionais

Esse botdo de pardmetro permite definir o equilibrio
entre os sinais com e sem efeito. Quando o pardmetro
esta definido como 0%, somente o sinal sem efeito

¢ ouvido. Quando estd definido como 100%, somente
o sinal com efeito é ouvido. Ative o botdo BYPASS
(Ignorar) para ignorar o processador de efeitos
selecionado atualmente.

0 01V96i é fornecido com efeitos adicionais pré-instalados
criados com a tecnologia VCM para simular fielmente

os circuitos analégicos usando o processamento digital.

Os efeitos adicionais serdo armazenados e chamados

a partir da predefini¢do n° 45 e dos programas predefinidos
subsequentes. Também ¢é possivel armazenar os efeitos

(6) TEMPO editados no programa de usudrio n° 57 e nos programas
Essa se¢do permite definir o tempo e o intervalo dos de usudrio subsequentes.
efeitos selecionados e exibe alguns pardmetros somente
quando determinados tipos de efeito sdo selecionados. EFFECT 0 Initial Data 5‘5&51 STz 57|13 5T14
Use o controle de pardmetro na lateral esquerda dessa EEI.FI::C_TEI:{LME CUFW £
~ . METER: [_1H_]
se¢do para ajustar o valor entre 25 BPM e 300 BPM. Eaual izer6i i ]
Quando o botao MIDI CLK esta ativado, o0 01V96i
atualiza os dados de TEMPO (BPM) com base nas r
informagoes do relégio de MIDI recebidas na porta CIERARTY, I
MIDI IN. Também é possivel especificar o tempo
movendo o cursor até o botao TAP TEMPO e clicando (3 L ] )
duas vezes no botdo [ENTER]. O 01V96i calcula o tempo 1@a FLAT ]
com base no intervalo entre seus dois toques (cliques) gyrint 8 MIDl F MID1 G
no botao [ENTER] 1.59 ! 488 Hz! + z.8d
: EyMIDZ 8 TyMIDZ F o eRMiDz
112 | BBA Hzi + d4.4d
Dica: se o efeito Freeze (Congelar) for selecionado, a se¢do gymeE 2 " I2D_SSBFkHZ§ e
ibird 6 j i MIDd @ i MiDa F i MID4 G
TEMPO exibird os botdes de registro e reprodugio para g R P e e

usar o efeito, a condigao de gravagdo dos dados e uma barra
de progresso que indica o status atual.

Fx1 E0NT B

(@ Medidores
Esses medidores indicam os niveis de entrada ou So b re pl u g . i ns
saida do processador de efeitos selecionado atualmente.
Selecione o botdo IN ou o botdo OUT para exibir

os niveis de entrada ou saida, respectivamente Se vocé tiver instalado uma miniplaca YGDAI que oferega
, .

suporte para a funcédo Effects no compartimento, podera

Dica: vocé também pode visualizar os niveis de entrada usar 0s efeitos do plug-in além dos processadores de efeitos

e saida dos processadores de efeitos nas pdginas Meter | internos.

Effect 1-4 (Medidor | Efeito 1 a 4). Vocé pode enviar os sinais de barramento ou das saidas

de inser¢do de canal para a entrada do plug-in. A saida

Mova o cursor até o pardmetro que deseja alterar e gire do plug-in pode ser direcionada para Canais de entrada
o botao de rolagem Parameter (Parametro) ou pressione ou entradas de inser¢do de canal.
os botdes [INC]/[DEC] para ajustar a configuracao. Para usar os efeitos do plug-in, pressione o botio [EFFECT]
Vocé pode armazenar as configuracdes editadas como repetidamente até a pagina Effect | P-In Edit (Efeito | Edigdo
um novo programa na biblioteca de efeitos (consulte de plug-in) aparecer.
pdgina 76). Para obter detalhes sobre como usar plug-ins, consulte

P ; ; o manual do proprietario fornecido com a placa do plug-in.
Observagdo: ndo é possivel alterar o tipo de efeito nessa prop P pPlug

pdgina. Para alterar o tipo de efeito, chame um programa EFFECT —
que usa o tipo de efeito desejado na biblioteca de efeitos. CHi-CRH1 O I al I:Iut

[Ferial Mumberi 10363UTYEESSEL

Eoftuware Version
Hardware Revisionid

WWW. WavEes. ¢

WAYES

m
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Memorias de cena

Este capitulo descreve as memorias de cena, que armazenam
as configuragdes de mixagem e efeitos do 01V96i.

Sobre memorias de cena

As memorias de cena permitem armazenar um instantaneo
das configuragdes de mixagem de canal do 01V96i e das
configuracdes do processador de efeitos interno como uma
“cena" em uma drea de memoria especial.

Existem 99 memdrias de cena e vocé pode chamar qualquer
Cena usando as paginas de exibigdo ou os controles no
painel superior.

Dica:

o E possivel chamar Cenas transmitindo mudancas de programa
a partir de dispositivos MIDI externos (consulte pdgina 103).

o Epossivel fazer backup das memérias de cena em dispositivos
MIDI externos usando a transferéncia em lote MIDI
(consulte pdgina 107).

O que é armazenado
em uma cena?

As seguintes configuragdes de parametro sdo armazenadas
em uma cena:

Cena Parametros

Todos os atenuadores de canal
(e controles de nivel)

Niveis de envio de canal para Saida
auxiliar 1 a 8

Niveis de Saida auxiliar 1 a 8 e Saida
de barramento 1 a 8

Todas as configuragdes do botdo [ON]
do canal

Todas as configuracdes de fase do canal

Todas as configuragbes de atenuador
do canal

Todas as configuracdes de atraso do
canal (com excecao dos Canais ST IN)

Parametros

Todas as configuragdes de compressor
de mixagem

do canal (com excecdo dos Canais ST IN)

Configuragdes de gate do canal de
entrada (com excecdo dos Canais ST IN)

Todas as configuracdes de EQ do canal

Todas as configuracdes de panoramica
do canal

Todos os roteamentos de canal

Grupos de atenuadores, grupos

de silenciadores, mestres de grupo
de atenuadores, mestres de grupo
de silenciadores, links de EQ e links
de compressor

Todas as configuragdes de
emparelhamento de canais

Programas de efeito chamados para
os processadores de efeitos 1 a 4 e suas
configuracdes de pardametro

Parametros
de efeitos

Cena Parametros
Status do atenuador e do botdo [ON]
Camada (somente quando o Remote Control
Remote Target (Destino do controle remoto)
(remota) esta configurado como USER DEFINED

(DEFINIDO PELO USUARIO)

Configuragbes | Titulos de cena e configuracées
de cena de tempo de atenuacédo

Patch de Numero da biblioteca de Patches
entrada de entrada selecionado atualmente

Numero da biblioteca de Patches

Patch de saida de saidas selecionado atualmente

Observagio:

o Ascenascaptam um instantineo dos niimeros das bibliotecas
de Patches de entrada e saida que estio sendo usados
no momento em que a cena é armazenada, mas excluem
os patches de entrada e saida atuais (editados).

o Sevocéndo armazenar os patches de entrada e saida editados
nas bibliotecas, chamar uma cena poderd alterar os patches
atuais.

Sobre numeros de cena

As memorias de cena sao numeradas com #U ou de #00
até #99. Vocé pode armazenar cenas nas memorias de

cena #01-99. Ao chamar uma cena, o nimero da memoria
de cena aparece na parte superior da pagina visualizada.

A memdria de cena #00 é uma memoria somente

leitura especial que contém as configurag¢des padrao

de todos os parametros de mixagem. Para redefinir todos
os parametros de mixagem no 01V96i para os valores
iniciais ou padriao, chame a memoria de cena #0.

Além disso, na caixa de selecdo Initial Data Nominal
(Nominal de dados iniciais) da pégina Setup | Preferl
(Configuragio | Preferéncia 1) (consulte pagina 109),

vocé pode especificar se os atenuadores de Canal de entrada
devem ser definidos como 0 dB ou —co dB quando a memoria
de cena #0 é chamada.

A memoria de cena "Ud" é uma memdria somente leitura
especial que contém as configuracdes de mixagem em vigor
imediatamente antes da cena chamada ou armazenada
por tltimo. Para desfazer ou refazer as operagdes de chamada
e armazenamento da memoria de cena, chame a memoria
de cena #U.

Quando vocé ajusta os pardmetros depois de chamar uma cena,
os indicadores de edigao aparecem ("EDIT" na parte superior
da tela), indicando que as configuragdes de mixagem niao
correspondem mais as da ultima cena chamada. O contetido
do Buffer de edigéo (onde as configuragdes de mixagem atuais
sao armazenadas) é preservado mesmo quando o 01V96i esta
desligado. Isso permite que o 01V 96i restaure as configuragdes
de mixagem editadas quando for ligado.

O conteido da meméria de
{02 My scene cena #2 chamada corresponde
pem| s configurages atuais no
= 01V96i, e o indicador de edicao
Tela permanece desligado.

Os parametros da meméria de
{02 Me scene cena #2 chamada foram editados.
__EEIT 5 T1ack] Portanto, os indicadores de

edicdo aparecem, indicando
que as configuracdes atuais

do 01V96i ndo correspondem
a meméria de cena #2.

Indicador de edicao
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Armazenamento
e chamada de cenas

Vocé pode armazenar e chamar cenas pressionando
o0s botdes no painel superior ou usando a pagina
de memoria de cena dedicada na tela.

Observagaio:

o Ao armazenar cenas, verifique se ndo hd nenhuma configuragdo
no Buffer de edi¢io que vocé néio queira armazenar. Verifique
se alguma configuragdo, especialmente dos atenuadores,
foi modificada acidentalmente.

o Sevocé ndo souber ao certo qual é o conteido do Buffer de
edigdo, chame a tltima cena, faga os ajustes desejados e, em
seguida, armazene a cena. Se desejar, armazene a cena atual
em uma memoria de cena ndo utilizada, caso seja necessdrio.

Armazenamento e chamada de
cenas usando os potc")es SCENE
MEMORY (MEMORIA DE CENA)

Vocé pode usar os botdes SCENE MEMORY para armazenar
e chamar cenas.

1. Ajuste os parametros de mixagem no 01V96i
as condi¢oes que vocé deseja armazenar
como uma Cena.

Pressione os botées SCENE MEMORY Up
(Meméria de cena para cima) [ A ] ou Down
(Para baixo) [ J ] para selecionar um niimero
de meméria de Cena.

N

Se vocé selecionar uma memoria de Cena diferente da
Cena atualmente chamada, seu numero piscard na tela.
Memorias de cena #U ("Ud") e #0 ("00") sdao memorias
somente leitura especiais, nas quais nao é possivel
armazenar Cenas. Além disso, ndo é possivel armazenar
Cenas em memorias de Cena protegidas contra gravagao.

Pressione o botdao SCENE MEMORY [STORE]
(Memoria de cena (armazenar)).

w

A janela Title Edit (editor de titulos) aparece, permitindo
que vocé dé um nome a Cena a ser armazenada.

Dica: para desativar essa janela, desative o pardmetro
Store Confirmation (Confirmagdo de armazenamento)
na pdgina DIO/Setup | Prefer1 (DIO/Configuragdo |
Preferéncia 1) (consulte pdgina 109). Nesse caso, a cena
armazenada terd o mesmo nome da tiltima cena chamada.

»

Digite o titulo, mova o cursor até o botdo OK
e pressione [ENTER].

A janela Title Edit fecha e a Cena atual é armazenada
na memoria de Cena selecionada.

5. Para chamar a Cena, pressione os botdes
SCENE MEMORY Up [ A] ou Down [ Y] para
selecionar um nimero de meméria de Cena
e pressione o botao SCENE MEMORY
[RECALL] (Memoéria de cena (chamar)).

Dica: se vocé ativar o parametro Recall Confirmation
(Confirmar chamada) na pdgina DIO/Setup | Prefer1, uma
janela de confirmacgio de chamada de cena serd exibida
antes de a cena ser chamada (consulte pdgina 109).

Armazenamento e chamada
de cenas usando a pagina Scene
Memory (Meméria de cena)

Na péagina Scene Memory, vocé pode armazenar, chamar,
proteger contra gravagao, excluir e editar os titulos das cenas.

1. Ajuste os parametros de mixagem no 01V96i
as condicdes que vocé deseja armazenar como
uma Cena.

2. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [SCENE]
(Acesso a tela (cena)) repetidamente até
a pagina Scene | Scene (Cena | Cena) aparecer.

SCEHE nitial Data P BIEIEEIEEIE
chi-chT 10 ) i | ) O W
-ECEHE MEMORY) Fres: 939% PATCH LINK
Ho. TITLE INFUT OUTFUT
12.0 Ho Datal 1 i
1.0 Ho Datal 1]
18.[ Ho Datal ]
9.L Ho Datal ]
8.0 Mo Datal ]
Lo
STORE - o Oatal
S.Extra Mix
4. Ending Mix
J.2nd Mix
PROTECT 2. Mocal fo
lolntro [ |
IR Holnitigl [ata EEL
U.lnitial Data r]

SCEHE g IH FFlDEI QT FADE

3. Gire o botdo de rolagem Parameter
(parametro) ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para selecionar uma memoria
de cena, mova o cursor até um dos seguintes
botdes e pressione [ENTER].

(1) TITLE EDIT (EDICAO DE TiTULO)
Selecione esse botdo para exibir a janela Title Edit,
que permite editar o titulo de uma cena selecionada.

(2) RECALL (CHAMAR)
Esse botdo chama o conteiido da memoria de cena
selecionada.

(3) STORE (ARMAZENAR)
Esse botdo armazena a cena atual na memoria de cena
selecionada. Por padrao, uma janela de confirmagao
aparece antes de a cena ser armazenada.

(4) CLEAR (APAGAR)
Esse botdo exclui o conteido da memoria de cena
selecionada.

(5) PROTECT ON/OFF (ATIVAR/DESATIVAR
PROTECAO)
Esse botdo ativa e desativa a protecdo contra gravacido
do contettdo da memdria de cena selecionada. Um icone
de cadeado ( i ) aparece ao lado do titulo de uma
memoria de cena protegida contra gravagio.

(8) Lista de bibliotecas
As memorias de cena 01 a 99 sio relacionadas na
lista de titulos de memdria da biblioteca. O titulo das
cenas armazenadas € indicado na coluna de titulo.
A mensagem "No Data!" (Sem dados) aparece na coluna
de titulo das memorias de biblioteca vazias. A memoria
selecionada aparece dentro da caixa pontilhada entre
asmarcas p e 4 .
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() PATCH LINK INPUT (ENTRADA DE LINK
DE PATCH)
Indica o numero da biblioteca de Patches de entrada
que esta vinculado a cada cena. Quando vocé armazena
uma cena, o numero do patch de entrada chamado ou
armazenado por ultimo sera vinculado automaticamente
a essa cena. Ao chamar essa cena, esse numero de
biblioteca também sera chamado automaticamente.
Vocé também pode mover o cursor até as caixas
de pardmetro e alterar os numeros de biblioteca.

PATCH LINK OUTPUT (SAIDA DO LINK
DE PATCH)
Indica o numero da biblioteca de Patches de saida
que estd vinculado a cada cena. Quando vocé armazena
uma cena, o numero do patch de saida chamado ou
armazenado por ultimo sera vinculado automaticamente
a essa cena. Ao chamar essa cena, esse numero de
biblioteca também sera chamado automaticamente.
Vocé também pode mover o cursor até as caixas
de pardmetro e alterar os numeros de biblioteca.

Atualizacdao de memoria
de cena automatica

Se a caixa de sele¢do Scene MEM Auto Update (Atualizacdo
automatica da memoria de cena) na pagina Setup | Preferl
(consulte pagina 109) estiver marcada, as edi¢des de
paradmetro serdo armazenadas automaticamente em uma
Memdria de sombra, que estd disponivel para cada cena.
Essa é a chamada fun¢ao de atualizagido automatica.

Se a fungéo de atualizacdo automdtica estiver ativada,

as edi¢Oes de parametro feitas apds chamar a cena serdo
armazenadas na memoria de sombra da cena. Quando

a cena for chamada novamente, o contetido das memorias
original e de sombra serd chamado alternadamente.

Portanto, mesmo depois de chamar a memdria de cena
original, vocé podera chamar a versao editada da memoria
de sombra para restaurar as edi¢des mais recentes.

Se o indicador "EDIT" aparecer na parte superior da tela,
isso indicara que a versdo editada da memoria de sombra
foi chamada.

{02 My scene - Cena original

Tela

{02 T%IS\CEHE — Meméria de sombra

Indicador de edicao

Se uma memdria de sombra for chamada, a versao editada
sera armazenada quando a cena for armazenada. O contetido
das memorias original e de sombra ¢ idéntico agora.

Cenas dos atenuadores

Vocé pode especificar o tempo que os atenuadores

(ou controles de nivel) de Canal de entrada e saida levam
para se mover para suas novas posi¢des quando uma cena
é chamada. E o chamado tempo de atenuagio e pode ser
definido para cada canal no intervalo de 00,0 a 30,0 segundos
(em etapas de 0,1 segundo). Vocé pode definir o tempo de
atenuagdo para cada cena individualmente ou para todas
as cenas de modo global.

Atenuacao de canais de entrada

Para definir o tempo de atenuagéo para os Canais de entrada
1 a 32 e os Canais ST IN 1 a 4, pressione o botdo DISPLAY
ACCESS [SCENE] (Acesso a tela (cena)) repetidamente
até aparecer a pagina Scene | In Fade (Cena | Atenuador

de entrada). Mova o cursor até a caixa de pardmetro do canal
desejado, gire o botao de rolagem Parameter ou pressione
os botdes [INC]/[DEC] para modificar a configuragio

de tempo de atenuagio.

@ ®

SCEHE 0 Initial]|Data

P EENEENEEE

|_|cH1-CH1 EDIT [S T [45k]
EIHPUT FAOE_TIME. CHI
O Global Fade Time
1 2 = 4 =) (=) r =)
[EE.0] 66.0  66.0 | 60,0 69,6 | 60,6 | 60,6 | BE.G
9 1@ 11 1z 15 13 15 16
INPUT | @B.0 | 08.@  B6.0 60.0 ©0.0]00.6 00.000.0
[=zec] 17 15 19 2 21 22 23 29
80,0 60,0 B9.0  B0.0 60,6 60,6 60,8 | 66,8
25 prd =) Z7 =3 =] =1r] =1 =
BE.0 B8.0 09,0 00,0 60,6 60,8 60,8 e,
ST IH 1 z E] 3
lzec] | p@.oi06.0 ) BE.0 ) BE.0

IM FADE g3 OUT FADE # RCL SAFE

(1) Tempo de atenuagio global
Quando essa caixa de sele¢do estd marcada, uma cena
¢é chamada usando o tempo de atenuagio especificado
atualmente. A configuracdo do tempo de atenuagdo
armazenada na cena chamada é ignorada temporariamente.
A configuragio dessa caixa de selegdo funciona junto
com a pagina Out Fade (Atenuagao de saida).

(2) ALL INPUT CLEAR (APAGAR TODAS AS
ENTRADAS)
Esse botéo redefine o tempo de atenuacio de todos
o0s canais na pagina para 00,0 segundo.

(3) INPUT CH1-32/ST IN 1-4
Esses pardmetros permitem que vocé defina o tempo de
atenuacdo de cada Canal de entrada no intervalo de 00,0
a 30,0 segundos. A configuragio do tempo de atenuagio
para um canal em um par funciona junto com seu parceiro.

Dica:

o Se vocé operar um atenuador durante a atenuagdo
de canais, a configuragdo do tempo de atenuagdo
do atenuador serd ignorada temporariamente.

o Para copiar o tempo de atenuagdo do Canal de entrada
selecionado atualmente para todos os Canais de entrada,
clique duas vezes no botdao [ENTER] para exibir uma
janela de cépia. Isso é iitil para definir o tempo de
atenuagdo para todos os canais simultaneamente.
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Atenuacao de canais de saida

Para definir o tempo de atenuagio para os Canais de saida
(Saida estéreo, Saidas de barramento 1 a 8 e Saidas auxiliares
1 a 8), pressione o botdo DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente até aparecer a pagina Scene | Out Fade
(Cena | Atenuador de saida).

A operagdo basica é igual a da pagina In Fade.

@[FTIT ST12 5T13 5T14

ELIS1

SCEHE 0 Initial Data
JEQIT]

CH4-CH4
[OUTFUT FACE TIIME]

O Global Fade Time

@__ EUS 1 z = 3 =) =) 7 =1
lz2¢] |B0.0 | 06.0 | 09,0 00,0 00,0 00,0 00,0 00,8
@__ AL 1 z = 3 5 =) 7 =1
tsecl | @@, i @E.B | 08,0 ; G0.0 06,0 60,0 06.0 60,8
STEREQ
@" zecl | @@.&
IMEUT | g B [= o E{ F { & { H
(G e | o8.0 9.0 pa.0} 890 | 90.0] 08.0 | 80.0 08.9
QUTEUT a = 5 T
@--”f‘sﬂ?n BB.0 5.0 6.0 BO.0

SCERE J% 1M FADE B4 ouT FACE J§

(1) BUS1-8
Esses pardmetros permitem que vocé defina o tempo
de atenuagio de cada Saida de barramento (1 a 8)
no intervalo de 00,0 a 30,0 segundos.

(2 AUX1-8 (Auxiliar 1 a 8)
Esses pardmetros permitem que vocé defina o tempo
de atenuagio para as Saidas auxiliares 1 a 8.

(3) STEREO (Estéreo)
Esse pardmetro permite definir o tempo de atenuagao
para a Saida estéreo.

(4 INPUT MASTER A-H (MESTRE DE ENTRADA
A ATE H)
Esses pardmetros permitem que vocé defina o tempo
de atenuagéo para o Mestre do grupo de atenuadores
de entrada A até H.

(5) OUTPUT MASTER Q-T (MESTRE DE SAIDA
QATET)
Esses pardmetros permitem que vocé defina o tempo
de atenuagéo para o Mestre do grupo de atenuadores
de saida Q até T.

Dica: para copiar a configuragio de tempo de atenuagdo
do Canal de saida selecionado atualmente para todos
os Canais de saida, clique duas vezes no botdo [ENTER].

Chamada segura de cenas

Quando uma cena é chamada, todos os pardmetros de
mixagem sio definidos conforme necessario. No entanto,
em algumas situagdes, vocé pode preservar as configurages
atuais de alguns parametros em alguns canais usando

a fungio Recall Safe (Chamada segura). Vocé pode definir
os pardmetros da fun¢do Recall Safe para cada cena
individualmente ou para todas as cenas de modo global.

Para definir a fungdo Recall Safe, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente até a pagina
Scene | Rel Safe (Cena | Chamada segura) aparecer.

® ® @

SCENE | [mitial Dot ETIT 5112 STIZ 5114
Il Em umi‘ o O

O Global Recall Safe
A [EECALL SAFE_CHAMMEL |

==
T
]
==
o

1

m =
I

Bl

=

m

=

I HPUT HLL CLEAR

N

HEEHNEERE — o e
(=1 [l 1] (i ia] (o] (] 8]
[/ [ [ & B B @ E
@@@ OTHERS
El_aﬂma
e
Coare ]

MEEEENEEE

ALl
01 & G 3 E E E E
=STEREO=

STEREQ

SCEME  #4 IM FADE g3 OUT FADE gy RCL SAFE £

(1) Global Recall Safe (Chamada segura global)
Quando essa caixa de sele¢do estd marcada, as
configura¢des de chamada segura armazenadas nas
memorias de cena sdo ignoradas e as configuragoes
atuais sdo preservadas.

(2) SAFE (SEGURO)

Este pardmetro ativa ou desativa a fungao Recall Safe.

(3) MODE (MODO)

Os seguintes botdes MODE determinam quais pardmetros
de segurancga de canal permaneceréo inalterados pelas
chamadas de cena. Os botdes MODE correspondem
aos seguintes pardmetros:

o ALL (TODOS).....ccocvuurnee ... Todos os pardmetros

« FADER (ATENUADOR)........... Atenuadores de canal

(ou controles de nivel)

o ON (ATIVAR)........cooevrrerrrrrrrns Parimetros de ativacao/
desativagdo de canal

« PAN (PANORAMICA).............. Parametros de panoramica
do canal, equilibrio da Saida
estéreo

« EQ Parametros de EQ de canal

« COMP Parametros de compressor
de canal

+ GATE Parametros de gate de canal

o AUX Niveis de envio auxiliar
de canal, pré/pos

o AUXON ..ot Parametros de ativagdo/
desativagio de envio auxiliar

o DELAY (ATRASO).......cccreeeneene Parametros de atraso de canal

+ ROUTING (ROTEAMENTO) ... ParAmetros de roteamento
de canal

Dica: o botdo ALL é mutuamente exclusivo dos outros botdes.
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(4) Secao RECALL SAFE CHANNEL
(CHAMADA SEGURA DE CANAL)
Essa se¢ao permite que vocé selecione os canais que
permanecerao inalterados por chamadas de cena,
incluindo os Canais de entrada 1 a 32, os Canais
ST IN 1 a 4, as Saidas de barramento 1 a 8, as Saidas
auxiliares 1 a 8, a Saida estéreo, os efeitos internos, as
camadas remotas definidas pelo usudrio e os efeitos de
plug-in. A func¢io Recall Safe estd disponivel nos canais
e nas fungdes para os quais os botdes estdo ativados.

o go ~
Classificacao de cenas
Vocé pode classificar cenas nas memorias de cena.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente até a pagina Scene | Sort
(Cena | Classificar) aparecer.

® @

SCENE Bz EXTRA MIX STIT 5|12 5115 5114
chd-ch 10" |G} (P &

[SCENE MEMORY S|RT)

SOURCE DEST I MAT 1 0H
11.T Mo Datal ] 6.0 Mo Datal ]
18.1 Mo Datal ] S.EXTRA MK
9.0 Mo Dotal ] 4. ENDING M8
a.[ Mo Dotal ] 3.2H0 MR
7.0 Ho DOotal ] 2.MOCAL OFF
. Mo Dgtal 1.
S.EATRA M A b,
4 ENDTHG MTE H.Initial Data
3.2H00 MR
2.W0OCAL OFF
1. INTRO MK
SORT

2. Mova o cursor até a lista SOURCE (ORIGEM)
(D) a esquerda, gire o botao de rolagem
Parameter ou pressione os botodes [INC]/[DEC]
paraselecionar amemoria de cena que deseja
mover.

3. Mova o cursor até a lista DESTINATION
(DESTINO) ((2)) a direita, gire o botao de
rolagem Parameter ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para selecionar a posicao para
a qual deseja mover a meméria de cena
de origem.

4. Pressione [ENTER] para mover a meméria de
cena de origem para o destino especificado.

Os nimeros de memdria de cena sio atualizados
conforme necessario.

Copia e colagem de uma
cena (colagem global)

Qualquer configura¢io de canal ou parametro da cena
atual pode ser copiada e colada em uma ou mais cenas.
Essa fungdo é util quando vocé quer aplicar as configuragdes
de parametro editadas na cena atual a outras cenas.

1.

>

Pressione o botao DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente até a pagina Paste SRC
(Origem da colagem) aparecer.

SCEHE 05EHTHF| I ‘STH STIZSTIZ T4
CH4-CHA e W W
(GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT
| FARAM | SOURCE CHARMMEL
SELEET IHPUT
ALL n E E E H ﬂ E — GROUF MASTER=—
ElEHEE R E
=l EEEEEEEE
ElElE|E|El o)) ———
IIl_ E
GATE BU.
== T ek
AL
] CHEEEAR
—STERED-
ZTEREQ

Use os botoes de cursor, os botoes [SEL]

ou o botdo de rolagem Parameter para
selecionar a categoria do canal e, em seguida,
use o botao [ENTER] ou os bot6es [INC]/[DEC]
para selecionar o canal de origem da cépia.

O numero do canal de origem ¢ real¢ado.

Também é possivel selecionar mestres de grupos,
efeitos internos e uma camada remota definida pelo
usudrio como origens de copia.

Use os botdes de cursor ou o botéao giratério
Parameter para selecionar o parametro de
origem da c6pia e, em seguida, pressione

o botéao [ENTER].

Pressione o botao DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente até a pagina Paste DST
(Destino da colagem) aparecer.

SCENE EXTRA M1
CH4-CH4 05 ik
[GLOEAL FASTE DESTINATION SCEME
Mo TITLE
Mo Data!l
Mo Data!l
Mo Data!l
Mo Data!l
faota!
Mo Data!l
Mo Data!l
Mo Data!l
Mo Data!
LEWTRA MIK
CENDLAG R

QJCAL OFF
JHTRO T H ..
SORT B PASTE SAC J} PASTE DS

STI1 5TIZ2 STIZ 5TI4
o O

& SOURCE

TO

1
1
1
1
1

o Lan R o Lo Lo B Lo R}
=
o

[E Y Y Y Y Y

E Lo 1T - OO w0 O —= PO L P
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5.

Use o botdo giratdrio Parameter ou os botées
[INC]/[DEC] para selecionar a(s) cena(s)

de destino.

As cenas especificadas entre FROM e TO (inclusive)

se transformam no destino da colagem. E possivel colar
até dez cenas de cada vez.

Use os botdes de cursor para selecionar
o botdo PASTE e, em seguida, use o botao
[ENTER] para colar as configuracoes.

Nio é possivel colar as configuragdes em cenas protegidas
contra gravagao.

Para restaurar as configuragdes anteriores que existiam
antes da operagdo de colagem, clique no botalo UNDO
(DESFAZER) e pressione [ENTER]. No entanto, se as
configura¢des da cena forem alteradas apds a operagdo
de colagem (por exemplo, ao salvar, limpar ou classificar
a cena ou receber dados de cena por meio da transferéncia
em lote MIDI), a fungdo UNDO sera desativada.

Além disso, ndo é possivel desfazer a operagio depois
de desligar o console.
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Bibliotecas

Este capitulo descreve as varias bibliotecas do 01V96i.

Sobre as bibliotecas

O 01V96i tem sete bibliotecas que permitem armazenar
canais, patches de entrada, patches de saida, efeitos e outros
dados. Também é possivel chamar rapidamente esses dados
das bibliotecas para restaurar valores de pardmetros
anteriores.

O 01V96i oferece as seguintes bibliotecas:
« Biblioteca de canais
« Biblioteca de patches de entrada
« Biblioteca de patches de saida
« Biblioteca de efeitos
« Biblioteca de gates
« Biblioteca de compressores
« Biblioteca de EQs

Dica:

o Vocé pode armazenar dados da biblioteca no disco rigido de
um computador usando o software Studio Manager incluido.
Nao se esquega de fazer backup de seus dados importantes.

o Também é possivel armazenar dados da biblioteca em um
dispositivo MIDI externo, como um arquivo de dados MIDI,
usando a transferéncia em lote MIDI (consulte pdgina 107).

Operacao geral
de biblioteca

A maioria das fungdes de biblioteca sdo iguais para todas as
bibliotecas.

1. Use os botdes no painel superior para
localizar as paginas de biblioteca desejadas.

O procedimento de localizagdo de paginas de biblioteca
depende da biblioteca. Consulte a parte final deste
capitulo para obter mais informagdes sobre como
exibir a pagina da biblioteca desejada.

O exemplo abaixo presume que vocé localizou a pagina
de biblioteca Input Patch (Patches de entrada).

PATCH mitial Data @I SLZ S1I= 5004
ei—eir 100 @ W O

L IHPUT PATCH L |EBRARY
Mo LIERARY TITLE

[ Ho Datal

[ Ho Datal

[ Ho Data!l

[ Ho Datal

[ Ho Datal

[ Mo Datal
L Mo Datal

[

[

[

[

[

I

1
1
1

Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Ho Datg!
Lnitial Data B4

Undo Daota |F]

{I R S S T [ R R Y Ry

| i L e LT - 00D — R

A lista de titulos de memoria da biblioteca ¢ exibida no
centro da pagina. A mensagem "No Data!" (Sem dados)
aparece na coluna de titulo das memorias de biblioteca
vazias.

Um icone "[1" é exibido ao lado do nome das memorias
predefinidas de somente leitura. Ndo é possivel armazenar,
apagar ou editar o titulo dessas memrias.

As memorias #0 e #U sdo memorias especiais

somente leitura. Chame a memoria #0 para redefinir
as configuragdes de pardmetro para os valores iniciais.
Chame #U para desfazer a chamada da memoria

e armazenar as operagoes.

2, Gire o botdo de rolagem Parameter
(Parametro) ou pressione os botdes
[INC]/[DEC] para selecionar a memoéria
desejada.

A memoria selecionada aparece dentro da caixa
pontilhada.

3. Mova o cursor até um dos seguintes botdes
de funcao e pressione [ENTER].

(1) TITLE EDIT (EDICAO DE TiTULO)
Esse botdo exibe a janela Title Edit, que permite
editar o titulo da memdria selecionada. Mova o cursor
até o botdo OK e pressione [ENTER] para confirmar
o titulo editado. Consulte "Janela Title Edit" no Manual
do Proprietério (folheto) para obter mais informagdes
sobre como inserir caracteres.

(2 RECALL (CHAMAR)
Esse botdo chama o contetido da memoria da
biblioteca selecionada. Se vocé ativar o parametro
Recall Confirmation (Confirmar chamada) na pagina
DIO/Setup | Preferl (DIO/Configuragio | Preferéncia 1),
0 01V96i exibird uma janela de confirmagio de chamada
de memoria.

(3) STORE (ARMAZENAR)
Esse botdo armazena as configuragdes na memoria
selecionada. Antes de armazenar as configuragdes, vocé
pode inserir ou editar o titulo usando a janela Title Edit.

Para desativar a janela Title Edit, desative o pardmetro
Store Confirmation (Confirmac¢do de armazenamento)
na pagina DIO/Setup | Preferl. Se vocé pular a janela
Edit Title, o nome "New Data" (Novos dados) serd usado
como titulo para a memoria de cenas.

(4) CLEAR (APAGAR)
Esse botdo exclui o conteiddo da memdria selecionada.
Depois que vocé pressionar [ENTER], 0 01V96i exibira
uma janela de confirmagio. Para executar a operagdo de
exclusdo, mova o cursor até o botdo YES (Sim) na janela
de confirmagio e, em seguida, pressione [ENTER].

Observagdo: se vocé selecionar uma memoria que jd
contém configuragdes e executar a operagdo de exclusdo,
as configuragoes serdo perdidas. Tome cuidado para ndo
excluir configuragoes importantes acidentalmente.
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Biblioteca de canais

A biblioteca de canais permite armazenar e chamar
configuragdes de pardmetros do Canal de entrada e do Canal
de saida. A biblioteca contém duas memorias predefinidas

e 127 memorias de usudrio (de leitura e gravagio).

Vocé pode chamar somente as configuragdes dos canais
selecionados atualmente na biblioteca de canais. Por exemplo,
ndo é possivel chamar as configuragdes do Canal de entrada 1
até 32 para os Canais ST IN 1 até 4, as Saidas de barramento
1 até 8, as Saidas auxiliares 1 até 8 ou a Saida estéreo, mas as
memorias #0 e #1 podem ser chamadas para qualquer canal.

Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de canais.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [VIEW]
(Acesso a tela (exibir)) repetidamente até exibir
a pagina View | Library (Exibir | Biblioteca).

VIE 14
CHi-l L
"CHANME|__L | ERARY CHI ]
SEL'CH CUBRENT SOMF IGURAT [ O
CH1 SURROUMD HMODE AL COMF 1S o

1=2% MOMOxZ

[ STERED ] S—4i nonoiz

S—&: MOMOxZ

F=5: MOMO=Z

TITLE Mo.  LIERARY TITLE
2! 6.0 Mo Datal ]
a.[ Mo Datal ]
REqul 4.0 Mo Datal ]
r 3.0 Mo Datal ]
2.0 Ho Datal 1

l.Reset CA4ED k]

b H.Reseti-oodH) [RHL]

ciern | [N Ho Oatal 1 @

FREAME TER: £3 Al LIERARY

(1) SEL CH
Esse pardmetro indica o canal selecionado atualmente.

(2) Secdo CURRENT CONFIGURATION
(CONFIGURACAO ATUAL)
Se o canal selecionado atualmente for um Canal de
entrada (1 até 32) ou um Canal ST IN (1 até 4), 0 modo
Surround e as informagdes de configuragdo de Aux serao
exibidos aqui.

(3) Medidores de nivel
Esses medidores indicam os niveis do canal selecionado
atualmente e o parceiro disponivel.

(4) STORED FROM (ARMAZENADO EM)
Esse pardmetro indica o canal para o qual as
configura¢des foram armazenadas originalmente na
memoria da biblioteca selecionada. Se a meméria da
biblioteca selecionada atualmente tiver configuragoes
de Canal de entrada 1 até 32 e dos Canais ST IN 1 até 4,
o modo Surround e as informages de emparelhamento
de Aux também serdo exibidos abaixo desse parametro.

2. Use os botdes LAYER (CAMADA) para
selecionar camadas e, em seguida, pressione
os botdes [SEL] para selecionar canais.

Para obter detalhes sobre as fun¢oes de armazenamento
e chamada, consulte "Operacéo geral de biblioteca"
na pagina 74.

Se o tipo de canal da memdria selecionada nao coincidir
com o tipo de canal de destino, uma marca de alarme (,ﬁ)
e a palavra "CONFLICT" (CONFLITO) aparecerdo

ao lado do pardmetro STORED FROM. Esses alarmes
indicam que vocé tentou chamar configuragoes de canal
irrecuperaveis para o canal selecionado atualmente.

Os indicadores de alarme também aparecem quando

o modo Surround, o par Aux e outras configuragdes
de pardmetros nao relacionados a canais originalmente
armazenadas na memoria nao coincidem com o canal
de destino. No entanto, se o tipo de canal da memoria
e 0 do canal de destino coincidirem, vocé podera
chamar as configuragées mesmo com os indicadores
de alarme exibidos. (Para configuragdes de pardmetro
sem correspondéncia, o 01V96i usara as configuragoes
da memoria que sera chamada.)

As seguintes memdrias predefinidas estdo disponiveis
para a biblioteca de canais.

N° Nome da Descrigdo
predefinicao

Essa memoéria predefinida redefine

Reset todos os parametros do canal
0 | (Redefinir) | selecionado atualmente para os
(—0 dB) valores iniciais e define o nivel do

atenuador do canal para (- dB).

Essa memoria predefinida redefine
todos os parametros do canal
Reset selecionado atualmente para

(0 dB) os valores iniciais e define o nivel
do atenuador do canal para 0 dB
(isto é, nominal).

Biblioteca de patches de entrada

A biblioteca de patches de entrada permite armazenar

e chamar todas as configuragdes de patches de entrada.

A biblioteca contém uma memdria predefinida

e 32 memorias de usudrio (de leitura e gravagéo).

Para acessar a biblioteca de patches de entrada, pressione

o botdo DISPLAY ACCESS [PATCH] (Acesso a tela (patch))
repetidamente até aparecer a pagina Patch | IN LIB (Patch |
Biblioteca de entrada). Para obter detalhes sobre como
armazenar e chamar memorias, consulte "Operagio geral
de biblioteca" na pagina 74.

PATCH 0 lnitial Data P EE I
CHi-CHi [FIn ] S T §dik]
"THFUT PATCH LIERARY]

Ho.  LIBRARY TITLE

12.0 Ho Datal
1.0 Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
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A memoria predefinida de Patch de entrada #0 contém
as seguintes configuragoes:

Canais de entrada 1a 16 | Conectores INPUT 1 a 16
Canais de entrada 17 a 24 | Canais ADATIN 1 a 8
Canais de entrada 25 a 32 | Canais de compartimento 1a 8

Saidas 1 e 2 do processador

Canais de entrada ST 1a 4 de efeitos interno 1 a 4
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Biblioteca de patches de saida

A biblioteca de patches de saida permite armazenar

e chamar todas as configuragoes de patch de saida.

A biblioteca contém uma memdria predefinida

e 32 memorias de usudrio (de leitura e gravagio).

Para acessar a biblioteca de patches de saida, pressione

o botao DISPLAY ACCESS [PATCH] (Acesso a tela (patch))
repetidamente até aparecer a pagina Patch | Out LIB (Patch |
Biblioteca de saida).

Para obter detalhes sobre como armazenar e chamar
memorias, consulte "Operagio geral de biblioteca"

na pagina 74.
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A memoria predefinida de Patch de saida #0 contém
as seguintes configuragoes:

Canais de saida de

. Saidas de barramento 1 a 8
compartimento 1a 8

Canais de saida de

compartimento 9 a 16 Saidas de barramento 1 a 8

Canais ADATOUT 1a8 Saidas de barramento 1 a 8

Conectores de saida

OMNI 124 Saidas auxiliares 1 a 4

Biblioteca de efeitos

A biblioteca de efeitos permite armazenar e chamar
programas do processador de efeitos 1 a 4. A biblioteca
contém 56 programas predefinidos (incluindo efeitos

adicionais) e 72 programas do usudrio (de leitura e gravagao).

Observagdo: a biblioteca de efeitos é compartilhada
pelos processadores de efeitos 1 a 4. No entanto, somente
os processadores de efeitos 1 e 2 permitem chamar

o efeito 19 "HQ Pitch" e o efeito 42 "Freeze".

Para armazenar e chamar configuragdes na biblioteca,
vocé deve localizar a pagina do processador de efeitos
correspondente.

Para acessar a biblioteca de efeitos, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [EFFECT] (Acesso a tela (efeito))
repetidamente até aparecer a pagina da biblioteca para
o processador de efeitos desejados.

Cada processador de efeitos tem as paginas de biblioteca
listadas abaixo:

« Biblioteca do processador

de efeitos internos 1...........ccccocveeveerennee Pagina FX1 Lib
« Biblioteca do processador

de efeitos internos 2.............ccocveevvuennee Pagina FX2 Lib
« Biblioteca do processador

de efeitos internos 3..............cccoecviunaee Pagina FX3 Lib
« Biblioteca do processador

de efeitos internos 4...............cccccvvuunnee. Pagina FX4 Lib

® (P@@ ®
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4. Reverb Plate
g.Heuerb Stoge
1
i

FELVEFRE HALL

LJReuerh Room T M7 Z00T

Lheverh Hall
Uhdo Data

[F]
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(1) EFFECT NAME (NOME DO EFEITO)
Esse pardmetro exibe o nome do programa de efeito
selecionado atualmente pelo processador de efeitos.

(@ TYPE (TIPO)
Esse parametro exibe o tipo de efeito usado atualmente
pelo processador de efeitos. O niimero de canais de
entrada e saida para os efeitos usados atualmente aparece
abaixo do pardmetro TYPE.

® CEmrs

Mova o cursor até esse botdo e pressione [ENTER] para
exibir a pagina Effect | FX1 Edit, FX2 Edit, FX3 Edit
ou FX4 Edit e ajustar os parametros de efeito.

@ [FaTEs)

Mova o cursor até esse botdo e pressione [ENTER] para
exibir a pagina In Patch | Effect para atribuir os sinais
de entrada e saida aos processadores de efeitos 1 a 4.

(5) Medidores de nivel
Esses medidores indicam os niveis de entrada ou saida
do processador de efeitos selecionado atualmente.
Selecione o botdo IN ou o botdo OUT para exibir
os niveis de entrada ou saida, respectivamente.
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Para obter detalhes sobre como armazenar e chamar programas, consulte "Operagéo geral de biblioteca" na pagina 74.

As tabelas a seguir listam os programas de efeito predefinidos na biblioteca de efeitos:

« Reverberagoes

N° Nome da predefinicao Tipo Descri¢ao
1 Reverb Hall ~ - REVERB HALL | Simulagcdo da reverberacdo em uma sala de concerto com gate
(Reverberacao de salao)
2 Reverb Roon~1 REVERB ROOM | Simulagé@o da reverberacdo em uma sala com gate
(Reverberacao de sala)
3 Reverb Stagf REVERB STAGE | Reverberacdo destinada a vocais, com gate
(Reverberacao de palco)
Reverb Plate . < =
4 (Reverberacio do prato) REVERB PLATE | Simulacédo da reverberacdo do prato com gate
5 | Early Ref. (Reflexdo inicial) EARLY REF. Reflexdes primarias sem a reverberacdo subsequente
6 Gate ReverbN GATE REVERB | Reflexdes primarias com gate
(Reverberacdao com gate)
7 | Reverse Gate (Gate inverso) REVERSE GATE | Reflexdes primarias com gate inverso
o Atrasos
N° Nome da predefini¢cao Tipo Descrigao
8 | Mono Delay (Atraso mono) MONO DELAY | Atraso mono simples
9 |Stereo Delay (Atraso estéreo) STEREO DELAY | Atraso estéreo simples
10 | Mod.delay (Atraso modulado) MOD.DELAY Atraso de repeti¢ao simples com modulagcdo
11 | Delay LCR DELAY LCR Atraso de 3 toques (esquerda, centro, direita)
12 | Eco ECHO Atraso estéreo com realimentacdo esquerda/direita cruzada
« Efeitos com base em modulagio
N° Nome da predefinigcao Tipo Descrigao
13 | Chorus (Coro) CHORUS Chorus (Coro)
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | sinfonica SYMPHONIC EfelAto .patenteado da Yamaha que produz uma modulagdo
mais rica e complexa que o coro normal
16 |Phaser PHASER Phaser estéreo de 16 estagios
17 | Auto Pan AUTO PAN Auto-panner
18 | TREMOLO TREMOLO Trémulo
. Deslocador de afinacdo mono, produzindo resultados estaveis
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH (disponivel para efeitos internos 1 e 2).
20 | Dual Pitch (Afinacao dupla) DUAL PITCH Deslocador de afinacé@o estéreo
21 | Rotary (Giratério) ROTARY Simulacdo de alto-falante giratério
22 | Ring Mod. (Modulador em anel) | RING MOD. Modulador em anel
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
« Efeitos de guitarra
N° Nome da predefinicao Tipo Descricao
24 | Distortion (Distorcao) DISTORTION Distorcao
25 Ar:np S|m~ulate P AMP SIMULATE | Simulagdo de um amplificador de guitarra
(Simulacao de amplificacao)
« Efeitos dinimicos
N° Nome da predefinicao Tipo Descricao
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado de forma dinamica
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE | Flanger controlado dinamicamente
28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER | Phaser controlado dinamicamente
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« Efeitos combinados

N° pr'\elgz;?n?;o Tipo Descricao
29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverberacédo e coro em paralelo
30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Reverberagéo e coro em série
31 |Rev+Flange REV+FLANGE Reverberacdo e flanger em paralelo
32 | Rev->Flange REV->FLANGE Reverberacdo e flanger em série
33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverberacao e sinfoénica em paralelo
34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Reverberacao e sinfonica em série
35 | Rev->Pan REV->PAN Reverberacdo e panoramica automatica em série
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Atraso e reflexdes primarias em paralelo
37 | Delay->ER. DELAY->ER. Atraso e reflexdes primarias em série
38 | Delay+Rev DELAY+REV Atraso e reverberacdo em paralelo
39 | Delay->Rev DELAY->REV Atraso e reverberacdo em série
40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorcd@o e atraso em série
o Outros
N° p':g::n?;o Tipo Descrigao
41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro paralelo de 3 faixas (24 dB/oitava)
42 | Freeze FREEZE Amostrador simples (disponivel para efeitos internos 1 e 2)
43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverberacdo estéreo
44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | Processador dinamico de 3 faixas

« Add-On Effects (Efeitos adicionais)

° Nome da " -
N predefinicio Tipo Descricao
45 | Comp276 COMP276 Simula as caracteristicas de um compressor analdgico que se tornou
um padrado em estidios de gravacdo.
46 | Comp276S COMP276S Este € um modelo estéreo do Comp276.
Isto simula as caracteristicas de um compressor/limitador de meados
47 | Comp260 COMP260 da década de 1970 que agora se transformou em um padréo para reforco
de som ao vivo.
48 | Comp260S COMP260S Este € um modelo estéreo do Comp260.
49 | Equalizer601 EQUALIZER601 520159|r7noula as caracteristicas de um equalizador anal6gico da década
Este efeito de masterizacdo simula a compressdo de fita produzida por dois
50 | OpenDeck OPENDECK gravadores de fita de carretel aberto, uma mesa de gravacdo e uma mesa
de reproducéo.
51 | REV-X Hall REV-X HALL A reverberacdo REV-X fornece uma qualidade de som de alta densidade
52 | REV-X Room REV-X ROOM e ricamente reverberante, com enfraquecimento suave, amplitude
e profundidade que melhoram o som original.
53 | REV-X Plate REV-X PLATE Ha trés tipos disponiveis: hall, room e plate.
Isto simula um efeito de phaser antigo que foi fabricado somente durante
>4 | Max100 MAX100 a segunda metade da década de 1970.
Em vez de se limitar a reproduzir um modelo especifico, esse phaser
55 |Vintage Phaser |VNTG PHASER oferece um nivel extremamente alto de liberdade para criar sons com
deslocamento de fase.
56 | Dual Phaser DUAL PHASER gsetﬁ g;gser simula um efeito antigo fabricado em meados da década

01V96i - Manual de Referéncia




Uso de bibliotecas 79

Biblioteca de gates

A biblioteca de gates permite armazenar e chamar configuragdes
de gate de Canal de entrada. A biblioteca tem quatro memorias
predefinidas e 124 memorias de usudrio (de leitura e gravagao).

Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de gates.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS] (Acesso a tela (dinamico))
e pressione o botao [F2].
A pagina Dynamics | Gate Lib (Dinamica | Biblioteca
de gates) aparece.
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(1) CURRENT TYPE (TIPO ATUAL)
Esse parametro exibe o tipo de gate do canal selecionado
atualmente (Gate ou Ducking).

(2) CURRENT CURVE (CURVA ATUAL)
Esse grafico exibe a curva de gate do canal atual.

(3) Medidores GR
Esses medidores indicam a quantidade de redugdo de ganho
que esta sendo aplicada pelo gate e os niveis pds-gate do canal
selecionado atualmente e seu parceiro de par disponivel.

(@) Segdo Type & Curve (Tipo e curva)

O tipo (Gate ou Ducking) e a curva da memoria
selecionada atualmente sdo exibidos aqui.

Dica: se vocé selecionar um Canal ST IN (1 a 4), uma
Saida auxiliar (1 a 8), uma Saida de barramento (1 a 8)
ou a Saida estéreo que ndo tiver um gate, 0 01V96i exibird
a mensagem "XXX has no Gate!" (XXX sem gate), na qual
XXX representa o nome de um canal.

2, Use os botdes LAYER (CAMADA) para
selecionar camadas e, em seguida, pressione
os botdes [SEL] para selecionar canais.

Agora vocé pode armazenar as configurag¢des de gate do
canal selecionado ou chamar as memorias de biblioteca
de Gates para os canais. Para obter detalhes sobre como
armazenar e chamar memorias, consulte "Operagédo
geral de biblioteca" na pagina 74.

A tabela a seguir lista as memorias predefinidas
na biblioteca de gates:

° Nome da . .~
N | predefinicao |  1P° Descrigdo
1 | Gate GATE Modelo de gate

2 | Silenciador | DUCKING | Modelo de silenciador

Predefinicdo de gate a ser
usada com bumbos acusticos

3 |A.Dr.BD GATE

Predefinicdo de gate a ser

4 |A.Dr.SN GATE .
usada com caixas claras

Biblioteca de compressores

Essa biblioteca permite armazenar e chamar configuragdes
para os compressores em Canais de entrada, Saidas de
barramento 1 a 8, Saidas auxiliares 1 a 8 e Saida estéreo.

A biblioteca contém 36 memorias predefinidas

€ 92 memorias de usudrio (de leitura e gravagao).

Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de compressores.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS] (Acesso a tela (dinamico))
e pressione o botao [F4].
A pégina Dynamics | Comp Lib (Din4mica | Biblioteca
de compressores) aparece.

® @ ®

DYHAH I C: IOO Initial | TETIE ST
CHi-CH1| | ED|T]
[COMP_LITEHARY ]
CURREMT CURVE o ____UUES

CURRENT TYFE

Cer ]} ]

Hs. LIBRARY TITLE

6.A.0r.BD a
'_l 5.A.0r.BD a
RECF!LLI

4. Comrander(5) k]

3. Compandert H) a IZ
sToRe | e.Expand A -

Lo labome

T Ho Oatal 1@

HTE EDIT g4 GATE LIE gh COMP EDIT g3y COMPE LIE

(1) CURRENT TYPE (TIPO ATUAL)
Esse pardmetro exibe o tipo de compressor do canal
selecionado atualmente (Compressor, Expander,
Compander Soft, Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE (CURVA ATUAL)
Esse grafico exibe a curva do compressor atual.

(3) Medidores GR
Esses medidores indicam a quantidade de redugido
de ganho que esta sendo aplicada pelo compressor
e os niveis pds-compressor do canal selecionado
atualmente e seu parceiro de par disponivel.

(4) Secdo Type & Curve (Tipo e curva)
O tipo e a curva da memdria selecionada atualmente
sdo exibidos aqui.

2. Use os botdes LAYER (CAMADA) para
selecionar camadas e, em seguida, pressione
os botdes [SEL] para selecionar canais.

Agora vocé pode armazenar as configuragoes de
compressor do canal selecionado e chamar as memorias
de biblioteca de compressores para os canais. Para obter
detalhes sobre como armazenar e chamar memodrias,
consulte "Operagédo geral de biblioteca" na pagina 74.
Como os Canais ST IN ndo possuem compressores, se
vocé selecionar um desses canais, a mensagem "Stereo in
has no Comp!" (A entrada estéreo ndo tem compressor)
aparecera na tela.
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Bibliotecas

A tabela a seguir lista as memorias predefinidas na biblioteca de compressores:

N° pl":g:;?n?;m Tipo Descricao

1| comp COMP | e o om Canate de entrada ou sotds empardiacios. o e

2 | Expand EXPAND Modelo do expansor.

3 | Compander (H) | COMPAND-H | Modelo do compressor duro.

4 | Compander (S) | COMPAND-S | Modelo do compressor suave.

5 |A.Dr.BD COMP Compressor a ser usado com bumbo acustico.

6 |A.Dr.BD COMPAND-H | Compander duro a ser usado com bumbo acstico.

7 |A.Dr. SN COMP Compressor a ser usado com caixa clara.

8 |A.Dr. SN EXPAND Expansor a ser usado com caixa clara.

9 |A.Dr.SN COMPAND-S | Compander suave a ser usado com caixa clara.

10 A D Tom ERAND | o reprodisidos, moharando a separacio dos microfoncs. |
Compander suave para enfatizar o ataque e o ambiente dos pratos gravados com

11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S | microfones suspensos. Diminui automaticamente o volume quando os pratos ndo
sdo reproduzidos, melhorando a separacao dos microfones.

12 | E. B. Finger COMP Compressor para nivelar o ataque e o volume de um baixo elétrico dedilhado.

13 | E. B. Slap COMP Compressor para nivelar o ataque e o volume de um baixo elétrico espalmado.

14 | Syn. Bass COMP Compressor para controlar ou enfatizar o nivel de um baixo sintetizado.

15 | Pianol COomMP Compressor para realcar o timbre de um piano.

16 | Piano2 COMP ;Jr:?ﬁ\\//:izticggfafredefinigéo 15, usando o limiar profundo para alterar o ataque

7 [ecuter |cov | Sonbreser pa core degutar o fande e st dearpefo. O b pode

18 | A. Guitar COMP Compressor para som de violdo "percutido" ou fundo em estilo de arpejo.

19 | Strings1 COMP Compressor a ser usado com cordas.

20 | Strings2 COMP Uma variagdo da predefinicao 19, destinada a violas ou cellos.

21 [swingss  |cowp | e aagio d predeiniio 20 desinace pur stumentosdecord com

22 | BrassSection comp Compressor para sons de metais com um ataque rapido e forte.
Compressor para instrumentos musicais que possuem sons delicados que, dependendo

23 | Syn. Pad COMP dos tons, podem ser difusos, como o tom sintetizado. Destina-se a evitar a difusdo
do som.

24 | SamplingPerc | COMPAND-S | Compressor para obter som de percussdo amostrados, como a percussdo acustica real.

25 | Sampling BD COMP Uma variacdo da predefinicdo 24, destinada a sons de bumbo amostrados.

26 | Sampling SN COMP Uma variacdo da predefinicdo 25, destinada a sons de caixa amostrados.

27 | Hip Comp COMPAND-S | Uma variacdo da predefinicdo 26, destinada a loops e frases amostradas.

28 | Solo Vocal1 COMP Compressor a ser usado com vocais principais.

29 | Solo Vocal2 COMP Uma variacdo da predefinicao 28.

30 | Chorus (Coro) | COMP Uma variacdo da predefinicdo 28, destinada a coros.

31 | Click Erase EXPAND Expansor para remover cliques que podem vazar pelo fone de ouvido do musico.

32 | Announcer COMPAND-H | Compander duro para reduzir o nivel da musica quando o locutor fala.

33 | Limiter1 COMPAND-S | Compander suave com uma liberacdo lenta.

34 | Limiter2 COMP Compressor "peak-stop".

35 [ 1ot Compt | covp | Compreser para el i) de e gl e séro durant

36 | Total Comp2 COMP Uma variacdo da predefinicdo 35, mas com mais compressao.
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Biblioteca de EQs

Essa biblioteca permite armazenar e chamar configuragoes
de EQs em Canais de entrada, Saidas de barramento 1 a 8,
Saidas auxiliares 1 a 8 e Saida estéreo. A biblioteca contém
40 memdrias predefinidas e 160 memorias de usudrio

(de leitura e gravagao).

Siga as etapas abaixo para usar a biblioteca de EQs.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [EQ]

(Acesso a tela (EQ)) e pressione o botao [F2].

A pagina EQ | EQ Library (EQ | Biblioteca de EQs)
aparece.

? ® 9

Ed | Initial Dala
CH1-Ci|1 |00 EIH K T

.CH1 EQLISLIZER L IERARY CH1 ]

CURRENT CURLE

CURREWT TYPE

TVPE I oo 1.0k 10k

T Me.  LIBRARY TITLE

.Cwmbal
RECALL]

3

S.Tom-tom 1

|

3. 5nare Orum 1
sTORE | 12.E!c|55 Orum, 2

]

LSnare Orum 2
LBass Orum ]

UIndo Data

[ccenr] :

(1) CURRENT TYPE (TIPO ATUAL)
Esse pardmetro exibe o tipo de EQ do canal selecionado
atualmente (TTPO I ou II).

(2) CURRENT CURVE (CURVA ATUAL)

Esse grafico exibe a curva de EQ atual.

(3) Medidores de nivel
Esses medidores indicam os niveis p6s-EQ do canal
selecionado atualmente e seu parceiro de par disponivel.

(@) Secido Type & Curve (Tipo e curva)
O tipo e a curva do programa EQ selecionado
atualmente sdo exibidos aqui.

2. Use os botdes LAYER (CAMADA) para
selecionar camadas e, em seguida, pressione
os botdes [SEL] para selecionar canais.

Agora vocé pode armazenar as configuragoes de EQ do
canal selecionado ou chamar as memorias de biblioteca
de EQs para os canais. Para obter detalhes sobre como
armazenar e chamar memdrias, consulte "Operagdo
geral de biblioteca" na pagina 74.

A tabela a seguir lista as memorias predefinidas
na biblioteca de EQs:

Nome da i
N® predefinicao Descricdo
1 |Bass Drum 1 Enfatiza a faixa de graves de um bumbo e o ataque criado pelo pedal.
2 | Bass Drum 2 Cria um pico ao redor de 80 Hz, produzindo um som firme.
3 |Snare Drum 1 | Enfatiza sons "rapidos" e de aro.
4 |Snare Drum 2 | Enfatiza varias paginas para o som da caixa de rock classico.
5 |Tom-tom 1 Enfatiza o ataque de tom-tons, e cria um enfraquecimento longo e da pele.
6 | Cymbal Enfatiza o ataque de pratos de ataque, estendendo o enfraquecimento "cintilante".
7 | High Hat Usado em pratos de contratempo, enfatizando a faixa média a alta.
8 | Percussion Enfatiza o ataque e adiciona clareza a faixa aguda de instrumentos, como chocalhos, cabacas e congas.
9 |E.Bass1 Produz um som de baixo elétrico 'duro' cortando frequéncias muito graves.
10 | E. Bass 2 Diferente da predefinicdo 9, essa predefinicdo enfatiza a faixa grave de um baixo elétrico.
11 | Syn. Bass 1 Usado em um baixo sintetizado com graves realcados.
12 | Syn. Bass 2 Enfatiza o ataque que é tipico do baixo sintetizado.
13 |Piano 1 Deixa o som do piano mais brilhante.
14 | Piano 2 Usada junto com um compressor, essa predefinicdo enfatiza o ataque e a faixa grave de pianos.
15 |E. G. Clean IL.Jse.para gravacdo no nivel da linha de guitarra elétrica ou semiacustica para obter um som
igeiramente mais duro.
16 |E. G. Crunch 1 | Ajusta o timbre de um som de guitarra ligeiramente distorcido.
17 |E. G. Crunch 2 | Uma variacdo da predefini¢do 16.
18 | E. G. Dist. 1 Deixa mais claro o som da guitarra extremamente distorcido.
19 |E. G. Dist. 2 Uma variacdo da predefinicdo 18.
20 | A. G. Stroke 1 | Enfatiza os tons brilhantes dos violGes.
21 | A. G. stroke 2 ;JcmL]Sti\g)r/i:i;jt(r)icd:. predefinicdo 20. Vocé também pode usé-la com um violdo de cordas de nailon
22 | A. G. Arpeg. 1 |ldeal para reproducdo de arpejo em violdes.
23 |A. G. Arpeg. 2 | Uma variacdo da predefinicdo 22.
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N° Nomfe daﬂ Descricao
predefinicao
24 | Brass Sec Use com trompetes, trombones ou sqxofones. Quando usado com um Unico instrumento,
’ tente ajustar a frequéncia ALTA ou MEDIA-ALTA.
25 | Male Vocal 1 Um modelo de EQ para vocais masculinos. Tente ajustar os parametros HIGH ou HIGH-MID

de acordo com a qualidade da voz.

26

Male Vocal 2

Uma variacao da predefinicdo 25.

27

Female Vo. 1

Um modelo de EQ para vocais femininos. Tente ajustar os parametros HIGH ou HIGH-MID
de acordo com a qualidade da voz.

28

Female Vo. 2

Uma variacdo da predefinicdo 27.

29 | Chorus&Harmo | Um modelo de EQ para coros com brilho.

30 |Total EQ 1 Use em uma mixagem para estéreo. O som fica ainda melhor quando usado com um compressor.
31 | Total EQ 2 Uma variacdo da predefinicdo 30.

32 | Total EQ 3 ;Jrr:ga\:glrri]aagjgs.da predefinicdo 30. Também pode ser usado com Canais de entrada ou saida
33 | Bass Drum 3 Uma variacdo da predefinicdo 1, com as faixas grave e média reduzidas.

34 | Snare Drum 3 | Uma variacdo da predefinicdo 3, criando um som mais denso.

35 | Tom-tom 2 Uma variacao da predefinicdo 5, enfatizando as faixas média e aguda.

36 | Piano 3 Uma variacdo da predefinicdo 13.

37 | Piano Low Enfatiza a faixa grave dos pianos gravados em estéreo.

38 | Piano High Enfatiza a faixa aguda dos pianos gravados em estéreo.

39 | Fine-EQ Cass Adiciona clareza ao gravar em fita cassete.

40 | Narrator Ideal para gravar narracdes.
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Controle remoto

Este capitulo descreve a fun¢do Remote (Remoto), que
permite controlar equipamentos externos diretamente
a partir do painel superior do 01V96i.

Sobre a funcao remota

A fun¢io Remote do 01V96i permite controlar equipamentos
DAW (Digital Audio Workstation) externos, dispositivos
MIDI etc.

Existem dois tipos de fun¢do remota, Remote e Machine
Control (Controle de gravador):

B REMOTE (Camada remota)

Para usar esses tipos de fungio Remote, conecte o 01V96i
aum dispositivo de destino via USB ou uma placa MY16-mLAN
opcional instalada no compartimento e mova os atenuadores
e os botdes [ON] no painel superior para controlar o dispositivo
externo remotamente.

Vocé pode especificar um dispositivo de destino e valores de
parimetro na pagina DIO/Setup | Remote (DIO/configuragio
| Remoto). Essa camada é ativada quando vocé ativa o botdo
LAYER [REMOTE] (Camada (remota)). Durante a operagao
remota, os controles no painel superior permitem controlar

o dispositivo externo. Nao é possivel ajustar os pardmetros do
01V96i, a ndo ser que vocé selecione uma camada diferente.
Vocé pode atribuir fun¢des de um dispositivo de destino

aos controles do painel superior do 01V96i usando a camada
remota. Os seguintes destinos estao disponiveis para controle
remoto:

o ProTools
E possivel controlar remotamente as Digidesign Pro Tools.

« Nuendo
E possivel controlar remotamente o Steinberg Nuendo.

« Cubase

E possivel controlar remotamente o Steinberg Cubase.

o DAW geral

E possivel controlar remotamente o software da DAW
que oferece suporte ao protocolo usado pelo Pro Tools.

« Definido pelo usuario

Vocé também pode atribuir mensagens MIDI aos
atenuadores ou botdes [ON] para controlar remotamente
um dispositivo MIDI conectado, como um sintetizador.

« Camada atribuivel ao usuario
Vocé pode combinar os canais do 01V96i para criar uma
camada personalizada. Consulte 0 Manual do Proprietario
para obter mais informagoes sobre essa fungao.

B Controle de gravador

Usando os comandos de controle de gravador MIDI e a pagina
DIO/Setup | Machine (DIO/configuragio | Gravador), vocé
pode controlar um gravador externo que estd conectado a porta
MIDI do 01V96i, a porta USB ou a placa MY16-mLAN
opcional instalada no compartimento.

Dica: para controlar dispositivos externos a partir do 01V96i,
vocé também pode usar os botoes definidos pelo usudrio. Consulte
"Outras fungbes” na pdgina 109 para obter mais informagaes.

Camada remota
do Pro Tools

O 01V96i tem o destino de camada remota desenvolvido
especificamente para controlar o Pro Tools.

Conexoes e configuracao
do Pro Tools
Siga as etapas abaixo para conectar o 01V96i a seu

computador via porta USB para que vocé possa controlar
o Pro Tools pelo 01V96i.

Observagdo: ndo é possivel controlar o Pro Tools por meio

de conexoes MIDI. Ndo se esquega de conectar o computador
via porta USB ou uma placa MY16-mLAN opcional instalada
no compartimento do 01V96i.

B Configuracdao de computadores
com Windows

1. Faca download do driver USB Yamaha
Steinberg USB no seguinte URL.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Instale o driver no seu computador conforme
descrito no guia de instalacdo incluido no
arquivo baixado.

3. Conecte a porta TO HOST USB do 01V96i
a uma porta USB em seu computador usando
um cabo USB.

4. Faca as configuracdes necessarias
no Pro Tools.
Consulte o Manual do Proprietario do Pro Tools

para obter mais informagdes sobre as configuragoes
do Pro Tools.
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B Configuracao de computadores
Macintosh

1. Faga download do driver USB Yamaha
Steinberg USB no seguinte URL.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Instale o driver no seu computador conforme

descrito no guia de instalacdo incluido
no arquivo baixado.

3. Conecte a porta TO HOST USB do 01V96i
a uma porta USB em seu computador Mac
usando um cabo USB.

4. Verifique se o 01V96i esta ligado.

5. Inicie o Pro Tools.

6. Escolha Peripherals (Periféricos) no menu
Setups (Configuracdes) para abrir a janela

Peripherals.

7. Clique duas vezes na guia MIDI Controllers
(Controladores MIDI).

8. Consulte a tela abaixo para definir os
parametros Type (Tipo), Receive From

(Receber de), Send To (Enviar para) e #Ch'’s.

O 01V96i pode simular até dois controladores MIDI.

Peripherals

[ synchronization | Machine Cantrol [-MIDI Cantrallers | Ethernet Controllers | Mic Preamps |

Type Receive From Send To #Ch's

# [P Au %) [vamanausi [5) (vamanaust 3] (s %)
#2 HUI 17) (vamanausz [5) [ vamanavsz [2) (8 T%)
Y [ A=
#4 [ none B [nor e Ta s

——

de uma porta para cada oito canais de dudio.

Dica: para controlar o Pro Tools remotamente, vocé precisa

9. Quando terminar de configurar
os parametros, feche a janela.

Configuracao do 01V96i

Siga as etapas abaixo para configurar o 01V96i para que vocé
possa controlar remotamente o Pro Tools a partir da camada
remota do 01V96i.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] (Acesso a tela (DIO/configuracao))
repetidamente até que a pagina DIO/Setup |
MIDI/Host (DIO/configuracao | MIDI/host)
apareca.

I]Il].-'SETUPO Initial Data mST"ST'NEFSE‘*

CH1-CHi I 6.1 fdsk]
HIOI/TO HOST SETUF.
GEMERAL SPECTAL FUNCT [0HS
PORT PORT 1D
Fx PORT | I StudiaManager
Tx PORT ) DAL
MIO1 THRU FREMOTE FroTools
TR — TZTHE || cAschDE Link |25
MACH I ME COMTROL e —[ TRAMIM | T|

THPE FORT DEVICE D

FMME |

A MIOIAHOST ,@ MOH | TOR ,@ REMOTE & MACHINE g

2. Mova o cursor até a primeira caixa de
parametros DAW na secdo SPECIAL FUNCTIONS
(FUNCOES ESPECIAIS) e gire o botdo de rolagem
Parameter (parametro) para selecionar USB
como porta.

3. Pressione [ENTER] para confirmar
a configuracao.

4. Mova o cursor até a caixa de parametro
ao lado (a direita) e gire o botdo de rolagem
Parameter para especificar o ID da porta.

[SFECTAL FUHCT [ OHZ]
FORT 1D

StudioManager
0AK
REMOTE

N T

Observagdo: se vocé selecionar uma porta incorreta, nio
poderd usar a fungdo Remote. Associe o ID da porta ao ID
especificado na janela Peripherals no Pro Tools.
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5. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS

[DIO/SETUP] repetidamente até que a pagina
DIO/Setup | Remote (DIO/configuracao |
Remoto) apareca.

®

D10/ SETUP, mitiol Dota  @IELLT STIZ 511Z 5114
ciiecnt U0 i daimra € O € €

"REMOTE. _: THECET] [ FroTocte ] |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Pan
O FEET

[F.WHEEL HODE]
@eerrs 000 1 1000 | P EHECLHOPE |

THSERT ASSIGH/EDIT
[A==1G1 | [coMeRRE | [ BvEASS |
iPress a channel strir’s INSERT =switch :
ito assignfedit an insert.

0 .0 .0 O

EHTER EHTER ENTEFR ENTEFR

B MIDI/HOST F5 MONITOR ) FEMOTE

6. Selecione ProTools (como o dispositivo de

destino) para o parametro Target (Destino)
(@) localizado no canto superior direito

da pagina.

Por padrio, o destino da camada remota é definido como

ProTools. Se outro destino tiver sido selecionado, gire
o botdo de rolagem Parameter para selecionar ProTools.

7. Pressione o botao LAYER [REMOTE].

A camada remota agora estd disponivel para controle,
permitindo que vocé controle remotamente o Pro Tools.

DI0/SETUP Initiol Date BPELT SWZ 5L 57
HOSHRO0 el e € © €

[REMOTE ] | TRESET] [ FroToole ] |
COLUMTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Fan

O FEET e
@esars 000 L OO0 | = _TCE |

THSERT ASSIGH/EDTT
[[Bss1GH ] [comeareE | [ BvPRSS ]

| MSERT

iPress a channel strie’s INSERT switch
ito assignfedit an inzert.

o .0 .0 O

ENTEFR EHTER EHTER ENTER

METER |

INSERT [_CHAHNEL ]

Observagdo: quando a camada remota do Pro Tools estiver
selecionada, os atenuadores do painel superior do 01V96i
e outros botoes de canal estardo disponiveis para controle
remoto. Para controlar o 01V96i, vocé precisa selecionar
uma Camada de canal de entrada ou a Camada mestre.

Tela

Enquanto a camada do Pro Tools estiver selecionada,

vocé podera usar os botdes [F2]-[F4], bem como os botdes
de rolagem de guia [ <« ]/[ B> ] esquerdo e direito para
selecionar modos de exibi¢do. Vocé pode selecionar os
seguintes modos de exibi¢do usando esses botdes:

Modo de exibicao Insert (Inserir)
(botao [F2)])

Pressione o botao [F2] para selecionar o modo de exibigao
Insert. Nesse modo, ¢ possivel atribuir e editar plug-ins.

@ ®

oi0fSETL P|c Initial Oata

B STI1 STI2 ENE] 5| I4|

STIL-STI|1l [HInI 6. 1 §dik]
-REMOTE: + TARGET [Frotoals |
[COUNTERT ’_m T
E TIME CODE
FEET F.HHEEL MODE |
@eenrs 000 1 1O0O0O | Frm ]
THEERT AZSIGH/ECIT
[[A==1GH | [CorMPARE | [ E¥FASS |

iPress a channel strier's IHSERT switch
‘to assignfedit an insert.

o .0 .0 O

o o

EHTER EHTEFR EHTEFR EHTEFR

HETER

(1) TARGET

Esse pardmetro permite selecionar o dispositivo
de destino do controle remoto.

(2) COUNTER (CONTADOR)

Esse contador indica a posigdo atual. Esse contador
funciona junto com o contador de codigo de tempo
no Pro Tools. O formato de exibi¢io do contador

é especificado no Pro Tools. As trés caixas de seledo
a seguir da se¢do COUNTER indicam o formato
selecionado atualmente.

TIME CODE (CODIGO DE TEMPO)

O formato do c6digo de tempo do Pro Tools é definido
como "Time Code".

FEET (PES)

O formato do cddigo de tempo do Pro Tools é definido
como "Feet:Frames".

BEATS (BATIDAS)

O formato do c6digo de tempo do Pro Tools é definido
como "Bars:Beats".

Se nenhuma caixa de selecio estiver selecionada

O formato do cddigo de tempo do Pro Tools é definido
como "Minutes:Seconds" ou "Samples".

(3) SELECT ASSIGN (SELECIONAR ATRIBUICAO)

Esse parametro indica o pardmetro atual, que pode
ser ajustado pelos controles de parametros da pagina.
Por exemplo, Pan, PanR, SndA, SndB, SndC, SndD
ou SndE (consulte pagina 87).
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() P.WHEEL MODE (MODO DO BOTAO DE B Modo de exibicao Channel (Canal)
ROLAGEM DE PARAMETROS) (botao [F3])

Esse parametro indica a fungao atualmente atribuida
ao botdo de rolagem Parameter (consulte pagina 87). Pressione o botdo [F3] para selecionar esse modo de exibigio,

(5) Secdo INSERT ASSIGN/EDIT (INSERIR no qual os controles de pardmetros das faixas 1 a 16 sdo

X exibidos.

ATRIBUICAO/EDITAR)

Ess.a segdo permite inserir plug-ins nos canais do Ijro Tools OT07SETUP 0 O o Dote @ELT Sz SE ST
e ajustar as configuragoes de plug-in. Use os botoes de STIL-STI1 e B [ - -
rolagem de guia [ < ]/[ B ] esquerdo e direito para | TEREET] [ ProToniz 1 |
alterar os parametros exibidos nessa segao. EAORTER | SELECT Aesioh |

E TIME CODE Fan
THEERT ASSIGH/EDIT FEET F.WHEEL MOOE

[AS=1GH | [COMPARE | [ BYPASE | = eerrs OO0 | 1OOD | Prm |

: oy = 1 2 ] 4 = E 7 g
to assionjedit am inserts o oh OCOOOO0OOO
L] L L] L L] L L] L

4 Q 4 Q o Q o Q Flugd1 FI:A;IE FI::IS FI:A2d4 H:,ISdS H:Jjﬁ H:,ISd? H:J:B
ENTEF; ENTEF; ENTEF: ENTEF: l':(_;:l @ l':(_;:l @ l':(_;:l @ ((_;:l @

FrraRRer 1 TReTee 1 AudS Ad1@ AdI1 Ad1Z AD1Z Adl4 AdIS AdIG

o ASSIGN
Ative esse botdo para inserir plug-ins nos canais
do Pro Tools. Se vocé estiver usando o sistema TDM, « Controles de parametros 1 a 16
também podera atribuir processadores de efeitos Controles de pardmetros de canais, como panpots de
externos. canais 1 a 16, niveis de envio A até E etc. sdo exibidos.

o COMPARE (COMPARAR) opos .
Vocé pode comparar suas edigdes com as configuragdes B Modo de eX|b|gao Meter (Medldor)

originais ativando esse botdo. Esse botao funciona junto (botéo [F4])
com o botdo Compare das janelas Inserts (Inser¢oes)

e Sends (Envios) do Pro Tools. Pressione o botdo [F4] para selecionar esse modo de exibi¢éo,

no qual os medidores de nivel das faixas 1 a 16 sdo exibidos.
« BYPASS (IGNORAR)

- - . 1 [5T11 5112 5112 5114
A,at.lvac;ao desse botéao ignora os plug-ins (consulte H.}?{?g“’? O ' al t ceCcee
pagina 92). | TRREETT [ | |

« INSERT/PARAM (INSERIR/PARAMETRO) O [COUNTER] | ISEI-ECPTwI |
TIME CODE an
Se vocé alternar esse botao para INSERT, podera atribuir O FEET -
P P Dl ooo 1 oon|[ e

plug-ins usando os quatro controles giratérios da pagina.
Se vocé alternar esse botdo para PARAM, podera ajustar
os pardmetros de plug-in usando os quatro controles
giratdrios (consulte pagina 91).

Audl  AudZ Aud? Audd AudS  Audd  Aud?  Auds

« Caixa de informacoes

Essa caixa exibe nomes de parametros de plug-in, valores,
mensagens de alarme do Pro Tools etc.

Audd Adia Adi1 Ad1Z2 Ad12 Adi4 AdIS AdIG

« Controles giratorios 1 a 4

Esses controles permitem selecionar plug-ins ou ajustar

os parametros de plug-in selecionados. « Canais1al6

Os niveis de canais 1 a 16 ou os niveis de envio
sdo exibidos.
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Operacgao de superficie
de controle

Quando a camada remota do Pro Tools esta selecionada,
os controles do 01V96i no painel superior envolvem
as seguintes fungdes:

Secao Channel Strip
(Secao de cada canal)

Botoes [SEL]

Esses botoes selecionam os canais, as inser¢oes e 0 modo
de automagao do Pro Tools.

Botoes [SOLO]

Esses botdes solam os canais do Pro Tools. Os indicadores
de botdo dos canais solados acendem.

Botoes [ON]
Esses botdes silenciam os canais do Pro Tools.

Atenuadores

Os atenuadores definem os niveis de canal do Pro Tools,
incluindo as faixas de 4dudio, as faixas MIDI, o atenuador
mestre, as entradas auxiliares etc. Se forem exibidos 16
ou menos canais no Pro Tools, os atenuadores serdo
atribuidos a partir do canal mais a esquerda.

Secao FADER MODE
(modo dos atenuadores)

Botoes [AUX 1] a [AUX 5]
Esses botdes selecionam os envios A até E para que vocé

possa ajustar o nivel de envio de canal correspondente
do Pro Tools.

Botao [AUX 6]

Pressione e mantenha pressionado esse botéo e pressione
o botdo [SEL] desejado para redefinir o nivel de atenuador
de canal correspondente.

Mova o cursor até o controle de pardmetro na tela e,
em seguida, pressione e mantenha pressionado esse
botio e pressione [ENTER] para reposicionar o panpot
do canal correspondente no centro. Enquanto vocé
mantém o botdo [AUX 6] pressionado, o pardmetro
SELECT ASSIGN indica "DFLT".

Botio [AUX 7]

Quando esse botdo esta ativado, vocé pode ajustar o panpot
de canal selecionado usando o controle SELECTED
CHANNEL [PAN] (Canal selecionado (panoramica)).

Se vocé ativar esse botdo enquanto a pagina de um modo
de exibigao de canal estiver selecionada, podera ajustar cada
panpot de canal usando os controles de pardmetros 1 a 16.

Para ajustar os panpots de canal estéreo, pressione esse
botéo repetidamente para alternar entre os canais L e R.

Botio [AUX 8]

Use esse botdo junto com o botdo [SEL] desejado para
atribuir um plug-in ao canal do Pro Tools correspondente
(consulte pagina 90).

Botao [HOME] (inicio)
Esse botdo ativa ou desativa o modo Flip (Inverter)
(consulte pagina 90). O modo Flip permite ajustar os

pardmetros de envio auxiliar usando os atenuadores,
o0s botdes [ON] e o controle [PAN].

B Secao DISPLAY ACCESS
(acesso a tela)

« Botio [PAIR/GROUP] (par/grupo)

Pressione esse botdo enquanto a pagina do modo
de exibigao Channel ou Meter estiver selecionada para
exibir um ID de grupo ao qual cada canal pertence.

« Botio [EFFECT]

Pressione esse botdo para exibir ou ocultar a janela Insert
no Pro Tools.

B Secdo Display (tela)

« Botio [F1]
Pressione esse botdo para redefinir os indicadores
Clipping (Corte) e Peak Hold (Manter pico) nas paginas
do modo de exibicio Meter.

« Botdes Tab Scroll (Rolagem de guia) ([ < ]/[ B>])

Esses botdes alternam as configuragdes do pardmetro
INSERT ASSIGN/EDIT nas paginas do modo de
exibi¢io Insert.

B Secdo Data Entry (Entrada de dados)

« Botio [ENTER]
Esse botdo ativa/desativa o status dos botdes na tela.

« Botdes de cursor Left, Right, Up, Down ([ < ]/[ B> ]/
[ A )il ' 1) (esquerda, direita, para cima, para baixo)
Esses botdes movem o cursor na tela.

« Botoes [INC] e [DEC]
O botao [INC] funciona como a tecla Enter do teclado do
computador. O botiao [DEC] funciona como a tecla Esc
do teclado do computador.

« Botio de rolagem Parameter (parimetro)
O botéo de rolagem Parameter permite ajustar o pardmetro
selecionado atualmente ou executar a operagdo Shuttle
e Scrub. Por padrio, ele ajusta o valor do pardmetro
selecionado atualmente (o pardmetro PWHEEL MODE
indica "Prm.").

B Secao USER DEFINED KEYS
(teclas definidas pelo usuario)

o Botdes [1] a [8]
Vocé pode atribuir um dos 194 pardmetros a cada um
desses botoes. Em particular, se vocé atribuir um dos
54 pardmetros de controle remoto a esses botdes, podera
operar a se¢do de transporte e selecionar vérios modos
do Pro Tools no painel superior do 01V96i. Para obter
mais informac¢Ges sobre como atribuir fungdes a teclas,
consulte "Uso de teclas definidas pelo usudrio” no Manual
do Proprietério (folheto separado).

Parametro Funcao

Coloca o Pro Tools no modo Record
Enabled (Habilitado para gravagao).
O indicador do bot&o pisca enquanto

DAW REC ~ E ]
a secdo de transporte é interrompida.
O indicador acende quando
a gravagdo comecga.

DAW PLAY Inicia a reproducdo da posicdo

atual do cursor.
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Parametro Funcao Parametro Funcao
Interrompe a reproducdo Exibe o modo de automacdo de
DAW STOP e a gravagao. canal (Read, Tch, Ltch, Wrt ou Off).
- — A configuracdo do modo aparece na
DAW FF ﬁ\(/)agfi(;?pldamente aposicao DAW AUTO parte inferior de cada canal na pagina
. STATUS do modo de exibicdao Channel
DAW REW Retrocede rapidamente a posicao ou Meter quando vocé pressiona
do cursor. e mantém pressionado o botdo
DAW SHUTTLE Alterna o modo Wheel (Botao de ao qual essa funcao € atribuida.
rolagem) para Shuttle (Transporte). Exibe um ID de grupo (ao qual cada
Alterna o modo Wheel para Scrub canal pertence) abaixo do nimero
DAW SCRUB P de cada canal na pagina do modo
(o9). DAW GROUP de exibicao Channel ou Meter
Vocfz po?e ouvir os}dadgs Pt"é STATUS (em letras maiuscullas’para o grupo
prnpl s mindcls pre
o subgrupo).
DAW AUDITION o botdo ao qual essa funcéo é atribuida A J .p tecla G I
e pressionando um botdo ao qual 0 pressionar a tecla (a qual essa
DKW PRE, DAW POST, DAW & DAW MONI fungdo esta atribuida), vocé podNe
ou DAW OUT é atribuido. STATUS visualizar 0 modo c}e monitoragcao
R G desd o orrol atual e o tipo de faixa de canal.
eproduz desde o ponto pré-rolagem - N
DAW PRE até o inicio da area selecionada. DAW CREATE f\o eressm;rjarta.k’:e%a )(a qual esija
uncdo esta atribuida), vocé pode
Reproduz desde o inicio da area GROUP exeiutar a funcéo especificaé)a no
DAW IN selecionafja plela durac@o especificada menu da lista de grupos do Pro Tools.
como pré-rolagem.
Suspende todos os grupos
Reproduz até o final da érea DAW SUSPEND de rFT)ﬁxagem tempograrigmente.
DAW OUT seleciona}da plela durac@o especificada GROUP Pressione o botio novamente
€omo pos-rolagem. para desfazer a suspenséo.
Reproduz do final da area DAW WIN Mostra ou oculta a janela Transport
DAW POST selecionada pela duracao especificada TRANSPORT (Transporte).
como pds-rolagem.
— DAW WIN INSERT | Mostra ou oculta a janela Insert.
DAW RTZ Move o cursor de reproducéo h . .
até o inicio da sess3o. DAW WIN Altgrna entre a ]ar)ela Mix (Mlxggem)
— MIX/EDIT e a janela Edit (Editar). As duas janelas
DAW END mg\éefﬁ]grésfggiafpmdugao n3o sdo exibidas a0 mesmo tempo.
— - DAW WIN Mostra ou oculta a janela Memory
DAW ONLINE AIt.erna entre. on-line e off-lane. MEM-LOC Locations (Locais de meméria).
DAW LOOP gg‘jgjpdesat"’a a reprodugao DAW WIN STATUS |Mostra ou oculta a janela Status.
Executa o comando Undo/Redo
DAW UND .
BGYZKPUNCH Ativa e desativa o QuickPunch. UNDO (Desfazer/refazer) do menu Edit.
DAW AUTO FADER DAW SAVE Executa o comando Save (Salvar)

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO
PLUGIN

DAW AUTO
SENDMUTE

Corresponde as func¢des
Automation Overwrite (Auto Enable)
(Substituicdo de automacao
(ativagdo automatica)).

do menu Edit.

DAW EDIT MODE

Pressionar o botdo (ao qual essa
funcdo esta atribuida) repetidamente
seleciona o modo de edicao Shuffle,
Slip, Spot ou Grid, nessa ordem.

DAW AUTO READ

DAW AUTO
TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Seleciona modos de automacao.

DAW EDIT TOOL

Pressionar o botdo (ao qual essa
funcdo esta atribuida) repetidamente
seleciona uma das sete ferramentas
de edicdo (Zoomer, Trimmer, Selector,
Grabber, Smart Tool, Scrubber

e Pencil, nessa ordem).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

Funciona da mesma maneira que
as teclas do teclado Macintosh (Shift,
Option, Control e Alt). Pressionar um

DAW AUTO
SUSPEND

Cancela a gravacao e a reproducdo
de automacdo para todos os canais.
Quando a automacao € interrompida,
o LED pisca e os controles de cada

canal mantém as configura¢des atuais.

DAW dos botdes (aos quais essas funcdes

CTRL/CLUCH estdo atribuidas) juntamente com
outro botdo permite que vocé execute

DAW ALT/FINE vérios comandos.

DAW BANK + Executa a opera¢do Bank Swap
(Troca de banco). Pressionar o botao

DAW BANK — (ao qual essa fungao esta atribuida)

alterna todo o banco de 16 canais.

DAW Channel +

DAW Channel -

Executa a operacdo Channel Scroll
(Rolagem de canal). Pressionar os
botdes (aos quais essas fungdes estdo
atribuidas) permite que vocé percorra
os canais na horizontal.
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Parametro

Fungao

DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

DAW REC/RDY 8

DAW REC/RDY 9

DAW REC/RDY 10

DAW REC/RDY 11

DAW REC/RDY 12

DAW REC/RDY 13

DAW REC/RDY 14

DAW REC/RDY 15

DAW REC/RDY 16

Pressionar os botdes (aos quais

essas fungdes estao atribuidas) coloca
as faixas de canal correspondentes
no modo Record Ready (Pronto
para gravacao). Nesse momento,

o indicador do botdo pressionado
pisca. Ele acende quando a gravagao
comega.

DAW REC/RDY
ALL

Se nenhuma faixa de canal estiver
no modo Record Enabled, pressionar
o botéo (ao qual essa funcdo esta
atribuida) coloca todas as faixas

de canal no modo Record Enabled
(Habilitado para gravacéao).

O indicador do botao piscara se
alguma faixa de canal de algum banco
estiver no modo Record Enabled.
Pressionar o botdo enquanto

o indicador do botdo esta piscando
cancela o modo Record Enabled
para todas as faixas de canal.

Selecdo de canais

Para selecionar um unico canal do Pro Tools, pressione
o botao [SEL] que corresponde ao canal desejado.

Para selecionar varios canais do Pro Tools simultaneamente,
mantenha pressionado um botao [SEL] e pressione os botdes
[SEL] dos outros canais que deseja adicionar. Pressione

os botdes [SEL] novamente para cancelar a selecio.

Definicao de niveis de canal

1. Verifique se o indicador do botao FADER
MODE [HOME] (Modo de atenuador (inicio))

esta aceso.

Se o indicador estiver piscando, pressione o botio
[HOME] para ativar o indicador do botao.

2. Opere os atenuadores para definir niveis

de canal.

Pressione e mantenha pressionado o botéo [AUX 6]
e pressione o botdo [SEL] desejado para redefinir
o nivel de atenuador de canal correspondente.

Silenciamento de canais

Para silenciar os canais do Pro Tools, pressione os botoes
[ON]. Os indicadores de botdo [ON] dos canais sem dudio
sao desativados. Os canais agrupados sao silenciados juntos.

Pressione os botoes [ON] novamente para ativar o dudio
dos canais. Os indicadores de botao [ON] dos canais nao
silenciados acendem.

Existem dois modos de silenciamento no Pro Tools:

Implicit mute (Silenciamento implicito) e Explicit mute

(Silenciamento explicito). Vocé pode verificar o modo de

silenciamento visualizando os indicadores de botdo [ON].
« Silenciamento implicito

Nesse modo de silenciamento for¢ado, os canais

sdo silenciados porque outros canais séo solados.

Nesse modo, os indicadores de botao [ON] piscam.
« Silenciamento explicito

Nesse modo, os canais sio desativados manualmente.
Nesse modo, os indicadores de botdo [ON] apagam.

Panoramica de canais

Vocé pode ajustar as configuragdes de panordmica
dos canais do Pro Tools.

1. Pressione o botido FADER MODE [AUX 7]
(Modo de atenuadores (auxiliar 7)).

O indicador do botio acende.

2. Pressione o botao [F3] para selecionar
o modo de exibicao Channel.

Na pagina do modo de exibi¢do Channel, os controles de
pardmetros 1 a 16 indicam as configuragdes de panoramica.

w

Pressione o botéao [SEL] do canal cuja
configuragao de panoramica vocé deseja ajustar.

Para ajustar os panpots de canal estéreo, pressione o botdo
STEREO [SEL] e, em seguida, pressione o botdo [AUX 7]
para selecionar o canal L ou R. Pressionar repetidamente
o0 botao [AUX 7] alterna entre os canais esquerdo e direito.
Quando o canal esquerdo ¢é selecionado, o indicador do
botdo [AUX 7] acende e o pardmetro SELECT ASSIGN
na tela indica "Pan". Quando o canal direito é selecionado,
o indicador do botao [AUX 7] pisca e o parametro
SELECT ASSIGN indica "PanR".

Observagdo: antes de ajustar os panpots de canais mono,
verifique se o indicador do botdo [AUX 7] estd aceso.

Se o indicador estiver piscando, a operagdo do controle [PAN]
serd ineficaz.

4. Ajuste o panpot do canal selecionado usando
o controle SELECTED CHANNEL [PAN].

5. Para reposicionar o panpot do canal
correspondente no centro, mova o cursor
até o controle de parametro na tela e, em
seguida, pressione e mantenha pressionado
o botao [AUX 6] e pressione [ENTER].

Vocé pode redefinir as configuragdes de panoramica
somente quando o indicador do botao [AUX 7] esta aceso.
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Solo de canais

Para solar os canais do Pro Tools, pressione os botoes [SOLO]
dos canais desejados. Os canais agrupados sao solados juntos
€ 0s outros canais sdo silenciados.

Pressione os botoes [SOLO] novamente para cancelar o solo
dos canais.

Configuragao dos envios A até E
Ccomo pré ou pos

Vocé pode definir os canais do Pro Tools para os envios
selecionados (A até E) como pré ou pods.

1. Pressione o botao [F3] para selecionar
o modo de exibicao Channel.

2. Pressione os botées FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 5] para selecionar os envios desejados
(A até E).

3. Para alternar entre pré e p6s, mova
o cursor até o controle de parametro
na tela e pressione [ENTER].
Pressionar [ENTER] repetidamente alterna entre
pré e pos.

Definicao dos niveis de envio

Vocé pode ajustar os niveis de envio (A até E) do Pro Tools
do seguinte modo.

1. Pressione o botao [F3] para selecionar
o modo de exibicao Channel.

2. Pressione os botdes AUX SELECT [AUX 1]-
[AUX 5] para selecionar os envios desejados
(A até E).

3. Mova o cursor até o controle de parametro
do canal para o qual vocé deseja ajustar
o nivel de envio e gire o botdo de rolagem
Parameter.
Vocé podera definir os niveis de envio operando
os atenuadores se os atenuadores, os botdes [ON]
e o controle [PAN] estiverem no modo Flip.
Consulte "Modo Flip" para obter mais informagdoes.

Silenciamento dos envios A até E

Vocé podera silenciar os envios pressionando os botdes [ON]
se os atenuadores, os botdes [ON] e o controle [PAN]
estiverem no modo Flip. Consulte "Modo Flip" para obter
mais informagoes.

Panoramica dos envios A até E

Vocé poderd obter a panordmica dos sinais de canal
enviados para os envios auxiliares estéreo girando

o controle SELECTED CHANNEL [PAN] se os atenuadores,
o0s botdes [ON] e o controle [PAN] estiverem no modo Flip.
Consulte a proxima se¢do para obter mais informagdes.

Modo Flip

No modo Flip, vocé pode usar os atenuadores, os botdes [ON]
e o controle [PAN] para controlar niveis de envio, posigdes
pré/pds e configuragdes de silenciamento conforme
mostrado na tabela a seguir.

Controle Modo normal Modo Flip
Atenuadores Nivel de canal N'V?l. de envio
auxiliar

Botdes [ON]

Silenciamento

Silenciamento

do canal do envio auxiliar

Panoramica Panoramica
Controle [PAN] . -

do canal do envio auxiliar

1. Pressione o botdo FADER MODE [HOME]
repetidamente até que o indicador
do botao pisque.
O parametro SELECT ASSIGN na tela indica "FLIP".

N

Pressione os botoes FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 5] para selecionar os envios auxiliares
desejados (A até E).

O indicador do botio do envio selecionado acende.

3. Use os atenuadores, os botdes [ON]
e o controle [PAN] para controlar o envio
auxiliar selecionado atualmente.
Para os canais de entrada auxiliares estéreo, vocé pode
definir os panpots esquerdo e direito individualmente.
Para fazer isso, pressione o botdo FADER MODE [AUX 7]
repetidamente. Quando o indicador do botéo estiver
aceso, vocé poderd definir o panpot esquerdo. Quando
o indicador do botao estiver piscando, vocé podera
definir o panpot direito.

Atribuicao de plug-ins a canais
do Pro Tools

Vocé pode atribuir plug-ins a cinco inser¢des disponiveis para
as faixas de canal do Pro Tools do seguinte modo.

1. Pressione o botdo [F2] para selecionar
o modo de exibicao Insert.

2. Pressione o botao FADER MODE [AUX 8]
(Modo de atenuadores (auxiliar 8)).

O indicador do botao [AUX 8] pisca. Agora vocé pode
selecionar um canal no qual deseja inserir plug-ins.

3. Pressione o botao [SEL] de cada canal desejado.
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4.

7.

8.

9.

Verifique se o botao INSERT/PARAM ((1) esta
selecionado na secao INSERT ASSIGN/EDIT.

Se o botao PARAM estiver selecionado, mova o cursor até
o0 botao e pressione [ENTER] para selecionar INSERT.

@ ®

THSEFT ASS GH/EDIT
[Azs1eM ] [comrrarE | [ EvFARSS ] | | HSERT ||

{Insert 1-4 kick
iD-Uerb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert

P ¥ ¥ ¥

ENTEFR ENTER ENTEFR EN'IER

Frnanmer 1 M reTre 1w

Mova o cursor até o botdo ASSIGN ((2))
e pressione [ENTER] para ativar o botao.
Agora vocé pode selecionar os plug-ins. Se vocé pressionar

o botdo [SEL] de outro canal depois de ativar o botido
ASSIGN, o botio serd desativado. Se desejar atribuir

plug-ins a outros canais, ative o botdo ASSIGN novamente.

Mova o cursor até um dos quatro controles
de parametros e gire o botao de rolagem
Parameter para selecionar um plug-in.

Por padrio, os controles de pardmetros permitem que
vocé selecione plug-ins a serem atribuidos as insergoes
de canal 1 a 4. Para atribuir um plug-in a inser¢do 5,
pressione o botdo de rolagem de guia [ P> | para alterar
a indicagdo na se¢io INSERT ASSIGN/EDIT.

Se vocé estiver usando o sistema TDM, também poderd
atribuir processadores de efeitos externos.

D107 SETUP] niticl Ooto  EELLT SLIZ 510 5114
st 100 o' ” maemm € € € €

|.REMOTE] | TARRET]  Brofonie : |
COUMTER | SELECT A== 1GH |
E TIME CODE Pan
FEET F . WHEEL MODE
B eers 000 L1000 || = |
THSERT ASSIGH/EDIT
EEEN Coree ] (s
Insert 1-4 kick RTAS:

‘mdudl¥ ws *Holnsert *Holnsert *Holnsert

md L9 9 ¢

ENTEFR EHTER EHTER ENTER

Pressione [ENTER] para confirmar a atribuicao.

Repita as etapas 6 e 7 para atribuir mais plug-ins a outras
posi¢des de inser¢io na faixa do canal.

Da mesma maneira, atribua plug-ins a outros
canais.

Quando terminar de atribuir plug-ins,
pressione o botao [AUX 8].

O indicador do botao apaga.

Edicao de plug-ins

Vocé pode editar os plug-ins inseridos nas faixas de canal
da seguinte maneira:

1. Pressione o botéo [F2] para selecionar o modo
de exibicao Insert.

2. Pressione o botdo [SEL] correspondente
para selecionar o canal que foi atribuido
ao plug-in que vocé deseja editar.

3. Nasecdo INSERT ASSIGN/EDIT, mova o cursor
até o controle de parametro (Insercdo 1 a 4)
que foi atribuido ao parametro que vocé
deseja editar.

Observagdio: para ajustar um plug-in atribuido a insercdo 5,
pressione o botdo de rolagem de guia | B> | para alterar

a indicagdo de pardmetro na segdo INSERT ASSIGN/EDIT e,
em seguida, selecione um controle de pardmetro.

INSERT ASSIGH/EDIT

[ASS1GH | [CorrFARE | [ BYFRSS |

ilnvL OFF InwR OFf
iinLB.8 In R 8.8 HixL 188 Hi=xR 188

8 2% P °

EHTEFR EHTER EHTER ENTEH

[ rroneer 1 M reTrD 1 e

4. Pressione [ENTER] para exibir os parametros.

Na se¢ao INSERT ASSIGN/EDIT, o botdio PARAM

é selecionado automaticamente e a caixa Information
indica os parametros de plug-in selecionados.

Agora vocé pode usar os controles de pardmetros 1 a 4
e o botdao [ENTER] para ajustar os parametros.

THSERT ASSIGH/EDIT
[ AS516H ][ coMPARE | [ BYPASS | | PRRAM |

‘InvL OFf  InvR OFfF
iInL 8.8 In R A.8 HizlL 188 HixR 188

B % P @

ENTEFR ENTER ENTEFR EHTER

I ruonnFr 1 M rrTro 1w

5. Use os botdes de rolagem de guia para exibir
o valor de parametro que deseja alterar.

A maioria dos plug-ins contém cinco ou mais parametros.
Para editar o quinto pardmetro ou os préximos, use

os botdes de rolagem de guia para exibir os parametros
desejados e seus valores na segao INSERT ASSIGN/EDIT.
O numero da pagina atual e o nome do plug-in aparecem
por uns instantes imediatamente apds vocé pressionar
os botdes de rolagem de guia.
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92 Controle remoto

6. Mova o cursor até um controle de parametro
e gire o botdo de rolagem Parameter ou
pressione o botao [ENTER] para ajustar o valor.

Um ou dois pardmetros sio atribuidos a um tnico
controle de pardmetro. Para ativar ou desativar

a configuragdo de parametro, pressione [ENTER].
Para modificar a variavel de pardmetro, gire o botdo
de rolagem Parameter.

IMSERT ASSIGM/EDIT
ASS | GH COMPARE EYFPRASS

iInvL On  InvR OFf
‘In L-14.9 In B 8.8 HixL 188 HixR 188

% P P

EHMTEFR ENTEFR EHTEF EMTEFR

PARAM

rormmer ¥ M aeTER 1 wwww—

7. Quando terminar de ajustar os parametros,
mova o cursor até o botao INSERT/PARAM e,
em seguida, pressione [ENTER] para altera-lo
para INSERT.

Como ignorar plug-ins

Vocé pode ignorar os plug-ins atribuidos aos canais
do Pro Tools.

Antes de ignorar os plug-ins, vocé deve pressionar o botao
[SEL] correspondente para selecionar um canal ao qual

os plug-ins foram atribuidos e, em seguida, pressionar

o botédo [F2] para selecionar o modo de exibigao Insert.
Para ignorar os plug-ins, exiba os pardmetros do plug-in
que deseja ignorar na segao INSERT ASSIGN/EDIT e,

em seguida, ative o botao BYPASS.

IMSERT ASSIGHAEDIT

ASS | GH I COMPARE I

{lnvL OFf InvR Off
ilmLB.8 In R B.8 HixlL 188 Hi=R 188

& & O _O

O o O o O o

EHTEFR EMTEFR ENTEF EHTEFR
FFHGHAFT METED | o

Scrub e Shuttle

Atribuindo o pardmetro DAW SCRUB a um dos botdes
definidos pelo usudrio [1] a [8], vocé pode percorrer as faixas
do Pro Tools para frente e para tras girando o botdo de rolagem
Parameter. Atribuindo o parametro DAW SHUTTLE

aum dos botdes definidos pelo usudrio [1] a [8], vocé pode
reproduzir para frente e para tras girando o botdo de rolagem
Parameter.

1. Atribua o parametro DAW SCRUB ou
DAW SHUTTLE a um dos botdes definidos
pelo usuario [1] a [8].
Antes de atribuir pardmetros a esses botdes, vocé
deve alternar camadas para cancelar a fungdo Remote.
Para obter mais informacdes sobre como atribuir as teclas
definidas pelo usudrio, consulte "Uso de teclas definidas
pelo usudrio” no Manual do Proprietario (folheto
separado).

N

Pressione o botdao LAYER [REMOTE] para
ativar o controle remoto do Pro Tools.

3. Verifique se o Pro Tools foi interrompido.

4. Pressione o botdo definido pelo usuario ao
qual vocé atribuiu o parametro DAW SCRUB
ou DAW SHUTTLE na Etapa 1.

Agora vocé pode usar a fungdo Scrub ou Shuttle.

5. Gire o botdo de rolagem Parameter.

Gire o botao de rolagem Parameter no sentido horério
para avangar. Gire-o no sentido anti-horério para
retroceder.

A etapa de reprodugiao minima varia dependendo

da configura¢do de zoom na janela Edit do Pro Tools.

6. Para cancelar a fungdo Scrub ou Shuttle,
pressione o botao definido pelo usuario
ou DAW SHUTTLE ao qual vocé atribuiu
o parametro DAW SCRUB na Etapa 1.

Como alternativa, vocé pode cancelar a fungao Scrub
ou Shuttle pressionando o botdo definido pelo usuario
ao qual atribuiu o pardmetro DAW STOP. A fungio
Scrub serd cancelada automaticamente se vocé iniciar
areprodugdo ou avangar rapido.

Observagdo: a operagdo Scrub/Shuttle pode ser
interrompida inesperadamente pelo Pro Tools. Portanto,
sempre que vocé usar a fungio Scrub ou Shuttle, verifique
se o pardmetro PWHEEL MODE indica "SCRUB"

ou "SHUTTLE". Vocé pode verificar o status da fungdo
Scrub/Shuttle visualizando o indicador do botdo definido
pelo usudrio correspondente.

01V96i - Manual de Referéncia



Camada remota do Nuendo/Cubase 93

Automacao

Se vocé atribuir um pardmetro que controla o modo de
automacio do Pro Tools (como DAW Auto Read, DAW Auto
Touch etc.) a um dos botdes definidos pelo usudrio, podera
controlar as configuracdes de automagao de cada canal
usando esse botdo definido pelo usudrio. Para obter mais
informagdes sobre como atribuir fungdes a teclas definidas
pelo usudrio, consulte "Uso de teclas definidas pelo usudrio"
no Manual do Proprietério (folheto separado).

Pressione o botdo [SEL] do canal STEREO OUT. O indicador
do botdo acende e os botdes [SEL] do canal 1 a 16 sdo

disponibilizados para a configuragiao do modo de automagao.

Pressione os botoes [SEL] de canal desejados enquanto
pressiona o botéo definido pelo usudrio programado

para alternar as configuragdes de automagéo dos canais
correspondentes.

Enquanto os botdes [SEL] de canal estiverem disponiveis
para a configuracido do modo de automagio, pressionar os
botdes [SEL] fara com que o comando Fader Touch (Toque
do atenuador) ou Untouch (Cancelar toque) seja transmitido
para o Pro Tools. Isso é util para gravagao inicial e final

de automagao.

Observagdo: a operagdo de um atenuador também faz com que
o comando Fader Touch seja transmitido. Além disso, sempre que
o0 modo de transporte mudar (como Play e Stop), o comando

Fader Untouch (Cancelar toque do atenuador) serd transmitido.

Dependendo do modo de automagéo atualmente selecionado,
os indicadores do botdo [SEL] de canal funcionardo
da seguinte maneira:

Modo de
automacao
do Pro Tools

Funcao das
teclas definidas
pelo usuario

Indicadores
do botao [SEL]

Gravagao
automatica | Piscando

em vermelho
(Record Ready)

DAW AUTO WRITE

Toque

DAW AUTO TOUTCH P
automatico

Vermelho
DAW AUTO LATCH Trava | (gravacao)
automatica
DAW AUTO READ Leitura | ) o0
automatica
DAW AUTO OFF Desligamento | i, +ivado

automatico

Camada remota
do Nuendo/Cubase

Vocé pode controlar remotamente o Nuendo e o Cubase
usando a camada remota.

B Configuracao de computadores

1. Faca download do driver USB do Yamaha
Steinberg no seguinte URL e instale o driver
conforme descrito no guia de instalacao
incluido.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Use um cabo USB para conectar o 01V96i.

3. Verifique se o 01V96i esta ligado.

>

Inicie o Nuendo/Cubase, selecione o menu
Device Setup (Configuracao do dispositivo)
e configure o Nuendo/Cubase para que

0 01V96i possa se comunicar com o software.
Consulte 0 Manual do Usudario do Nuendo/Cubase

para obter mais informagdes sobre como configurar

o software.

B Configuracao do 01V96i

1. Consulte pagina 84 para configurar
a pagina DIO/Setup | MIDI/HOST.

2. Pressione o botdo LAYER [REMOTE]
para definir o parametro TARGET
como Nuendo/Cubase.

Agora vocé pode controlar remotamente
o Nuendo/Cubase usando a camada remota.
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Camada remota
de outra DAW

E possivel controlar remotamente o software da DAW
que oferece suporte ao protocolo do Pro Tools.

B Configuracao de computadores

1. Faca download do driver USB do Yamaha
Steinberg no seguinte URL e instale o driver
conforme descrito no guia de instalacao
incluido.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Inicie e configure o software da DAW para

que o 01V96i se comunique com o software.

Consulte 0 manual do usudrio do software da DAW
para obter mais informagdes sobre como configurar
o software.

B Configuracao do 01V96i

1. Consulte pagina 84 para configurar a pagina
DIO/Setup | MIDI/HOST.

2. Use um cabo USB para conectar o 01V96i.

3. Pressione o botido LAYER [REMOTE]
para definir o parametro TARGET como
General DAW.

Agora vocé pode controlar remotamente o software
da DAW usando a camada remota.

Camada remota de MIDI

Se vocé selecionar USER DEFINED como destino para a camada
remota, podera controlar remotamente os pardmetros dos
dispositivos MIDI externos (como sintetizadores e geradores
de tom) operando os botdes [ON] de canal e os atenuadores
para transmitir varias mensagens MIDI. Essa é a chamada
fung¢ao MIDI remota.

Vocé pode armazenar as mensagens MIDI atribuidas aos
controles de canal em quatro bancos. Quando o 01V96i

é fornecido de fébrica, ele inclui configuragdes de MIDI
nesses bancos, que podem ser recuperadas rapidamente
para usar a fungdo MIDI remota.

Se necessario, vocé também pode atribuir outras mensagens
MIDI aos atenuadores ou botoes [ON] para controlar
remotamente os pardmetros de um dispositivo MIDI conectado.

Uso da funcao MIDI remota

Essa se¢do descreve como recuperar e usar as configuracoes
de MIDI remoto definidas de fabrica que estdo armazenadas
nos bancos.

Por padrao, os quatro bancos de MIDI remoto (bancos 1 a 4)
do 01V96i contém as seguintes mensagens MIDI.

Funcéo do controle

Banco Uso Botdes | Atenu-
[ON] adores

1 Panoramica e configuracao . Volume
de niveis de som de GM

Configuragédo de niveis

2 de envio de efeitos sonoros — Szvé?eito
de GM
Configuragéo dos niveis

3 de som de XG o Volume

4 |Aluste do audio e niveis Sem Volume
do mixer da série Cubase audio

1. Conecte a porta de saida MIDI do 01V96i
a porta de entrada MIDI do dispositivo MIDI.

éMIDIIN
I ﬂg

Sintetizador

Q MIDI OUT

&}
o|el
Dooooo @0 - (F=3

DIEEENOENEENENENEEEE @HEE
o s s s e s s ) ——— — — — -
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2.

Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até que
a pagina DIO/Setup | MIDI/Host apareca.

¥

@|FLl1 STIZ STI= 5714

D010/ SETUP 00 [nitial [|ata

ST1L-STI1 [ECIT I Pl €. 1 Fuek]
MIOIATO HOST SETUR]
GEMERAL SPEC AL _FUNCT [OHS

FORT _ FORT _ ID

R PORT o=t ||| studicHanager |72

Tx PORT ] DAl
HMIDI THRU —REMOTE
{ H= || cRSCADE LIME |E

L[=me —[ THHNSMIT'

MACH IHE COMTROL
DEVICEID

TvPE FORT
MHC |

A MIOIHOST & MOM 1 TOR ,@ REMOTE ,@ MACHIME __E

Mova o cursor até a caixa de parametro
REMOTE ((1) na se¢do SPECIAL FUNCTIONS,
gire o botdo de rolagem Parameter para
selecionar MIDI e pressione [ENTER].

Se a porta MIDI j4 estiver em uso, uma janela de
confirmacio da alteracao de atribuicio sera exibida.
Mova o cursor para o botdo YES e pressione [ENTER].

Dica: se a caixa de pardmetro REMOTE estiver desativada,
passe para as etapas 4 e 5 para definir o pardmetro TARGET e,

em seguida, volte para as etapas 2 e 3.

@ ® ®

Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até
exibir a pagina DIO/Setup | Remote
(DIO/configuracao | Remoto).

Mova o cursor até a caixa de parametro
TARGET, gire o botao de rolagem Parameter
para selecionar USER DEFINED e pressione
[ENTER].

E exibida a janela de confirmagio da alteragio

das configuragdes. Mova o cursor para o botdo YES
e pressione [ENTER]. A tela muda do seguinte modo:

lIl].-'SETl.IPIOOIn\tlm Dat|a mSTHSleS‘ L3 =l
AOL-STHIVY @@ MiDIRE. 1 fasck]
:[EMOTE. | M|ﬂ‘ O e
THHHSHIT [ EHRELED I—|IHITIF|LIZE|
SHORT LOMG n . [2]
(HHEH) = [GHETsE EHSCHET UOLUNE 5
e
TR o feE
OATA —+ ]

A MIDI/HOST Ji MONITOR B REMOTE

Fy MACHIHE &

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE
(ATIVAR/DESATIVAR TRANSMISSAO)
Esse botdo ativa e desativa a fungdo MIDI remota.

(2 INITIALIZE (INICIALIZAR)
Esse botdo redefine as configuragdes armazenadas
no banco selecionado pelo parametro BANK para
suas configuragdes padrao.

(3 BANK (BANCO)
Esse parametro permite selecionar um dos quatro
bancos.

(4) 1D, SHORT (CURTO), LONG (LONGO)
Esses pardmetros exibem o nome dos canais.
O parametro ID exibe o ID do canal (RM01-RM16)
para o dispositivo MIDI controlado atualmente.

() Secdo ON

Essa secao exibe o tipo de mensagem MIDI (em formato

hexadecimal ou alfabético) atribuido aos botdes [ON]

para os canais selecionados atualmente (RM01-RM16).

o LATCH/UNLATCH (TRAVAR/DESTRAVAR)
Esse botédo trava e destrava a operacdo do botao [ON].

o LEARN (APRENDER)

Quando vocé ativa esse botdo, as mensagens MIDI
recebidas na porta de entrada MIDI séo atribuidas
as caixas de pardmetro DATA.

« Caixas de parametro DATA

Essas caixas exibem o tipo de mensagem MIDI
(em formato hexadecimal ou alfabético) atribuido
ao botdao [ON].

(8) Secdo FADER

Essa secao exibe o tipo de mensagem MIDI (em formato

hexadecimal ou alfabético) atribuido aos atenuadores

para os canais selecionados atualmente (RM01-RM16).

6. Mova o cursor até o botdo do banco desejado
(botdes de parametro BANK 1 a 4) e pressione

[ENTER].

7. Pressione o botdo LAYER [REMOTE] para
selecionar a camada remota.

Agora vocé pode usar a fun¢do MIDI remota.

8. Use os atenuadores e os botdes [ON] para
controlar o dispositivo MIDI.
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Atribuicao de mensagens MIDI
a controles de canal

Vocé poderd usar rapidamente a fungdo MIDI remota

se usar as predefini¢oes de fabrica nos bancos. No entanto,
vocé também pode atribuir as mensagens MIDI desejadas
a atenuadores ou botdes [ON].

Essa segdo descreve como atribuir mensagens MIDI

a controles de canal, usando o exemplo de atribuicao

de mensagens Hold On/Off (Manter ativado/desativado)
(Alteragao de controle #64; valores 127 e 0) ao botdo [ON]
do Canal 1.

1. Conecte a porta de entrada MIDI do 01V96i
a porta de saida MIDI de um teclado MIDI ao
qual uma pedaleira controlavel Hold On/Off
esta conectada. Ative a funcdo MIDI remota
no 01V96i.

MIDI OUT éé MIDI IN

88 oooooo [ ] o o ocooooooo

HH

Teclado MIDI

MIDI OUT @@ MIDI'IN

Pedaleira

2. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até exibir
a pagina DIO/Setup | Remote e defina
o parametro TARGET para USER DEFINED.
Agora vocé pode usar a fungdo MIDI remota. Consulte
a secdo anterior para obter mais informagdes sobre como
usar a fungido MIDI remota.

3. Mova o cursor até o botio do banco
desejado (botdes de parametro BANK 1 a 4)
e pressione [ENTER].

4. Pressione os botdes [SEL] para os canais
desejados.

As mensagens MIDI atribuidas atualmente aparecem
nas se¢des ON e FADER.

Dica: vocé também pode escolher os canais desejados
usando os parametros ID, SHORT e LONG.

5.

o

Mova o cursor até o botao LEARN na secdo
ON e pressione [ENTER].

As mensagens MIDI recebidas na porta de entrada MIDI
do 01V96i serdo atribuidas as caixas de pardmetro DATA
na se¢dao ON.

Pressione e mantenha pressionado a pedaleira
do teclado MIDI.

A mensagem MIDI Hold On é atribuida a caixa
de parametro DATA.

LHTI H | LEARH I
DATA —+

As mensagens MIDI sdo descritas a seguir:

00-7F

As mensagens MIDI sdo expressas em formato
hexadecimal.

END

Essa mensagem indica o final das mensagens MIDI.
As mensagens subsequentes atribuidas as caixas
de pardmetros DATA serdo ignoradas.

Essa mensagem indica que nenhuma mensagem
foi atribuida as caixas de pardmetro DATA.

Dica: quando vocé clica no botdo LEARN para atribuir
mensagens MIDI, o 01V96i reconhece automaticamente

won

o final das mensagens e atribui END e "-".

Mantenha pressionado a pedaleira e desative
o botdo LEARN.

Mova o cursor até a terceira caixa de parametro
("7F" neste exemplo) e gire o botao de rolagem
Parameter para alterar o valor para SW.

"SW" é uma varidvel que muda dependendo do status
de ativagao/desativagdo do botiao [ON]. Vocé pode usar
as seguintes varidveis nas mensagens MIDI.

SW

Essa variavel s6 pode ser selecionada nas caixas de
pardmetro DATA da se¢do ON. Quando os botdes [ON]
estdo ativados, "7F" (127 em formato decimal) é a saida.
Quando os botdes [ON] estao desativados, "00"

(0 em formato decimal) é enviado.

FAD

Essa variavel s6 pode ser selecionada nas caixas de
pardmetro DATA da secio FADER. Quando vocé opera
os atenuadores, valores que mudam constantemente

no intervalo de 00 a 7F (0-127 em formato decimal)
sdo enviados.

01V96i - Manual de Referéncia




Camada remota de MIDI 97

Dica: se "SW" ndo for atribuido as caixas de pardmetro
DATA da se¢do ON, as mensagens MIDI atuais sdo
enviadas.

Observagdo: defina uma das caixas de parametro DATA
da segdo FADER para "FAD". Se nenhum "FAD" for
atribuido, a operagdo do atenuador serd ignorada.

9. Mova o cursor até o botdo LATCH/UNLATCH
e pressione [ENTER] para selecionar LATCH
ou UNLATCH dependendo de como deseja
que os botdes [ON] funcionem.

« LATCH.................. Pressionar os botoes [ON]
repetidamente transmite mensagens
de ativacdo e desativacio alternadas.

« UNLATCH.......... Pressionar e manter pressionado os
botdes [ON] transmite mensagens
de ativagio, e soltar os botoes [ON]
transmite mensagens de desativagao.

Dica: consulte os diagramas abaixo para obter informagoes
sobre como os botées [ON] se comportam quando Latch
ou Unlatch é selecionado.

B Quando "SW" é atribuido:

« LATCH
Transmissao Transmissao
de dados MIDI de dados MIDI
(SW=7F) (SW=00)
Desa Aceso Desa
-> % - B ~> % >
« UNLATCH
Transmissao de Transmissao
dados MIDI de dados MIDI
(SW=7F) (SW=00)
Desa Aceso Desa

+%+

B Quando "SW" nao é atribuido:
« UNLATCH

Transmissdao de dados MIDI

t

Desativado Aceso Desativado

+%+

Dica: na maioria dos casos, selecione Unlatch se SW
ndo tiver sido atribuido.

10. Para alterar o nome do canal, mova o cursor
até a caixa de parametro ID LONG e pressione
[ENTER] para exibir a janela Title Edit.

Para obter mais informagdes sobre como inserir nomes,
consulte "Janela Title Edit" no Manual do Proprietario
(folheto separado).

Dica:

o Mova o cursor até o botdo INITIALIZE e pressione
[ENTER]. Uma janela é exibida na qual vocé pode
redefinir as configuragoes de pardmetro no banco
selecionado atualmente.

o Vocé também pode atribuir mensagens MIDI ds caixas
de pardmetro manualmente sem usar o botdo LEARN.

01V96i - Manual de Referéncia

ojowal sjosuo)



98 Controle remoto

Funcao de controle
de gravador

O 01V96i pode controlar as fungdes de transporte

e selecionar faixas em gravadores externos que oferecem
suporte para MMC transmitindo comandos por meio
da porta de saida MIDI ou da porta USB.

Observagdo: os parametros controldveis variam dependendo
dos dispositivos conectados. Consulte o Manual do Usudrio
do dispositivo externo para obter mais informagdes sobre

os pardmetros controldveis.

1. Consulte o diagrama abaixo para obter
informacdes sobre como conectar o 01V96i
a um dispositivo externo.

MIDI OUT é MIDI IN

Gravador
com suporte
para MMC

2, Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até que
a pagina DIO/Setup | MIDI/Host apareca.

DIUISETUPO Initial Dota @ 951 SEQ SES 554

STIL-3TI1 [EDIT] EER
MIO1ATO HOST SETLFS
GEMERAL SFEC AL FUNCT [0HS
PORT PORT IO
R PORT | TSI | StudicManage
Tx PORT N DAl
MO0 _THRED REMOTE
—om — = || cRECADE LMK '
MACH | ME_COMTROL L[Eme —|: TRHNSMIT'
TYFE FORT DEWICEID
FMMC

p MOMITOR gy REMOTE  f3 MACHIHE

O

3.

»

Mova o cursor até a caixa de parametro PORT
na secdao MACHINE CONTROL ((1) e gire

o botao de rolagem Parameter para selecionar
o destino MMC.

As portas e os compartimentos a seguir estdo disponiveis
como destino MMC.

MIDI ... ...Porta MIDI

USB.....e. Porta USB

SLOT................. Compartimento com uma MY16-mLAN
(placa mLAN) instalada

Se USB for selecionado, mova o cursor até a caixa de
pardmetro ao lado (a direita) e selecione uma
das oito portas.

Mova o cursor até a caixa de parametro
DEVICE ID e gire o botao de rolagem
Parameter para definir o ID do dispositivo
MMC do 01V96i com o0 mesmo niimero de ID
do dispositivo externo.

Os comandos MMC funcionam nos dispositivos que
usam o mesmo ID de dispositivo. Portanto, o ID do
dispositivo MMC precisa coincidir com o ID dos
dispositivos que vocé deseja controlar.

Pressione o botdao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até que a pagina
DIO/Setup | Machine (DIO/configuracao |
Gravador) apareca.

D10/ SETUP| Initial Data @EIIT STIZSTIZ 5714
st O i = e &
IACH I HE COMT 0L .

TRACK ARMING |[LocaATE TIME

OdaEaEEaEEmoE a6 o6 e, 6o | [EAETUE
(=] (= (11 (2] (3 (1) [E) (3] B0: 06 : 6O, 68 | [CAETUR
= | oo: o0: a0, oo | [CAETUR
B8 580, oo | [CAETUR

TEAHSFORT ‘ B8 B a8, 68 AF TUF

=1 | 06: 0a: o0, 66 | [ERETOR
FEH FF ‘ @0 @6 : 68, 6 | [CRETUR

HEY

I
=iEI=EIETEEERE
m| [ || [ & | & |

@G BA: B6 . 56 | [CRETOR
BETZ]| @&: 80 88, 6@ | [CAPTURE
FRAMES TIME CODE
00:00:00.00

EIINLGH i’_@ MOM I TOR | REMOTE MACH | HE

Essa pagina contém os seguintes pardmetros:

(1) Secdo LOCATE/TIME (LOCAL/HORA)

Esta segdo permite definir os pontos de localizagao.
LOCATE 1-8.......... Esses botdes localizam as posi¢des
(especificadas pelos valores de
TIME) em gravadores externos.
RTZ......enee Esse botao Return To Zero
(Retornar para zero) localiza
a posigdo do codigo de tempo
zero nos gravadores externos.
TIME......ccoonirevrens Os pontos de localizagdo sdo
especificados em formato
hora/minuto/segundo/quadro.
CAPTURE
(CAPTAR) .............. Esses botdes captam a posigao atual
em gravadores externos e importam
as informagdes na coluna TIME.
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(2 Segdo TRACK ARMING
Essa se¢do controla as faixas nos gravadores externos.

o Botdesla24...... Esses botdes ativam ou desativam
as trilhas externas 1 a 24 e definem
ou cancelam o modo Record Ready.

e ALL CLEAR (APAGAR TUDO)

................................... A ativagio desse botdo alterna todos
os botdes (1 a 24) simultaneamente.

(3) Secao TRANSPORT (TRANSPORTE)
Essa se¢do permite controlar as fungdes de transporte
em gravadores externos.

e REW...ovivvineincn Esse botdo comega a rebobinar
em gravadores externos.
o FFunneeccineens Esse botdo comega a avangar rapido

em gravadores externos.
... Esse botéo para gravadores externos.
Esse botao comega a reproduzir
em gravadores externos.
o REC ..o Esse botdo é usado junto com
o botdo PLAY para comegar
a gravar em gravadores externos.

(4) FRAMES (QUADROS)
Esse pardmetro seleciona a taxa de quadros do cddigo
de tempo entre 24, 25, 30D (drop frame) e 30.

6. Para controlar as fungdes de transporte,
mova o cursor até o botado desejado na secdo
TRANSPORT e pressione [ENTER].

7. Se desejar, mova o cursor até os botdes
e parametros na secao LOCATE/TIME
e na secao TRACK ARMING e pressione
o botao [ENTER] ou gire o botédo de rolagem
Parameter para controlar as fun¢des de
transporte em gravadores externos.

Dica: vocé também pode usar os botoes definidos pelo
usudrio programados para controlar as fungoes de controle
de gravador. Para obter mais informagoes sobre como atribuir
fungées a teclas definidas pelo usudrio, consulte "Uso de
teclas definidas pelo usudrio” no Manual do Proprietdrio
(folheto separado).
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O 01V96i tem a seguinte interface para transmitir e receber
dados MIDI.

MIDI

o Portas MIDI IN/THRU/OUT (entrada/thru/

Este capitulo descreve as fung¢des relacionadas a MIDI

do 01V96i.

MIDI e o 01V96i

Usando Mudangas de controle, Mudangas de programa

e outras mensagens MIDI, vocé pode chamar cenas e editar
parametros no 01V96i, além de armazenar dados internos
do 01V96i em dispositivos MIDI externos.

O 01V96i oferece suporte para as seguintes mensagens
MIDI. Cada uma dessas mensagens MIDI pode ser ativada

ou desativada individualmente para transmissao e recepgao.

Mudangas de programa

Se vocé atribuir as cenas do 01V96i a niimeros de Mudanca
de programa, o 01V96i transmitird Mudangas de programa
ao chamar cenas. Além disso, 0 01V96i trocara de cena
quando receber Mudangas de programa.

Mudangas de controle

Se vocé atribuir os pardmetros do 01V96i a nimeros
de Mudanga de controle, o0 01V96i transmitira as
Mudangas de controle atribuidas quando os valores

de pardmetro mudarem. Além disso, o0 01V 96i altera
alguns valores de pardmetro quando recebe as Mudancas
de controle correspondentes.

Mensagens exclusivas do sistema

0O 01V96i transmite Mudangas de pardmetro exclusivas
do sistema em tempo real quando os valores de parametro
mudam. Além disso, 0 01V96i notifica alguns valores de
pardmetro quando recebe as Mudangas de pardmetro
atribuidas.

MMC (controle de gravador MIDI)
O MMC ¢ usado para controle de gravador externo.

Ativagao/desativacio de nota MIDI

Essas mensagens sdo usadas para ajustar o efeito Freeze
(Congelar).

Mensagens de transferéncia em lote

Essas mensagens permitem que vocé armazene os dados
internos do 01V96i em um sequenciador ou arquivador
de dados MIDI. Quando 0 01V96i recebe essas mensagens,
os dados do 01V96i sio substituidos

saida MIDI)

Essas portas transmitem e recebem dados MIDI de
dispositivos MIDI padréo. Cada porta é uma interface
de porta tinica que transmite e recebe dados de porta
unica (16 canais x 1 porta). A porta MIDI THRU
retransmite as mensagens MIDI recebidas na porta
MIDI IN sem modificagao (no estado em que

se encontram).

Porta USB

Essa porta é usada para conectar um computador

e transferir mensagens MIDI. Essa interface de vérias
portas transmite e recebe dados de até oito portas

(16 canais x 8 portas). Para conectar 0 01V96i via USB
a um computador, o software do driver apropriado deve
ser instalado no computador. Vocé pode fazer download
desse software no site da Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Para obter mais informagdes sobre a instalacdo
e a configuragdo, consulte o site acima e o guia de
instala¢do incluido no programa que vocé baixou.

Observagio: se o computador estiver ligado, mas o aplicativo
MIDI USB ndo tiver sido iniciado, o desempenho do 01V96i
talvez esteja lento. Nesse caso, cancele a atribuicdo da porta

USB como porta de transmissio de mensagens MIDI.

COMPARTIMENTO

Se uma placa de E/S "MY16-mLAN" opcional estiver

instalada no compartimento, a transferéncia de dados
MIDI de e para um dispositivo MIDI externo podera

ser feita por meio da placa MY16-mLAN.
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Configuracao
de portas MIDI

Selecao de uma porta
para transferéncia de
mensagens MIDI

Para configurar portas MIDI para transferéncia de
mensagens MIDI, pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] (Acesso a tela (DIO/configuragio))
repetidamente até aparecer a pagina DIO/Setup | MIDI/Host
(DIO/Configuragio | MIDI/Host). Essa pagina permite
que vocé defina a entrada e a saida de mensagens MIDL

® @

DI[;SETUPO lnitial Data B B EE L)
CHi-CH1 [Hioi ] &1 Jask
[HIO1/T0 _HOST |SETOFR]

GEHERAL SPECIAL FUHCT [ONS
PORT FORT IO
Fx FORT Lol StudicManager
Tx= PORT OAH
I MIDI THRU FREMOTE FroTools
Sl 1| cASCADE LMk |12
FMACH T HE _COMTROL L[Eme —[ TRANSHIT]

RERUEST

TYFE PORT OEUICEID
MHC i i

ilg, MIDIAHOST % MONITOR £ REMOTE f3 HMACHINE
@

Os seguintes parametros estdo disponiveis nessa pagina:

(1) Segdo GENERAL (GERAL)
Essa secdo permite que vocé selecione portas que
transmitem e recebem mensagens MIDI, como
Mudangas de programa e Mudangas de controle.

« Rx PORT (PORTA DE RECEPCAO)

Esse pardmetro especifica uma porta para recebimento
de dados MIDI gerais. Na caixa de pardmetro esquerda,
selecione MIDI, USB ou SLOT. Se vocé selecionar
USB ou SLOT, especifique o nimero da porta (1 a 8)
na caixa de pardmetro direita.

o Tx PORT (PORTA DE TRANSMISSAO)

Esse pardmetro especifica uma porta para transmissao
de dados MIDI gerais. As portas disponiveis sdo as
mesmas do parametro Rx PORT.

(2) Secdo MIDI THRU
Esses pardmetros permitem que vocé encaminhe
os dados MIDI de entrada de uma porta ou um
compartimento para outro sem mudangas. Selecione
uma porta de recep¢do na primeira caixa de pardmetro
e selecione uma porta de transmissdo na proxima caixa
de parametro (localizada a direita da seta). Se vocé
selecionar USB ou SLOT, especifique o nimero da
porta na pequena caixa de pardmetro ao lado da caixa
de parametro da porta.

(3) Secdo MACHINE CONTROL

(CONTROLE DE GRAVADOR)

Essa se¢do permite que vocé selecione um método
de controle remoto e uma porta de controle remoto
para controlar dispositivos externos que oferecem
suporte para MMC.

PORT (PORTA)

Selecione MIDI, USB ou SLOT para transferéncia de

comando de MMC. Se vocé selecionar USB ou SLOT,
especifique o nimero da porta na caixa de pardmetro
direita.

DEVICE ID (ID DO DISPOSITIVO)

Especifique o ID do dispositivo MMC do 01V96i.

Os IDs de dispositivo MMC identificam os dispositivos
conectados, permitindo o reconhecimento durante

a transmissdo e a recep¢do de MMC.

(@) Secdo SPECIAL FUNCTIONS

(FUNCOES ESPECIAIS)
Essa se¢ao permite que vocé especifique portas
para varias fungdes especiais.

Studio Manager

Na caixa de parametro esquerda, selecione MID],

USB ou SLOT como a porta usada pelo software
Studio Manager incluido. Nas duas caixas de pardmetro
pequenas a direita, especifique um nimero de porta
(se tiver selecionado USB) e um ndmero de ID.

DAW

Selecione USB ou SLOT como porta a ser usada
com DAW. Na caixa de parametro direita, especifique
um par de nimeros de porta (1-2, 3-4, 5-6, 7-8).

REMOTE (REMOTO)

Esse pardmetro indica o destino selecionado atualmente
para a camada remota. Se o destino for definido como
"USER DEFINED" (DEFINIDO PELO USUARIO),
vocé poderd selecionar uma porta de destino

de mensagens MIDI.

CASCADE LINK (LINK EM CASCATA)

Esse parametro determina se as mensagens MIDI

sdo transmitidas entre dois consoles 01V96i em cascata.
Se vocé selecionar MIDI, as mensagens MIDI serdo
transmitidas entre duas unidades em cascata. Se vocé
selecionar "-", nenhuma mensagem MIDI serd transferida.
Os botdes TRANSMIT (SOLICITAR) e REQUEST
(SOLICITAR) sao usados para sincronizar todos os
parametros que sdo vinculados em cascata. O botéo
TRANSMIT sincroniza os pardmetros do 01V96i
conectado aos parametros do 01V96i primario. O botiao
REQUEST sincroniza os pardmetros do 01V96i aos
parametros do 01V96i conectado.
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Selecao de mensagens MIDI
para transmissao e recepcao

Vocé pode selecionar mensagens MIDI a serem transmitidas
ou recebidas em uma porta especifica.

Para fazer isso, pressione o botao DISPLAY ACCESS [MIDI]
(Acesso a tela (MIDI)) e pressione o botdo [F1] para exibir
a pagina MIDI | Setup (MIDI | Configuragio).

@511 STIZ2 5TIZ 5T14

HiDlI 0 Initial Data

CHi-CHI D i | )
TMIDl SETUF.
Tx Fx  OMHI  EGCHO
CHANNEL 4 o - -
FROGRA
CHAMGE EN [or
COMTROL _
CHRAMGE OFF OFF OFF
FARAMETER:
e OFF ER - OFF
BULK - TFF - -
OTHER, _ _ _
COMHAMDS oFF

Fader Resclution: [[E

SETUR g3 PGM ASGH g3 CTL ASGH g ELILE

Selecione os canais MIDI para transmissdo e recep¢do na
linha CHANNEL (CANAL) e ative ou desative a transmissiao
e a recepgao de cada mensagem MIDI usando os botdes nas
linhas de pardmetro de PROGRAM CHANGE (MUDANCA
DE PROGRAMA) para OTHER COMMANDS (OUTROS
COMANDOS).

(1) CHANNEL
Essa linha de parametro permite que vocé especifique
Canais MIDI para transmissao e recepgao de mensagens
MIDL. Os seguintes pardmetros estdo disponiveis
nessa linha:

o TXuorrrerernererreeeene Essa caixa de parametro especifica
um Canal de transmissdo MIDL
o RXuvvvreenercenne Essa caixa de parametro especifica

um Canal de recepgao MIDI.

(2 PROGRAM CHANGE
Essa linha de pardmetro ativa ou desativa a transmissao
e a recepgao de Mudangas de programa.
o Tx ON/OFF (Ativar/desativar transmissao)
................................... A transmissdo de mensagens
de Mudanga de canal é ativada
ou desativada.
o Rx ON/OFF (Ativar/desativar recep¢ao)
................................... A recepgdo de mensagens
de Mudanga de canal é ativada
ou desativada.
« OMNI ON/OFF (Ativar/desativar OMNI)
................................... Quando esse botio ¢ ativado,
as Mudangas de programa em
todos os canais MIDI sio recebidas,
independentemente das configuragoes
dalinha CHANNEL.
« ECHO ON/OFF (Ativar/desativar eco)
..................................... Esse botao determina se as mensagens
de Mudanga de programa recebidas
na porta de entrada MIDI sdo
repetidas na porta de saida MIDL

(3) CONTROL CHANGE
(MUDANCA DE CONTROLE)
Essa linha de parametro ativa ou desativa a transmissao
e a recepgao de Mudangas de controle.

o Tx ON/OFF........... A transmissdo de mensagens
de Mudanga de controle é ativada
ou desativada.

« RxON/OFF ........... A recepgao de mensagens de
Mudanga de controle é ativada
ou desativada.

o ECHO ON/OFF .....Esse botdo determina se as mensagens
de Mudanga de controle recebidas
na porta de entrada MIDI sdo
repetidas na porta de saida MIDI.

(4) PARAMETER CHANGE
(MUDANCA DE PARAMETRO)
Essa linha de pardmetro ativa ou desativa a transmissdo
e a recepgao de Mudangas de pardmetro.

o Tx ON/OFF........... A transmissdo de mensagens
de Mudanga de parametro é ativada
ou desativada.

o Rx ON/OFF ........... A recep¢ao de mensagens de
Mudanga de parametro é ativada
ou desativada.

« ECHO ON/OFF.....Esse botio determina se as mensagens
de Mudanga de parametro recebidas
na porta de entrada MIDI sdo
repetidas na porta de saida MIDI.

(3) BULK (LOTE)
Essa linha de parametro ativa ou desativa a recepgdo
de dados de transferéncia em lote.
o Rx ON/OFF ... A recepgio de dados de transferéncia
em lote ¢ ativada ou desativada.

(6) OTHER COMMANDS (OUTROS COMANDOS)
« ECHO ON/OFF.... Esse botdo determina se outras
mensagens MIDI recebidas
na porta de entrada MIDI sao
repetidas na porta de saida MIDL

(@) Fader Resolution (Resolugio de atenuador)
Esse pardmetro especifica a resolugdo da saida do
valor quando vocé opera os atenuadores do 01V96i.
Para transferir dados de valor de atenuador entre dois
consoles 01V96i em cascata ou para gravar a operagao
do 01V96i ou reproduzi-la em um sequenciador,
selecione o botio HIGH (ALTA). Quando o botdo
LOW (BAIXA) é selecionado, a resolugdo do atenuador
muda para 256 etapas.
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Atribuicao de cenas
a mudancas de programa
para chamada remota

Vocé pode atribuir cenas do 01V96i a Mudangas de
programa MIDI para chamada remota. Quando vocé chama
uma cena no 01V96i, a unidade transmite a Mudanca

de programa atribuida ao dispositivo MIDI conectado.
Quando o 01V96i recebe uma Mudanga de programa,

a cena atribuida é chamada.

Inicialmente, as cenas 1 a 99 sdo atribuidas em sequéncia
as Mudangas de programa 1 a 99, e a cena #0 ¢ atribuida
a Mudanga de programa #100, embora vocé possa alterar
essas atribuigoes.

Dica: vocé pode armazenar uma tabela de atribuicées de Cena
para Mudanga de programa em um dispositivo externo usando
a transferéncia em lote MIDI ou o software Studio Manager.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] (Acesso a tela (DIO/configuracao)
repetidamente até aparecer a pagina
DIO/Setup | MIDI/Host e, em seguida,
especifique as portas de transmissdo e recepcao
de mensagens MIDI (consulte pagina 101).

2. Faga conexdes usando as portas selecionadas
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transferir
mensagens MIDI para o dispositivo externo.

3. Pressione o botido DISPLAY ACCESS [MIDI]
(Acesso a tela (MIDI)) e pressione o botao [F2].
A pagina MIDI | Pgm Asgn (MIDI | Atribui¢io de
programa) ¢ exibida.

HiDI O lhitial Data ST|1 STIZ STI2 ST14
CHI-CHI EIH 27 L] ROR

‘PROGRAM _CHANMGE ASS1GM _TRABLES]

PGH_CHG SCEME MO./TITLE
. Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Ho DOotol

LS CA I S e N |

IHITIAL I ZE

fA PGHM ASGH F3 CTL ASGH A3 ELILE

4. Mova o cursor até uma caixa de parametro na
coluna PGM CHG e gire o botao de rolagem
Parameter (Parametro) ou pressione os
bot6es [INC]/[DEC] para selecionar os nimeros
de Mudanca de programa que deseja atribuir
as cenas.

5. Pressione o botao do cursor [ »] para mover
o cursor até uma caixa de parametro na coluna
SCENE NO./TITLE (N° da cena/titulo) e gire
o botdo de rolagem Parameter ou pressione
os botdes [INC]/[DEC] para selecionar as cenas.

Dica:

o Sevocé atribuir uma cena a vdrias Mudancas de programa,
a Mudanga de programa com o menor niimero entrard
em vigor.

o Vocé pode inicializar a tabela de atribuicées de cena para
Mudanga de programa movendo o cursor para o botdio
INITIALIZE (Inicializar) e pressionando [ENTER].

o

Pressione o botao DISPLAY ACCESS [MIDI],
pressione o botédo [F1] para exibir a pagina
MIDI | Setup e, em seguida, especifique

os canais de transmissao e recepcao MIDI.

N

Ative os botoes PROGRAM CHANGE
Tx ON/OFF e Rx ON/OFF.

Agora, quando 0 01V 96i receber as Mudangas de
programa nos canais MIDI especificados, as cenas
correspondentes serdo chamadas. Além disso, quando
vocé trocar de cenas no 01V96i, 0 01V96i transmitira as
Mudangas de programa nos canais MIDI especificados.
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Atribuicao de parametros
a mudancas de controle
em tempo real

Vocé pode atribuir pardmetros do 01V96i a mudangas

de controle MIDI para controle em tempo real. Quando

0 01V96i recebe uma Mudanga de controle, o pardmetro

do 01V96i atribuido é definido conforme necessario. Além
disso, quando vocé ajusta um parametro no 01V96i, o 01V96i
transmite a mensagem de Mudanga de controle atribuida.

“n

Dica: vocé pode armazenar uma tabela de atribuicées de
Pardmetro para Mudanga de controle em um dispositivo externo
usando a transferéncia em lote MIDI ou o software Studio Manager.

1. Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer
a pagina DIO/Setup | MIDI/Host e, em seguida,
especifique as portas de transmissao e recepcao
de mensagens MIDI (consulte pagina 101).

2. Faga conexdes usando as portas selecionadas
na Etapa 1 para que o 01V96i possa transferir
mensagens MIDI para o dispositivo externo.

w

Pressione o botao DISPLAY ACCESS [MIDI]
e pressione o botéao [F3].

A pégina MIDI | Ctl Asgn (MIDI | Atribuigdo de
controle) é exibida. Nessa pagina, vocé pode atribuir
pardmetros do 01V96i a mudangas de controle.

o

« NRPN
As atribui¢oes da pagina Ctl Asgn sdo ignoradas
e 0s NRPNs (Non Registered Parameter Numbers)
predefinidos sdo transmitidos para o controle remoto.

Dica: NRPNs sdo mensagens MIDI especiais que combinam
trés Mudangas de controle diferentes. Eles permitem que
vocé controle muitos pardmetros em um tinico canal MIDIL.

Se vocé ativou o botao TABLE na Etapa 4,
mova o cursor até uma caixa de parametro
na coluna No. (CH) e gire o botao de rolagem
Parameter ou pressione os botdes [INC]/[DEC]
para selecionar os canais MIDI e as Mudancas
de controle as quais deseja atribuir parametros.
Vocé pode atribuir pardmetros para Mudangas

de controle de até 16 canais na pagina Ctl Asgn,
independentemente dos canais MIDI selecionados
atualmente para transmissdo e recepgao.

Pule as Etapas 5 e 6 se vocé tiver ativado o botao NRPN
na Etapa 4.

Selecione parametros nas caixas de
parametro nas trés colunas PARAMETER.
Selecione um grupo de pardmetros na caixa

de pardmetro na primeira coluna PARAMETER

e especifique os valores desejados nas caixas

de pardmetro na segunda e na terceira colunas
PARAMETER.

Os seguintes parametros e valores estao disponiveis:

HIGH MID LOW

HIDI Initiol Data | @IETT 5112 5112 51148
00 B O 0o

NO ASSIGN
(SEM — —
ATRIBUICAO)

CHi-CHi [ MiDi] S ]
[COMTROL _CHAMGE ASS1GH TABLES L mope
Ho . £ CH» FARAMETER:
& ¢ 12 = FRDER H CHAMMEL INPUT &
5 ¢ 1»= FAOER H CHAMMEL INFUT 5
4 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL INFUT 4
2 ¢ 1»= FRDER H CHAMMEL INPUT 2
2 ¢ 1»= FAOER H CHAMMEL INFUT 2
1 ¢ 13 = FAOER H CHAMHEL INFUT 1
L8 ¢ 1a]="H0 ASSIGH 1 i

SETLIP ,@ PGH_ASGH ,g, CTL ASGH A

CHANNEL INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUXS5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

FADER H
(ATENUADOR H)

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8)

Dica: consulte pdgina 157 para obter informagoes sobre as
atribuigdes padrio de Parametro para Mudanga de controle.

4. Mova o cursor até o botdo TABLE (TABELA)
do parametro MODE (MODO) (1) e pressione
[ENTER].

O parametro MODE determina quais mensagens MIDI
sdo transmitidas quando os pardmetros do 01V96i sdo
ajustados. As seguintes opgoes estdo disponiveis para
o parametro MODE:

o« TABLE
As mensagens de Mudanga de controle MIDI sio

transmitidas de acordo com as atribuigdes dessa pagina.

CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

FADER L
(ATENUADOR L)

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8)
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HIGH MID LOW HIGH MID LOW
CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4 ON
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO ATTACK
AUXT SEND THRESH H
AUX2 SEND THRESH L
AUX3 SEND GATE RANGE INPUTT1-32
ON AUX4 SEND HOLD H
INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND HOLD L
AUX6 SEND DECAY H
AUX7 SEND DECAY L
AUX8 SEND ON
BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8) ATTACK
PHASE CHANNEL | INPUT1-32/ST INTL-4R THRESH H
INSERT ON CHANNEL | INPUT1-32 THRESH L
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO CoMP RELEASEH | |NPUT1-32/BUS1-8/
AUX1 SEND RELEASE L | AUX1-8/STEREO
AUX2 SEND RATIO
AUX3 SEND GAIN H
AUX4 SEND GAIN L
PRE/POST INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND KNEE
AUX6 SEND CHANNEL
AUX7 SEND AUX1-2
AUX8 SEND PAN AUX3-4 INPUT1-32/ST IN1L-4R
ON AUX5-6
TIME HIGH AUX7-8
TIME MID BUS TO ST | BUS1-8 (Barramento 1 a 8)
TIME LOW BALANCE MASTER STEREO (Estéreo)
IN DELAY INPUTT-32
MIX HIGH LFE H
MIX LOW LFE L
FB GAIN H DIV (F)
FB GAIN L DIVR
ON LR
TIMEHIGH | BUS1_8/AUX1_S/ SURROUND = INPUT1-32/ST INTL-4R
OUTDELAY  iMEMID | STEREO LR WIDTH
TIME LOW DEPTH
ON OFS LR
Q LOW OFS FR
F LOW BYPASS
G LOW H MIX
G LOW L PARAMT H
Q LO-MID EFFECT PARAM1 L | EFFECT1-4
F LO-MID :
G LO-MID H PARAM32 H
G LO-MID L PARAM32 L
QHI-MID | 1NPUTI-32/ST IN
EQ F HI-MID 1-4/BUS1-8/AUX1-8/
GHI-MID H | STEREO
G HI-MID L
Q HIGH
F HIGH
GHIGHH
GHIGH L
ATTH
ATT L
HPF ON
LPF ON
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Os pardmetros com um intervalo de configuragio
com mais de 128 etapas (como os pardmetros Fader

e Delay Time) precisam de duas ou mais mensagens
de Mudanga de controle para especificar os valores.
Por exemplo, se vocé desejar controlar os pardmetros
de atenuador em alguns canais usando as Mudangas
de controle, atribua o mesmo canal a dois nimeros
de Mudanga de controle e selecione "FADER H"

e "FADER L" para as Mudangas de controle nas caixas
de pardmetro na primeira coluna PARAMETER.

S 4 10 = FHUEH H LHHMMEL IR

L= ¢ 13]=i FROER L i CHAMMEL i [MPUT 1
1 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMFUT 1
@ ¢ 1> = MO ASSIGH

Por exemplo, se vocé desejar controlar os pardmetros de
tempo de atraso em alguns canais usando as Mudangas

de controle, atribua 0 mesmo parametro de atraso do

canal a trés nimeros de Mudanca de controle e selecione

"TIME LOW", "TIME MID" e "TIME HIGH" para as

Mudangas de controle nas caixas de pardmetro na segunda

coluna PARAMETER (central).

Dl_L &) = MU Hzolon

Lee ¢ =3)=i IH DECAY ii TIME HIGH:{ THFUT 1
59 ¢ 2y = IM DELRY TIME HMID IHFUT 1
58 ¢ 2y = IM DELRY TIME LOW IMFUT 1
57 ¢ 27 = MO ASSIGH

Observagdo: os pardmetros com um intervalo de
configuragdo com mais de 128 etapas precisam de uma
combinagdo apropriada de pardmetros de intervalo para
fazer Mudangas de controle MIDL.

Dica: vocé pode inicializar a tabela de atribuicoes de
Pardmetro para Mudanga de controle movendo o cursor
para o botdo INITIALIZE (Inicializar) e pressionando
[ENTER].

7. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI],
pressione o botao [F1] para exibir a pagina
MIDI | Setup e, em seguida, especifique
os canais de transmissao e recepcao MIDI.

8. Ative os botses PROGRAM CONTROL
Tx ON/OFF e Rx ON/OFF.

Os parametros do 01V96i agora serdo definidos conforme

necessario quando o 01V96i receber Mudangas de
controle correspondentes. Além disso, quando vocé
ajustar parametros no 01V96i, o 01V96i transmitira
as Mudangas de controle correspondentes.

Observagdo: antes de controlar pardmetros usando
Mudangas de controle, verifique se os botdes Tx e Rx
ON/OFF na linha PARAMETER CHANGE na pdgina
MIDI | Setup estdo desativados.

Controle de parametros
usando mudancas
de parametro

Vocé pode controlar pardmetros do 01V96i em tempo
real usando as mensagens de Mudanga de pardmetro que
sdo mensagens exclusivas do sistema, em vez de usar
Mudangas de controle MIDI.

Consulte "Formato de dados MIDI" no final deste Manual
para obter informagdes detalhadas sobre as Mudangas de
pardmetro disponiveis.

1.

Pressione o botdao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer

a pagina DIO/Setup | MIDI/Host e, em
seguida, especifique as portas de transmissao
e recep¢ao de mensagens MIDI (consulte
pagina 101).

Faca conexdes usando as portas selecionadas
na Etapa 1 para que 0 01V96i possa transmitir
e receber mensagens MIDI para o dispositivo
externo.

Pressione o botdao DISPLAY ACCESS [MIDI],
pressione o botéo [F1] para exibir a pagina
MIDI | Setup e, em seguida, desative os botGes
Tx e Rx ON/OFF na linha PARAMETER CHANGE.

O 01V96i agora definira alguns valores de pardmetro
quando receber as Mudancas de parametro
correspondentes. Além disso, quando vocé ajustar
alguns pardmetros no 01V964i, ele transmitird as
Mudangas de pardmetro correspondentes.

Observagdo: antes de controlar parametros usando
Mudangas de pardmetro, verifique se os botoes Tx e Rx
ON/OFF na linha CONTROL CHANGE estdo desativados.
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Transmissao de
configuragoes de
parametro via MIDI
(transferéncia em lote)

Vocé pode fazer backup dos dados armazenados no 01V96i,
como bibliotecas e cenas, em um dispositivo MIDI externo
usando a transferéncia em lote MIDI. Desse modo, vocé
pode restaurar depois as configuragdes anteriores do 01V96i
transmitindo esses dados MIDI de volta para o 01V96i.

»

Observagdo: alguns dados transmitidos do 01V96i para

o software sequenciador podem, ocasionalmente, ser eliminados
durante a transmissdo da transferéncia em lote. Para evitar isso,
recomendamos usar o software Studio Manager para armazenar
dados do 01V96i em um dispositivo externo.

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente até aparecer
a pagina DIO/Setup | MIDI/Host e, em
seguida, especifique as portas de transmissao
e recep¢ao de mensagens MIDI (consulte
pagina 101).

2. Faca conexdes usando as portas selecionadas
na Etapa 1 para que 0 01V96i possa transmitir
e receber mensagens MIDI para o dispositivo
externo.

3. Pressione o botao DISPLAY ACCESS [MIDI]
e pressione o botao [F4].

A pagina MIDI | Bulk (MIDI | Lote) é exibida.

® ® @

T 00 Init|al Data E|STH ST ST 5T14
CHi-CHI E0iT] Eam & O O O
(BULE OUMF ]
[CATEGDRY]
ALL
REQUEST
[=cenErer J-TRLLT |:|
TYFE
[ LierAry J-ER HTALL §-|Tnnnsr1|T|
BAHK__|-RFTDOEF LI [
(T i = A R S
[SETURMEM] [PEM TRELE] [cTL TRELE] [ PLUG-IH ] H H

SETLIP ,@ PGH_ASGH ,@ CTL _ASGH & ELILE

A pagina inclui os seguintes pardmetros:

(1) Segdo CATEGORY (CATEGORIA)
Essa secdo permite que vocé selecione dados para
transmissao e recepgao.

(2) REQUEST
Mova o cursor até esse botdo e pressione [ENTER]
para transmitir mensagens do 01V96i que solicitam um
segundo 01V96i (conectado ao primeiro 01V96i) para
transmitir os dados especificados na se¢ao CATEGORY.
Esse botdo é usado principalmente quando dois consoles
01V96i estao conectados em cascata.

(3 TRANSMIT
Mova o cursor até esse botdo e pressione [ENTER] para
transmitir os dados especificados na se¢ao CATEGORY
para um dispositivo MIDI externo.

(4) INTERVAL (INTERVALO)
Esse parametro especifica o intervalo entre os pacotes
de dados durante a transmissdo em lote em etapas
de 50 milissegundos. Se o dispositivo externo eliminar
parte dos dados em lote, aumente o valor desse pardmetro.

Na secao CATEGORY, mova o cursor

até o botao do tipo de dados que deseja
transmitir e, em seguida, pressione [ENTER].
As seguintes opgdes estdo disponiveis:

« ALL

Esse botido seleciona todos os dados disponiveis para
transferéncia em lote. Quando esse botao estd ativado,
todos os outros botdes dessa se¢io estdo desativados.

« SCENEMEM

Esse botdo seleciona memdrias de cena. Vocé pode
selecionar as cenas que deseja transmitir na caixa de
parametro ao lado do botio.

« LIBRARY (BIBLIOTECA)

Esse botdo seleciona bibliotecas. Vocé pode selecionar
o tipo de biblioteca na caixa de pardmetro TYPE

(ao lado do botido) e, em seguida, especificar o nimero
da biblioteca na caixa de parametro a direita.

« BANK (BANCO)

Esse pardmetro permite que vocé selecione bancos

de chave definida pelo usuédrio (KEYS UDEF), bancos
de camada remota definida pelo usuario (RMT UDEF)
ou bancos de camada atribuivel ao usudrio (USR LAYER)
para transferéncia em lote. Vocé pode selecionar um
desses trés tipos na caixa de pardmetro ao lado do botao
e selecionar os bancos na caixa de pardmetro a direita.

« SETUPMEM

Esse botdo seleciona os dados de configuragio do 01V96i
(isto é, as configuragdes do sistema).

« PGM TABLE
Esse botdo seleciona as configuracdes da pagina MIDI |
Pgm Asgn.

o CTLTABLE

Esse botéo seleciona as configuragdes da pagina MIDI |
Ctl Asgn.

« PLUG-IN

Esse botao seleciona as configura¢des de um cartio
opcional instalado no compartimento.

Observagdo: os dados selecionados pelo botao SETUPMEM
incluem as configuragdes de porta de transmissdo e recepgdo
MIDI e as configuragoes de mensagem. Depois de armazenar
em um dispositivo externo os dados de transferéncia em lote
que tiverem a recep¢do desativada, se 0 01V96i comegar depois
a receber esses dados especificos, a recepgdo de transferéncia
em massa do 01V96i serd desativada imediatamente

e 0 01V96i ndo conseguird receber os dados subsequentes.
Portanto, antes de armazenar os dados selecionados pelo botdo
SETUPMEM usando a transferéncia em lote, ndo se esqueca
de ativar a transmissdo e a recepgdo de dados em lote.
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5.

o

N

Se necessario, mova o cursor até a caixa

de parametro ao lado do botao selecionado
e gire o botao de rolagem Parameter

ou pressione os botdes [INC]/[DEC] para
selecionar os dados de transferéncia

em lote desejados.

Dica: se vocé tiver selecionado [ALL] na caixa de
pardmetro, todos os dados selecionados pelo botdio
correspondente serdo transmitidos como dados

de transferéncia em lote.

Para comecar a transmitir dados em lote,
mova o cursor até o botdo TRANSMIT

e pressione [ENTER].

A transferéncia em lote é executada. Durante a operacio,
a janela Bulk Dump (Transferéncia em lote) ¢ exibida,
indicando o status da transferéncia em lote atual.

Para interromper a operacdo de transferéncia em lote,
mova o cursor até o botio CANCEL (CANCELAR)

na janela e, em seguida, pressione [ENTER].

Dica: para transmitir mensagens de solicitagdo de
transferéncia em lote, mova o cursor até o botdo REQUEST
e pressione [ENTER]. Se vocé configurar o 01V96i para
transmitir e receber mensagens MIDI de outro 01V 96i,

o0 outro 01V96i responderd a solicitagio de transferéncia
em lote e transmitird os dados em questdo para o 01V96i

que vocé estd operando.

Para receber os dados em lote, pressione
o botédo DISPLAY ACCESS [MIDI] novamente
para exibir a pagina MIDI | Setup e, em seguida,
ative o botao Rx ON/OFF na linha BULK.

Agora, quando o 01V96i receber dados em lote,
os dados internos correspondentes serdo atualizados.

Observagdo: dados em lote podem ser transmitidos
e recebidos entre 0 01V96i e 0 01V96V2/01VI6VCM.
A compatibilidade depende do tipo de dados,

do seguinte modo.

Dados que podem ser transmitidos e recebidos
entre 0 01V96i e 0 01V96V2/01VI6VCM em
qualquer sentido
MEMORIA DE CENA:
BIBLIOTECA DE EQs:
BIBLIOTECA DE GATES:
BIBLIOTECA DE COMPRESSORES:
BIBLIOTECA DE CANAIS:
BIBLIOTECA DE EFEITOS:
BANCO:
MEMORIA DE CONFIGURACAO:
TABELA PGM:
TABELA CTL:

Dados que sé podem ser transmitidos pelo
01V96V2/01V96VCM e recebidos pelo 01V96i
(e ndo no outro sentido)
BIBLIOTECA DE PATCHES DE ENTRADA:
BIBLIOTECA DE PATCHES DE SAIDA:
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Outras fungoes

Este capitulo descreve as fungdes diversas do 01V96i.

Configuracao de preferéncias

Vocé pode alterar as configuragdes padrdo e ambientais

do 01V96i usando as paginas DIO/Setup | Preferl
(DIO/configuragio | Preferéncia 1) e Prefer2 (Preferéncia 2).
Para localizar uma das paginas de preferéncias, pressione

o botdo DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] de (Acesso a tela
(DIO/configuragdo)) repetidamente.

Pagina Prefer1

Essa pagina permite definir o 01V96i para que, quando
vocé pressionar um botdo no painel superior, 0 01V96i
exiba a pagina de exibi¢ao correspondente e mostre

ou oculte mensagens de confirmagéo e alarme.

STI1 STI2STIZSTI4

010/ SETUP| EXTRA MI¥
CHA-CH4 0 FOIT m| 8]

E Auto PAM DisFrlas E HMIDl Warnina

E Autc EQUALIZER DisFrlay O Initial Dota Mominal
O Autz S0LO DisFlay O Scens MEM Auto Urdate
O Auto WORD CLOCK Disrlaw [ Coscade COMH Link

O Autz Chankhel Select O Auta Direct Out Ok
B Store Confirmation O Routing 5T Pair Link
O Recall Confirmation

O Patch Confirmation

O Pair Confirmation

O Hominal Fan

O Fast Meter Fall Time

E D0 Warnina

HORD _CLOCKE, FORMAT B PREFERT

FREFERZ

Essa pagina contém os seguintes parametros. Esses parametros
sdo explicados na seguinte ordem: da parte superior da coluna
esquerda até a parte inferior da coluna direita.

« Exibi¢ao Auto PAN (Panoramica automatica)
Se essa caixa de selegao estiver marcada, as paginas
Pan/Route (Panoramica/rota) aparecerao automaticamente
quando vocé operar o controle [PAN] na se¢ao SELECTED
CHANNEL (CANAL SELECIONADO). No modo Stereo
Surround, a operagdo do controle [PAN] permite ajustar
a configuragdo Pan esquerda e direita. Caso contrério,
permite ajustar as configuragoes de Surround Pan.

« Exibi¢ao Auto EQUALIZER (Equalizador automatico)
Se essa caixa de selegdo estiver marcada, a pagina EQ |
EQ Edit (EQ | Edi¢ao de EQ) aparecerd automaticamente
quando vocé pressionar um botéo relacionado a EQ
na secdo SELECTED CHANNEL.

« Exibi¢ao Auto SOLO (Solo automatico)
Se essa caixa de sele¢do estiver marcada, a pagina
DIO/Setup | Monitor (DIO/configuragio | Monitor)
aparecera automaticamente quando vocé solar um
Canal de entrada.

« Exibi¢ao Auto WORD CLOCK (Relégio automatico)

Se essa caixa de selegdo estiver marcada, a pagina
DIO/Setup | Word Clock (DIO/configuragio | Reldgio)
aparecerd automaticamente se a fonte externa do relégio
selecionada atualmente falhar.

Auto Channel Select (Sele¢io automatica de canal)

Se essa caixa de selecdo estiver marcada, vocé podera
selecionar um canal movendo o atenuador correspondente
ou ativando o botdao [SOLO] ou [ON] do canal
correspondente.

Store Confirmation (Confirmagio de armazenamento)
Se essa caixa de selegdo estiver marcada, a janela Title Edit
(Edigao de titulo) para inserir o nome de uma memoria

de cena ou biblioteca aparecera quando vocé armazenar

uma memoria de cena ou biblioteca.

Recall Confirmation (Confirmacio de chamada)
Se essa caixa de selegdo estiver marcada, uma janela
de confirmacéo aparecera quando vocé chamar uma
memoria de cena ou biblioteca.

Patch Confirmation (Confirmagio de patch)

Se essa caixa de selegdo estiver marcada, uma mensagem
de confirmagao aparecera quando vocé editar os patches
de entrada e saida.

Pair Confirmation (Confirmagio de par)

Se essa caixa de selegdo estiver marcada, uma mensagem
de confirmagéo aparecerd quando vocé criar ou cancelar
um par.

Nominal Pan (Panordmica nominal)

Se essa caixa de selegdo estiver marcada e quando os sinais
do Canal de entrada forem deslocados totalmente para

a esquerda ou para a direita, os sinais dos canais esquerdos/
impares e dos canais direitos/pares estardo no nivel nominal.
Se essa caixa nio estiver marcada, esses sinais serdo
aumentados em 3 dB. Quando sao deslocados para o centro,
os sinais ficam no nivel nominal. No modo Surround,

o mesmo é valido quando qualquer canal panoramico
Surround ¢ deslocado totalmente para a esquerda ou direita.

Fast Meter Fall Time (Tempo de queda rapida do medidor)

Se essa caixa de selecdo estiver marcada, os medidores
de nivel cairdo mais rapidamente.

DIO Warning (Aviso de DIO)

Se essa caixa de selegdo estiver marcada, uma mensagem
de aviso aparecerd quando algum erro for detectado nos
sinais de audio digital recebidos no compartimento ou
nas entradas digitais 2TR.

MIDI Warning (Aviso de MIDI)

Se essa caixa de sele¢do estiver marcada, uma mensagem
de aviso aparecera quando algum erro for detectado nas
mensagens MIDI de entrada.

Initial Data Nominal (Nominal dos dados iniciais)

Se essa caixa de selecdo estiver marcada, os atenuadores
de Canal de entrada e os controles de nivel de Canal ST IN
serdo definidos como nominais (0 dB) quando vocé
chamar a cena #0. Se essa caixa de seleco estiver
desmarcada, eles serdo definidos como —oo.

Scene MEM Auto Update (Atualizagido automatica

da memoria de cena)

Se essa caixa de sele¢do estiver marcada, vocé podera usar
a fungdo de atualizacdo automédtica da memdria de cena
(veja a pagina 70).

Cascade COMM Link (Link COMM em cascata)

Se essa caixa de selecdo estiver marcada, varias fungdes

e pardmetros serdo vinculados entre os consoles 01V96i em
cascata (Consulte a pagina 111 para obter mais informagdes
sobre conexao em cascata). Quando a caixa de selecao estd
desmarcada, somente a funcdo Solo é vinculada.
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o Auto Direct Out On (Ativagio automatica da saida direta)
Se essa caixa de selecdo estiver marcada e vocé alterar
o destino de saida direta do canal de "-" para qualquer
outra saida, a saida direta do canal sera ativada
automaticamente. Se vocé alterar o destino de saida direta
do canal de uma saida para "-", a saida direta do canal
sera desativada automaticamente.

¢ Routing ST Pair Link (Link de par ST de roteamento)

Quando essa caixa de selecio estiver marcada, o roteamento
dos canais emparelhados para o barramento estéreo serd
vinculado.

Pagina Prefer2

A pagina Prefer2 permite que vocé especifique o nome
do canal indicado na tela e ajuste o brilho da tela.

STI1 STI25TIZSTI4

D10/ SETUP! Initial Data m‘
CHI-CHI 0 EDIT e )
Short Hame

Charnel 104 Channe]

& charne1 1o

[ Channel Short Hame

(2 Channel Core Parameter

[FhoER ] [Cof J [CFan ] [CS0eR]

(A | [Eoxon] [E2 ]

(3 DisFrlaa Brishthness HeH

Essa pagina contém os seguintes parametros:

(1) Channel ID/Channel (ID do canal/canal)
Esse pardmetro seleciona um estilo para o canal exibido.
Se a caixa de selecao Channel ID for marcada, o ID
do canal aparecera (por exemplo, CH1, CH16, AUX1).
Se a caixa de selecdo Channel Short Name for marcada,
o nome abreviado do canal aparecera.

(2) Parametro Channel Copy (Cépia do canal)
Esse pardmetro seleciona os parametros de canal a serem
copiados quando vocé atribuir a fun¢do Channel Copy
a um dos botdes definidos pelo usudrio. E possivel
selecionar vérias opgoes.

o ALL (TUDO) ....Esse botao seleciona todos os
pardmetros que podem ser copiados.
Quando vocé liga esse botdo, todas
as outras opgdes sao canceladas.

« FADER
(ATENUADOR)...Copia os valores de atenuador.

e ON...coovirii Copia o status de ativagdo/
desativagdo dos botdes [ON].

e PAN ...ccoonvvnec Copia as configuragoes de panoramica.

o SURR......ccoeuuuus Copia as configuracdes de panoramica
surround.

o AUX..iieis Copia os niveis de envio auxiliar.

e AUXON......... Copia o status de ativagdo/desativacao
do canal para sinais auxiliares.

e EQurreiccienne Copia os valores de pardmetro de EQ.

(3) Display Brightness (Brilho da tela)
Esse pardmetro define o brilho dos indicadores de LED
no intervalo de 1 a 4.

>

Criacdo de uma camada
personalizada combinando
canais (Camada Atribuivel
ao Usuario)

Se vocé definir o destino Camada Remota como

"USER ASSIGNABLE" (Atribuivel ao usudrio), podera
criar uma camada personalizada combinando qualquer
canal do 01V96i (excluindo Stereo Out (saida estéreo)).
Essa camada personalizada é chamada de "User Assignable
layer" (Camada Atribuivel ao Usudrio).

1. Pressione o botdo DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] (Acesso a tela (DIO/configuracao)
repetidamente até exibir a pagina DIO/Setup |
Remote (DIO/configuracao | Remoto).

2. Defina o parametro TARGET (Destino) como
USER ASSIGNABLE (Atribuivel ao usuario)
e pressione [ENTER].

Uma janela de confirmagao é exibida.

3. Mova o cursor para o botdo YES e pressione
[ENTER].

O 01V96i exibe a pagina mostrada abaixo.

DI0/SETUP mitiol Data  @IETLT STIZ 5T1= 5114
cien 100 o seenml @ © © O
| TRREET] MTEFE ros omnelE TR ] |

Cogre [ T

9 1@ 11 12 13 14 15 16
! | ! !

E ﬂ% MIOI/HOST ,@ MOM 1 TOR ,g, REMOTE F MACHIHE _f=

Selecione os canais que vocé deseja atribuir
a camada atribuivel ao usuario usando
as caixas de parametro 1 a 16 (D).

Vocé pode armazenar até quatro configuragdes de 16 canais
em quatro bancos alternando os Bancos 1 a 4 por meio dos
botdes BANK (Banco) 1 a 4. Se vocé pressionar [ENTER]
antes de selecionar os canais a serem atribuidos, ainda
podera selecionar os canais que deseja atribuir na janela
User CH Select (Selegdo de canais pelo usudrio).

Dica: vocé pode redefinir a atribuicdo como padrdo movendo
o cursor até o botdo CLEAR (Limpar) e pressionando [ENTER].

5. Use o botao LAYER [REMOTE] (Camada
(remota)) para atribuir ou chamar a camada
atribuivel ao usuario.

Vocé pode usar os atenuadores e botdes [ON] para
controlar os canais atribuidos.
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Consoles em cascata

O 01V96i tem um barramento em cascata que permite
estabelecer conexdes em cascata. Vocé pode conectar dois
consoles 01V96i em cascata usando as entradas e saidas digitais
ou os conectores OMNI de entrada e saida. Desse modo,
dois consoles funcionam como um tinico console maior,
integrando os Barramentos 1 a 8, os Envios auxiliares 1 a 8,

o Barramento estéreo e o Barramento solo de cada unidade.

As fungdes a seguir sao vinculadas entre dois consoles 01V96i
em cascata por meio das portas MIDI de entrada e saida.

o Selegdo de pagina da tela

« Fungéo Solo

« Modo dos atenuadores

« Posi¢do dos medidores

« Manter pico ligado/desligado

 Queda rapida do medidor ligada/desligada
« Scene Store, Recall e Title Edit

fout

H HIN :
+ (Saida) v (Entrada) :
MY8-AT | i MY8-AT | i
etc = Conector Conector etc. = Conector
ADAT out MIDI de i ADAT IN
TIMENTO = (Saida ADAT) 4 entrada/sal’da *ﬂMENTO (Entrada ADAT)

Conector
MIDI de
entrada/sal’da

@@@

[Sa)s] ala[ulafu ufulele Eraelu)a el
i i i { i i i |l
EEEEEE eSS E] s Sl

i

Dica:

o Para vincular fungoes e pardmetros (com excegdo da fungdo
Solo), marque a caixa de sele¢iio Cascade COMM Link
na pdgina Setup | Prefer] (consulte pdgina 109).

o A fungdo Solo sempre é vinculada, independentemente
do status da caixa de selegdo Cascade COMM Link.

Os paragrafos a seguir explicam como fazer uma conexao
em cascata usando dois consoles 01V 96i e as entradas e saidas
da placa de E/S digital instalada no compartimento de cada
01V96i.

1. Instale placas E/S digitais no compartimento
de cada um dos dois consoles 01V96i.

2. Conecte dois consoles 01V96i do seguinte
modo:

« Conecte a saida da placa de E/S digital no 01V96i
transmissor (escravo) com a entrada da placa de E/S
digital no 01V96i receptor (mestre).

« Conecte o conector ADAT de entrada na unidade mestre
ao conector ADAT de saida na unidade secundaria.

« Conecte a porta MIDI de entrada na unidade mestre

a porta MIDI de saida na unidade secunddaria usando
um cabo MIDL

Conecte a porta MIDI de saida na unidade mestre

a porta MIDI de entrada na unidade secunddria usando
um cabo MIDL

@....Q@...Q 8o

b @€
5 ©F

01V96i (escravo)

01V96i (mestre)

3. Na unidade secundaria, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente
até aparecer a pagina Patch | Out Patch
(Patch | Patch de saida).

4. Atribua os sinais do barramento aos canais
que sdo usados para a conexdo em cascata.

Os seguintes sinais estdo disponiveis:

Opcoes

Descricao

CAS BUS1-BUS8

Saidas em cascata
dos barramentos 1-8

CAS AUX1-AUX8

Saidas em cascata dos
barramentos auxiliares 1-8

CAS ST-L, CAS ST-R

Saidas em cascata do
barramento estéreo L

eR

CASSOLOL, CASSOLOR

Saidas em cascata do
barramento solo L e R

A pagina de exibi¢ao a seguir é um exemplo da integracao
dos sinais do Barramento 1 a 8, do Envio auxiliar 1 a 4,
do Barramento estéreo e do Barramento solo por meio
dos conectores ADAT de entrada e saida e duas placas E/S
digitais de 8 canais (como MY8-AT).

(SLOT OUTPUT F'FITCH.

Cascade0ut—S0LOR

3 E5T4

PATCH Inltlu] Data @=L =z =1
cia-cir 100 o' i © © ©

r - sSLOT " y
iCAS BUST: iCHS BUSS: iCHS BUSS: iCHS BUS4:
s 2 7 )
iCHS BLSS: iCHS BLSG; iCHS BLISY: iCHS BLSS:
2 1@ 11 1z

iBLIS1 i iBUSZ iBLISS i iBLISY
13 1% 15 15
iBLSS i iBUSE iBLISY H iBLISS
r - AOAT = 1
ICHS AUXT: ICHS HUXE: iCHS AUXE: ICHS AU
= & 7 =

LR BT-L: (LRSS ST-R:

CAZFOLOL: CHSSOLOR

1

OMH |

Ha Ry ; ALLE

Ha Rk

IH HRME f3 IH LIE

B, ouT PATCH B

Dica: a aplicagio de patches (interconexdes) pode variar
dependendo do tipo e do niimero de barramentos usados
para a conexdo em cascata.
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Observagdo: como o niimero de canais disponiveis na placa
de E/S digital é limitado, somente os Envios auxiliares 1 a 4
sdo conectados em cascata nesse exemplo. O uso de uma
placa de E/S digital de 16 canais (como MY16-AT) permite
conectar todos os barramentos em cascata.

5. Na unidade mestre, pressione o botao
DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente
até aparecer a pagina Patch | Cascade In
(Patch | Entrada em cascata).

6. Selecione os Canais de entrada na unidade

mestre dos quais os sinais de barramento
sdo a entrada na unidade secundaria.

A pagina de exibigao a seguir é um exemplo do
recebimento dos sinais do Barramento 1 a 8, do Envio
auxiliar 1 a 4, do Barramento estéreo e do Barramento
solo da unidade secunddria por meio dos conectores ADAT

de entrada e saida e duas placas E/S digitais de 8 canais
(como MY8-AT).

PATCH nitial Dota  @ELLT SHZ 511Z 5114
Cii—cHT 10 meEamn @ O O @O
.CASCADE |H PATCH] CASCARDE EBUS 1

[Elot cHT In___ |

r ELS 1
1 z E 3 5 3 7 &

15L—m1 LSl —aE {8l -t iS5 —id {5 —m5: (5] —An: {5 —A 7 iS5l —ng:

r ALK 1
1 z = q = 3 7 5

SADATLADATZ ADAT 2 A0RTG:: = 8 = i = i =

—STEREQ === p=——S0L 0 =———
L — R L — R
SADATS; S ADATE: (ADAT /i ADATS

[_ATTEMUAT [OM #

Observagdo: envie os sinais do barramento escravo aos
mesmos barramentos na unidade principal. A interligagio
incorreta resultard em uma conexdo em cascata incorreta.

7. Na unidade mestre, pressione o botio
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente
até a pagina DIO/Setup | Cascade
(DIO/configuracao | Cascata) aparecer e,

em seguida, ajuste os atenuadores usando
os controles de parametro.

A pégina DIO/Setup | Cascade permite ajustar o nivel
de entrada dos sinais no barramento em cascata usando
os atenuadores dedicados. Vocé também pode ativar

ou desativar os barramentos em cascata usando os botoes
abaixo dos controles de pardmetro.

I]Il].-'SETUPO nitia] Dota E‘STII ETIZ 5112 5114
CHI-CH1 g el | )

-CASCADE M ATTEMUATIOH]
ELS1 EUSZ EUSZ EUS4 EBUSE  BUSE

@ Q@ 6 @ @

m
[y
[T}
et}
m
Qi
L
mw

ade ade ade -12 -1 ade -3 -5
oFF] [OEF] [EEE
AUX1  AUXE  AUXE  AUXd  AUXS  AUXE  AUXT  AUXE
-4 -4 Bde BdE BdE ade ade la ]
EGR KRR [OFF] [OFF] NN BN ERR EE
STERED S0LO

ade  Aade

OFF]  [3EE

CASCADE M PATCH 4,

P A3 SURR BUS B\ CASCADE

8.

10.

Pressione o botao DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente para exibir

a pagina DIO/Setup | MIDI/Host e, em
seguida, defina o parametro Cascade Link
(Link em cascata) como "MIDI".

STUADAnAIEr|
DAM !
REMOTE U.A.LAYER
2 || crscAoe Link |[CFODT]

|—|5w~n:| [TRENSHIT]
==

|l:l

Repita a etapa 8 para a unidade mestre.

Depois das etapas 8 e 9, a unidade secundaria podera
transmitir e receber mensagens MIDI.

Para associar os parametros dos dois consoles
01V96i, localize a pagina DIO/Setup |
MIDI/Host na unidade de origem de cépia.
Mova o cursor até o botdo TRANSMIT
(TRANSMITIR) para o parametro SYNC
(SINCRONIZAR) e pressione [ENTER].

SLAUI P I |

OAK

3| FEMOTE U.A.LAYER
CASCADE LINE |i] K

q| HEnE

-

Os pardmetros para link em cascata (pagina 111) serdo
copiados para o outro 01V96i por meio do conector
REMOTE. Se vocé selecionar o botio REQUEST
(SOLICITAR) em vez do botdo TRANSMIT para

o parametro SYNC, podera inverter o sentido da copia.
Nesse momento, o Barramento 1 a 8, o Auxiliar 1 a4

e o Barramento estéreo nos dois consoles 01V96i sao
integrados, e os dados sdo transmitidos pelas Saidas

de barramento 1 a 8, as Saidas auxiliares 1 a 4 e a Saida
estéreo na unidade mestre. Se vocé solar os canais em um
dos consoles 01V96i, podera monitorar os sinais solados
por meio das saidas Monitor.
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Verificacao da pilha
e da versao do sistema

A pagina Utility | Battery (Utilitario | Pilha) permite verificar
a condigdo da pilha reserva da memoria interna e o nimero
da versao do sistema. Para localizar essa pagina, pressione

o botao DISPLAY ACCESS [UTILITY] (Acesso a tela
(utilitario)) repetidamente.

©)

UTILITY Initio] Oota  BELLT SLIZ ELZ 5114
CHI-CHI {( s mmemem @ W O W

‘EATTERY CHELC|.

L Stotus : Dkay

Yes, I'm Fine!

EATTERY JA U
®

SCILLATORE, CH STATUS 7y

() Status
Se o status for "OK", a pilha tem tenséo suficiente para
a operagdo. Se o status for "Voltage Low!" (Baixa tensdo),
peca ao representante da Yamaha ou ao centro de
manuteng¢io autorizado da Yamaha para substituir a pilha
assim que possivel. Se uma pilha fraca néo for substituida,
podera ocorrer perda de dados.

Observagdo: ndo tente substituir a pilha por conta propria,
pois pode ocorrer uma falha.

(@) Ver X.XX (X.XX representa o nimero da versao)
Esse indicador identifica o nimero da versao do sistema.
Verifique o niimero da versdo do sistema atual antes
de atualizar o firmware.

Acesse o site a seguir para verificar o nimero da versao
do sistema mais recente:
http://www.yamahaproaudio.com/

Calibracao dos
atenuadores

As posi¢oes dos atenuadores motorizados do 01V96i podem
mudar com o passar do tempo, dependendo das condigoes
operacionais e do ambiente. E possivel corrigir os atenuadores
deslocados usando a fungdo Calibration (Calibrago).

1. Verifique se a alimentagdo do 01V96i
esta desligada.

2. Pressione e mantenha pressionado o botao

[ENTER] e, em seguida, ligue a chave

Liga/Desliga.

Apos alguns minutos, a seguinte janela de calibragao
aparece.

81v96i FADER CALIBRATION

FRADER MOVE 2 FADER POSITION
FADER MOVE OHLY

FRADER POSITION OWLY

T

= ooro R

Select Menu bw Using Cursor Kews.
Fress [ENTER] to Start Calibration.

3. Verifique se "1 FADER MOVE & FADER
POSITION" (MOVIMENTO DO ATENUADOR 1
E POSICAO DO ATENUADOR) esta selecionado
e pressione [ENTER].

Para ajustar somente 0 movimento do motor do atenuador,
use os botdes de cursor para selecionar "2 FADER MOVE
ONLY" (SOMENTEMOVIMENTO DO ATENUADOR 2)
e pressione [ENTER].

Para ajustar somente a posi¢ao do atenuador, use os
botdes de cursor para selecionar "3 FADER POSITION
ONLY" (SOMENTE POSICAO DO ATENUADOR 3)

e pressione [ENTER]. Passe para a etapa 5.

Para cancelar a operagéo de calibragio, use os botoes

de cursor para selecionar "4 QUIT" (SAIR) e pressione
[ENTER]. O 01V96i é iniciado no modo normal.

4. A operacao de calibragdo comeca, ajustando
o movimento do motor do atenuador,
e 0 01V96i exibe uma mensagem que indica
que o processo de calibracao esta em
andamento.
A operagao de calibragdo leva cerca de dois minutos.
NAO toque nos atenuadores durante a operagao.
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5. Quando a operacéo de calibragdo terminar,

o

%

e

10

o 01V96i exibira uma janela na qual é possivel
selecionar atenuadores para ajuste

da posicao.

Se vocé tiver selecionado "2 FADER MOVE ONLY"

(2 SOMENTE MOVIMENTO DO ATENUADOR)

na etapa 3, o ajuste do atenuador estara completo.

O 01V96i ¢ iniciado no modo normal.

11. Se houver algum problema no resultado da

calibracado, o 01V96i exibira a seguinte janela.

Além disso, o indicador do botdo [SEL] de canal
do atenuador com problema piscara.

B1V96i FADER CALIBRATION

Select FADER bw Usina [SEL] Kews
and Press [EMTER] to Start Calibration.

B1V96i FADER CALIBRATION

Calibration Data i=s Hot Correct

B COHTIHUE
2 START FROH THE BEGIHHIHG
3 BUIT AHYHAY

Press [EMTER] to Execute

Use os botdes [SEL] de canal para selecionar
os atenuadores para os quais deseja calibrar
a posicao e pressione [ENTER].

Os indicadores do botio [SEL] do canal selecionado
piscam. Quando vocé pressionar [ENTER], eles acenderdo
constantemente. No inicio, todos os botdes [SEL] estao
piscando. No entanto, se ocorrer um erro e a unidade
estiver tentando repetir a calibragao, somente o indicador
do botéo [SEL] do atenuador com problema piscara.

Siga as instrugdes da janela para definir
a posicao dos atenuadores selecionados
como - e pressione [ENTER].

Defina a posicao dos atenuadores selecionados
para o nivel indicado na janela e pressione
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para-15,
e o atenuador estéreo para -30.

Defina a posicdo dos atenuadores selecionados
para o nivel indicado na janela e pressione
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para 0,

e o atenuador estéreo para qualquer posicao.

Defina a posicdo dos atenuadores selecionados
para o nivel indicado na janela e pressione
[ENTER]. Defina os atenuadores 1 a 16 para +10,
e o atenuador estéreo para 0.

Se ndo houver nenhum problema no resultado da
calibragdo, a operagdo de calibragdo sera concluida.

O 01V96i sera iniciado no modo normal.

Use os botdes de cursor para selecionar uma das trés
opgdes a seguir e pressione [ENTER].

o CONTINUE (CONTINUAR)

Enquanto o indicador do botéo [SEL] do atenuador
com problema estiver piscando, o processo de calibragao
voltara para a etapa 5.

o START FROM THE BEGINNING (COMECAR

DO INICIO)
O processo de calibragio volta para a etapa 2.

o QUIT ANYWAY (SAIR MESMO ASSIM)

O 01V96i cancela a operagio de calibragio e é iniciado
no modo normal. A configura¢do padrio serd aplicada
aos atenuadores com problema.

Se essa janela aparecer depois que vocé tentar o processo
de calibragio varias vezes, entre em contato com

o representante da Yamaha mais préximo.

Se os dados de calibragio tiverem alguns problemas,

0 01V96i exibira a seguinte janela quando for iniciado.
Nesse caso, calibre a posi¢do dos atenuadores
especificados na janela.

MESSHGE

Fader calibration data error!
Charrnel 4
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Simbolos

¢ /INS/DLY | DLY 1-16 (insergdo/atraso |
atraso 1 a 16), pagina .................. 18

¢ /INS/DLY | DLY 17-32 (insergdo/atraso |
atraso 17 a 32), pagina ................ 18

¢ /INS/DLY | Insert, pagina ............. 47,66

¢ /INS/DLY | Out Dly (inser¢ao/atraso |
atraso da saida), pagina ........ 30, 37
¢ /INS/DLY | Phase (inser¢io/atraso | fase),

PAGINA .o 18
¢ /INSERT/DELAY (inser¢io/atraso),
DOLAO evverereererereeerere e 8
+48V ON/OFF (liga/desliga), chaves ....... 10
Numeros
1a16/17 232, DOtOES .ovveverrererrerrererennas 8

128, DOLOES et 9
2TRIN (entrada 2TR), conectores ....... 7,12
2TRIN DIGITAL (entrada 2TR digital),
CONECLOT .vvrrereneerereeereeesereenenes 13
2TRIN DIGITAL COAXIAL ......cooeveueeee 10
2TR OUT (Saida 2TR), conectores ....... 7,13
2TR OUT DIGITAL (saida 2TR digital),

CONECLOT .vvereveneerereeereeeserennene 13
2TR OUT DIGITAL COAXIAL .............. 10
A
AC N (entrada CA), conector ........co....... 11
ADAT IN/OUT (entrada/saida ADAT),
CONECLOT wvvinreeeereenrerreevens 10,13
Alimentacdo Phantom .........ccccveeercerecenees 12
CH1-4 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 1 a 4), chave ....... 10
CH5-8 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 5 a 8), chave ....... 10

CH9-12 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 9 a 12), chave ..... 10

AMP SIMULATE ..o 136
Armazenamento e chamada .................... 69
Atenuagdo 70

ALL CLEAR ..ot 70
AUX1-8 (Auxiliar 128) woerrrrereen 71
BUS1-8 (Barramento 1a8) .............. 71

INPUT CHI1-32 e 70
STINI-4 .o 70
STEREQ (EStreo) .....occeeevveveererrrrennnes 71
Tempo de atenuagio global ............... 70
Atenuador eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn 20, 30, 36
Sinais de $aida ......ccceverrerrrernrennnnens 34
Atenuador STEREQ (eStéreo) .........ccenne.. 8
Atenuadores dos Canais ..........oeeeveereererrennns 7
Atribuir
Camada remota .........ceueverreerenrernennens 83
Mensagens MIDI ...........cvuriennnnees 96
Mudangas de controle ............cce..... 104
Mudangas de programa ................... 103
USER DEFINED KEYS (teclas
definidas pelo usuario) ........ 87

Aux1 | View17-STI (auxiliar 1 | exibi¢do 17
aestéreo 1), pagina .........eeeeeneee 40

B
Biblioteca de canais ...........ccveveerveerrecnene 75
Biblioteca de compressores ...................... 79
Predefini¢io .....c.c.....
Biblioteca de efeitos
PredefiniGao ....ccveeeeeeeereemseeenereenenne
programas
Biblioteca de EQs
Predefinigao ....eeemeeeereeremeesenineennne
Biblioteca de gates ..........c.veeureveereeerracnene
Biblioteca de patches de entrada ............... 75
Biblioteca de patches de saida ................... 76
Bibliotecas 74
Biblioteca de canais ...........occceeevunecnene 75
Biblioteca de compressores .............. 79
Biblioteca de efeitos ..........coeeeevreenen. 76
Biblioteca de EQs
Biblioteca de gates ..........ccveeerunennene 79
Biblioteca de patches de entrada ........ 75
Biblioteca de patches de saida ............ 76
Operagio geral .........cocceeveereceenerennne 74
Botao de rolagem Parameter (pardmetro) ....9
Botdes de cursor ........c.eceeeeeeeureemeerermrerecnne 9
Botdes Scene up/down
(cena acima/cena abaixo) ............. 9
Botdes Tab Scroll (rolagem de guia) ........... 9
BUS1-BUSS 54
C
Camada atribuivel a0 usuario ............... 110
Camada remota
Nuendo/Cubase ........cceeeeeenereenenens 93
Pro tools
Camadas
Configuragbes iniciais de banco ..... 128
Canais de entrada 17
Atenuagio ....20
Atraso 18
COMPIESSAO ..vvvrveirervrrreirrisisirianans 20
Defini¢do a partir da superficie
de controle ....... 25
Definigdo a partir da tela 18
Emparelhamento ........oceeeeeeeeuneennne 26
EQ e 25
Equalizagdo 21
Exibi¢do das configuragdes ................ 23
Gate .o 19
Inversdo da fase do sinal ..........cc.ue..... 18
Niveis 25
NOMEAGAO ...evecvrvrnrereriecnreneriaieenne 28
Panoramica ....cceeeeveevveeeieeeenenns 22,25
Roteamento 22
CATEGORY (categoria) ........c.oeeveevvneenne 14
CH1-4 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 1 a 4), chave ............... 10
CH5-8 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 5 a 8), chave ............... 10
CH9-12 ON/OFF (liga/desliga
dos canais 9 a 12), chave ............. 10
CHORUS ...
CLEAR (limpar), botdo .
Comp260/Comp260S ........vvvrrrvrrerrnens
COMPARTIMENTO ....ccovvvuvuneinenenne
Compressores ...............
Link de compressor ...........cc.eeueeenen.
Vinculagio 62
Conectores de E/S de insercio ............. 7,12

Conectores de entrada ...........ccceouvene...
Consoles em €ascata ........cceeeevrreveernnens
Cascade, pagina ......
Pardmetro SYNC ....
Controle de contraste ....
Controle de gravador .........coecerevenervenecs

Controle de gravador MIDI ................... 100
Controle FREQUENCY (frequéncia) ........ 9
Controle MONITOR LEVEL
(nivel de moNitoragao) ........coeeeu.. 7
Controle PAN (panoramica) ..........eceeeenee 9
Controle PHONES LEVEL
(nivel de fones) .......oceeveeveevevnnees 7
Controle Q
Controles de ganho ...
Controles de nivel ..
COPY (COPIA) wevvrevvrermererermerrenaermenaeeseeanes
D
DAW
Nuendo/Cubase .....
Outros ............
PO tOOIS wvovevveerreeieeiereesieeee s
ReMOtO .o
DEC e ING, botdes ....
Definicdo dos NIVELS .....cceveeeeerermecereenneenee
Delay (atraso) ........ooceeevveeirncunne 18, 30, 37
DELAY SCALE (escala de atraso) .....18
FB.GAIN (ganho FB.) .......oovcc.. 19
DELAY LCR ot 133
DELAY SCALE (escala de atraso) ...18
DELAY+ER. oo 139
DELAY+REV ...ueeeeeeeeeeevevevevenne 140
DELAY->ER. oo 139
DELAY->REV ... 140
DIO/SETUP (dio/configuragao), botdo ..... 8
DIO/Setup | Cascade, pagina ................. 112
DIO/Setup | Format (DIO/configuragio |
formato), pagina ................. 15,16

DIO/Setup | Insert, pagina ...

DIO/Setup | Machine, pagina ...98
DIO/Setup | Meter, pAgina ...............ewe.. 86
DIO/Setup | MIDI/Host,

PAZINA. oo 84,98, 101,112
DIO/Setup | Monitor, pAgina ...........c....... 49
DIO/Setup | Output Att (DIO/configuragio |

atenuador de saida), pagina ....... 34

DIO/Setup | Preferl, pagina
DIO/Setup | Prefer2, pagina
DIO/Setup | Remote, pagina ..... 85, 95, 110

DIO/Setup | Surr Bus, pagina ...........c....... 54

DIO/Setup | Word Clock (dio/configuragao |
1el0gio), PAgINA ...coouvvverevernrerennee 14

DIST->DELAY ....oooviriiiseirciecircinns 140

DISTORTION

Dither

DIV

DOUBLE CHANNEL (canal duplo) ........ 16
DOUBLE SPEED (velocidade dupla) ....... 16
DUual PRASer ......ceeevemeveeeeemeermccrereceeneenes
DUALPITCH ..ovevvereereeireireeireeirenns
DYNA. FILTER ...oveurirnriecnnereernernennenne
DYNA. FLANGE ..
DYNA. PHASER ....oorcecrereccrrecrenne
DYNAMICS (dinidmica), botao ................. 8
Dynamics | Comp Edit (dinimica | editor

do compressor), pagina ..20, 30, 37
Dynamics | Comp Lib, pagina .........ccc.uue.. 79
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Dynamics | Gate Edit (dinimica |

editor de gate), pagina ............... 19
Dynamics | Gate Lib, pagina ........ccccccce.... 79
E
EARLY REF. ... 132
ECHO 134
Efeitos

Bypass 67
Efeitos internos ............oeeeeeevvenncnens 64
Plug-ins

tabelas de pardmetros
Efeitos adicionais
Efeitos internos

Edicdo 66
Envios auxiliares ........c.coeeevevreeeeenenene 64
Inser¢ao em canais .........cocvcuvicucnen 65
Medidores 67
MIX BALANCE .....ccoovveirecrrecrenee 67
Processadores de efeitos 1 a4 .......... 64
TEMPO 67
EFFECT (efeito), bOtA0 ...oeververecrrrecrrrerennns 8
Effect | FX1 Edit (Efeito | Editor de FX1),
pagina 66
Effect | FX1 Lib, pagina ......cc..coecevreeveeees 76
Effect | FX2 Edit (Efeito | Editor de FX2),
pagina 66
Effect | FX2 Lib, pAgina ......cccoceeeeeeerneceens 76
Effect | FX3 Edit (Efeito | Editor de FX3),
pagina 66
Effect | FX3 Lib, pagina .......cc..coeeeevvrecerees 76
Effect | FX4 Edit (Efeito | Editor de FX4),
pagina 66
Effect | FX4 Lib, pAgina ......ccc.cvveeeeerneceens 76
Effect | P-In Edit, pdgina .........cooeceeveneceene 67
Emparelhamento
Com 0 uso datela ......cceveeeeererecenecne 27
Com o uso dos botdes SEL ............... 27
HORIZONTAL ....ccoverecrrecrrenee 27
VERTICAL 27
EMPHASIS (8nfase) ......ooevverrrrrererrernnnnns 14
ENTER, BOtAO e 9
Entrada AD
Entrada de inser¢io
Entrada, patch de .....ccoocuveceeeencrinecenennn.
Configuragdes iniciais ..........c..eveneee
Parametros ........ccceenee.

Entradas e saidas analdgicas .
Entradas e saidas digitais ..........cccoeeveerence

Envios auxiliares 38
Atenuagdo 36
Atraso 37
Comp settings (configuragdes

do compressor) ...........c....... 37
Copia das posigdes de atenuadores
de canal

Definigdo a partir da superficie

de controle .........cccereeeereenne 38
Definigdo a partir da tela ............. 36, 38
Defini¢cio dos NiVeis ......c.oecerveeeereenne 38
EQ settings (configuragoes

do equalizador) ............. 37,38
Exibi¢do das configuragges ............... 37
Exibi¢do das configuragoes

para varios canais .............. 40
Modo Fixed (fixo) .............
Modo Variable (variével)
Panoramica

EQ coereereerecneceeiene 21,31, 33,37,38
freqUENCIA ..veveeeveerrrncemerscreenerennne 21
ganho 21
Q 21

EQ | EQ Edit (equalizador | editor do EQ),

PAGINA ..o 21,31,37

EQ | EQ Library, pigina ........cc.ccoveeeeuerecns 81

EQ | Out Att (equalizador | atenuador

de saida), pagina ................... 30, 36

EQ, DOtA0 v 8

Equalizer601 143

EQUIDIIO wvovvvvereercenrreerinrenenicreenencene 33

F

F/R 56

F1 aF4, DOtOES e 9

Fase ..o, 18

FAST e 56

FB.GAIN ...overeirereecreceeiennene 19

FLANGE 134

ES e 14

Fungio de atualizagio automatica ............ 70

Funcio Recall safe .......ocovevereeeccrrennnecene 71

G

GANG ..o 22

GATE REVERB 132

Gates v 19
KEYIN SOURCE .....ccovvvreerreeerenanes 9

Global Paste (Colagem global)
Grupo
Grupos de atenuadores ...........c........
Silenciadores de grupos .....................
Grupos de atenuadores .............ceeeevenenes

H

HIGH (agudos), botdo .......cccceveureieerunnes 9

HIGH-MID (médio-agudos), botdo .9

HOME, botao ....cveeveveeeeceererennns .8

HORIZONTAL ..o 27

HQ. PITCH 135

I

Indicador SOLO .....cvveueeueererecenereeereeeenne 9

Indicadores de Pico .......c.eeeemeermcerunenene 7,12

Indicadores de sinal ......coeveeeueverenenenee 7,12

INDIVIDUAL

INIT

Inser¢éo, patch de

INV GANG ...

J

Janela
Alteragdo do modo surround ............ 53
Emparelhamento de canais ............... 27
Operagao de cOpia ...cueueeeeerverererevenenes 42

K

KEYIN SOURCE ....ccovuerreeerrecrrencenennn 19

L

LAST SOLO ..t

LATCH

LEARN, botio

LFE

LANK oottt
Compressores

Link de EQ

Listas de pardmetros ...........cc.oveeeeenereenee 119
LOW (graves), DOtao ......cc.eeemreeevmnrrmnenene 9
LOW-MID (médio-graves), botio ............. 9
M

M.BAND DYNA. ...t 142
MASTER (mestre), botao .......cccceeereereerene. 8
Max 100 ...coereeeereeeeeeeennnens 144
Medidores

Medidores eStéreo .........ouererrervrrereennns
Medidores eStéreo ........cvuvmererevererererrenens
Memoria de cena #00 ....
Memoria de cena #Ud ..
Memoria de sombra ...... .
Memorias de Cena .......oceveeeeevveveeveeeenenenns

Armazenamento e chamada .............. 69
Atenuagdo 70
Classificacdo 72
Fungio de atualizagdo automatica .....70
Fungdo Recall safe ........coveueeureercnnece. 71

Indicadores de edigéo ...

Memoria de sombra .. .70
Numeros de cena ........ccoveeecvveeiennnn. 68
O que é armazenado .......c.ccveveeceenecs 68
PROTECT, botio .
Uso da pagina Scene Memoty ........... 69
Mensagens exclusivas do sistema .......... 100
MIDI 84, 100
Ativagio/desativagio
de nota MIDI ..........ccouu. 100
COMPARTIMENTO ... .. 100
Configuragio ..... . 101
FADERH/L ........... .. 106
Formato de dados ...........cccccouruene. 173
Memorias de cena e mudangas
de programa, tabela .......... 156
Mensagens de transferéncia
em 1ote ..., 100

Mensagens exclusivas do sistema ... 100
Mudangas de controle ......
Mudangas de pardmetro ... .
Mudangas de programa ..................

Parametros ........ccceeveeeveveeeeeinnnnns
Parimetros iniciais e mudancas

de controle, tabela ............ 157
Porta USB ..o 100

Portas MIDI IN/THRU/OUT (entrada/
thru/saida MIDI) ........ 10, 100
Transferéncia em lote .......
Transmissdo e recepgio
MIDI | Bulk, pagina
MIDI | Ctl Asgn, pagina ....
MIDI | Pgm Asgn, pagina
MIDI | Setup, PAZING .....eceveereeeresereerennee
MIDI remoto
Bancos
LATCH
LEARN, DOtA0 e
Mensagens MIDI ... .
Pardmetro TARGET .......cccooveevrreenne.
UNLATCH
MIDI, BOtAO v eeeeeeeeeeeseeeenn
MIX SOLO
MIXDOWN
MMC
MOD. DELAY
MOD. FILTER
Modo Aux Send (envio auxiliar) ... 38, 39, 41
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Modo Variable (varidvel) ...........cc.u..... 39,41
Modos surround ............
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MONITOR OUT (saida do monitor),
CONECLOTES .eovveeererrerreearerveens 10,13

MORNItOragan .....coveceerecrreecmeeeereneecnrenenne 49
Configuragao de solo ........coccueerunen. 49
LAST SOLO
MIX SOLO
MIXDOWN
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RECORDING ...ovevrereerrenereneeenrenes 49
Solo safe, funcio .

5010, fUNGAD .ccvueecerrercrmcreracineeaneene
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Mudangas de controle ... .100, 104
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Mudangas de programa . .100, 103

MULTT FILTER ..ccrvrerivrmeeerenreccrerecene 141
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NUENAO oo 83
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NUmeros de cena ........ccveeeeveeceeeveninenes 68
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Pan/Route | ROUT1-16 (panorémica/
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Pan/Route | Surr17-32, pagina ........coeeeeeees 58
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DOLAO wvevrecreerevererteee e 8
Pan/Surr | Surr Mode, pagina ................... 53
PAN/SURR LINK 53
Panoramica .....oeceeeeeeeeereeeveeeeeeenens 22,41

FS e 34
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de acompanhamento) ......... 24
GANG ..o
INDIVIDUAL
INV GANG
PAN (panorémica), botoes

Pardmetro SYNC .....coveeieereeeerenen

Parametro Target
Patch e
Entrada de inser¢io

Entrada, patch de .......ccoveveeeeerecunccnnne
Inser¢ao, patch de .......coceeueeeereeunccnnne
Saida ADAT, conector de ..
Saida OMNI, conector de ................ 44
Saida, patch de ....ccvveeeuecnercrrcin. 44
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Saidas diretas 46
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Patch | 2TR Out, pagina ......eeeeereeeeeenecees 45
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Patch | Direct Out, pAgina ........cceeeeerennecnns 46
Patch | Effect, pagina ......c.oeeceeueeeeeecrennennes 64
Patch | IN LIB, AN .......eceeeermcrreernecnns 75
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pagina
Patch | In Patch, pagina ........cc.coveeervnnecens
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Patch | Out LIB, pagina .......cccceeeevevernenes
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pagina 35
Patch | Out Patch, pagina ................. 44,111
Patch | USB OUT, pagina .......eceeeeeeeennnnes 45
PATCH, botao ...ccoveeeenee
PHANTOM +48V .
PHASER .
PHONES, saida ....covvvveeererreerereninen.
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PLUG-IN
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Porta TO HOST USB .......covvrrerrrerrnnnnn. 10
Portas MIDI IN/THRU/OUT

(entrada/thru/saida MIDI) ......... 10
POWER ON/OFF (liga/desliga), chave ....11

Prefer], pagina .........cceeeeerermmecemneescernees 109

Prefer2, pagina ........cceeeeevermneceseescernees 110

Preferéncia Auto Channel Select (Selecdo
automatica de canal) ............... 109

Preferéncia Auto Direct Out On (Ativagdo
automatica da saida direta) ...... 110
Preferéncia Cascade COMM Link
(Link COMM em cascata) ....... 109
Preferéncia Channel ID/Channel
(ID do canal/canal) .........couuunne 110
Preferéncia da exibicio Auto EQUALIZER
(Equalizador automatico) ....... 109
Preferéncia de exibi¢io Auto PAN
(Panorimica automdtica) ........ 109

Preferéncia de exibigdo Auto SOLO
(Solo automatico) ......c.ceeerverenee 109
Preferéncia de exibigdo Auto WORD
CLOCK (Relégio automatico) . 109
Preferéncia de pardmetro Channel Copy

(Copia do canal) .....ccoevverevenec. 110
Preferéncia DIO Warning

(Aviso de DIO) ....ooeeververeererenne 109
Preferéncia Display Brightness

(Brilho da tela) .....c.coevveveernnenne 110

Preferéncia Fast Meter Fall Time (Tempo

de queda rapida do medidor) ..109
Preferéncia Initial Data Nominal

(Nominal dos dados iniciais) ...109
Preferéncia MIDI Warning

(Aviso de MIDI) ......ceevererernenne 109
Preferéncia Nominal Pan

(Panordmica nominal) ............. 109
Preferéncia Pair Confirmation

(Confirmagdo de par) ............. 109
Preferéncia Patch Confirmation

(Confirmagdo de patch) ........... 109

Preferéncia Recall Confirmation
(Confirmagio de chamada) .....109
Preferéncia Routing ST Pair Link (Link
de par ST de roteamento) ....... 110
Preferéncia Scene MEM Auto Update
(Atualizacdo automatica da
memoria de cena) ... 109
Preferéncia Store Confirmation (Confirmagio
de armazenamento)
Preferncias ........eeeeeveeeeeneersecreeceennenee
Pro tools
AUtomAagao ....coeeeveereerricninencneenae
MIDI
Modo de exibigdo Channel ............... 86
Modo de exibigao Insert .........occoueen. 85
Modo de exibigao Meter
Modo Flip ..coouvernreencrrnee ....90
Niveis de cana .
Niveis de envio ........c.eeeeereceureenenne 90
Operagao de superficie de controle ... 87
Panordmica .......ccccevuvivicinnnnnne.
PIUG-INS weverrreeererecerrreenmennsnrneeniaenns
Pré ou pos ...,
Scrub e Shuttle
SElEGAD ovvvenermerereeereieerierisessseniaeees
Silenciamento do dudio
Silenciamento explicito ..
Silenciamento implicito ...
Solo

PROTECT, BOtA0 .o

Q

(03210 21

R

RECALL (chamar), botdo .......c.ccevervreernnne. 9

RECORDING .....oovererreererererreeerreennanne 49

REMOTE (remoto), botdo .........ccevue.e. 8,83

Remoto . 83
Controle de gravador ...........c...... 83,98
FRAMES (QUADROS) ......ccoveerreeneee 99
Mensagens MIDI ....... ...96
MIDI remoto ...... .94
Modo de exibicio Insert . ... 85
NUENAO vererereeerrereeriesrereeseeseesnaneens 83
Pardmetro Target .........coccvevercuecencee 85
ProTOOIS ..o 83
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EXIbl(;iO das conﬁguraqées Deﬁni(}éo a partir datela ..oooevernnenne 30 USB OUT) Pégma
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Apéndice: Listas de parametros

USER DEFINED KEYS N° Funcéo Tela
(I 2t 50 | Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M
(teCIaS deflnldas pelo USU&I’IO) 51 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
N° Funcao Tela 53 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
0 | No Assign No Assign 54 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
1 | Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 55 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 56 | Output Fader Group Enable S OutFader Group S
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 57 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 58 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib-1 Recall 59 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 60 | Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 61 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X
8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 62 | Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 63 | Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 64 | Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-T1 Recall 65 | Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 66 | Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 67 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 68 | Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 69 | Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 70 | Input Mute Group Master X In Mute Master X
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 71 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 72 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold
19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 73 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 74 | SOLO Enable SOLO ENABLE
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 75 FADER/SOLO RELEASE Mode FaderSolo RELEASE
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall On/Off
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 76 | Control Room Monitor MONO C-R MONO
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL. 77 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL. 78 | Channel Name ID/Short CH ID/Short
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 79 _| Channel Copy Channel Copy
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 80 | Channel Paste Channel Paste
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 81 | Display Back Display Back
29 |EQ Lib. Recall +1 EQLib+1 Recall 82 | Display Forward Display Forward
30 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 83 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
31 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LIbXXX Recall 84 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1 85 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
33 | Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1 86 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1
34 | Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX 87 | REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 88 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X
36 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1 89 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1
37 | Output Patch Lib. Recall No. XX | Out Patch LibXX 90 |REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 | USR LAYER BANK-1
38 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A 91 | REMOTE USER ASS LAYER BANK X USR LAYER BANK X
39 | Input Fader Group Enable B IN Fader Group B 92 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
40 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C 93 |MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX
41 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D 94 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX
42 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E 95 | Machine REC Machine REC
43 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F 96 | Machine PLAY Machine PLAY
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G 97 | Machine STOP Machine STOP
45 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H 98 | Machine FF Machine FF
46 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 99 | Machine REW Machine REW
47 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 100 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
48 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K 101 | Machine SCRUB Machine SCRUB
49 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L 102 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
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N° Funcao Tela N° Funcao Tela

103 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X 162 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS

104 | Machine RTZ Machine RTZ 163 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS

105 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 164 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP

106 | Track Arming 1 Track Arming 1 165 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP

107 | Track Arming 2 Track Arming 2 166 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT

108 | Track Arming 3 Track Arming 3 167 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT

109 | Track Arming 4 Track Arming 4 168 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT

110 | Track Arming 5 Track Arming 5 169 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC

111 | Track Arming 6 Track Arming 6 170 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS

112 | Track Arming 7 Track Arming 7 171 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO

113 | Track Arming 8 Track Arming 8 172 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE

114 | Track Arming 9 Track Arming 9 173 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE

115 | Track Arming 10 Track Arming 10 174 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL

116 | Track Arming 11 Track Arming 11 175 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD

117 | Track Arming 12 Track Arming 12 176 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL

118 | Track Arming 13 Track Arming 13 177 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH

119 | Track Arming 14 Track Arming 14 178 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE

120 | Track Arming 15 Track Arming 15 179 | DAW BANK + DAW BANK +

121 | Track Arming 16 Track Arming 16 180 | DAW BANK - DAW BANK —

122 | Track Arming 17 Track Arming 17 181 | DAW Channel + DAW Channel +

123 | Track Arming 18 Track Arming 18 182 | DAW Channel - DAW Channel -

124 | Track Arming 19 Track Arming 19 183 [ DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X

125 | Track Arming 20 Track Arming 20 184 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL

126 | Track Arming 21 Track Arming 21 185 étlgtsj(iao Manager Window Control SM CTRL Close

127 | Track Arming 22 Track Arming 22

128 | Track Arming 23 Track Arming 23 186 étlgffA’l‘l"a”ager Window Control | g/ 7p| Close Al

129 | Track Arming 24 Track Arming 24 . Studio Manager Window Control S CTRLS

130 | Track Arming All Clear Track Arming CLR Selected Channel el Ch

131 | DAW REC DAW REC 188 itudio Manager Window Control SM CTRL Library

132 | DAW PLAY DAW PLAY ibrary

133 | DAW STOP DAW STOP 189 Studio Manager Window Control SM CTRL Patch
Patch Editor

134 | DAW FF DAW FF - .

135 | DAW REW DAW REW 190 éﬂfgﬂmag(;gs: Window Control SM CTRL Surround

lzj gia EE:J;LE Eia zE:J;LE 191 é;fté(iitoEl(\j/:?grager Window Control SM CTRL Effect

138 | DAW AUDITION DAW AUDITION 192 :;:i:? Manager Window Control | ¢\+ ~1p1 Meter

139 | DAW PRE DAW PRE

120 | DAW IN DAW IN 193 f;l;/g:o Manager Window Control SM CTRL Layer

141 | DAW OUT DAW OUT 194 Studio Manager Window Control SM CTRL Master

142 | DAW POST DAW POST Master

143 | DAW RTZ DAW RTZ

144 | DAW END DAW END

145 | DAW ONLINE DAW ONLINE

146 | DAW LOOP DAW LOOP

147 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH

148 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS

149 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER

150 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE

151 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN

152 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND

153 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN

154 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE

155 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ

156 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH

157 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH

158 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE

159 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM

160 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF

161 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND
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BANCO A | BANCOB | BANCO C BANCO D BANCO E BANCOF | BANCOG | BANCO H
oo | o [T ot | oz | o [t B o
1 |ChamarJAten. Ent. | \;npe ANk D | UDEF BANK ¢ | SHUTTLE MIDIPGM 1 |Voltar Tela | Nao Atrib.
Cena 1 Grupo A Gravador
2 | Conas  |Grupor | MXEDIT | OPTION/ALL |cravador | MID1PGM 2. |Avangar Tela | Nio Atib
3 | Ghamar éﬁi’;;gt' DAW BANK - | oW AYTO I RTZ Gravador | MIDI PGM 3. | Copiar Canal | Nao Atrib.
4 g:ﬁ;‘jr '\G/'r‘:‘z)%ﬁ”t' DAW BANK + TDS\GVC‘:IUTO REC Gravador |MIDIPGM 4 | Colar Canal | Nao Atrib.
5 gﬁ;“gr étri’;oEgt' ?:l\jVTTLE m"g:mo STOP Gravador | MIDI PGM 5 | N&o Atrib. | Nio Atrib.
6 gzz?gr ’\G/Irl:f:)c; EK”t' DAW SCRUB \'IDV’mEAUTO PLAY Gravador | MIDI PGM 6 |N&o Atrib. | Néo Atrib.
7 |Chamar | Aten. Ent. | puy grop | PAWAUTO | pevy Gravador | MIDI PGM 7 | N&o Atrib. | Nio Atrib.
Cena 7 Grupo D TRIM
g |Chamar |MudoEnt. |,y piay  |DAWAUTO | pe o ador | MIDIPGM 8 | Ndo Atrib. | Néo Atrib.
Cena 8 Grupo L OFF
Parametros de patch de entrada
ENTRADA ENTRADA DE INSERCAO ENTRADA DE EFEITO CASCATA
ID da Descricao D da Descricao ID da Descricao ID da Descricao
porta porta porta porta
- NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA
AD1 [ADINT AD1  |[ADIN1 AUX1 AUX1 ADAT1 | ADATT IN
AD2 [ADIN2 AD2 |ADIN2 AUX2 AUX2 ADAT2 | ADAT2 IN
AD3 |ADIN3 AD3 |ADIN3 AUX3 AUX3 ADAT3 | ADAT3 IN
AD4 |ADIN4 AD4 |ADIN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 | ADAT4 IN
AD5 |ADINS AD5 |ADINS AUX5 AUX5 ADAT5 | ADATS IN
AD6 |ADING6 AD6 |ADIN6 AUX6 AUX6 ADAT6 | ADAT6 IN
AD7 |ADIN7 AD7 |ADIN7 AUX7 AUX7 ADAT7 | ADAT7 IN
AD8 |ADINS AD8 |ADINS AUX8 AUX8 ADAT8 | ADAT8 IN
AD9 |ADIN?9 AD9 |ADIN9 INS CH1 | Saidalnsercio-CH1  |SL-01 | Compart. CHT IN
AD10 |ADIN 10 AD10 |ADIN 10 INS CH2 | Saidalnsercio-CH2 [SL-02 | Compart. CH2 IN
AD11 |ADIN 11 AD11 |ADIN 11 INS CH3 | Saidalnsercio-CH3 |SL-03 | Compart. CH3 IN
AD12 |ADIN 12 AD12 [ADIN 12 INS CH4 | Saidalnsercio-CH4 |SL-04 | Compart. CH4 IN
AD13 [ADIN 13 AD13 [ADIN 13 INS CH5 | Saidalnsercio-CH5 |SL-05 | Compart. CH5 IN
AD14 |ADIN 14 AD14 [ADIN 14 INS CH6 | Saidalnsercio-CH6 |SL-06 | Compart. CH6 IN
AD15 [ADIN15 AD15 [ADIN15 INS CH7 | Saidalnsercio-CH7 |SL-07 | Compart. CH7 IN
AD16 |ADIN 16 AD16 |ADIN 16 INS CH8 | Saidalnsercio-CH8 |SL-08 | Compart. CH8 IN
ADAT1 |ADATT IN ADAT1 |ADATT IN INS CH9 | Saidalnsercio-CH9 |SL-09 | Compart. CH9 IN
ADAT2 | ADAT2 IN ADAT2 | ADAT2 IN INS CH10 | Saidalnsercdo-CH10 | SL-10 Compart. CH10 IN
ADAT3 | ADAT3 IN ADAT3 | ADAT3 IN INS CH11 | Saidalnsercdo-CH11 JSL-11 Compart. CH11 IN
ADAT4 | ADAT4 IN ADAT4 | ADAT4 IN INS CH12 | Saidalnsercao-CH12 |SL-12 | Compart. CH12 IN
ADAT5 | ADAT5 IN ADAT5 | ADAT5 IN INS CH13 | Saidalnsercio-CH13 |SL-13 | Compart. CH13 IN
ADAT6 | ADAT6 IN ADAT6 | ADAT6 IN INS CH14 | Saidalnsercio-CH14 |SL-14 | Compart. CH14 IN
ADAT7 |ADAT7 IN ADAT7 | ADAT7 IN INS CH15 | Saidalnsercao-CH15 |SL-15 | Compart. CH15 IN
ADAT8 | ADATS IN ADAT8 | ADATS IN INS CH16 | Saidalnsercio-CH16 |SL-16 | Compart. CH16 IN
SL-01 | Compart. CHT IN  J SL-01 Compart. CHT IN  JINS CH17 | Saidalnsercao-CH17 JAD1 AD IN 1
SL-02 | Compart. CH2 IN JSL-02 | Compart. CH2IN JINS CH18 | Saidalnsercao-CH18 JAD2 AD IN 2
SL-03 | Compart. CH3 IN JSL-03 | Compart. CH3IN JINS CH19 | Saidalnsercao-CH19 JAD3 AD IN 3
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ENTRADA ENTRADA DE INSERCAO ENTRADA DE EFEITO CASCATA
ID da Descricao ID da Descricao ID da Descricao ID da Descricao
porta porta porta porta

SL-04 | Compart. CH4IN |SL-04 |Compart. CH4IN JINS CH20 | Saidalnsercdo-CH20 JAD4 AD IN 4
SL-05 | Compart. CH5IN |SL-05 | Compart. CH5IN JINS CH21 | Saidalnser¢cao-CH21 JAD5 AD IN 5
SL-06 | Compart. CH6 IN | SL-06 | Compart. CH6 IN JINS CH22 | Saidalnsercao-CH22 JAD6 AD IN 6
SL-07 | Compart. CH7 IN | SL-07 | Compart. CH7 IN  JINS CH23 | Saidalnsercao-CH23 JAD7 ADIN 7
SL-08 | Compart. CH8 IN |SL-08 | Compart. CH8 IN JINS CH24 | Saidalnsercdo-CH24 JAD8 ADIN 8
SL-09 | Compart. CH9 IN |SL-09 | Compart. CH9 IN  JINS CH25 | Saidalnsercdo-CH25 JAD9 ADIN 9
SL-10 | Compart. CH10 IN | SL-10 | Compart. CH10 IN JINS CH26 | Saidalnsercao-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 | Compart. CH11 IN |SL-11 | Compart. CH11 IN JINS CH27 | Saidalnsercdo-CH27 JAD11 ADIN 11
SL-12 | Compart. CH12 IN |SL-12 | Compart. CH12 IN JINS CH28 | Saidalnsercdo-CH28 JAD12 ADIN 12
SL-13 | Compart. CH13 IN |SL-13 | Compart. CH13 IN JINS CH29 | Saidalnsercdo-CH29 JAD13 ADIN 13
SL-14 | Compart. CH14 IN |SL-14 | Compart. CH14 IN JINS CH30 | Saidalnsercao-CH30 JAD14 AD IN 14
SL-15 | Compart. CH15 IN |SL-15 | Compart. CH15 IN JINS CH31 | Saidalnsercao-CH31 JAD15 ADIN 15
SL-16 | Compart. CH16 IN |SL-16 | Compart. CH16 IN JINS CH32 | Saidalnsercao-CH32 JAD16 ADIN 16
USB1 USB CH1 IN USB1 USB CH1 IN INS BUS1 | Saidalnsercdo-BUS1 | 2TD-L Entr. Dig. 2TRE
USB2 | USB CH2 IN USB2 | USB CH2 IN INS BUS2 | Saidalnsercdo-BUS2 | 2TD-R Entr. Dig. 2TR D
USB3 | USB CH3 IN USB3 | USB CH3 IN INS BUS3 | Saidalnsercao-BUS3
USB4 | USB CH4 IN USB4 | USB CH4 IN INS BUS4 | Saidalnsercdo-BUS4
USB5 | USB CH5 IN USB5 | USB CH5 IN INS BUS5 | Saidalnsercao-BUS5
USB6 | USB CH6 IN USB6 | USB CH6 IN INS BUS6 | Saidalnsercdo-BUS6
USB7 | USB CH7 IN USB7 | USB CH7 IN INS BUS7 | Saidalnsercdo-BUS7
USB8 | USB CH8 IN USB8 | USB CH8 IN INS BUS8 | Saidalnsercdo-BUS8
USB9 | USB CHY IN USB9 | USB CHY IN INS AUXT1 | Saidalnsercao-AUX1
USB10 |USB CH10 IN USB10 |USB CH10 IN INS AUX2 | Saidalnsercao-AUX2
USB11 |USB CH11 IN USB11 |USB CH11 IN INS AUX3 | Saidalnsercao-AUX3
USB12 |USB CH12 IN USB12 |USB CH12 IN INS AUX4 | Saidalnsercao-AUX4
USB13 |USB CH13 IN USB13 |USB CH13 IN INS AUXS5 | Saidalnsercao-AUX5
USB14 | USB CH14 IN USB14 | USB CH14 IN INS AUX6 | Saidalnsercao-AUX6
USB15 |USB CH15IN USB15 |USB CH15IN INS AUX7 | Saidalnser¢ao-AUX7
USB16 |USB CH16 IN USB16 | USB CH16 IN INS AUX8 | Saidalnsercao-AUX8
FX1-1 | Efeito1 OUT 1 FX1-1 | Efeito1 OUT 1 INS ST-L | Saidalnsercao-ST-L
FX1-2 | Efeitol OUT 2 FX1-2 | Efeitol OUT 2 INS ST-R | Saidalnserc@o-ST-R
FX2-1 | Efeito2 OUT 1 FX2-1 | Efeito2 OUT 1
FX2-2 | Efeito2 OUT 2 FX2-2 | Efeito2 OUT 2
FX3-1 | Efeito3 OUT 1 FX3-1 | Efeito3 OUT 1
FX3-2 | Efeito3 OUT 2 FX3-2 | Efeito3 OUT 2
FX4-1 | Efeito4 OUT 1 FX4-1 | Efeito4 OUT 1
FX4-2 | Efeito4 OUT 2 FX4-2 | Efeito4 OUT 2
2TD-L | Entr. Dig. 2TRE 2TD-L |Entr. Dig. 2TRE
2TD-R | Entr. Dig. 2TR D 2TD-R | Entr. Dig. 2TRD
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Configuracoes iniciais de patch de entrada

CANAL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 ADS5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 ADT11
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADAT5
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADAT8
25 S-1
26 S-2
27 S-3
28 S-4
29 S-5
30 S-6
31 S-7
32 S-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

PATCH DE ENTRADA DE EFEITO

1-1 AUX1

1-2 NENHUM
2-1 AUX2

22 NENHUM
3-1 AUX3

3-2 NENHUM
4-1 AUX4
4-2 NENHUM
PATCH DE ENTRADA DE CASCATA
BUST NENHUM
BUS2 NENHUM
BUS3 NENHUM
BUS4 NENHUM
BUS5 NENHUM
BUS6 NENHUM
BUS7 NENHUM
BUS8 NENHUM
AUX1 NENHUM
AUX2 NENHUM
AUX3 NENHUM
AUX4 NENHUM
AUX5 NENHUM
AUX6 NENHUM
AUX7 NENHUM
AUX8 NENHUM
STL NENHUM
STR NENHUM
SOLO L NENHUM
SOLOR NENHUM

TIPO DE EFEITO

EFFECT1 REVERB HALL

EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

(entrada mono)
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NOME DO CANAL

ID DO
CANAL CURTO LONGO

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CH5 CH5 CH5

CHé6 CHé CHé6 CHé6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32

ST IN1 ST ST STEREO INT1
ST IN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STi4 STEREO IN4
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Parametros de patch de saida

SLOT, ADAT, OMNI,

Saida Digital 2TR ENTRADA DE INSERCAO SAIDA DIRETA SAIDA USB
Fonte Descricao Fonte Descricao Fonte Descricao Fonte Descricao
- NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA - NENHUMA
BUS1 BUS1 AD1 ADIN1 ADAT1 | ADAT1 OUT BUS1 BUST
BUS2 BUS2 AD2 ADIN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 ADIN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 ADIN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUSS AD5 |ADINS ADATS | ADATS5 OUT BUSS BUSS
BUS6 BUS6 AD6 |ADIN6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 |ADIN7 ADAT7 | ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 |ADIN S8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 |ADIN9 SL-01 Compart. CH1 OUT  JAUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 |ADINT10 SL-02 | Compart. CH2 OUT  JAUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 |ADIN 11 SL-03 | Compart. CH3 OUT JAUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 |ADIN12 SL-04 Compart. CH4 OUT AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AD13 |ADIN13 SL-05 Compart. CH5 OUT AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 |ADIN 14 SL-06 Compart. CH6 OUT AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 |ADIN 15 SL-07 Compart. CH7 OUT AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 |ADIN16 SL-08 | Compart. CH8 OUT JAUX8 AUX8
STL STEREO L ADATT1 | ADATT IN SL-09 | Compart. CH9 OUT |STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 | ADAT2 IN SL-10 | Compart. CH10 OUT JSTR STEREO R
INS CH1 Saidalnser¢do-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Compart. CH11 OUT JINS CH1 | Saidalnsercéo-CH1
INS CH2 Saidalnsercdo-CH2 | ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Compart. CH12 OUT JINS CH2 | Saidalnsercédo-CH2
INS CH3 Saidalnsercdo-CH3 | ADAT5 | ADATS IN SL-13 Compart. CH13 OUT JINS CH3 | Saidalnsercédo-CH3
INS CH4 Saidalnsercao-CH4 | ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 | Compart. CH14 OUT JINS CH4 | Saidalnsercdo-CH4
INS CH5 Saidalnsercao-CH5 | ADAT7 | ADAT7 IN SL-15 Compart. CH15 OUT JINS CH5 | Saidalnser¢do-CHS5
INS CHé6 Saidalnsercao-CH6 | ADAT8 | ADATS8 IN SL-16 | Compart. CH16 OUT JINS CH6 | Saidalnsercdo-CH6
INS CH7 Saidalnsercdo-CH7 | SL-01 | Compart. CHT IN  JUSB1 USB CH1 OUT INS CH7 | Saidalnser¢do-CH7
INS CH8 Saidalnsercdo-CH8 | SL-02 | Compart. CH2 IN  JUSB2 USB CH2 OUT INS CH8 | Saidalnsercdo-CH8
INS CH9 Saidalnsercdo-CH9 | SL-03 | Compart. CH3 IN  JUSB3 USB CH3 OUT INS CH9 | Saidalnsercdo-CH9
INS CH10 | Saidalnsercdo-CH10 | SL-04 | Compart. CH4 IN UsSB4 USB CH4 OUT INS CH10 | Saidalnser¢do-CH10
INS CH11 | Saidalnsercdo-CH11 |SL-05 | Compart. CH5 IN USB5 USB CH5 OUT INS CH11 | Saidalnser¢ao-CH11
INS CH12 | Saidalnsercdo-CH12 ]| SL-06 |Compart. CH6IN JUSB6 USB CH6 OUT INS CH12 | Saidalnser¢ao-CH12
INS CH13 | Saidalnsercdo-CH13 |SL-07 | Compart. CH7 IN UsSB7 USB CH7 OUT INS CH13 | Saidalnser¢do-CH13
INS CH14 | Saidalnsercdo-CH14 | SL-08 | Compart. CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 | Saidalnser¢do-CH14
INS CH15 | Saidalnsercdo-CH15 |SL-09 | Compart. CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 | Saidalnser¢do-CH15
INS CH16 | Saidalnsercdo-CH16 JSL-10 |Compart. CH10IN JUSB10 |USB CH10 OUT INS CH16 | Saidalnsercao-CH16
INS CH17 | Saidalnsercdo-CH17 JSL-11 | Compart. CH11IN JUSB11 |USB CH11 OUT INS CH17 | Saidalnsercao-CH17
INS CH18 | Saidalnsercdo-CH18 JSL-12 | Compart. CH12IN JUSB12 |USB CH12 OUT INS CH18 | Saidalnsercao-CH18
INS CH19 | Saidalnser¢do-CH19 |SL-13 | Compart. CH13 IN JUSB13 |USB CH13 OUT INS CH19 | Saidalnser¢do-CH19
INS CH20 | Saidalnsercdo-CH20 |SL-14 | Compart. CH14IN JUSB14 |USB CH14 OUT INS CH20 | Saidalnser¢do-CH20
INS CH21 | Saidalnser¢do-CH21 |SL-15 | Compart. CH15IN JUSB15 |USB CH15 OUT INS CH21 | Saidalnsercdo-CH21
INS CH22 | Saidalnsercdo-CH22 |SL-16 |Compart. CH16 IN JUSB16 |USB CH16 OUT INS CH22 | Saidalnser¢ao-CH22
INS CH23 | Saidalnser¢ao-CH23 JUSB1 USB CH1 IN OMNIT | OMNIOUT 1 INS CH23 | Saidalnser¢ao-CH23
INS CH24 | Saidalnsercao-CH24 JUSB2 |USB CH2 IN OMNI2 | OMNI OUT 2 INS CH24 | Saidalnser¢do-CH24
INS CH25 | Saidalnsercdo-CH25 JUSB3 | USB CH3 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INS CH25 | Saidalnsercao-CH25
INS CH26 | Saidalnsercdo-CH26 JUSB4 |USB CH4 IN OMNI4 | OMNI OUT 4 INS CH26 | Saidalnsercao-CH26
INS CH27 | Saidalnsercdo-CH27 JUSB5 | USB CH5 IN 2TD-L | Saida Dig. 2TR E INS CH27 | Saidalnsercao-CH27
INS CH28 | Saidalnsercdo-CH28 JUSB6 |USB CH6 IN 2TD-R | Saida Dig. 2TR D INS CH28 | Saidalnsercdo-CH28
INS CH29 | Saidalnsercdo-CH29 JUSB7 |USB CH7 IN — — INS CH29 | Saidalnsercao-CH29
INS CH30 | Saidalnsercdo-CH30 JUSB8 |USB CH8IN — — INS CH30 | Saidalnsercao-CH30
INS CH31 | Saidalnser¢do-CH31 JUSB9 | USB CH9 IN — — INS CH31 | Saidalnser¢do-CH31
INS CH32 | Saidalnsercdo-CH32 JUSB10 | USB CH10 IN — — INS CH32 | Saidalnser¢do-CH32
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SLOT, ADAT, OMNI,

Saida Digital 2TR ENTRADA DE INSERCAO SAIDA DIRETA SAIDA USB
Fonte Descricao Fonte Descricao Fonte Descricao Fonte Descrigao

INS BUST | Saidalnsercao-BUS1T JUSB11 | USB CH11 IN — — INS BUS1 | Saidalnser¢ao-BUST1
INS BUS2 | Saidalnsercdo-BUS2 | USB12 | USB CH12 IN — — INS BUS2 | Saidalnsercao-BUS2
INS BUS3 | Saidalnsercdo-BUS3 | USB13 | USB CH13 IN — — INS BUS3 | Saidalnsercao-BUS3
INS BUS4 | Saidalnsercdo-BUS4 | USB14 | USB CH14 IN — — INS BUS4 | Saidalnsercao-BUS4
INS BUS5 | Saidalnser¢ao-BUS5 JUSB15 | USB CH15 IN — — INS BUS5 | Saidalnser¢ao-BUS5
INS BUS6 | Saidalnser¢ao-BUS6 JUSB16 | USB CH16 IN — — INS BUS6 | Saidalnser¢do-BUS6
INS BUS7 | Saidalnsercao-BUS7 | FX1-1 | Efeitol OUT 1 — — INS BUS7 | Saidalnser¢do-BUS7
INS BUS8 | Saidalnsercao-BUS8 JFX1-2 | Efeitol OUT 2 — — INS BUS8 | Saidalnsercao-BUS8
INS AUX1 | Saidalnsercdo-AUX1 | FX2-1 |Efeito2 OUT 1 — — INS AUXT1 | Saidalnsercao-AUX1
INS AUX2 | Saidalnsercdo-AUX2 |FX2-2 | Efeito2 OUT 2 — — INS AUX2 | Saidalnsercao-AUX2
INS AUX3 | Saidalnsercdo-AUX3 | FX3-1 | Efeito3 OUT 1 — — INS AUX3 | Saidalnsercdo-AUX3
INS AUX4 | Saidalnsercdo-AUX4 |FX3-2 | Efeito3 OUT 2 — — INS AUX4 | Saidalnsercdo-AUX4
INS AUX5 | Saidalnsercdo-AUX5 | FX4-1 | Efeito4 OUT 1 — — INS AUX5 | Saidalnsercdo-AUX5
INS AUX6 | Saidalnsercao-AUX6 | FX4-2 | Efeito4 OUT 2 — — INS AUX6 | Saidalnsercao-AUX6
INS AUX7 | Saidalnsercdo-AUX7 |2TD-L | Entr. Dig. 2TRE — — INS AUX7 | Saidalnser¢ao-AUX7
INS AUX8 | Saidalnsercdo-AUX8 | 2TD-R | Entr. Dig. 2TR D — — INS AUX8 | Saidalnsercao-AUX8
INS ST-L Saidalnsercao-STL — — — — INS ST-L | Saidalnser¢do-ST-L
INS ST-R Saidalnsercao-STR — — — — INS ST-R | Saidalnser¢do-ST-R
CAS BUST | Saida Cascata Barr1 — — — — — —

CAS BUS2 | Saida Cascata Barr2 — — — — — —

CAS BUS3 | Saida Cascata Barr3 — — — — — —

CAS BUS4 | Saida Cascata Barr4 — — — — — —

CAS BUS5 | Saida Cascata Barr5 — — — — — —

CAS BUS6 | Saida Cascata Barr6 — — — — — —

CAS BUS7 | Saida Cascata Barr7 — — — — — —

CAS BUS8 | Saida Cascata Barr8 — — — — — —

CAS AUX1 | Saida Cascata Aux1 — — — — — —

CAS AUX2 | Saida Cascata Aux2 — — — — — —

CAS AUX3 | Saida Cascata Aux3 — — — — — —

CAS AUX4 | Saida Cascata Aux4 — — — — — —

CAS AUX5 | Saida Cascata Aux5 — — — — — —

CAS AUX6 | Saida Cascata Aux6 — — — — — —

CAS AUX7 | Saida Cascata Aux7 — — — — — —

CAS AUX8 | Saida Cascata Aux8 — — — — — —

CAS ST-L Cascata STEREO-L — — — — — —

CAS ST-R | Cascata STEREO-R — — — — — —
CASSOLOL | Cascata SOLO L — — — — — —
CASSOLOR | Cascata SOLO R — — — — — —
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Configuracgoes iniciais de patch de saida

COMPARTIMENTO

21 NENHUM
22 NENHUM
23 NENHUM
24 NENHUM
25 NENHUM
26 NENHUM
27 NENHUM
28 NENHUM
29 NENHUM
30 NENHUM
31 NENHUM
32 NENHUM
Saida Digital 2TR
1L STL
1R STR

NOME DO CANAL

SLOT1-1 BUST1
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUSS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUST1
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUS5
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
SAIDA ADAT
1 BUST1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
SAIDA OMNI
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
SAIDA DIRETA
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
17 NENHUM
18 NENHUM
19 NENHUM
20 NENHUM

ID DO

CANAL CURTO LONGO
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUS1 BUS1 BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUSS BUS5 BUSS BUSS
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO

USB

1 BUST
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUSS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
9 BUS1
10 BUS2
11 BUS3
12 BUS4
13 BUSS
14 BUS6
15 BUS7
16 BUS8
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Apéndice: Listas de parametros

Configuracoes iniciais de banco de camada remota definida
pelo usuario

Banco 1 (Vol e Pan GM)

D Nome Contro- Formato de dados

Curto Longo lador 1 2 3 4 7 8 9 (10|11 (12|13 |14 |15 16
ON END| - - - - - - - _ — _ _ _ _

RMO01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |FAD |END - - - - - - _ — _ _
ON END| - - - - - - - - - - _ _ _

RM02 |GM02 |GM-CHO02 VOL&PAN
FADER B1 07 |[FAD |END - - - - - - - - _ _
ON END| - - - - - - - - - - _ _ _

RM03 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&PAN
FADER B2 |07 |FAD |END -l -7 =T=1=1T=1=71T=1-=
ON END| - | - | - [ N I N O R R

RMO04 |GMO04 |GM-CHO04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD |END -l -7 =T=1=1T=1=71T=1-=
ON END| - | - | - I I I R O O B

RMO5 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD |END [ N I O U O B
ON END| - | - | - RN I I R O O R

RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN
FADER B5 |07 |FAD |END - - - - - - _ — _ _
ON END| - - - - - - - _ — _ _ _ _

RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD |END - = - - - - — — _ _
ON END| - | - | - _ -1 -1 -T<-7T<-1<27-:<

RM08 |GM08 |GM-CHO08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD |END N I I N U O O B
ON END| - | - | - _ -1 -1 -T<-7T<-1<27-:<

RM09 |GM09 |GM-CH09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD |END T =T =1=1T=1=71T=1-=
ON END| - | - | - I I I N N O

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD |END T =T =1=1T=1=71T=1-=
ON END| - | - | - RN I I R O O R

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD |END [ N I O U O B
ON END| - | - | - RN I I R O O R

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD |END - = - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — _ _ _

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD |END - = - - - - — — _ _
ON END| - | - | - _ -1 -1 -T<-7T<-1<27-:<

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD |07 |FAD |END N I I N U O O B
ON END| - | = | - _ -1 -1 -T<-7T<-1<27-:<

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD |END N I I N O O B B
ON END| - | - | - [N I I N N R B

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD |END N I I O U O O B B
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Banco 2 (Vol e Efeito 1 GM)

D Nome Contro- Formato de dados

Curto Longo lador [1]2]3] 4 718 9 10[11]12]13[14]15] 16
ON END| - - - - - - — - - — _ —_ _

RMO1 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO |07 |FAD [END - - - - — — - — _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 07 |FAD |END - — — - - - — — _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |(FAD |END - - - - - - _ _ _ _
ON END| - - - - — - - _ — — _ _ _

RM04 |GM04 |GM-CHO04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - - _ _ _ _
ON END| - - - - — - - — - — _ _ _

RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - - - - _ _ _
ON END| - - - — - - - — — — _ _ _

RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&EFF1
FADER B5 |07 |FAD [END - - - - — — - — _ _
ON END| - - - - - - — - - — _ —_ _

RMO07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |FAD [END — - - — — - — _ _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |[FAD |END - — — - — - — — _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM09 |GMO09 |GM-CHO09 VOL&EFF1
FADER B8 |07 |[FAD |END - - - - - - — _ _ _
ON END| - - - - — - - — — — _ _ _

RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |(FAD |END - - - - - - — _ _ _
ON END| - - - — - - - — — — _ _ _

RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |FAD [END - - — - - - - — _ _
ON END| - - - — - - - — — — _ _ _

RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB |07 |[FAD |END — - - — — - — _ _ _
ON END| - - - - — - — — — — _ _ _

RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC |07 |[FAD |END — - - — — - — _ _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD |07 |[FAD |END - — — - — - — — _ _
ON END| - — - - - - - — — — _ _ _

RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |[FAD |END - - - - - - — _ _ _
ON END| - - - - — - - — — — _ _ _

RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1
FADER BF |07 |[FAD |END - - - - - - — _ _ _
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Banco 3 (Vol e Pan XG)

D Nome Contro- Formato de dados
Curto Longo lador 1 2|3 |4|5|6|7|8|9|10(11|12|13(14|15]| 16

ON END| - | - | = | = | - |-|-|-]|-1-1-1-1-1-1-
RMO01 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |00 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|=-]-=-1=-1-1=-1=-1-1-
RMO02 |XG02 |XG-CHO02 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |01 OB [FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - | = | = | = | = | -=-|-|=-]-=-1-1-1=-1-1-1-
RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |02 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - | - = = -]-]-/-1=-1=-1=-1-1-1-
RM04 |XG04 |XG-CHO04 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |03 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - | - - -={|-|-1-/-1=-1-1=-1-1-1-
RMO05 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |04 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - | = | = | -|-|-]-1-1-1-1-1-1-
RMO06 |XG06 |XG-CHO06 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |05 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | - | -|-|-]|-1-1-1=-1-1-1-
RMO07 |XGO07 |XG-CHO7 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 ([4C |08 |06 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | = | = | = | = | -|-|=-]=-1=-1=-1-1=-1-1-
RMO08 |XG08 |XG-CHO08 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |07 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | = | = | = | = |-|-|=-]-=-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO09 |XG09 |XG-CHO09 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |08 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - - = = -]-]-/-1=-1=-1=1-1-1-
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |09 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - | = | = | -|-|-]-1-1-1-1-1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |OA (0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | - | = | = | -|-|-]-1-1-1-1-1-1-
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |0B (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -|-|-|-1-1-1=-1-1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |0C (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | = | = | = | = | =-|-|=-]-=-1=-1=-1=-1-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |0OD (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | =-|-|-]-=-1-1-1-1=-1-1-
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |OE (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - - = = -]-1-/-1=-1=-1=1-1-1-
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |OF (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -
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Banco 4 (Mixer VST do Nuendo)

D Nome Contro- Formato de dados
Curto Longo lador 1 2|3 | 4|56 |7 |8|9|10(11|12|13 (14|15 16
ON BO |40 (SW |END| - - - - - - - - — - _ _
RMO1 |CH1 VST MIXER CH1
FADER BO |07 |[FAD |[END| - — - - - - - — - _ _ _
ON B1 |40 |SW [END| - - - - - _ - _ _ _ _ _
RM02 |CH2 |VST MIXER CH2
FADER B1 |07 |[FAD |[END| - - - - — — _ _ _ _ _ _
ON B2 |40 |SW [END| - - - - - _ - _ _ _ _ _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3
FADER B2 |07 |[FAD |END| - - - - - - _ — _ _ _ _
ON B3 |40 |SW [END| - - - - - - - — _ _ _ _
RM04 |CH4 |VST MIXER CH4
FADER B3 |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ — _ _ _ _
ON B4 |40 (SW |END| - - - - - - - - _ — _ _
RMOS5 |CH5 |VST MIXER CH5
FADER B4 |07 |[FAD |[END| - - - - - - - — _ _ _ _
ON B5 |40 (SW |END| - - - - - - — - - — _ _
RM06 |CH6 |VST MIXER CH6
FADER B5 |07 |[FAD |[END| - — - - - - - — - _ _ _
ON B6 |40 (SW |END| - - - - - - - - — - _ _
RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7
FADER B6 |07 |[FAD |[END| - — - - - — — — — _ _ _
ON B7 |40 |SW [END| - - - - - — - _ _ _ _ _
RM08 |CH8 |VST MIXER CH8
FADER B7 (07 |[FAD|END| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | -
ON B8 |40 |SW [END| - - - - - — - _ _ _ _ _
RM09 |CH9 |VST MIXER CH9
FADER B8 |07 |[FAD |[END| - - - - - — — - _ _ _ _
ON B9 |40 |SW [END| - - - - - - — — — _ _ _
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10
FADER B9 |07 |[FAD |[END| - - - - - — — - _ _ _ _
ON BA |40 ([SW |END| - - - - - — — - - _ _ _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11
FADER BA |07 |[FAD |END| - - - - - - - - - _ _ _
ON BB |40 ([SW |END| - - - - - — — - - _ _ _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12
FADER BB |07 |[FAD |[END| - - - - — _ - — _ _ _ _
ON BC |40 |SW [END| - - - - - - — — — — _ _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13
FADER BC (07 |[FAD [END| - - - - - — _ _ _ _ _ _
ON BD |40 |SW [END| - - - - - — - _ _ _ _ _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14
FADER BD (07 |[FAD|END| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | -
ON BE |40 |SW [END| - - - - - — - _ _ _ _ _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15
FADER BE |07 |[FAD |[END| - - - - - — — - _ _ _ _
ON BF |40 ([SW |END| - - - — - — — — _ _ _ _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16
FADER BF |07 |[FAD |END| - - - - - — — - _ _ _ _
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Reflexdes primarias com uma entrada e duas saidas
e com gate, e reflexdes primérias com gate inverso.

Parametros de efeitos

REVERB HALL, REVERB ROOM,

REVERB STAG E, REVERB PLATE Parametro Intervalo Descricdo
Simula¢des de reverberacio de saldo, sala, TYPE Type-A; Type-B ;L?;;fgmma?% das reflexdes
palco S prato, com uma entrada e duas sa1das, ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacializacdo das reflexdes
tudo com gates. LIVENESS | 0-10 Caracteristicas da queda das reflexdes
primérias (0 = inativas, 10 = ativas)
Parametro Intervalo Descricdo INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacédo
REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberagdo DIFE 0-10 Difusao das reflexdes (disperséo das
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagdo i reflexdes da esquerda para a direita)
HL. RATIO | 01-10 Taxa do tempo de reverberacio de alta DENSITY 0-100% Densidade das reflexdes
! o frequéncia i 5
- q - 2 e HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I;aexaugﬁcri:allmentagao de alta
LO. RATIO |0,1-2,4 axa do tempo de reverberagao de baixa q
frequéncia ERNUM. [1-19 Nimero de reflexdes primérias
DIFF. 0-10 Difuséo dajeverberagéo (dlsperséq d,a FB.GAIN -99 a +99% Ganho de realimentacéo
reverberacdo da esquerda para a direita) THRU
DENSITY 0-100% Densidade da reverberacdo HPF 212 Hz-8.00 kHz | Frequéncia de corte do filtro passa altas
E/R DLY 0,0-100,0 ms Atraso er:)tre as reflexdes primarias LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
e a reverberacdo THRU baixas
Equilibrio das reflexdes primarias e da
E/R BAL. 0-100% reverberacao (0% = tudo reverberacéo,
100% = tudo reflexdes primarias) M O N O D E LAY
HPF 800 ki, | Freauéncia de corte do fitro passa altas Atraso bdsico de repetigio com uma entrada
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa € duas sa1das.
THRU baixas A P
Parametro Intervalo Descricao
GATE LVL | OFF; -60 a 0 dB Nivel em que o gate entra em operacao SELAY 300 - -
,0- 5 t
ATTACK 0-120 ms Velocidade de abertura do gate ms Smpo cegase
HOLD ; = Je abertura d - Ganho de realimentagao (valores
empo de abertura do gate iti i 3
P 9 FB. GAIN 99 a +99% posmvlos plara reallmiptagao de fase
DECAY 2 Velocidade de fechamento do gate normal, valores negativos para
realimentacéo de fase inversa)
1. 0,02 ms-2,13 s (fs=44,1 kHz); 0,02 ms-1,96 s (fs=48 kHz); HL RATIO lo1-10 Taxa de realimentacdo de alta
0,01 ms-1,06 s (fs=88,2 kHz); 0,01 ms-981 ms (fs=96 kHz) : o frequéncia
2. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s THRU; A :
(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1'5 (fs=96 ki1z) HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas
EARLY REF. SYNC OFF: ON Sincronizagéo do parametro de tempo
Reflexdes primdrias com uma entrada e duas saidas. ativada ou desativada
1 Usado em conjunto com TEMPO para
— — NOTE -
Parametro Intervalo Descricao determinar DELAY
S-Hall, L-Hall e e slaca ; . — EREP RO RN NE M) )od da e (
TYPE Random, Revers, Tipo de simulaggo das reflexes O valor maximo depende da configuragéo de tempo)
Plate, Spring primarias
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacializacdo das reflexdes
LIVENESS | 0-10 Caracteristicas da queda das reflexes
primarias (0 = inativas, 10 = ativas)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacédo
DIEE. 0-10 DifuséNo das reflexdes (dispersép c'ias
reflexdes da esquerda para a direita)
DENSITY 0-100% Densidade das reflexdes
ER NUM. 1-19 Nimero de reflexdes primarias
FB.GAIN -99 a +99% Ganho de realimentagéo
HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I'axa (iie (eallmentagéo de alta
requéncia
THRU; P y
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas
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STEREO DELAY

Atraso basico estéreo com duas entradas
e duas saidas.

DELAY LCR

Atraso de trés batidas (esquerda, centro, direita)
com uma entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descricao Parametro Intervalo Descrigao
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY C 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal central
Realimentacdo do canal esquerdo DELAY R 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso do canal direito
FB.GL -99 a +99% (valores positivos para reallmgntagao FB. DLY 0,0-2730,0 ms Tempo de atraso da realimentagao
de fase normal, valores negativos para
realimentacédo de fase inversa) LEVEL L -100 a +100% Nivel de atraso do canal esquerdo
Realimentacdo do canal direito (valores LEVEL C -100 a +100% Nivel de atraso do canal central
FB.GR -99 a +99% positivos para realimentagdo de fase LEVEL R -100 a +100% Nivel de atraso do canal direito
normal, valores negativos para
realimentacéo de fase inversa) Ganho de realimentagao (valores
- - ~ o positivos para realimentacao de fase
HI. RATIO |0,1-1,0 ]'cl'axa f’e (eahmentagao de alta FB. GAIN 99 a+99% normal, valores negativos para
requéncia - ~ .
realimentacéo de fase inversa)
THRU; P N - =
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I'raezaugscrizallmentagao de alta
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa THRU:
THRU baixas HPF 21,2 |:|z—8,00 KHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
. Sincronizagdo do parametro de tempo - . -
SYNC OFF; ON ativada ou desativada LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; Fre'quenaa de corte do filtro passa
THRU baixas
Usado em conjunto com TEMPO para - P -
1
NOTE L determinar DELAY do canal esquerdo SYNC OFF; ON Sincronizagdo do parametro de tempo
ativada ou desativada
Usado em conjunto com TEMPO para -
NOTE R ! determinar DELAY do canal direito NOTE L 1 Usado em conjunto com TEMPO para
determinar DELAY L
1. — R RN ke b LI b ] Jo d de m NOTE C ] Usado em conjunto com TEMPO para
(O valor maximo depende da configuragdo de tempo) determinar DELAY C
Usado em conjunto com TEMPO para
NOTE R ! determinar DELAY R
MO D’ DE LAY NOTE FB 1 Usado em conjunto com TEMPO para
Atraso basico de repeticdo com uma entrada determinar FB. DLY
e duas saidas e com modulagio. T — BRI RN NE ) o d de s we (

Parametro Intervalo Descricao
DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo de atraso
Ganho de realimentacéo (valores
FB. GAIN 99 2 +99% positivos para realimentacao de fase
: normal, valores negativos para
realimentacédo de fase inversa)
HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I'axa Eje (eahmentagéo de alta
requéncia
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagdo
HPF THRU; Frequéncia de corte do filt It
21,2 Hiz-8,00 kHz | Frequéncia de corte dofiltro passa altas
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas
SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada
Usado em conjunto com TEMPO para
1
DLY.NOTE determinar DELAY
Usado em conjunto com TEMPO para
2
MOD.NOTE determinar FREQ.
. — AR R kB NE b ] Jod de s as(

O valor maximo depende da configuragdo de tempo)

2 BRFRIOE R MNE M) ). d do s e

O valor maximo depende da configuracdo de tempo)
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ECHO

Atraso estéreo com duas entradas e duas saidas
e com loop de realimentagio cruzada.

FLANGE

Efeito de flange com duas entradas e duas saidas.

Parametro Intervalo Descricao
Parametro Intervalo Descrigdo FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DEPTH 0-100% Profundidade da modulagdo
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tempo de atraso do canal direito MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagdo
Tempo de atraso da realimentacao Ganhp de realimeptagéo (Yalores
FB.DLY L 0,0-1350,0 ms do canal esquerdo EB. GAIN 99 2 +99% positivos para realimentacao de fase
T d d i = : normal, valores negativos para
FB.DLY R 0,0-1350,0 ms empo de :atraso a realimentacao realimentacéo de fase inversa)
do canal direito
" - WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagédo
Ganho de realimentacéo do canal
esquerdo (valores positivos para LSH E 21,2 Hz-8.00 kH Frequéncia de filtro passa baixas
FB.GL -99 a +99% realimentacéo de fase normal, valores S £ NS Z | em degrau
pegatw)os para realimentacao de fase LSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau
inversa
100 Hz-8,00 kH. F éncia d lizagao (ti i
Ganho de realimentacdo do canal direito EQF 5 z fequencia da e(jualza;a?o ( I?o pico)
[B. G R 69 2 +99% gvalfores positi\{os ;:|>ara realimentaggo EQG -12,0a+12,0dB | Ganho da equalizagdo (tipo pico)
. e fase normal, valores negativos para Larqura de banda da equalizacio
realimentacdo de fase inversa) EQQ 10,0-0,10 (tipgo pico) q ¢
Ganho de realimentacdo do canal Frequéncia de filtro passa altas em
esquerdo para direito (valores positivos HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz de(;rau P
L->R FBG -99 a +99% para realimentacao de fase normal, -
valores negativos para realimentacio HSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau
de fase inversa) SYNC OFF; ON Sincronizagéo do parametro de tempo
Ganho de realimentagdo do canal direito ativada ou desativada
para esquerdo (valores positivos para NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para
R->L FBG -99 a +99% realimentacéo de fase normal, valores determinar FREQ.
negativos para realimentacéo de fase
inversa) 1. B kJIZ kDN WE bl Jid de = =n
HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I;aezaucéiﬁcri:alimentagéo de alta
HPF ;I{iRZUl,_I 800 kH Frequéncia de corte do filtro passa altas SYM PH?N IC ,
2 Hz-8,00 kHz Efeito sinfénico com duas entradas e duas saidas.
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas Parametro Intervalo Descricao
SYNC OFF: ON Sincronizagdo do pardmetro de tempo FREQ. 0,05-40,00 Hz | Velocidade da modulagao
! ativada ou desativada - —
- DEPTH 0-100% Profundidade da modulagao
NOTE L ] Usado em conjunto com TEMPO para —
determinar DELAY L MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulacdo
Usado em conjunto com TEMPO para WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagao
NOTER ! determinar DELAY R andi ; i
: LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Freqduenaa de filtro passa baixas
NOTE FBL |1 Usado em conjunto com TEMPO para em aegrau
determinar FB.DLY L LSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau
Usado em conjunto com TEMPO para 100 Hz— KH F Anci lizacao (ti -
NOTE FBR |1 determinar FB.DLY R EQF 00 Hz-8,00 kHz requéncia da equalizagdo (tipo pico)
EQG -12,0a+12,0 dB | Ganho da equalizagéo (tipo pico)
1. — BRI R NE b ] Jod de = L de banda d lizaca
(O valor maximo depende da configuracdo de tempo) EQQ 10,0-0,10 (SL%U,;?C; e fa equsleacso
HSH E 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas em
CHORUS degrau
i , HSH G -12,02+12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau
Efeito de chorus com duas entradas e duas saidas. e o o Sincronizagao do parametro de tempo
— — ’ ativada ou desativada
Parametro Intervalo Descricdo -
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagado determinar FREQ.
Profundidade da modulagao
AM DEPTH | 0-100% de amplitude ¢ 1. AR FTREE D NE b ) Jod de o as
PM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulagdo de afinacdo
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulacao
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagéo
LSH E 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de filtro passa baixas em
degrau
LSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau
EQF 100 Hz-8,00 kHz | Frequéncia da equalizacdo (tipo pico)
EQG -12,0a+12,0dB | Ganho da equalizagéo (tipo pico)
Largura de banda da equalizagao
EQQ 10,0-0,10 (tipo pico)
HSH E 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas
em degrau
HSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau
SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada
NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para

determinar FREQ.

LR - - R N P FERN TR R P F

o d Jed do = &m
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PHASER Parametro Intervalo Descricao
Phaser em 16 estégios com duas entradas HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz | Frequéncia de filtro passa altas em degrau
e duas sal'das. HSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa altas em degrau
. Sincronizagdo do pardmetro de tempo
Parametro Intervalo Descricao SYNC OFF; ON ativada ou desativada
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para
- — determinar FREQ.
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo
Ganho de realimentacao (valores 1. FRFREIIEFE N NE ) Jod do s ==
FB. GAIN 99 2 +99% positiv:)s plalra realimeptagéo de fase
: normal, valores negativos para
realimentacao de fase inversa) HQ. PITCH
OFFSET 0-100 Menor deslocamento da frequéncia Deslocamento de tom de alta qualidade com
com deslocamento de fase , . P .
CHASE 0,00-354.38 Equiliorio de fase de modulagao para uma entrada e duas saidas (disponivel para efeitos
graus a esquerda e a direita internos 1 e 2)
STAGE 2,4,6,8,10,12, | Nimeros de estagios de deslocamento
14,16 de fase Parametro Intervalo Descricao
Frequéncia de filtro passa baixas -12a+12
LSH F 21,2Hz-8,00kHz | - degrau PITCH semitons Deslocamento de tom
LSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau FINE -50 a +50 cents Ajuste do deslocamento de tom
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas em DELAY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso
degrau - =
Ganho de realimentacgao (valores
HSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa altas em degrau FB. GAIN 99 2+99% positivos para realimentac@o de fase
Si izacio d dmetro de t ! normal, valores negativos para
SYNC OFF; ON a;?gg:zzgggsagv’;?i?me ro de tempo realimentacéo de fase inversa)
NOTE . Usado em conjunto com TEMPO para MODE 1-10 Precisdo do deslocamento de tom
determinar FREQ. . Sincronizacdo do parametro de tempo
1 F? R IR ke b Q0 e d e d d SYNC OFF; ON ativada ou desativada
’ ' - - TR NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para
determinar DELAY
AUTO PAN 1. — AR EIE b LUE bl d de =

Deslocamento automatico com duas entradas
e duas saidas.

(O valor maximo depende da configuracao de tempo)

DUAL PITCH

Parametro Intervalo Descricao
TREQ. 005 40,00 T | Velocidade da moduincao Deslocamento de tom com duas entradas e duas saidas.
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo Parametro Intervalo Descrigao
DIR. 1 Diregéo do desl t ami ]
Ire¢do do deslocamento panoramico PITCH 1 24 .? +24 Deslocamento de tom do canal n° 1
WAVE Sine; Tri; Square | Forma de onda da modulacéo semitons
P " - Ajuste do deslocamento de tom
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de filtro passa baixas FINE 1 —-50 a +50 cents do canal n° 1
em degrau
- - Nivel do canal n° 1 (valores positivos
LSHG ~12,02+12,0d8 | Ganho defiltro passa baixas em degrau LEVEL 1 -100 a +100% para fase normal, valores negativos para
EQF 100 Hz-8,00 kHz | Frequéncia da equalizagdo (tipo pico) fase inversa)
EQG -12,0a+12,0dB | Ganho da equalizacdo (tipo pico) PAN 1 L63 a R63 Panorémica do canal n° 1
EQQ 10,0-0,10 I(_tairgour?c(ii banda da equalizagéo DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal n°® 1
p ’? - - Ganho de realimentacao do canal n° 1
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas em FB.G 1 99 2+99% (valores positivos para realimentagéo
degrau de fase normal, valores negativos para
HSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa altas em degrau realimentacdo de fase inversa)
. P 5 -24 a+24
. Sincronizagdo do parametro de tempo PITCH 2 . Deslocamento de tom do canal n° 2
SYNC OFF; ON ativada ou desativada semitons
: Ajuste do deslocamento de tom
Usado em conjunto com TEMPO para FINE 2 —50 a +50 cents J
2 o
NOTE determinar FREQ. do canal n° 2
) R Nivel do canal n° 2 (valores positivos
1. E<->D, E—>D, E<—D, Giro E, Giro D LEVEL 2 -100 a +100% para fase normal, valores negativos
2. FFRIF RN NE ) Jod di =2 en para fase inversa)
PAN 2 L63 a R63 Panoramica do canal n° 2
TREMOLO DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal n° 2
. , Ganho de realimentacéo do canal n° 2
Efeito de tremolo com duas entradas e duas saidas. (valores positivos para realimentagao
FB. G 2 -99 a +99% X
de fase normal, valores negativos para
Parametro Intervalo Descricao realimentacdo de fase inversa)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagéo MODE 1-10 Precisdao do deslocamento de tom
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo SYNC OFF: ON Sincronizagdo do parametro de tempo
- " - ! ativada ou desativada

WAVE Sine; Tri; Square Forma de onda da modulagdo -
Frequéncia de fi bai NOTE 1 ] Usado em conjunto com TEMPO para
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz e::q;:;rcals e filiro passa baixas determinar o atraso do canal n° 1
Usado em conjunto com TEMPO para
LSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau NOTE 2 1 determinar o aJtl:'aso do canal n° ZP
EQF 100 Hz-8,00 kHz | Frequéncia da equalizagdo (tipo pico)
— 1. — AR RIE R LE bl d de =
EQG -12,0a2+12,0dB | Ganho da equalizagéo (tipo pico) (O valor maximo depende da configuragao de tempo)
Largura de banda da equalizagdo
EQQ 10,0-0,10 (tipo pico)
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ROTARY

Simulador de alto-falante giratério com uma

entrada e duas saidas.

AMP SIMULATE

Simulador de amplificador de guitarra com uma
entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descrigdo Parametro Intervalo Descrigdo
ROTATE STOP; START Interrupgao, inicio da rotagao AMP TYPE |1 Tipo de simulagéo do amplificador
Velocidade da rotacdo de guitarra
SPEED SLOW; FAST X N DST1, DST2
veja os parametros SLOW e FAST, ' ’ i i 5 =di 5
(vej : p - ) DST TYPE | OVD1, OVD2, Tipo cie d|st0r§;ao (DST = distorcao,
sLow 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotacdo SLOW CRUNCH OVD = overdrive)
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotagao FAST DRIVE 0-100 Acionador de distorcdo
DRIVE 0-100 Nivel de overdrive MASTER 0-100 Volume principal
ACCEL 0-10 Aceleracdo nas mudancas de velocidade BASS 0-100 Controle de tom de graves
LOwW 0-100 Filtro de baixa frequéncia MIDDLE 0-100 Controle de tom de médios
HIGH 0-100 Filtro de alta frequéncia TREBLE 0-100 Controle de tom de agudos
CAB DEP 0-100% Zroﬂlmd;dlade da simulagdo do gabinete
RING MOD o alto-falante
: EQF 100-8,00 kHz Frequéncia do equalizador paramétrico
Modulador em anel com duas entradas e duas saidas. EQG T12,02+12,0dB | Ganho do equalizador paramétrico
Parametro Intervalo Descricao EQ Q 10,0-0,10 Largura de banda do equalizador
paramétrico
SOURCE 0SC: SELF Fonge da modulagao: oscilador N. GATE 0-20 Reducio de ruido
. ou sinal de entrada
OSC FREQ | 0,0-5000,0 Hz Frequéncia do oscilador 1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
Velocidade d dulaca CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
FM FREQ. | 0,05-40,00 Hz slocidade 4a Moauaceo
da frequéncia do oscilador DYNA F | LTER
Profundidade da modulagdo *
FM DEPTH | 0-100% da frequéncia d ilad . . .
a frequéndia do oscilador Filtro controlado dinamicamente com duas
. Sincronizacdo do parametro ;
SYNC OFF; ON de tempo ativada ou desativada entradas e duas saidas.
NOTEFM |1 Usado em conjunto com TEMPO Parametro Intervalo Descricdo
para determinar FM FREQ. -
SOURCE INPUT. MIDI Fonte do controle: sinal de entrada
1. AP FPEIE kD LUE )l Jod do 2 == ! ou velocidade da nota MIDI ativada
SENSE 0-100 Sensibilidade
MOD FILTER DIR. UP, DOWN Mudanca c!e frequéncia para cima
. ou para baixo
Filtro de modulagao com duas entradas e duas saidas. DECAY 1 Velocidade de queda da mudanca
de frequéncia do filtro
Parametro Intervalo Descricao TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagéo OFFSET 0-100 Deslocamento da frequéncia do filtro
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagso RESO. 0-20 Ressonéncia do filtro
Diferenga de fase entre a modulagdo LEVEL 0-100 Nivel de saida
PHASE 0,00-354,38 do canal esquerdo e a modulagdo do
graus canal direito 1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s
- - - (fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
TYPE LPE, HPF, BPF ;zc;adf(;if):lsro. passa baixas, passa altas,
OFFSET 0-100 Deslocamento da frequéncia do filtro * G . .
RESO. 020 Ressorancia do filtro Flanger controlado dinamicamente com duas
LEVEL 0-100 Nivel de saida entradas e duas saidas.
SYNC OFF: ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo Parametro Intervalo Descricao
! ativada ou desativada - - - -
N Fonte do controle: sinal de entrada
NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para SOURCE INPUT, MIDI ou velocidade da nota MIDI ativada
determinar FREQ.
SENSE 0-100 Sensibilidade
T AP EOERMNE M) dos e DIR UP. DOWN Mudanga de frequéncia para cima
: ! ou para baixo
D I STO RTIO N DECAY 1 Velocidade da queda
. . . , OFFSET 0-100 Deslocamento do tempo de atraso
Efeito de distor¢do com uma entrada e duas saidas. Ganho de realimentagao (valores
" P ~ positivos para realimentacao de fase
Parametro Intervalo Descricao FB.GAIN 992+99% normal, valores negativos para
DST1, DST2 . . ~ ) ~ realimentacdo de fase inversa)
/ ! Tipo de distor¢ao (DST = distorgdo, — - -
DST TYPE | OVD1, OVD2, OVD = overdrive) LSH E 21 2 Hz-8.00 kHz | Freduéncia de filtro passa baixas
CRUNCH ’ ¢ em degrau
DRIVE 0-100 Acionador de distor¢ao LSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau
MASTER 0-100 Volume principal EQF 100 Hz-8,00 kHz | Frequéncia da equalizacdo (tipo pico)
TONE -10a+10 Tom EQG -12,0a+12,0dB | Ganho da equalizagéo (tipo pico)
N. GATE 0-20 Redugdo de ruido EQQ 10.0-0.10 Largura de banda da equalizagao
e (tipo pico)
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz | Frequéncia de filtro passa altas em degrau
HSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa altas em degrau

1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s
(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
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DYNA. PHASER

Phaser controlado dinamicamente, com duas
entradas e duas saidas.

REV->CHORUS

Efeitos de reverberacio e de chorus em série,
com uma entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descricao Parametro Intervalo Descricao
SOURCE INPUT, MIDI Eznvt;gg ;:;fgfﬁzga:\ﬂg legttirva:daa REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberagéo
INI. DLY 0,0 a 500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagéo
SENSE 0-100 Sensibilidade Taxa d d beracio de al
— - HL.RATIO lo1-10 axa do tempo de reverberagdo de alta
DIR. UP, DOWN Mudangg Qe frequéncia para cima A=l frequéncia
Ou para baxo DIFF. 0-10 Dispersao
] -
DECAY Velocidade da queda DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao
Menor deslocamento da frequéncia .
OFFSET 0-100 com deslocamento de fase HPF Z?EUHZ—S 00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
Gaqho de realimeptagéo (Yalores LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
FB.GAIN 299 a +99% positivos para reallmeptagao de fase THRU baixas
normal, valores negativos para — — —
realimentagao de fase inversa) Equilibrio de reverberacéo e reverberacao
- — REV.BAL 0-100% com chorus (0% = tudo reverberagao
STAGE $441 2 8,10,12, Zl:?;seéos de estagios de deslocamento com chorus, 100% = tudo reverberaco)
- P " " FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao
LSH F 21,2 Hz-8.00 kHz Frequéncia de filtro passa baixas - -
! ! em degrau AM DEPTH | 0-100% zrofundllldage da modulagao
LSH G -12,0a+12,0 dB | Ganho de filtro passa baixas em degrau e amplitude
P - PM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulacéo de afinacdo
HSH F 50.0 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro passa altas —
¢ ¢ em degrau MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagao
HSH G -12,0a+12,0dB | Ganho de filtro passa altas em degrau WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulacéo
1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s SYNC OFF; ON j't?\f;g:'éﬁ?j;jgvgf{;"me”° de tempo
(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para

REV+CHORUS

Efeitos de reverberagio e de chorus em paralelo,
com uma entrada e duas saidas.

determinar FREQ.

LR < F LR FRERF P PP E

REV+FLANGE

Efeitos de reverberagio e de flanger em paralelo,
com uma entrada e duas saidas.

dd Jed do = omm

Parametro Intervalo Descricao

REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberagéo

INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagdo

HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I'raezaugrc:cti:mpo de reverberagéo de alta

DIFF. 0-10 Dispersao

DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao

HPF ;'{IRZUH 80 Frequéncia de corte do filtro passa altas
,2 Hz-8,00 kHz

LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa

THRU

baixas

Equilibrio de reverberacéo e flange

Parametro Intervalo Descricao

REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao

INI. DLY 0,0 a 500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacdo

HI. RATIO | 0,1-1,0 ]'cl'axa 910 tempo de reverberagéo de alta
requéncia

DIFF. 0-10 Dispersao

DENSITY 0-100% Densidade da reverberacdo

HPF ;?,EUQZ—S,OO KHz Frequéncia de corte do filtro passa altas

LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa

THRU baixas

Equilibrio de reverberacao e chorus

REV/CHO | 0-100% (0% = tudo reverberagdo, 100% = tudo
chorus)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagdo

AM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulacao
de amplitude

PM DEPTH | 0-100% Profundidade da modulacéo de afinacdo

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagao

WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagéo

SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada

NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para

determinar FREQ.

(RSN - - N QN P FERN TR R P F

o d Jed do = &m

REV/FLG 0-100% (0% = tudo reverberacao,
100% = tudo flange)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagado

DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagao
Ganho de realimentacgao (valores

FB. GAIN 99 2+99% positivos para realimentacao de fase

. normal, valores negativos para

realimentacédo de fase inversa)

WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagédo

SYNC OFF; ON Slpcronlzagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada

NOTE ] Usado em conjunto com TEMPO para

determinar FREQ.

1. FRF kI kb OLF

e d Jed dom oos
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REV->FLANGE

Efeitos de reverberacio e de flanger em série,
com uma entrada e duas saidas.

REV->SYMPHO.

Efeitos de reverberacéo e sinfonico em série,
com uma entrada e duas saidas.

1. FRF R IE kb LLF

REV+SYMPHO.

o d Jed do = &m

REV->PAN

Efeitos de reverberacéo e de deslocamento
automatico em paralelo, com uma entrada e duas

Parametro Intervalo Descricao Parametro Intervalo Descricao
REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacédo INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagédo
HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa Eio tempo de reverberagéo de alta HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa Eio tempo de reverberagéo de alta
frequéncia frequéncia
DIFF. 0-10 Dispersao DIFF. 0-10 Dispersao
DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao
THRU; P . THRU; P y
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hiz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas THRU baixas
Equilibrio de reverberagao Equilibrio de reverberagao
1000 e reverberagdo com flange 1000 e reverberacgéo sinfonica
REV.BAL 0-100% (0% = tudo reverberagao com flange, REV.BAL 0-100% (0% = tudo reverberagao sinfonica,
100% = tudo reverberagéo) 100% = tudo reverberagdo)
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagdo DEPTH 0-100% Profundidade da modulagdo
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagdo MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagdo
Ganho de realimentacéo (valores WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagao
~ o positivos para realimentagao de fase - P "
FB. GAIN 992+99% normal, valores negativos para SYNC OFF; ON :;?\gg:zﬂggzsggv%?metm de tempo
realimentacéo de fase inversa)
- " - Usado em conjunto com TEMPO para
. 1
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagédo NOTE determinar FREQ.
. Sincronizagdo do parametro de tempo
SYNC OFF; ON ativada ou desativada I -~ 3 r PR R P V= R R PR R PR
Usado em conjunto com TEMPO para
1
NOTE determinar FREQ.

saidas.
Efeitos de reverberacédo e sinfonico em paralelo,
s Parametro Intervalo Descricao
com uma entrada e duas saidas.
REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao
Parametro Intervalo Descricao INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacio
REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao HI. RATIO | 0,1-1,0 ]‘craxa Eio tempo de reverberagio de alta
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacdo requencia
5 DIFF. 0-10 Dispersao
HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa (iio tempo de reverberagdo de alta p : _
frequéncia DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao
DIFF. 0-10 Dispersao THRU: X .
HPF ! Frequéncia de corte do filtro passa altas
DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao 21,2 Hz-8,00 kHz a P
50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU; . ) LPF ) ) 4 'q P
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas THRU baixas
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa Equ|l|bgo deje\(/jertl)era%éo
THRU baixas REV.BAL 0-100% e reverberagdo deslocada
— —— (0% = tudo reverberagéo deslocada,
Equilibrio de reverberagéo e sinfonico 100% = tudo reverberaco)
REV/SYM | 0-100% (0% = tudo reverberacéo, - —
100% = tudo sinfonico) FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagéo
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagio DEPTH 0-100% Profundidade da modulagdo
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo DIR. ! Direcao do deslocamento panoramico
MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tempo de atraso da modulagdo WAVE Sine; Tri; Square | Forma de onda da modula¢ao
WAVE Sine; Tri Forma de onda da modulagio SYNC OFF: ON Sincronizagdo do parametro de tempo
Sincronizacdo do parametro de tempo ' ativada ou desativada
SYNC OFF; ON ativada ou desativada NOTE 2 Usado em conjunto com TEMPO para
N determinar FREQ.
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO para

determinar FREQ.

1. BRERJIIE kb L

o d Jad do = =

1. E<—>D, E—>D, E<-D, Giro E, Giro D
2 BRI kD JE M) o d i s oan
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DELAY+ER.

Efeitos de atraso e reflexdes primdrias em paralelo,
com uma entrada e duas saidas.

DELAY->ER.

Efeitos de atraso e reflexdes primarias em série,
com uma entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descricao Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentagao FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentagao
Ganho de realimentacao (valores Ganho de realimentacao (valores
FB. GAIN 99 2 +99% positivos para reallmeptagao de fase FB. GAIN 99 2 +99% positivos para reallmeptagao de fase
normal, valores negativos para normal, valores negativos para
realimentacédo de fase inversa) realimentacdo de fase inversa)
HI. RATIO | 0,1-1,0 ;I'axa Eje (eahmentagéo de alta HI. RATIO | 0,1-1,0 Taxa Eie (eahmentagéo de alta
requéncia frequéncia
THRU; A " THRU; A "
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas THRU baixas
Equilibrio do atraso e das reflexdes Equilibrio do atraso e do atraso refletido
DLY/ER 0-100% primarias (0% = tudo atraso, DLY.BAL 0-100% inicialmente (0% = tudo atraso refletido
100% = tudo reflexdes primarias) inicialmente, 100% = tudo atraso)
S-Hall, L-Hall, X . < ~ S-Hall, L-Hall, X . < ~
TYPE Random, Revers, Tlr;i):] 2;1r?as;|mulagao das reflexdes TYPE Random, Revers, Tlr;i); 2;1r?as;|mulaga\o das reflexdes
Plate, Spring p Plate, Spring p
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacializacdo das reflexdes ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espacializacdo das reflexdes
LIVENESS | 0-10 Ca'rac,ttenstlcas 'da queda das reflex6es LIVENESS | 0-10 quagtgnstlcas 'da queda das reflexc”)es
primarias (0 = inativas, 10 = ativas) primarias (0 = inativas, 10 = ativas)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacdo INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagdo
DIFF. 0-10 Dispersao DIFF. 0-10 Dispersao
DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao DENSITY 0-100% Densidade da reverberagao
ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes primarias ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes primarias
SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada ativada ou desativada
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para
1 1
NOTE L determinar DELAY L do canal esquerdo NOTE L determinar DELAY L do canal esquerdo
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para
NOTE R ! determinar DELAY R do canal direito NOTE R ! determinar DELAY R do canal direito
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para
NOTE FB ! determinar FB. DLY NOTE FB ! determinar FB. DLY
1. — R RINE kb JIE b ] Jod de = 1. — AR RIE R LE )l d de =

(O valor maximo depende da configuragdo de tempo)

(O valor maximo depende da configuragdo de tempo)
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DELAY+REV

Efeitos de atraso e de reverberagdo em paralelo,
com uma entrada e duas saidas.

DELAY->REV

Efeitos de atraso e de reverbera¢do em série,
com uma entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descricao Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso do canal direito
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentagao FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de atraso da realimentagao
Ganho de realimentacéo (valores Ganho de realimentacao (valores
FB. GAIN 99 2 +99% positivos para reallme_ntagao de fase FB. GAIN 99 2 +99% positivos para reallme_ntagao de fase
normal, valores negativos para normal, valores negativos para
realimentacéo de fase inversa) realimentacéo de fase inversa)
DELAY HI 0,1-1,0 ;I'axa (iie r‘eallmentagéo de atraso de alta DELAY HI 0,1-1,0 Taxa Eie r‘eallmentagéo de atraso de alta
requéncia frequéncia
THRU; A X THRU; A "
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequéncia de corte do filtro passa altas
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa
THRU baixas THRU baixas
Equilibrio de atraso e reverberagao Equilibrio de atraso e reverberacao
DLY.BAL 0-100% (0% = tudo atraso, 100% = tudo DLY.BAL 0-100% atrasada (0% = tudo reverberacdo
reverberacao) atrasada, 100% = tudo atraso)
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberacdo REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberacdo
INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagao INI. DLY 0,0-500,0 ms Atraso antes do inicio da reverberagao
REV HI 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberagdo de alta REV HI 0,1-1,0 Taxa do tempo de reverberagdo de alta
frequéncia frequéncia
DIFF. 0-10 Dispersao DIFF. 0-10 Dispersao
DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao
SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada ativada ou desativada
Usado em conjunto com TEMPO para Usado em conjunto com TEMPO para
1 1
NOTE L determinar DELAY L do canal esquerdo NOTE L determinar DELAY L do canal esquerdo
Usado em conjunto com TEMPO para . Usado em conjunto com TEMPO para
NOTER ! determinar DELAY R do canal direito NOTER 1 determinar DELAY R do canal direito
Usado em conjunto com TEMPO para . Usado em conjunto com TEMPO para
NOTE FB ! determinar FB. DLY NOTE FB 1 determinar FB. DLY
1. — BRI RN NE ] Jod de = 1. — B REIE R LNE bl e d do =

(O valor maximo depende da configuragéo de tempo)

(O valor méaximo depende da configuragéo de tempo)

DIST->DELAY

Efeitos de distor¢do e de atraso em série, com uma
entrada e duas saidas.

Parametro Intervalo Descrigdo
DST1, DST2, ) L o
DST TYPE | OVD1, OVD2, (T)'\F;%‘feoc\‘/'jg:ﬁf‘; (DST = distorcao,
CRUNCH -
DRIVE 0-100 Acionador de distor¢cédo
MASTER 0-100 Volume principal
TONE -10a+10 Controle de tom
N. GATE 0-20 Reducdo de ruido
DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo de atraso
Ganho de realimentacao (valores
EB. GAIN 99 a +99% positivos para realimentacao de fase
. normal, valores negativos para
realimentagao de fase inversa)
HI. RATIO | 0,1-1,0 ]'cl'axa Eie (ealimenta;éo de alta
requéncia
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidade da modulagdo
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagao
Equilibrio de distorcao e atraso
DLY.BAL 0-100% (0% = tudo distor¢cdo, 100% = tudo
distor¢do atrasada)
SYNC OFF; ON Sipcronizagéo dq parametro de tempo
ativada ou desativada
Usado em conjunto com TEMPO para
1
DLY.NOTE determinar DELAY
Usado em conjunto com TEMPO para
2
MOD.NOTE determinar FREQ.
. — FEREE RN NE b ]od do s oas (

O valor maximo depende da configuracdo de tempo)

20 BRFRIOERMINE M) d do e e
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MULTI FILTER
Multifiltros de trés bandas (24 dB/oitava) com duas
entradas e duas saidas.

FREEZE

Amostrador basico com uma entrada e uma saida
(disponivel para efeitos internos 1 e 2).

Parametro

Intervalo

Descricao

Parametro

Intervalo

Descricao

TYPE 1

HPF, LPF, BPF

Tipo do filtro 1: passa altas, passa baixas,
passa faixa

TYPE 2

HPF, LPF, BPF

Tipo do filtro 2: passa altas, passa baixas,
passa faixa

TYPE 3

HPF, LPF, BPF

Tipo do filtro 3: passa altas, passa baixas,
passa faixa

FREQ. 1

28,0 Hz-16,0 kHz

Frequéncia do filtro 1

REC MODE

MANUAL, INPUT

No modo MANUAL, para iniciar

a gravacdo, sao pressionados os botoes
REC e PLAY. No modo INPUT, o modo
Record-Ready é ativado quando se
pressiona o botdo REC, e a gravacao
propriamente dita é acionada pelo sinal
de entrada

FREQ. 2

28,0 Hz-16,0 kHz

Frequéncia do filtro 2

FREQ. 3

28,0 Hz-16,0 kHz

Frequéncia do filtro 3

LEVEL 1

0-100

Nivel do filtro 1

REC DLY

-1000 a +1000 ms

Atraso da gravagéo. Para os valores
positivos, a gravagao comega depois
que o disparo é recebido. Para os valores
negativos, a gravacao comega antes
que o disparo seja recebido

LEVEL 2

0-100

Nivel do filtro 2

LEVEL 3

0-100

Nivel do filtro 3

RESO. 1

0-20

Ressonancia do filtro 1

TRG LVL

-60a0dB

Nivel do disparo de entrada (ou seja,
o nivel de sinal necessario para acionar
a gravagdo ou a reprodugéo)

RESO. 2

0-20

Ressonancia do filtro 2

RESO. 3

0-20

Ressonancia do filtro 3

TRG MASK

0-1000 ms

Uma vez acionada a reproducéo, os
disparos subsequentes serdo ignorados
pela duragao do tempo de TRG MASK

PLY MODE

MOMENT,
CONTI., INPUT

No modo MOMENT, a amostra

s6 é tocada enquanto o botao PLAY
esta pressionado. No modo CONT,

a reproducao continuara depois que
o botao PLAY for pressionado.

O nidmero de vezes que a amostra

é tocada € definido por meio do
parametro LOOP NUM. No modo
INPUT, a reprodugc@o é acionada pelo
sinal de entrada

START

Ponto de inicio da reprodugao,
em milissegundos

END

Ponto de término da reprodugao,
em milissegundos

LOOP

Ponto de inicio do loop,
em milissegundos

LOOP
NUM

Nimero de vezes que a amostra
€ tocada

START
[SAMPLE]

Ponto de inicio da reprodugao,
em amostras

END
[SAMPLE]

Ponto de término da reprodugao,
em amostras

LooP
[SAMPLE]

2

Ponto de inicio do loop, em amostras

PITCH

-12a+12
semitons

Deslocamento de tom da reprodugao

FINE

-50 a +50 cents

Ajuste do deslocamento de tom
da reprodugao

MIDI TRG

OFF, C1-C6, ALL

O botao PLAY pode ser acionado
por meio de mensagens de nota MIDI
ativada/desativada

1. 0,0~2970,5 ms (fs=44,1 kHz); 0,0~2729,2 ms (fs=48 kHz);
0,0~2970,5 ms (fs=88,2 kHz); 0,0~2729,2 ms (fs=96 kHz)

96 kHz)

0~131000 (fs=44,1 kHz; 48 kHz); 0~262000 (fs=88,2 kHz;
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ST REVERB

Reverberagio estéreo com duas entradas
e duas saidas.

Comp276/Comp276S

Simula as caracteristicas de um compressor analégico
que se tornou um item padrdo em estddios de
gravagdo. Ele deixa o som mais denso, sendo
especialmente adequado para sons de percussiao

e baixo. O Comp276 permite controlar dois canais
mono de forma independente. O Comp276S interliga
os parametros dos canais E/D para fins de controle.

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME |0,3-99,0s Tempo de reverberacao
REV TYPE Hall, Room, Stage, Tipo de reverberagao
Plate
INI. DLY 0,0-100,0 ms Atraso antes do inicio da reverberacédo
HI. RATIO | 0,1-1,0 ]'cl'axa Eio tempo de reverberagéo de alta
requéncia
LO. RATIO |0,1-2,4 ]'cl'axa qo tempo de reverberacao de baixa
requéncia
DIEE. 0-10 Difusao dawreverberagéo (disperséq dg
reverberacao da esquerda para a direita)
DENSITY 0-100% Densidade da reverberacao
Equilibrio das reflexes primarias e da
E/R BAL. 0-100% reverberacao (0% = tudo reverberacéo,
100% = tudo reflexdes primarias)
HPF THRU; Frequéncia de corte do filtro passa altas
21,2 Hz-8,00 kHz | "9 P
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz; | Frequéncia de corte do filtro passa

THRU

baixas

M.BAND DYNA.
Processador dindmico de trés bandas, com duas
entradas e duas saidas, e com medidores individuais
de redugéo de ganho e solo para cada banda.

Parametro Intervalo Descri¢ao

INPUT -180a0dB Ajusta o nivel da entrada

OUTPUT -180a0dB Ajusta o ganho da saida

ATTACK 0,022 a 50,40 ms | Ajusta o tempo de ataque

RELEASE ;ngzams Ajusta o tempo de liberagao

RATIO 22)1»,14:11 81,121, Ajusta a taxa
Se estiver ativado (ON), o ganho da saida
sera compensado automaticamente para

MAKE UP | ON, OFF contrabalancar a redugéo de ganho
aplicada pelo compressor
Se estiver ativado (ON), o efeito

SIDE HPE ON, OFF do compressor no mtgrvalo de baixa
frequéncia sera reduzido, de modo
a reforcar a saida de baixa frequéncia

. Mostra a quantidade de redugao

'gsdldor ON, OFF de ganho quando o compressor esta

operacional
Comp260/Comp260S

Simula as caracteristicas de um compressor/limitador
de meados da década de 1970 que agora se
transformou em um item padrio para reforco de
som acustico. O Comp260 permite controlar dois
canais mono de forma independente. O Comp260S
interliga os parametros dos canais E/D para fins

de controle.

Parametro Intervalo Descrigao
THRE. -60,0 a 0,0 dB Ajusta o limiar
ATTACK 0,010 2 80,00 ms | Ajusta o tempo de ataque
RELEASE 6,2a999,0 ms Ajusta o tempo de liberacao
RATIO 1,0ax Ajusta a taxa
SOFT, MEDIUM, . .
KNEE HARD Ajusta o joelho
ST LINK ON, OFF Se §stiver aj[ivado (ON), §H1 e CH2
serdo interligados em estéreo
OUTPUT -20,0 a 40,0 dB Ajusta o ganho da saida
Medidor Mostra a quantidade de redugéao
GR de ganho quando o compressor
esta operacional
Mostra o nivel de entrada ou o nivel de
Medidor saida do efeito. Use os botdes METER:
de nivel [IN][OUT] para escolher o nivel que sera

mostrado

Parametro Intervalo Descricao

LOW GAIN | -96,0 a+12,0 dB | Nivel da banda de graves

MID GAIN |-96,0a+12,0dB | Nivel da banda de médios

HI. GAIN -96,0 a+12,0 dB | Nivel da banda de agudos
Para valores positivos, o limiar da
banda de agudos é reduzido e o limiar
Quando definido como 0, todas as trés
bandas sdo afetadas da mesma forma

CMP. THRE | 24,02 0,0 dB Limiar do compressor

CMP. RAT | 1:1a20:1 Taxa do compressor

CMP. ATK | 0-120 ms Ataque do compressor

CMP. REL |1 Tempo de liberagdo do compressor

CMP. KNEE | 0-5 Joelho do compressor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Atraso da procura

CMP. BYP | OFF; ON Bypass do compressor

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz z;eg‘r‘:\:‘g;’r:: di‘(:‘s‘zame"to

M-H XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Zfﬂ:‘fé}gf/:;u‘;’c‘:ame“m

SLOPE -6a-12dB Inclinagéo do filtro

CEILING -6,0 a 0,0 dB; OFF | Especifica o nivel maximo da saida

EXP. THRE |-54,0 a-24,0dB | Limiar do expansor

EXP. RAT 1:1T a0l Taxa do expansor

EXP. REL 1 Tempo de liberacdo do expansor

EXP. BYP OFF; ON Bypass do expansor

LIM. THRE [-12,0a0,0dB Limiar do limitador

LIM. ATK 0-120 ms Ataque do limitador

LIM. REL 1 Tempo de liberagdo do limitador

LIM. BYP OFF; ON Bypass do limitador

LIM. KNEE | 0-5 Joelho do limitador

SOLO LOW | OFF; ON Sormente 2 bani de bana requinca

SOLO MID. | OFF; ON Sormente 2 banci de equéncia mécia

sSOoLoO OFF: ON Se estiver ativado (ON), a safdaA tefé

HIGH ! somente a banda de alta frequéncia

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz); 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz); 3 ms-23,0 s

(fs=88,2 kHz); 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
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Equalizer601
Simula as caracteristicas de um equalizador analdgico
da década de 1970. Ao reproduzir a distor¢do tipica
dos circuitos analdgicos, confere energia ao som.

OpenDeck
Simula a compresséo de fita produzida por dois
gravadores de fita de carretel aberto (um gravador
e um reprodutor). Vocé pode alterar a tonalidade
ajustando diversos elementos, como tipo de mesa,
qualidade da fita e velocidade da reprodugio.

Parametro Intervalo Descricao
TYPE DRIVE, CLEAN Alterna o tipo de equalizador
INPUT -18,0a +18,0dB | Ajusta o ganho da entrada
OUTPUT -18,0a+18,0dB | Ajusta o ganho da saida
Mostra o nivel de entrada ou o nivel de
Medidor saida do efeito. Use os botdes METER:
de nivel [IN]J[OUT] para escolher o nivel que sera
mostrado
Estes parametros controlam a forma
LO: LSH-1, LSH-2, | da curva de resposta de frequéncia para
HPF-1, HPF-2 cada faixa de filtro.
MID1-4: Para as faixas MID 1-4, vocé pode
Q/TYPE 0,50-16,00 especificar a agudeza (Q) da curva
HI: LPF-1, LPF-2, de resposta de frequéncia.
HSH-1, HSH-2 Para as faixas LO e Hl, vocé pode
selecionar um de quatro tipos de filtro
fs=44,1/48 kHz:
16,0-20,0 kHz;
fs=88,2/96 kHz:
F 16,0 Hz-40,0 kHz | Especificam a frequéncia central do filtro
(HI TYPE=HSH-1
ou HSH-2: Banda
HI=1,0-40 kHz)
G -18,0 a+18,0 dB | Especificam o ganho do filtro
SW ON, OFF Ativam ou desativam cada faixa de filtro
Curva de Exibe a curva de resposta de frequéncia
resposta de t A
P otal para todas as faixas
frequéncia
FLAT Redefine o0 ganho de todas as faixas

para 0 dB

Parametro Intervalo Descricao
Swss70, Swss78, . .
REC DEC Swss85, Amer70 Seleciona o tipo de gravador
Ajusta o nivel da entrada do gravador.
Conforme vocé aumenta o nivel,
REC LVL -96,0 a+18,0 dB | é gerada a compresséo da fita,
restringindo a faixa dinamica
e distorcendo o som
REC HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de agudos do gravador
REC BIAS -1,00 a +1,00 Ajusta a polarizagdo do gravador
Se estiver ativado (ON), a operagao
do nivel do gravador (botao
[RECORD]/[REC LVL]) sera feita em
conjunto com o nivel do reprodutor
MAKEUP | ON, OFF (boto [REPRODUCE]/[REPR LVL]),
mantendo um nivel fixo de saida.
Dessa forma, vocé pode alterar o valor
da distorcdo sem alterar o nivel da saida
REPR Swss70, Swss78, Seleciona o tipo de reprodutor
DECK Swss85, Amer70 P produ
REPRLVL |[-96,0a+18,0dB | Ajustao nivel da saida do reprodutor
REPR HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de agudos do reprodutor
REPR LO -6,0 a +6,0 dB Ajusta o ganho de graves do reprodutor
TP SPEED | 15ips, 30 ips Seleciona a velocidade da fita
TP KIND New, Old Seleciona o tipo de fita
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REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate

Trata-se de um algoritmo de reverberagdo com
duas entradas e duas saidas. Proporciona uma
reverberacio rica e de alta densidade, com queda
suave, além de profundidade e amplitude que
melhoram o som original. Vocé pode escolher
um de trés programas, de acordo com seu

local e suas necessidades: REV-X Hall (Salao),
REV-X Room (Sala) e REV-X Plate (Prato).

Parametro

Intervalo

Descricao

REV TIME

0,32-32,14 s

Especifica a duragdo do tempo até
que a reverberagao decaia até silenciar.
Valores mais altos resultam em
reverberacdo mais longa

INL.DLY

0,0-125,0 ms

Especifica o tempo do atraso entre

a entrada do som original e o inicio
da reverberacdo. Valores mais altos
resultam em um atraso mais longo

antes do inicio da reverberagdo

Max 100
Trata-se de um phaser com uma entrada e uma
saida que simula um efeito antigo que foi fabricado
somente no final da década de 1970.

0,100-10,000 Hz

Parametro Intervalo Descrigao
Alterna a qualidade do som (tom).
Ha quatro tipos disponiveis, cada um

MODE 1,2,3,4 com diferencas na amplitude da
modulagdo e na quantidade de
realimentacao

SPEED SYNG; Ajusta a taxa da modulagéo

Vintage Phaser
Trata-se de phaser com uma entrada e uma saida
que oferece um nivel extremamente alto de liberdade
para criar sons de phaser, sem se limitar a simular
qualquer modelo especifico.

DECAY

0-53

Especifica a forma do envelope
da reverberacdo. Este valor afeta
as caracteristicas da reverberacdo

ROOMSIZE

Especifica o tamanho do espaco.
Valores mais altos simulam um espaco
mais amplo. Este valor esta interligado
ao tempo de reverberagédo. Quando este
valor é alterado, o mesmo ocorre com
o tempo de reverberacdo

DIFF.

0-10

Especifica a densidade e a difusdo
da reverberacdo. Valores mais altos
aumentam a densidade e reforcam
o senso de amplitude

HPF

Thru-8,00 kHz

Trata-se de um filtro que corta a faixa
de graves da reverberacdo. A regiao
abaixo da frequéncia especificada
aqui sera cortada. Este filtro ndo afeta
o restante do som original

Parametro

Intervalo

Descricao

SPEED

SYNG;
0,1-10,0 Hz

Ajusta a taxa da modulagao

MANUAL

0,00-10,00

Ajusta a frequéncia central
da modulagdo

DEPTH

0,00-10,00

Ajusta a profundidade da modulacdo

FEEDBACK

0,00-10,00

Ajusta a quantidade de realimentagéo

COLOR

0,00-10,00

Este pardmetro esta disponivel para
certas combinages de MODE e STAGE.
Ele permite ajustar a tonalidade

MODE

1,2

Seleciona o tipo de configuragao
do circuito que esta sendo modelado.
Isso afeta a tonalidade

STAGE

4,6,8,10

Especifica o nimero de estagios
no circuito que esta sendo modelado.
Isso afeta a tonalidade

LPF

1,00 kHz-Thru

Trata-se de um filtro que corta a faixa
de agudos da reverberagdo. A regiao

acima da frequéncia especificada aqui
sera cortada. Este filtro nao afeta

o restante do som original

HI.RATIO

0,1-1,0

Ajusta o tempo de queda da
reverberacdo de agudos. Isso especifica
o tempo de queda de agudos como uma
proporgéo do tempo de reverberacao

LO.RATIO

0,1-1,4

Ajusta o tempo de queda da
reverberacdo de graves. Isso especifica
o tempo de queda de graves como uma
proporcdo do tempo de reverberagao

LO.FREQ.

22,0 Hz-18,0 kHz

Especifica a frequéncia em que LO
RATIO se baseia. A regido abaixo dessa
frequéncia sera afetada pelo valor

de LO RATIO

Medidor
de nivel

Use os botées METER: [IN] [OUT]
para escolher se sera mostrado o nivel
de entrada ou o nivel de saida

MIX

0-100%

Ajusta o equilibrio entre o som original
e o som com efeito.

Somente o som original sera enviado
se este valor for 0%, e somente o som
com efeito sera enviado se este valor
for 100%
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Dual Phaser
Trata-se de um phaser com duas entradas e duas
saidas que simula um phaser antigo fabricado
durante meados da década de 1970.

Parametro Intervalo Descricao
SYNG; . ~
RATE 1 0,067-20,000 Hz Ajusta a taxa da modulagéo de LFO1
SHAPE 1 Sine; Square Seleciona a forma de onda de LFO1
SYNG; . =
RATE 2 0,111-20,000 Hz Ajusta a taxa da modulagéo de LFO2
SHAPE 2 Sine; Square Seleciona a forma de onda de LFO2
(D:/[;I;H 1,00-10,00 Ajusta a profundidade da modulagao
FB (A/B) 0,00-10,00 Ajusta a quantidade de realimentacéo
SW (A/B) | ON; OFF Ativa ou desativa o circuito do phaser
SWEEP B LFO1; LFO2 Seleciona o LFO para o Phaser B
SYNCB NORM; REV Seleciona a fase do LFO para o Phaser B
Especifica 0 modo como os dois phasers
estdo conectados.
1: Apés a mixagem da entrada estéreo,
o som processado pelo Phaser A
€ enviado pelo canal esquerdo,
enquanto o som processado pelo
Phaser B é enviado pelo canal direito.
2: Ap6s a mixagem da entrada estéreo,
o som processado pelo Phaser A
¢ enviado pelo canal esquerdo,
enquanto o som processado pelo
INMODE |1,2,3 4 Phaser A e depois processado

adicionalmente pelo Phaser B

¢ enviado pelo canal direito.

3: Apds a mixagem da entrada estéreo,
o som processado pelo Phaser A

e depois processado adicionalmente
pelo Phaser B € enviado pelos canais
esquerdo e direito.

4: O canal de entrada esquerdo

é processado pelo Phaser A e enviado
pelo canal esquerdo, enquanto o canal
de entrada direito é processado pelo
Phaser B ¢ enviado pelo canal direito.
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Sincronizagao de efeitos
e de tempo

Alguns dos efeitos do 01V96i permitem que vocé sincronize
o efeito com o tempo. Hé dois tipos desses efeitos: efeitos de
tipo de atraso e efeitos de tipo de modulagio. No primeiro
caso, o tempo de atraso mudard de acordo com o tempo.
No segundo caso, a frequéncia do sinal de modulagdo
mudard de acordo com o tempo.

e Parametros relacionados a sincronizacao do tempo

Os cinco pardmetros a seguir estdo relacionados
a sincronizagdo do tempo.

1)SYNC 2)NOTE 3)TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC:...ooiiereiennes Este é o botao liga/desliga
da sincronizagio do tempo.
NOTE e TEMPO:........... Estes sdo os pardmetros bésicos
da sincronizagao do tempo.
DELAY e FREQ............. DELAY ¢ o tempo de atraso

e FREQ. ¢ a frequéncia do sinal
de modulagio. Eles afetam
diretamente a maneira como

o som do efeito mudard. DELAY
s6 é relevante para os efeitos de
tipo de atraso, enquanto FREQ.
s6 é relevante para os efeitos de
tipo de modulagio.

e Como os parametros estao relacionados

A sincronizagao do tempo usa TEMPO e NOTE para
calcular um valor que serd a base do tempo, e continua
fazendo ajustes para que essa base do tempo se mantenha
essencialmente a mesma que o valor de DELAY (ou FREQ.).
Isso significa que, quando TEMPO, NOTE e DELAY

(ou FREQ.) estao sincronizados e vocé muda qualquer um
desses valores, os outros pardmetros sdo redefinidos para
manter a relagdo correta. Os pardmetros que sdo redefinidos
e o método de calculo(*a) usado sdo descritos a seguir.

Se vocé ativar SYNC — NOTE sera definido
Se vocé editar DELAY (ou FREQ.) - NOTE
sera definido

Nesse caso, o valor de NOTE é calculado da seguinte maneira:

NOTE = DELAY (ou FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Se vocé editar NOTE — DELAY (ou FREQ.)
sera definido
Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado

da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Se vocé editar TEMPO — DELAY (ou FREQ.)
sera definido
Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) € calculado
da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = DELAY (ou FREQ.) original
x (TEMPO anterior/novo TEMPQO)

Exemplo 1: quando SYNC=ON, DELAY=250 ms,
TEMPO=120, vocé muda NOTE de colcheia para
seminima
DELAY= novo NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms
Assim, o valor de DELAY muda de 250 ms para 500 ms.

Exemplo 2: quando SYNC=ON, DELAY=250 ms,
NOTE=colcheia, vocé muda TEMPO de 120 para 121
DELAY = DELAY original x (TEMPO
anterior/novo TEMPO)
=250 x (120/121)
=247,9 (ms)
Assim, o valor de TEMPO muda de 250 ms para 247,9 ms.
*a: Valores arredondados sdo usados para os resultados
dos célculos.

Intervalos dos valores de NOTE e TEMPO

Os intervalos dos valores de NOTE e TEMPO sao
limitados pelos intervalos dos valores de DELAY ou FREQ.
Nao ¢ possivel definir valores de NOTE ou TEMPO que
facam com que DELAY ou FREQ. excedam seus valores
maximos possiveis quando sincronizados com o tempo.
Essa limitagdo também se aplica mesmo quando SYNC
estd desativado (OFF).

Caracteristicas especiais do parametro TEMPO

O parametro TEMPO tem as seguintes caracteristicas
que sdo distintas dos outros pardmetros:

« Eum valor comum compartilhado por todos os efeitos
 Vocé ndo pode armazend-lo ou chama-lo da biblioteca
de efeitos. (Mas pode armazena-lo e chama-lo
de uma cena.)

Isso significa que o valor de TEMPO quando um efeito
¢ chamado pode néo ser necessariamente 0 mesmo
de quando o efeito foi armazenado. Eis um exemplo.

Armazenar o efeito: TEMPO=120 — Alterar TEMPO
para 60 — Chamar o efeito: TEMPO=60

Normalmente, quando vocé muda o TEMPO, o valor

de DELAY (ou FREQ.) é redefinido de acordo. Porém,

se DELAY (ou FREQ.) for alterado, o efeito terd um som,
quando chamado, diferente de quando foi armazenado.
Para evitar que o efeito mude dessa maneira entre

0 armazenamento e a chamada, o 01V96i nao atualiza

o valor de DELAY (ou FREQ.) quando um efeito é chamado,
mesmo que 0 TEMPO nao seja mais o mesmo de quando
esse efeito foi armazenado.

* O parametro NOTE ¢ calculado com base nos valores a seguir.

£7 = 1/48 7 =1/24 & =116 JF =112 . =3/32 ho=1/8 417 =1/6

fe =3/16 d =1/4 J- =3/8 4 =12 da =3/4 = =11 aan =2/1

01V96i - Manual de Referéncia



Parametros de EQ predefinidos 147

sonaweled ap seisi] :@d1puady

ol
Parametros de EQ , Parametro
N7|  Titulo LOW | LMID | H-MID | HIGH
(] o - =
Predeflnldos PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
_ G| +35d8 | -8,5dB | +1,5dB | +3,0dB
Parametro 14 | Piano 2
N° Titulo F | 224Hz 600 Hz | 3,15 kHz | 5,30 kHz
LOW | LMID | H-MID | HIGH
Q| 56 10 0,7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF e
G B | 3,508 B | +4,0dB
o1 g?;srm +35d 35d8 | 00dB | +40d I G| +20dB | =5,5dB | +0,5dB | +2,5dB
F . G. Clean
100Hz | 265Hz | 1,06 kHz | 5,30 kHz F| 265Hz | 400Hz | 1,32 kHz | 4,50 kHz
1,2 1 9 —
Q : 0 o Q| o8 10 6,3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKIN LPF
= G G ¢ PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
0dB | -7,0d8B 0 dB N
02 g?:sm , +8,0d 0dB | +6,0d o 16|EG G| +45dB | 0,0dB | +4,0dB | +2,0dB
F Hz | 400 Hz | 2,50 kHz | 12,5 kH s
80 Hz 00Hz | 2,50kHz | 12,5 kHz Crunch 1 F | 140Hz | 1,00kHz | 1,90 kHz | 5,60 kHz
1,4 4 2,2 —
Q . 2 d Q 8 4,5 0,63 9
_ PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF e
0,508 | 0,0dB | +3,0dB | +4,5dB
03 323:1 ' d +3 4 lEC G| +25dB | +1,5dB | +2,5dB | 0,0dB
F | 132Hz | 1,00 kHz | 3,15 kHz | 5,00 kH
I i z ] z Crunch2 [ F [ 125Hz | 450 Hz | 3,35 kHz | 19,0 kHz
1,2 4,5 0,11 —
Q . . . Q 8 0,4 0,16 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
= L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
1,5dB | -8,5dB | +2,5dB | +4,0 dB
04 E)':Z:z + d 4 4 18 e e it 1 |G| 508 | 00dB [ +35d8 | 00ds
F| 180Hz | 335Hz | 2,36 kHz | 4,00 kH . G. Dist.
’ G z % ’ F| 355Hz | 950 Hz | 3,35kHz | 12,5 kHz
— 10 0,7 0,1
Q E B Q — 9 10 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
= L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
2,0dB | —7,50B | +2,0dB | +1,0dB
05 | Tom-tom 1 +4 : 4 o 19 £ c.pist. 2| C | 7608 | 8508 [ +45d8 | +40d8
F| 212Hz | 670 Hz | 4,50 kHz | 6,30 kH . G. Dist.
z il I z F| 315Hz | 1,06 kHz | 4,25 kHz | 12,5 kHz
1,4 10 1,2 0,28
Q| 1, , , a - - —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
= PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
_2,0dB | 0,0dB | 0,0dB | +3,0dB
06 | Cymbal - d g i +3 »lAc G| -20dB | 0,0dB | +1,0dB | +4,0dB
106 Hz | 425Hz | 1,06 kHz | 13,2 kH
z I z| 3Lz Stroke 1 F| 106Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,30 kHz
— 8 0,9 —
Q . Q| o9 4,5 3,5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
= L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
_4,00dB | -2,5dB | +1,0dB | +0,5 dB
07 | High Hat - . ’ it i 21|A-G. G| -35dB | -20dB | 0,0dB | +2,0dB
95Hz | 425Hz | 2,80 kHz | 7,50 kH
z il all z Stroke 2 F| 300Hz | 750Hz | 2,00 kHz | 3,55 kHz
— 0,5 1 —
Q . Q| — 9 4,5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
= L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
4508 | 0,0dB | +2,0dB | 0,0dB
08 | Percussion - - ’ i ’ 2 |AG. G| -0,5dB | 0,0dB | 0,0dB | +2,0dB
100 Hz | 400Hz | 2,80 kHz | 17,0 kH
z z | &o0Knz) 170Kz Arpeg. 1 F | 224Hz | 1,00KkHz | 4,00 kHz | 6,70 kHz
— 4,5 0,56 —
2 . 2 Q] — 4,5 4,5 0,12
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -75dB | +45dB | +2,5dB | 0,0dB
09 | E. Bass 1 . ,|AG. G| 00dB | -55dB | 0,0dB | +4,0dB
355Hz | 112 Hz | 2,00 kHz | 4,00 kH
~ 2 z | SO0z | A0 K2 Arpeg.2 | F | 180Hz | 355Hz | 4,00 kHz | 4,25 kHz
— 5 4,5 —
Q . Q| — 7 4,5 _
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +30dB | 0,0dB | +2,5dB | +0,5dB
10 | E. Bass 2 G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB
F| 112Hz | 112Hz | 2,24 kHz | 4,00 kHz 24 | Brass Sec.
F| 90Hz | 850Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz
Q| o1 5 6,3 —
Q| 28 2 0,7 7
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +35d8 | +85dB | 0,0dB | 0,0dB
11 | Syn. Bass 1 s . . 25 | Male G| -05dB | 00dB | +2,0dB | +3,5dB
5 H 950 Hz | 4,00 kHz | 12,5 kH
z_| 950Hz | 4,00kHz | 12,5 kHz Vocal 1 F | 190Hz | 1,00 kHz | 2,00 kHz | 6,70 kHz
0,1 8 4,5 —
Q Q| omn 4,5 0,56 0,11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +25dB | 0,0dB | +1,5dB | 0,0dB
12| Syn. Bass 2 |— 5 | Male G| +20dB | -50dB | -2,5dB | +4,0 dB
125Hz | 180Hz | 1,12 kHz | 12,5 kH
z z z z Vocal 2 F| 170Hz | 236Hz | 2,65 kHz | 6,70 kHz
1,6 8 2,2 —
2 Q| o11 10 5,6 _
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
c PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
—60dB | 0,0dB | +2,0dB | +4,0dB
13 | Piano 1 - 27 | Female G| -1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0dB
95 H 950 Hz | 3,15 kHz | 7,50 kH
z i z i Vo. 1 F| 118Hz | 400Hz | 2,65 kHz | 6,00 kHz
_ 8 0,9 _
Q Q| o18 0,45 0,56 0,14
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= ol
v it Parametro Parametros de gate
LowW L-MID | H-MID HIGH d f. .d
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Pre €TINIAOS (fs = 44,1 kHz)
G| -
28 | Female 7.0dB | +1,5d8 | +1,5dB | +2,5dB N° Titulo Tipo Parametro Valor
Vo. 2 F| 112Hz | 335Hz | 2,00 kHz | 6,70 kHz T =T3
Q — 0.16 0.2 — Range (dB) -56
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 1 | Gate GATE Attack (ms) 0
29 Chorus & G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB Hold (ms) 2,56
Harmo F 90 Hz 850 Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz Decay (ms) 331
Q 2,8 2 0,7 7 Threshold (dB) -19
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) -22
30 | Total £Q 1 G| —0,5dB 0,0 dB +3,0dB | +6,5dB 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
ota
F| 95Hz | 950Hz | 2,72kHz | 16,0 kHz Hold (ms) 1,20 S
Q 7 2,2 5.6 — Decay (ms) 6,325
Threshold (dB) =11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4,0dB | +1,5dB | +2,0dB | +6,0 dB Range (d6) =3
31 Total EQ 2 + +h *a +o 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
F 95 Hz 750 Hz | 1,80 kHz | 18,0 kHz Hold (ms) 1,93
Q 7 2,8 5,6 — Decay (ms) 400
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) 8
32| Total EQ 3 G| +1,5dB | +0,5dB | +2,0dB | +4,0 dB Range (dB) -23
ota
F 67 Hz 850 Hz | 1,90 kHz | 15,0 kHz 4 | A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
Q — 0,28 0,7 — Hold (ms) 0,63
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 238
33 | Bass G| +3,5dB | -10,0dB | +3,5dB | 0,0 dB
Drum 3 F| 118Hz | 315Hz | 4,25kHz | 20,0 kHz
Q 2 10 0,4 0,4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34| Snare G| 00dB | +2,0dB | +3,5dB | 0,0dB
Drum 3 F | 224Hz | 560Hz | 4,25kHz | 4,00 kHz
Q — 4,5 2,8 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -90dB | +1,5dB | +2,0dB | 0,0dB
35 | Tom-tom 2
F| 90Hz | 212Hz | 5,30kHz | 17,0 kHz
Q — 4,5 1,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4,5dB | -13,0dB | +4,5dB | +2,5dB
36 | Piano 3
F | 100Hz | 475Hz | 2,36 kHz | 10,0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1,5dB | +6,0dB | 0,0dB
37 | Piano Low
F | 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 12,5 kHz
Q 10 6,3 2,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1,5dB | +5,0dB | +3,0dB
38 | Piano High
F | 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 5,60 kHz
Q 10 6,3 2,2 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Fine-EQ G| -15dB | 0,0dB | +1,0dB | +3,0dB
Cass F| 75Hz | 1,00kHz | 4,00 kHz | 12,5 kHz
Q — 4,5 1,8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -1,0dB | +2,0dB | 0,0 dB
40 | Narrator
F| 106Hz | 710Hz | 2,50 kHz | 10,0 kHz
Q 4 7 0,63 —
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Parametros de compressor predefinidos (fs = 44,1 kHz)

Parametros de compressor
predefinidos (fs = 44,1 kHz)

N° Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5
Attack (ms) 60
1 | Comp COMP -
Out gain (dB) 0,0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 1
2 | Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3,5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3,5
Attack 1
3 |Compander | o\ o L ack (ms)
(H) Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack 25
4 |Compander | .- ack (ms)
(s) Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 |A.Dr.BD CcomP
Out gain (dB) 5,5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 3,5
Attack (ms) 1
6 |A.Dr.BD COMPAND-H
Out gain (dB) -1,5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) =17
Ratio ( :1) 2,5
Attack (ms) 8
7 |A.Dr.SN CcomP
Out gain (dB) 3,5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 |A.Dr.SN EXPAND
Out gain (dB) 0,5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 11
9 |A.Dr.SN COMPAND-S
Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 10
Release (ms) 128

N° Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
10 |A.Dr.Tom | EXPAND Astack (ms) 2
Out gain (dB) 5,0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S -
Out gain (dB) -3,5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
12 | E. B. Finger COMP Attack Fms) 15
Out gain (dB) 4,5
Knee 2
Release (ms) 470
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1,7
13 | E. B. Slap COMP Attack Fms) 6
Out gain (dB) 4,0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3,5
14 | Syn. Bass COMP Attack Fms) 2
Out gain (dB) 3,0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2,5
15 | Piano1 COMP Attack (ms) 17
Out gain (dB) 1,0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3,5
16 | Piano2 COMP Attack (ms) 7
Out gain (dB) 6,0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3,5
17 | E. Guitar COMP Attack (ms) U
Out gain (dB) 2,5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2,5
18 | A. Guitar comp Attack (ms) 5
Out gain (dB) 1,5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 2
19 | Strings1 comp Attack (ms) 33
Out gain (dB) 1,5
Knee 2
Release (ms) 749
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N° Titulo Tipo Parametro Valor N° Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 1,7
20 | Strings2 COMP Attack Fms) 2 30 | Chorus COMP Attack Fms) 39
Out gain (dB) 1,5 Out gain (dB) 2,5
Knee 4 Knee 2
Release (ms) 1,358 Release (ms) 226
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 2
21 | Strings3 COMP Attack Fms) 76 31 | Click Erase EXPAND Attack Fms) !
Out gain (dB) 2,5 Out gain (dB) 2,0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 2,5
22 | BrassSection COMP Attack Fms) 18 32 | Announcer COMPAND-H Attack Fms) !
Out gain (dB) 4,0 Out gain (dB) -2,5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
23 | syn. Pad comp Attack (ms) 58 33 | Limiter1 COMPAND.s  |attack (ms) 20
Out gain (dB) 2,0 Out gain (dB) -3,0
Knee 1 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 0
24 | SamplingPerc | COMPAND-S Attack Fms) 8 34 | Limiter2 COMP Attack Fms) 0
Out gain (dB) -2,5 Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3,5
25 | Sampling BD | COMP Attack Fms) 2 35 | Total Comp1 COMP Attack Fms) 4
Out gain (dB) 3,5 Out gain (dB) 2,5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
26 | sampling SN | COMP Attack (ms) 8 36 | Total Comp2 | COMP Attack (ms) L
Out gain (dB) 8,0 Out gain (dB) 6,0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
27 | Hip Comp COMPAND.s | attack (ms) 15
Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2,5
28 | Solo Vocall COMP Attack Fms) 31
Out gain (dB) 2,0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5
29 | Solo Vocal2 COMP Attack Fms) 26
Out gain (dB) 1,5
Knee 3
Release (ms) 331
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Parametros dinamicos

Parametros dinamicos

Para cada canal, os efeitos dindmicos incluem uma se¢ido Gate (somente para canais de
entrada) e uma se¢do Comp. A se¢do Gate inclui os tipos Gate e Ducking (Silenciador).
A secdo Comp inclui os tipos Compressor, Expander (Expansor), Compander Hard
(COMP. (H)) e Compander Soft (COMP. (S)).

Secao GATE (somente para canais de entrada)

GATE

Um gate atenua os sinais abaixo de um nivel de THRESHOLD definido segundo um valor
especificado (RANGE).

Parametro Intervalo Descricao
THRESHOLD (dB) | -54,0 2 0,0 (541 pontos) I/Determma o nivel em que o efeito de gate
€ aplicado.
RANGE (dB) 7020 (71 pontos) I?etermlna o valor da atenuacgdo quando o gate
é fechado.
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) Determina a velocidade com queo g_atg € aberto
quando o sinal ultrapassa o nivel do limiar.
44,1 kHz: 0,02 ms-2,13 s
48 kHz: 0,02 ms - 1,96 s Determina por quanto tempo o gate permanecera
HOLD (ms) 88,2 kHz: 0,01 ms - 1,06 s | aberto depois que o sinal do disparo tiver caido
96 kHz: 0,01 ms — 981 ms abaixo do limiar.
(160 pontos)
44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s . .
Determina a velocidade com que o gate
48 kHz: Sms 42,3 s é fechado apés o final do tempo de retengéo
DECAY (ms) 88,2 kHz: 3ms—23,0's ©ap po ¢ §do-
O valor é expresso como a duracdo necessaria
96 kHz: 3ms—21,1s ara que o nivel mude em 6 dB
(160 pontos) paraq ’

Caracteristicas de E/S

Nivel de saida

THRESHOLD
|

RANGE

. »
Nivel de entrada

Analise da série temporal

Nivel de entrada

THRESHOLD

Sinal de entrada

Sinal de saida

®©
=4

© HOLD

[} ATTACK / DECAY
S lesl kbles!

(]

=

P4

|
|
1./
/
|

RANGE

<!

i
|
i
|
A
4
1™

» 3
Tempo Tempo
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DUCKING

O silenciador costuma ser usado em aplicativos de narragio (superposi¢io de voz) nos
quais o nivel da musica de fundo é reduzido automaticamente quando um anunciante
fala. Quando o nivel do sinal da fonte KEY IN excede o THRESHOLD especificado,

o nivel da saida é atenuado segundo um valor especificado (RANGE).

Parametro

Intervalo

Descricao

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 pontos)

Determina o nivel do sinal de disparo (KEY IN)
necessario para ativar o silenciador.

RANGE (dB)

—70 a0 (71 pontos)

Determina o valor da atenua¢do quando
o silenciador é ativado.

ATTACK (ms)

0-120 (121 pontos)

Determina com que rapidez o sinal é silenciado
depois que o silenciador é acionado.

HOLD (ms)

44,1 kHz: 0,02 ms-2,13 s
48 kHz: 0,02 ms-1,96 s
88,2 kHz: 0,01 ms - 1,06 s
96 kHz: 0,01 ms — 981 ms
(160 pontos)

Determina por quanto tempo o silenciador
permanecerd ativo depois que o sinal do disparo
tiver caido abaixo do nivel de THRESHOLD.

DECAY (ms)

44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s
48 kHz: 5ms—-42,3 s
88,2 kHz: 3 ms-23,0s
96 kHz: 3 ms — 21,1 s
(160 pontos)

Determina o tempo até silenciador retornar

ao ganho normal depois que o nivel do sinal

de disparo cai abaixo do limiar. O valor é expresso
como a duragdo necesséria para que o nivel mude
em 6 dB.

Caracteristicas de E/S

THRESHOLD
|

Nivel de saida

RANGE

»

Nivel de éntrada

Andlise da série temporal

3 Sinal de entrada Sinal de saida
E ©
E 5 HOLD
[ ATTACK DECAY
D S 4 Lol J—k—)l
2 E SR
= 2 P
= = L
1.1 S
THRESHOLD i R
RANGEI o

Temp:o Temp(;
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Secao COMP

COMP
O processador COMP atenua os sinais acima de um THRESHOLD definido segundo
um valor de RATIO especificado. O processador COMP também pode ser usado como
um limitador, o qual, com um RATIO de «:1, reduz o nivel para o limiar. Isso significa
que o nivel de saida do limitador nunca excede o limiar.

Parametro

Intervalo

Descricao

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 pontos)

Determina o nivel do sinal de entrada necessario
para acionar o Compressor.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1,2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, c:1
(16 pontos)

Determina o grau de compressdo, ou seja,
a mudanca no nivel do sinal de saida em relagao
a mudanga no nivel do sinal de entrada.

ATTACK (ms)

0-120 (121 pontos)

Determina com que rapidez o sinal é comprimido
depois que o compressor é acionado.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: 6 ms - 46,0 s
48 kHz: 5ms -42,3 s
88,2 kHz: 3ms-23,0s
96 kHz: 3 ms - 21,1 s
(160 pontos)

Determina o tempo até o compressor retornar

ao ganho normal depois que o nivel do sinal de
disparo cai abaixo do limiar. O valor é expresso
como a duragdo necessaria para que o nivel mude
em 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (180 pontos)

Define o nivel do sinal de saida do compressor.

KNEE

Hard, 1-5 (6 pontos)

Determina como a compressao é aplicada no limiar.
Para configuracdes de joelho mais altas, a compressao
é aplicada gradualmente conforme o sinal ultrapassa
o limiar especificado, criando um som mais natural.

Caracteristicas de E/S
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB)

Nivel de saida

THRESHOLD

g IRATIO

»
Nivel de entrada

Analise da série temporal (RATIO=x:1)

Nivel de entrada

THRESHOLD

Sinal de entrada

Sinal de saida

ATTACK RELEASE
4 lesl el

Nivel de saida

Tem;go Tempa
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EXPAND
Um expansor atenua os sinais abaixo de um THRESHOLD definido segundo um valor
de RATIO especificado.

Parametro Intervalo Descricao

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 pontos)

Determina o nivel do sinal de entrada necessario
para acionar o expansor.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,

RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Determina o grau de expansao.
8.0:1, 10:1, 20:1, co:1
(16 pontos)
Determina com que rapidez o expansor retorna
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) ao ganho normal depois que o nivel do sinal

de disparo ultrapassa o limiar.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: 6 ms —46,0 s
48 kHz: 5ms-42,3 s
88,2 kHz: 3 ms-23,0s
96 kHz: 3 ms — 21,1 s
(160 pontos)

Determina com que rapidez o sinal é expandido
depois que o nivel do sinal cai abaixo do limiar.
O valor é expresso como a duragéo necesséria
para que o nivel mude em 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (180 pontos)

Define o nivel do sinal de saida do expansor.

KNEE

Hard, 1-5 (6 pontos)

Determina como a expansdo € aplicada no limiar.

Para configuracdes de joelho mais altas, a expansdo
é aplicada gradualmente conforme o sinal cai abaixo
do limiar especificado, criando um som mais natural.

Caracteristicas de E/S
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB)

Nivel de saida

THRESHOLD

RATIO

»
Nivel de entrada

Analise da série temporal (RATIO=x:1)

Nivel de entrada

THRESHOLD

Sinal de entrada

Sinal de saida

ATTACK  RELEASE
el .

Nivel de saida

|

|

171

¥
A

|

|

|

[
|
i
|
|
1
|

4

Tempo Tempo
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COMPANDER HARD (H)
COMPANDER SOFT (S)

Os companders hard e soft combinam os efeitos do compressor, do expansor

e do limitador.

Nivel de saida

P

A +— THRESHOLD
. |
, !

» Nivel de entrada

< 0dB

Os companders funcionam de maneira diferente nos seguintes niveis:

(1) 0 dB e maior

(@) Acima do imiar...........ceoeeevvereeeeneeersreenens
(3) Abaixo do limiar e da amplitude (width)

O compander hard tem uma taxa de expanséio de 5:1, enquanto o compander soft
tem uma taxa de expansdo de 1,5:1. O expansor é essencialmente desativado quando
a amplitude é definida como maxima. O compressor tem uma defini¢do de joelho fixa,

com valor 2.

..................................................... Funciona como limitador.

..... Funciona como compressor.

..... Funciona como expansor.

* O ganho ¢é ajustado automaticamente de acordo com os valores de taxa e limiar,
e pode ser aumentado em até 18 dB.

* O pardmetro OUT GAIN permite que vocé compense pela mudanca no nivel geral
causada pelos processos de compressdo e expansao.

Parametro

Intervalo

Descricao

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 pontos)

Determina o nivel em que a compressao
é aplicada.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, (15 pontos)

Determina o grau de compressao.

ATTACK (ms)

0-120 (121 pontos)

Determina com que rapidez o sinal é comprimido
ou expandido depois que o compander
é acionado.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s
48 kHz: 5ms—-42,3s
88,2 kHz: 3ms-23,0s
96 kHz: 3 ms - 21,1 s
(160 pontos)

Determina com que rapidez o compressor

ou o expansor retorna ao ganho normal depois
que o nivel do sinal de disparo cai abaixo do
limiar ou o excede, respectivamente. O valor

é expresso como a duracdo necessaria para que
o nivel mude em 6 dB.

OUT GAIN (dB)

-18,0 a 0,0 (180 pontos)

Define o nivel do sinal de saida do compander.

WIDTH (dB)

0-90 (91 pontos)

Determina o quanto abaixo do limiar a expansdo
sera aplicada. O expansor é ativado quando
o nivel cai abaixo do limiar e da amplitude.
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Apéndice: MIDI

Tabela: memdrias de cena e mudancas de programa

mugl;ndgz de N°'d.:;1 cena N* da cena mugj;n(:::l de N°.d? cena N* da cena mu:;niz de N°'d.::1 cena N*da cena

programa inicial do usuario programa inicial do usuario programa inicial do usuario
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
1 1 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 _
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 _
43 43 86 86
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Tabela: parametros iniciais e mudancas de controle

CANAL1
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 57 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | NO ASSIGN
2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | NO ASSIGN
3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | NO ASSIGN
4 | FADERH CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN
5 | FADERH CHANNEL INPUT5 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN
7 | FADERH CHANNEL INPUT?7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUTS8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADERH CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADERH CHANNEL INPUTT1 68 | ON CHANNEL INPUT5
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADERH CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADERH CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUTS8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADERH CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADERH CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADERH CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADERH CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | NO ASSIGN 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | NO ASSIGN 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | NO ASSIGN 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | NO ASSIGN 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADERL CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADERL CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADERL CHANNEL INPUT5 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT? 102 | PAN CHANNEL INPUT8
40 | FADERL CHANNEL INPUTS8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADERL CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUTT1 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADERL CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADERL CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADER L CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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CANAL2
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | FADERL MASTER AUX7
1 FADER H CHANNEL INPUT25 60 | FADER L MASTER AUX8
2 | FADERH CHANNEL INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | FADERH CHANNEL INPUT27 62 | BALANCE MASTER STEREO
4 | FADERH CHANNEL INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | FADERH CHANNEL INPUT29 64 | ON CHANNEL INPUT25
6 | FADERH CHANNEL INPUT30 65 | ON CHANNEL INPUT26
7 | FADERH CHANNEL INPUT31 66 | ON CHANNEL INPUT27
8 | FADERH CHANNEL INPUT32 67 | ON CHANNEL INPUT28
9 | FADERH CHANNEL ST-IN1 68 | ON CHANNEL INPUT29
10 | FADERH CHANNEL ST-IN2 69 | ON CHANNEL INPUT30
11 | FADERH CHANNEL ST-IN3 70 | ON CHANNEL INPUT31
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4 71 | ON CHANNEL INPUT32
13 | FADERH MASTER BUST 72 | ON CHANNEL ST-IN1
14 | FADERH MASTER BUS2 73 | ON CHANNEL ST-IN2
15 | FADER H MASTER BUS3 74 | ON CHANNEL ST-IN3
16 | FADERH MASTER BUS4 75 | ON CHANNEL ST-IN4
17 | FADERH MASTER BUS5 76 | ON MASTER BUS1
18 | FADER H MASTER BUS6 77 | ON MASTER BUS2
19 | FADERH MASTER BUS7 78 | ON MASTER BUS3
20 | FADERH MASTER BUS8 79 | ON MASTER BUS4
21 | FADERH MASTER AUX1 80 | ON MASTER BUS5
22 | FADERH MASTER AUX2 81 | ON MASTER BUS6
23 | FADERH MASTER AUX3 82 | ON MASTER BUS7
24 | FADERH MASTER AUX4 83 | ON MASTER BUS8
25 | FADERH MASTER AUX5 84 | NO ASSIGN
26 | FADERH MASTER AUX6 85 | NO ASSIGN
27 | FADERH MASTER AUX7 86 | NO ASSIGN
28 | FADERH MASTER AUX8 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | ON MASTER STEREO 89 | PAN CHANNEL INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | PAN CHANNEL INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | PAN CHANNEL INPUT27
33 | FADER L CHANNEL INPUT25 92 | PAN CHANNEL INPUT28
34 | FADER L CHANNEL INPUT26 93 | PAN CHANNEL INPUT29
35 | FADER L CHANNEL INPUT27 94 | PAN CHANNEL INPUT30
36 | FADERL CHANNEL INPUT28 95 | PAN CHANNEL INPUT31
37 | FADERL CHANNEL INPUT29 102 | PAN CHANNEL INPUT32
38 | FADER L CHANNEL INPUT30 103 | PAN CHANNEL ST-INTL
39 | FADER L CHANNEL INPUT31 104 | PAN CHANNEL ST-INTR
40 | FADER L CHANNEL INPUT32 105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1 106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2 107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3 108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4 109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
45 | FADER L MASTER BUS1 110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
46 | FADER L MASTER BUS2 111 | ON MASTER AUX1
47 | FADER L MASTER BUS3 112 | ON MASTER AUX2
48 | FADER L MASTER BUS4 113 | ON MASTER AUX3
49 | FADER L MASTER BUS5 114 | ON MASTER AUX4
50 | FADER L MASTER BUS6 115 | ON MASTER AUX5
51 | FADERL MASTER BUS7 116 | ON MASTER AUX6
52 | FADER L MASTER BUS8 117 | ON MASTER AUX7
53 | FADER L MASTER AUX1 118 | ON MASTER AUX8
54 | FADER L MASTER AUX2 119 | NO ASSIGN
55 | FADER L MASTER AUX3
56 | FADER L MASTER AUX4
57 | FADER L MASTER AUX5
58 | FADER L MASTER AUX6
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CANAL3
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LOWH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ GLOWH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLOWH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G LOWH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | EQ GLOWH INPUT5 64 | EQ F LOW INPUT1
6 | EQ GLOWH INPUT6 65 | EQ F LOW INPUT2
7 | EQ G LOWH INPUT7 66 | EQ F LOW INPUT3
8 | EQ GLOWH INPUT8 67 | EQ F LOW INPUT4
9 | EQ GLOWH INPUT9 68 | EQ F LOW INPUTS
10 | EQ G LOWH INPUT10 69 | EQ F LOW INPUT6
11 | EQ G LOWH INPUTT1 70 | EQ F LOW INPUT7
12 | EQ G LOWH INPUT12 71 | EQ F LOW INPUT8
13 | EQ G LOWH INPUT13 72 | EQ F LOW INPUT9
14 | EQ G LOWH INPUT14 73 | EQ F LOW INPUT10
15 | EQ G LOWH INPUT15 74 | EQ F LOW INPUTT1
16 | EQ G LOWH INPUT16 75 | EQ F LOW INPUT12
17 | EQ G LOWH INPUT17 76 | EQ F LOW INPUT13
18 | EQ G LOWH INPUT18 77 | EQ F LOW INPUT14
19 | EQ G LOWH INPUT19 78 | EQ F LOW INPUT15
20 | EQ G LOWH INPUT20 79 | EQ F LOW INPUT16
21 | EQ G LOWH INPUT21 80 | EQ F LOW INPUT17
22 | EQ G LOWH INPUT22 81 | EQ F LOW INPUT18
23 | EQ G LOWH INPUT23 82 | EQ F LOW INPUT19
24 | EQ G LOWH INPUT24 83 | EQ F LOW INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F LOW INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LOW INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F LOW INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LOW INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LOW INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q LOW INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LOW INPUT3
33 |EQ GLOWL INPUT1 92 | EQ Q LOW INPUT4
34 | EQ G LOWL INPUT2 93 |EQ Q LOW INPUT5
35 | EQ G LOWL INPUT3 94 | EQ Q LOW INPUT6
36 | EQ GLOWL INPUT4 95 | EQ Q LOW INPUT7
37 | EQ GLOWL INPUTS 102 | EQ Q LOW INPUT8
38 | EQ G LOWL INPUT6 103 | EQ Q LOW INPUT9
39 | EQ GLOWL INPUT7 104 | EQ Q LOW INPUT10
40 | EQ GLOWL INPUT8 105 | EQ Q LOW INPUTT1
41 | EQ G LOWL INPUT9 106 | EQ QLOW INPUT12
42 | EQ GLOWL INPUT10 107 | EQ Q LOW INPUT13
43 | EQ GLOWL INPUTT1 108 | EQ Q LOW INPUT14
44 | EQ G LOWL INPUT12 109 | EQ QLOW INPUT15
45 | EQ GLOWL INPUT13 110 | EQ Q LOW INPUT16
46 | EQ GLOWL INPUT14 111 | EQ Q LOW INPUT17
47 | EQ G LOWL INPUT15 112 | EQ QLOW INPUT18
48 | EQ GLOWL INPUT16 113 | EQ Q LOW INPUT19
49 | EQ GLOWL INPUT17 114 | EQ Q LOW INPUT20
50 |EQ G LOWL INPUT18 115 | EQ QLOW INPUT21
51 | EQ GLOWL INPUT19 116 | EQ Q LOW INPUT22
52 | EQ GLOWL INPUT20 117 | EQ Q LOW INPUT23
53 | EQ G LOWL INPUT21 118 | EQ Q LOW INPUT24
54 | EQ GLOWL INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ GLOWL INPUT23
56 | EQ G LOWL INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL4
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LOWH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G LOWH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G LOWH INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G LOWH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G LOWH INPUT29 64 | EQ F LOW INPUT25
6 | EQ G LOWH INPUT30 65 | EQ F LOW INPUT26
7 | EQ G LOWH INPUT31 66 | EQ F LOW INPUT27
8 | EQ G LOWH INPUT32 67 | EQ F LOW INPUT28
9 | EQ G LOWH ST-IN1 68 | EQ F LOW INPUT29
10 | EQ G LOWH ST-IN2 69 | EQ F LOW INPUT30
11 | EQ G LOWH ST-IN3 70 | EQ F LOW INPUT31
12 | EQ G LOWH ST-IN4 71 | EQ F LOW INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F LOW ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F LOW ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F LOW ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F LOW ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LOW INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q LOW INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LOW INPUT27
33 |EQ GLOWL INPUT25 92 | EQ Q LOW INPUT28
34 | EQ GLOWL INPUT26 93 |EQ Q LOW INPUT29
35 | EQ G LOW L INPUT27 94 | EQ Q LOW INPUT30
36 | EQ GLOWL INPUT28 95 | EQ Q LOW INPUT31
37 | EQ GLOWL INPUT29 102 | EQ Q LOW INPUT32
38 | EQ G LOW L INPUT30 103 | EQ Q LOW ST-IN1
39 | EQ GLOWL INPUT31 104 | EQ Q LOW ST-IN2
40 | EQ GLOWL INPUT32 105 | EQ Q LOW ST-IN3
41 | EQ G LOW L ST-INT 106 | EQ Q LOW ST-IN4
42 | EQ GLOWL ST-IN2 107 | NO ASSIGN
43 | EQ GLOWL ST-IN3 108 | NO ASSIGN
44 | EQ G LOW L ST-IN4 109 | NO ASSIGN
45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANALS
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LO-MID H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G LO-MIDH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G LO-MIDH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G LO-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G LO-MIDH INPUT5 64 | EQ F LO-MID INPUT1
6 | EQ G LO-MIDH INPUT6 65 | EQ F LO-MID INPUT2
7 | EQ G LO-MID H INPUT7 66 | EQ F LO-MID INPUT3
8 | EQ G LO-MIDH INPUT8 67 | EQ F LO-MID INPUT4
9 | EQ G LO-MIDH INPUT9 68 | EQ F LO-MID INPUTS
10 | EQ G LO-MID H INPUT10 69 | EQ F LO-MID INPUT6
11 | EQ G LO-MIDH INPUTT1 70 | EQ F LO-MID INPUT7
12 | EQ G LO-MIDH INPUT12 71 | EQ F LO-MID INPUT8
13 | EQ G LO-MID H INPUT13 72 | EQ F LO-MID INPUT9
14 | EQ G LO-MIDH INPUT14 73 | EQ F LO-MID INPUT10
15 | EQ G LO-MIDH INPUT15 74 | EQ F LO-MID INPUTT1
16 | EQ G LO-MID H INPUT16 75 | EQ F LO-MID INPUT12
17 | EQ G LO-MIDH INPUT17 76 | EQ F LO-MID INPUT13
18 | EQ G LO-MIDH INPUT18 77 | EQ F LO-MID INPUT14
19 | EQ G LO-MID H INPUT19 78 | EQ F LO-MID INPUT15
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20 79 | EQ F LO-MID INPUT16
21 | EQ G LO-MIDH INPUT21 80 | EQ F LO-MID INPUT17
22 | EQ G LO-MID H INPUT22 81 | EQ F LO-MID INPUT18
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23 82 | EQ F LO-MID INPUT19
24 | EQ G LO-MIDH INPUT24 83 | EQ F LO-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F LO-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LO-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F LO-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LO-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT3
33 |EQ G LO-MID L INPUT1 92 | EQ Q LO-MID INPUT4
34 | EQ G LO-MID L INPUT2 93 | EQ Q LO-MID INPUT5
35 | EQ G LO-MID L INPUT3 94 | EQ Q LO-MID INPUT6
36 | EQ G LO-MID L INPUT4 95 | EQ Q LO-MID INPUT7
37 | EQ G LO-MID L INPUTS 102 | EQ Q LO-MID INPUT8
38 | EQ G LO-MID L INPUT6 103 | EQ Q LO-MID INPUT9
39 | EQ G LO-MID L INPUT7 104 | EQ Q LO-MID INPUT10
40 | EQ G LO-MID L INPUT8 105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
41 | EQ G LO-MID L INPUT9 106 | EQ Q LO-MID INPUT12
42 | EQ G LO-MID L INPUT10 107 | EQ Q LO-MID INPUT13
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1 108 | EQ Q LO-MID INPUT14
44 | EQ G LO-MID L INPUT12 109 | EQ Q LO-MID INPUT15
45 | EQ G LO-MID L INPUT13 110 | EQ Q LO-MID INPUT16
46 | EQ G LO-MID L INPUT14 111 | EQ Q LO-MID INPUT17
47 | EQ G LO-MID L INPUT15 112 | EQ Q LO-MID INPUT18
48 | EQ G LO-MID L INPUT16 113 | EQ Q LO-MID INPUT19
49 | EQ G LO-MID L INPUT17 114 | EQ Q LO-MID INPUT20
50 |EQ G LO-MID L INPUT18 115 | EQ Q LO-MID INPUT21
51 | EQ G LO-MID L INPUT19 116 | EQ Q LO-MID INPUT22
52 | EQ G LO-MID L INPUT20 117 | EQ Q LO-MID INPUT23
53 | EQ G LO-MID L INPUT21 118 | EQ Q LO-MID INPUT24
54 | EQ G LO-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL6
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LO-MID H INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G LO-MID H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G LO-MID H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G LO-MID H INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G LO-MID H INPUT29 64 | EQ F LO-MID INPUT25
6 | EQ G LO-MID H INPUT30 65 | EQ F LO-MID INPUT26
7 | EQ G LO-MID H INPUT31 66 | EQ F LO-MID INPUT27
8 | EQ G LO-MID H INPUT32 67 | EQ F LO-MID INPUT28
9 | EQ G LO-MID H ST-IN1 68 | EQ F LO-MID INPUT29
10 | EQ G LO-MID H ST-IN2 69 | EQ F LO-MID INPUT30
11 | EQ G LO-MID H ST-IN3 70 | EQ F LO-MID INPUT31
12 | EQ G LO-MID H ST-IN4 71 | EQ F LO-MID INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F LO-MID ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F LO-MID ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F LO-MID ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F LO-MID ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q LO-MID INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT27
33 |EQ G LO-MID L INPUT25 92 | EQ Q LO-MID INPUT28
34 | EQ G LO-MID L INPUT26 93 |EQ Q LO-MID INPUT29
35 | EQ G LO-MID L INPUT27 94 | EQ Q LO-MID INPUT30
36 | EQ G LO-MID L INPUT28 95 | EQ Q LO-MID INPUT31
37 | EQ G LO-MID L INPUT29 102 | EQ Q LO-MID INPUT32
38 | EQ G LO-MID L INPUT30 103 | EQ Q LO-MID ST-IN1
39 | EQ G LO-MID L INPUT31 104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
40 | EQ GLO-MID L INPUT32 105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1 106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
42 | EQ G LO-MID L ST-IN2 107 | NO ASSIGN
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3 108 | NO ASSIGN
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4 109 | NO ASSIGN
45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL7
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G HI-MID H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HI-MID H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HI-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G HI-MID H INPUTS 64 | EQ F HI-MID INPUT1
6 | EQ G HI-MID H INPUT6 65 | EQ F HI-MID INPUT2
7 | EQ G HI-MID H INPUT7 66 | EQ F HI-MID INPUT3
8 | EQ G HI-MID H INPUT8 67 | EQ F HI-MID INPUT4
9 | EQ G HI-MID H INPUT9 68 | EQ F HI-MID INPUTS
10 | EQ G HI-MID H INPUT10 69 | EQ F HI-MID INPUT6
11 | EQ G HI-MID H INPUT11 70 | EQ F HI-MID INPUT7
12 | EQ G HI-MID H INPUT12 71 | EQ F HI-MID INPUT8
13 | EQ G HI-MID H INPUT13 72 | EQ F HI-MID INPUT9
14 | EQ G HI-MID H INPUT14 73 | EQ F HI-MID INPUT10
15 | EQ G HI-MID H INPUT15 74 | EQ F HI-MID INPUTT1
16 | EQ G HI-MID H INPUT16 75 | EQ F HI-MID INPUT12
17 | EQ G HI-MID H INPUT17 76 | EQ F HI-MID INPUT13
18 | EQ G HI-MID H INPUT18 77 | EQ F HI-MID INPUT14
19 | EQ G HI-MID H INPUT19 78 | EQ F HI-MID INPUT15
20 | EQ G HI-MID H INPUT20 79 | EQ F HI-MID INPUT16
21 | EQ G HI-MID H INPUT21 80 | EQ F HI-MID INPUT17
22 | EQ G HI-MID H INPUT22 81 | EQ F HI-MID INPUT18
23 | EQ G HI-MID H INPUT23 82 | EQ F HI-MID INPUT19
24 | EQ G HI-MID H INPUT24 83 | EQ F HI-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HI-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HI-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HI-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HI-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HI-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT3
33 |EQ G HI-MID L INPUT1 92 | EQ Q HI-MID INPUT4
34 | EQ G HI-MID L INPUT2 93 | EQ Q HI-MID INPUT5
35 | EQ G HI-MID L INPUT3 94 | EQ Q HI-MID INPUT6
36 | EQ G HI-MID L INPUT4 95 | EQ Q HI-MID INPUT7
37 | EQ G HI-MID L INPUTS 102 | EQ Q HI-MID INPUT8
38 | EQ G HI-MID L INPUT6 103 | EQ Q HI-MID INPUT9
39 | EQ G HI-MID L INPUT7 104 | EQ Q HI-MID INPUT10
40 | EQ G HI-MID L INPUT8 105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
41 | EQ G HI-MID L INPUT9 106 | EQ Q HI-MID INPUT12
42 | EQ G HI-MID L INPUT10 107 | EQ Q HI-MID INPUT13
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1 108 | EQ Q HI-MID INPUT14
44 | EQ G HI-MID L INPUT12 109 | EQ Q HI-MID INPUT15
45 | EQ G HI-MID L INPUT13 110 | EQ Q HI-MID INPUT16
46 | EQ G HI-MID L INPUT14 111 | EQ Q HI-MID INPUT17
47 | EQ G HI-MID L INPUT15 112 | EQ Q HI-MID INPUT18
48 | EQ G HI-MID L INPUT16 113 | EQ Q HI-MID INPUT19
49 | EQ G HI-MID L INPUT17 114 | EQ Q HI-MID INPUT20
50 |EQ G HI-MID L INPUT18 115 | EQ Q HI-MID INPUT21
51 | EQ G HI-MID L INPUT19 116 | EQ Q HI-MID INPUT22
52 | EQ G HI-MID L INPUT20 117 | EQ Q HI-MID INPUT23
53 | EQ G HI-MID L INPUT21 118 | EQ Q HI-MID INPUT24
54 | EQ G HI-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANALS8
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G HI-MID H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HI-MID H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HI-MID H INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G HI-MID H INPUT29 64 | EQ F HI-MID INPUT25
6 | EQ G HI-MID H INPUT30 65 | EQ F HI-MID INPUT26
7 | EQ G HI-MID H INPUT31 66 | EQ F HI-MID INPUT27
8 | EQ G HI-MID H INPUT32 67 | EQ F HI-MID INPUT28
9 | EQ G HI-MID H ST-IN1 68 | EQ F HI-MID INPUT29
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2 69 | EQ F HI-MID INPUT30
11 | EQ G HI-MID H ST-IN3 70 | EQ F HI-MID INPUT31
12 | EQ G HI-MID H ST-IN4 71 | EQ F HI-MID INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F HI-MID ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F HI-MID ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F HI-MID ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F HI-MID ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q HI-MID INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT27
33 |EQ G HI-MID L INPUT25 92 | EQ Q HI-MID INPUT28
34 | EQ G HI-MID L INPUT26 93 |EQ Q HI-MID INPUT29
35 | EQ G HI-MID L INPUT27 94 | EQ Q HI-MID INPUT30
36 | EQ G HI-MID L INPUT28 95 | EQ Q HI-MID INPUT31
37 | EQ G HI-MID L INPUT29 102 | EQ Q HI-MID INPUT32
38 | EQ G HI-MID L INPUT30 103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
39 | EQ G HI-MID L INPUT31 104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
40 | EQ G HI-MID L INPUT32 105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1 106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2 107 | NO ASSIGN
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3 108 | NO ASSIGN
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4 109 | NO ASSIGN
45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL9
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G HIGHH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HIGHH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HIGHH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G HIGHH INPUTS 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 | EQ G HIGHH INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 | EQ G HIGHH INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 | EQ G HIGHH INPUT8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 | EQ G HIGHH INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUTS
10 | EQ G HIGHH INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 | EQ G HIGHH INPUT11 70 | EQ F HIGH INPUT7
12 | EQ G HIGH H INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUT8
13 | EQ G HIGHH INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 | EQ G HIGHH INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 | EQ G HIGHH INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 | EQ G HIGHH INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 | EQ G HIGHH INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 | EQ G HIGH H INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 | EQ G HIGHH INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 | EQ G HIGHH INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 | EQ G HIGHH INPUT21 80 | EQ F HIGH INPUT17
22 | EQ G HIGHH INPUT22 81 |EQ F HIGH INPUT18
23 | EQ G HIGHH INPUT23 82 | EQ F HIGH INPUT19
24 | EQ G HIGHH INPUT24 83 | EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 |EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3
33 |EQ G HIGH L INPUT1 92 | EQ Q HIGH INPUT4
34 | EQ G HIGH L INPUT2 93 |EQ Q HIGH INPUTS
35 | EQ G HIGH L INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6
36 | EQ G HIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT?7
37 | EQ G HIGH L INPUTS 102 | EQ Q HIGH INPUT8
38 | EQ G HIGH L INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9
39 |EQ G HIGH L INPUT7 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 | EQ G HIGH L INPUT8 105 | EQ Q HIGH INPUT11
41 | EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ G HIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 | EQ G HIGH L INPUTT1 108 | EQ Q HIGH INPUT14
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ G HIGH L INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ GHIGH L INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ G HIGH L INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20
50 |EQ G HIGH L INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21
51 | EQ G HIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 | EQ G HIGH L INPUT20 117 | EQ Q HIGH INPUT23
53 |EQ G HIGH L INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24
54 | EQ G HIGH L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL10
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ G HIGH H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HIGH H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HIGHH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ G HIGH H INPUT29 64 | EQ F HIGH INPUT25
6 | EQ G HIGH H INPUT30 65 | EQ F HIGH INPUT26
7 | EQ G HIGHH INPUT31 66 | EQ F HIGH INPUT27
8 | EQ G HIGH H INPUT32 67 | EQ F HIGH INPUT28
9 | EQ G HIGH H ST-IN1 68 | EQ F HIGH INPUT29
10 | EQ G HIGHH ST-IN2 69 | EQ F HIGH INPUT30
11 | EQ G HIGH H ST-IN3 70 | EQ F HIGH INPUT31
12 | EQ G HIGH H ST-IN4 71 | EQ F HIGH INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F HIGH ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F HIGH ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F HIGH ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F HIGH ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HIGH INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q HIGH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT27
33 |EQ GHIGH L INPUT25 92 | EQ Q HIGH INPUT28
34 | EQ G HIGH L INPUT26 93 |EQ Q HIGH INPUT29
35 | EQ G HIGH L INPUT27 94 | EQ Q HIGH INPUT30
36 | EQ GHIGH L INPUT28 95 | EQ Q HIGH INPUT31
37 | EQ GHIGH L INPUT29 102 | EQ Q HIGH INPUT32
38 | EQ G HIGH L INPUT30 103 | EQ Q HIGH ST-IN1
39 | EQ GHIGH L INPUT31 104 | EQ Q HIGH ST-IN2
40 | EQ GHIGH L INPUT32 105 | EQ Q HIGH ST-IN3
41 | EQ G HIGH L ST-IN1 106 | EQ Q HIGH ST-IN4
42 | EQ GHIGH L ST-IN2 107 | NO ASSIGN
43 | EQ GHIGH L ST-IN3 108 | NO ASSIGN
44 | EQ G HIGH L ST-IN4 109 | NO ASSIGN
45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL11
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | EQ ATT H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATT H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ ATTH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | EQ ATT H INPUTS 64 | EQ HPF ON INPUT1
6 | EQ ATT H INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2
7 | EQ ATTH INPUT7 66 | EQ HPF ON INPUT3
8 | EQ ATT H INPUT8 67 | EQ HPF ON INPUT4
9 | EQ ATT H INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUTS
10 | EQ ATTH INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6
11 | EQ ATT H INPUTT1 70 | EQ HPF ON INPUT7
12 | EQ ATT H INPUT12 71 | EQ HPF ON INPUT8
13 | EQ ATTH INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9
14 | EQ ATTH INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10
15 | EQ ATT H INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUTT1
16 | EQ ATTH INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12
17 | EQ ATTH INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13
18 | EQ ATT H INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14
19 | EQ ATTH INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15
20 | EQ ATTH INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16
21 | EQ ATT H INPUT21 80 | EQ HPF ON INPUT17
22 | EQ ATTH INPUT22 81 | EQ HPF ON INPUT18
23 | EQ ATTH INPUT23 82 | EQ HPF ON INPUT19
24 | EQ ATT H INPUT24 83 | EQ HPF ON INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 |EQ LPF ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT3
33 |EQ ATT L INPUT1 92 | EQ LPF ON INPUT4
34 | EQ ATT L INPUT2 93 |EQ LPF ON INPUT5
35 | EQ ATT L INPUT3 94 | EQ LPF ON INPUT6
36 | EQ ATT L INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT7
37 | EQ ATT L INPUTS 102 | EQ LPF ON INPUT8
38 | EQ ATT L INPUT6 103 | EQ LPF ON INPUT9
39 |EQ ATT L INPUT7 104 | EQ LPF ON INPUT10
40 | EQ ATT L INPUT8 105 | EQ LPF ON INPUTT1
41 | EQ ATT L INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12
42 | EQ ATT L INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13
43 | EQ ATT L INPUTT1 108 | EQ LPF ON INPUT14
44 | EQ ATT L INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15
45 | EQ ATT L INPUT13 110 | EQ LPF ON INPUT16
46 | EQ ATT L INPUT14 111 | EQ LPF ON INPUT17
47 | EQ ATT L INPUT15 112 | EQ LPF ON INPUT18
48 | EQ ATT L INPUT16 113 | EQ LPF ON INPUT19
49 | EQ ATT L INPUT17 114 | EQ LPF ON INPUT20
50 |EQ ATT L INPUT18 115 | EQ LPF ON INPUT21
51 | EQ ATT L INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22
52 | EQ ATT L INPUT20 117 | EQ LPF ON INPUT23
53 |EQ ATT L INPUT21 118 | EQ LPF ON INPUT24
54 | EQ ATT L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

01V96i - Manual de Referéncia

IQIN :921puady



168  Apéndice: MIDI

CANAL12
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ ATT H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATT H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | EQ ATTH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ ATT H INPUT29 64 | EQ HPF ON INPUT25
6 | EQ ATT H INPUT30 65 | EQ HPF ON INPUT26
7 | EQ ATTH INPUT31 66 | EQ HPF ON INPUT27
8 | EQ ATT H INPUT32 67 | EQ HPF ON INPUT28
9 | EQ ATT H ST-INTL 68 | EQ HPF ON INPUT29
10 | EQ ATTH ST-INTR 69 | EQ HPF ON INPUT30
11 | EQ ATT H ST-IN2L 70 | EQ HPF ON INPUT31
12 | EQ ATT H ST-IN2R 71 | EQ HPF ON INPUT32
13 | EQ ATTH ST-IN3L 72 | EQ HPF ON ST-IN1
14 | EQ ATT H ST-IN3R 73 | EQ HPF ON ST-IN2
15 | EQ ATT H ST-IN4L 74 | EQ HPF ON ST-IN3
16 | EQ ATTH ST-IN4R 75 | EQ HPF ON ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ LPF ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT27
33 |EQ ATT L INPUT25 92 | EQ LPF ON INPUT28
34 | EQ ATT L INPUT26 93 |EQ LPF ON INPUT29
35 | EQ ATT L INPUT27 94 | EQ LPF ON INPUT30
36 | EQ ATT L INPUT28 95 | EQ LPF ON INPUT31
37 | EQ ATT L INPUT29 102 | EQ LPF ON INPUT32
38 | EQ ATT L INPUT30 103 | EQ LPF ON ST-IN1
39 | EQ ATT L INPUT31 104 | EQ LPF ON ST-IN2
40 | EQ ATT L INPUT32 105 | EQ LPF ON ST-IN3
41 | EQ ATT L ST-INTL 106 | EQ LPF ON ST-IN4
42 | EQ ATT L ST-INTR 107 | NO ASSIGN
43 | EQ ATT L ST-IN2L 108 | NO ASSIGN
44 | EQ ATT L ST-IN2R 109 | NO ASSIGN
45 | EQ ATT L ST-IN3L 110 | NO ASSIGN
46 | EQ ATT L ST-IN3R 111 | NO ASSIGN
47 | EQ ATT L ST-IN4L 112 | NO ASSIGN
48 | EQ ATT L ST-IN4R 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL13
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFEH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFEH INPUTS 64 | SURROUND DIV F INPUT1
6 | SURROUND LFEH INPUT6 65 | SURROUND DIV F INPUT2
7 | SURROUND LFE H INPUT?7 66 | SURROUND DIV F INPUT3
8 | SURROUND LFEH INPUT8 67 | SURROUND DIV F INPUT4
9 | SURROUND LFEH INPUT9 68 | SURROUND DIV F INPUTS
10 | SURROUND LFE H INPUT10 69 | SURROUND DIV F INPUT6
11 | SURROUND LFEH INPUTT1 70 | SURROUND DIV F INPUT7
12 | SURROUND LFEH INPUT12 71 | SURROUND DIV F INPUT8
13 | SURROUND LFE H INPUT13 72 | SURROUND DIV F INPUT9
14 | SURROUND LFEH INPUT14 73 | SURROUND DIV F INPUT10
15 | SURROUND LFEH INPUT15 74 | SURROUND DIV F INPUTT1
16 | SURROUND LFE H INPUT16 75 | SURROUND DIV F INPUT12
17 | SURROUND LFEH INPUT17 76 | SURROUND DIV F INPUT13
18 | SURROUND LFEH INPUT18 77 | SURROUND DIV F INPUT14
19 | SURROUND LFE H INPUT19 78 | SURROUND DIV F INPUT15
20 | SURROUND LFE H INPUT20 79 | SURROUND DIV F INPUT16
21 | SURROUND LFEH INPUT21 80 | SURROUND DIV F INPUT17
22 | SURROUND LFE H INPUT22 81 | SURROUND DIV F INPUT18
23 | SURROUND LFE H INPUT23 82 | SURROUND DIV F INPUT19
24 | SURROUND LFEH INPUT24 83 | SURROUND DIV F INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT3
33 | SURROUND LFEL INPUT1 92 | EQ ON INPUT4
34 | SURROUND LFE L INPUT2 93 | EQ ON INPUT5
35 | SURROUND LFE L INPUT3 94 | EQ ON INPUT6
36 | SURROUND LFEL INPUT4 95 | EQ ON INPUT7
37 | SURROUND LFEL INPUTS 102 | EQ ON INPUT8
38 | SURROUND LFE L INPUT6 103 | EQ ON INPUT9
39 | SURROUND LFEL INPUT7 104 | EQ ON INPUT10
40 | SURROUND LFEL INPUT8 105 | EQ ON INPUTT1
41 | SURROUND LFE L INPUT9 106 | EQ ON INPUT12
42 | SURROUND LFE L INPUT10 107 | EQ ON INPUT13
43 | SURROUND LFE L INPUTT1 108 | EQ ON INPUT14
44 | SURROUND LFE L INPUT12 109 | EQ ON INPUT15
45 | SURROUND LFE L INPUT13 110 | EQ ON INPUT16
46 | SURROUND LFE L INPUT14 111 | EQ ON INPUT17
47 | SURROUND LFE L INPUT15 112 | EQ ON INPUT18
48 | SURROUND LFE L INPUT16 113 | EQ ON INPUT19
49 | SURROUND LFE L INPUT17 114 | EQ ON INPUT20
50 | SURROUND LFE L INPUT18 115 | EQ ON INPUT21
51 | SURROUND LFE L INPUT19 116 | EQ ON INPUT22
52 | SURROUND LFE L INPUT20 117 | EQ ON INPUT23
53 | SURROUND LFE L INPUT21 118 | EQ ON INPUT24
54 | SURROUND LFE L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIV F INPUT28
68 | SURROUND DIV F INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIV F INPUT31
71 | SURROUND DIV F INPUT32
72 | SURROUND DIV F ST-INTL
73 | SURROUND DIV F ST-INTR
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
77 | SURROUND DIVF ST-IN3R
78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT25
90 |EQ ON INPUT26
91 | EQ ON INPUT27
92 | EQ ON INPUT28
93 |EQ ON INPUT29
94 | EQ ON INPUT30
95 | EQ ON INPUT31
102 | EQ ON INPUT32
103 | EQ ON ST-IN1
104 | EQ ON ST-IN2
105 | EQ ON ST-IN3
106 | EQ ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

CANAL14
N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25
2 | SURROUND LFEH INPUT26
3 | SURROUND LFEH INPUT27
4 | SURROUND LFE H INPUT28
5 | SURROUND LFEH INPUT29
6 | SURROUND LFEH INPUT30
7 | SURROUND LFE H INPUT31
8 | SURROUND LFEH INPUT32
9 | SURROUND LFEH ST-INTL
10 | SURROUND LFEH ST-INTR
11 | SURROUND LFEH ST-IN2L
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R
13 | SURROUND LFEH ST-IN3L
14 | SURROUND LFEH ST-IN3R
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L
16 | SURROUND LFEH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFEL INPUT25
34 | SURROUND LFE L INPUT26
35 | SURROUND LFEL INPUT27
36 | SURROUND LFE L INPUT28
37 | SURROUND LFE L INPUT29
38 | SURROUND LFEL INPUT30
39 | SURROUND LFEL INPUT31
40 | SURROUND LFEL INPUT32
41 | SURROUND LFEL ST-INTL
42 | SURROUND LFE L ST-INTR
43 | SURROUND LFE L ST-IN2L
44 | SURROUND LFEL ST-IN2R
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L
46 | SURROUND LFE L ST-IN3R
47 | SURROUND LFEL ST-IN4L
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CANAL1S5
N° Agudos Médios Graves N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT5 64 | SURROUND WIDTH INPUT1
6 | SURROUND LR INPUT6 65 | SURROUND WIDTH INPUT2
7 | SURROUND LR INPUT7 66 | SURROUND WIDTH INPUT3
8 | SURROUND LR INPUT8 67 | SURROUND WIDTH INPUT4
9 | SURROUND LR INPUT9 68 | SURROUND WIDTH INPUTS
10 | SURROUND LR INPUT10 69 | SURROUND WIDTH INPUT6
11 | SURROUND LR INPUTT1 70 | SURROUND WIDTH INPUT7
12 | SURROUND LR INPUT12 71 | SURROUND WIDTH INPUT8
13 | SURROUND LR INPUT13 72 | SURROUND WIDTH INPUT9
14 | SURROUND LR INPUT14 73 | SURROUND WIDTH INPUT10
15 | SURROUND LR INPUT15 74 | SURROUND WIDTH INPUTT1
16 | SURROUND LR INPUT16 75 | SURROUND WIDTH INPUT12
17 | SURROUND LR INPUT17 76 | SURROUND WIDTH INPUT13
18 | SURROUND LR INPUT18 77 | SURROUND WIDTH INPUT14
19 | SURROUND LR INPUT19 78 | SURROUND WIDTH INPUT15
20 | SURROUND LR INPUT20 79 | SURROUND WIDTH INPUT16
21 | SURROUND LR INPUT21 80 | SURROUND WIDTH INPUT17
22 | SURROUND LR INPUT22 81 | SURROUND WIDTH INPUT18
23 | SURROUND LR INPUT23 82 | SURROUND WIDTH INPUT19
24 | SURROUND LR INPUT24 83 | SURROUND WIDTH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND WIDTH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT3
33 | SURROUND FR INPUT1 92 | SURROUND DEPTH INPUT4
34 | SURROUND FR INPUT2 93 | SURROUND DEPTH INPUT5
35 | SURROUND FR INPUT3 94 | SURROUND DEPTH INPUT6
36 | SURROUND FR INPUT4 95 | SURROUND DEPTH INPUT7
37 | SURROUND FR INPUTS 102 | SURROUND DEPTH INPUT8
38 | SURROUND FR INPUT6 103 | SURROUND DEPTH INPUT9
39 | SURROUND FR INPUT7 104 | SURROUND DEPTH INPUT10
40 | SURROUND FR INPUT8 105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
41 | SURROUND FR INPUT9 106 | SURROUND DEPTH INPUT12
42 | SURROUND FR INPUTT0 107 | SURROUND DEPTH INPUT13
43 | SURROUND FR INPUTT1 108 | SURROUND DEPTH INPUT14
44 | SURROUND FR INPUT12 109 | SURROUND DEPTH INPUT15
45 | SURROUND FR INPUT13 110 | SURROUND DEPTH INPUT16
46 | SURROUND FR INPUT14 111 | SURROUND DEPTH INPUT17
47 | SURROUND FR INPUT15 112 | SURROUND DEPTH INPUT18
48 | SURROUND FR INPUT16 113 | SURROUND DEPTH INPUT19
49 | SURROUND FR INPUT17 114 | SURROUND DEPTH INPUT20
50 | SURROUND FR INPUT18 115 | SURROUND DEPTH INPUT21
51 | SURROUND FR INPUT19 116 | SURROUND DEPTH INPUT22
52 | SURROUND FR INPUT20 117 | SURROUND DEPTH INPUT23
53 | SURROUND FR INPUT21 118 | SURROUND DEPTH INPUT24
54 | SURROUND FR INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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N° Agudos Médios Graves
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT25
65 | SURROUND WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND WIDTH INPUT28
68 | SURROUND WIDTH INPUT29
69 | SURROUND WIDTH INPUT30
70 | SURROUND WIDTH INPUT31
71 | SURROUND WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL
73 | SURROUND WIDTH ST-INTR
74 | SURROUND WIDTH ST-IN2L
75 | SURROUND WIDTH ST-IN2R
76 | SURROUND WIDTH ST-IN3L
77 | SURROUND WIDTH ST-IN3R
78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 | SURROUND WIDTH ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUT26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUT30
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

CANAL16
N° Agudos Médios Graves
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR ST-INTL
10 | SURROUND LR ST-INTR
11 | SURROUND LR ST-IN2L
12 | SURROUND LR ST-IN2R
13 | SURROUND LR ST-IN3L
14 | SURROUND LR ST-IN3R
15 | SURROUND LR ST-IN4L
16 | SURROUND LR ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR ST-INTL
42 | SURROUND FR ST-INTR
43 | SURROUND FR ST-IN2L
44 | SURROUND FR ST-IN2R
45 | SURROUND FR ST-IN3L
46 | SURROUND FR ST-IN3R
47 | SURROUND FR ST-IN4L
48 | SURROUND FR ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON rx Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function

F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx MTC
FRAME

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections

FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx MMC command
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96i.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘v tx/rx | User defined MIDI remote &
Request

v tx/rx | User defined keys & Request
‘v’ tx/rx | User assignable layer & Request
c tx/rx | Control change table & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
‘E’ tx/rx | Effect library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function

FO 43 1n 3E 0D ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
CHANGE

FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
REQUEST

FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer

CHANGE parameter change
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96i.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17.(11) rx Function (pair, copy)

18 (12) rx Function (effect)

19 (13) tx/rx | Sort table

20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote

33(21) tx/rx | Remote meter

34 (22) tx/rx | Remote time counter

* ‘tx’ indicates that the data can be transmitted from the 01V96i, and
‘rx" indicates that the data can be received by the 01V96i.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:0ff)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign
table] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change
onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof data entry

ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled accord-
ing to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change

Oonnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter
note.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the
01V96i is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96i.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
01V96i.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the
[MIDI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] = 0;
for( I=0; 1<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-);

}

b[L+1] = d[I]&0x7F;
}

Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96i can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccece cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 *'
00100000 20 *'
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

DATA NAME
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Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeecececee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘¥
DATA NAME 01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

11110000 FO System exclusive message

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96i, this bulk-dumps data other than the User
Define MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control
Change Table, and Program Change Table.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 °“’

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

11110000 FO System exclusive message

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeceee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 *’

11110000 FO System exclusive message

00111000 38 ‘8
01000011 43 'C
00111001 39 9
00110011 33 ‘3

DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '/

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 'Y

00110011 33 ‘3

01001100 4C U

00000000 00

O0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb]

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4cC ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 '’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME 01001100 4C ‘U

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

11110000 FO System exclusive message
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

20
20
38
43
39
33
56
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

b=0-7(bank no.A-H)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define key data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccce
Occcccee
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

b=0-3(bank no.1-4)
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

End of exclusive

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

.

No.256 = Current
End of exclusive
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccecec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
Ve

I

No.256 = Current
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

Program change table data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 199:Library no.200,

256:CHI - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUXS, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

bb
ds
de
ee
F7

current block number(0-total block number)
EQ Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm

DATA NAME

Ommmmmmm

EOX 11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™M

.

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)
End of exclusive

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

0:Library no.1 - 127:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 384:BUSI - 391:BUSS, 512:AUX1 - 519:AUXS,

768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccc
COUNT LOW Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

w
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMP Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01011001 59 ‘Y

Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),
Oommmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 287:CH32, 8192:UNDO
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Oommmmmmm ml 256-351(Channel current data)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECT1 - 259:EFFECT4, 8192:UN-
DO

256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (xx-127, 256-259, 8192)
(xx varies with the firmware version.)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

Occcccece cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *'

00100000 20 ‘'

00111000 38 ‘8

01000011 43 C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘¥

01000101 45 °F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceececeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3
DATA NAME 01000101 45 ‘F
Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (2-128, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.
COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump

Occcccce cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20 °
00111000 38 ‘8
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

43
39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)
End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F

End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

G

‘

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccce
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Output patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘'L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

~

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccece cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’
Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm m1
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003393 05 Productid (High)
0000j3jjj 07j Productid (Low)
DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcececce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive
2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.4 Parameter change (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcecece cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.5 Parameter request (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.6 Parameter change (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceceee cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.7 Parameter request (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.8 Parameter change (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.9 Parameter request (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.10 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff £f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Occceccce ch  channel High
Occcccce cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 1-128, 8192 | 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 1-128,8192 | 0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUST — 135:BUS8,
256:AUX1 - 263:AUX8, 512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the 01V96i)

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.11 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the 01V 96i, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0L00ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) | 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

*1) Varies with the firmware version.

2.8.3.12 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.

Transmission
When a memory or library is cleared on the 01V 96i, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-200
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1)
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

*1) Varies with the firmware version.

2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA ottttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 | 0-99(0:response only)

2.8.3.15 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].
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Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

Inresponse to arequest, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
00L10ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii i1
0ooooooo oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.17 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

11110000 FO System exclusive message

MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000ffff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUX8,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
e In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.8.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

11110000 FO System exclusive message

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f££ff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oceeceeece ee Effect number (0:Effect] - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

e This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.20 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96i, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96i.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.
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2.8.3.21 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96i receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Librarytype
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key spec-
ified by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key address H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key addressL
DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter-
pretation of the data will depend on the parameter.

2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx

CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occccece ch CountH
Occceceece ¢l CountlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.26 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters]

Date: 26 Aug. 2011

Model: 01V96i MIDI Implementation Chart vVersion: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered *kkhkhkkkhkkkhkkkkkx X
Note . X 0-127
Number True Voice *hkkkkkkhkhkkkhkk X
. Note On X )
Velocity Note Off X o Effect Control
Key’'s X X
After Ch's X X
Pitch Bend X X
trol .
Contro 0-95,102-119 o 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
change :True# *khkkkkkhkkhkkhkkhkkhkk 0-99 ASSlgnable
System Exclusive 0 0 *1
:Song Pos X X
System
Cmeon :Song Sel X X
: Tune X X
System :Clock X o)
Real Time : Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X o)
:Reset X o)
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: No
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