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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa saker plats for senare referens.

/\ VARNING

Folj alltid de grundlaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika
risken for allvarliga skador eller t o m dodsfall p gr av elchock, kortslutning, averkan eller
brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men &ar inte begransade till, féljande:

Stromforsorjning/natadapter Varning for vatten

* Anvand endast med den spanning som anges for instrumentet. * Exponera inte instrumentet for regn, anvand det inte néra vatten
Korrekt spanning finns angivet pa instrumentet typplat. eller anga eller fuktig miljo, eller placera behéllare som innehaller

* Anvand endast specificerad adapter (PA-300 eller motsvarande vétskor som kan riskera spillas i ndgon ppning pé instrumentet.
som rekommenderas av Yamaha). Att anvanda fel adapter kan Hantera aldrig nétkabel och kontakt med véta hénder.

orsaka skador p instrumentet eller Gverhettning.

* Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och Vammg for eld

avlagsng all smuts och damm som kan ha samlats. * Placera aldrig brinnande féremal som t ex stearinljus pa instru-
* Placera inte natadaptern néra heta kéllor som varmeelement mentet.

eller radiatorer, och undvik att skada sladden, placera tunga

foremal pa den, eller lagga den s& att man kan trampa pé den Om du mérker ndgot anmarkningsvart
eller rulla foremal 6ver den.

*  Om nétadapterns sladd blir ntt eller skadad, eller om ljudet

Oppna inte plotsligt forsvinner, eller om ovanlig lukt eller rok observeras,

sl& omedelbart av strémmen och drag ur kontakten ur elanslut-

* Oppna inte instrumentet eller forsok ta isar de inre delarna eller ningen och f& instrumentet undersokt av kvalificerad Yamaha-
modifiera dem pa ndgot satt. Instrumentet innehaller inga delar personal.

som kréaver nagon service av anvandaren. Om négot skulle
tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvandandet och kontakta
kvalificerad Yamaha personal for bedémning.

/N\ FORSIKTIGT

Folj alltid de grundlaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken
for fysiska skador pa Dig sjalv eller andra, eller skador painstrumentet eller annan egendom.
Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men &r inte begransade till, féljande:

Siomitrsoiingnatadape

* Nar kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjalva kontakten och inte ¢ Utsatt inte instrumentet for miljoer med extremt mycket damm
i kabeln. Kabeln kan skadas av att man drar i den. eller vibrationer, extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, ndra
* Drag ur natkabeln om instrumentet inte anvands Gver en langre varmeelement eller i en bil under en varm dag) for att undvika
period, eller vid &ska. risken for deformation av panelen eller skador pa de interna
komponenterna.

¢ Anvand inte instrumentet néra elektriska produkter som TV,
radio eller hogtalare da detta kan orsaka storningar.

* Placera inte instrumentet pa instabilt underlag sa att det riskerar
att falla omkull.

* Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.
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Anslutningar Spara data

* Innan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sla av
strommen for alla apparaterna. Stall alla volymer pa minimum
niva innan strémmen slas till eller fran. Efter sammankopplingen,
oka volymen graduis tills 6nskad niva nas, samtidigt som instru-

Spara och gor backup for Dina data
* Data i aktuellt minne (se sid 39) gar forlorad nér Du slér av

strémmen for instrumentet. Spara datan till diskett/User enhet
(se sid 39).

mentet spelas. Sparad data kan ga férlorad p gr av fel eller felaktig hantering.
Spara viktiga data till diskett.
Nar Du andrar installningar i en displaysida och sedan
* Rengor instrumentet med en ren, torr trasa. Anvéand inte sli- lamnar denna sida blir System Setup data (enligt listan
pande rengdringsmedel, vaxer, I3sningsmedel eller kemiskt Parameter Chart i det separata Data List haftet) automatiskt
behandlade putsdukar. lagrat. Denna editerade data gar emellertid férlorad om Du
slar av strommen utan att lamna pa korrekt satt fran relevant

* Placera inte féreméal av plast eller vinyl eftersom dessa kan miss-
farga panel eller klaviatur.

* L&gg inte hela Din tyngd dver instrumentet eller placera tunga
foremal pa det och anvand inte dverdrivet vald mot knappar,
omkopplare eller anslutningar.

Gor backup av diskett
* For att skydda sig mot att forlora data p gr av att media skadas,
rekommenderar vi att Du sparar viktiga data till tva disketter.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering av instrumentet, eller fér data som forlorats eller forstorts.

SIa alltid av strémmen nér instrumentet inte anvands.

Aven nar strombrytaren &r i "STANDBY” position, flodar elektrisk strém genom instrumentet vid en minimal niva.
Se till att koppla ur natadaptern ur vagguttaget nér Du inte anvander instrumentet dver langre period.
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Tack for att Du képt Yamaha PSR-2000/1000!
Vi rekommenderar att Du laser denna bruksanvisning noggrant sa att Du
kan dra full nytta av alla de forndmliga funktionerna i PSR-2000/1000.
Dessutom rekommenderar vi att Du forvarar denna bruksanvisning pa saker I
plats for framtida referens.
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Medfoéljande tillbehor

m PA-300 natadapter

m Diskett [innehaller filer med ackompanjemangsstilar (sid 28 och 59) samt MIDI drivrutin (sid 154)]
m Notstall (sid 17)

m Data lista

m Bruksanvisning

Betrdffande denna bruksanvisning och Data List

Denna bruksanvisning bestar av fyra huvudavsnitt: Introduktion, Snabbguide, Grundlaggande hantering och
Referensdel. Dessutom medfdljer en separat Data List.

Introduktion (sid 3—-19): Var vanlig las detta avsnitt forst.
Snabbguide (sid 20-37): Detta avsnitt forklarar enkelt de vanligaste kontrollerna.

Grundlaggande hantering (sid 38-51): | detta avsnitt ges en fordjupning av hanteringen, inklusive display-
baserade kontroller.

Referens (sid 52 ff): Detta avsnitt forklarar hur man gor detaljerade installningar for de olika funktionerna
i PSR-2000/1000.

Data List : ljudlista, MIDI data format, etc.

* lllustrationer och den LCD ruta som visas i denna bruksanvisning ar endast avsedd som instruktion och kan
utseendemassigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.
* De exempel som visas i denna bruksanvisning ar tagna fran PSR-2000 och péa engelska.

* Denna produkt (PSR-2000) &r tillverkad med licens for U.S. Patent nummer 5231671, 5301259, 5428708 och 5567901
fran IVL Technologies Ltd.

* De bitmap fonter som anvands i detta instrument har tillhandahallits och &gs av Ricoh Co., Ltd.

* Icke auktoriserad kopiering av upprattshovsskyddad mjukvara fér annan anvandning an anvandarens privata bruk
ar forbjuden.

Varumarken:

» Apple och Macintosh &r varumarken fér Apple Comupter Inc.

* IBM-PC/AT ar varumarke for International Business Machines Corporation.
» Windows ar registrerat varuméarke for Microsoft® Corporation.

« Alla andra varumarken &r respektive tillverkares egendom.
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Hantering av diskettstation och disketter

Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt. F6lj de viktiga anvisningarna nedan.

( Kompatibla typer av disketter )

e 3,5"2DD och 2HD disketter kan anvandas.

( Att sitta i och ta ur diskett )

For att satta i en diskett i diskettstationen:

= Hall den med etikettsidan vand uppét och dess
metallucka vand mot diskettstationens éppning.
Skjut darefter in den helt tills den klickar pa plats.

Lampa

Nar strommen ar paslagen lyser alltid denna
lampa for att indikera att diskettstationen ar klar
for anvandning.

For att ta ur en diskett i diskettstationen:

Innan Du tar ur en diskett, forsdkra Dig om att data

inte haller pa att skrivas till disketten.

Om data haller pa att skrivas i ndgon av féljande

operationer visas "Now executing” (= Genomfor nu),

”"Now copying” (= Kopierar nu) och "Now formatting”

(= Formaterar nu) meddelande i displayen.

= Flytta, kopiera, klistra, spara eller radera data
(sid 42 - 44).

= Namnge filer och mappar (sid 41); skapa en ny
mapp (sid 44).

= Kopiera en diskett till en annan (sid 150); formatera
en diskett (sid 150).

-

e =

Utkastarknapp

Forsok aldrig trycka ut en diskett eller sla av strommen
under en las- eller skrivoperation! Detta kan skada
saval diskett som diskettstation! Tryck utkastarknappen
sakta i botten sa att disketten sticker ut. Tag darefter ut
den forsiktigt for hand.

Om utkastarknappen inte tryckts ordentligt eller for
snabbt kanske mekanismen inte fungerar korrekt och
disketten fastnar halvvéags. Om detta intréffar, forsok
inte att dra ur disketten. Detta kan skada diskett-
stationens mekanism och/eller disketten. Forsok
istallet trycka utkastarknappen annu en gang eller
tryck in disketten igen och gér om proceduren
noggrant.

Se till att ta ur disketten ur diskettstationen innan
strommen bryts. En diskett som lamnas i diskett-
stationen éver langre period suger latt &t sig damm
och smuts som kan orsaka las/skrivfel.

(Rengdring av diskettstationens Iés/skrivhuvud)

Rengor las/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet ar
utrustat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud
som efter langvarigt bruk kan bli nedsmutsat med
damm eller andra partiklar som kan orsaka datafel.
For att halla diskettstationen i gott skick rekommenderar
vi att regelbundet reng6ra med en Dry-type-Head
Cleaning Disk som kan anskaffas i de flesta data-
butiker eller hos Din Yamaha-handlare.

Séatt aldrig i ndgonting annat &n en diskett i diskett-
stationen. Andra foremal kan orsaka skador.

PSR-2000/1000 0




" : Skydda Dina data:
Betridffande disketter
( ) = For att skydda data fran ofrivillig radering, stall

skyddstappen i "protect” lage (halet Gppet).

Skotsel av disketter:

= Placera aldrig tunga foremal pa disketter eller boj
dem pa nagot satt. Forvara alltid disketter i sitt etui
nar de inte anvands.

= |Ldmna aldrig diskett i miljoer utsatta for starkt direkt

. N o ) Halet 6ppet
solljus, extremt hoga eller laga temperaturer eller hdg oo Pbe

(skrivskyddad)
fuktighet.
= Oppna aldrig diskettens metallucka for hand eller peta
pa diskettens interna ytor.
= Hall disketter borta fran starka magnetfalt som kan
avges fran hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom detta
kan orsaka att data raderas helt eller delvis och gora Data backup
disketten olasbar. < For maximal sakerhet rekommenderar vi starkt att
= Anvand aldrig en diskett med deformerat hélje eller Du har tva kopior av viktiga data p& separata disketter.
metallucka. Det basta &r att dessa tva forvaras skilda fran varandra.
= Satt aldrig pa nagot annat an darfor avsedda etiketter P4 s& sitt har Du tillgéng till Dina data dven om en
och se till att dessa appliceras korrekt. disk blir forstord eller férsvinner. Anvand "Kopiera

fran disk till disk”’-funktionen som finns beskriven
pa sid 150 for att gora en backupdiskett.

Betriiffande displaymeddelanden

Ett meddelande (information eller bekréaftelse) visas ibland i displayen for att forenkla hanteringen. Nar ett sddant
meddelande visas, folj helt enkelt instruktionerna som anges, genom att trycka pa motsvarande knapp intill displayen.

2 OBS |
Du kan vélja olika sprak fran
Help displayen (sid 49).

f Unformatted Disk. Format?

U

| detta exempel, tryck
[G] (YES) knappen for att
genomfdra formatering.
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(FOOT PEDAL 1/2 uttag) ....ceoeveevuverveeneeeneennnen. 153

Anslut yttre MIDI apparater (MIDI anslutningar) ....153
Anslut till dator (MIDI anslutningar/

TO HOST anslutning) «......cceeevvieeeeinnniieeennneeee. 154
Vad 8r MIDI?......cooviiiiiiiiiniiiienieeec e 155
Vad Du kan gora med MIDI .......cccccveieirnniieeennnne 158
Datakompatibilitet.........cccoeveiiiiiniiiieiiiieeeene 158
Diskformat........c.cccceeveiiiiniiiiniiiiiiiiiieceec 158
Sequenceformat .......cooccvveeiiriiiiieeiinieceeee 159
Ljudallokeringsformat ........ccccccceeeveiieieeininiiecennnnne 159

Felsokning........................... 160
Specifikationer.................... 162

Register ........ccccevvucvncernenee... 164

Gor instéllningar for pedaler och klaviatur/panel

Introduktion

Snabbguide

Grundldaggande hantering — Organisera Dina data

Spela Demos

Ljud

Styles

Multi Pads

Song uppspelning

Spara och aterkalla egna panelinstallningar
— Registration Memory

Editera ljuden — Sound Creator

Spela in Ditt framforande och skapa Songs
— Song Creator

Skapa ackompanjemangsstilar
— Style Creator

Skapa Multi Pads — Multi Pad Creator

Justera volymbalanser och byt ljuden
— Mixing Console

Anvand en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Gor totala och andra viktiga instéllningar
— Function

Anviand Din PSR-2000/1000 med andra apparater

Bilagor

PSR-2000/1000 °



Tillimpningar

Anvind detta register for att snabbt finna information fér ndgon
speciell tillampning.

Lyssna
YA g = W 1 T 0= = TS o Vo SRR sid 76
Lyssna till SONGS PA AISKETE.........ccviiveeiiiiiieri ettt ”Spela Songs pa diskett” pa sid 78
LYSSNA THT DEIMO SONGS ... utteeeee ettt ettt ettt ettt e e e sttt e e e sa b bt e e e s bbbt e e e e sabb et e e e e s bb e e e e e aabbeeeeesanbbeeeeeanne sid 52
Lyssna till demo av ett @NSKilt [JU...........oeeeiiiiiriei i e e r e e e e e e e e e s s nanrenes sid 54
Lyssna till Songs med PSR-2000/1000’s speciella [Jud............coooiiiiiiiiiiii e sid 122

Spela

Spela i ONSKAT TONAIT.......coiiiiiiiiie i "Transpose Assign” pa sid 141
Kombinera tva [Jud ...........ccceeieeieeeeeie et ”Layer — lagger samman tva olika ljud” pa sid 56
Spela separata ljud med héger och vénster hand

...................................... "Left — stéller separata ljud for vanster och hdger omfang pa klaviaturen” pa sid 57

Paverka ljudet med anslag och andra effekter ............cccovveeeiiieie e "Lagg till effekter” pa sid 57
......................................................................................................................... "Justera effekterna” pa sid 124
JUuStera VOIYMDAIANSEN ...ttt e e e e e e e e e e s e bbb e e e e e e aaaeas sid 122
Kombinera tva [ud ..........cccoeveiieieiieie e “Layer — lagger samman tva olika ljud” pa sid 56
Spela separata ljud med hdger och véanster hand
...................................... "Left — stéller separata ljud for vanster och héger omfang pa klaviaturen” pa sid 57
R3] =T o 1= W |11 o PP PP PP PPTPPPPP sid 87

Spela med ackompanjemang

Spela med ackompanjemangSaUtOMALIKEN. ..........iieeeiii i e e e e e s e s e rreeee e e s e e anns sid 59

Tag fram en idealisk panelinstalining fOr DiN MUSIK ..........ooiiiiiiiii e sid 69
Ova

Ova med ett exakt och stadigt teMPO .........cceeveeveveiieicieeieeeeee e ”Anvand metronomen” pa sid 50

Spela in

Spela in Ditt framfOrande .........oooveiiee e a e e e e s aaeae e s sid 93, 94
Skapa en SoNg genOM At @NGE TONEN........uuiieeeiiiiiee ettt ee e e st e e e s st e e e e s stbreeeesstbeeeeesssbeeeaessnsbeeeeessrneeeeeans sid 96

Skapa Dina egna instéllningar

R3] =T o 1= W |18 o O PP PTPPPPPPPPP sid 87
Skapa ackomPan]EMANGSSLHAT ........cciiiiieieie e e e e e e s s e e e e e ee e e s e s s reeeaeeeeesanann sid 108
SKAPA MUIEE PAAS ..ottt ettt e e e sttt e e e s sttt e e e st b e et e e s ansbe e e e e sasbbeeeesanntneeeesanneneeas sid 118

e PSR-2000/1000



Tillimpningar

Anvénd mikrofon (endast PSR-2000)

Anslut Mikrofonen ..........ccccceiiie e, ”Anslut mikrofon eller gitarr (MIC./LINE IN uttag)” pa sid 152
LAGY SLAMMOT TIHl DIN SANG....ccuvieieeeeeteecee et ettt e ettt eeete e steeeete e saeeesteesneeestesesteeesesanteesseeatessnteesreeaneeens sid 129
Instdllningar
Memorera PaNEliNStAIININGAT ........ooiiiiii e s e e e s st e e e e s st e e e e s anbbeeeeeanraeas sid 84
Andra toNhGJAEN/VAL] €N SKAIA...........cveiveveiriieeiciiiete ettt ettt ettt ettt st s et be st e e be s eneeressene e sid 135
Gor detaljerade installningar for SONG UPPSPEINING .......eeeiiiiiiiiiiiee e e e e sid 137
Gor detaljerade instéllningar for det automatiska ackompanjemanget............ccoccuvevieiiiiiieniiiiieee e, sid 138
Gor detaljerade installningar for KlaviaturlJuden ...............oviieiiiiii e sid 141
Gor detaljerade inStAIININGAr FOr IMIDI..........ueiiiiiii e e e e e e e e e sid 145
Anslut PSR 2000/1000 till andra apparater
Grundléggande information 0mM MIDI ...........oooiiiiiiiiii e "Vad &r MIDI?” pa sid 155
Spela in Ditt framférande ..........cccceeeeeeeiinns ”Spela med ljudet fran PSR-2000/1000 genom en extra forstarkare
och spela in ljudet i en yttre anlaggning (AUX OUT/OUTPUT uttag)” pa sid 153
Oka VOlYMEeN ......cceeviiiiciierieeceeeeeeee ”Spela med ljudet frdn PSR-2000/1000 genom en extra forstarkare
och spela in ljudet i en yttre anlaggning (AUX OUT/OUTPUT uttag)” pa sid 153
Anslut till dator. .......cccceevviieeiieee, ”Anslut till dator (MIDI anslutningar/TO HOST anslutning)” pa sid 154

Snabba l6sningar

Grundlaggande funktioner i PSR-2000/1000 och hur Du bast anvander dessa ...........ccccuvvveeeerieeeennnn. sid 12, 14

Aterstall PSR-2000/1000 till fabriksinstallningar
....................... »Aterstall fabriksprogrammerade installningar for PSR-2000/1000 — System Reset” pé sid 151

Meddelanden i diSPlayen ..........cceveeiiiiiiieinie e "Betraffande displaymeddelanden” pa sid 8
=T Y01 1 o SRR sid 160
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Vad kan Du gora med PSR-2000/1000?

4 N\ [ N\ N
SONG Multi Pads DEMO
Spela upp tidigare inspelade Krydda Ditt framforande med Upptick Demo (sid 20, 52)
Songs (sid 21, 36, 75) speciella fraser och rytmiska Dessa ger inte bara exempel
Du kan lyssna till en rad fabriks- effekter (sid 73, 118) pa de f('_jrnémliga_ Ijud_qch
inspelade melodier sdval som musik Genom att helt enkelt trycka pa kompstilar som.flnns iin-
som kan anskaffas pa diskett. nagon Multi Pad erhaller Du korta strumentet. De introducerar

rytmiska eller melodiska fraser. aven en rad funktioner och

finesser och ger Dig goda
idéer om hur PSR-2000/1000
kan anvandas!

Du kan ocksa skapa Dina egna
Multi Pad fraser genom att spela in
dem direkt fran klaviaturen.

Ny N
N N
N ¥
EXTRA _TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 REPEAT O NOME
(STYLE) @) ®R)
DIGITAL
O REC TOP O START/] REW FF STUDIO

SOUND CREATOR

o] [=lA l==ll=]

— NEW SONG —'*~ SYNC. START —/

SWING&
OPoOP&ROCK O ~JAZZ

MARCH&
LROOM O WALTZ

O USER

O BALLAD O DANCE ATIN

TAPTEMPO

TRANSPOSE TEMPO

= =] = =]
——ReseET— + ——RESET— +
MASTER VOLUME
STOP FUNCTION
M
@ .‘ BALANCE
MULTI PAD M
OB | a
71121 3|4 —
<>
MIN MAX CHANNEL ONIOFF
-1
STYLE CONTROL [ <
'— MAIN —| ENDING SYNC. SYNC. PART A
ACMP BREAK INTRO Irit. STOP O START STAI

25 2| || | A

©

ofitl o Phi
clle] fer o] [
J
J

/ N 'I 'l A

STYLE DIGITAL RECORDING
Backa upp Ditt framforande med det automatiska Spela in Dina framforanden (sid 92, 108)
ackompanjemanget (sid 28, 59) Med de kraftfulla och lattskotta inspelnings-
Genom att spela ett ackord i vanster hand far Du automa- funktionerna kan Du spela in Dina egna
tiskt ett helt komplett ackompanjemang. Vélj en kompstil klaviaturframféranden och skapa Dina egna
— som t ex pop, jazz, latin, etc ( och 1&t PSR-2000/1000 fullt orkestrerade kompositioner, vilka Du
ge Dig hela den orkestrala bakgrunden! sedan kan spara till USER enheten eller till
\, y en diskett for senare bruk.
\ y

@ PSR-2000,/1000
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LCD MUSIC FINDER VOICE
Den stora LCD rutan Kallar fram perfekta instdllningar Massor med realistiska ljud
(tillsamman§ med (sid 33, 69) (sid 35, 54)
panelens olika knappar) Om Du vet vilken melodi Du vill spela, PSR-2000/1000 har en enorm
geren pmfattand_e men men inte vilken kompstil eller vilket ljud kalla med exceptionellt autentiska
samtidigt lattfattlig kontroll som &r det rétta, 13t Music Finder hjalpa och dynamiska ljud — inklusive
Gver hanteringen av Dig. Vélj bara en melodititel s& kallar piano, strékar, trablas och mycket
PSR-2000/1000. PSR-2000/1000 automatiskt fram den annat!

mest ldmpade stilen och ljudet.

BACK NEXT

==

© MAIN

©) LAYER
]
© LEFT ‘

DsP
Toevne O VARIATION

ORGAN &
Bl. O__E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION

L]

O BAsS O BRASS O wool

C ]

O CHOIR & PAD O SYNTH. o XG

Organ Flutes (PSR-2000)

MUSIC
FINDER

O OVER
O SIGNAL

TYP|

VHTYPE
SELECT SETTING O HARMONY O TALK _ O EFFI

Skapa Dina egna orgelljud (sid 91)
Denna speciella funktion ger Dig
inte bara en uppsattning lackra
orgelljud, utan ocks& moéjligheten

. att skapa Dina egna, precis som pa
en traditionell orgel med hjalp av
kontroller fér de olika fottalen och

VOCAL

MIC.

DATA ENTRY P

REGISTRATION MEMORY
FREEZE

percussiva effekter.

y
E I il e 28 T e
\  \
\  \

TO HOST anslutning

(sid 154)

PSR-2000/1000!

Skapa musik med dator — snabbt och latt

Dra nytta av den fantastiska musikvarld som
datorn ger méjlighet till. Anslutningar och
installningar blir exceptionellt enkla och

Du kan spela upp Dina datorinspelade stammor
med olika instrumentljud — allt frdn en enda kvinna (och vice versa).

Vocal Harmony (PSR-2000)

Lagg automatiskt stimmor till Din sang (sid 128)
Den fantastiska Vocal Harmony funktionen (i PSR-2000)
skapar automatiskt stammor till Din rést nér Du sjunger

i mikrofonen. Du kan t 0 m &ndra konet pa de harmoniska
résterna. T ex, om Du &r man kan Du sjunga duett med en

\—

©

® o

. N
TO HOST. Hac Mol N our (swTeH) 2 e tme INPUT M R L R LR oc iy
HOSY SECECT i ——— 00T PEDAL — VOLUME LINEIN ——Auxour—  — ouTPUT — +>

(LEVEL FixeD)

PSR-2000/1000 e
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Forberedelser for PSR-2000/1000

Stromforsorjning

Se till att STANDBY/ON kontakten p& PSR-2000/
1000 star i STANDBY (fran) lage.

2 Anslut ena anden av natkabeln till PA-300.

~

— H—,

Anslut DC kontakten pa PA-300 till DC IN
anslutningen p& PSR-2000/1000’s bakre panel.

DCIN

Till vagguttag

Anslut den andra anden (vanliga stickkontakten)
till ett lampligt vagguttag.

A VARNING

Anvand endast en Yamaha PA-300 natadapter (eller annan
adapter som speciellt rekommenderas av Yamaha) néar Du
stromférsoérjer Ditt instrument. Anvandning av annan adapter
kan orsaka oreparerbara skador pa savéal adapter som
PSR-2000/1000 och t 0 m utgodra risk for stotar!

KOPPLA ALLTID UR NATADAPTERN NAR DU INTE ANVANDER
PSR-2000/1000.

A VARNING

Avbryt aldrig stromfoérsérjningen (t ex koppla ur natadapter)
nar Du gor ndgon programmeringsoperation i PSR-2000/1000.
Det kan resultera i att data gar férlorad.

A VARNING

Aven nar strombrytaren &r i "STANDBY” position, flédar elek-
trisk strom genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att
koppla ur natadaptern ur vagguttaget nar Du inte anvander
PSR-2000/1000 6ver langre period.

0 PSR-2000/1000

Procedur for uppstart

Sa snart Du gjort alla 6nskade anslutningar (sid 152)
mellan Din PSR-2000/1000 och andra apparater,

se till att alla volyminstallningar &r nerdragna till noll.
SlIa darefter pa varje apparat i Din uppkoppling och
borja med MIDI master (sandande), MIDI slavar
(mottagande) och darefter ljudutrustning (mixers,
forstarkare, hogtalare, etc). Detta garanterar en smidig
MIDI hantering och forhindrar skador pa hogtalare.

Nér strommen skall slas av for uppséttningen, drag forst
ner volymen for varje ljuddel och sl& sedan av strommen
for varje apparat i omvand ordning (forst ljuddelar, darefter
MIDI).

STROMMEN
PAN

Ljudutrustning (forst mixer, sedan forstarkare)



A VARNING

For att forhindra tankbar skada pa hogtalare eller annan ansluten
elektronisk utrustning, sla alltid forst pa strommen for PSR-2000/
1000 innan Du slar pa strommen for forstéarkare eller mixer, etc.

P& motsvarande satt, sl av strommen for PSR-2000/1000 efter att
strémmen for forstérkare eller mixer slagits av.

A VARNING

Aven nar strémbrytaren &r i "STANDBY” position, flodar elektrisk
strom genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att koppla ur
natadaptern ur vagguttaget nar Du inte anvander PSR-2000/1000
Over langre period.

;) OBS |
Innan Du sl& pa och av strommen for PSR-2000/1000, dra forst ner
volymen pa ansluten ljudanlaggning.

© Tryck [STANDBY/ON] omkopplaren.
— Normalvisningen visas i displayen.

L STANDBY
N

Néar Du ar Klar for att ater sld av strommen, tryck
[STANDBY/ON] omkopplaren dnnu en gang.
- Saval display som diskettstationens lampa

kommer att slockna.

@ lustera kontrasten for displayen.

Om LCD skarmen &r svar att avlasa,
justera kontrasten med [LCD CONTRAST]
ratten pa den bakre panelen.

o

CONTRAST

© Stall volymen.

Anvand [MASTER VOLUME]
kontrollen for att stalla en
lamplig ljudniva.

MASTER VOLUME

Notstill

PSR-2000/1000 levereras med ett notstall som
monteras pa instrumentet genom att stickas ner i
sparet i bakre kanten av panelen.

Panelens logotyper

De s k "logotyper” som finns tryckta p& panelen pa PSR-2000/
1000 anger de standarder och format den kan hantera och dess
speciella funktioner som ingar.

fili GM System Level 1

”GM System Level 1” &r ett tillagg till MIDI standarden som
garanterar att all GM-kompatibel musikdata blir korrekt
uppspelad av varje GM-kompatibel tongenerator, oavsett
fabrikat.

X< XG Format

XG ér ett nytt MIDI format skapat av Yamaha. Detta utgor pa
ett anmarkningsvart satt en férbattring och vidarutveckling av
”"GM Level System 1” standarden genom att ge storre utbud av
hogkvalitativa ljud plus avsevart storre mojligheter till effekt-
hantering, fortfarande fullt kompatibelt med GM. Genom att
anvanda XG ljuden i PSR-2000/1000 blir det mgjligt att spela
in XG-kompatibla Song filer.

&& XF Format

Yamaha XF formatet forstarker SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och &r 6ppen for framtida
expansion. PSR-2000/1000 &r kapabel att visa sangtexter i
textrutan nar en XF fil med sddan data spelas. (SMF ar det
vanligaste gemensamma format som anvands foér MIDI sequence
filer. PSR-2000/1000 ar kompatibelt med SMF format O och 1
och spelar in "Song” som SMF format 0.)

£ Vocal Harmony (endast PSR-2000)

Vocal Harmony utgdr en forndmlig signalprocessorteknik som
automatiskt lagger till 1amplig stamma till den solosang Du sjalv
sjunger. Vocal Harmony kan till och med &ndra karaktaren och
konet p& Din rost och lagga olika former av stamforing och skapa
en mangd harmoniska effekter for Din rost.

=" Disk Orchestra Collection
DOC ér ytterligare ett ljudallokeringsformat som ar kompatibelt
med en lang rad Yamaha instrument och MIDI apparater.

%4 Style File Format

Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat for
ackompanjemangsmaonster som arbetar med ett unikt konver-
teringssystem och ger ackompanjemangsautomatik av hogsta
kvalitet fér en stor mangd olika ackordstyper. PSR-2000/1000
anvénder SFF internt, l&ser SFF disketter som finns som extra
tillbehdr och skapar SFF stilar med hjalp av Style Creator

funktionen.
PSR-2000/1000 a



Panelkontroller och anslutningar

f € YAMAHA

Srdreberbotreabbebrbredbobrbrededdedy

o

STROM

@ [STANDBY/ON] OMKOPPIATE ....cvvvvieieeeeieieeincreeieisieeeeenes sid 17
HJUL

@ PITCHBEND ..ottt i

© MODULATION (endast PSR-2000)

HORLURAR

@ [PHONES] UG .......vvooooveeeeeeeeeeeeeeeeee oo sid 152
METRONOME

@ [METRONOME] KNAPP «..eveveveveinieeniencneeiesesieseseeseseeneneaeas sid 50
SONG

@ [EXTRA TRACKS (STYLE)] KNAPP cvvvoooveeeeeeeeeee e sid 79
@ [TRACK 2 (L)] KNAPP c-vreereieiitininesieieseieieeee e i

@ [TRACK 1 (R)] KNAPP «.veeveeeieneneenirisieesieieneeene e i

@ [REPEAT] knapp .............

@ [REC] knapp..........

@ [TOP]KNapp..cccovvvrvevrereeieeenne

@ [START / STOP] knapp

@® [REW] KNapp.....c.cocovveveeeeencnn

@ [FFIKNAPP e i
STYLE

@ STYLE-KNAPPAT .ot sid 59
TRANSPOSE

@ [ ][ P JKNAPPAT i sid 141
TEMPO

@ [ ][ P TKNAPPAT s sid 50
@ [TAP TEMPO] KNAPP ..eveneieieeeieieeieeeiee e sid 51

0 PSR-2000/1000

MASTER VOLUME

@ [MASTER VOLUME] Fatt....cccviiieiieeieciiiineniniereeeieeees sid 17
@ [FADE IN/ OUT] KNAPP . .everrreririirenieeeeereneneneseseseeeeneenenenes sid 65

MULTI PAD

@ [1] - [A] KNAPPAT ...ttt sid 73
@ [STOP] KNAPP. .. etiuiieieieeiinieieeetee et sid 73

STYLE CONTROL

[ACMP] knapp..........
[BREAK] knapp
[INTRO] knapp..........
MAIN [A] knapp
MAIN [B] knapp
MAIN [C] knapp
MAIN [D] knapp
[ENDING / 1it.] KN@PP <. vvveeeiiieeeiiiee e
[AUTO FILL IN] knapp.....
[OTS LINK] knapp...........
[SYNC.STOP] knapp.......
[SYNC.START] knapp......
[START / STOP] knapp

GITAL STUDIO

€ [SOUND CREATOR] KNAPP «..eveveeeieirieeneeienieiesesienesieieeas i
@ [DIGITAL RECORDING] knapp. .
@ [MIXING CONSOLE] KNAPP ...eooveeeeeeeeeeeeeeeeesre s

MENU

@ [DEMO] KNAPP -oervenieiieerieieneenenisieie e nees sid 52
@ [HELP] knapp
@ [FUNCTION] KNAPP. ..c.oevriieeiiiinisisieieirieee e sid 133

U 9660000006686




HARMONY,
Ctouch OsusTan oI omone ©

EMORY

&/

TES20007

eSS eS TS raraeerded &

Wl

DISPLAY KONTROL

@ [A] - [J] knappar........ccccceenne.

@® [DIRECT ACCESS] knapp

@ [BALANCE] KNapp .....cocevvveveeee

@ [CHANNEL ON / OFF] KNaPP ...ovvvvrveeenreereeeenreenneone sid 61, 78
@ [LAV]-[8AV]KNAPPAT.....ciiiiireirieeeeieeneeieeaienens sid 38 - 45
@ [BACK] knapp

@ [NEXT] knapp

@ STAMMA TILL / FRAN [MAIN] KNAPP ....voovverereerereesnnenn. sid 56
@ STAMMA TILL / FRAN [LAYER] KNapp........cooooovvvverorenen.. sid 56
@ STAMMA TILL/ FRAN [LEFT] KNP ...ovvverreereeererreenneene sid 56
@ [ENTER] knapp........ e sid 46
@ [DATA ENTRY] FALt ..ovvooooeeeee oo sid 46
@ [EXITIKNAPD vttt sid 40
@ [LCD CONTRAST] 1alt.....eoooveoiveeeeeeeseeeseeeseseee e sid 17
VOICE EFFECT

@ [LEFT HOLD] KNAPP -o.vevereieieniincnesieieieieieeeseseseeeeneeenenes sid 58
@ [TOUCHT] KNAPP. - ecveeieiieieieeieieseeieesie s sid 57
@ [SUSTAIN] KNAPP c-vereeeeiieeeieneeenesesieeseeieneeeseseseseseseenenes sid 57
@ [HARMONY / ECHO] knapp sid 58
@ [MONO] KNapp ..c.cceveveeerieieenee

@ [DSP]knapp.............

@ [VARIATION] KNAPP...c.cevieeieieniininesieeeieieieeeneseseeesneeenenes i
VOICE

@ VOICE KNAPPAT .....ecieiiiiieieieeieie e sid 54
UPPER OCTAVE

@ [UPPER OCTAVE] KNaPP......vveooveeeereeseeeeeeeeseeeeneennenne sid 58

MIC.

@ MIC. knappar (endast PSR-2000).........cccccrerurerrrrreireernenes sid 128
MUSIC FINDER

@ [MUSIC FINDER] KNAPD w..vveooeee oo sid 69
ONE TOUCH SETTING

@ [1] - [A] KNAPPAT ...ttt sid 67
REGISTRATION MEMORY

@ [FREEZE] KNAPPA . ..ciieeieereeeiereresieeeeereneneseseseseesenesenenenes sid 86
@ [1] = [B] KNAPPAT ...t sid 84
@ [MEMORY] KNGPP -ttt sid 84
FLOPPY DISK

@ DiSKEttStAtion (3.5”) ...eveveeeeeeereneeereresieieieee e sid 7
Mikrofon (endast PSR-2000)

@ [INPUT VOLUME] Fatt ...c.cveueiieeieesieaieieseeeeeseeie e sid 152
@ [MIC. LINE INJ ULAG .oveoooeeeeeeeeeee e sid 152
Anslutningar

@ [TO HOST] anslutning............... .... sid 154
@ [HOST SELECT] omkopplare ... .... sid 154
@ MIDI [OUT] [IN] anslutningar............ ....sid 153
@ [FOOT PEDAL 1 (SWITCH) J UHAG .....ooveecveeereecrerernes sid 153
@ [FOOT PEDAL 2] UtAJ +.vruveverevenereeienenieeseesesieneseseeneseenens sid 153
@ AUX OUT [L] [R] (LEVEL FIXED) uttag ... sid 153
@ OUTPUT [L/ L+R] [R] UMAG ..o.eooveeeeeeereeeeeeeee e sid 153
@ DC IN ansIUtNiNG ......cviveiieeecieceee s sid 12, 153

PSR-2000/1000 e



Snabbguide . . . ......................

Spela Demos Referens
pa sid 52

PSR-2000/1000 &r programmerad med en rad Demo g oo kn )
melodier som ger en uppfattning om det fornamliga, ermo knape,
autentiska ljudet och de dynamiska rytmerna och stilarna.

Dessutom finns en speciell uppséattning funktionsdemos.
Dessa tar Dig med pa en spannande resa bland alla
viktiga funktioner och finesser i instrumentet och ge Dig ” !"

en forsta upplevelse och idé kring hur Du pa ett effektivt
satt kan utnyttja PSR-2000/1000 med Din egen musik.

b

i

1 Nar Du trycker [DEMO] 2 Tryck [BACK]/[NEXT] knapp for att vilja Demo kategori.
knappen spelas BACK __NEXT
automatiskt Demo DEMO ==

b

il

il

musiken upp i :
slumpmissig ordning. (5 ) [ — ; -

FUNCTION € Lyries Display
O Vo ' 0BS |
J)
LJ - s Score Function : ice D bet ud
— oice Demos betonar ljuden

| detta exempel & FUNCTION /e/ S Yeocal Harmeny i PSR-2000/1000.
valt. . Aeverb/EfFect T Sound Creator St_yle"Demos introducerar
Function Demos demonstrerar Dig for rytmer och ackom-
var och en av de olika funk- ¥ Music Finder «h Style Creator panjemangsstilar i
tionerna i PSR-2000/1000. FUNCTION / Cverall PSR-2000/1000 (sid 52).

3 Tryck nagon av knapparna [A] till [J] eller [8 ¥] (AUTO) knappen (endast FUNCTION sidan) for att vilja
bland Demo Songs.

| detta exempel, tryck [8 ¥] (AUTO) knappen. Alla funktionsdemonstrationerna kommer att spelas upp i en foljd.

: Q uan fﬁljer kring Demo,
[ E— m ] €2 Lyrics Display R — [se sid 52.
E=— =& | d voices ¥ Score Function | ¢ —(C——J \
(= c [ 4= Style = Vocal Harmeny | v c—C—1) Q.Ler
E—=— o | T*Reverb/Effect | ¥ Sound Creator |\ —(C—]) ]
= = | T Music Fincler «<h Style Creator » )

FUNCTICON / QOverall

Tryck [EXIT] knappen for att lamna demoléget och aterga till displayens MAIN visning nar Du &r klar med att spela Demo Songs.

Nar Du ar klar med Demo kan Du lira kianna Din PSR-2000/1000 innu bittre med dessa funktioner:
= Song uppspelning (sid 21).
= Kort demouppspelning av det valda ljudet (nar Voice visas i displayen; sid 26).

@Snabbguide.....................Q......Q.............................Q



Song uppspelning

Song uppspelning
I

Det &r hdar som alla de fantastiska ljuden, effekterna, rytmerna, kompstilarna och andra sofistikerade
funktioner i PSR-2000/1000 samlas — i Songs!

(Song relaterade e L

knappar I

bl

Foljande typer av Songs dr kompatibla for uppspelning med PSR-2000/1000. Se sidorna 75 och 158 for mer detaljer
kring logotyper.

BALANCE och
CHANNEL knappar

©

ENERAL
| Disketter med denna logo innehéller Song data dér ljuden defineras enligt GM standarden.

I

E Disketter med denna logo innehéller Song data enligt XG format, en utékning av GM
standarden som ger storre ljudvariationer och betydligt mer omfattande kontroll 6ver ljuden.

)

Disketter med denna logo innehéller Song data dar ljuden defineras enligt Yamahas DOC
ORCHESTRA format
(g -

Uppspelning av Songs

1 Om Du vill spela upp en Song fran diskett, sdtt in en relevant diskett som innehaller Song data
i diskettstationen.

A VARNING

» Setill att l&sa avsnittet
"Hantering av diskettstation
och disketter” pa sid 7.

...........................................................Snabbg"idee



Song uppspelning

2 Tryck [A] knappen for att 6ppna Song display.
Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen féljt av [EXIT] knappen.

TRANS- #{INjs: UPFER SPLIT fy
Wi 0 MR 0 MM 8 R Fr&n MAIN displayen (den
SOMNG drd 4=1Z8 FAIN R . 2 .
= a| 71 NewSong E display som visas nar strg_)r_n-
- n i men slagits pa) kan Du vélja
= i | & Strings Songs, ljud, ackompanje-
LEFT 7
o o ERORD " | PR Galaxy EP mangsstilar, etc.
STYLE d-d 4=148 MULTI PALC
(C—3— »o|f= HeartBeat X= Tom Flam
INTRO EMDING REGISTRATION BAMK
0= e|4dbar2 dbar NewBank

\ Y

) FLOPPY DISK (kopta Song-disketter,
PRESET (Songs i Demo) Dina egna Songs, etc.)

PRESET[:BSER:]!

[ voice l l

i Style

(ERESEE]:HSER:] FLOPPY [ISK

M Functich

EREAEA
[HITY

Tryck [BACK]/[NEXT] knappen for att valja enhet.
| exemplet som visas till vanster &r PRESET sidan vald;
till héger ar FLOPPY DISK vald.

3 Tryck [A] - [C] knapp for att vdlja Voice/Style/Function mapp.

—— & || M Style

— c || B Function
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Song uppspelning

4 Tryck en av [A] till [J]1 knapparna for att vdlja Song fil.

5 Tryck SONG [START/STOP] knappen for att starta uppspelning.

O REC TOP O START/STOP mi
O i /0 * Anvand [FF] och_ [REW] knapparna for att snabbspola fram octl tillbaka i en Song. _
* Om Song datamjukvara (Standard MIDI format 0) inkluderar sangtext kan denna visas
—NEW SONG '~ SYNC. START i displayen under uppspelningen. Du kan ocksa se noterna (endast PSR-2000).
Se sidorna 80 och 83 for detaljer.

6 Medan en Song spelar, prova att koppla olika spar till och fran med hjilp av CHANNEL ON/OFF.
Detta ger Dig stora mdjligheter att variera och analysera arrangemanget!
1) Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen.
2) Tryck den [1 - 8 A ¥] knapp som motsvarar den kanal Du vill koppla fran eller till.

Om STYLE fliken &r vald,
tryck denna knapp annu en
gang.

.'.'....'.'....Q.'....Q.'......'.'....'.'....Q.'....Q.'....Snabbguidee



Song uppspelning

7 Slutligen, ta producentens plats och prova pa lite mixerjobb! Med dessa balanskontroller kan Du justera
volymen for individuella stimmor — Song:en, kompstilen, Din sang (endast PSR-2000) och det Du spelar.
1) Tryck [BALANCE] knappen.
2) Tryck den [1 - 8 A ¥] knapp som motsvarar den stimma, vars volym Du vill justera.

BALANCE

) OBS |

Du kan ta fram en komplett
panel med mixerkontroller
genom att trycka [MIXING
CONSOLE] knappen

(sid 121).

8 Tryck SONG [START/STOP] knappen for att stoppa uppspelningen.

N
O REC TOP O START/STOP 2 OBS |

« [FADE IN/OUT] knappen
O I >/0 (sid 65) kan anvandas for
 NEW SONG —'— SYNC. START — att skapa mjuka in- och
uttoningar nar man vill
starta och stoppa saval
Song som ackompanje-
mang.
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Spela med ljuden

Spela med ljuden

PSR-2000/1000 ger hapnadsvackande variationsmojligheter tack vare sina 6ver 700 forndmliga och realistiska
ljud. Prova nu och spela med négra av ljuden och lyssna till vad de kan gora for Din musik. Har far Du lara Dig
hur Du valjer individuella ljud, kombinerar tva ljud i en "layer” och delar tva ljud mellan vénster och héger hand.

Referens

pa sid 54

Ljudrelaterade knappar )

Spela med ett ljud

1 Tryck [MAIN] knappen for att koppla in MAIN stamman, och tryck sedan [F] knappen for att ta fram menyn
for att vilja MAIN ljud.

Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen foljt av [EXIT] knappen.

) OBS |

Koppla till MAIN. Det ljud Du valjer har tillhor

Du vill lyssna enbart till MAIN

AMppTRANS- ¢y gy UPPER oy gy SPLIT g T MAIN stamman och kallas
o e F LT MAIN ljudet. (Se sid 56 for
J1 NewScng E F detaljer.)
— En gy | Livel LCAVER
giseeeeennn | B L SHPINGS G
Score] JEfED iz idE LEFT
- CHORD PR GalaxyEP H
STYLE g 4=148 MULTI PAL
P HeartBeat & Tom Flam I
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK o R
dbar2 dbar NewBank J _> I f_JGrand Piano| M Rock Piano

@™ BrightPiano

M Micli Grand

@ Harpsichord

W= CP 80

@ GrandHarpsi

M Oct Piano 1

M Honky Tonk

®m Oct Picno 2

ljudet — se darfor till att LAYER
och LEFT stammorna ar

B Piane&Harpsichord

bortkopplade.
2 Vilj en ljudgrupp.
Tryck [BACK]/[NEXT]
knappen for att vélja en
minnesplats for ljudet.
(I detta exempel &r STRINGS valt) | detta exempel & PRESET
ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
Live!
| | I I I I I if&e Strings 4% OrchStrings
O GUITAR O  BAss O  BRASS O WOODWIND Civel
| I I I I l I l if&e Allegro] ] &= Orch.Brass
+ Live!
O STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. O XG 44 Qrchestra &= QrehiFlute
| [ | | | | | 44 Symphon.Sir | 4= Orch.FLBr
T USEl © ORGAN FLUTES 44 Strings 4= Orch.Oboe
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Spela med ljuden

3 vilj ett ljud.

3 OBS |
* Du kan direkt hoppa till-

Live! . baka till Main display ge-

E—— é,i ISirlngs 44 OrchSirings nom att "dubbelklicka" p&

Do— s| i Allegre = Orch.Brass en av [A] - [J] knapparna.
Tt + Ljuden som visas pa

JE—— 4% Orchestra 4~ Orch.Flute PSR-1000 skiljer sig fran
C—— o[ & SymphonsSir | &~ Orch.FILBr exemplet till vanster;
hanteringen ar dock

4= Orch.Oboe identisk.

| detta exempel ar
"Strings” valt.

Tryck [8 A] knappen for att starta en
Demo av det valda ljudet. For att
stoppa demon, tryck knappen annu en
gang. Demo funktionen har emellertid
mer att erbjuda an bara ljud — fér mer
information, se sid 52.

Tryck motsvarande knappar for att vélja andra
sidor — Du hittar &nnu fler ljud!

4 Spela med ljudet.
Du kan naturligtvis sjalv spela med ljudet fran klaviaturen, men Du kan ocksa
l&ta PSR-2000/1000 demonstrera ljudet for Dig. Tryck helt enkelt [8 A] knappen
fran displayen ovan och en Demo av ljudet spelas upp automatiskt.

Spela med tva ljud samtidigt

1 Tryck [LAYER] knappen for att koppla in

MAIN
LAYER stimman. ]
LAYER
2 Tryck [G] knappen for att vilja LAYER stimman.

Vilj en ljudgrupp.
Hér kan Du t ex vélja en smakfull l[judmatta for att fylla
upp ljudet. Ta fram "CHOIR & PAD” gruppen. | | l | I l I

O GUITAR O BASS O  BRASS O WOODWIND

ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION

Vilj t ex "Gothic Vox”. | | | | | | |

O USER

O ORGA| S

4 Valj ett Ijud. O_STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. O X6

Spela med ljuden.

Nu kan Du spela tva olika ljud tillsammans i en val-
ljudande sammanslagning — MAIN ljudet Du valde
tidigare plus LAYER ljudet Du nu valde hér.

A

Och detta ir bara borjan. Kolla ocksa dessa ljudrelaterade funktioner:

= Skapa Ditt eget originalljud — snabbt och latt — genom att &ndra instéllningarna for existerande ljud (sid 87).

= Gor Dina favoritinstallningar p& panelen — inklusive ljud, kompstil, och allt annat — och aterkalla dem nér helst
Du dnskar (sid 84).
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Spela med olika ljud i vanster och hoger hand

Spela med ljuden

1 Tryck [LEFT] knappen for att koppla in LEFT stamman.

2 Tryck [H] knappen for att valja LEFT staimman.

3 Vilj en ljudgrupp.
Hér kan du valja "STRINGS” gruppen, sa att Du kan spela med
fylliga orkestrala ackord med Din vénstra hand.

O GUITAR

O_STRINGS

Vilj ett ljud och tryck sedan [EXIT] for att aterga till MAIN display.
Valj t ex "Symphon. Str.”.

OPIANO & HARPSI. O__E.PIANO

¢}

2

©

MAIN

I

©

LAYER

1

©

LEFT

ORGAN &
OACCORDION

O BASS O BRASS

] L] |

OCHOIR&PAD O SYNTH.

O ORGAN FLUTES

O PERCUSSION

O WOODWIND

|

o

<

H
(@) ! n
m

|
|

XG

US|

Ta fram SPLIT POINT display (sid 138). Har kan Du vilja den speciella tangent som separerar de tva ljuden

— den s k ”splitpunkten”. For att gora detta, hall [F] eller [G] knappen nertryckt, samtidigt som Du slar an

onskad tangent pa klaviaturen. (For mer information, se sid 138.)

INGERING _
STYLE SETTING/SPLIT PO
MASTER TUNE 7 Hold down one of the right three buttons. and
MENU A Fress a keds or use the [DATA ENTRY] dial.
— H MASTER TU PP HARMONY/ECHG AN
. (3 & | ;3 sonG seTTING MAIN [t |
STYLE SETTING / ” "! ” '” " !” " !” " ”!
HE » c | MY EpLIT POINT / Ml paip1 m
o |2 = el
CUNGTION CONTROLLER UTILITY Fé3]
i REGIST. SEQUENCE / SI0P OTSLINK S,STOP AGHP SEGIION SPLIT POIHT--
(— R 1= FREEZE / WOICE SET HGHP— TTH NG HIHDOH; - TODGH- — SET AGCHP—LEFT—,
IHTRD
REAL
| oFF | WATH B S
ETER| | HEXT ﬁ OH _||HAIH B
OFF BAR LOFF_JILLICH
(4 ¥ ] s A NN i na

6 Spela med ljuden.
Tonerna Du spelar med vanster hand aterges med ett ljud,
medan de Du spelar med hdger hand aterges med ett annat
(ett eller tva).
Meningen ar att MAIN och LAYER ljud spelas med héger hand,
medan LEFT ljudet spelas med vanster hand.

T Splitpunkt

!

T —

A

L
7 Tryck [EXIT] knappen for att aterga till MAIN display.

LEFT 4‘7 MAIN/LAYER Q
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Spela med Styles

Spela med Styles

Referens
PSR-2000/1000 har en enorm variationsrikedom av musikaliska ”stilar” som Du kan ta fram pa sid 59

for att backa upp Ditt framforande. De kan ge Dig allt fran ett enkelt, men effektfullt
pianoackompanjemang, via trummor till ett fullstdndigt orkestrerat ackompanjemang.

(Style relaterade knappar

Spela en kompstil

1 Vilj en Style grupp och en stil.

SWING& MARCH&
OPOP&ROCK O JAZZ OBALLROOM O WALTZ
I | { | { ] { | > ~
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
[ [ — —

i5 Clubdance

B Ibiza

2= ClubLatin

¥ HouseMusik

@4 Garage 1

®* SwingHouse

5 Garage2

Jt TechnoPolis

(I detta exempel ar Dance valt) (I detta exempel ar EuroTrance valt)

2 Koppla in ACMP.

& TechnoParty

Tryck [BACK]/[NEXT] knappen
for att valja en minnesplats for stilen.
| detta exempel ar PRESET valt.

Den specificerade vansterhandssektionen pa klaviaturen blir omfanget for det automatiska ackompanjemanget
och ackord som spelas inom detta, blir automatiskt tolkade och anvands som grund for ett fullstindigt automatiserat

ackompanjemang med den valda stilen.

Splitpunkt

il
L

Ackompanjemangssektion

@S"abbguide'......'......'.'....Q.'....Q.'......'......'.'....'.'....Q
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» Den punkt pa klaviaturen
som separerar sektionen
for det automatiska ack-
ompanjemanget fran
hégerhandssektionen
kallas "splitpunkt”.
Se sid 138 for instruktio-
ner kring instéllning av
splitpunkten.




Spela med Styles

3 Koppla in SYNC.START.

SYNC
O START

4 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinsterhand, startar ackompanjemanget.

Split?unkt
VAl ] ke

Ackompanjemangssektion

5 Andra tempo med hjilp av TEMPO TEMPO[ <] [»>] knapparna om sa 6nskas. ' OBS |
Genom att samtidigt trycka bada TEMPO [«] [»] knapparna atergar tempot Tempot kan &ven justeras

till originalinstéliningen. Tryck [EXIT] knappen for att lamna TEMPO display. med hjalp av [TAP TEMPQ]
knappen (sid 51).

6 Prova att spela olika ackord med Din viansterhand.
For information kring hur man anger ackord, se ”Ackordlaggning” pa sid 62.

7 Tryck STYLE [START/STOP] knappen for att stoppa kompstilen.

Och det finns mycket mer. Kolla ocksa dessa Style-relaterade funktioner:

e Du kan latt skapa Dina egna kompstilar (sid 87).

e Gor Dina favoritinstallningar pa panelen — inklusive ljud, kompstil, och allt annat — och aterkalla dem nar helst
Du dnskar (sid 84).

Utsmycka och framhédv Dina melodier med de automatiska Harmony och Echo effekterna.

Med denna kraftfulla funktion far Du harmonitoner automatiskt adderade till den melodistimma Du spelar i Din
hogerhand, baserat pa de ackord Du spelar i Din véansterhand. Andra tillgangliga effekter &r bl a Tremolo och Echo.

1 Koppla in HARMONY/ECHO.

LEFT ONY/ DSP
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO ~ OMONO O = Foveee O VARIATION

L

2 Koppla in ACMP (sid 28).

3 Spela ett ackord i Din vansterhand och spela nagra toner inom D OBS |
hogerhandsomfanget pa klav_laturen. _ For detaljer kring Harmony/
PSR-2000/1000 har en rad olika Harmony/Echo typer (sid 143). Echo typer, se det separata
Harmony/Echo typ kan komma att &ndras med hénsyn till det MAIN ljud som valts. Data List haftet.

= Harmony/Echo &r bara en av manga effekter Du kan anvénda for ljudet.
Prova nagra av de andra effekterna och upptack hur de kan paverka Ditt framforande (sid 57).
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Spela med Styles

Stilens sektioner

Varje stil for det automatiska ackompanjemanget &r uppbyggt av ”sektioner”. Eftersom varje sektion ar en rytmisk
variation av grundmonstret kan Du anvéanda dem for att krydda Ditt framférande och verkligen skapa variationer,
allt medan Du spelar. Intros, Endings, Main mdnster och Breaks, allt finns héar for att ge Dig dynamiska och
professionella arrangemang.

INTRO Denna anvands for att inleda musiken. Sa snart introduktionsmonstret spelat klart, skiftar ackompanje-
manget till Main sektionen.

MAIN Detta ar det normala monster som ackompanjerar melodin. Det spelar ett ackompanjemangsmonster av
flera takter, vilket kontinuerligt upprepas tills ndgon annan sektions knapp trycks.

BREAK Detta skapar en markant variation av en takts break i det rytmiska ackompanjemanget och kan fa Ditt
framforande att Iata &n mer professionellt.

ENDING Denna anvands for att avsluta musiken. Sa snart avslutningsmonstret spelat klart, stoppar ackompanjemanget
automatiskt.

1 = 3 Anviand samma operationer som i ”Spela en kompstil” pa sid 28 och 29.

4 Tryck [INTRO] knappen.

l MAIN I ENDING

O BREAK O INTRO O O it

= 0= A C || D =>[[

&S

5 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinsterhand startar Intro.
| detta exempel, spela att C-dur ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

!

YAl il

Ackompanjemangssektion

Nér uppspelningen av introduktionen ar klar, leder detta automatiskt till Main sektionen.

6 Tryck nagon av MAIN [A] till [D] knapparna eller

[BREAK] knappen enligt 6nskan. (Se Strukturschema O BREAK o o © o | o i
over ackompanjemanget pa nasta sida.) = eller A C || D ==
7 Tryck [AUTO FILL IN] knappen for att koppla in fill-in AUTO TS
funktion om sa onskas. —
Fill-in monstren kommer att spelas automatiskt vid varje
byte mellan Main sektioner.
8 Tryck [ENDING] knappen. MAIN ENDING
O BREAK O INTRO o) | e} o) o) | O [rit.

Detta véaxlar till den avslutande sektionen.
Nar avslutningsmonstret spelats klart, stoppar s 0=> A Gl D el
kompet automatiskt.
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Spela med Styles

m Strukturschema over ackompanjemanget

e i 0

(max. fyra monster)
MAIN VARIATION '

s A
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
— | MAN MAIN s
VARIATION | <& > | vaRIATION | _
via BREAK ® A © = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

' Tryck [ENDING] knappen
Du kan fa avslutningen

att gradvis sakta ner

(ritardando) genom att

annu en gang medan
monstret spelar.

(max. fyra monster)

g’ OBS

« Intro behover inte nddvandigtvis anvandas som introduktion. Du kan anvanda en av Intro sektionerna @ven mitt i en melodi genom att
trycka [INTRO] knappen medan ménstret spelar.

« Var uppmarksam med Break sektionen. Om Du trycker [BREAK] knappen efter sista taktslaget (attondel) i takten, kommer break monstret
att spelas fran och med nasta takt. Detta galler aven Auto Fill-in.

» Du kan starta ackompanjemanget genom att anvanda vilken sektion som helst, s&val som Intro sektionerna.

« Om Du vill aterstarta en stil direkt efter Ending, tryck helt enkelt [INTRO] knappen medan Ending sektionen spelar.

* Om Du trycker [BREAK] knappen medan Ending spelar, kommer break att omedelbart bérja spela, foljt av Main sektionen.

Ovriga kontroller

FADE IN/OUT | [FADE IN/OUT] knappen kan anvandas for att tona in och tona ut (sid 65) nar man startar och stoppar
oot ackompanjemanget.

TAP TEMPO | En stil kan startas i vilket 6nskat tempo som helst, genom att "sl&” detta med [TAP/TEMPQ] knappen.
TAP TEMPO For detaljer, se sid 51.

©)

SYNC.STOP | Nar Synchro Stop funktionen &r aktiverad kommer uppspelningen av ackompanjemanget att stoppas helt nar alla
o Snc. tangenter inom sektionen for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen slapps upp. Ackompanjemanget

startar igen s snart ett ackord spelas. For detaljer, se sid 65.
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Spela med Styles

ONE TOUCH SETTING
knappar

One Touch Setting

One Touch Setting &r en kraftfull och praktisk funktion som gor att Du kan kalla fram de mest lampliga panelinstallningarna
(ljudnummer, etc) fér den aktuella stilen, i en enda knapptryckning. Detta ar ett fantastiskt satt att direkt stélla om alla
installningar for PSR-2000/1000 for att passa den stil Du dnskar spela.

1 Vilj en stil (sid 28).

2 Tryck en av ONE TOUCH SETTING knapparna.
Detta kallar inte enbart fram alla instéllningar (ljud,

effekter, etc) som passar den valda stilen (se sid 67) ﬂ@L 2 3 4l

ONE TOUCH SETTING
o o ¢}

— det kopplar dessutom in ACMP och SYNC.START
sd att Du kan borja spela direkt med kompstilen.

startar det automatiska ackompanjemanget.

3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinsterhand ml I I IWI I

4 Spela melodistimman med Din hogerhand och olika ackord t Splitpunkt t

med Din vinterhand Mﬂmmwww”www

e —
Ackompanjemangs-
sektion

5 Prova andra One Touch Setting installningar.
Du kan ocksa skapa Dina egna One Touch Setting o

instéllningar. For detaljer, se sid 68. 7 2 OI 3 4l I I I II ”ﬂ
)

ONE TOUCH SETTING
¢} O

e Har ar ytterligare ett sitt att skapa automatiska d@ndringar och krydda Ditt framférande:
Anvdnd den praktiska OTS (One Touch Setting) Link funktionen for att fa automatiska byten av
One Touch Setting samtidigt som Du viljer en annan Main sektion (sid 68).
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Music Finder

M"Sic Finde" Referens
pa sid 69
O@ 4@/[ MUSIC FINDER knapp )

bl

Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljudinstillningar som &r lampliga,
kommer den praktiska Music Finder att vara till stor hjalp. Vilj helt enkelt en melodititel i Music Finder, och
PSR-2000/1000 gor automatiskt alla panelinstillningar sa att Du kan spela i den 6nskade musikstilen!

Anvand Music Finder

1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen.

MUSIC
FINDER

2 Vilj en inprogrammering.

ALL  SE BN Tryck [BACK]/[NEXT]

WSt e e or att valja 6
M Suinsine Satari Suimna? 4] 152 k.”appen for att valja qnskad
Abracadabra Rock+HaltTr~ [d-d| 141 | ML sida av inprogrammeringar.
All I Have To Do Is ™~ |60°sBBeat 4-4| 106 3
o ape i Al e | detta exempel ar ALL valt.
Auarola 60’ shtrPop a4
At The Hop Crocoluist a4
Rzurro Discolands a4
Bailawos PiscoLatin d-d
Banboleo Espaanole 4-4 | 116 |SEARCH n
Black is Black T0°sbiscod 4.4 125
Black Haaic Howan RockChaCha |4-4| 120 a
Blawe It On The Boo™ |DiscoChocel™ |4-4| 106
Blue Suede Shoes  (Rockiloll  |d-d| 186 |HUHEEROF
Boow Boow Boow Boow |EuroTrance a4 | 138 149

Valj énskad inprogrammering.

| detta exempel, tryck [1 A ¥] - [3 A ¥] knapparna for att vélja en inprogrammering enligt melodititel.

3 Spela tillsammans med stilens uppspelning.

HLUEHETLTY Do
Du kan ocksa fa ljud och

andra viktiga installningar att

andras automatiskt i sam-
Splitpunkt band med Style &ndringar.

1 t For att gora detta, koppla till

IR CTS LG ke a1

e —
Ackompanjemangs-
sektion

Tryck [EXIT] for att komma tillbaka till MAIN display.

[ —

[ —
 —
[ —
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Music Finder

Sok bland Music Finder inprogrammeringar

Music Finder &r &ven utrustad med en bekvam sokfunktion — SEARCH 1/2 — som gor att Du kan ange en melodititel
eller ett nyckelord — och direkt far Du fram alla inprogrammeringar som 6verensstammer med Ditt sokkriterium.

1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen.

MUSIC
FINDER
2 Tryck [1] knappen for att ta fram MUSIC FINDER SEARCH 1 display. D OBS |
Resultaten av Search 1 och 2
visas i motsvarande markta
SEARCH 1/2 displayerna.
HUSIC | STYLE BEEAT|TEHPO| SORTEY
A Suinai Safari |Swina2 d-4| 152 [ SORTEY |
Bbracadabra RookriaT [a-a| 1a1| MLIDCEN | =
All I Ha To Do Is ~ |60°s8Beat d-d4| 106
Al Shoo‘:cell: o -]ive8 ¢ d-d4| 156 G :@
Auarela 607 sGtrPop d-4| 152 ]
At The Hor CrocoTuist d-4| 174
Rzurro Discolands 4-4| 122
Bailanos Discolatin 4-4| 100
Bauboles Espaanole  |a-a| 116|sEnrcHf}| ' &
Black iz Black 707 shisco3 d-4| 123
Black Hasic Mowan RockChaCha |d4-4]| 120 -[a J
Blawe It On The Boo™ (DiscoChocol™ |d-4| 106
Blue Suede Shoes RockiRoll  [d-a| 186|BUMBEROF
Boon Boow Boow Boow |Eurolrance |d-d| 138 349]
fav] v 1 av
2 OBS |
r Se sid 45 for instruktioner
kring att skriva bokstaver/
4 I detta exempel, . | @D - =3 | tecken.
tryck [A] knappen
for att ta fram " [REvHORD: A —
display for att = ¢ | @D ¢+ — )
skriva in en —— o 4 3-4 d-d 6-8 OTHER s | <
\_ melodititel. —— e R nnm AVORITE SEARCH1 SEARCH2 ™ 3 Tryck [F1, [G]
— ) och [H] for att
SEIIIIGH . qe
| detta exempel radera tidigare

ar ANY valt. forutsdttningar,

om sa behovs.

B[ [
5 Skriv in melodinamnet

och tryck sedan [8 A]
(OK) knappen.

\V/ Lot exempel G Tryck[8 Al (START SEARCH)
HuSIC TOVE knappen.
(1) (3K15) [ ok} Sokfunktionen letar upp alla
pracrcfravec]

inprogrammeringar som inne-
héller det eller de angivna orden.
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Music Finder

7 Vilj en inprogrammering (se steg #2 pa sid 33) och spela tillsammans med uppspelningen av kompstilen.

HIERTRTASTL
1 Splitﬁunkt t

T A

L 1
Ackompanjemangs-
sektion

[ —

Tryck [EXIT] for att komma tillbaka till MAIN display.

Du kan ocksa skapa Dina egna Music Finder installningar och spara dem till diskett (sid 38 och 44).
Tack vare detta kan Du ut6ka Ditt Music Finder bibliotek och utbyta dem med andra PSR-2000/1000
anvéndare. For detaljer, se sid 71.

Spara och aterkalla Music Finder data
For att spara Din Music Finder data, ta fram MUSIC FINDER 6ppna/spara visningen

fran SYSTEM RESET sidan (sid 151) i UTILITY displayen, och f6lj samma procedur som Music Finder data r kom-
galler for 6ppna/spara visning for Voice (sid 40, 44). For att aterkalla den sparade patibel for bade PSR-2000
datan, genomfor relevant operation fran MUSIC FINDER’s éppna/spara visning. och PSR-1000.

Inprogrammeringar kan ersattas eller adderas (sid 71).

| instruktionerna ovan hanteras all Music Finder data tillsammans. Dessutom, néar Du
sparar eller laddar Style filer, kommer den Music Finder data som anvéander relevanta
Style filer att lagras eller adderas automatiskt. Nar Du kopierar eller flyttar en Style fil
pa diskett till USER enheten (sid 42, 43) kommer den inprogrammering som var
inprogrammerad med den relevanta stilen att automatiskt adderas till PSR-2000/1000.

= | exemplet ovan specificerades en melodititel, men Du kan ocksa soka relevanta inprogrammeringar med nyckelord
eller musikstilar, t ex Latin, 8-beat, etc. (sid 70).
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Spela med Songs

Spela med Songs
el

knappar
Spela tillsammans med PSR-2000/1000

| detta avsnitt vill vi att Du provar uppspelningsfunktionerna i PSR-2000/1000 genom att koppla bort eller tysta
hogerhandens melodistamma och att Du istallet spelar den sjélv. Det blir som att ha en mycket begdvad och skicklig
partner som ackompanjerar Dig medan Du spelar melodin.

1 = 4 Anvind samma operationer som i “Song uppspelning” pa sidorna 21- 23.

5 Tryck [TRACK 1] knappen for att koppla bort hogerhandens melodistimma.

JTRACK 2] OBS |
For att koppla bort vanster-
( handens stdmma, tryck
[TRACK 2] knappen.

6 Om Du vill att noterna skall visas medan Du spelar (endast PSR-2000), tryck [C] knappen.
Om Du vill se sangtexten, tryck [B] knappen.

Om inte MAIN displayen visas, tryck [DIRECT ACCESS] knappen féljt av [EXIT] knappen.

. MAN LTS
AP TRANS oy s UPPER oy pyay SPLIT N Om den valda Song:en inte
e FOINT PRz PR innehaller textdata kommer
o= A | [7 Twinkle Twinkle~ i inte n&gon text att visas.
— &ar a1 | Civel LAYER
Dj B LYI'ICS By ¥ Sirlngs
TEMPO 4=148 LEFT
. S | = Galaxy EP
STYLE d.-d 4=148 MULTI PAD
o | #= HeartBeat X8 Tom Flam
INTRO ENDIN_G _ REGISTRATION BAME
— €| Intre © Ending C NewBank

7 Tryck SONG [START/STOP] knappen och spela stimman.

m: OBS |
Om Du 6nskar, kan Du justera tempot genom att trycka « Om Du vill starta direkt utan ndgon
TEMPO [««] [»] knapparna. introduktion, anvéand Sync Start
o Rec 0P O STARTISTOP funktionen. For att stélla Sync Start
i klarlage, hall [TOP] knappen ner-
O <J >/0 @I I I I I w I tryckt, samtidigt som Du trycker
SONG [START/STOP] knappen.
— NEW SONG —*— SYNC. START —

Song uppspelningen kommer att
starta i samma 6gonblick Du borjar
spela pa klaviaturen.

e Om Du hér att PSR-2000/1000 &ven
spelar melodistdmman, kontrollera

8 Tryck SONG [START/STOP] knappen fi)l‘ att StOppa uppspelningen. kana”nsta”ningen for melodistam-

O REC TOP O START/STOP man i Song datan och andra kanalen

som fordelats till Track 1 (sid 137).
O < >/0 Du kan ocks& &ndra sjélva Song
—NEW SONG —'— SYNC. START —~ kanalen permanent.

@Snabbguide'......'......'.'....Q.'....Q.'......'......'.'....'.'....Q



Spela med Songs

Inspelning

Du kan &ven spela in med PSR-2000/1000 — snabbt och latt. Prova Quick Recording funktionen nu och spela in
Ditt klaviaturframforande.

1 = 3 Vilj ett ljud for inspelning. Anvand samma operationer som i ”Spela med ett ljud” pa sidorna 25, 26.

4 Tryck [REC] och [TOP] knapparna samtidigt for att vilja ”"New Song” (= "Ny Melodi”) for inspelning.

O REC TOP O START/STOP  REW FF
@) J >/0 || P>
N S SYNC. START

5 Medan [REC] knappen halles nertryckt, tryck samtidigt pa [TRACK 1] knappen.

©_REC EXTRA TRACK TRACK
I o TRACKS O
(STYLE) %

6 Inspelningen startas sa snart Du borjar spela pa klaviaturen.

LIETTITRA

7 Ndr Du ar klar med inspelningen, tryck [REC] knappen.

O REC

8 For att lyssna till Din nygjorda inspelning, aterstdll melodin till dess bérjan
genom att trycka [TOP] knappen och tryck sedan SONG [START/STOP]
knappen.

- A VARNING

Den inspelade datan kom-
mer att ga férlorad om Du
sl&r av strommen. Om Du vill
behalla en viktig inspelning
O <3 >/0 maste den sparas till User
enheten eller diskett.

O REC TOP O START/STOP

—NEW SONG —/'- SYNC. START —

9 Spara den inspelade datan enligt 6nskan (sidorna 38, 44).
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Grundliggande hantering — Organisera Dina data

PSR-2000/1000 hanterar en rad olika typer av data — ljud, ackompanjemangstilar, Songs, Multi Pads och Registration
Memory instéallningar. Mycket av denna data finns redan programmerad och ingar i PSR-2000/1000 men Du kan ocksa
skapa och editera Dina egna data med en del av funktionerna i instrumentet.

All denna data &r sparad i separata filer — precis som i en dator.

Hér skall vi visa Dig den grundlaggande hanteringen av displaykontrollerna for att hantera och organisera datan for
PSR-2000/1000 i filer och mappar.

Filer kan 6ppnas, sparas, namnges, flyttas eller raderas i deras respektive 6ppna/spara displayer. Du kan vélja dessa
displayer for respektive filtyper; Song, Voice, Style, etc. Du kan dessutom effektivt organisera Dina data genom att
samla olika filer av samma typ i en gemensam mapp.

Oppna/spara displayer for Song, Voice, Style, Multi Pad Bank och Registration Bank kan kallas upp fran MAIN
displayen (den display som visas nar strommen slds pd) genom att trycka motsvarande [A]- [J] knapp.

Oppna/spara display for
Multi Pads (sid 73, 118)

MULTI PAD
PRESET[BSER TEEARRY HT5K]

Oppna/spara display for
Voice (sid 54)

Oppna/spara display for
Song (sid 76)

hanterar Song filerna

. Voice M Rock Piane w @ ArabicPerc 1

M Style @ BrightPianc M Midli Grand @ Crash Kit @™ ArabicPerc 2

M= Function @ Harpsicherd M CP 80 @ Drum Kit 1 @ Latin Perc 1
@ GrandHarpsi B ot Piano 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2
M Honky Tonk M Oct Piano 2 @ Drum Kit 3 @™ Dance Kit

B _Piano&Harpsichord

hanterar Voice

filerna

B MULTI PAD

hanterar Multi Pad Bank filerna

J

Ml o MR 0 MpihE 8 &
SOHG dsd 4=1Z8 -EEE
— * |42 NewSong Foljande 6ppna/spara dis
- sy | Livel LAVER :
@: B LYI’IGS B i i3 Sirlngs ........ player ar OCkSé tlllgangllga,
Az 18 EFT de véljs emellertid fr&n
= ¢ = GalaxyEP ' i
STYLE d.sd 4=148 MULTI PAC andra dlsplayer an MAIN
o | &= HeartBeat @t Tom Flam (sid 151).
INTRO ENDING ] REGISTRATION BANK « SYSTEM SETUP
B
e | dbar2 4dbar NewBank J « MIDI SETUP

* USER EFFECT
* MUSIC FINDER

M Pop&Rock

B Latin

i Ballad

m March&Waltz

m Swing&Jazz

M Music Finder

M Dance

M Ballroom

B STYLE

hanterar Style filerna

NewBank

s REGIST

hanterar Registration Bank filerna

~\

J

@ PSR-2000/1000




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Exempel — 6ppna/spara display for Voice
Varje 6ppna/spara display sida bestar av PRESET, USER och FLOPPY DISK enheter.

\

(PRESET enhet

Hér ligger de filer som &r
fabriksprogrammerade och
installerade i PSR-2000/1000.
Preset filer kan inte andras eller
Overskrivas.

Du kan emellertid anvanda

en Preset fil som grund for att

(USER enhet

\

Haér ligger de filer som innehaller
Dina egna originaldata, skapade
eller editerade med de olika
funktionerna i PSR-2000/1000.
De lagras internt i PSR-2000/

skapa Din egen originalfil
(som kan sparas i USER eller
FLOPPY DISK enheten).

.

@™ BrightPiano

1000.
\\ —

YOICE (MAINY

Mm Rock Piano
M Midi Grand

@™ Harpsichord

Ww P 80

@™ GrandHarpsi

M Oct Piane 1

Fil
Alla data, saval fabriks-
programmerad som Din
egen, lagras som "filer”.

M Honky Tonk

M Oct Piono 2

(FLOPPY DISK enhet h

Du kan ocksa lagra Dina egna
originaldata till diskett.
Fardigkopta disketter kan ocksa
kallas fram héar. Dessa filer blir
naturligtvis bara tillgangliga nar
en relevant diskett &r insatt i

diskettstationen.

Byter enhet mellan
PRESET, USER och
FLOPPY DISK.

~\

Tar fram katalogens
hogre niva. | detta
exempel kan sidan
som visar mappar
med ljudkategorier
tas fram.

J

Aktuellt minne

”Aktuellt minne” ar den plats fran vilket ljudet tas
fram nar Du valjer ett ljud. Det ar ocksa harifran Du
editerar Ditt ljud med hjalp av SOUND CREATOR
funktionen. Ditt editerade ljud maste sedan sparas
som en fil i USER eller FLOPPY DISK enheten.

Det valda ljudet i sig (oediterat) kan ocksa sparas som en

5 OBS |
[ fil i USER eller FLOPPY DISK enheten.

PSR-2000/1000 e




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Viilja filer och mappar

Valj en fil som visas i displayen. | detta exempel valjer vi en Voice fil.

Tryck forst VOICE [PIANO & HARPSI.] knappen for att ta fram displayen som innehaller filerna.
Displayen ("6ppna/spara” visningen) &r typisk for de som anvands for att ta fram och spara filer (ljudfiler).
PSR-2000/1000 innehaller redan en rad ljud i PRESET enheten. Du kan spara egna ljud Du skapat med
Sound Creator funktionen till USER eller FLOPPY DISK enheten.

" N\ m’ OBS |
1 Vilj ”PRESET”, "USER” eller
"FLOPPY DISK” med hjilp av

[BACK][NEXT] knappen. BACK NEXT

PP | ==
S
—— I | = Rock Piane |
(=== s || @ BrightPianc W Midli Grand 6 —(C_)
== c || # Harpsicherd W CP 30 Ho—C )
) o | P GrandHarpsi mw Ot Piane 1 )
@:, c | ™= Honky Tonk w Oct Pione 2 J ,:@
— "

Nar "JAPANESE” &r valt for Language
parametern (sidorna 45, 151) och Du andrar
detta till ndgot av de vasterlandska spraken,
andras kanji och kana tecknen for filnamn
lagrade i diskettstationen till vasterlandska
tecken. | det motsatta fallet &ndras speciella
latintecken och markeringar till normala
tecken. Dessutom, i samband med floppy
disk data, texter i filer &ndras till tecken som
inte kan lasas av instrumentet.

Tank pa att liknande problem kan férekomma
nar man férsoker anvanda filer som skapats
eller editerats i en dator som anvander annat
sprak i sitt operativsystem. Generellt bér Du
vara forsiktig med att véaxla sprak — Du ris-

kerar att inte kunna komma &t datan korrekt.

g’ OBS

\_ DATA ENTRY

444444

) Genom att dubbelklicka
ENTER aktuell [A] - [J] knapp tas
motsvarande fil fram och
man aterkommer till MAIN
display.

g OBS

Genom att markera aktuell fil

for att vilja sidor.

2 Anvand [1 A] ~ [7 A] knapparna

Nar mangden tillgangliga filer eller
mappar dverstiger tio, &ndras nedre
delen av displayen sdsom visas nedan.

3 Vilj filen/mappen.

e Tryck [A] - [J] knappen.

[ENTER] knappen.

Det finns tva satt att vélja filen/mappen:

Tryck den bokstavsmarkta knapp som

motsvarar den fil/mapp Du 6nskar ta fram.

(I exemplet ovan éar det ljudfiler som visas.)
e Anvand [DATA ENTRY] ratten och

N och dubbelklicka [ENTER]
knappen tas motsvarande fil
fram och man aterkommer
till MAIN display.

Tryck Next
(visa nasta)’ t (visa foreg.)

Tryck Prev.

Nar Du vrider [DATA ENTRY] ratten flyttar
sig markeringen bland de tillgangliga filerna/

b\
Eio

Tryck [EXIT] knappen
for att aterga till MAIN
displayen.

Du kan aterga till
foregaende display
genom att trycka
[EXIT] knappen.

@ PSR-2000/1000

mapparna. Markera 6nskad fil eller mapp
(ljudfiler visas i exemplet ovan) och tryck
[ENTER] for att ta fram Ditt val.

Att lamna sma pop-up fonster
Du kan ocksa lamna sma

M

LPPER 1y |y SPLIT £y

TRAHS- 0
FOSE OCTAVE POIMT F#z F&#z

SOHG 24 4=148 | Live! MATH
’ : /1 Radio Reed O chestr
pop-up_fonster Sso_m_det i R om i - CavER
illustrationen har |nt|||) genom 5 50 e
att trycka [EXIT] knappen. [Scord] &iced J=148 yEP
STYLE d.44d| | MULTI PAL
0 HeartBeaf ___T & Tom Flam

INTRO
dba

EMHDIMG
r2 dbar

] REGISTRATION BAME
NewBank
GE..




Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Fil/mapp-relaterade operationer

Namnge filer/mappar

Du kan ange namn till filer och mappar. Vilken fil som helst i USER och FLOPPY DISK enheten kan namnges eller
namnandras. Genomfor féljande steg nar det finns data i User enheten. Om det finns Preset filer/mappar Du skulle vilja

namnandra, kopiera dem forst (sid 43) och anvand dem som User filer/mappar.

1 Tryck [1 V] (NAME) knappen.
NAME displayen visas.

m Select = filesfolder.

o)

\ 4

3. OBS |
Ett namn for en fil/mapp kan
besta av upp till 50 halvstora
bokstaver (eller 25 Hiragana
och kanji tecken), inklusive
ikon ID:n (se OBS nedan)
och tillagget.

2 Vilj onskad fil/mapp och tryck [7 Y1(OK) knappen.
Den aktuella fil/mapp som valts &r markerad. For att valja annan fil/mapp, tryck nagon av
[A] - [J] knapparna.
For att avbryta, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen.

= e #w Honky Tonk Qe |
EDo— :|mmcPsgo ®w Midi Grand c —C )
(E==— c|®® Grand Piano Mw Oct Piano 1 O e s
=2— o | ™ GrandHarpsi M ot Piane 2 =

@ Harpsichord ™ Rock Piane R e |

s Piano&Harpsichord
| o1

(__none__ [ r——" [ox_Joance)
{

i

3 OBS |
Filnamnet visas i en dator
enligt foljande. Om Du
andrar ikon ID eller tillagget
kan ikonen komma att
andras och filen kan kanske
inte aterkallas korrekt.

ABCDE.S002.MID

I I
Fil ID Ikon ID

Tillagg

N .
E J\% Ange det nya namnet (sid 45).

Tryck [8 A] (OK) knappen.
For att avbryta, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen.

PSR-2000/1000 °



Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Flytta filer/mappar

Du kan flytta filer och mappar enligt 6nskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i USER och FLOPPY DISK

enheterna kan flyttas med hjalp av klipp-och-Kklistra operationen som beskrivs nedan.

D WE OBS |
1 Tryck. [2V] ((,:UT) knappen. Denna operation kan inte
CUT displayen visas. anvandas for att flytta en
filmapp fran en diskett till
m Select files/folders. [ ok m| en annan. Om Du vill géra
detta, klipp (cut) och klistra
(paste) filen eller mappen
. fran den forsta disketten till
USER sidan. Skifta sedan
disketter och Klistra till

2 Vilj onskad fil/mapp som skall flyttas. FLOPPY DISK sidan.

Valj 6nskad fil/mapp och tryck [7 ¥](OK) knappen.

Den aktuella fillmapp som valts markeras. For att vélja annan fil/mapp, tryck en av [A] ( [J]
knapparna. =2 OBS |
Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, dven frdn andra sidor. For att upphava valet, tryck
knappen for den valda filen/mappen igen.

Tryck [6 ¥] (ALL) knappen for att vélja alla filer/mappar i den sida som visas (USER/FLOPPY
DISK). Nar [6 ¥] (ALL) knappen tryckts &ndras [6 ¥] knappen till " ALL OFF” knapp att anvandas
for att upphéava valet.

Alla filer/mappar pa en
diskett kan kopieras till
en annan disk i en enda
operation (sid 150).

g OBS |

' Efter att ha klistrats blir
filen automatiskt omflyttad i
alfabetisk ordning och visas.

3 Tryck [7 ¥] (OK) knappen.
For att avbryta operationen, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen. N OBS |

Betraffande filer/mappar

péa en diskett

. | FLOPPY DISK sidan for
Oppna/spara displayen

kommer enbart filer som kan

4 Ta fram destinationsdisplayen. hanteras i denna dppna/

) - _ spara display att visas, aven
Endast USER och FLOPPY DISK sidorna kan véljas som destination. om en mapp pa en diskett

kan innehalla olika typer av

filer.
. | en klipp-och-klistra opera-
tion av en mapp (pa diskett),
kan en hel mapp klippas ut;

\ det bli llertid enbart d
W Tryck [4 V1 (PASTE) knappen. et blir emellertid enbart de

) . ) . L filer som kan hanteras i den
END Den fillmapp Du klippte (cut) klistras (paste) nu vid destinationen. aktuella ppna/spara dis-

playen som kan Klistras.

e PSR-2000/1000



Grundldggande hantering — Organisera Dina data

Kopiera filer/mappar

Du kan ocksa kopiera filer och mappar enligt 6nskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i PRESET, USER
och FLOPPY DISK enheterna kan kopieras med hjélp av klipp-och-Kklistra operationen som beskrivs nedan.

g OBS |

Denna operation kan inte
anvandas for att flytta en
filmapp fran en diskett till
en annan. Om Du vill géra
detta, klipp (cut) och klistra
R (paste) filen eller mappen
fran den forsta disketten till
USER sidan. Skifta sedan
disketter och klistra till
FLOPPY DISK sidan.

1 Tryck [3 Y1 (COPY) knappen. [

i . Select. files folders. [ ok ] m]
COPY displayen visas.

2 Vilj onskad fil/mapp.
Valj 6nskad fillmapp och tryck pa [7 ¥](OK) knappen.
Den aktuella fil/mapp som valts markeras. For att vélja annan fil/mapp, tryck en av [A] —-[J] knapparna.
Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, aven fran andra sidor. For att upphéva valet, tryck knappen
for den valda filen/mappen igen.
Tryck [6 ¥] (ALL) knappen for att vélja alla filer/mappar i den sida som visas (USER/FLOPPY DISK).
Nér [6 ¥v] (ALL) knappen tryckts &ndras [6 ¥] (ALL) knappen funktion till "ALL OFF” knapp att
anvandas for att upphéava valet.

¥

3 Tryck [7 Y1 (OK)

Ta fram destinations- Tryck [4 V] (PASTE)

N N
knappen. displayen. EI:ID knappen.
For att avbryta operationen, » Endast USER och FLOPPY » Den fil/mapp Du klippte
tryck [8 v] (CANCEL) DISK sidorna kan véljas som (cut) Klistras (paste) nu
knappen. destination. vid destinationen.

Radera filer/mappar

Du kan ocksa radera filer och mappar enligt dnskan, for att organisera Dina data. Varje fil/mapp i USER och
FLOPPY DISK enheterna kan raderas med hjalp av operationen som beskrivs nedan.

Tryck [5 Y] (DELETE) knappen.
DELETE displayen visas.

m Select files folders. [ ok | ml

1

N

14

Vilj onskad fil/mapp.

Valj énskad fil/mapp och tryck [7 ¥](OK) knappen.
Den aktuella fill/mapp som valts markeras. For att véalja
annan fil/mapp, tryck en av [A] - [J] knapparna.

Flera filer/mappar kan véljas tillsammans, aven fran
andra sidor. For att upphéva valet, tryck knappen for
den valda filen/mappen igen.

Tryck [6 ¥] (ALL) knappen for att valja alla filer/mappar
i den sida som visas (USER/FLOPPY DISK). Nar [6 ¥]
(ALL) knappen tryckts &ndras [6 ¥] (ALL) knappen till
"ALL OFF” knapp att anvandas for att upphéva valet.

2

»

(WA Tryck [7 ¥] (OK) knappen.
EI:lD For att avbryta operationen, tryck [8 ¥v] (CANCEL)
knappen.

Meddelandet ” Are you sure you want to delete the
»wrker file (or data/folder)? YES/NO” (= Ar Du séker
pa att Du vill radera "****" filen (eller data/mapp)?
JAINEJ") visas.

Raderar markeringen.
Lamnar uppmaningen utan att radera.

Nar flera filer valts visas " Are you sure you want to
delete the "*****" fijle (or data/folder)? YES/YES ALL/
NO/CANCEL"” (=" Ar Du s&ker pd att Du vill radera
"kt filen (eller data/mapp)? JA/JJA ALLA/NEJ/
AVBRYT"”) meddelandet.

YES/NO....... Raderar det som markerats (YES), eller
ignorerar markeringen utan att radera (NO).

YES ALL .... Raderar direkt allt som markerats.

CANCEL .... Ldmnar uppmaningen utan att radera.
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Spara filer

Med denna operation kan Du spara Dina viktiga data i filer. Filer kan endast sparas
till USER och FLOPPY DISK enheterna.

3 OBS |
Den interna minneskapaci-
teten for respektive PSR-

1 Tryck [6 Y] (SAVE) * Ange ett namn for den nya filen (sid 45). (Zggglzlo%%())/;(;oig?Piﬁ)ﬁ)%o)

knappen. Minneskapaciteten for en
2DD och 2HD diskett ar
respektive 720KB och
1440KB. Nér Du lagrar data
| till dessa platser kommer

ZES (..-1) (necz] [ver3] (en1a] [akLs] (Hnos]
ECL (Pans?) (Tovs] (Wevzs) [ -0 ] (ave ) [EED

Tryck [8 o] (OK) knappen. alla filtyp(_er for PSR-2000/
For att avbryta operationen, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen. 1000 (Voice, Style, Song,
Regitration, etc.) att lagras
tillsammans.
3 OBS |

Filer fér DOC och Yamaha
Disklavier mjukvara, som
finns att kdpa i handeln,
och dess editerade filer i
PSR-2000/1000, kan lagras
i USER enheten, men inte
kopieras till annan diskett.

Organisera filer genom att skapa ny mapp

Med denna operation kan Du pa ett enkelt satt organisera Dina olika filer i kategorier 5. OBS |
genom att skapa en ny mapp for varje kategori. Mappar kan enbart skapas i USER och Kataloger for mappar kan
FLOPPY DISK enheterna. innehalla upp till fyra nivaer.

Det maximala antalet filer
och mappar som kan lagras

i Ange namnet for den nya mappen (sid 45). ar 800 (PSR-2000) / 400
:—grf\:;?e:egus:,diﬁ » 9 ly Ppen ( ) (PSR-1000) men detta kan

variera beroende pa fil-
skapa en ny mapp

OLDER
(w [ NewFalder namnet. Det maximala

och tryck [7 V] 3 . antalet filer"som kan sparas
(NEW) knappen. i en mapp ar 250.
. Tryck [8 A](OK) knappen.

For att avbryta operationen, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen.

Visa overliggande sidor

Tryck [8 ¥] (UP) knappen for att ta fram 6verliggande sidor. Du kan t ex ta fram mappnivan over filsidor.

Ange bokstaver och dndra ikoner

1 Tryck [1 V] Andratyp av tecken med hjalp av [1 A] knappen.
(NAME), [6 V] * Om Du valjer japanska som sprak i FUNCTION
displayen (sid 151) kan foljande typer av tecken

(SAVE) eller [7vl och storlekar anges:

HEM FOLDER -l MNewFolder |

(NEW) knappen. ABR (kanakan) s &
Hiragana och kaniji, tecken (full storlek)
#4 (kana) Kalla fram ICON SELECT genom att trycka pa
Katakana (normal storlek), tecken (full storlek) [1v] knappen.
7t (kana)

Katakana (halv storlek), tecken (halv storlek)

A B C — Alfabet (stora och sméa bokstaver, full storlek), siffror (full storlek), tecken (full storlek)
ABC — Alfabet (stora och sma bokstaver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)
Om Du valt annat sprék an japanska i FUNCTION displayen (sid 151), blir féljande typer och
tecken tillgéngliga:

CASE — Alfabet (stora bokstaver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

case — Alfabet (sma bokstaver, halv storlek), siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

@ PSR-2000/1000
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Skriv in tecken

Instruktionen som féljer visar Dig hur Du skriver in tecken nér Du skall namnge Dina filer och mappar.
Metoden &r i mangt och mycket densamma som nar man skriver namn och nummer i en mobiltelefon.

1 Flytta markoren till onskad position med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten.

2 Tryck onskad knapp [2 A] - [7 A] och [2 ¥]- [6 ¥] som motsvarar det tecken Du vill ange.
Flera olika tecken &r fordelade till varje knapp och tecknen &ndras for varje gang Du trycker knappen.
For att verkligen skriva in det valda tecknet, flytta markoren eller tryck pa knappen for ett annat tecken.
Om Du skrivit in ett tecken av misstag, flytta markdren till det tecken Du vill radera och tryck [7 ¥] (DELETE)
knappen. Om Du vill radera alla radens tecken pa en gang, tryck och hall nere [7 ¥] (DELETE) knappen ett
ogonblick.
Nar markoren visas i omvand display (markerad), blir enbart det markerade omfanget raderat.

3 For att verkligen ange det nya namnet, tryck [8 A] (OK) knappen. > OBS |
For att avbryta operationen, tryck [8 ¥] (CANCEL) knappen.

Foljande halvstora tecken
kan inte anvandas for att

m Konvertera till Kanji (japanska) namnge filer och mappar:
Detta galler enbart om Du anvander ”»#5z (kana-kan)” knappen (pa japanska). ¥lireiex
Nar det inskrivna "hiragana” tecknet visas i omvand display (markerat), tryck [ENTER]
knappen en eller flera ganger for att konvertera tecknet till 6nskad kanji.
Det markerade omfanget kan dndras med [DATA ENTRY] ratten.
Det konverterade omfanget kan &ndras tillbaka till ”hiragana” med [7 ¥] (DELETE)
knappen. Det markerade omfanget kan raderas pa en gdng med [8 ¥1 (CANCEL)
knappen. For att verkligen ange &ndringen, tryck [8 A] (OK) knappen eller ange nésta
tecken. For att ange "hiragana” direkt (utan att konvertera), tryck [8 A1 (OK) knappen.

® Ange speciella markeringar (omljud, accent, japanska ”+ ” och 7> ”)
Valj en bokstav till vilken en markering skall adderas och tryck [6 ¥] knappen
(innan bokstaven verkligen anges).

m Ange ytterligare bokstaver (tecken)
Du kan kalla upp en teckenlista genom att trycka [6 V] efter att bokstaven & 0BS |
verkligen angetts.

| samband med bokstaver
som inte atf6ljs av speciella
tecken (med undantag for
kana-kan och halvstora
katakana), kan Du kalla fram
Flytta markdren till 6nskat tecken med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och :gj:cklf; Egtva]nk?]zggrenna;terau
tryck sedan [8 A] (OK) eller [ENTER] knappen. ha valt en bokstav (innan Du
verkligen anger denna).

1BS% & (M= =@ A i "8

ZES (..-1) (mecz) [bEFs) (6nI4] [JKLS) (wnos) ETHN
ECDD (porsy) (Tuvs ] iovzs) (.o ] (ane ) (ETEQ (EIED

m Ange siffror
Valj forst nagot av foljande: ”A B C” (fullstort alfabet), ”ABC”, "CASE” (stora bokstaver
i halvstort alfabet) och “case” (sma bokstaver i halvstort alfabet). Déarefter, tryck och
hall nere dnskad knapp, [2 A] - [7 A] och [2 V] - [5 V] ett 6gonblick, eller tryck
upprepade ganger tills 6nskad siffra ar vald.
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Andra ikonen

Du kan ocksa andra den ikon som
visas till vanster om filnamnet. Kalla
fram ICON SELECT displayen genom
att trycka [1 ¥] (ICON) knappen fran
sidan som hanterar namngivningen
(sid 45).

Vilj onskad ikon med hjilp av [A] - [J]
eller med [3 A ¥]-[5 A V] knapparna
och ange sedan den valda ikonen

genom att trycka [8 A1 (OK) knappen.

BACK NEXT

Anvind [DATA ENTRY] ratten

Denna bekvama kontroll gor att Du latt och enkelt kan vélja foreteelser i displayen eller snabbt &ndra parametrars

varden.

m Justera varden
Du kan andra parametervarden
genom att vrida pa [DATA ENTRY]
ratten. | exemplet med BALANCE
displayen kan volymen for den
stdmma som visas i omvand display

(markerad) justeras genom att vrida pa

ratten. For att justera volymen for en
annan stamma, vélj forst dnskad
stimma genom att trycka motsva-
rande [ A ¥] knapp och vrid sedan
pa [DATA ENTRY] ratten.

m Valj foreteelser
Du kan valja dnskad foreteelse eller
funktion i displayen genom att vrida
pa [DATA ENTRY] ratten. Den valda
foreteelsen kallas da fram eller
aktiveras med hjalp av [ENTER]
knappen.
| exemplet med VOICE displayen
kan Du vélja 6nskad ljudfil med
[DATA ENTRY] ratten och aktivera
det valda ljudet genom att trycka
[ENTER] knappen pa panelen.

e PSR-2000/1000

MAIN

WpTEE o MENTES 0 MpELT A A
SOHG drd 4=1Z28 MAIH
71 NewSong .
- Liuwe! LAYER
gggf ........................... @@.} 44 Strings
TEMPO ... 4= 148 LEFT
CHORD R GalaxyEP
STYLE d.d 4=1d3 MULTI ALl
= HeartBeat # Tom Flam
INTRO EHLIMG REGISTRATION BAMK
dbar2 dbar NewBank

@™ BrightPianc M Honky Tonk

L_]JCP 80 ®w Midi Grand

@™ Grand Pians M Oct Piana 1

l[" GrandHarpsi ] M Oct Piano 2

@™ Harpsichord M Bock Piano

Bladdrar
bland sidor
for val av

ikon.

Anger vald ikon.

Avbryter operationen for ikonval.

ENTER



Grundldggande hantering — Organisera Dina data
Direct Access — snabbval av displayer

DIRECT
ACCESS

e =200

© 0O CI=GEIEE]e]7 ] 06 @ W we

Med den bekvama Direct Access funktionen kan Du direkt kalla fram 6nskad display med bara en ytterligare enkel
knapptryckning. Tryck [DIRECT ACCESS] knappen och ett meddelande visas i displayen som uppmanar Dig att trycka
onskad knapp. Tryck d& pa den knapp som motsvarar displayen for 6nskade installning och denna kommer omedelbart
att visas. | exemplet nedan anvénds Direct Access for att ta fram displayen for att vélja Chord Fingering (sid 139).

DIRECT
ACCESS O _ACMP

o
o o
o 00
o o
o)

HEETE N B TED:
GHORD TUTOR CFINGERED?
HULTI FIMGER:

Both Sinale Finger CHORD HAKE G
and Fingered are
Fossible. For Sinale
Finger: press the | | |w |8
white<black kewis)
clozest to the root  |®FEesuired ASelectivels ortional
hote, obFtional AOFtional if & omitted

e
i

L)
1)

......... FIMGERING TYPE - | <o GHORD SETTING
TYPE v ROOT TYPE
STHGLE FINGER o LG L Hai
! G# 6
FINGERED b W7
FINGERED OH BASS Eb W7

Se Direct Access lista (sid 48) dar Du kan avlésa de displayer som kan kallas fram X OBS
med Direct Access funktionen. Héir &r ett praktiskt satt

att fran vilken annan display
direkt komma till MAIN
display:

Tryck helt enkelt [DIRECT
ACCESS] knappen och
darefter [EXIT] knappen.
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Direct Access lista

Operation: [DIRECT ACCESS] knappen + knappen i listan nedan Motsvarande LCD display och funktion Se sid
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1 CHANNEL val 137
[TRACK2] TRACK2 CHANNEL val 137
EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 137
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME instéllningar 148
REC] —
TOP] —
START/STOP] —
REW] —
FF] —
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
MARCH & WALTZ] U
BALLAD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (ACMP) installningar 138
DANCE]
LATIN]
USER]
TRANSPOSE 4 CONTROLLER TRANSPOSE fordelning 141
» MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE installningar 123
TEMPO : MIDI MIDI CLOCK installning 145
[TAP TEMPO] FUNCTION UTILITY TAP installningar 149
[FADE IN/OUT] FADE IN/OUT instéllningar 148
MULTI PAD 1]
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 74
4
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT/CHORD MATCH installningar 119
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING TYPE val 138
BREAK] VOICE instéllningar
INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT instéllningar 122
AIN [A] VOLUME installningar
MAIN [B] HARMONIC CONTENT instéllningar
MAIN [C MIXING CONSOLE (STYLE PART) |FILTER BRIGHTNESS instaliningar 123
MAIN [D] REVERB installningar
ENDING/rit.] EFFECT CHORUS iinstéllningar 124
[AUTO FILL IN] DSP instéllningar
OTS LINK]
SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT ‘ SYNC. STOP WINDOW ins@@iining 138
SYNC. START] —
START/STOP] —
DIGITAL STUDIO SOUND CREATOR] MASTER TUNING installning
DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } SCALE TUNING installning 135
MIXING CONSOLE] PSR-2000 | MIXING CONSOLE EQ instéliningar 127
PSR-1000 —
MENU DEMO] UTILITY LANGUAGE val 151
HELP] FUNCTION LCD BRIGHTNESS instéllningar 149
FUNCTION] MIDI MIDI instéllningar 145
DIRECT ACCESS] Lamnar Direct Access laget
BALANCE] VOLUME installningar
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } VOICE instaliningar } 122
NEXT] —
BACK] —
VOICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE installningar 123
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH1 (Soker inprogrammeringar) 34
EXIT] Atergar till MAIN display
ENTER] —
VOICE EFFECT LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (LEFT) instéllning 138
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD TOUCH instéllningar 141
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB installningar 123
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 143
MONO] TUNE PORTAMENTO TIME instaliningar 123
DSP] MIXING CONSOLE DSP instéllningar
/ARIATION] EFFECT EFFECT TYPE val 124
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
BASS]
BRASS] FUNCTION VOICE SET instéallningar 143
‘OODWIND]
STRINGS]
CHOIR&PAD]
SYNTH.]
XG]
USER]
ORGAN FLUTES] (endast PSR-2000) [ MIXING CONSOLE EQ installningar 127
UPPER OCTAVE ] —
MIC. (endast PSR-2000) H TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Editerar VOCAL HARMONY parametrarna) 129
MIC. SETTING] MIC. EFFECT TYPE val
'OCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT MIC. REVERB installning 124
EFFECT] MIC. DSP installning
[TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 132
ONE TOUCH SETTING 1] —
2] —
3] —
4] =
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 142
1]
2
3]
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Editerar gjord RAGISTRATION) 85
6]
7
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Skapar en REGISTRATION SEQUENCE) 142
PEDAL PEDAL1] FUNCTION PEDALL1 funktionsval
PEDALZ2] CONTROLLER PEDAL2 funktionsval 139
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE instéllningar 123
MODULATION] (endastPSR-2000) | FUNCTION CONTROLLER MODULATION WHEEL instéllningar 141
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Glp-meddelanden

Hjalp-meddelandena ger Dig forklaringar och beskrivningar for alla huvudsakliga funktioner och finesser i PSR-2000/1000.

HELP

DICICAEIEN

[ lz][s][¢]

0]

TE=T=20000
il X 78 T 205 )

2

COHTENTS:

I[Basic Orerations]

Operation Buttons

Select Itews and Chanze Settinas
Direct Access

[File Orerations]

n:
Setting the Tewno
Usina Channel On-0ff

Drive (PRESET.-USER-FLOPPY DISK)
Open-Save Display [_

EHGLISH
[Dexonstration] JAPRAHESE
Plaving the Dewos GERHAH
i FREHCH
[Woices] SPRHISH

Selecting Voices ITALIAH

—
=
=
&
=
=
)
m

2-1 Valj énskat amne.

2-2 Kallar fram

amnet.

Valj sprak om sa énskas. Det sprak som véljes
har anvands ocksa for olika meddelanden som
visas under olika operationer.

m.. OBS |

Hjalp-meddelanden kan visas med
nagot av foljande sprak (tyvarr finns
inte SWEDISH — 6vers. anm):
ENGLISH

JAPANESE

GERMAN

FRENCH

SPANISH

ITALIAN

m; OBS |

Sprak kan ocksa valjas i FUNCTION
"LANGUAGE?" displayen (sid 151).

¥

Using the Functions (Function Menu)

BACK NEXT

1.

Z.

Call ur the
b Pressi

Select the arProrriat
b Preszing [A] - [I1.

using [BACKI-THEXTI.

. Select the desired par

then make the zetting

disrFlaw

CFUMCTION].

Function dizrlag

. Call ur the arFrorriaths Fase by

=meter with [A] or [B].
bed uzina [1AW] - [2A W],

Nar tva eller flera sidor finns

vélja olika sidor.

l DATA

NTRY

Bland Hjalp-meddelandena forekommer ocksa lankar till detaljerade forklaringar
eller verkliga instéliningar for det valda @mnet. Valj helt enkelt det understrukna ordet
(med hjélp av [DATA ENTRY] ratten) och tryck [ENTER] for att hoppa till den detal-
jerade forklaringen eller den verkliga instéllningsdisplayen for det valda &mnet.

tillgangliga anvands dessa for att

ENTER

m. OBS |

Néar "JAPANESE” ar valt for Language
parametern och Du &ndrar detta till
nagot av de vasterlandska spraken,
andras kanji och kana tecknen for fil-
namn lagrade i diskettstationen till
vasterlandska tecken. | det motsatta
fallet &ndras speciella latintecken och
markeringar till normala tecken.
Dessutom, i samband med diskett
data, texter i filer andras till tecken
som inte kan lasas av instrumentet.
Tank pa att liknande problem kan
forekomma nér man férsdker anvanda
filer som skapats eller editerats i en
dator som anvander annat sprak i sitt
operativsystem. Generellt bér Du
vara forsiktig med att vaxla sprak

— Du riskerar att inte kunna komma
at datan korrekt.

N
Eio

Tryck denna for att
aterga till foregaende
display.

EXIT
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Anvédnd metronomen

Metronomen ger genom ett klickljud ett stod for tempot nar Du ovar, eller later Dig kontrollera ett specifikt tempo.

|

[Ke) [}

6

(e]le](e][e](z][e]

ot —J = (o [ ]
il X 78 44 2%

Metronomen startas genom att trycka [METRONOME] knappen.
Justera tempot med hjalp av TEMPOI[«] [»] knapparna (se nedan).
For att stoppa metronomen, tryck [METRONOME] knappen annu en gang.

) OBS |

Instéllningar for ljudet, volym-
nivan och takten (taktarten)
for metronomen kan alla
andras (sid 148).

Justera tempot

Detta avsnitt beskriver hur Du justerar uppspelningstempot. Det paverkar inte bara metronomen, utan dven
uppspelningen av en Song eller en ackompanjemangsstil.

TEMPO

= &=

—L—RESET— +

TAP TEMPO

TET20000
i X 73 T 205 )

TAP TEMPO
TEMPO

= &=

—L—RESET— +

|
Tryck antingen TEMPO [«]
knappen eller [p] knappen.

Y Tryck denna
END for att lamna
TEMPO

displayen.

2

Hiry

T
Justera tempot antingen med hjélp av TEMPO [«]
[»] knapparna eller [DATA ENTRY] ratten.
Siffran i displayen anger antalet fjardedelsslag per
minut. Omfanget stracker sig fran 5 till 500. Ju hogre
vérde, desto snabbare tempo.

Nar Du byter tempo kommer saval tempot for den
aktuella Song:en som kompstilen att &ndras enligt
detta. For att aterstalla till respektive standard-
tempo, tryck bada TEMPO [«q] [»] knapparna
samtidigt. Se aven "Tempo indikering — MAIN
display” (sid 51) for mer information kring tempo.

3. OBS |
Songs och
ackompanjemangsstilar
har programmerats med ett
standardtempo, avsett att

bést passa vald Song/Style.

@ PSR-2000/1000
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Tap tempo

Med denna praktiska funktion kan Du sla an tempot for en Song eller en ackom- X OBS
panjemangstil. SI& helt enkelt an [TAP TEMPO] knappen i 6nskat tempo, och tempot Nér [TAP TEMPO] knappen
for Song:en eller ackompanjemangsstilen anpassas helt enligt Ditt anslag. slas an aterges ett ljud.
Du kan andra detta ljud
~ enligt dnskan (sid 149).
Spela upp en Song eller *
ez acko‘:gpanjemfngsstil oo | BITH
(sid 59, 76) @E:jj Du kan ocksa anvanda
’ : B Tap Tempo for att automa-
tiska starta en Song eller en
ackompanjemangsstil.
Nar saval Song som ackom-
Sla an [TAP TEMPO] knappen tva ganger panjemangsstil &r stoppad,
for att andra tempot. sl an [TAP TEMPO] knap-
y pen flera ganger, och det
valda ackompanjemanget
kommer att starta i det
tempo Du slagit an.
m Tempo indikationer — MAIN displa Nar en Song star i Sync.
.p . c e L. . P y . . Start klarlage (sid 60, 76)
Det finns tre olika tempoindikationer i Main display enligt nedan. startar ett anslag av [TAP
TEMPO] knappen Song
Indikerar standard (initialt) tempo- u_ppspglnmgen Fi? simma
instéllningen for den aktuella Song satt. I_:or Song eller omp-
som ar vald Y stilar 1 2/4 och 44 takt, sia
' WIS 0 MU 0w O 0 2, yra ganger, for Si4 12kt
Indikerar aktuellt tempo for vald S0NG 4.4 ) J=128 - HAIH sla an Ere g nger,ufor 54
Song, ackompanjemangsstil eller SWooehy o= . takt, sla an fem ganger.
metro’\r:ome som for tillfléillet spelas Lyrics] B 21 | 3% Strings S
upp. Nar ingenting spelas upp TEMFO J=148)| LEFT
(stoppat) indikerar detta tempot l% CHORD = GalaxyEP
for den valda kompstilen. N&r Song STHLE et | @ TomEBam
och kompstil spelas upp samtidigt THTRO EHDIHG ] REGISTRATION BANK
kommer tempot fér kompstilen att dbar2 A4bar NewBank

automatiskt &ndras for att passa
tempot fér Song:en, vilket visas
har. Detta tempo blir det som galler
vid inspelning av Song eller
ackompanjemangsstil.

Indikerar standard (initialt) tempo-
instéliningen for den aktuella
ackompanjemangsstil som &r vald.
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Spela Demos

PSR-2000/1000 &r ett synnerligen mangsidigt och sofistikerat instrument med ett stort utbud av dynamiska ljud och
rytmer och dartill massor med avancerade funktioner. Tre olika typer av Demo Song:er har speciellt programmerats
for att presentera det hdpnadsvéackande ljudet och funktionerna i PSR-2000/1000.

NRAAAARR ¢ ==
QUUWUUWEE -

5 O B magkh s o——— Gl @ ecanes

1 Genom att trycka [DEMO] knappen
spelas Demo Song:erna automatiskt upp
i slumpvis ordning.

I

O
2 2-1 Anvand [BACK][NEXT] knapparna fér att vélja énskad Demo kategori.
Function Demo ......... Dessa demonstrerar de olika funktionerna i PSR-2000/1000.
Voice Demo .... Dessa presenterar ljuden i PSR-2000/1000.
Style Demo................. Dessa introducerar rytmer och ackompanjemangsstilar i PSR-2000/1000.

BACK NEXT

( ( )
— e m ] 2 Lyrics Display P
Ea— s A, Voices s Score Function ||© —C
= || 44 style 2 Voeal Harmeny |0 —(C—1

@Z' oI T* Reverb /Effect T* Saund Creatar o)

@:' EN T* Music Finder b Style Creator J :@

2-3 Tryck en av dessa knappar
tva gadnger — en géng for att
vélja 6nskad demo och &nnu
en gang for att starta den.

)=
=INE

2-2 Anvand dessa for att valja Tryck denna for att spela upp alla Demo Songs/féreteelser

olika display sidor. kontinuerligt, med start fr&n det forsta dverst till vanster i displayen.
Denna blir enbart tillganglig fran FUNCTION sidan.
Alla tillgangliga demos spelas upp i en foljd, med start fran den som ligger
overst till vénster. VOICE och STYLE sidorna har ingen [AUTO] knapp,
men alla Demo Song:er spelas emellertid upp i en féljd. Genom att trycka
denna knapp kopplas den interaktiva funktionen fér Function Demo bort
(i Ovrigt tillganglig i steg 3 nedan).
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Spela Demos

JL;. OBS |
For Function demonstrationerna visas en introduktionsbild i displayen Anvénd [BACK][NEXT]
och Demo b('jrjar spela. knapparna vid introduk-

tionsbilden for att ta fram

foregaende eller nasta sida.
Detta exempel visar Sound System BACK | NEXT ored

i FUNCTION demo. = =] 2 OBS |

Tryck SONG [START/
STOP] knappen for att

?-‘ stoppa en Demo Song.
Sound System For att &ter starta Demo
© Laver Song vid den punkt den
The inst_,r'ume_nt,_a_lso features ‘-‘ Stoppades, trka SONG
a dunamic built-in sound
sustem that faithfully and © LEFT [START/STOP] knappen
o7 the souma ram the ) annu en géng. Snabbspol-
:io:::f‘ul lows to the crisF nmgsknapparna ([ROEW] i
och [FF]) kan ocksa anvan-
das med Demo Song:erna
(sid 78).
[ ¥1 |

Valj dnskat ord eller foreteelse med hjalp av
[DATA ENTRY] ratten och tryck sedan
[ENTER] knappen eller de besiffrade knapparna
([21¥], [2 V], etc) for att kalla fram den.

Atergar till MAIN display.

\,
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Ljud

PSR-2000/1000 ger Dig ett enormt urval av autentiska ljud, inklusive olika klaviaturinstrument, strdkar och blas
— och mycket, mycket mer.

VOICE ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
O GUITAR O BASS O  BRASS O WOODWIND
O STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. o XG
O USER O ORGAN FLUTES
NS Lellz]ls]le] |
5 my =)
Viilj ett ljud

[ 1 Tryck [MAIN] knappen for att koppla in MAIN stimman och tryck darefter

e .. N . Ljudet Du valjer har hor till
[F1 knappen for att ta fram menyn for att vilja MAIN ljudet. MAIN stamman, och kallas

MAIN ljudet. (Se sid 56 for

‘MH’TRnNS- o ggMggUPPER o my SFLIT  fiy T} mer information.)
FOSE £ EECTnUE FOINT fF#z  F&z Kopplar in MAIN.
SONG a4 J=128 MAIH
I NewSong ji F
Livel LAVER b

gEETBB Jgjf Strings G Det basta ar Om Du
TErPD A= 14g LEFT lyssnar enbart till MAIN
= CHDRZ/a - B GGIGXYEPNULTI _ H ljudet — se darfor till att
f= HeartBeat f& Tom Flam | LAYER__OChOLEFT stam-
THTRD ENDING REGISTRATION BANK morna &r frankopplade.
dbar2 4dbar NewBank J

[ AGrand Pians| ] M Rack Pians

@ BrightPiano M Midi Grand
@™ Harpsichord Mw CP 80

@™ GrandHarpsi M Oct Piang 1

M Honky Tonk M Oct Piano 2

\
o . . 2 OBS |
2 Vilj onskad ljudgrupp. _ _
Nar Du véljer en ljudgrupp
kommer det senast valda
ORGANE . P
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION ljudet att automatiskt véljas.
O GUITAR O BAsSS O BRASS O WOODWIND
O__STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG
O USER O ORGAN FLUTES
\
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B — —
Indikerar att displayen ar avsedd Aok e 3‘; ?;Srl :g'argzgﬁt; I(Jelfj“fdeli)tlgn
for att valja MAIN ljudet (sid 25). = |[ ][ ]'—l
) ] ( ) p = for detta ljud automatiskt
» vald. Du kan koppla bort
3-1 valjer detta, s& att n&got automa-
minnes- tiskt val inte sker (sid 143).
- ) ( ) enhet
= - | =5 sazz organ1 | == for ljudet 5 OBS
(—— || 23 Rock Organl B Rock Organ2 == w— (PRESET/ Du kan stdlla in hur mycket
USER/ volymen for ljudet skall
(——>— c|| = Dance Organ | B2 RotaryDrive e | FLOPPY paverkas beroende p& Ditt
[ o|| = Gespel Crg B Full Rocker ) DISK). anslag (sid 141).
(=—2— ¢|| == Purple Crg B Elec.Organ b —(C ) 2 OBS |
: Se den separata Data List
for en lista over tillgéngliga
ljud.
3-3 valjer ljudet.
et 2 0BS

Du kan stélla in huruvida
ljudbank och Program

3-2 viljer de Change nummer ("MSB-
olika sidorna Tryck denna for att starta LSB-Program Change
i den aktuella demonstrationen av det number” till héger ovanfor
ljudgruppen. valda ljudet. Demonstra- ljudnamnet) skall visas
tionen kan nér som helst eller ej (sid 149).
stoppas genom att trycka
knappen annu en gang. 5 OBS |

Tryck denna for att ta fram displayen for att valja ljudgrupp. XG Utad ard 16
utgor en avsevard for-

battring av GM System
. Level 1 formatet och har
utvecklats av Yamaha

speciellt for att ge saval fler

Spela pa klaviaturen for att hora det E:f/ Tryck denna for att ljud och variationer som
valda ljudet. IR 3terga till ExiT stérre kontroll och uttrycks-
I I I }I I » MAIN mdjligheter 6ver ljuden och
. dess effekter. Det garanterar
displayen. aven datakompatibilitet infor
framtiden.
G

Ljudkaraktirer

Typen av ljud och dess karakteristika indikeras ovanfor ljudnamnet.

Live! (endast PSR-2000)

Dessa ljud av akustiska instrument har samplats (d v s digitalt inspelats) i stereo for att aterge ett verkligt autentiskt,
rikt ljud, fullt av atmosfar och akustik.

Cool!

Dessa ljud utgdr samplingar av elektriskt forstarkta instrument och tack vare stor minneskapacitet och mycket
sofistikerad programmering har man lyckats fAnga den typiska strukturen och nyanserna i dessa ljud.

Sweet!

Aven dessa ljud av akustiska instrument ar resultatet av Yamaha’s sofistikerade teknologi som gor ljuden sé&
otroligt detaljerade och naturliga att Du kan tro att det ar instrumentet i verkligheten Du spelar pa!

Drum

Olika trum- och percussionljud &r fordelade till individuella tangenter, vilket gor att Du kan spela dessa fran klaviaturen.
SFX

Olika specialeffekter har fordelats till individuella tangenter och kan spelas fran klaviaturen.

Organ Flutes! (endast PSR-2000)

Dessa autentiska orgelljud kan Du sjélv paverka och skapa med Sound Creator dar Du finner alla de olika fottal
som behovs for ett traditionellt orgelljud.

Keyboard Percussion

Nar ndgot av Drum Kit eller SFX Kit ljuden i [PERCUSSION] gruppen ar valt, kan Du spela olika trum- och
rytminstrument eller SFX (ljudeffekter) ljud pa klaviaturen. Trummor och rytminstrument som aterges via de
olika tangenterna ar markerade med symboler nedanfor klaviaturen. En del av rytminstrumentljuden kan lata
annorlunda, &ven om de har samma namn, medan andra i grunden &r desamma. Se den separata Data List
(Drum/key Assignment List) fér en komplett lista 6ver fordelningen av Drum Kit och SFX kit ljuden.
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Layer/Left — spela flera ljud samtidigt

Med PSR-2000/1000 &r det mojligt att spela med tre ljud samtidigt: MAIN, LAYER och LEFT.
Genom att kombinera dessa tre kan Du skapa rika ljudbilder av flera instrumentklanger for Din musik.

[

LAYER

© LEFT

=

0 SEEMENET o o o o o o 7
0 GlEEEE 7] 8 X0 2B 2 R 0

tva ljud [
LAYER stamma

I Spela med en sammanslagning av

MAIN

A AN\

Spela tva separata ljud — i vanstra och Splitpunkt
hogra omfanget pa klaviaturen

|
samma “\NN\ARNNARNNCNNNRNRNNN i sisrma

vanster omfang hoger omfang

Spela tre olika ljud — ett i vinster omfang Splitpunkt LAYER
pa klaviaturen och en sammanslagning av stamlma
tva i hoger omfang [

samma "N\ i stsmma

vanster omfang hoger omfang

Layer — lagger samman tva olika ljud

. OBS |
Tryck denna 2 Vilj LAYER med [G] knappen. Tryck samma knapp Det finns ett alternativt sétt
for att kopplain dnnu en gang for att kalla fram VOICE display, fran att snabb valja bade MAIN
LAYER funktio- ilken Du vilier det liud Du vill 14 d och LAYER ljud fr&n panelen:
nen. For att vilken Du valjer det ljud Du vill ligga samman me Medan en av panelens
koppla bort den, » Main ljudet. Metoden for att vélja ljud har ar den- [VOICE] knappar halles
tryck knappen samma som fér VOICE (MAIN) display (sid 54). nertryckt, tryck &nnu en
annu en gang. [VOICE] knapp. Det forst
valda ljudet blir MAIN ljudet
och det andra blir LAYER.
(- Y N ——
C;D W0 W o mpEt B B
= SOMG drd 4=1Z8 MAIH
4] NewSong el CrandPicno By s eI
SSil Bt %t | 35 Strinos R E
y i FR GalaxyEP g a4
STYLE d.d 4=148 MULTI FAL
¢ HeartBeat #it Tom Flam =) > T_rka doennao
EE’RD 2 E.dHl[-_);ING N REEISTR{:TIDN BRI, END for att aterga
ar ar i’ NewBanl R (| till MAIN
displayen.

@ PSR-2000/1000



Ljud

Left — staller separata ljud for vanster och hoger omfang pa klaviaturen

. m. OBS |
ﬁ?pplak in ITEbFT' 2 Vilj LEFT med [H] knappen. Tryck samma knapp Splitpunkten kan fritt valjas
dg;itr;cﬁpkﬁ :ppc;ﬁ annu en gang for att kalla fram VOICE display, fran till vilken tangent som helst
Annu en gang. vilken Du viljer det ljud Du vill spela inom vinstra pa klaviaturen (sid 138).
* klaviaturomfanget. Metoden for att vélja ljud har ar 2 OBS |
@ wan densamma som fér VOICE (MAIN) display (sid 54). Varje stamma (MAIN, LAYER
[j och LEFT) kan ha sin egen
@ LAYER volyminstalining (sid 61).
[ Ml 0 MR O e B 0
SOHG d-d 4=1zZ8 MAIH
13 NewSong > EEEREE | D
- Live! LAYER
E 44& Strings G
o 7| PR GalaxyEP LT H
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
= HeariBeat i Tom Flam =)
INTRO EHDING REGISTRATION BAMK
dbar2 Abar NewBank R (|

Tryck denna
for att aterga till
MAIN displayen.

Liigg effekter till ljuden

Fran denna sektion pa panelen kan Du lagga till en rad olika effekter till ljuden Du spelar pa klaviaturen.

VOICE EFFECT \
o rLlcE{TD OT0UCH OSUSTAIN © E’éﬁ“éo“wo MONO O P¥..0 VARIATﬂ

AN

[ [ o

eI e e}

Tryck en av effektknapparna for att koppla in motsvarande effekt. Tryck &nnu en gang for att
koppla bort den. For forklaringar kring varje effekt, se nedan.

m TOUCH
Denna knapp kopplar anslagskansligheten for klaviaturen till och fran. Nar den &r frinkopplad aterges samma volym,
oavsett hur hart eller I6st Du slar an tangenterna.

m SUSTAIN

Nér Sustain funktionen ar tillkopplad far alla toner som spelas pa klaviaturen en langre utklingningstid.
Du kan ocksa stalla langden for Sustain (sid 90).

m DSP ) OBS |

PSR-2000/1000 &r utrustad med en rad dynamiska inbyggda digitala effekter som gor att DSP och VARIATION effekt-
Du kan paverka ljudet pa en rad olika satt. Du kan anvanda DSP for att framhéava ljudet typerna och dess djup kan
pa ett subtilt satt, som t ex att lagga till chorus for att skapa rorelse och djup, eller ‘(’i‘gﬁfg‘g{‘é”;tseggyr\]"'x”\'e
anvanda en symphonic effekt for att skapa ett varmt och fylligt ljud. DSP har ocksé (sid 124).

effekter som distortion som totalt kan férandra karaktaren hos ljudet.
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m VARIATION

Denna kontroll vaxlar till variationen for effektinstallningen, vilket pa olika satt paverkar effekten, beroende pa vald
effekt. Nar t ex Rotary Speaker (= roterande hogtalare) effekt &r vald (sid 124), kan Du med denna véxla mellan langsam
och snabb rotation.

m HARMONY/ECHO 3 OBS |
Denna kontroll 1agger till Harmony eller Echo effekter till de ljud som spelas inom Portamento effekten skapar

hdgerhands sektionen pé klaviaturen (sid 143). fonngj‘;';r?]'iggierl‘gsnl‘:é';g“’a

efter varandra.

= MONO
Denna kontroll bestimmer om ljudet &terges monofoniskt (endast en ton i taget) eller BLTIPS —
polyfoniskt fér varje stimma (MAIN/LAYER/LEFT). Nar lampan lyser r installningen Du kan gora melodistamman

o i s . . ey . i extra effektfull om Du spelar
MONO, och nar lampan &r slackt blir det polyfoniskt. Néar instéllningen ar MONO ljuder med ackord och samtidigt

endast sist spelade ton. Tack vare detta kan Du spela blasinstrument mera realistiskt. anvander ett monfoniskt jud.
Beroende pa det valda ljudet kan man i MONO instéllning dven utnyttja Portamento ﬁé?%?éﬂtuﬁgﬁfg ;“Ijzzia
effekten, nér man spelar legato. for att spela monofoniskt
(MONO). | detta fall kommer
m LEFT HOLD den melodistamma Du spe-
. .. . .. . . . . lar — inklusive Gversta tonen
Denna funktion gor att ljuden for Left stimman fortsatter att ljuda dven sedan tangenterna i ett ackord — att ljuda
slappts upp, som om sustainpedalen vore nertrampad. Funktionen &r speciellt anvandbar monofoniskt. Prova detta
tillsammans med det automatiska ackompanjemanget. Om Du t ex spelar och slapper med foljande ljud:

. . i . . . MAIN ljud: Brass Section
upp ett ackord i ackompanjemangssektionen (med Left stimman inkopplad och ett String (polyfonisk) + LAYER ljud:

ljud valt for Left), kommer strakstamman att fortsatta ljuda och ger ett fylligt tillskott till det Sweet Trump (monfonisk).
totala ackompanjemangsljudet.

PITCH BEND-hjul & MODULATION-hjul

Anvand PSR-2000/1000 PITCH BEND PITCH BEND ) OBS |

hjulet for att boja toner uppat (vrid hjulet Det maximala Pitch Bend
fran Dig) eller nerat (vrid hjulet mot Dig) omfanget kan &ndras
medan Du spelar pa klaviaturen. (sid 123).

PITCH BEND hjulet &r sjalvcentrerande MJ LI MLI H LIJ Mw I M

och atergar automatiskt till normal tonhéjd

néar det slapps.

Modulation fantionen lagger till er°1 MODULATION 7 OBS |

vibratoeffekt till toner som spelas pa Stall hjulet i MIN position

for att undvika odnskad
modulationseffekt.

klaviaturen (PSR-2000). Genom att dra
MODULATION hjulet mot Dig minimeras
effekten, medan den tkas nar Du for
hjulet fran Dig.

Justera oktaviiiget

Med [UPPER OCTAVE] knappen blir det mojligt att transponera MAIN och 2 OBS |
LAYER stammorna samtidigt upp eller ner en oktav. Mera detaljerade oktavinstall-
ningar for varje stdmma kan
UPPER OCTAVE goras med hjalp av Mixing
li. Console funktionen (sid 123).
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Styles

PSR-2000/1000 ar utrustad med Styles (ackompanjemangsménster) for en rad olika musikgenrer, inklusive pop, jazz,
latin och dance. Allt Du behdver goéra for att utnyttja dessa ar att under Ditt framférande spela ackorden med vanster
hand och den valda ackompanjemangsstilen kommer automatiskt ge Dig ett matchande ackompanjemang som direkt
foljer de ackord Du spelar. Prova att vélja nagra av de olika stilarna (se den separata Data List (Style List) och spela med dem.

STYLE CONTROL
ENDING SYNC. SYNC.
O _ACMP O BREAK 0 INTRO o | o) o o | o /1t O STOP O START O START/STOP

.#%. DH.;’> A @ @ .:J]>HH OFILL IN O LINK D/D

1

SWING& MARCH&
OpoP&ROCK O " JAZZ OBALLROOM O WALTZ
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER

[ —
J -

° ==
B
2 ( BACK | NEXT ] Se den separata
( =I=] Data List for en lista
| over tillgéngliga ackom-
panjemangsstilar.
2-1 Valj en enhet
P t, User,
@:' A [[@ EuraTrance 4 Clubdance F :@ I(:I g;spey Di ;S)r
C—o— o] ¥ Ikiza ClubLatin o e for att spara stilen.
—o— dJ|] B8 HouseMusik & Garage 1 T e |
——— d| % SwingHouse e Garage?2 =)
=—— ¢ || % TechnoPalis W TechnoParty b =) 2-2 Vilj en Style.

Néar Du 6ppnat en mapps underliggande
display, kan Du med denna knapp (UP)
kalla fram n&sta hogre niva fran vilken Du
kan vélja Style grupper.
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3

det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen. (Beroende
kan detta vara omfanget for Left ljudet eller hela klaviaturen.)

Nar [ACMP] knappen &r inkopplad kan Du spela/ange ackord inom sektionen for

painstéliningarna

2 OBS |
Du kan stélla in tangent-
omfanget for det automa-
tiska ackompanjemanget
(sid 138).

§; 0BS |
Sync. Start

Denna funktion gor att

Du kan starta kompstilen
genom att helt enkelt borja
spela pa klaviaturen.

ONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO o | o o o | o It wro ors STOP O START O START/STOP
OFILL IN O LINK
i 0= A C || b [l I S >/0
4 N
4 Koppla in SYNC. (SYNCHRONIZED) START
STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC; SYNC.
© ACMP O BREAK O INTRO o | o o o | o /it wro ors © STOP|@ START | O START/STOP
OFILL IN O LINK
S 0=> A © D = >/0
\ 4
4 N

Sa snart Du spelar ett ackord inom sektionen for det automatiska

5

Tempot kan justeras

med TEMPO [][p»] eller
[TAP TEMPQ] knappen.

Om Du slar an [TAP TEMPO]
knappen kommer tempot att

Splitpunkt

ackompanjemanget, startar kompstilen. For detaljer kring ackordlaggning, se sid 62.

justeras till samma hastighet

som Du slar an. - )
Ackompanjemangssektion

I

m OBS |

¢ Du kan starta rytm-
kanalerna (tracks) for
stilen genom att trycka
[START/STOP] knappen.

« Rytmkanalerna kan
ocksa startas genom att
sld an [TAP TEMPO]
knappen.
Nar stilen ar stoppad,
sld an [TAP TEMPO]
knappen tre, fyra eller
fem ganger (tre for 3/4
takt, fyra for 2/4 eller 4/4
takt, fem for 5/4 takt).

\ 4

N
Stoppa stilen. E»"J
ND

6

Koppla

SYN

IC. SYNC.
O STOP O ST

ART

STYLE CONTHOL
d BREAK

bort ACMP.

0 INTRO

e

i

§; 0BS |
Nar Du samtidigt spelar upp
en kompstil med en Song
kommer ackompanjeman-
gets stammor inspelade till
Song:en (kanalerna 9 - 16)
att temporart ersattas av
kompstilen. Tack vare detta
kan Du prova och anvénda
olika kompstilar med
Song:en (sid 77).

Ackompanjemangets karaktarer
Typen av ackompanjemang och dess karakteristika indikeras ovanfér ljudnamnet.

Session!
Dessa stilar ar mer realistiska och levande &n nagonsin, genom att det dven forekommer speciella harmoniseringar och ackordsvaxlingar,
saval som speciella "riff” med ackordsbytena i Main sektionerna. De har programmerats for att "krydda” och ge en professionell framtoning
for speciella melodier i speciella genres. Som en konsekvens av detta kan det héanda att dessa stilar inte alltid passar for all slags musik eller
vissa tata ackordsvéxlingar. Det kan hénda att ett enkelt dur-ackord klingar som en septim eller att ett "on-bass” ackord ger ett felaktigt eller
ovantat acompanjemang.

Piano Combo! (Floppy Disk)
Dessa ackompanjemangsstilar utgor en grundlaggande pianotrio (piano, bas och trummor). | nagra fall kan ytterligare nagot instrument
forekomma. Eftersom dessa aterger en liten kompgrupp, blir ackompanjemangen smakfullt sparsmakade, men & andra sidan mycket

anvandbara for en lang rad musikstycken.
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Spela enbart stilens rytmspar

[ 1 Vilj en Style (sid 59). ]

g 0BS |
Rytmkanalerna utgér en del
av kompstilen. Varje stil har
olika rytmmaonster.

ONTROL
O _ACMP 0 BREAK O INTRO o

MAIN ENDING
I I O it

= == A G || P =>(l

Frankopplad.

Rytmen startar.

en tangent pa klaviaturen
om Sync.Start ar aktiverad
o S50 SN [ starmistor (koppla in [SYNC.START]

g OBS |
Du kan ocksa starta rytmen
genom att helt enkelt spela

AUTO  OTS
OFILL IN O LINK —
=] [

| knappen).

\ 4

3 Spela tillsammans med rytmuppspelningen.

samma hastighet som Du slar an.

Tempot kan justeras med TEMPO [-][p>] eller [TAP TEMPO] knappen.
Om Du slér an [TAP TEMPO] knappen kommer tempot att justeras till

o

\ 4

W3 Tryck STYLE [START/STOP] knappen &nnu
END en gang for att stoppa rytmuppspelningen.

Justera volymbalans / tysta spar

Tar fram BALANCE display
MULTI PAD stimma =

MIC stamma

STYLE stdmma

BALANCE (det automatiska
display. ackompanjemanget)
3 SONG stamma

BALANCE

Justerar volymnivan for respektive stamma.

Stammor spelade
fran klaviaturen
(MAIN/LAYER/LEFT)

Tar fram CHANNEL ON/OFF display

CHANNEL
ON/OFF
display.

Ta fram STYLE display genom att trycka [CHANNEL ON/OFF]
knappen och koppla darefter fran de instrument Du Gnskar tysta.

m. OBS |
Channel
Motsvarar de olika MIDI
kanalerna i Song datan
(sid 157). Kanalerna ar
fordelade enligt foljande.
Song
1-16
Ackompanjemangsstil
9-16
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Styles

Ackordliggning

Uppspelningen av en Style kontrolleras av de ackord Du spelar med tangenterna till vanster om splitpunkten.
Det finns 7 olika typer av ackordsautomatik, enligt beskrivningen nedan. Ga till CHORD FINGERING sidan (sid 139)
och valj Chord Fingerings. Har kan Du vélja den automatikform Du féredrar enligt nedan.

SINGLE FINGER

Single Finger ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa fornamliga orkestrala ackompanjemang i saval
dur, moll, septima som mollseptima genom att sl an ett minimalt antal tangenter inom sektionen for det automatiska

ackompanjemanget pa klaviaturen. Ackordanalysens beteckningar spelas pa féljande sétt.

For dur-ackord, tryck enbart tangenten for
grundtonen.

For moll-ackord, tryck grundtonen och en svart
tangent till vanster om denna.

For septim-ackord, tryck grundtonen och en vit
tangent till vanster om denna.

For mollseptim-ackord, tryck grundtonen och bade
en svart och en vit tangent till vénster om denna.

MULTI FINGER

Multi Finger laget tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single Finger eller
Fingered principen, och Du kan alltsa spela enligt vilken som helst av dessa typer utan att
behova vélja Fingering lage. Om Du vill spela moll, septim eller mollseptim ackord enligt
SINGLE FINGER metoden i MULTI FINGER lage, tank pa att ange detta med den vita/
svarta tangent som ligger nérmast grundtonens tangent.

FINGERED

Med Fingered laget kan Du skapa Dina egna ackord inom sektionen for det automatiska
ackompanjemanget pa klaviaturen. Fingered laget accepterar en rad olika ackordstyper
enligt listan pa nasta sidan.

FINGERED ON BASS

Detta lage accepterar samma ackordlaggning som Fingered laget, men basen bestams av
den lagst spelade tonen inom omfanget for det automatiska ackompanjemanget. Du kan
alltsa spela ”on bass” ackord. T ex, for att spela ett C-med-E basackord, spela ett C-ackord
med E som l&agsta ton (E, G, C).

FULL KEYBOARD

Detta lage tolkar ackord 6ver hela klaviaturomfanget. Ackorden tolkas pa liknande satt
som vid Fingered, &ven om Du delar upp tonerna mellan Din véanstra och hdgra hand.

Du kan helt fritt spela bastoner med Din vénstra hand och ackord med Din hogra, eller
tvartom.

Al FINGERED
Detta lage ar i grunden detsamma som FINGERED, men med den skillnaden att mindre
an tre toner behdvs for att indikera ett ackord (baserat pa féregaende spelat ackord, etc).

Al FULL KEYBOARD
Nar detta avancerade l&ge valts for ackompanjemangsautomatiken kommer PSR-2000/1000
att automatiskt skapa korrekt ackompanjemang medan Du spelar praktiskt taget vad som

2 OBS |

Ackordstolkning i Al Full
Keyboard laget sker ungefar
i 1/8-dels intervaller. Ackord
som spelas i kortare inter-
valler — kortare an 1/8-del
— kan kanske inte tolkas.

3. OBS |
| Full Keyboard tolkas de
ackord som spelas baserade
pa den lagst eller nast lagst
spelade tonen. Om de tva
lagst spelade tonerna faller
inom en oktav, kommer
dessa att bestdmma ackor-
det. Om skillnaden mellan
den lagsta och nést lagsta
tonen ar mer an en oktav,
kommer den lagsta tonen att
ange basen och ackordet
styrs av den nast lagsta
tonen och andra toner spe-
lade i samma oktav.

2 0BS |

Al

Detta ar en forkortning av
Artificial Intellegence =
konstgjord intelligens.

helst, var som helst pa klaviaturen. Du behdver inte kdnna nagra tekniska begrénsningar gentemot t ex splitpunkt.
Aven om Full Keyboard ar konstruerat att fungera i de flesta musikaliska sammanhang, kan det férekomma arrange-

mang da denna funktion inte ar lamplig. Funktionen ar jamfoérbar med FULL KEYBOARD, med undantag for att mindre
an tre toner kan spelas for att ange ackorden (baserat pa foregaende spelat ackord, etc). 9 och 11 ackord kan inte spelas.
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Ackordstyper som tolkas i Fingered lage (Exempel med "C” ackord)

c e e N - owm7 - cmr? ~ omrfi ¢’ ~ om7’® B
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cmM7 cmM7® cm7b cmm7bs cdim cdim? c7be crhe
° E ° oo g ° . . . . ° E ° ° . . .
c7? crfu c7? crte C7bs C7aug C7sus4 Csus

N
EE =
1

Ackordstyp/[férkortning] Forekommande toner Visas med "C" som grundton
Dur 1-3-5 C

Nona [(9)] 1-2-3-5 c(9)
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 C6

Sex nio [6 9] 1-2-3-(5)-6e¢ller3-6-2* c69
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-3-(5)-7 CM7(9)
Stor septim nia [M7 9] 1-2-3-(5)j-7 CM79
Stor septim med overstigande 11 [maj74#11] |1-(2)-3-#4-5-7eller1-2-3-#4-(5)-7 | CM7#11
Férminskad kvint [(-5) 1-3-'5 C(b5)
Stor septim med férminskad kvint [maj7-5] |1-3-%5-7 CM7b5
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4
Overstigande [aug] 1-3-#5 Caug
Stor septim med &verstigande kvint [maj7aug] |1 - (3) - ¥5-7 CM7aug
Moll [m] 1-3-5 Cm
Moll add nona [m(9)] 1-2-3-5 Cm(9)
Mollsex [m6] 1-'3-5-6 Cmé6
Mollseptim [m7] 1-"3-(5)-*7 Ccm7
Mollnona [m7(9)] 1-2-'3-(5)-7eller’3-+7-2 Cm7(9)
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-'3-4-5-(7) Cm7_11
Moll med stor septim [mma;j7] 1-"3-(5)-7 CmM7
Mollnona med stor septim [mmaj7(9)] 1-2-'3-(5)-7 CmM7_9
Mollseptim med férminskad kvint [m7-5] |1-%3-+5-}7 Cm7b5
Moll med stor septim forminskad kvint [mmaj7-5] | 1 - 3 - »5 -7 CmM7b5
Forminskat [dim] 1-3-t5 Cdim
Forminskat septim [dim7] 1-'3-'5-6 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-t7ellerl-(3)-5-+7 c7
Septim med férminskad nona [7(-9)] 1-52-3-(5)-+7 C7(b9)
Septim add férminskad tretton [7(-13)] 1-3-5-6-+7 C7b13
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-"7eller3-+7-2* C7(9)
Septim med 6verstigande elva [7(#11)] 1-(2)-3-%4-5-}7eller1-2-3-#4-(5)-b7| C7411
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-t7eller3-6-"7 C7(13)
Septim med éverstigande nona [7(#9)] 1-%#2-3-(5)-+7 C7(49)
Septim med férminskad kvint [7-5] 1-3-'5-+7 C7b5
Septim med 6verstigande kvint [7aug) 1-3-45-+7 C7aug
Septim med férhallen kvart [7sus4] 1-4-5-47 C7sus4
Forhallen sekund [sus2] 1-2-5 Csus2

3. 0BS

Toner inom parentes kan
uteslutas.

Om tre intilliggande tan-
genter spelas samtidigt
(vita och svarta tangen-
ter), kopplas ackords-
ackompanjemanget bort
och enbart trummorna
aterges.

Spelas en enstaka tan-
gent eller tva lika grund-
toner (1 oktav) aterges ett
ackompanjemang baserat
enbart pa grundtonen.
Spelas en ren kvint
aterger ackompanje-
manget enbart grundton
och kvint vilket kan anvan-
das i sdval moll som dur.
Det kan hénda att ackom-
panjemangsautomatiken
inte byter nar narliggande
ackord spelas i en foljd

(t ex mollackord foljt av
mollseptim).
PSR-2000/1000 kan
ocksa "lara” Dig hur man
spelar ackord.

Fran CHORD FINGE-
RING displayen (sid 139)
kan Du ange det ackord
Du vill lara och de toner
som skall spelas anges

i displayen.

* Endast denna ackordlaggning (inversion) kan tolkas. Ovriga ackord, ej markerade med asterisk, kan spelas i vilken inversion som helst.
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Arrangera Style ménstret (SEKTIONER: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

PSR-2000/1000 &r utrustad med sektioner med olika variationer som gor att Du kan
variera det automatiska ackompanjemanget. Dessa ar Intro, Main, Break och Ending.
Genom att véaxla mellan dessa medan Du spelar kan Du enkelt astadkomma en
professionell atergivning av Ditt framforande.

1 Vilj en stil (sid 59).

\ 4

3. OBS |
Denna funktion kan &ven
anvandas for att enbart
spela rytmen (sid 61).

2-1 Kopplain ACMP funktionen.

ONTROL
)
O ACMP O BREAK O INTRO o

MAIN ENDING
[ | o it

/ 0=> A C || D sl

€ SYNC.
P O START | O START/STOP

] S >/0

o
%1%}
<

AUTO _ OTS
OFILL IN O LINK

.

2-3 Koppla in SYNC. START funktionen.

[© ]

2-2 Tryck [INTRO] knappen. Fér att koppla bort INTRO sektionen
innan kompstilen startas, tryck [INTRO] knappen &nnu en gang.

y
3 Intro sektionen startar s& snart Du spelar en tangent inom omfanget for det auto-
matiska ackompanjemanget pa klaviaturen och byter sedan till Main sektionen.
Splitpunkt
L |
Ackompanjemangssektion
4 Man kan vixla mellan Main sektioner.
STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO O | O O O | O it O STOP O START (O START/STOP

AUTO  OTS

=1 =] A ¢ || b #>HH% >/0

Tryck denna knapp for att lagga till break.

g OBS

« Aven medan en MAIN
sektion spelar kan en
Intro sektion spelas
genom att man trycker
[INTRQ] knappen.

« Sektionsknapparnas
indikation — [BREAK],
[INTRQ], [MAIN],
[ENDING] knapparna:
LED lyser gront —

sektionen ér inte vald.
LED lyser rott —
denna sektion ar vald
for tillfallet.
LED ar frAnkopplad —
ingen data i sektion;
kan inte spelas.

» Volymnivan for ackom-
panjemanget kan kontrol-
leras via Ditt anslag inom
omfanget for ackompanje-
mangsautomatiken
(sid 138).

¢ Om Du trycker

[SYNC.START] knappen

medan ackompanje-

manget spelar kommer
ackompanjemanget att
stoppa och PSR-2000/

1000 stéller sig i klarlage

for synkrostart.

Style sektioner kan éaven

bytas med hjalp av pedal-

funktion (se sid 139).

* Med Break sektionen

erhller Du en dynamisk

variation av det rytmiska
ackompanjemanget, som
ger en an mer professio-
nell pragel till Ditt fram-
forande.

Nar Du trycker [BREAK]

knappen far Du en takts

variation.

Indikatorn fér den Main

sektion som narmast

kommer att spelas blinkar
medan [BREAK] monstret
spelar.

e Nar [AUTO FILLIN]
knappen ar inkopplad
och en MAIN [A][B][C]
eller [D] knapp trycks
efter taktens sista halft
(attondelsnot), kommer
fill-in monstret att spelas
frdn och med nésta takt.

\ 4
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Denna vaxlar till Ending sektionen, d v s det avslutande monstret. Nar detta spelat klart stoppar
kompstilen automatiskt. Du kan fa avslutningen att gradvis avstanna (ritardando), genom att
trycka samma [ENDING/rit.] knapp &nnu en gang medan det avslutande ménstret &nnu spelar.

ENDING
O it

=

5

STYLE CONTROL
O ACMP

MAIN
O INTRO (o] I (o] o [¢] I

= | A C || D

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

o|[5] [0

O BREAK

I

AUTO  OTS
FILL IN O LINK

- ]

\, y

Fade in / Fade out

Ackompanjemangsstilarna har ocksa en praktisk Fade-in/Fade-out funktion som gradvis
tonar in eller ut ackompanjemanget. For att starta ackompanjemanget med att tona in,
tryck [FADE IN/OUT] knappen och darefter SYNC.START. For att koppla bort intoningen
innan stilen startas, tryck knappen annu en gang.

For att tona ut och stoppa stilen, tryck denna knapp medan stilen spelar. Tiden for fade-
in/fade-out kan ocksa stéllas (sid 148).

Stoppa Style uppspelning med tangenterna (SYNC.STOP)

Nér Synchro Stop funktionen ar aktiverad kommer ackompanjemanget att helt stoppas
nar alla tangenter inom omfanget for det automatiska ackompanjemanget slapps upp.
Uppspelning av ackompanjemanget startar igen sa snart en tangent inom omfanget ater
spelas.

( 1 Koppla in ACMP (ackompanjemanget).)

Koppla in SYNC. STOP.
SYNC.START blir ocksa automatiskt inkopplat nar SYNC.STOP kopplas in.

fz )

STYLE CONTROL
O ACMP

ENDING
O it

=[]

SYNC. SYNC.
© STOP @ START O START/STOP

S >/0

MAIN
[ |

0 BREAK o o o

e

O INTRO o

== A || B || C||D

OFILLIN O LINK

U J

¥

f3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinstra hand kommer ackompanjemanget\

L b

Splitpunkt

T

Ackompanjemangssektion

\ 4

Ackompanjemanget stoppar nar Du slapper upp Dina vanstra hand fran
tangenterna.

5 Genom att spela ett ackord med
Din vinstra hand startas ater det » W
automatiska ackompanjemanget. E

e

=

.

Tryck [SYNC.STOP]

[SYNC.START] dnnu en

U gang for att stoppa
ackompanjemanget.

3. 0BS

« Stilar kan ocksa startas
genom att trycka STYLE
[START/STOP] knappen.

* Du kan valja typen av
Intro och Ending genom
att trycka [E] knappen i
MAIN displayen (sid 66).

e Om Du trycker [INTRO]
knappen medan avslut-
ningsmonstret spelas
kommer introduktions-
monstret att borja spela
efter att avslutnings-
monstret spelat klart.

* N&r [AUTO FILL IN]
knappen ar inkopplad och
Du trycker en MAIN knapp
medan avslutnings-
monstret spelar kommer
fill in monstret att borja
spela omedelbart foljt av
Main sektionen.

* Du kan bérja ett ackom-
panjemangsmonster med
hjalp av Ending istallet for
Intro sektionen. | sa fall
kommer inte ackompanije-
manget att stoppas nar
Ending spelat klart.

e Om Du véljer en annan stil
medan en stil inte spelas,
kommer "standard” tempot
for denna stil att véljas.
Om ackompanjemanget
spelar kommer samma
tempo att bibehallas aven
om Du valjer en annan stil.

* Né&r STOP ACMP ar stallt
i ON och ackompanje-
manget inte spelar,
aterges ljud av bas och
ackord inom omfanget for
det automatiska ackom-
panjemanget pa klavia-
turen (sid 138).

) OBS |
Du kan ocksa anvanda
SYNC.STOP funktionen
genom att kort sl an
tangenter inom ackom-
panjemangsautomatiken
(sid 138).

g OBS
Synchro Stop kan inte
kopplas in nar Fingering
laget ar stallt pa Full Key-
board/Al Full Keyboard eller
néar knappen for det automa-
tiska ackompanjemanget pa
panelen &r bortkopplad.
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Vilja Intro och Ending typer (INTRO/ENDING)

2 OBS |
1 Hﬁ* For att direkt kalla fram
M o MM SRR O MMERET F@z ng [MAIN] display, tryck forst
SO ad " Jsiz0 B [DIRECT ACCESS] och
== - n.Ne\.:;fong a0 Ez- LR sedan [EXIT] knappen.
[— Bk oo 55 Swings
TEMPO 4=14%8 LEFT
PI:I c scorel B = GG'GXYEP
STYLE dod 4=1d48 MULTI PAL
(C——= o |t HeariBeat & Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
%:. e | dbar2 dbar NewBank
STYLE |
4
2 E=— o) [umwe — T — 3 Spela stilen och
ENDING anvand Intro eller
FillzHit 3bar [dbar ] » E d. kt.
Valj en Intro n Ing seklionen
(sid 30, 31).
Valj en Ending
Spela automatiska Fill-in monster vid byte av 2 0Bs |
. . . Fill &r en kort fras som
ackompanjemangssektioner — Auto Fill In anvéinds for att ge variation
till stilen.
1 STYLE CONTROL .
O ACMP 0 BREAK O INTRO o I o o) o | o e 0 S50 SARE o sTaRISTOP
ol o ik —
2| el [a clle] =] 1559 2]E] (oo
m OBS |
2 Spela stilen och vixla mellan ackompanjemangets sektioner Du kan ocksd lagga fill ett
Fill-in genom att trycka den

medan uppspelningen pagar (sid 30, 31).
Fill-in monster spelas automatiskt vid varje vaxling mellan
Main sektionerna.

valda MAIN &n en gang.

g OBS |
. Medan Du spelar kan Du
tillfalligt koppla bort Fill In
genom att snabbt trycka
Y s nasta Main sektions knapp
EI:I For att koppla bort Auto Fill, tryck [AUTO FILL IN] @nnu en gang. tva ganger.
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Passande panelinstiillning till vald Style (ONE TOUCH SETTING)

Den bekvdma One Touch Setting funktionen gor det enkelt for Dig att vélja ljud och effekter som passar den stil Du spelar. Varje
fabriksprogrammerad Style (Preset) har fyra férprogrammerade panelinstéliningar som Du kan vélja genom en enkel knapptryckning.

£ Erer e

fell=] =]

[ = —
— Z ONE TOUCH SETTING
e} ¢ [ ] (o] O O

T 21 3|4

)

[ 1 Vilj en Style (sid 59).

)

\ 4

ONE TOULH SETTING
[}

2 Tryck en av ONE TOUCH SETTING knapparna [1] - [4].

LED lyser rod — detta ar den One Touch Setting som for tillfallet ar vald.

Y Y
3 Sa snart Du spelar ett ackord
med Din vanstra hand
startar det automatiska
ackompanjemanget.

7

i

3

LED &r slackt — ingen One Splitpunkt

U

kan inte véljas. I | | ‘
LED lyser gront — One Touch Setting innehaller data men &r inte vald. ! | ! [ | ! ' |

Olika installningar (som ljud, effekter, etc) som passar den valda
stilen blir valt direkt. Nar kompstilen inte spelar kommer det

automatiska ackompanjemanget och Sync.Start att automatiskt I
kopplas in. For detaljer kring parametrar fér One Touch Setting,

se den separata Data List (Parameter Chart).

Touch Setting data. Knappen

—
Ackompanjemangssektion

STYLE CONTROL

4 Stoppa det automatiska ackompanjemanget.

MAIN ENDING SYNC. SYNC
O ACMP O BREAK O INTRO O | O O O | O it O STOP O START (O START/STOP
ORI o Dk
o/ 00=>> A C || D =>[] I S, >/0
)

U

ONE TOUCH SETTING
o ° o

o

7

2]

3

4l

v

5 Prova andra One Touch Setting installningar. Du kan ocksa skapa Dina egna
One Touch Setting instdllningar (sid 68).

A
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Automatiskt byte av One Touch Setting med sektionerna — OTS link

Tack vare den praktiska OTS (One Touch Setting) Link funktionen kan Du fa One Touch Setting att bytas automatiskt
nar Du véljer olika Main sektioner (A - D).

| AUTO  OTS
OFILL IN O LINK

N

’
Nir Du vixlar mellan olika Main sektioner
(A - D) kommer motsvarande One Touch
Setting att automatiskt kallas fram.
Main sektionerna A, B, C och D motsvarar respek-
L tive One Touch Setting instéllningar 1, 2, 3 och 4. )

Y B3

Hur One Touch Setting

skall &ndras i samband med

sektionerna kan valjas for

tva olika anpassningar

(sid 138):

¢ Omedelbart nér Du
trycker en Main knapp.

¥

« | och med forsta takt-
slaget i nasta takt efter att
en Main knapp tryckts.

ND

N
E 3 Foratt koppla bort OTS Link funktionen, tryck [OTS LINK] knappen dnnu en gang.

Memorera panelinstéllningar i One Touch Setting (ONE TOUCH SETTING)

Detta avsnitt beskriver hur Du kan skapa Dina egna One Touch Setting installningar (fyra installningar per stil).

[ 1 Vilj en Style. ] >

2 Still in panelen, som t ex » 3 Tryck [MEMORY]
knappen.

val av ljud enligt 6nskan.

MEMORY

00

¥

\,

4 Tryck en av ONE TOUCH SETTING knapparna: [1] till [4].

ONE TOUCH SETTING
o o o

7

2 || 8] 4

De foreteelser Du kan memorera i One Touch Setting ar Voice, Harmony, Multi Pad och Pedal installningar.

¥

) OBS |

W2 Ett meddelande som uppmanar Dig att spara den aktuella stilen
END kommer att visas. Valj ”YES” for att ta fram STYLE display och spara
sedan panelinstdllningen (sid 38, 44).

Om Du inte sparar panel-
installningen héar kommer
den memorerade install-

ningen att raderas nar Du
véljer en annan kompstil.
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Kalla fram biista instdllningen for Din musik — Music Finder

Med hjélp av Music Finder kan Du direkt ta fram passande instéliningar for instrumentet —
inkluderande ljud, kompstil och One Touch Setting — genom att helt enkelt vélja 6nskad melodi-
titel. Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som
passar bést, kommer den praktiska Music Finder till Din hjalp. De rekommenderade instéllningarna,
de som tillsammans utgor en “inprogrammering” eller en “record”, kan ocksa editeras och lagras.
Tack vare detta kan Du skapa och spara Dina egna Music Finder inprogrammeringar for framtida bruk.

3’ 0BS
MUSIC FINDER inprogram-
meringarna och dess inne-
hall ar bara ett exempel pa
en rekommenderad panel-
installning. Du kan ocksa
skapa Dina egna Music
Finder instéllningar for Dina

favoritmelodier och musik-
MUSIC genrer.
o | | (F'NDER
5 = =T=171e) ‘wxedm
MUSIC

1 FINDER

Valj en inprogrammering.
2 Valj t ex den 6versta inprogrammeringen genom  All..............c........... Visar alla inprogrammeringar.

att trycka [1 A v] knappen for att ta fram de FAVORITE.............. Visar de inprogrammeringar som lagts till "Favorite” sidan.
rekommenderade instéllningarna. De instéllnings- SEARCH1,2........... Visar resultaten av SEARCH funktionen (sid 70).

data som visas hér ar det som anges som en "record”.
Sortera inprogrammeringarna

betisk ordning.
Tryck bada

for sékning i MUSIC FINDER SEARCH display (sid 70).
Resultaten av SEARCH 1 eller SEARCH 2 visas pa
"SEARCH 1" respektive "SEARCH 2" sidan.

oLt Yen MUsIC ...... Inprogrammering sorteras efter
STVLE — melodititel.
A Suinai Safari Suina2 44| 152 i H
L.#::m”" e P ) STYLE ...... Sorter!ng efter kompstilens namn.
::: ;hl:,::eu? Do Is ~ ﬁ:::sseat :;: :g: R BEAT ........ Sortering efter taktart.
b 1 .

Valj en inpro- |[Mwavela B0 ektrPor  |dod| 152 TEMPO ..... Sortering efter tempo.
grammering At The Hop Crocoluist d-d| 174 A H :@

Rzurro PFiscolands d-d| 122 i — " . - .
efter melodi- ||paitaues DiscoLatin (44| 100 \ Andrar ordingsféljden for inprogramme-
titel. Black 1o Back  [7iabiseos |4d| 125 """‘“"I“ = ringarna (stigande eller fallande).
Nar inproranm- Bk et |tk a4 12 == | .., . neen
meringarna &ér Blue Suede Shoes  |RocksRoll  |4-4| 126 MBER OF ,I,'ggg tl.ll (’i,en.c\j/alda inprogrammeringen il

B B B B Eurolra 44| 138 avorite” sidan.
sortg&qc:e e ‘ Visar antalet Nér Du trycker [H] knappen visas ett "Add selected
musiktitlar, i . L
anvnd [1 v] inprogramme data to the favorite list? YES/NO” meddelande.
K P ringar for Valj [YES] for att lagga till vald inprogrammering till

nappen fr varje sida. "Favorite” sidan

att hoppa upp ’
och ner bland Soker inprogrammering(-ar). Visar foérutsattningarna
titlarna i alfa-

[ A ¥] knap- J
I | . .
{?g.mtaf.?a”:t Tar fram MUSIC FINDER RECORD EDIT (sid 71) display
c;' |gk ?Ir & Valj en inprogrammering efter namnet pa komp- (for editering av vald inprogrammering).
rr:raerkzjrztnta stilen. N&r inprogrammeringarna &r sorterade efter
till forsta kompstilarnas namn, anvand dessa knappar for Kopplar TEMPO LOCK till/fr&n. Genom TEMPO LOCK funktionen
inprogram- att flytta markoren till nasta/foregaende stil. Tryck  kan Du undvika att tempot &ndras nar Du véljer en annan
meringen bada [4 v] knapparna samtidigt for att direkt inprogrammering. Till/fr&n installningen paverkar alla sidorna
gen. flytta markoren till férsta inprogrammeringen. (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).
\. 4
12 OBS |
3 Spela stilen (sid 60). I I I I I I Inprogrammeringar kan
véljas med [DATA ENTRY]
ratten och darefter trycks

[ENTER] knappen.

PSR-2000/1000 @




Sok basta installning — Music Finder Search

Du kan soka inprogrammering efter melodititel eller nyckelord. Resultatet visas i displayen.

Tryck Ange forutsatt-
[I] (SEARCH 1) ningarna for sok-
eller g ningen (se nedan) E=— » | B |8+ —C )
[J1 (SEARCH 2) och starta sedan [——— s |[kevor: oL nn] ICa— — |
knappen i sokningen ) — « |pmE WL con] R E——
MUSlC FINDER med hjalp av @:I D [TH 2-4 3/d4 d4-4 68 OTHER : ':@
displayen. [START SEARCH]

@:' E FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ J ':@

knappen. TR ERRE
~ T
5 ~ 500 Al ;E;;Iea‘:lits

Startar sokning efter
inprogrammering. De resultat
som sammanfaller med alla
forutsattningarna visas pa
SEARCH sidan. For detaljer kring
sokinstallningar, se nedan.

m [A] MUSIC

Soker efter musik eller melodititel. Tryck denna knapp for att ta fram
en display dar Du kan skriva in en melodititel.

Néar Du anger en melodititel (sid 45) kommer s6kfunktionen att ta fram
alla inprogrammeringar som innehaller det angivna ordet eller orden.

m [B] KEYWORD |

Soker efter nyckelord. Tryck denna knapp for att ta fram en display Hm (1) [ ok ]
dér Du kan skriva in ett nyckelord. povercfomons
Nar Du anger ett nyckelord (sid 45) kommer sékfunktionen att ta fram alla inprogrammeringar som innehaller det
angivna ordet eller orden. Du kan samtidigt séka med flera olika nyckelord genom att separera dem med ett komma
mellan varje. Sokfunktionen finner och visar alla inprogrammeringar som innehaller minst ett matchande nyckelord.

m [CISTVLE —TYLE FILE SELECT

Soker efter stilnamn. Trycl_< d.enna knapp for att_ ta fram STYLE FI_LE SELECT display. _ display kan enbart anvéindas

Tryck [A] - [J1 knapparna i displayen for att vélja 6nskad kompstil. Med denna praktiska till att valja stinamn for sok-

funktion kan Du finna alla titlar som anvéander en speciell kompstil. ning; den kan inte anvandas
for att verkligen ta fram

u [D] BEAT kompstilen.

Soker efter taktart eller rytmik.

m [E] SEARCH AREA
Valjer en speciell sida for sékning. Du kan ytterligare begrénsa Din sékning genom att anvanda
SEARCH 1 och 2 sidorna.

m [F]~[H] CLEAR
Raderar det som angivits till vanster.

m [1A V] TEMPO FROM
Du kan ocksa begransa s6kningen genom att specificera ett tempoomfang. Har kan Du stélla lagsta tempo for
sokningen. Tryck [ a v] knapparna samtidigt for att direkt stélla lagsta tempo.

m [2AV]TEMPO TO
Du kan ocksa begransa sokningen genom att specificera ett tempoomfang. Har kan Du stalla hogsta tempo for
sbkningen. Tryck [ a v] knapparna samtidigt for att direkt stélla hégsta tempo.

m [3AV]~[5A VY] GENRE
Valjer sékning inom en speciell musikgenre. Det tillgangliga omfanget inkluderar alla genrer (ANY), férprogrammerade
genrer och annan genre Du sjalv angivit (sid 69).

m [8v] CANCEL
Tryck denna for att avbryta operationen och aterga till féregdende display.
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Editera programmeringar — Music Finder Record Edit

Fran denna display kan Du ta fram existerande inprogrammeringar och editera = TOBS |
dem enligt Dina onskemal. Du kan dessutom anvéanda detta for att skapa Dina egna Du kan ocksa andra/radera
inprogrammeringar. en existerande (Preset) inpro-
grammering. FOr att undvika att
- . denna skall ga forlorad i sam-
1 Tryck [8 A V] Androa/rat.iera den m[')rogrammerade' datan. Pu kan band med &ndring/radering,
(RECORD EDIT) ' ocksa registrera nya inprogramme-ringar. For de- registrera det férandrade
knappen i taljer kring installningar och hantering, se nedan. materialet som en ny inpro-
MUSIC FINDER grammering-
displayen. = 0BS
[ A |usi: |EER » —C ] Alla Music Finder inprogramme-
— [REWORDE ringar kan lagras tillsammans
B [ D s ) som en fil (sid 151). Nar en lagrad
o= c e | @D+ —C fil kallas fram visas ett medde-
lande som uppmanar Dig att
—— R 274 3-4 [EE] 6-% OTHER ) ersatta eller lagga till inpro-
— = » =) grammeringarna enligt 6nskan.
EEEE o i GEHRE m * Replace:
120 All Tine Hits Alla Music Finder inpro-
Ballad E grammeringar som for till-
na LAY fallet finns i instrumentet
kommer att raderas och
erséttas av den valda filen.
* Append:
De uppkallade inprogram-
meringarna kommer att lag-
gas till lediga inprogramme-
ringshummer.
m [A] MUSIC

Valjer musik eller melodititel for editering. Tryck knappen for att ta fram
display for att skriva in musik eller melodititel, och editera namnet enligt
onskan.

= [B] KEYWORD

Valjer nyckelord for editering. Tryck knappen for att ta fram display for att |
skriva in nyckelord, och editera detta enligt 6nskan. Hm =)
Du kan ange flera olika nyckelord genom att separera dem med ett komma ans?) (T ) fovey [0 ) (o)

mellan varje.
m [C] STYLE §2BS)

i R . y . . . STYLE FILE SELECT
Véljer stilnamn for editering. Ange alltid namnet nér en ny inprogrammering registreras. display kan enbart anvéndas

Tryck denna knapp for att ta fram STYLE FILE SELECT display. Tryck [A] till [J] knapparna till att valja stilnamn for edi-

i displayen for att valja 6nskad fil som skall &ndras/raderas/registreras. tering; den kan inte anvan-
das for att verkligen ta fram

m [D] BEAT kompstilen.
Vljer taktart for editering. Nar en annan fil valjes via tryckning pa [C] knappen kommer
den aktuella taktarten att erséattas med taktarten for den valda filen. 3. OBS |
Tank pa att taktartsinstall-
m [E] FAVORITE ningen som gérs har, enbart

ar avsedd for sokfunktionen
i Music Finder; det paverkar
inte den verkliga taktarten

- [F]~[H] CLEAR i sjalva kompstilen.
Raderar det som angivits till vanster.

m [I] DELETE RECORD
Raderar vald inprogrammering. Det raderade inprogrammeringsnumret blir tomt. N&r Du trycker denna knapp
visas ett meddelande som uppmanar Dig att genomfora, ngra eller avbryta operationen.

L&gger till den valda inprogrammeringen till FAVORITE sidan (sid 69).

YES ... Tryck denna for att radera inprogrammeringen och stanga displayen.
NO ...ccooeeeeenn. Tryck denna for att stdnga displayen utan att radera inprogrammeringen.
CANCEL........... Tryck denna for att stanga meddelanderutan och aterga till foregdende display.
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m [J] NEW RECORD ') OBS |
Registrerar en ny inprogrammering. Det lagsta tillgangliga tomma inprogrammerings- Det maximala antalet
numret anvands for registreringen. Nar Du trycker denna knapp visas ett meddelande inprogrammeringar &r

ber Dig att genomfora, ngra eller avbryta operationen 2500 (PSR-2000)/1200
som gattg ,ang ryta op : (PSR-1000) inklusive
YES ..oooviienn, Tryck denna for att registrera inprogrammeringen och sténga displayen. interna inprogrammeringar.
NO........ccovere Tryck denna for att stdnga displayen utan att registrera inprogrammeringen.
CANCEL........... Tryck denna for att stanga meddelanderutan och aterga till foregdende display.

m [1v A] TEMPO
Bestdmmer tempot for den valda inprogrammeringen. Nar man byter fil med [C] knappen,
kommer tempot att automatiskt &ndras enligt den valda filen.

m [3va]~[5vA] GENRE
Valjer en specifik genre for editering. Det tillangliga omfanget inkluderar alla fabriksprogrammerade
genrer saval som de Du sjalv angett.

m [6 Vv A] GENRE NAME

Anvands for att ange ett genre namn. Tryck pa knappen for att ta fram
displayen dér namnet anges, och editera darefter enligt énskan.
Totalt 200 genre namn kan lagras.

Det genre namn Du anger blir verksamt i och med att den aktuella inprogrammeringen editeras (6verskrivs)
genom att knapp [8 A] (OK) trycks, eller nér en ny inprogrammering registreras genom att [J] (NEW RECORD)
knappen trycks.

Om Du lamnar MUSIC FINDER EDIT displayen utan att verkligen editera eller registrera en inprogrammering
kommer genre namnet att raderas.

m [8A] OK
Genomfér alla editeringar och andringar for inprogrammeringen. Nar Du trycker denna knapp visas ett meddelande
som ber Dig att genomfdra, angra eller avbryta operationen.

| |
(EE3 (-.-1) [mec2) (vEF3) [6Hr4] [Jkis) [wos] BETHN
(pars7) (Tuve ) (xvzs) [ .0 ) (ane ) EIEE EIED

YES ... Tryck denna for att ersatta inprogrammeringen och stanga displayen.
NO ..o Tryck denna for att stanga displayen utan att ersatta inprogrammeringen.
CANCEL........... Tryck denna for att stanga meddelanderutan och aterga till féregdende display.

m [8v] CANCEL
Tryck denna for att avbryta operationen och aterga till MUSIC FINDER displayen.
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PSR-2000/1000 MULTI PAD anvands for att spela ett antal korta, forprogrammerade rytmiska och melodiska sekvenser
som kommer att tillféra variation och ge utsmyckning till det Du spelar.

( Multi Pads | )

O\ ()
WA

Spela Multi Pads

1 Vilj onskad bank i MULTI PAD Bank displayen (sid 38). =2 OBS |
¢ Tryck helt enkelt vilken
2 Tryck nagon av MULTI PAD knapparna. MULTI PAD som helst,

nar som helst for att fa

= motsvarande fras upp-
spelad i aktuellt tempo.

» Du kan aven spela tva,

7 2 3 4l tre eller fyra MULTI PAD
samtidigt.

¢ Trycker man en MULTI
PAD under dess upp-

Motsvarande fras (i detta fall for Pad 4) spelas upp i sin helhet sa snart spelning, stoppas upp-
spelningen och startar

knap.pen trkaS-. i . . . fran borjan igen.
Multi Pad funktionen &r utrustad med tva olika maéjligheter for att stoppas

mitt i en fras:

= For att stoppa alla Pads, tryck och slapp [STOP] knappen.

= For att stoppa specifik Pad, medan [STOP] knappen hélles nertryckt,
tryck den eller de Pads Du vill stoppa.

Chord Match

1 Koppla in ACMP (sid 60).

MULTI PAD

2 Spela ett ackord med Din vansterhand och tryck nagon av Multi Pad knapparna.

Splitpunkt 2] OBS |
T Till/fran laget for ackords-
foljning (Chord Match) beror
m WWHW pé Vald MUItI Pad Bank.
W_

Ackompanjemangssektion stop

MULTI PAD

.11 2 || 8 || 4

| detta exempel kommer frasen for Pad 1 att transponeras till F-dur nér den spelas upp.
Prova att spela andra ackord och tryck Pad:en. Du kan mycket val skifta ackord medan en Pad spelar.
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Multi Pads

Multi Pad Edit

Med denna funktion kan Du kopiera individuella Multi Pad installningar fran en Multi Pad bank till en annan.

Valj 6nskad Multi Pad(s).
Oppna/spara display fér Multi Pads (sid 38).

3
#»] Tem Flam 3

|@mm | 567 Arcbicpere 1

2 d
L #] Tem Flam 4

< Crash Kit w] ArabicPerc 2 W] Tom Flam 2
%7 Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 —
#1 Drum Kit 2 #»] Latin Perc 2

#] Drum Kit 3 #»] Dance Kit
B MULTI PAD

Q E@

Samma som 6ppna/spara Tar fram katalogens
displayen pa sid 41 och 44. hogre niva.
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Song uppspelning

Har far Du lara Dig hur man spelar upp Songs. Med Songs avses den musik som finns inspelad internt i instrumentet,
de framférande Du sjalv spelar in med inspelningsfunktionerna (sid 92) och den musik som finns att képa i handeln,
det vi i dagligt tal brukar kalla MIDI filer. Du kan utnyttja denna mangsidiga funktion pa flera sétt — spela samtidigt

pa klaviaturen med den inspelade musiken. Du kan ocksa se noterna (endast PSR-2000) och sangtexten i displayen.

Om Du ansluter en mikrofon till PSR-2000 kan Du sjunga tillsammans med Song eller det automatiska ackompanje-
manget och automatiskt fa stammor tillagda till Din egen rost (sid 128).

= gempeey o . o ———~ O
© D 0 GlEIE=]E] ][] e] G 7B e R
(STYLE) (L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O <7 >/0 < || B>
— NEW SONG —'~ SYNC. START —

Kompatibla typer av Songs

fﬁ‘fﬁi Disketter med denna logo innehaller Song data som ar kompatibla med = OBS |
— GM (General MIDI).

Musikdata som finns att
kopa i handeln ar foremal

) G Disketter med denna logo innehaller Songs som &r kompatibla med for fﬁStfik_t_ignef bitf_?ffa"get
Lo . . i o oy upphovsréatten och &r enbar
Y.amahas XQ format. XG utgér pa ett anmérkningsvart sétt en forbzittrlng och avsedda for Ditt personliga
vidarutveckling av GM Level System 1 standarden genom att ge stérre utbud bruk.
av hogkvalitativa ljud plus avsevart storre mojligheter till effekthantering.
g’ OBS
mnBn Disketter med denna logo innehaller Song data som ar kompatibla med For mer information kring
ORCHESTRA : : Song filtyper kompatibla
(g Yamahas DOC (Disk Orchestra Collection) format. med PSR.2000/1000.
se sid 159.

éﬁ Disketter med denna logo innehéller Song data som ar kompatibla med
Yamabhas original MIDI filformat.
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Song uppspelning

Song uppspelning

Spela interna Songs

m; OBS |
BACK NEXT
1 == Om inte MAIN displayen
f (till vanster) visas, tryck
Y- R [DIRECT ACCESS] knap-
PTIE 0 NI 0 MM B 0 pen folt av [EXIT] knappen.
SOMG ded 4=1Z28 MAIH
A [ NewSong  AGrandPi P 2 OBS |
8 BB 220 [ S gy HER . ) Du kan ocksa gora en rad
FEE VUi e andra instéllningar (som
c foes M | B GalaxyEP " :@ t ex valja tempo, ljud, etc)
STYLE o d=1d8 MULTI PAD och fé dem automatiskt
(== o | = HeariBeat @ Tom Flam =) y
INTRO EHDING REGISTRATION BAHK uppkallade nar _Du Spelar
o= e|4bar2 dbar NewBank =) upp Song:en (sid 104).
E. s

m. OBS |
Du kan aktivera Synchro
. Start fér Song genom att
samtidigt trycka [TOP]
knappen och SONG

2-1 Valj PRESET fliken med BACK __NEXT [START/STOP] knappen.
2 [BAJ\CK] knappen. == I Musiken kommer att starta
f s& snart Du sl&r an en

tangent. Du kan ocks&
anvéanda denna funktion
med Synchro Start funktio-
nen for Styles (sid 60).

6 —(J) 7 oBS |

M= Function (| Du kan f& volymen att
automatiskt tona in och ut
i borjan och slutet av en
melodi. Tryck helt enkelt
[FADE IN/OUT] knappen
2-2 Oppna en mapp vid starten av Songo upp-
och vélj en Song spelningen for att fa
for uppspelning. — P R Sl i musiken att tonas in,
och tryck den igen i slutet
for att tona ut.

I Style

3 Song:en startar.

W
L Exo

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2~ O 1 OREPEAT O NOME START/STOP

D1l OO /0

e O @ 2 For att omedelbart stoppa Song:en, tryck
O REC TOP D START/STOP REW FF » knappen annu en géng
O K /)D/D << || B> it
—NEW SONG—\-§' T
i § Tryck knappen for att aterga till foregaende
Justera tempot med hjalp av TEMPO [-][»] knapparna visning.

(sid 50) eller [TAP TEMPQ] knappen.
Du kan t o m andra uppspelningstempot genom att sla an det
— sla helt enkelt an [TAP TEMPO] knappen tva ganger.
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Song uppspelning

3. OBS |
Ackompanjemanget stoppar

Samtidig uppspelning av en Song och en ackompanjemangsstil nar Du stoppar Song:en.
Om en Song och en ackompanjemangsstil spelas upp samtidigt kommer Song datans Om en ackompanjemangs-
kanaler 9 - 16 att ersattas av ackompanjemangsstilens kanaler. Tack vare detta kan Du sstc': nsgig"r:]‘;fehr ggkitgr;;?e”_
anvanda ackompanjemangsautomatikens stilar och funktioner istallet for de stimmor manget att automatiskt
som utgor ackompanjemanget i Song:en. Gor instéllningarna nedan och spela Dina stoppas.
egna ackord som ersattning fér ackordsdatan for Song:en.
® [ACMP] knapp......cccecervuecennue TILL
* [AUTO FILL IN] knapp ......... TILL

Vilj Song och starta uppspelningen genom att trycka SONG [START/STOP] knappen.
Vilj 6nskad ackompanjemangsstil.

Starta stilen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen.

B~ WP

Medan Song:en spelar, ldgg in ett break eller skifta sektion
(med STYLE sektionens knappar).
Fill-in monstren spelar nar Du skiftar sektioner.

W
END

Style monstret stoppar automatiskt nér Song:en ar fardigspelad eller stoppas.

PSR-2000/1000 a



Song uppspelning

Spela upp Songs pa diskett

Satt i disketten i diskettstationen.

Satt i disken med metalluckan vand inét
och etiketten vand uppat.

Metoden fér uppspelningen ar densamma som vid “Spela interna Songs” instruktionerna
(sid 76), enbart med den skillnaden att Du skall vélja FLOPPY DISK sidan i SONG displayen.

Ovriga operationer relaterade till uppspelning
m Repetering / snabbspolning bakat / framat

Under uppspelningen kan Du f& Song:en att ga tillbaka till bérjan och spelas

upp igen genom att trycka denna knapp. Nar uppspelning &r stoppad kommer
| man tillbaka till melodins bdrjan genom att trycka denna knapp.

REC Top | STARTISTOP | REW FF
O KJ >/0 < || B> |l|
—NEW SONG — SVl START -

3. OBS
Innan Du gar vidare,
se till att lasa "Hantering av
diskettstation och disketter”
(sid 7).

2 OBS |

Du kan stélla in huruvida
PSR-2000/1000 automatiskt
skall ta fram forsta melodin
pa en diskett eller ej nar en
diskett sattes i (sid 150).

2 OBS |

En del Song data i PSR-
2000/1000 har spelats in i

s k "fritt tempo”. Vid upp-
spelning av s&dan Song
data motsvarar taktnumret
som anges i displayen inte
det verkliga taktantalet, utan
ger bara en uppfattning om
hur mycket av Song:en som
spelats upp,

Tryck denna knapp for att ta fram SONG POSITION display (se nedan).

For att &terga till SONG display, tryck [EXIT] knappen.
SONG POSITION display

Nar "BAR” ar valt kan Du specificera ett taktnummer (raknat fran melodins borjan)
med hjalp av [REW] och [FF] knapparna.

Nar "PHRASE MARK?” &r valt, specificera frasmarkeringsnumret med [REW] och
[FF] knapparna. |

SOHG POSITION

003

g PHRASE HARK
BAR

"PHRASE MARK” visas enbart nar Song:en innehaller frasmarkeringar.
Tryck [J] knappen for att véxla mellan "BAR” och "PHRASE MARK?”, och anvéand
sedan [REW] och [FF] knapparna for att valja 6nskad takt eller frasmarkering.

m Justera volymbalansen / tysta specifika kanaler

@ Tryck denna knapp for att ta fram BALANCE display (sid 61).

CHANNEL ON/OFF

Tryck denna knapp for att ta fram CHANNEL ON/OFF display (se nedan).

CHANNEL ON/OFF display

Vélj [SONG] fliken med [CHANNEL ON/OFF] knappen och tysta 6nskad kanal genom att
stélla den i [OFF]. For att f& en kanal att spela solo (endast den kanalen kommer att ljuda),
hall nere den knapp som motsvarar 6nskad kanal. For att lamna solo-laget, tryck kanalens
knapp annu en gang.

e PSR-2000/1000

2] OBS |

Phrase Mark

Denna data specificerar en
sarskild plats i Song datan.

3. OBS |
Channel
Referar till de olika MIDI
kanalerna i Song datan.
Kanalerna &r i PSR-2000/
1000 fordelade enligt nedan:
Song
1-16
Ackompanjemangsstil
9-16




Song uppspelning

Tysta specifika stimmor — Track1/Track

Med denna funktion kan Du tysta dnskade stammor i en melodi (Track 1, Track 2, Extra Tracks) och spela upp enbart
de stammor Du 6nskar héra. Om Du t ex vill 6va melodistdmman i en Song kan Du tysta enbart hdgerhandsstdmman
for att istéllet spela den sjalv.

- - g’ OBS |
1 Vilj den Song som skall spelas upp (sid 75).
Du kan andra kanalfordel-
ningen for Track 1 och Track 2
' (sid 137) och darigenom
bestdmma vilka stammor
som skall tystas nar Du trycker
Anvand denna knapp for att tysta alla 6vriga stammor [TRACK 1]/[TRACK 2]/
2 i framférandet (alla utom héger hand/véanster hand). [EXTRA TRACKS] knap-
parna.
oreresr oM
| I I | I Anvand denna knapp for att
tysta hogerhandsstamman. §: OBS |
Alla spar blir automatiskt
Anvéand denna knapp for att tysta vansterhandsstamman. tillkopplade nar man véljer
en ny Song.
Starta Song :\ _J
Justera tempot med TEMPO [-][p] knapparna (sid 50). END
O REC TOF’Ll ;START/STO REW FF STARTISTOR
Tryck | >/ | @nnu en gang
O K /0 || << || B>
fF -»>
—NEW SONG —/\- SY1 U .
for att stoppa Song.

Repeterad uppspelning av ett specifikt omfang

Tack vare denna funktion kan Du specificera ett omfang eller en fras i en Song (mellan punkterna A och B) och fa den repeterad.

2 OBS |
Du kan ocksa specificera punkt A och B medan en Song &r stoppad. Stéll punkt A genom
att trycka pa [REPEAT] knappen, anvand sedan [FF] knappen for att flytta till 6nskad
slutpunkt och stall dar punkten B genom att trycka [REPEAT] knappen &nnu en gang.

1 Spela upp en Song (sid 76, 78).

EXTRA TRACK _TRACK METR Tryck denna knapp vid den punkt Du vill
2 OTRAC Ks O 2 O REPEAT ONOME att den repeterande frasen skall starta
(punkt A). Tryck denna knapp vid den g OBS |
sma © punkt Du vill att den repeterande frasen Punkt B kan inte valjas om
skall stoppa (punkt B). inte punkt A forst valts.
' o8BS |
Specificering av enbart
S " . .. unkt A resulterar i en
3 Efter en automatisk inrékning (for att hjalpa Dig att komma in i frasen) kommer fepeterande uppspelning
omfanget fran punkt A till punkt B att spelas upp repeterande. fré&n punkt A till slutet av
Oavsett om Song spelas upp eller &r stoppad sker atergang till punkt A genom Song:en.
att trycka [TOP] knappen. 2 OBS |
De specificerade A och B
' punkterna kommer att rade-
ras sa snart ett nytt Song
v A nummer véljes, Repeat
4 Stoppa Song. ed funktionen kopplas bort
END eller annat repeteringslage
STARTISTOP véljes, som t ex Phrase
>/0 REPEAT Repeat eller repetering i
mp | For att koppla bort repeterlngen tryck ‘:l Song Chain Play (sid 133).
knappen &nnu en gang.
\
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Song uppspelning

Visa musikens noter — Score (endast PSR-2000)

Med denna funktion kan Du fa noterna automatiskt visade i displayen medan en Song spelas upp.
Detta kan dven anvandas med savél Dina egna inspelningar som Demo Song:erna.

)
Vilj L MmAaN JL; OBS |
snskad Son 2 DT o WM 0 BREET O 0 Om MAIN (till vanster)
8 SE_ 44 _J= 98 — A inte visas, tryck [DIRECT
(sid 76, 78). C—— »| /3 Twinkle Twinkle~ ACCESS] knappen direkt
(— o 221 33 Strings folit av [EXIT] knappen.
EFT
c CHERD A Galaxy EP
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
o | = HeartBeat X< Tem Flam
INTRO EHDING REGISTRATION BAME
b e |Intro & Ending © NewBank m- OBS |
De visade noterna skapas
av PSR-2000 baserat pa
Song datan. Som en kon-
sekvens av detta kanske
det inte visas exakt som

finnas att kdpa for samma
melodi, speciellt fér kom-

. de tryckta noter som kan

plicerade passager eller

3 TEHPO J=90 PRGE 1-3 manga, korta toner.

.y

=5 i | 7 OBS |

o : En del Song data i PSR-

:é‘; : i 2000 har spelatsini s k

3 T ' "fritt tempo”. Vid uppspel-
Kopplar till/fr&n visning av vanster hands " . . - - ning av s&dan Song data
tangentomfang. Beroende pa andra installningar :é £ £ 5 5 ’ ; ; | ’ kan det handa att tempo,
kanske denna parameter inte &r tillganglig och 5 ' 6 taktart, takt och notbild
visas gratonad. Om sa ér fallet, ga till displayen e ————— , inte visas korrekt.
for detaljerade instéllningar (visas nedan; anvand :%’? : : ‘ ‘ = — !
[8 A ¥] knapparna) och stall LEFT CH. parametern (CHORD) m 2 OBS
pa nagon kanal utom "AUTO?". Eller ga till SONG [RIGHT] och [LEFT] kan
SETTING displayen i Function menyn (sid 133) inte kopplas bort samtidigt.
och stall TRACK 2 parametern pa nagon kanal
utom "OFF”. 2 OBS |

Notnamnet visas till vanster
om nothuvudet. Nar utrym-
met mellan nothuvudena
blir for litet kanske indikatio-
nen flyttas snett uppéat van-
ster vid nothuvudet.

Kopplar till/fran visning av héger hands
tangentomfang. Channel 1 blir automatiskt vald nar
[TRACK 1] stalls p& [OFF] fran SONG SETTING

displayen (sid 137). ] OBS |

Kopplar till/fr&n visning av sangtext. Du kan 6ka antalet takter
Om vald Song inte innehé&ller data for s&ng- som visas genom att min-

text kan sadan heller inte visas. ska pa annan__lnformanon
som visas (stimmor, text,

ackord, etc).

Kopplar till/fran visning av ackordsdata.
Om vald Song inte innehaller data for ackord kan sddana = > OBS |
heller inte visas.

Nar fortecken (kors och b:n)
och noter inte kan visas pa
en rad, visas de pa nasta
Bestammer upplosningen p& bilden (eller zoom nivan) fér noterna. —: rad fran mitten av takten.
SMALL...... Noterna visas i litet format.

. . )
LARGE ..... Noterna visas i stort format. -m .

Noteringsfunktionen kan

Denna knapp tar fram display for detaljerade installningar inte anvandas fér att skapa
av noterna. For detaljer, se nésta sida. Song data genom att lagga
in toner. For information
kring att skapa Song data,
se sid 96.

Kopplar till/fran visning av notnamn (tonhgjd).
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m [14V]LEFT CH/[24 V] RIGHT CH

SCORE ' Twinkle Twinkle Little Star

TEHPO J=30

PAGE 1-3

AT

B t@:s td#':s

=

,_
em
=

-

=

Db BemiE+)
Ab-Fckxds
Eb-Cmckx3)
BE-Gmik+2)
F Dbt 10

3 OBS |

Song uppspelning

Detaljerade instillningar for noteringen

notrader).

Né&r "LEFT” och "RIGHT”

ar stéllda for samma kanal
kommer noteringen for
hégerhands och véanster-
hands noter att visas i piano-
format (tva forbundna

Detta bestammer vénster kanal (kanalen for vanster hands stimma) och héger kanal (kanalen for héger hands
stamma). Dessa installningar atergar till AUTO nar en annan Song véljes.

Kanalerna for hoger- och vansterhands stéamma férdelas automatiskt — instéllning sker till

samma kanaler som specificerats i SONG SETTING displayen fér Function menyn (sid 137).

OFF (enbart LEFT CH)..Ingen kanalférdelning.

m [3AV] [44V]KEY SIGNATURE
Med denna funktion kan Du ange ny tonart mitt i en Song, vid stoppad postion, och Du kan m a o transponera
var och nar som helst. For lista éver tonarter och dess parallelltonarter i moll och fortecken, se nedan.

Tonarter och fortecken

Fordelar stammorna till specificerad kanal, 1 - 16.

C# dur (A *moll)

C dur (A moll) G dur (E moll) D dur (B moll) A dur (F #moll) E dur (C #moll) B dur (G *moll) F# dur (D fmoll)
e s k

C* dur (A moll) G’ dur (E "moll) D" dur (B "moll) A’ dur (F moll) E? dur (C moll) B dur (G moll) F dur (D moll)

§ § g H | N | N

§ 12 % 12 §
k{,hl?‘ k{’hp L“Pl: k\P k\P " "
14
o tonen anger grundtonen for durtonarten och @ tonen anger grundtonen fér parallelltonarten i moll
2 OBS |

m [54 v] QUANTIZE
Detta ger Dig kontroll 6ver upplésningen av noteringen sd att Du kan dndra eller
korrigera indelningen av alla visade toner s att de foljer ett specifikt notvarde.
Se till att vélja det minsta notvérde som forerkommer i musiken.

Notupplosning:
1/4 not, 1/8 not, 1/16 not, 1/32 not, 1/4 triol, 1/8 triol, 1/16 triol, 1/32 triol

Korta toner och prydnad-
stoner (som drillar och fors-
lag) vilka ar kortare an
notupplésningen kommer
inte att visas i noteringen.

PSR-2000/1000 e



Song uppspelning

m [64A Y] NOTE NAME
Nar [INOTE NAME] ar stallt p4 ON indikeras tonnamn och solfeggio namn (do, re, mi, etc).

ABC................. Tonernas namn indikeras med bokstéver (C, D, E, F, G, A, B).
Fixed Do.......... Tonernas namn indikeras i solfeggio och varierar beroende pa det valda spraket (sid 49).
English.............. Do Re Mi Fa Sol La Ti
French.............. Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italian............... Do Re Mi Fa Sol La Si
German............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanish............. Do re Mi Fa Sol La Si
Japanese........... fL 2TV DY

Movable Do..... Tonnamnen indikeras i solfeggio enligt skalans intervaller och blir d&rigenom relativa
i forhallande till tangenten. Grundtonen anges som Do. | t ex tonarten G-dur kommer
grundtonen Sol att indikeras som Do.
P& samma satt som vid “Fixed Do” varierar indikationen beroende pa det valda spraket.

m [8A] OK L. 0BS
Detta stanger displayen for detaljerade installningar och startar visningen av noterna. Du kan valja den notsida
Ett annat alternativ ar att trycka [ENTER] knappen pa panelen. som skall visas (en fore och

efter) med hjalp av [BACK]/

[NEXT] knapparna eller
m [8v] CANCEL pedal (sid 139).

Detta stanger displayen for detaljerade instéllningar utan att instéliningarna andras.
Ett annat alternativ &r att trycka [EXIT] eller [RECORD] knappen pa panelen.

e PSR-2000/1000



Song uppspelning

Visa sangtext

Med denna funktion kan Du fa se sdngtexten medan en Song spelas upp, vilket gor det latt att sjunga tillsammans med
Ditt framférande eller Song uppspelningen.
* Mikrofonanslutning finns endast pa PSR-2000.

g OBS |
1 Yall 2 pTRANS- p— MA' M EFLT ) Spraket som anvanFis for
onskad Song e e POINT Rz o2 den s&ngtext som visas
(sid 76, 78). == A| I Twinkle Twinkle~ | @™ beror pa den aktuella sang-
Lvri BAR amy | Livel " T AER textdatan.
s [Lyries] &7 “p | A4 Strings Om texten ar forvrangd eller
c Hagg et ey BB olaslig kan Du rétta till detta
ngi:_' TBMiT FESTE T . MULTI PAD genom att &ndra "LYRICS
D earibeda em Flam LANGUAGE” instéllningen
INTRO ENDIN.G REGISTRATION EARE f Y SONG SETTING dg
o ¢|Intre ¢ Ending C NewBank ran : IS-
playen (sid 137).
—Ill:B
3 Om vald Song inte inne-
haller sngtextdata, kan
Twinkle Twinkle Little Star inte ndgon text visas.
—ICIZB
Written by Traditicnal | detta exempel, valj "Lyrics”
i Function mappen i
PRESET (SONG) sidan.
—IOI:B
Om vald Song innehaller
. ackordsdata kan ackords-
namnen visas tillsammans
med texten.
4 Starta Song. o fRucs o e TR ORepEAT  ONGWE
(STYLE) ) R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O K /)D/ O < || B>
—NEW SONG—-§ T
2] OBS |
Texten :‘r—/ OEXTRA [TRACK TRACK o o ETRO- Texten kan andras
markeras ' END TRACKS 2 1 REPEAT NOME (S|d 107)
efterhand som D D |:| |:| D
(STYLE) (L) (R)
Song:en Spelas O REC TOP O START/STOP REW FF
upp. o= l/)D/D ||
LNEWSONGJLS»@TJ
EXIT
Stoppa Song.
For att aterga till foregaende sida, tryck
knappen.
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Spara och aterkalla egna panelinstdllningar — Registration Memory

Registration Memory &r en kraftfull funktion som Du anvander nar Du stallt in PSR-2000/1000 enligt Dina 6nskemal — valt
specifika ljud, kompstil, effektinstallningar, etc. — och sparar alla Dina egna panelinstéllningar sa att Du senare skall kunna
aterkalla dessa. Nar Du vill aterkalla instéllningarna trycker Du helt enkelt pa motsvarande REGISTRATION MEMORY knapp.

 YAMAHA o) fm| H HE EH E

i}

ARARNARNDMRDR

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE MEMORY

[i][2][s][«][s][s][7][2] \ooo|(

Memorera panelinstiillningar — Registration Memory

Har forklaras hur Du memorerar Dina egna panelinstéliningar till REGISTRATION & 0BS |
MEMORY knapparna. Gor alla instéllningar Du dnskar med panelkontrollerna och
Registration Memory kommer att “minnas” dem for Dig.

N
z=][<][s][e][7][&]) [] suxommmim

Kom ihag att Song:er eller
kompstilar p& diskett inte
kan memoreras till

1 Stall in panelens kontroller enligt 6nskan. Registration Memory.

For en lista 6ver vilka installningar som kan memoreras, se den separata g;’:(g;‘b‘;s"e';”a%msoéﬁgajlgr
Data List (Parameter Chart). Style, kopiera relevant data

till "USER” i SONG/STYLE
. displayen (sid 38) och

memorera datan separat.
2 REGISTRATION MEMORY
0O FREEZE MEMORY

e E]

3 REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS

Registration Memory. Du kan ocksa
anvanda Freeze funktionen (sid 86)
for att utesluta @ndringar och kan
darigenom undvika att vissa
panelinstaliningar andras.

Valj 6nskade parametergrupper for Press one of the [RES 1-81 or [OTS 1-4] = Avrl])rcytter Tetr-rho,{/:zr,l]gen
de installningar Du vill memorera. A buttons to stare the current setting. och atergar u

Du kan aven gnvanda [DATA ENTRY] Reietration Hanors. Paaseters of the o = display. Du kan ocks&
ratten for forflyttning i denna display. o el e Gontains Unice, W) anvanda [EXIT] knappen.
For att memorera en parametergrupp,

bocka fér motsvarande ruta. Grupper @

som lamnas utan bock kommer inte att I — |

inkluderas i Registration Memory O A Tsons - HRARK

insté}llningen. Tack vare detta kan Du BVIIE ows  Doea  CIme ¢3:F

bﬁzhalla vissa |r_1$té'1lln|ngar aven om Du LI SCALE VI HULTI PAD a Anger en bock i vald ruta.

véxlar bland olika programmerade [ —— s 53

Du kan ocksa anvanda [ENTER]
knappen.

Tar bort bocken frén vald ruta.
Du kan ocksa anvanda [ENTER]
knappen.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE o MEMORY

A EE] (o

Indikatorn lyser gront....Panelinstallningen &r memorerad men inte vald.

Tryck onskad sifferknapp for att memorera instdllningarna.
ND

Indikatorn dr slickt........ Panelinstallningen &r inte memorerad.

Indikatorn lyser rétt....... Panelinstallningen &r memorerad och for tillfallet vald.

N\ rBEEE
All data som tidigare var
memorerad till den valda
REGISTRATION MEMORY
knappen (indikatorn grén
eller rod) blir raderad och
ersatt av de nya instéll-
ningarna.
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Spara och dterkalla egna panelinstdllningar — Registration Memory

Spara Dina Registration Memory instéllningar

Installningarna som memorerats till REGISTRATION MEMORY [1] - [8] knapparna sparas som en enstaka fil.

2 OBS |
I Tank pa att storleken for
= Alla instéllningar som memorerats Registration Bank filer och
L till knapparna [1] - [8] kallas fér en det minnesutrymme de
"bank”. Banker kan sparas till kraver beror pa antalet funk-
BANK 01 "USER” eller "FLOPPY DISK"” som tioner som stallts in for varje.
Registration Bank filer.
7 \ ) OBS |
Hﬁm Tryck [DIRECT ACCESS]
Wit o eI O MMEEET FFz  FRe knappen och [EXIT] knappen
SONG dod 4=1Z28 HAIH A 1
7 NewSong = P ) for att ta fram MAIN display.
- Live! LAVER
ot ilakstrings e —(C1
] LEFT
CHORD " | F=R GalaxyEP e |
STYLE d-d 4=1d48 MULTI PAC
£ HeartBeat f Tom Flam =)
INTRO EHDIMG REGISTRATION EAHK
dbar2 Adbar NewBank 3 :(%

\ 4

Spara de instillningar Du gjort till Registration Memory knapparna
som en enstaka Registration Bank fil (sid 44).

Bs REGIST

Tar fram REGISTRATION EDIT
display. For detaljer kring denna
display, se nedan.

REGISTRATION EDIT display
Innehallet i aktuell Registration Memory bank (REGIST.) anges i REGISTRATION EDIT visningen.

Namnen for de lagrade Registration Memory programmeringarna visas i displayen och indikatorerna
for relevanta REGISTRATION MEMORY knappar lyser gront.

Fran denna visning kan Du vélja, namnge eller radera inprogrammeringar i Registration Memory.

Select (vdlj) ........... Tryck [A] - [J]1 knapparna. REGIST. displayen &r kopplad till REGISTRATION EDIT visningen.
Nér Du véljer en Registration Memory programmering i displayen kommer motsvarande
indikator pa panelen att kopplas in (lyser rod).

Name ............cc.oe. Denna operation &r densamma som i "Namnge filer/mappar” (sid 41) i "Grundlédggande
hantering — Organisera Dina data”.
Delete ................... Denna operation ar densamma som i "Radera filer/mappar” (sid 43) i "Grundléaggande

hantering — Organisera Dina data”.
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Spara och dterkalla egna panelinstéllningar — Registration Memory
Aterkalla en Registration Memory instdllning

Du kan aterkalla alla de panelinstallningar Du gjort ( eller enbart de Du specifikt dnskar ') OBS |
eller behdver. Om Du t ex véljer bort "STYLE” i REGISTRATON MEMORY displayen far Valj snskad bank i
Du behalla den aktuella kompstil Du valt &ven om Du véxlar bland Registration Memory REGISTRATION BANK
programmeringarna. displayen (sid 85).

Aterkalla de memorerade instillningarna

Tryck 6nskad REGISTRATION MEMORY knapp (nagon av de vars indikator lyser gront) B OBS |
for att aterkalla 6nskade instdllningar.

Du kan programmera Dina
Registration Memory s att
RECISTRATION MEMORY R R R R R EVORY de kallas upp i en given
) sekvens, i precis den

i 2 3 4 5 ) 7 000 ordning Du &nskar.

) Sa snart knapparna 1 - 8
programmerats kan de med
[BACK][NEXT] knapparna
eller pedal (sid 142) kallas
fram i denna givna sekvens.

Vailj Freeze installningar

DEMO

| MENU

©)

Mark the groupis) that you want to
remain unchanged, even
when o Registration Memory is selected.

T
m
m
o

n
c

Z
210
=}

[

=4

-FREEZE GROUP SETTING
GROUP SELECT

] HARMOHY SOHG - HARK

"FREEZF” sid HTonE s [ pepar CIMIC.SETTING | & on

Ta fram sidan [ SCALE [/ HULTI PAD YOFF
fran REGIST.SEQUENCE/ (— . S 1

FREEZE/VOICE SET Anger en bock
visningen (sid 142). s \ S S = = ‘ i vald ruta.

Tar bort bocken
fran vald ruta.

¥

3 Tryck [FREEZE] knappen. Ndr Freeze ér aktiverad (lampan lyser) kommer de instéllningar Du specificerade i Freeze
sidan att bibehallas eller limnas oforandrade — "frysta” — dven ndr Du véxlar Registration Memory programmering,

REGISTRATION MEMORY
© FREEZE o o o le) O O O O MEMORY

T2[3(|4][l8]6]|7 000

4 Tryck onskad REGISTRATION MEMORY knapp (nagon av de vars indikator lyser gront) for att aterkalla 6nskade
installningar.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE @ o o o) o o o o) MEMORY

7112l 8||£||8]| 6|7 000

@ PSR-2000/1000



Editera ljuden — Sound Creator

PSR-2000/1000 har en Sound Creator funktion med vilken Du kan skapa Dina egna ljud
genom att editera en del parametrar for de befintliga ljuden. S& snart Du skapat ett ljud kan

Du spara detta som ett USER ljud for framtida bruk.

mninia)

3. OBS |

* Ljud kan editeras i realtid
medan det spelas upp
med Song eller Style.

« Tank pa att justeringar
inte alltid skapar speciellt
stora férandringar pa ljudet
vilket sammanhanger med
det valda ljudets original-
installningar.

18088000

o o o

i M
1E

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

6 DEEITIRSY g [———"" L

20000
i X 73 T 0090

[1lz](=]le][e]le][7][=]

O

Tryck [F], [G] eller [H] knappen for att vilja
den stimma [MAIN, LAYER eller LEFT) som
innehaller det ljud Du vill editera.

1

MR o MR 0 WREEE O 8

FOINT piz ez

S0NE dsd d=1z@ MAIN
71 NewSong a F
n Liuve! LAYER
| 4% Strings G »
1% LEFT
” | BR GalaxyEP H
STYLE 4.4 4=148 MULTI PAD
£~ HeartBeat #% Tom Flam =
INTRO EMDING REGISTRATION EANK
Abar2 4dbar NewBank 3 :@

Tryck
[SOUND
CREATOR]
knappen.

SOUND CREATOR

2

ORDING

MIXING CONSOLE

3 OBS |
Ljudet kan ocksa véljas i
SOUND CREATOR displayen.

— A VARNING

Instaliningarna gar forlorade
om det editerade ljudet byts
till annat ljud. Kom ihag att
spara viktiga data till User
enhet eller diskett.

Editera ljudparametrarna.

3

(Regular Voice) och sid 91 (Organ Flutes).

Operationerna for varje funktion som valts i detta steg finns forklarat i detalj med borjan pa sid 89

Valj 6nskad meny genom

REGULAR VOICE att trycka [BACK]/[NEXT] ORGAN FLUTES (endast PSR-2000)

I— — knappen. |
—— Indikerar de

STRGE2
VARIATION: OFF
LOW  FREQ: 125Hz GAIH: +0dB

HIGH FREQ:d.5kHz GAIN: +0dB

@

CHORUS -

ERB eGP DANEL
DEPTH DEPTH DERTH-~ SUSTRI}
[} 0 36 108
OFF E E

2 |psp ORGAN TYFE
Vintage
ROTARY SF SPEED

Slow G @Y

VIBRATO OM/OFF
OFF

UIBRATO DEFEF

parametrar som

ar tillgangliga for
editering i denna
display. Dessa
motsvarar de
parametrar/varden
som visas i nedre
delen av displayen.

3 |EQ

=0

Kan anvéndas under editeringen for att
jamfora originalljudet med det editerade
ljudet.

Valjer eller justerar parametrarna.

Oppnar Save (Voice) displayen for att spara det editerade
lijudet som ett User ljud (sid 44).

Valj 6nskad meny.
Vald meny &r markerad.

A4

Spara det editerade ljudet till USER enheten
(Flash ROM) som ett USER ljud (sid 44).

4

Tryck [USER] knappen for att vdja det
editerade ljudet och spela pa klaviaturen.

»
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Editera ljuden — Sound Creator

Regular Voice parametrar

) OBS |
COMMON Bestammer gemensamma instéllningar som ljudets volym och oktavlage. Tank pa att det finns vissa
parametrar vars instéllningar
i Sound Creator endast
paverkar Main stammans

SOUND Bestammer klangfarg/EG (Envelope Generator)/vibrato for ljudet.
EFFECT/EQ (PSR-2000)

Bestammer effektdjup/typ och equalizer instaliningar.

EFFECT (PSR-1000) ljud.
HARMONY Bestammer Harmony/Echo installningar.

Foljande parametrar ar kopplade till varandra i varje display.
Gemensam parameter Annan plats
MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) sid 58
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE sid 123
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE sid 123
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE sid 123
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE sid 124
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE sid 124
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (TOP PANEL) sid 57
DSP DEPTH MIXING CONSOLE sid 124
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) sid 58,124
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE sid 121
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE sid 121
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) sid 143

COMMON

Forklaringarna har avser steg #3 pa sid 87.

YOLUME: 100 |"]|.|l:|| SEHSE:64
1 [OCTAYE HAIH-LAYER: O LEFT:1
HOHO-POLY:POLY |p|]R"|||EI" TIHE:D
PRARE
TOUGH - OCTAVE----- HOHD PORTAHEHT
VOLUHE, -SENSEy —LEFT—MH/LYR~ —POLY— —TIHE—
10 dq 1 1] 0

Stéller volymen for det aktuella ljud | e Staller portamentotiden for varje
som editeras. lﬁj stamma (MA'N/LAYER/LEFT)

(sid 123).

Bestammer anslagskansligheten = =——

paverkan av volym-
minskning ju svagare Du
slar an.

eljer hur m)_/ck_et ljudet skall reagera ﬂ Detta bestammer huruvida ljudet
pa styrkan i Ditt anslag. _ skall spelas monofoniskt eller
0 —— Skapar en dramatisk polyfoniskt (sid 58).

upp eller ner. Nar Main eller Layer
64 — Normalt gensvar. . stdmmors ljud anvands blir M/LYR
127— Aterger hogsta volymnivéa parametern tillganglig; nar Left

oavsett anslag (fixerat). stammans ljud anvands blir LEFT
parametern tillganglig.

|— Byter oktavlaget for det valda ljudet
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Editera ljuden — Sound Creator

SOUND

Forklaringarna héar avser steg #3 pa sid 87.

FILTER BRIGHTHESS:0  |HARMONIC COWTEMT:0
EG ATTACK:0 [PECAY:0 [RELERSE: 0
UIBRATO DEPTH:0  [SPEED:0 [pELAY:=0

-

COM-

e A

........... FILTER- E6 VIERATO

BRIGHT-HARMD. ATTACK—DECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELRY -
0 0 0 0 0 0 [ 0

Bestammer filter, EG och
vibratoinstallningar (se nedan).

m FILTER
FILTER installningarna bestammer den totala klangfargen fér ljudet genom att férstarka
eller skéara ett speciellt frekvensomfang.

2 OBS |
Forutom att gora ljudet
ljusare eller morkare, kan
Filter anvandes for att

¢ BRIGHTNESS

- Volym Cutoff Frequency producera elektroniska,
Bestammer Cutoff Frequency eller — | —» synthesizerliknande effekter.
det effektiva frekvensomfanget for filtret ~ N TN
(se diagram). Hogre vérde resulterar i : ‘\ | \‘
ljusare ljud. P P

| I
‘ ! ‘ ' Frekvens
(tonhojd)
Dessa frekvenser Cutoff
"passerar" genom filtret. omfang
¢ Harmonic Content Volym
Bestammer hur den givna Cutoff Resonance
Frequency instéllningen, stalld med
BRIGHTNESS ovan (se diagram) skall
framhéavas. Hogre véarde resulterar i
en mera uttalad effekt.
Frekvens
(tonhdjd)

m EG
EG (Envelope Generator) installningarna bestammer hur ljudnivan forandras 6ver tid. Detta later Dig efterlikna
typiska karaktarsdrag hos akustiska instrument, som t ex den snabba attacken och utklingningen fran ett percussivt
instrument, eller den langa kvarliggande tonen fran ett avklingande piano.

e ATTACK....... Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin maximala niva Niva
efter det att tangenten slagits an. Ju hdgre varde, desto
snabbare attack. .
e DECAY........ Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin kvarhallande
niva (en nagot lagre nivd 4n maximum). Ju hogre varde, e ATTACKDECAY p——
desto snabbare decay. 1 1t
o ——=y
TANGENT TILL TANGENT FRAN
¢ RELEASE ..... Bestammer hur snabbt ljudet skall avklinga till helt tyst,

efter att tangenten slappts upp. Ju hogre vérde, desto kortare
avklingning.

) OBS |

Om RELEASE stélls pa
ett stort varde blir sustainen
lang.
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Editera ljuden — Sound Creator

m VIBRATO
e DEPTH........ Bestammer intensiteten for vibratoeffekten (se diagram). 5 OBS
Hdogre instéllning resulterar i ett mera uttalat vibrato. xifrigiapar periodiska
* SPEED......... Bestdmmer hastigheten for vibratoeffekten (se diagram). skiftningar av tonhljden.
e DELAY ........ Bestammer tiden for fordréjningen frén det att tangenten Nivat | SPEED!
slagits an och tills vibratoeffekten startar (se diagram). ‘
Hogre varde okar tiden for vibratots intrade. i DEPTH
DELAY! v
<—>: R
Tid
EFFECT/EQ

Forklaringarna har avser steg #3 pa sid 87.

Bestammer typ av DSP.
For information kring strukturen

i | EHHAE] :H L
REVERE DEPTH:D CHORUS DEPTH:O

for effekten, se sid 126; se den
separata Data List for en lista 6ver
tillgéngliga effekttyper.

Bestammer Frequency och Gain
for Low och High EQ band
(endast PSR-2000).

Samma som "Mixing Console”

la] ! [osp pEPTHISE PANEL SUSTATR: 108
STAGEZ
2 |pse
v} UARIATION:0FF
"2 |En 2
WIGH FREM:d.5kHz _ GAIN: +0dB

pa sid 124.

HARMONY

Bestammer Sustain langden pa
varje ljud nar [SUSTAIN] knappen
ar inkopplad.

Forklaringarna har avser steg #3 pa sid 87.

HARHOHY TYPE:STAHDARD TRIO

VOLUHE:72

SPEED:4

[

ASSIGH:AUTOD

CHORD HOTE OWLY:OFF

TOUCH LIHIT:O

GOH-
PARE

TYPE.
STAHDARD DUET

STAHDARD TRIO

FULL CHORD
ROCE DUET
COUHTRY [UET

ASSIGH GHOI!EI)

'I'.l?.l.ZIHE SPEED- bl
OHLY
B HULII
] HAIH l]H
12z LII\'EII

Dessa parametrar &r desamma som féor HARMONY/ECHO display via FUNCTION. For detaljer, se sid 144.
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Editera ljuden — Sound Creator

Organ Flutes (endast PSR-2000)

Utéver alla de orgelljud som finns under ORGAN ljudkategorin, har PSR-2000 ocksd ORGAN FLUTES ljud.

SOUND CREATORIORGAN FLUTES) : Jazz Draw

Parametrar

ORGAM TYPE VIERATO OMIOFF
Vintage OFF
ROTARY SP SPEED VIERATODEPTH

Staller fottalen.

e iy s § o Jears] 2 Jias ] 1)

Organ Type

Denna parameter bestammer den typ av orgelljud som simuleras: Sine eller Vintage.

Rotary SP Speed

Rotary SP Speed ([C]) knappen véxlar alternerande mellan langsam och snabb hastighet nar en effekt
av roterande hogtalare &r vald for Organ Flutes (se "DSP Type” nedan) och VOICE EFFECT [DSP]
knappen ar inkopplad (Rotary SP Speed LCD knappen har samma funktion som VOICE EFFECT
[VARIATION] knappen.

Vibrato On/Off

Denna ([G]) knapp kopplar vibratoeffekt alternerade till (ON) eller fran (OFF).

Vibrato Depth

Kan via Vibrato Depth ([H]) knappen stéllas i tre nivaer. Vid varje tryckning valjs i tur och ordning djupet
»17 "2 eller "3”.

Footage

Det grundlaggande ljudet for Organ Flutes editeras via FOOTAGE kontrollerna.

Termen "footage” syftar pa det faktum att ljuden i en piporgel justeras med "register” som kopplar in
och ur pipor av olika l&angd (i fot). Ju langre pipa, ju lagre tonhdjd. 16’ kontrollen justerar volymen for
den komponent som stéller lagsta tonhdjden medan 1’ kontrollen justerar komponenten for det hdgsta
ljudet. Ju hogre vardet &r, desto mer inflytande far motsvarande fottal pa ljudet. Genom att blanda de
olika fottalen i olika volymer kan Du skapa Ditt eget personliga orgelljud.

Volume (VOL)

Justerar totalvolymen for Organ Flutes. Ju langre den grafiska kontrollen ar, desto hégre volym.

Response (RESP)

Bestammer ansatstiden for ljud baserade pd FOOTAGE kontroller.
Ju hogre varde, desto "slapigare” ansats.

Vibrato Speed (VIB. SPEED)

Bestammer hastigheten for vibratot som kontrolleras av Vibrato On/Off och Vibrato Depth ovan.

Mode

Med MODE kontrollen kan man vélja FIRST eller EACH attacklage: Valjer man FIRST lage aterges
attackljudet enbart pa forsta tonen i en rad toner som spelas samtidigt eller legato (bundet). Valjer man
EACH lage aterges attackljudet pa varje ton.

Attack (4, 2 2/3, 2)

ATTACK kontrollen stéller attack/percussion ljudet for ORGAN FLUTE ljudet. 4’, 2 2/3' och 2’
kontrollerna 6kar eller minskar nivan for motsvarande fottal. Ju langre den grafiska kontrollen &r,
desto hogre volym.

Length (LENG)

Bestammer hur lang utklingningstid attack/percussion ljudet skall ha. Ju langre den grafiska kontrollen
ar, desto langre utklingningstid.

Reverb Depth
Chorus Depth

For detaljer kring de digitala effekterna, se sid 57, 124.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Bestammer vilken typ av DSP effekt som lagges till Organ Flutes ljudet. Normalt ar detta en av de sju
Rotary Speaker effekter som finns tillgangliga. Om n&gon annan effekt valts kommer Rotary SP Speed
([C]) knappen i den huvudsakliga ORGAN VOICE visningen inte att kontrollera den roterande hogtalarens
hastighet. Den far istallet samma funktion som VOICE EFFECT [VARIATION] knappen.

Variation Variation | Bestdmmer om DSP variation (Slow/Fast) skall vara Slow eller Fast nar Organ Flutes ljud &r valt
(nar Voice Set funktionen star pd ON — sid 143).

Value Stéller DSP parametervardet for variationen (t ex "LFO Freq” for en Rotary Speaker effekt) nar DSP

variationen ar tillkopplad.

EQ Low EQ parametrarna bestammer Frequency och Gain fér Low och High EQ banden.

EQ High
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs

— Song Creator

Med denna kraftfulla och latthanterliga Song inspelningsfunktion kan Du spela in Dina egna klaviaturframféranden
och spara dem for framtida bruk. Flera olika inspelningsmetoder finns tillgangliga: Quick Recording (sid 93), som &r
det snabbaste och lattaste sattet att spela in; Multi Recording (sid 94) gor att Du kan spela in varje enskild stimma;
och Step Recording (sid 96) som gér att Du kan programmera in tonerna en och en. En Song kan inte bara innehalla
ljudinstallningar for klaviaturframforandet (Main, Layer, Left) utan &ven effekter, Vocal Harmony och det automatiska
ackompanjemangets stimmor. Den inspelade melodin kan lagras i det interna minnet eller till diskett (sid 38, 44).

DIGITAL RECORDING TAm
T?&”K’éi TTR’ECKl TTR?CKl TREPEAIT TMS&%‘E’
(STYLE) (L) R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O || /0 || << || B
—NEW SONG —'- SYNC. START
o0 [ [ ]
Betrdiffande Song inspelning
® Quick Recording (sid 93) R OBS |
Detta ar den lattaste inspelningsmetoden som Du kan anvénda for att snabbt « Den interna minneskapaciteten for
spela in det musikstycke Du for tillfallet arbetar med. Du kan vélja mellan fyra PSR-2000/1000 &r cirka 580KB
stimmor: hoger hand, véanster hand och ackompanjmangsautomatiken samt (PSR-2000) / 260KB (PSR-1000).
Multi Pad. Du kan t ex spela in enbart Din hdgerhandsstamma, eller samtidigt Minneskapaciteten for 20D och
u e p . g . ' 9 2HD floppy diskar ar ca 720KB
spela in saval héger hand som det automatiska ackompanjemanget. respektive 1,44MB. N&r Du spar
data till dessa enheter sparas alla
m Multi Recording (sid 94) filtyper fér PSR-2000/1000 (Voice,
Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi med flera olika jgynLerh:r?S“g' Registration, etc) tll-
instrument och skapa ljudet av en full orkester. Varje instruments stamma kan « Ing&ngssignalen fran en ansluten
spelas in individuellt for att bygga upp ett fullstindigt orkestralt arrangemang. mikrofon (PSR-2000) kan inte
Du kan ocksé spela dver en existerande stimma i en intern melodi eller en spelas in. o
o . . . . « En Song som spelas in i PSR-
melodi pa diskett och ersatta med Ditt eget framférande. 2000/1000 blir automatiskt inspe-
. . lad som en SMF (Standard MIDI fil
m Step Recording (sid 96) format 0). Fér detaljer kring SMF,
Denna metod kan liknas vid att skriva ner musikens noter pa papper. lSJe sid 1|59- ebelad S
. L. . « Uppspelning av inspelad Song
I?u kan ange .ya.rje ngt |nclil|V|dueIIt genom gtt specmc_era degs tonhdjd c_Jch data kan sandas frén MIDI OUT
langd. Detta &r idealiskt for exakta inspelningar eller inspelning av partier vilket gér att Du kan spela upp
som &r svara att spela. ljuden via en externt ansluten
ljudmodul (sid 146).
] Song Editing (Sid 102) « Volymnivan for varje kanal i en
o - . . Song kan justeras fran Mixing
Med PSR-2000/1000 kan Du ocksa editera de melodier Du spelat in med Console och installningarna kan
Quick Recording, Multi Recording eller Step Recording metoderna. sparas. Dessutom, &ven om Du
valt ett ljud for klaviaturen under
inspelningen, kan nya ljudval spe-
las in s att ljuden &ndras automa-
tiskt under uppspelning (sid 104).

e PSR-2000,/1000



Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Quick Recording

Detta ar den enklaste inspelningsmetoden — perfekt om Du snabbt vill spela in fér att kontrollera ett musikstycke
Du arbetar med.

m For att spela over en staimma i en intern

m For att skapa en ny Song:
P y J Song eller en Song pa diskett med Ditt eget

1 O REC TOP O START/STOP REW FF framfdrande:
@) < >/0 < >
N ——SYNC. START— 1 Vﬁlj onskad Song (Sid 76 och 78).

2 Vilj det ljud och den ackompanjemangsstil Du vill anvinda i denna Song.
Om Du vill spela in MAIN/LAYER/LEFT ljuden, se till att [MAIN]/[LAYER]/[LEFT] knapparna ar inkopplade.
Gor aven andra 6nskade installningar (Reverb, Chorus, etc).

v e

Om "LAYER” eller "LEFT”

3 Hall samtidigt nere [REC] knappen och tryck knappen som motsvarar knappen ar inkopplad innan
det spar Du vill lai REC knappen trycks kommer
et spar Du vill spefa in. motsvarande Layer och Left

Du kan vélja TRACK 1 eller TRACK 2 och EXTRA TRACKS for inspelning samtidigt. stammor att automatiskt
spelas in till olika kanaler.

For att spela in Ditt klaviaturframforande:
Tryck antingen [TRACK 1] eller [TRACK 2] knappen.

.. . . . . §. OBS |
For att spela in det automatiska ackompanjemanget och Multi Pad: Framforandet for spér 1/2 blir
Tryck [EXTRA TRACKS] knappen. inspelat till den kanal som
©_REC o e o/ RHeK oTRACK specificeratsi SONG SETTING

(STVLE (L)
[REC] knappen BrTHE _
s 9 Du kan lagga till ett andra
annu en gang. hégerhandsframforande till

Track 2 efter att ha spelat in
’ det forsta hogerhandsfram-
férandet (inklusiver Layer ljud)

For att stoppa displayen (sid 137).
inspelningen, tryck % + D D l:]

till Track 1. For att gbra detta,

4 Inspelningen startar sa snart Du spelar pa klaviaturen. koppla bort [LEFT] knappen
Du kan ocksé starta inspelningen genom att och upprepa steg 2 och 3.
trycka SONG/STYLE [START/STOP] knappen. I I I I Iﬂ G
Inspelningen kan &ven startas genom att trampa For att gora paus, tryck SONG
ner fotpedalen under férutsattning att start/stop [START/STOP] knappen.
funktionen fordelats till pedalen (sid 139). For att &teruppta inspelningen,

tryck SONG [START/STOP]
knappen &nnu en gang.

¥ s

Du kan ocksa anvanda met-

W3 For att stoppa inspelningen, tryck [RECORD] knappen dnnu en gang.

) A o ronomeklicket som en vag-
END Inspelningen kan ocksa stoppas genom att trampa ner fotpedalen under ledning medan Du spelar in.
forutsattning att start/stop funktionen fordelats till pedalen (sid 139). Ljudet frAn metronomen blir
inte inspelat.
[ SPeIa upp Din nya Sorlilg _ o _ _ o - /N VARNING
For att spela upp det framférande Du just spelat in, ga tillbaka till melodins borjan Om strémmen slés av
genom att trycka [TOP] knappen och tryck SONG [START/STOP] knappen. Uppspel- raderas Din inspelning

ningen stoppas automatiskt nar slutet av melodin nas, och atergar till dess borjan. automatiskt. Vil Du spara
inspelningen, se till att lagra

Du kan editera den inspelade Song datan frin SONG CREATOR (1 - 16) displayen (sid 105). | gen fill det interna minnet
Tryck [6 ¥] knappen fran SONG displayen for att spara den inspelade datan (sid 38, 44). | eller till diskett (sid 38, 44).
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator
Multi Recording

Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi i upp till 16 kanaler med flera olika instrument och skapa

ljudet av en full orkester.

Strukturen for kanaler och stammor visas i tabellen nedan.

Stammor S u Stammor s u
Kanal (standardinstalining) Tillgéngliga stammor Kanal (standardinstalining) Tillgéngliga stammor
. Voice MAIN, LAYER, LEFT Accompaniment styke Voice MAIN, LAYER, LEFT
1 | Voice MAIN Multi Pad1 %  |RHYTHM1 Multi Pad1
) Multi Pad2 Accompaniment Styke Multi Pad2
2 Voice MAIN Multi Pad3 10 RHYTHM 2 Multi Pad3
Multi Pad4 : Multi Pad4
. Accompaniment styk
3 Voice MAIN Accompaniment styke RHYTHM 1 11 Bc’:gspa iment styke Accompaniment styke RHYTHM 1
Accompaniment styke RHYTHM 2 - Accompaniment styke RHYTHM 2
4 Voice MAIN Accompaniment styke BASS 12 Accompaniment styke Accompaniment styke BASS
Accompaniment styke CHORD1 CHORDl. Accompaniment styke CHORD1
5 Voice MAIN Accompaniment styke CHORD2 13 Accompaniment styke Accompaniment styke CHORD?2
Accompaniment styke PAD CHORD2 Accompaniment styke PAD
6 Voice MAIN Accompaniment styke PHRASE1 14 Accompaniment styke Accompaniment styke PHRASE1
oice Accompaniment styke PHRASE2 PAD Accompaniment styke PHRASE?2
. MIDI Accompaniment styke | MID!
7 Voice MAIN 15 PHRASE1
. Accompaniment styke
8 Voice MAIN 16 PHRASE?

Betraffande ackompanjemangsstilens stammor

Rhythm...... Detta &r grunden fér ackompanjemanget innehallande rytmiska monster med trummor och percussion. Vanligtvis anvands ndgot av trumseten.
Bass.......... Detta ar basstamman som anvander olika instrumentljud for att passa den valda stilen, som t ex akustisk bas, syntbas och liknande.
..Detta &r den rytmiska ackordsbakgrunden, som vanligtvis anvander piano eller gitarrljud.

Pad............ Denna stamma aterger liggande ackord, vanligen med ljud som strakar, orgel och korer.
Phrase ...... Denna stamma anvands for olika utsmyckningar och slingor som ger karaktar at kompet, som brasstétar och brutna ackord.

m For att skapa en ny Song:

m For att spela 6ver en staimma i en intern

Song eller en Song pa diskett med Ditt eget

framforande:
1 O REC TOP O START/STOP REW FF
O <J >/0 <4 > e e .
— L L 1 Vilj onskad Song (sid 76 och 78).

2 OBS |
Stamman blir automatiskt
vald nar flera kanaler stélls
i "REC” samtidigt.

2 Vilj onskad kanal for inspelning (still den i "REC”) genom att samtidigt halla
nere [REC] knappen och trycka knapp [1 A V] - [8 A ¥] for motsvarande kanal.
Flera kanaler kan véljas samtidigt.

REC.....ccoovvviviiieeen, Kanalen kan spelas in
ON ..., Kanalen spelas upp
OFF........cccciie Kanalen tystas

For att avbryta

eller koppla bort 0_REC

inspelning, tryck O
[REC] knappen
annu en gang.
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Vilj den stimma Du vill skall fordelas till den kanal som spelas in.

Detta bestammer vilken av de klaviaturspelade stdammorna (Main/Layer/Left)
och ackompanjemangsstilens stammor (RHYTHM 1/2, BASS, etc) som blir
inspelade till de

inspelningskanaler —

: M o ST 0 MR O 4
som valdes i steg #2. 4 e e T
Se sid 94 for en lista 7 NewSong L WBrightPicno

A Live!
over férdelningen Lyrios] B8 %L1 35 Strings
- o s PARTGH: 1 LEFT
i utgangslaget. = = GalaxyEP

LAYER

E=— o H.PADL % Tom Flam

H.PADZ REGISTRATION BAME

NewBank

MULTI PAD

Inspelningen startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.
Du kan ocksé starta inspelningen genom att trycka
SONG/STYLE [START/STOP] knappen. Inspelningen m
kan dven startas genom att trampa ner fotpedalen

under forutsattning att inspelningens punch in/out
funktionen fordelats till pedalen (sid 101).

=

g OBS |

Nar MIDI stamma véljes

» Stélla en enstaka kanal
till MIDI
All inkommande data
som mottages via ndgon
av MIDI kanalerna 1 - 16
blir inspelad. Nar man
anvander en yttre MIDI
klaviatur eller apparat for
inspelning, kan inspelnin-
gen goras utan att
sandande MIDI kanal
maste stéllas for den
yttre apparaten.

» Stéllaflera kanaler till
MIDI
Nar man anvander en
yttre MIDI klaviatur eller
apparat for inspelning,
spelar detta enbart in data
over vald MIDI kanal,
vilket innebar att den yttre
apparaten maste vara
stalld pA samma kanal.

g OBS |
En enstaka stdmma (med
undantag for MIDI stdmmor)
kan inte fordelas till flera
kanaler.

\4

For att stoppa inspelningen, tryck [RECORD] knappen dnnu en gang.
Inspelningen kan ocksa stoppas genom att trampa ner fotpedalen under forutsatt-
ning att inspelningens punch in/out funktionen férdelats till pedalen (sid 101).

\ 4

g OBS |
Instéliningarna for den
inspelade stimman lagras
tillfélligt tills Du genomfoér
Quick Recording, véljer en

Song eller slar av strommen.

g OBS |

For att gora paus, tryck SONG
[START/STOP] knappen.
For att ateruppta inspelningen,
tryck SONG [START/STOP]
knappen &nnu en gang.

E

W2 For att spela in en ny stimma, upprepa steg 2 - 6 ovan.

)] Du kan stalla tidigare inspelade stammor for uppspelning och hora dem
medan Du spelar in en ny stimma. Fortsatt pa detta satt tills Du ar klar
med Din melodi.

Du kan editera den inspelade Song datan frain SONG CREATOR (1 - 16)
displayen (sid 105).

Tryck [6 ¥] knappen fran SONG displayen for att spara den inspelade
datan (sid 38, 44).

r6 Spela upp Din nya Song. )
For att spela upp det framférande Du just spelat in, ga tillbaka till melodins
bérjan genom att trycka [TOP] knappen och tryck SONG [START/STOP]
knappen.
Uppspelningen stoppas automatiskt nar slutet av melodin nas, och atergar
till dess bdorjan.

4 N

g OBS |

Du kan ocksa anvanda
metronomeklicket som en
végledning medan Du spelar
in. Ljudet fran metronomen
blir inte inspelat.

- A VARNING

Om strommen slas av
raderas Din inspelning
automatiskt.

Vill Du spara inspelningen,
se till att lagra den till det
interna minnet eller till
diskett (sid 38, 44).
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

Spela in individuella toner — Step Record

Med denna metod kan Du skapa en Song genom att lagga in tonerna en och en utan att framféra dem i verklig tid.
Detta &r ocksa praktiskt nar man vill spela in ackorden och melodi separat.

Hantering
Vilj en existerande Song (sid 76, 78) till vilken Du Tryck [A] knappen for att ta fram Song Creator
vill lagga till stimmor eller gora om inspelning. display.
' EC MEMNU
A
2 Tryck [DIGITAL RECORDINGT] knappen. 6
c
SOUND CREATOR
——— o
DIGITAL RECORDING » B: E
M NSOLE
PART43

Anvind [BACK]/[NEXT] BACK | _NEXT
knapparna till att vilja ==
”1-16" fliken for att spela
in melodi eller andra
stimmor, eller vilja (]
"CHD” (Chord) fliken g
for inspelning av ackord. 5
4]

drd 19ZEFPR
00 1= 1 =TI End

Efter att ha valt ”1-16”
fliken, anvind [F] (CH)
knappen for att vilja en o

inspelningskanal.
BAR : BEAT : CLEK
M DATA ENTRY

(AT HavJavRav)iv]

5 Ta fram Step Record 3. OBS
display genom att Varje ljud-, effekt- eller andra
trycka [G] knappen. ] instéllningar Du gor i Mixing

. Console blir automatiskt
upphéavd nar Du tar fram

001: L:IITT0___End e | CHD (Chord) sidan.

) =) OB |
‘ﬂ ! Ljuden i USER och
FLOPPY DISK sidorna
kan inte véljas for Step
Recording. Du kan valja ljud
frin PRESET sidan; dessa
kan emellertid 1ata nagot
annorlunda jamfort med
originalljudet.

BAR : BEAT : GLK
001 1 0000 | p,o1pEprpy

(Y FaYHav JaVilav]
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Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator

For att ange en ton, specificera forst dess langd och styrka i denna display,
och ange direfter tonh6jden genom att verkligen spela tonen pa klaviaturen.

SONG CREATOR : NewsSong

Bestammer anslagsstyrkan
ded 19ZEPPR

normal, punkterad och triol.

taktslag (BEAT) och Rt AR U8 .
(Endast tillgangligt vid melodi-

klockpulser (CLK).

0 iti - 1 ote : (Velocity) for tonen som anges
Foar markorens positon —— (T ) B e e 5 —te smmoom] |~ —CJ (enbartid melodiinspelning).
' o) | o0 0960 Nete 570 —oovorores| [Y|(c For information kring install-
002:1:0000  Hote A3 84 0002:0768 ningar for stryrkan, se nedan.
Aterstaller markoren till —@9 (&) e ENETENTTTTCEY .
bérjan av Song:en 20 @_
(forsta taktens forsta ton). — -
) m @ Bestammer tonens langd
BAR : BEAT : GLK (i procent) fran den position
002z 4 0000 vid vilken den anges.
(aYJavlav] B - - (Endast tillgangligt vid
melodiinspelning.)
Se "Gate Time” nedan.
Anvand dessa for att W @ A . @ @ D i Varje tryckning p& denna knapp
flytta den valda handelsen ) ) e =d ) i) vaxlar mellan de tre grundlaggande
i enheter om takter (BAR), 7 m 7 7 m M M v nottyperna i displayens nederkant:

For information kring dessa Specificerar den typ av not som skall anges nasta gang. inspelning.)
instaliningar, se nedan. (Sextondelar blir enbart tillgéngliga vid melodiinspelning.) ) _ )
Detta bestammer ocksa till vilken position pekaren Raderar handelsen vid markdren.

kommer att g till efter att en ton angetts.

.4

D For att stinga STEP RECORD displayen, tryck [EXIT] knappen.
)] Kom ihag att lagra den inspelade datan genom att trycka [I] (SAVE) knappen (sid 44).

m Bar/Beat/Clock

Bar 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

PR

m Anslagsinstéllningar (Velocity)
Tabellen visar tillgangliga installningar och motsvarande anslagsvéarde.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Verkligt

anslags- 127 111 95 79 63 47 31 15
véarde

m Gate Time
Foljande installningar ar tillgangliga:

Normal ...................... B (50%
Tenuto ..........coeevneene I | 0096
Staccato...................... B 00 140%
Staccatissimo.............. B 120%
Manual ...................... Gate Time (notens langd) kan specificeras som ett procenttal.
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Spela in melodi — Step Record (Note)

| detta avsnitt visar vi hur man anvéander Step Recording
genom att vagleda Dig genom ett verkligt exempel som i ] —

visas till hoger. 4L§ADI_.J—'
Hanteringen héar avser steg 6 pa sid 97.

QL
L

SONG CREATOR * NewSong

STEP RECORD

P 1-2 Medan denna ton halls nere...

WML

001:3:0000  End

|

]

NEEE
QL
| N

BAR : BEAT : LK
w1 1 0000 B

1-3 ..tryck denna.
1-1 valj denna not.

N
N
N
N\ - —

[ —)

SONG CREATOR : NewSong
STED RECORT
a4 1320FPD

Z

R
QL

| N

BAR : BEAT : CLK
001 a 0960 \‘

—
(—

2-1 Valj denna not. L

-

SONG CREATOR * NewSong
3 1 1 3-1 Tryck denna knapp fér att
; visa punkterade noter.

| |
I I I T I
3-3| H{H - - | = o

4 4-1 Ta fram normala noter genom att
trycka denna knapp.

p— |
002:d 10000 Hote F3 80 00001536 I 1 I I I I T I
Olonzia:153%  Ena 4-3 I { J{ { { J 0} I — — i - -% i

BAR : BEAT : CLK
002 4 0000 ﬂ

4-2 Vvalj denna not.

m Spela upp den nya melodi Du skapat
Anvand [C] (&) knappen for att flytta markoren till melodins boérjan och tryck SONG [START/STOP] knappen for att
hora de nya toner som lagts in. For att verkligen lagga in den inspelade datan, tryck [EXIT] knappen. Den inlagda
datan kan editeras frin SONG CREATOR (1 - 16) displayen (sid 105).
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Spela in ackordsbyten for ackompanjemangsautomatiken
— Step Record (Chord)

Inspelningsfunktionen Chord Step gér det mdjligt att spela in ackordsbyten for ackompanjemangsautomatiken,
ett och ett i exakt tid. Eftersom bytena inte behéver spelas i verklig tid kan Du latt skapa komplexa, tata ackords-
véxlingar — och sedan spela in melodin pa vanligt satt ovanpa detta.

Hanteringen héar avser steg 6 pa sid 97.

Ange ackord och sektioner (Chord Step)

Du kan t ex lagga in foljande ackordsféljd med hjélp av proceduren som beskrivs nedan.

MAIN A BREAK MAIN B

t ¢ t 1t t

1 Tryck MAIN [A] knappen for att specificera sektionen och ldgg in ackorden sasom visas till hoger.

BAR : BEAT @ CLK

! LIJ 001:3:000
o0z 3 LiLiLiT]

e -

Valj detta notvarde och spela ackorden G I I I I 002:1:000
som indikeras till hdger. o

\ 4

2 Tryck [BREAK] knappen for att specificera Break sektionen och lagg in ackorden sasom visas till hoger.

SONG CREATOR : NewSong MAIN A
g
d.od ZPPR
e s t ot 4
MAIN 001:1:0000  Chord G Wai c E G
o I o o o | 3 [001:1:0000  Tenpo 9z
001 :3 : 0000 Chord Na c
A c|[o] | — ww“w 001:1:000

MAIN A BREAK
4.4 ZPPO C F G F G7
o e —mwmes |
© BREAK O INTRO a9 ﬂﬂi:iiﬂﬂﬂﬂ '1::::: £ .:,azi w! wm& MLI !JMLI 002:3:000
001:3:0000 _ Chord _F Waj
| v T ——
Z:3 :0000 Sect F Br  Break : 1
002:4:0000 Chord 6 7| G7 I I” I I
4:1:0000  End 002:4:000
@ W
BAR : BEAT : GLK
003 1 o000
i B

Valj detta notvarde och spela ackorden
som indikeras till hdger.

\ 4

PSR-2000/1000 @
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3 Tryck MAIN [B] knappen for att specificera sektionen och ldgg in ackorden sasom visas till hoger.

drd ZPPQ MAIN A BREAK MAIN B
ﬂ i iy SBeatiodern
il ect H A Hainh =32
o T S MAg\‘ ] o 1 herd © Wai é—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—J—
il eHPO a2
3 hord F Hai f f f f f
YA @ D 8 002:1:0000  Chord & Wai C F G FE G7 c
002:3:0000 _ Chord Wai
00Z:3:0000 _ Sect Br _ Break ' 1

002:4:0000 __ Chord : 7_ C I I I
0031 nnnn Chord nl — 003:1:000
005:1:0000___End m

EAR : BEAT : CLK

%ﬁ%nu—m

Valj detta notvarde och spela ackorden
som indikeras till hdger.

m Spela upp den nya ackordsféljd Du skapat B OBS
Anvand [C] (&) knappen for att flytta markoren till melodins bérjan och tryck For att lagga in ett fill-in,
SONG [START/STOP] knappen for att hora de nya ackord som lagts in. tryck [AUTO FILL IN]
For att verkligen lagga in den inspelade datan, tryck [EXIT] knappen. knappen och tryck en av

Den inlagda datan kan editeras fran SONG CREATOR (CHD) displayen (sid 106). MAIN [A] - [D] knappama.

Slutligen, tryck [F] (EXPAND) knappen frdn SONG CREATOR (CHD) displayen
for att konvertera den inlagda datan till Song data. X OBS |

END

En "End” markering visas

i displayen for att indikera
slutet p& Song datan.

Den verkliga positionen for
End varierar beroende pa
vilken sektion som lagts in

i slutet av melodin. N&r en
Ending sektion lagts in foljer
End automatiskt Ending
datan. N&ar annan sektion an
Ending lagts in lagges End
in tva takter efter den sista
sektionen. End markeringen
kan fritt stallas till vilken
onskad position som helst.
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Gor inspelningsval: starta, stoppa, Punch In/Out — Rec Mode

Hanteringen av dessa operationer avser steg 4 pa sid 96.
Ta fram féljande display med hjalp av [BACK]/[NEXT] knapparna.

Dessa instéllningar bestammer hur
inspelningen kommer att startas.

— den takt vid vilken Punch In
Overskrivande inspelningen
stoppas (nar "PUNCH OUT

Du kan spela in éver den ursprungliga
inledningen utan att denna raderas.

| REG START | =D
Normal PunchinAt PunchCut At . :@
Nar SONG [START/STOP] knappen trycks o ) o
. " . . Recording will besin Recording will be s :@
aktiveras Synchro laget och en 6verskrivande fron the neasure  wgw storred at the neasure )
inspelning startar s& snart Du spelar pa oreafied uith pporEeiied uith e T'S\r frgm SONG display,
klaviaturen. fran vilken Du kan spara
% den editerade datan.
First Key On
Overskrivande inspelning startar s& snart Du pEDA ¢ =]
borjar spela pa klaviaturen. Denna installning REC EHD PURGH IR OUT
5 di i 3 T Bestammer Punch Out takten
bevarar aven tidigare inledande data, sa att PUHCH ouT OH
(PUACH 0UT AT T
na

Punch In At AT” &r valt).

Song:en spelas upp normalt till den angivna A m m i

Punch In takten (stalld med [3 4 V] L - Néar denna ar stélld i ON kan

knappen), dérefter startas dverskrivande E 12] 7] E Du anvénda fotkontakt 2 for

inspelning vid Punch In takten. 7 V V 7 att kohntrollera ﬁunch-in och
punch-out punkterna.

Bestammer den takt vid vilken Punch In
overskrivningsinspelningen skall starta
(n&r "PUNCH IN AT” &r valt).

(Den aktuella funktion som
fordelats till pedalen blir bort-
kopplad.) Trampa och hall
nere pedalen for att spela in.

Dessa bestammer hur inspelningen skall stoppas saval
som vad som skall hdnda med tidigare inspelad data.

Replace All ; 5
Inspelningen stoppas nar Du

Detta raderar all data som foljer efter punkten vid vilken inspelningen stoppas. slagper u%p pedglzn.

Punch Out

Detta bibehaller all data som foljer efter punkten vid vilken inspelningen stoppas.
Punch Out At

Overskrivande inspelning fortsétter till den indikerade Punch Out takten (stélld med [6 A ¥] knapparna),
stoppar darefter vid Punch Out takten, efter vilken Song uppspelning fortséatter normalt.

Betriffande Punch In/Out

Original data
REC START instéllning

REC END installning

Denna funktion ar anvandbar framforallt for omspelning eller utbyte av en specifik fras i ett redan inspelat spar.
lllustrationerna nedan visar en rad olika situationer vid vilka de valda takterna i en atta-takters fras blir inspelade pa nyt.

*1 Nar takterna 1 - 2
inte ar 6verskrivna startar

Start/startar 6verskrivande inspelning “

Inspelning stoppas 2 inspelningen fran takt 3.

*2 Du maste trycka

[REC] knappen

vid slutet av takt 5.

NORMAL v

REPLACE ALL I T 2 T 3 T 4 T 5 ] Raderas ]
NORMAL Start/startar dverskrivande inspelning 1 Inspelning stoppas "2

PUNCH OUT 1 T 2 T 3 T 2 T 5 [Ihennozonporgen
NORMAL Stan/s(artagverskrivande inspelning "1 Stoppar ggg:lgrl‘\g;ggledlra\sgelmng/

PUNCH OUT AT=006 1 T 2 T 3 T 2 T 5 [Ihennmozanpargan

Start/ Borja spela pa tangenterna/
Spelar upp original data startar Gverskrivande inspelning
\Y4

FIRST KEY ON

Inspelning stoppas "2

REPLACE ALL

T 3 T 4 T 5 7 Raderas ]
Start/, Borja spela pa tangenterna/ . *2
FIRST KEY ON Spelar uppovriginal dataa startalr o\?erskﬁvandegmspelmng Inspelning stoppas
PUNCH OUT S s S S T P S - s - s s s -

Spel Start/ L4 Borja spelakpa la&\genter?a/
igi 1, tart:
F|RST KEY ON pelar uppglgma lata startar overskrivande inspelning

Stoppar 6verskrivande inspelning/
spelar original data

PUNCH OUT AT=006 2 3 T 2

5 e 7 e

Startar 6verskrivande inspelning

Start/
PUNCH IN AT=003 Spelar uppglgmal data

. *2
Inspelning stoppas

REPLACE ALL S s s A '

| 5 | Raderas ]

Startar Gverskrivande inspelning

PUNCH IN AT=003 Spelar up%@}i/gmal data

. *2
Inspelning stoppas

PUNCH OUT S s s A '

5 e 7 e

Start/
Spelar upp original data Startar 6verskrivande inspelning
\Y4

PUNCH IN AT=003

[  Tidigare inspelad data
"1 Nyinspelad data

Stoppar 6verskrivande inspelning/
spelar ongmal data

PUNCH OUT AT=006 s o e I —)

5 _ [ Raderad data
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Editera en inspelad Song

Oavsett om Du spelat in musiken med hjalp av Quick Recording, Multi Recording eller Step Recording
kan Du anvanda editeringsfunktionerna for att editera Song datan.

Editera kanalrelaterade parametrar — Channel

Att ta fram dessa operationer avser steg 4 pa sid 96. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display
som visas nedan.

Quantize

Med Quantize funktionen kan Du “stada upp” eller justera — kvantisera — indelningen for ett redan inspelat spar.
T ex, foljande passage har skrivits med rena fjardedels- och &ttondelsnoter.

%I—V—M—’—Q—F
ot e e

o

Aven om Du tror att Du spelat in passagen exakt, kan det handa att Ditt verkliga framférande ligger lite fore eller efter
i indelningen. Med Quantize kan Du anpassa tonerna i ett spar sa att indelningen blir absolut perfekt enligt de skrivna
vardena (se nedan).

Anvand dessa for att vilja e
onskad editeringsoperation. ——— &

Genomfdér kvantiserings-
operationen. Efter att
operationen genomforts,

Tar fram SONG display,
fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

Detta bestammer hur "exakt”
tonerna skall kvantiseras.
Om man véljer ett varde
lagre &an "100%", kommer
tonerna endast i motsvarande

SI2E

= A -HAHHEL- . STREHGTH—

andras denna knapp till = ) S B3 100 grad att férskjutas mot spe-
[UNDQ] (= gér ej), sa att Du 3 DR ’ cificerat kvantiseringsvarde.
kan fa tillbaka originaldatan C_4¥ f Y J i¥ | Genom att vlja ett varde
om Du inte &r néjd med lagre &n 100% kan man
resultatet av kvantiseringen. I bevara ndgot av den
Undo-funktionen har endast "manskliga” kanslan i

en nivd; endast foregdende m il inspelningen.

operation kan goras ogjord.

Se nedan for detaljer.

Valjer dnskad kanal som
skall kvantiseras.

il il
i E i Valj kvantiseringsvarde (upplosning).
v v r

m Betriffande kvantiseringsvarde
Stall kvantiseringsvéardet till det som motsvarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta med for sparet. Om t ex
melodin som spelats in innehaller fjardedelstoner och attondelstoner, anvand 1/8 vardet. Om man i detta fall
skulle valja 1/4 vardet, skulle attondelstonerna komma att lagga sig “ovanpd” fjadedelstonerna.

En takt med 1/8-dels noter fore kvantisering Efter 1/8 ton kvantisering
ST SR EREEEE
Kvantiseringsvirden
J waren Jeen J unsor & wezon Js wsons
J3 v J3 weve Jgameve Ppusen.  Jyrmewns

De tre kvantiseringsvarden markerade med asterisk (*) ar speciellt praktiska, eftersom de gor det méjligt att kvantisera tva olika
notvarden samtidigt utan nagon kompromiss.

Om Du t ex har saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler inspelade pa samma spar och kvantiserar till jamna 1/8 delar kommer
sparets alla toner att kvantiseras till jamna 1/8 delar, vilket fullstandigt raderar kénslan av trioler i rytmen. Om Du emellertid anvander
1/8 ton + 1/8 triol installiningen kommer saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler att kvantiseras korrekt.
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Delete

Med denna funktion kan Du radera inspelad data for en specifik kanal.

Anvand dessa for att valja
onskad editeringsoperation.

e) @ o o —CJ
GHAHHEL TRAHSPOSE
c 5 |SET UP H :@

Raderar all data for den C— Jzmm % @— Tar fram SONG display,

valda kanalen. Efter att frén vilken Du kan spara
operationen genomforts, » = den editerade datan.

andras denna knapp till

[UNDQ] (= gor ej), sa att Du
kan fa tillbaka originaldatan.
Undo-funktionen har endast
en niva; endast féregaende
operation kan goras ogjord.

&

@: A) | [Lfevanizze |
—=

Valjer dnskad kanal
som skall raderas.

=10 Es)
=10 E=s)
=10 Es)
=J~1=3
===

= [-[=3
= [-1=3

Mix
Med denna funktion kan data fran tva spar blandas och resultatet placeras pa ett annat spar, eller data kopieras fran
ett spar till ett annat.

SOMNG CREATOR :NewSong ) OBS |
HBEE. i e All annan data an den
- blandade tondatan utgar
- N . [ [ouanrrze | |
Anvand dessa for att valja Co— APpee: fran SOURCE 1 kanalen.
onskad editeringsoperation. P_
g p 5 ﬂ d [GHANHEL TRAHRSPOSE e :@
—— ¢ [5]skr wp | (P e |

Genomfor Mix operationen.
Efter att operationen
genomférts, &ndras denna ——
knapp till [UNDO] (= gor €j),

sd att Du kan fa tillbaka

originaldatan om Du inte

ar nojd med resultatet av

mixningen. Undo-funktionen

har endast en niva; endast

foregaende operation kan

goras ogjord.

@

JEXEGUTE % @— Tar fram SONG display,
HATION

fran vilken Du kan spara
DESTI
.
3
4

3 == gen editerade datan.
[ av¥ ]

Har specificerar Du vilka tva Bestammer till vilken kanal resutatet av mixen
kanaler som skall mixas. eller kopieringen skall placeras.

Om "COPY” valts har kommer
datan fran Source 1 att kopieras
till Destination kanalen.
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Channel Transpose

Med denna funktion kan Du transponera inspelad data for individuella kanaler, upp eller ner maximalt tva oktaver
i halvtonssteg.

Véaxlar mellan tv& kanal-
visningar: kanalerna 1 - 8

1 [AUARTIZE och kanalerna 9 - 16.
Anvéand dessa for att valja C—— Bl @ @_
3

0 iteri i HIX ALL
onskad editeringsoperation. (v L —— @— Genom att halla denna
5 |SET UP knapp intryckt kan man

genom att justera Channel

Genomfor Channel % Transpose for en kanal

Transpose operationen. erhdlla samtidig justering av
i CHANMEL TRANSPOSE 3 i i

Efter att operationen —GH 1——CH 2——GH 3——CH d——CH5——CH 6—CH 7—GH § samtliga kanaler till samma

genomforts, andras denna varde.
e oo gor el @ @ @ @ @ @ @ @ Tar fram SONG display

fran vilken Du kan spara
den editerade datan.

sd att Du kan fa tillbaka
originaldatan om Du inte
ar néjd med resultatet av
transponeringen. Undo-
funktionen har endast en
niva; endast foregdende
operation kan goras ogjord.

Bestammer graden av transponering for varje kanal.

Set Up

Du kan andra de ursprungliga instéallningarna for Song:en — som t ex ljud, nivaer och tempo — till aktuella
installningar fér Mixing Console eller panelkontroller.

1 [QUAHTIZE
Anvand dessa for att valja C—— 4B 2 [DELETE P
O i i i 3 |HIX
Onskad editeringsoperation. [ v L T c —C
. . I |

Genomfor SET UP —————([C30— 1) g g (__——C—)— Tar fram SONG display,
i SELEGT: i

operationen. fran vilken Du kan spara
SOME e 4 ([T [/ VOLUKE 4] PA )

S& snart SET UP —— WFILIER  VEFFECT  WATENPO s den editerade datan.

har paborjats kan L] KEVBOARD VOICE CJLYRICS LAMGUAGE [ MARK

den inte avbrytas CISCORE SETTING CIHIC.SETTING AOH

eller goras ogjord.

Anvand dessa for att
bocka for valda foreteelser.
Markerade foreteelser
lagras med Song:en.

Bestammer vilka instéllningar och funktioner som skall kallas fram automatiskt nér man véljer att spela upp vald Song. Alla féreteelser,

med undantag fér "KEYBOARD VOICE”, kan endast spelas in i bérjan av Song:en.

Innan Du valjer eller markerar n&gra av dessa foreteelser (andra dn Keyboard Voice), se till att g tillbaka till bérjan av Song:en med hjalp av
[TOP] knappen, och stoppa uppspelningen.

SONG weiveeieeeiie e Lagrar tempo instéllning och alla installningar gjorda frdn Mixing Console.

Keyboard Voice Med denna funktion far Du automatiskt installt ljudet for klaviaturspelets stammor (Main/Layer/Left) nar Song:en
skall spelas upp. Lagrar det klaviaturspelade ljudet och stammornas till/fran installningar. For att spela in ett ljudbyte
for den klaviaturspelade stamman mitt i en Song, stoppa Song:en vid den énskade punkten, gor ljudbytet och tryck
[D] (EXECUTE) knappen.

Lyrics language.......... Lagrar installningar for Lyrics display.

Score Setting .. Lagrar instéllningar for Score display (endast PSR-2000).

Mic. Settings Lagrar mikrofoninstallningar i Mixing Console (endast PSR-2000).
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Editera toner — 1 - 16

Fran denna display kan Du editera individuella handelser i form av spelade toner (se nedan). Att ta fram dessa
operationer avser steg 4 pa sid 96. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display som visas nedan.

Bestammer den kanal
som skall editeras.

Anvand dessa for att flytta
markoéren upp/ner och vélja

dnskad handelse. C—=— »

d-d

001:1 :[TTN] _ End Tar fram Step Recording

display (sid 97).

Atergér direkt till brjan av

0

8)Ikd

aktuell Song (forsta taktens —@: aﬁ
L4

Tar fram Filter display
(sid 107) som gor att Du kan

(L=c—
vélja enbart de héndelser Du
: vill se i listan 6ver handelser.
. Tar fram SONG display,
frén vilken Du kan spara

forsta slag).

Anvand dessa for att flytta = Yo
markdren vanster/héger

och valj 6nskad parameter BAR : BEAT : CLK
for den markerade %
handelsen. Tank pa att

nar markoren flyttas fran
det varde som just editerats
innebar detta att vardet

automatiskt bekraftas.

den editerade datan.

Genom att halla denna
knapp nertryckt nar man
anvander [A] och [B]
knapparna kan flera
héandelser valjas samtidigt.

Bestammer den aktuella handelser till vald position.

positionen vid vilken Du
editerar handelsen.

\V/ —|_|— Klistrar in alla klippta eller kopierade

Om vérdet vid markoren andrats,
aterfas originalvardet genom att

Grovjusterar handelsens vérde. trycka pa denna knapp.

= Kopierar alla valda handelser.
Kopierade handelser kan

Finjusterar handelsens varde. Klistras in p& annan plats.

Klipper (raderar) alla valda handelser. Klippta handelser - . Raderar 15 OBS |
blir kopierade och kan klistras in p& en annan plats. handelsen For att verkligen
vid markérens memorera ett editerat varde,
Lagger till en ny handelse till listan 6ver handelser. =—— position. flytta markéren bort fran
vardet eller tryck SONG
[START/STOP] knappen.
Tonhindelser
Parameter Beskrivning
Note Bestammer tonhojd, anslag (volym) och langd for tonen.

Bestdmmer Control Change nummer och varde. For detaljer kring Control Change meddelanden,
se det separata Data List haftet (MIDI Data Format).

Bestammer ljud (program) numret. For detaljer kring Program Change meddelanden och hur de stélls in,
se det separata Data List héaftet (Voice List).

P.Bnd (Pitch Bend) Bestammer Pitch Bend vardet.
A.T. (After Touch) Bestammer véardet for anslagets eftertryck.

Ctrl (Control Change)

Prog (Program Change)

2 OBS |
Atergivningen av ljud inspe-
lade med Step Recording
kan lata nagot annorlunda
jamfort med originalljudet.
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Editera ackord — CHD

Fran denna display kan Du editera ackordshandelser som spelats in med Song:en. Att ta fram dessa operationer avser
steg 4 pa sid 96. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display som visas nedan. Med undantag for
[F1 (EXPAND) knappen, ar operationerna har desamma som for editering av tonhéndelser (sid 105).

Tryck denna for att

dd ZPPR
o » ||EE—— G — ) konvertera nspelace
001:1:0000__ Chord € Cancel ackord och sektionsval
— 3[001:1:0000Teuro 148 e —C—J iill Song data.
J—— 0 FiLree|iC! —C
[ e PR
For att verkligen memorera
N 3 =] | ett editerat varde, flytta
markdren bort fran vardet
';';'i : "El'“ : o‘;ﬁ)‘; eller tryck SONG [START/
DATH ENTIY STOP] knappen.
[AY JavQav Ji¥)
Ackordshindelser
Parameter Beskrivning

stil)

Style (ackompanjemangs-

Visar ackompanjemangsstilens namn. Foér att ange en ackompanjemangsstil, ta fram STYLE display (med DATA
ENTRY) och vélj énskad stil.

Tempo

Bestammer tempots vérde.

Chord

Specificerar ackordet — dess grundton, typ och on-bass ton.

Sect (Section)

Specificerar rytmsektionen — dess namn och variation.

OnOff (Channel on/off)

Bestammer huruvida specificerade kanaler (rytm, bas, etc) ar kopplad till/fran.

CH.Vol (Channel Volume)

Bestammer volymnivan for specifika kanaler (rytm, bas, etc).

S.Vol (Style Volume)

Bestammer volymnivan for den totala ackompanjemangsstilen.

Editera system — SYS/EX. (System Exclusive)

Fran denna display kan Du editera inspelade System handelser.
Att ta fram dessa operationer avser steg 4 pa sid 96. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display
som visas nedan. Operationerna har ar desamma som for editering av tonhéndelser (sid 105).

System hdndelser

HE|
d.d 1928PPR
u 1z Heta FF 03 33 &6F 6E &7 20 4~
Tine 4. 4
Tenpo B 120
u Heta FF 7F 43 TE 3% 46 3~
1z SrsEx FO 7E 7F I F7
2 XGPru L] TE 00 F
Elooimm e [
(4] ER
HULTI
o

BAR : BEAT : GLK
M DATA ENTRY

Parameter

Beskrivning

ScBar (Score Initial Bar)

Detta bestammer numret for forsta takten. Taktnumret indikeras i MAIN display eller i notvisningen
(endast PSR-2000). Endast ett varde kan specificeras vid borjan av Song datan.

Tempo

Bestammer tempots varde.

Time (Time Signature)

Bestammer taktarten.

Key

Bestammer tonarten saval som dur/moll installning.

XG Prm (XG Parameters)

Mojliggor olika detaljerade andringar i datan. For mer detaljer kring XG parametrar, se det separata Data List
haftet (MIDI Data Format).

SYS/EX. (System Exclusive)

Visar System Exclusive data i Song:en. Du kan inte andra det verkliga innehallet for datan, men dock radera,
klippa, kopiera och klistra datan.

Meta (Meta Event)

Visar SMF meta handelser i en Song. Du kan inte dndra det verkliga innehallet for datan, men dock radera,
klippa, kopiera och klistra datan.
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Lagg in och editera sangtext

Med denna praktiska funktion kan Du lagga in namn och sangtext for en Song. Du kan &ven byta eller korrigera redan
existerande sangtext. For mer information kring handelser i sangtext, se nedan. Att ta fram dessa operationer avser steg 4
pa sid 96. Anvand [BACK]/[NEXT] knapparna for att ta fram den display som visas nedan. Operationerna har ar desamma
som for editering av tonhéndelser (sid 105).
| det féljande exemplet kommer vi att skriva om en del av texten for en av demonstrationsmelodierna, "Twinkle, Twinkle Little Star”.
Vilj den interna Song:en “Twinkle, Twinkle Little Star”. Metoden for detta & densamma som beskrivs pa sidorna 76 och 83.

rl Flytta markoéren

till den hindelse
som innehaller
\ texten ”star”.

TOR * Twinkle Twinkle Little Star

19ZAFFR
000:1:0000 Haune

Tuinkle Tainkle Little St~
001:2:0000 Levics  {33Intro
004:3:0032 Lyvics -

005:1:0000 Levics  {Tuin
005:2:0000 Lovics  kle.

005:3: 1760 Lovics  kle.

- )
r2 Flytta markoéren =
| till ordet "star”.

00E:1:0000 Lyrics lit
00E:2:0000 Lovice  tle %
00E:3:0000 Levics star. <

007 :1:0000 Levice  How HULTI
007 :2:0000

n
¥}
93— ¢ Enns:a:unuu Lovics _ tain
4]
Q

‘Nl

Levics

73 Anvind dessa knappar for att h

ta fram NAME display fran
vilken Du kan ldgga in text. = ~ A ]
Fran NAME display (sid 45) () [n)
skriver Du in det nya ordet
(t ex Ditt namn).

e — () -

\ S

4 Tryck denna
knapp for att
spara den nya
dndringen av
textdatan.

) OBS |
For att verkligen memorera
ett editerat varde, flytta
markoren bort fran vardet
eller tryck SONG [START/

\ 4 STOP] knappen.
Lyrics hdndelser

Parameter Beskrivning

Name (Song Name) Bestammer melodins titel. Denna tar fram NAME display fran vilken Du kan ange titeln.

Lyrics Gor att Du kan lagga in sdngtext.

Code (Other Controls)

CR : Lagger in radbrytning i sdngtexten.
LF : Raderar aktuell sdngtext som visas och visar nasta set av sangtext.

Anpassa Event List — Filter

Med denna funktion kan Du valja vilka typer av handelser som skall visas i listan nér Du vill editera handelser.

For att vélja en handelse som skall visas, markera med en bock i rutan intill hdndelsens namn. For att filtrera bort
en handelse, sé att den inte visas i listan, tag bort bocken s& att rutan blir tom.
For att ta fram displayen nedan, tryck [H] (FILTER) knappen fran nagon av foljande displayer: CHD, 1 - 16, SysEX
eller LYRICS (sid 105 - 107).

Tar fram Main Filter display.
For mer information kring
varje typ av handelse,

se det separata Data List
héaftet (MIDI Data Format).

Tar fram Control Change
Filter display. Fér mer
information kring varje typ

av handelse, se det

separata Data List haftet

(MIDI Data Format).

Select. the check box of the event to be

disFlaved. E :@
FalHo te]

Control Chanae
Proaran Chanae
Pitch Bend
RAfter Touch

[ $#sten Exclusive Hessaae(FO?
O Heta Event(FF»
Tine Sianature
Score Start Bar
Ker Sianature
Tenro

Code

Leric

=
=1

Tar fram Accompaniment Filter display.

For mer information kring varje typ av
handelse, se det separata Data List haftet

(MIDI Data Format).

~

W
END

Genomfor instdllningarna
genom att trycka [EXIT]

Anger bock for alla
foreteelser.

Véljer endast tondata;
bockar i alla andra rutor
tas bort.

Véaxlar bockmarkeringar

i alla rutor. Med andra ord,
detta anger bockar i rutor
som tidigare var omarkerade
och vice versa.

E & Anger/tar bort bock for den
e 7 U valda foreteelsen.
ngo L Véljer foreteelse, rullar upp/ner
° for en foreteelse i taget.

Nar "MAIN FILTER” eller "ACCOMPANIMENT FILTER” &r valt véljer dessa foreteelser
genom att rulla upp/ner till dversta eller nedersta. Nar "CONTROL CHANGE FILTER”
&r valt, véljer detta foreteelse genom att rulla upp/ner for atta foreteelser i taget.

PSR-2000/1000 @

Spela in Ditt framférande och skapa Songs — Song Creator



Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Denna kraftfulla funktion gor att Du kan skapa Dina egna ackompanjemangsstilar vilka sedan kan anvandas med
det automatiska ackompanjemanget — precis som med de fabriksgjorda Preset stilarna.

! R
DIGITAL RECORDING . @
:
—
==
= [l==
STYLE CONTROL VAN
ACMP BREAK INTRO e to ors 05 o START o sTarTisTOP
iiiiiiii OFILL IN O LINK —
s gume o o = = " = >/0
L 2| (=] [ 4] cllo] =) 5512 [

©

Att skapa egna ackompanjemangsstilar

Tabellen till hdger visar de grundlaggande stammorna (eller "kanaler”) som utgor

varje sektion av en ackompanjemangsstil. For att skapa en ackompanjemangsstil, SELL NENEY
spela in monstren till de olika kanalerna ett och ett, till de olika sektioner Du vill skapa. | 'NTROA-D
MAIN A - D RHYTHM 1, RHYTHM 2,
m Inspelning i verklig tid (sid 110) FLLINA-D gﬁ%%gg%igl,
Du kan spela in ackompanjemangsstilar genom att helt enkelt spela de olika BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
stammorna fran klaviaturen i verklig tid. Du behdver emellertid inte sjalv ENDING A -D

spela varje stamma — Du kan vélja en existerande Preset ackompanjemangs-
stil som ar snarlik den stil Du dnskar och sedan lagga till eller byta ut stimmor
i denna stil och pa sa satt skapa Din egen originalstil.

Utmdrkande for inspelning i verklig tid

* Loop inspelning
Eftersom det automatiska ackompanjemanget upprepar sitt ménster, som bestar av flera takter, i en ”loop”, d v s en
andlos slinga, sker ocksa Style inspelning i form av loopar. Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion
som bestar av tva takter, blir dessa tva takter repeterande inspelade. Toner Du spelar in kommer att spelas upp fro m
nasta repetition (loop), och Du kan spela in samtidigt som Du hoér tidigare inspelat material.

¢ Overdub inspelning
Denna metod spelar in nytt material till ett spar som redan innehéller inspelad data, utan att den ursprungliga datan
raderas. Vid Style inspelning raderas inte data, med mindre an att Du sjalv aktivt valjer att gora sd. Om Du t ex
startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter, repeteras dessa tva takter hela tiden. Toner Du
spelar in kommer att spelas upp fr o m nésta repetition, och Du kan lagga till nytt material (overdub) till loopen
samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

. 8Beat 1 60's 8 Beat
m Step inspelning (s_ld 111_) _ o (e Rhyi
Denna metod kan liknas vid att skriva ner noter pa papper och Du far Rhythm 2 Rhythm 2
T B R . . -p o Bass Bass
mo;llghe_t att ange varje ton mdmdugllt och_ specificera dgss Iang_d. SodT () —
Detta &r idealiskt for att gora exakta inspelningar eller for inspelning Chord 2 L Rh;’t‘hm - Chord 2
. Iy o -
av partier som 4r svdra att spela. il = Fad
. . . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
m Samla en ackompanjemangsstil (sid 112) —— chods |4
Med denna bekvama funktion kan Du skapa “"sammansatta” stilar PBeatz Pad
genom att kombinera olika monster fran de interna Preset stilarna. ﬁmm; T
. . . . rase
Om Du vill skapa Din egen 8-beat stil kan Du t ex ta rytmmaonstret Bass —
frdn "8 Beat 1” stilen, anvanda basmonstret fr&n 8 Beat 2” stilen och | Ferers
ta ett Chord monster fran ”60’s 8 Beat” stilen och kombinera dessa Pad
. L - Phrase 1
olika element for att skapa en ny stil. Phiases 7 OBS |
. . . . — Alla ljud utom Organ Flutes
m Editera den skapade ackompanjemangsstilen (sid 113) ljud kan valjas for RHY1
Med editeringsfunktionerna kan Du férédndra den stil Du skapat, stamman.

oavsett om Du anvant inspelning i verklig tid, Step inspelning eller
samlat ihop frn andra stilar.
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Style File Format

Style File Format (SFF) kombinerar hela Yamahas
samlade kunskap om ackompanjemangsauto-
matik i ett enda enhetligt format. Genom att
anvanda editeringsfunktionerna kan Du utnyttja
styrkan i SFF formatet och fritt skapa Dina egna
kompstilar. Planen till hdger beskriver processen
enligt vilken ackompanjemanget spelas upp.
(Detta avser inte rytmsparen.) Kallmonstret i
planen &r den ursprungliga Style datan som
blir inspelat vid Style inspelning (se nedan).

Som framgar av planen till hoger, ar resultatet
av ackompanjemanget beroende av en rad
parameterinstéallningar och ackordsbyten
(ackord som spelas inom sektionen for det
automatiska ackompanjemanget pa klavia-
turen) som gores till detta kallmonster.

Kallmdnster

@ Kallackordets grundtonsinstallining)
@ Typ av kallackord

— Ackordsbyten (inom sektionen for det ___
automatiska ackompanjemanget)

Tonhdéjdskonvertering

© NTR Tontransponeringsregelns instélining
O NTT Tontransponeringstabellens instéllning

¥

Ovriga installningar

@ Instalining for hdgsta tangent (troskel for
tonhojdskonvertering)

@ Instéllning for tonomféng (lagsta/hogsta gréns)

@ RTR (Omtriggningsregel; hur tonhdjden i

ett ackord andras)

¥

Utsignal

Spelas in vid stilens
inspelning (sid 116).

Skapas genom att
ackord spelas inom
sektionen for det
automatiska ackom-
panjemanget pa
klaviaturen (sid 62).

Dessa instéllningar
editeras fran
PARAMETER
displayen. Dessa
parametrar bestammer
hur tonhgéjden for kall-
monstret skall konver-
teras nar Du spelar
ackord inom sektionen
for det automatiska
ackompanjemanget
pa klaviaturen.

1 Vilj onskad ackompanjemangsstil for
editering. For att spela in en ny kompstil
helt frdn grunden, ta fram BASIC sidan i
Style Creator displayen och vélj "New
Style” genom att trycka [C] knappen.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

O

DIGITAL RECORDING

4 Spela in och editera ackompanjemangsstilen.
For detaljer kring hanteringen for varje display, se forklaringar
som borjar pa néasta sida.

BACK NEXT

RHTHAT CHORDZ Anvand [BACKY]/
[JYHeartBeat ¢+ HeartBeat [NEXT] knapparna
RHYTHMZ PAC o) Al i
%] HeariBeat 4% HeariBeat ¢ — ] for att valja de olika
BASS PHRASEL Sldorna'
& HeartBeat @ HeartBeat == —
CHORD1 PHRASEZ
&= HeartBeat @ HeartBeat =)
BAR: 1
e GO FROM e L w—
SECTION CHAHHEL- PLAY TYPE
= warn o | envinn ) (RESTY)
HAIH E RHYTHWZ || T
HAIH C 0OFF
C_4¥ Jf 4y J av ]

Ta fram Style display
genom att trycka

[11 (SAVE) knappen

(i Assembly sidan:

[J1 knappen), och spara
sedan den inspelade/
editerade datan till USER
eller FLOPPY DISK sidan.

\ 4

E

Tryck [EXIT]
N knappen for att
U8 stanga STYLE

CREATOR

displayen.
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Inspelning i verklig tid — grunderna

Du kan anvanda funktionen for inspelning i verklig tid for att skapa Din egen ackompanjemangsstil — antingen
helt frdn grunden eller baserat pa Preset ackompanjemangsdata. Denna hantering avser steg 4 pa sid 109.

Vilj onskad kanal for inspelning genom att samtidigt halla nere [F] (REC CH) knappen och trycka onskad
[1AV]-[8A V]knapp.

Innan inspelning till ndgon kanal som inte avser trummor (BASS - PHR 2) kan gdéras maste existerande
data pa aktuell kanal raderas. Du kan géra andra installningar (se rutan "Ovriga parametrar i Basic display”
pa sid 111) om Du lamnar REC CHANNEL displayen genom att trycka [EXIT] knappen. For att ater ta fram
REC CHANNIEL display, tryck [F] (REC CH) knappen.

1

Nar denna knapp halles tryckt, visas "DELETE” (= RADERA)
for de stammor som innehaller data. For att radera data
frén en specifik kanal, hall denna knapp intryckt och tryck
motsvarande [1 A] - [8 A] knapp. Fér att lamna eller avbryta,
tryck 6nskad [1¥] - [8'¥]
knapp. Sa lange Du fort-
séatter att halla [J] knappen

Tar fram display for att &ndra tempo
eller beat (taktart).

Véljer en tom stil sa att
Du kan skapa en ny stil
helt fran grunden.

SECTIOH:HAIH A
PATTERH LEWGTH:4
2 |[TEHWPO: 143

BEAT:d-4

g
ER

I
Denna blir tillgéanglig endast nar
[RHY1] eller [RHY2] kanal valts
och anvands for att radera specifika
rytminstrument vid inspelningen.
Medan denna knapp halles nertryckt,
sl& an den tangent pa klaviaturen som
motsvarar det rytminstrument Du dnskar
ta bort.

nertryckt, kan Du véaxla
mellan radering och &ter-
stallning av den valda
datan. | och med att Du
slapper [J] knappen blir
datan raderad for gott.
Innan inspelning till nAgon

kanal som inte avser
trummor (BASS - PHR 2)
kan goras maste existerande

data pa aktuell kanal
raderas.

REC.... Kanalen &r tillganglig for inspelning.
ON...... Kanalen ar tillganglig for uppspelning.
OFF .... Kanalen ar tystad.

\ 4

Starta inspelningen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen.

Den valda sektionen fér den aktuella stilen borjar spela. Eftersom rytmmonstret
spelas upp repeterande kan Du spela in genom att hela tiden addera rytminstru-
ment — lyssna till ménstret och spela énskade tangenter. Tag hjélp av de symboler
som finns tryckta nedanfor klaviaturen och indikerar de olika rytminstrument

som &r fordelade till de olika tangenterna.

¥

Stoppa inspelningen genom att trycka STYLE [START/STOP] knappen dnnu

en gang.
A4

Nar REC CHANNEL
display visas, sting denna
genom att trycka [EXIT]
knappen.

N
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Du kan ocksé starta inspel-

ning genom att trycka [SYNC
START] knappen och spela
en tangent pa klaviaturen.

L OBS

« Endast Drum Kit/SFX Kit
ljud kan véljas for RHY2
kanalen.

« For kanaler som inte avser
trummor (BASS - PHR2)
kan alla ljud valjas med
undantag fér Organ Flutes
och Drum Kit/SFX Kit.




Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

— —— a2 OBS |
Ovriga parametrar i Basic display Du kan &ven vélja 6nskad
[11 (SAVE) knapp sektion for inspelning genom
. . . att trycka motsvarande panel-
Tar fram Style dlsplay for att spara ackompanjemangsdatan. knapp. Genom att trycka pa
[3 A Y]1[4 A V] (Section) knappar en av sektionsknapparna tas
Valjer den sektion som skall spelas in. SE?(T'ONN g'SP'a?(’t_ffam Oth
u Kan andra sektion me
[54A V][.6 AY] ("Pattern I:ength) knappar . ) . hizilp av [6 o Y]/[7 A ¥] knap-
Bestammer langden for den valda sektionens monster i antal takter (1 - 32). parna. For att verkligen ange
Fill In/Break sektion ar fixerad till en langd av en takt. andringen, tryck [8 A] knap-

pen. For att véalja Fill In sek-

[D] (Execute) knapp tion, tryck [AUTO FILL IN]

Genomfor Pattern Length dndringen. knappen.
Inspelningsregler
= Det grundldggande ackordet for ackompanjemanget benamnes kéllackord.

Alla ackord som spelas och de tonhojder som aterges har sitt ursprung i

kallackordet. Vid inspelning av Main och Fill In sektioner (med CM7 som

kéallackord), observera féljande regler: C = ackordstoner

C, R = rekommenderade

* Vid inspelning till Bass eller Phrase kanalerna, férsok att anvénda de toner

rekommenderade tonerna. Detta garanterar ett optimalt resultat nér Du
sedan spelar olika ackord med ackompanjemangsstilen. (Andra toner kan fungera,
under forutsattning att Du anvénder dem som Kkorta passager.)

* Vid inspelning till Chord eller Pad kanalerna, anvand endast ackordstonerna fér CM7 ackordet.
Detta garanterar ett optimalt resultat ndr Du sedan spelar olika ackord med ackompanjemangsstilen.
(Andra toner kan fungera, under férutsattning att Du anvéander dem som korta passager.)

Standard for kallackordet &r CM7, men Du kan byta detta till vilket ackord som helst, som Du tycker &r lattare att spela.

Se avsnittet ”Gor Style File Format installningar — Parametrar” pa sid 116.

= Vid inspelning till Intro och Ending sektioner kan Du bortse fran kallackordet och anvanda vilka toner och
ackordsfoljder som helst. | detta fall, om Du stéller NTR parametern till "ROOT TRANSPOSE” och NTT till
"HARMONIC MINOR” (i PARAMETER sidan), blir den normala tonhdjdskonverteringen som styr maojligheten
att spela olika ackord bortkopplad (vid uppspelning), vilket innebér att ackompanjemangets tonhdjdskonvertering
endast sker for grundton eller dur/moll byten.

Step inspelning

Med denna metod kan Du skapa ett kompmaonster genom att ange toner och annan data individuellt, utan att behéva
spela i verklig tid. Denna hantering avser steg 4 pa sid 109.

STYLE CREATOR : HeariBeat

B STEP RECORD
d-d 19ZEPPR dod 1928PPR

umn-m e u“mﬂ
=1 ote H 1 jote H
=1: ote F# 2 : i1 Hote F: 2 s
k3 [001:1: ote Fit 4 : » [oo11: Hote F 4 : E
2 ote _ C# 126 Hote 126 :
2 ote _F# 115 Hote F 115 :
E ote C T2 a Hote T2 s e
ote _ F# 28 ote  F# 28 : ;
© P T— S T 1Y
3 ote F# i3 Hote F: s
3 [oo1:4: ote _ C# 126 T Hote 126 : =
BAR : BEAT : LK
LILINE 1 LU
mararu B

Proceduren ar i grunden densamma som fér Song (sid 96) inspelning, med undantag for de punkter som anges nedan.
Du kan ocksé editera varje handelse fran Edit sidan och editeringsprocessen ar densamma som for editering av Song (sid 105).

= | Song inspelning kan End Mark positionen fritt &ndras. Detta &r emellertid inte mdjligt vid skapandet av ackom-
panjemangsstilar. Det beror pa att langden for stilen ar automatiskt fixerad, beroende pé vald sektion. Om Du t ex
skapar en stil som baserar sig pa fyra takters langd, blir End Mark positionen automatiskt installd pa slutet av fjarde
takten, och kan inte &ndras i Step Recording visningen.

= Vid editering av datan fran Edit sidan kan Du véxla mellan den typ av data Du 6nskar editera (handelsedata eller
kontrolldata). Tryck [F] (TRACK EVT) knappen for att vaxla mellan Event display (Note, Control Change, etc.) och
Control display (System Exclusive, etc).
Kom ih&g att forst vélja inspelad kanal frdn ndgon annan display (t ex BASIC display; sid 109).
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Samla en ackompanjemangsstil — Assembly

Med denna bekvéma funktion kan Du kombinera de olika elementen i ett ackompanjemang — som rytm, bas
och ackordsmonster — fran olika existerande stilar, och anvanda dessa for att skapa Din egen orignalkompstil.

Hanteringen har avser steg 4 pa sid 109.

f 3
1 Med dessa viljer Du den ackompanjemangsstil 4 N
som skall anvindas for respektive kanal i Din Efter att ha upprepat stegen 1 och
originalstil. Valj énskad kanal genom att trycka 2 enligt dnskan, tryck [J]1 (SAVE)
[A] - [D], [FI - [1] knapparna och tryck samma knappen for att spara den samman-
knapp for att ta fram Style visning frén vilken Du satta Style datan. Harifran kan
kan valja ackompanjemangsstil. Du lagra instéllningarna fran alla
L ) kanalerna (RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, etc) till en enda samlad
ackompanjemangsstil.
y
FHGER] ASSEHELY [ EHEHEVEFERERREE
'Ri:? #— HeartBeat Fe—C
'Ri:&THHmzeqriBeai ng HeartBeat s — (|
EASS PHRASEL
&~ HeartBeat @™ HeartBeat S |
CHORD1 PHRASEZ
= HeartBeat @™ HeartBeat |
BAR: 1
GOPY FROH % E@D
SECTION CHAWHEL- PLAY TYPE:
L WAl A |l _BHYTHHL | SOLD
HAIN B RHYTHHZ || T
HAIH © OFF

2. OBS |
Om Du andrar sektion

och kanal i steg #1 och #2
andras ocksa aktuell spe-
cificerad sektion och kanal.
Kanaler som spelas in
andras ocksa och inspel-
2 Valjer Style sektion och kanal ningen stoppas automatiskt.

som kommer att kopieras till
motsvarande kanaler, valda
med [A]-[D] och [FI-[I]
knapparna ovan. 2] OBS |
\ PLAY TYPE parametern
paverkar enbart uppspel-

ningen och &ndrar inte den

.. . AT . . egentliga datan for ackom-
Bestammer uppspelningsinstallningarna for varje kanal. panjemangsstilen.

Du kan samla ackompanjemangsstilen medan stilens sektion
och den kanal som skall kopieras spelar.

SOLO............. Tystar alla utom den valda kanalen. Den RHYTHM
kanal som star pa REC i REC CHANNEL displayen
(sid 111) spelas upp samtidigt.

ON.....cccvvee Spelar upp valda kanaler. Alla kanaler som stallts
pa REC i REC CHANNEL displayen (sid 110)
spelas upp samtidigt.

OFF ..o Om den valda kanalen star pA ON i REC CHANNEL
displayen (sid 110), visas inte OFF och blir inte
tillgangligt.

7
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Editera den skapade ackompanjemangsstilen

Andra rytmkanslan — Groove och Dynamics

Denna anvandbara funktion ger Dig en mangd verktyg for att andra rytmkanslan i en ackompanjemangsstil.
Hanteringen har avser steg 4 pa sid 109.

m Groove

Anvand dessa
for att valja dnskad
editeringsoperation.

—— u ——) Tarfram Style display
A [z [ovwancs - déar Du kan spara

B:I B v] E;of:: :ﬁ;ih‘ff—c’hange the swing feel G ':@ den editerade
i le: 11 S-beat to shuffle. i
— or exanrle: from S-beat to shuffle b ) ackompanjemangsdatan.
BAR: 1
(== Jemm ER
E J
EZI l]l!lltfé‘mlll GONBUEERII'TEII SHING FINE :@
) C__orr I irF I orF —
Genomfor Groove operationen. 12 H Zhusen
Efter att operationen genomforts, C 2 PUSH ¢
andras denna knapp till [UNDO] [_a¥ __ L __av ]
(= gor ej), sa att Du kan fa tillbaka Besti nstalini fr de olik
originaldatan om Du inte &r ndjd med estammer installningarna 6r de olika

Groove resultatet. Undo-funktionen
har endast en niva; endast foregdende
operation kan goras ogjord.

Groove parametrarna (se tabellen nedan).

Groove parametrar

Original Beat

Specificerar de taktslag till vilket Groove timingen skall laggas.
Med andra ord, valjer man "8 Beat” paverkas 1/8-dels tonerna, véljer man 12 Beat” paverkas 1/8-dels trioler.

Beat Converter

Andrar den faktiska indelningen for de taktslag (specificerade med ORIGINAL BEAT parametern ovan) till valt varde.
Med t ex ORIGINAL BEAT installningen stilld pa "8 Beat” och BEAT CONVERTER instilld pa "12 Beat” kommer alla
1/8-dels toner i sektionen att &ndras till 1/8-dels triolindelning. "16A” och "16B” Beat Converter installningar som visas
nar ORIGINAL BEAT star p& "12 Beat” ar variationer av "16” installningen.

Swing Skapar en "swing”-kénsla genom att &ndra indelningen av "efterslag” enligt valet med ORIGINAL BEAT parametern
ovan. Om t ex det specificerade ORIGINAL BEAT vardet ar 1/8-dels toner, kommer Swing parametern att fordrdja 2:a,
4:de, 6:e och 8:de slagen i varje takt, vilket gor att rytmen "svanger”. "A” till "E” installningarna skapar olika grader av
"svang”, dar "A” &r den mest diskreta och "E” den mest markanta.

Fine Valjer en rad "Groove-mallar” som kan laggas till den valda sektionen. "PUSH" instéallningar gor att vissa taktslag spelas

tidigare, medan "HEAVY” instéllningar fordrojer vissa taktslag. Siffrorna (2, 3, 4, 5) bestdmmer vilka taktslag som
kommer att paverkas. Alla taktslag, fram till specificerat taktslag, men med undantag for férsta taktslaget, kommer att
spelas tidigare eller fordrojt: t ex 2:a och 3:de taktslagen om "3” valts. | alla fallen ger "A” typer minimum effekt, "B” typer
medium effekt och "C” typer maximal effekt.
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

® Dynamics

Anvand dessa

for att valja 6nskad

[HESEE: FHESENREY: ] GROOVE [EHHHREE:
CHARHEL :ALL

THHHHEREEH
editeringsoperation. —— 1 [GRODVE
. | " |“H_ o
B Dunamics chanses the accented beats. G
@: a letting wou emrhasize the downbeats: or create :@
=lik ts.
@: ¢ reasae—like accents " :@
BAR: 1
== emm
| E J '
n%\":ll":l.i“ STREH- EXPAHDS BOOST/
— GTH GOHP GUT —
SEEAT OH
SBEAT OFF 100% || 100% || 100
. . . 1GBEAT OH
Genomfor Dynamics operationen. Cav 0 av B aviaviav)

Efter att operationen genomforts, andras
denna knapp till [UNDO] (= gér ej), sa att
Du kan f4 tillbaka originaldatan om Du inte
ar ndjd med Dynamics resultatet. Undo-
funktionen har endast en niva; endast
féregdende operation kan géras ogjord.

Valjer 6nskad kanal for Dynamics _I
effekten.

Tar fram Style display
dar Du kan spara den
editerade
ackompanjemangsdatan.

Bestammer installiningarna for
de olika Dynamics parametrarna

(se tabellen nedan).

1) OBS |
Velocity bestams av

hur hart Du slar an nar

Du spelar pa klaviaturen.

Ju hardare Du slar an klavia-
turen, ju hogre velocity-
varde och darav hogre ljud.

Dynamics parametrar

Accent Type Valjer typ av betoning.

Strength Bestammer hur kraftig paverkan som skall ges till vald Accent Type.
Hogre varde ger kraftigare paverkan.

Expand/Compress Vidgar eller komprimerar omfanget for dynamikvardena i den valda sektionen,
baserat pa ett "centralt” varde av "64”. Varden hogre an 100% expanderar
dynamikomfanget och varden lagre &n 100% komprimerar det.

Boost/Cut Forstarker eller dampar alla dynamikvarden i vald sektion/stamma. Varden éver
100% forstarker den totala dynamiken och varden under 100% reducerar den.
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Editera kanaldata

| denna display finns fem kanalrelaterade editeringsfunktioner, inklusive kvantisering, for editering av den inspelade
datan for ackompanjemangsstilen. Hanteringen har avser steg 4 pa sid 109.

Se forklaringarna nedan. 2 |WELOCITY CHAMGE
3 |EAR COPY
4 |BAR CLEAR
5 |RENOUE EVERT
BAR: 1
[EXEGUTE]
STREHGTH—
R )
100%
J— PP
[ _AY [ a¥ § av ]

® Quantize
Se sid 102.

m Velocity Change
Okar eller minskar dynamiken for alla toner i den specificerade kanalen (vald med [1 A ¥1/[2 A ¥] (CHANNEL)
knapparna) enligt specificerat procenttal (valt med [4 A Y1/[5 A Y] (BOOST/CUT) knapparna).

m Bar Copy

Med denna funktion kan data kopieras fran en takt eller grupp av takter till annan plats inom samma kanal.
Anvand [4 A Y] (TOP) och [5 A Y] (LAST) knapparna for att specificera forsta och sista takten inom det omfang
som skall kopieras.

Anvand [6 A Y] (DEST) knappen for att specificera forsta takten till vilken datan skall kopieras.

m Bar Clear

Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfang takter inom en specificerad kanal.

Anvand [4 A Y] (TOP) och [5 A ¥] (LAST) knapparna for att specificera det omfang inom vilket takterna
skall raderas.

® Remove Event

Denna funktion kan anvéndas for att ta bort alla foreteelser av en specificerad typ av kontrollfunktion
fran en specificerad kanal.

Anvand [4 A V] - [6 A VY] (EVENT) knapparna for att vélja typ av foreteelse som skall tas bort.
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

Gor Style File Format installningar — Parameter

Denna display innehaller en rad Style kontroller, som t ex att bestimma hur tonhdjden och ljudet for den inspelade
stilen andras nar Du spelar ackord i vansterhandsomfanget pa klaviaturen. For detaljer kring forhallandet mellan
parametrarna, se "Style File Format” pa sid 109. Hanteringen har ar densamma som beskrivs i steg 4 pa sid 109.

TOR * HeuriBe . _EEE
CHANNEL :RHVTHNZ Nar NTR &r stallt p& "Root
A GH Fixed” och NTT &r stallt pa
Se forklaringarna nedan. = [ 5 [HI6H KEV:F® "Bypass” andrar "Source
[HOTE LIHIT LOW:C-2__ HIGH:68 Root” och "Source Chord”
4 [RTR:PITCH SHIFT parmetrarna namn till "Play
BAR: 1 Root” och "Play Chord”.

| s&dant fall ar det mojligt
att byta ackord och héra hur

PLAY ROOT PLAY CHORD resultatet later for samtliga
G# [
¢ 3 kanaler.
CHANHEL E* H7ELL

m Source Root/Chord

Dessa instéallningar bestdmmer originaltonarten for kallmonstret (d v s den tonart som anvands for att programmera
monstret). Standardackordet, CM7 (grundtonen ar ”C” och ackordstypen ar "M7”), blir automatiskt valt s& snart fabriksdata
raderas infor inspelningen av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i fabriksdatan. Nar Du andrar kaliménstrets
ackord fran standardackordet CM?7 till annat ackord, kommer foljaktligen ackords- och skalenliga toner att andras
beroende pa den nya ackordstyp som valts. Se sid 111 for information kring ackordstoner och rekommenderade toner.

Med " C” som kallmonstrets grundton:
CMaj c6

C|R|C

M7 cm7iLL ce?

C|R|C
Cm7

C R
Cdim

C

c713

(@]
Q
©

[e]
Y
[¢]
O
py)
[e]

C|R|C Cc|C|C C|C|C c|C|C C

=3
=28 s

m?

(@]
(@]

0O

Y

(@] O
O
B

0O

Y

Py

O

(@]

m

£ 5
=

o 2 o 9
B E 3
2 G

c|rlc| [c|r

Caug

c|Rr|c R [¢] clc| [RrR|c clc

Cm71t cmMm7 cmMm7° c7 C7sus4

c|r| |c|c c|r| [R|c| |c clc| |rlc] |c R R| |Cc|R c| |c| |c c ]

c7's c7® cril cr? c73 Cc7#

c|r|c clclc| |c c|rlc| |c|r c|rlc| [clc c| |c| |c c| |c|r|c c| |c

CM7aug CTaug C1+8 Cl1+5 Csus4 Csus2 = ackordstoner
C, R = rekommenderade

toner
c|r|c|rR| [R]|C c|Rr|C [¢] c||c C c|r| |c|c clc|r| [c|r

m NTR (Note Transposition Rule) och NTT (Note Transposition Table)
¢ NTR (Note Transposition Rule)
Detta bestammer systemet for tonkonvertering av kallmonstret. Tva installningar finns tillgangliga.

Root Trans (Root Transposition )

Vid transponering bibehalles tonhojdsférhallandet mellan tonerna. T ex, tonerna C3, E3 och G3 i tonarten C
kommer att bli F3, A3 och C4 nér de transponeras till F. Anvand denna fér stammor som innehaller melodi-
liknande fraser.

> 8

1

Root Fixed
Tonerna halles s nara varandra som majligt i forhallande till foregdende omfang T ex, tonerna C3, E3 och G3
i tonarten C blir C3, F3 och A3 nér de transponeras till F. Anvand denna for stimmor som spelar ackord.

» ==

1
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Skapa ackompanjemangsstilar — Style Creator

= NTT (Note Transposition Table)

Dessa véljer den nottransponeringstabell som anvands for kallménstrets transponering.
Sex tabelltyper finns tillgangliga.

Bypass

Det sker ingen transponering.

Melody

Lamplig for melodislingors transponering. Anvand for melodiska stimmor som Phrase 1 och Phrase 2.

Chord

Lamplig for ackordstransponering. Anvéand for Chord 1 och Chord 2 stammorna nér de innehéller
ackordsstammor typ piano eller gitarr.

Bass

Lamplig for basgdngars transponering. Denna tabell &r i grunden samma som Melody tabellen, men kan tolka
”on-bass” ackord som kommer till anvandning med FINGERED ON BASS laget. Anvéands i huvudsak for basgangar.
Melodic Minor

Denna tabell sanker tersen med en halvton nar man andrar fran ett durackord till ett mollackord, eller hojer en
liten ters med en halvton nar man andrar fran mollackord till durackord. Det &ndrar inga andra toner.
Harmonic Minor

Nar man andrar fran durackord till mollackord séanker denna bade tersen och sexten med en halvton.

Né&r man andrar frdn mollackord till durackord hojer den den sankta tersen och sexten med en halvton.

Det &ndrar inga andra toner.

m High Key/Note Limit

High Key

Staller hogsta tangenten (Gvre gransen Exempel: N&r hégsta tangenten ar F

for oktaverna) for tontransponeringen for Grundtonsbyte @  cM oM ... EM M ..
kallackordets grundlédge. Toner angivna Spelade toner ® C3-E3-G3  CF3-F3-Gi3 F3-A3-C4  Fh-ab-ch3
hdgre éan hdgsta tangenten kommer i 4 . .

oo

{7
. . . I I \\\ I
verkligheten att spelas i oktaven just %Fl%&ga—ﬁ, . B — #§§

nedanfor den hdgsta tangenten.
Denna instéllning galler endast ndr NTR
parametern (sid 116) ar stalld i "Root Trans”.

Note Limit

Stall tonomfanget (lagsta och hogsta grans)
for ljuden inspelade i egna Style spar.

Genom att stalla tonomfanget kan Du Grundtonsbyte Cm o .- FM

forhindra orealistiska toner (som t ex hoga Spelade toner , * E3G3C4  F3GiaCh o PR Hogsta
toner frn en bas eller djupa toner frén en - o ' grans
piccola) att produceras och istallet fa dem
omlagda med en oktav inom tonomfanget.

Exempel: Nar lagsta grans ar C3 och hégsta grans D4

Lagsta
grans

m RTR (Retrigger Rule)
Detta bestammer huruvida toner skall sluta ljuda eller ej och hur de &ndrar tonhdjd i samband med ackordsbyten.

Stop

Tonen slutar ljuda.

Pitch Shift

Tonhdjden skiftar utan anslag for att anpassas till det nya ackordet.

Pitch Shift to Root

Tonhdjden skiftar utan anslag for att anpassas till grundtonen for det nya ackordet.
Retrigger

Tonen slds an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till det nya ackordet.
Retrigger To Root

Tonen slas an med ny attack vid ny tonhgjd for anpassning till det nya ackordets grundton.
Oktavlaget for den nya tonen forblir emellertid densamma.
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Skapa Multi Pads — Multi Pad Creator

PSR-2000/1000 later Dig skapa Dina egna Multi Pad fraser — dessa egna Multi Pads kan spelas och anvédndas pa
samma séatt som de fabriksgjorda.

Afhhd

CiCInE ===t

OvIEEEEE Y

MULTI PAD

Jsjoinoncioan

20000000
[ wxemmwim

712

Vilj 6nskad Multi Pad bank for

~

3

editering. For att spela in en ny Multi
Pad helt frdn grunden, ta fram RECORD
sidan i Multi Pad Creator displayen
och vélj ”"New Bank” genom att trycka
[C] (NEW BANK) knappen.

~

2

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

O

DIGITAL RECORDING

MIXIN

@

COl

Z

ﬂ
(]

4

Spela in och editera Multi Pad.
For detaljer kring hanteringen for varje display,
se forklaringar som bérjar pa nasta sida.

BACK NEXT

T e
[m Tem Flam 1 %1 Tom Flam 3 P
z d
%] Tom Flam 2 %] Tom Flam 4 6 —(C
e e M w—
[ Ha | ER 3
1iEE 23K =)
REPEAT: GHORD HATGH
PAM—PAD2—PAD2—PADA
Ol OH OH Ol
L OFF N OFF N OFF N OFF |

PALI—PANZ—PADI—PADA
[1T] 0H oH [1T]

[ OFF W OFF N OFF N OFF )

i i na na

I
Anvéand [BACK]/
[NEXT] knapparna
for att valja
RECORD eller
EDIT sida.

Ta fram Multi Pad
display genom att trycka
[11 (SAVE) knappen,

och spara sedan den
inspelade/editerade
datan till USER eller
FLOPPY DISK sidan.

¥

E

Tryck [EXIT]

W knappen for att
U stinga MULTI PAD
displayen.
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Skapa Multi Pads — Multi Pad Creator
Multi Pad inspelning i verklig tid — Record

Hanteringen har avser steg 4 pa sid 118.

valj 6nskad Multi Pad for o=
inspelning eller editering. —o— =

Du kan ocksa valja genom
att trycka MULTI PAD
knapp [1] till [4].

%] Tom Flam 1 %] Tom Flam 3

Valj denna for att

_]
aktivera inspelningslage

(J— (synchro lage).

| rec G
i 29K ) :@ |
REPEAT CHORD HATCH Valj denna for att

pnm—pnnz—pnna—pnm PAD1I—PAD2—PADZ—PADA .
spara den inspelade

Pad datan till USER
eller FLOPPY DISK.

%I Tom Flam 2 %1 Tom Flam 4

|

Valjer en tom Multi Pad bank
sd att Du kan skapa en ny

Multi Pad helt fran grunden. NNl nananana

Kopplar Repeat/Chord Match for
varje Pad till eller fran (se nedan).

Tar fram NAME display for att —
ange ett nytt namn.

Starta inspelning

Tryck [H] (REC) knappen for att komma i klarlage fér inspelning. Inspelningen startar
s& snart Du bdrjar spela pa klaviaturen. Du kan ocksa starta inspelningen genom att

L OBS

* Man kan spela in &ven

trycka STYLE [START] knappen. Om Chord Match (se nedan) ar tillkopplat for den
Multi Pad som skall spelas in, maste Du spela in med toner som ingar i C-durs skala
med stor septim (C, D, E, G, A och B).

andra toner an de som
ingar i C-durs skala med
stor septim. Emellertid
kan resultatet da bli att

den inspelade frasen inte
foljer det spelade ackordet
C ackordstoner korrekt vid uppspelningen.
= rekommenderade toner * Rytmstdmman for den
Ovrlga ej rekommenderade toner aktuella stil som ar vald
kommer att anvandas
som en rytmisk vagled-
ning (istallet fér metro-
nome) och spelas upp
under inspelningen.
Den blir emellertid inte
inspelad till Multi Pad.

7

Stoppa inspelning

Tryck [H] (STOP) knappen eller panelens STYLE/MULTI PAD [STOP] knapp for att
stoppa inspelningen nar Du spelat klart Din fras.

Koppla Chord Match och Repeat till/fran

B Repeat
Om inte Repeat funktionen ar tillkopplad for vald Pad, kommer uppspelningen att stoppas automatiskt nar frasen
nér sitt slut. En fras kan nar som helst stoppas medan den spelar, genom att trycka MULTI PAD [STOP] knappen.
B Chord Match
Om en Multi Pad spelar medan det automatiska ackompanjemanget spelar, och Chord Match funktionen for
denna Pad ar tillkopplad, kommer frasen att automatiskt harmoniseras enligt det ackord som spelas.
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Step inspelning eller editera Multi Pad — Edit

Med denna metod kan Du skapa en Multi Pad genom att ange toner och annan data individuellt, utan att behdva spela

i verklig tid. Denna hantering avser steg 4 pa sid 118.

T STED RECORD
dod 19Z8PPR 13 Tom Flam 1 ded 19Z@aFFD 1i Tom Flam 1
O ST ) B 00:1:1:0000  bros 30 —
i1: Hote El 6d 0000: 0020 :1:0000 ote Bl L] 0000:0020
11:014 Hote El 110 0000:0040 :1:0140 ote Bl 110 d0
O[ooz:1: End @ G i [00z: 10000 Ena & =
0 | - —— m
B0%
(4] [, | =] L =]
iuLr | — — v — ()
Q | sEL. m
BEAR : BEAT : CLK
ool 1 0000
;m ara B

Proceduren ar i grunden densamma som Step inspelning for Song (sid 96), med undantag fér de punkter som anges

nedan. Du kan ocksa editera varje handelse fran Edit sidan och editeringsprocessen &r densamma som for editering av
Song (sid 105).

= Precis som vid Song inspelning kan End Mark positionen stéllas fritt i Multi Pad Creator. Tack vare detta kan Du
finjustera langden pa en fras for en Pad. Detta ar praktiskt nar man t ex vill synkronisera repeterad uppspelning for
en Pad (stalld pa Repeat On) med klaviatur och ackompanjemangsuppspelning.

= Eftersom Multi Pad bara har ett spar (kanal) blir nagra val eller andringar for detta inte aktuella.
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Justera volymbalanser och byt ljuden

— Mixing Console

Precis som ett riktigt mixerbord ger denna display Dig omfattande kontroll 6ver ljudet. T OBS |

Mixing Console
Med denna uppsétt-
ning av kontroller
kan Du justera
volymbalanserna for
ljuden, deras stereo-
position s&val som

MIXING CONSOLE

I s effektmangden som
& O Elelteeen (’_3 laggs till varje ljud.

Du har aven tillgang till de grundlaggande mixerkontrollerna som Du tar fram med hjalp av
[BALANCE] och [CHANNEL ON/OFF] knapparna (sid 61).

Hantering
m OBS |
1 P Fran MIXING CONSOLE display, tryck knappen upprepade Du kan snabbt och It
=< ganger tills 6nskad display kommer fram. Varje tryckning pa stalla alla stammor pa

samma varde (med undan-
tag for VOICE parametrar).
Hall nere den [A] - [J]
knapp som motsvarar den
parameter Du vill &ndra och
anvand [1] - [8] knapparna
eller DATA ENTRY ratten
for att &ndra vérdet.

knappen véxlar mellan de displayer som anges nedan.

PANEL PART

Inkluderar de klaviaturspelade stimmorna
(Main/Layer, Left), ackompanjemangets stammor,
Song, mikrofoningdng (endast PSR-2000).

sone aurorevorce ST

STYLE PART

Ackompanjemangets stimmor 2 OBS

SONGCH1-8 I | I I For detaljer kring .

Kanal 1 - 8 vid Sona ubpspelnin @ @ @ Q parametrar reIateradg till
g uppsp g Sound Creator, se sid 88.

SONG CH 9 -16

Kanal 9 - 16 vid Song uppspelning

A4

2 Vilj 6vriga Mixing Console sidor med hjdlp av [BACK]/[NEXT] Stang Mixing Console
- | 3

0100 {2100 30100
S0HG | STYLE | W.PAD

knapparna och still 6nskade parametrar. For information kring display genom att
de olika parametrarna, dess instéllningar och hur de anvéands, trycka [EXIT] knappen.
se forklaringarna som borjar pa sid 122.

® Om parametrarna
e VOL/VOICE (Volume/Voice) (sid 122)
Denna innehaller installningar relaterade till volym och ljud for varje stimma/kanal. Har finner Du ocksa Auto
Revoice funktionen, som automatiskt spelar XG-kompatibla MIDI-filer (sid 159) med de férnamliga och dynamiska
ljud som ar exklusiva fér PSR-2000/1000. Detta ger Dig betydligt mer autentiska och realistiska instrumentljud for
Dina Song uppspelningar.
¢ FILTER (sid 123)
Dessa kontroller paverkar tonkvaliten pa ljuden sé att Du kan addera mera kraft och briljans till dessa.
e TUNE (sid 123)
Héar finner Du olika tonhéjdskontroller.
e EFFECT (sid 124)
Dessa kontrollerar effektméangden som lagges till ljuden.
¢ EQ (Equalizer) (endast PSR-2000) (sid 127)
Bestammer den totala ljudkvaliten for instrumentet och gor att Du kan justera ljudet s& att det anpassas till
olika akustiska forhallanden. Du kan &ven justera volym och ljudkvalitet for varje stamma.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Stdll nivaer och ljud — Volume/Voice

Hanteringen hér avser steg 2 i processen pa sid 121.

1 Anvand dessa for att vélja VOICE, Stéll denna pa ON for att fa ett automatiskt utbyte o1 st s
PANPOT eller VOLUME raden av av XG ljuden (i XG Song data) till de speciella ljuden [RHYZ] §tz:1|mmgn i STYLE
parametrar. i PSR-2000/1000. Fér att anvanda normal XG ljud- PART display ar endast
uppsattning, stall den p& OFF. avsedd for Drum Kit/SFX Kit
| (percussion) ljud.
SOUND CREATOR .
[RHY1] stamman i STYLE
sone aurorevorce ST | PART display kan anvanda

vilka ljud som helst utom
Organ Flutes ljud.

) OBS |

Nar man spelar GM Song
data kan kanal 10 (i SONG
CH 9 - 16) endast anvandas
for Drum Kit ljud.

Varje tryckning pa
denna vaxlar mellan
de olika stammorna/ | LAYER | HAIH
kanalerna.

Gor att Du kan vélja
ett specifikt ljud for
utbyte.

g OBS

Nar man byter rytm/percus-
sion ljud (Drum Kits, etc) for
en ackompanjemangsstil
eller Song fran VOICE
parametern blir detaljerade
installningar for trumljuden
aterstallda och i en del fall
kanske Du inte kan aterfa
originalljudet. | samband
med Song uppspelning kan
Du aterfa originalljudet
genom att g4 tillbaka till bor-
jan av Song:en och starta
uppspelningen fran denna
punkt. | samband med upp-
spelning av ackompanje-
mangsstil kan Du aterfa
originalljudet genom att
valja samma stil en gang till.

Med dessa kan Du
vélja ljudet for varje
stamma samt
justera panorering

VOICE
Tar fram VOICE display fran vilken Du kan vélja énskat ljud (sid 54). Nar Style stamma ar vald
kan inte Organ Flutes eller User ljud valjas. Nar Song stamma &r vald kan inte User ljud véljas.
PANPOT

Bestammer stereopositionen for det valda ljudet eller sparet. Instéllningen 0 panorerar ljud fullt
till vanster, medan 64 &r center och 127 fullt till hdger.

VOLUME

Bestammer volymen for varje kanal och gor att Du kan finjustera den totala balansen mellan alla
stammor.

2 e ALL REVOICE 5 OBS |

Byter ut alla utbytbara XG ljud

...................................................... e ill de rika och autentiska fjuden Tank pa att anvandning av

i PSR-2000/1000. Revoice f_unktione_n kan
resultera i onaturliga eller

YDIGE HAME REVOIGE T0
EL.PIAND 1 CODL!_E.PIARD m
WUTED GUITAR COOL! ELEC.GTR

STRINGS 2 LIVE! ORCHSTRA ovantade ljud beroende pa
TRUMPET HD REVOICE o den speciella Song datan
TRONBONE HO_REVOICE :
SOPRANO_SAX HO_REVOICE
ALTO SAX HO_REVOICE
TEHOR SRX HO_REVOICE
CLARINET HO_REVOICE BASIC REVOICE
FLUTE HO_REVOICE Byter ut enbart de rekommen-
—REVOICETO_ derade ljud som &ar lampliga for
;
N0 REVOICE uppspelnlng av Song:en.
UOICE HAHE

ALL NO REVOICE
Alla ljuden atergar till original
XG ljud.

Genomfdr instéllningarna och stanger
Auto Revoice Setup displayen.

E
=10 Es

] (=

Stanger Auto Revoice Setup displayen

Valjer de XG ljud som utan att genomfora installningarna.

kan utbytas (ljuden som
vanligtvis anvéandes vid Véljer ljuden som anvands som utbyte for XG ljuden
uppspelning). (nar SONG AUTO REVOICE éar stélld pa ON).
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console
Andra klangfiirgen pa ljudet — Filter

Hanteringen har avser steg 2 i processen pa sid 121.

I_ Véaxlar mellan HARMONIC och BRIGHTNESS parametrar. =5 OBS |
For Qetaljer kring Filter,
SOUND CREATOR : y i se sid 89.
I R ] 0BS |
DIGITAL RECORDING PR T
Var forsiktig med dessa
(—— ¢ —] kontroller. Beroende p&
XING CONSOLE) =) | ¢ = | det valda ljudet kan extrema
CA instéllningar resultera i brus
gt eller distortion.

[T ]
BRIGHTHESS

Varje tryckning pa I 1 1

denna vaxlar mellan 7] 64 64
de olika stammorna/
kanalerna.

HARMONIC......... Majliggor justering av resonanseffekten
(se "Harmonic Content” p& sid 89).

BRIGHTNESS .... Bestammer briljiansen pa ljudet genom
justering av cutoff frequency (sid 89).

of fob [o} [o} [o
C G E

VEVRVRVRY

Andra tonhéjdsrelaterade instéillningar — Tune

=l

= ]-[=2
=K==
= ]-(=1

Hanteringen hér avser steg 2 i processen pa sid 121. ) OBS |

Vaxlar mellan de tillgangliga parametrarna: PORTAMENTO TIME, Portamento anvands for att

[—— PITCH BEND RANGE, OCTAVE och TUNING. skapa en mjuk glidning av
tonhéjden mellan tva toner

som spelas legato.

TRAHSPOS

Se forklaringarna nedan.

Dessa dkar/minskar (transponerar) tonhdjden i halvtonssteg.

MASTER ... Transponerar tonhojden for saval klaviaturen som Song uppspelning.
SONG........ Transponerar tonhdjden for Song uppspelning.
KBD .......... Transponerar tonhdjden for klaviaturen.

PORTAMENTO TIME ............ Nar stamman ar stalld pa Mono (sid 58, 88) bestammer detta tiden for portamentot.
Ju hogre vérde, desto langre portamentotid. Portamentoeffekten (en mjuk glidning mellan
toner) aterges nar tva toner spelas legato, d v s en ton hélles medan nésta spelas.

PITCH BEND RANGE ........... Staller omfanget for PITCH BEND hjulet for motsvarande stamma. Omfanget stracker sig
fran 0" till 712" dar varje steg motsvarar en halvton.
OCTAVE.........ccooviiiiiiies Vaxlar tonhojd for specificerad stamma upp eller ner med en eller tva oktaver.
Vardet for denna parameter blir adderat till vardet stéllt via [UPPER OCTAVE] knappen.
TUNING.........ooiiie, Bestdmmer tonhdjden for instrumentet.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Justera effekterna

Hanteringen héar avser steg 2 i processen pa sid 121. R OBS
Det finns tre effektsektioner:
1 Reverb, Chorus och DSP
Indikerar typnamnet for varje effektblock. Tryck denna for att (vilken inneh&ller en rad

editera och lagra effekten olika effekttyper).
(sid 124, 125). For detaljer, se Effekt block
tabell (sid 125).

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING BZI
——
——
Varje tryckning
pa denna vaxlar
mellan de olika
stammorna/
kanalerna. Véxlar emellan
effektsektionerna:
REVERB, CHORUS
och DSP.
Bestdmmer effektméngden som fordelas till varje stamma. Fér mer information
L kring karaktarerna for varje effekt, se Effekt block tabell pa sid 125.

EFFECT TYPE EDIT
BLOCK :DSPZILAYER]
CATEGORY :REVERE
TYPE :HALLZ

HAIH
L LAVER |
LEFT
CH1

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAKIC
ROTARY SP

CH2
CH3
CHd

N&ar BLOCK
parametern star pa
REVERB, CHORUS
eller DSP 1-4/DSP,
tryck denna for att ta
fram display fran vilken
Du kan andra de detalje-
rade installningarna for
effekterna.

Har bestammer Du effektblock och férdelning av effekten.

BLOCK ........... Bestammer effektblock (grupp av liknande eller relaterade effekter).
PART....ccoeove. Bestammer den stdmma till vilken en Insertion effekt &r fordelad. Detta &r verksamt
endast nar BLOCK stér p4 "DSP1/DSP”, PARAMETER star p4A "CONNECTION”
och VALUE star pa "Insertion”, eller nar BLOCK star pa "DSP2-4" (PSR-2000).
CATEGORY .... De olika effektprogrammen (i Type nedan) &r grupperade i kategorier.
Denna parameter blir kanske inte tillganglig beroende pa valt block.
TYPE............... Bestammer den typ av effekt som ar fordelad till valt effektblock.
De olika effekttyper som &r tillgangliga kan variera beroende pa valt block.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — M.

EFFECT PARAHETER EDIT

@:. A |[PLOCR  :DSP2iiAvEm
CATEGORY: REVERE

TYPE tHALLZ

Vaxlar mellan évre/

nedre parametrar.
Nedre parameter
avser effekten nér
[VARIATION]
knappen &ar
tillkopplad.

Bestammer
effektblock.

Bestammer effektkategori.
Bestammer effekttyp.

4 PARAHETER
REVERE TIHE

UHLUE

dd.2us
63Hz
¥.0kHz

IWITIAL DELAY
HPF_CUTOFF
LPF_CUTOFF

PARAHETER

! REVERE TINE
This value is arrlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

PARAHETER VALUE

VALUE
1.4z

Bestammer den effektparameter som skall justeras.

Tar fram display
for lagring av
effekten.

Bestammer nivan for effekten
(Return Level). Denna blir inte
tillganglig nar BLOCK star pa
"DSP1/DSP”, PARAMETER
star pd "CONNECTION” och
VALUE star pa "Insertion”,
eller nar BLOCK stéar p&
"DSP2-4”" (PSR-2000).

Bestammer véardet for
den valda parametern.

ing Console

- JJ 0BS |
4 Tank pa att i en del fall
. kan det uppsta brus om Du
Tar fram display justerar effektparametern
fér namngivning av samtidigt som Du spelar pa
User Effect (sid 45). instrumentet.
LOGATIOH m
L usem1 |
USERZ
USER3
USER4 %
USERS
g L. USERE J ':@
Valjer destination USER?
till vilken effekten USERS Lagrar de effektinstéllningar Du
skall lagras. USERLO gjort ovan till en User Effect plats
Antalet minnes- (SYSTEM,) for framtida bruk.
platser tillgang- For att ta fram effekten, valj USER
liga for destination frAn CATEGORY parametern och
varierar for varje vélj onskad effekt fran TYPE
block (Se tabell parametern_
nedan).
\.
Effekt block
Block Stammor Karaktar Antal User Effect
REVERB Skapar reverbeffekter som far det att lata
Alla stammor som om Du spelade i miljder som en stor 3
konsertsal eller intim klubb.
CHORUS Lagger till en choruseffekt som far det att Iata
Alla stammor som om flera instrument spelar tillsammans 3
samtidigt.
DSP 1 (PSR-2000) . Forutom Reverb och Chorus effekter
DSP(PSR-1000) Mgln, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), har denna sektion ytterligare en rad 3
Mic (endast PSR-2000), Style . . .
specialeffekter som t ex distortion.
DSP2 -4 Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), | Varje oanvént DSP block blir automatiskt 10
(endast PSR-2000) Mic (automatiskt fordelad) fordelat till aterstdende aktiva stammor.
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Effekt struktur

PSR-2000/1000 &r utrustad med ett digitalt effektsystem enligt schemat nedan. Typ av effekt, dess djup och olika
parametrar kan stallas med panelens kontroller.

Betriffande Effect anslutningar — System och Insertion

Alla effektblocken ar anslutna eller valjer vag pa ett av tva olika satt: System eller Insertion. System galler vald effekt
for alla stammor, medan Insertion galler vald effekt for en specifik stimma. Reverb och Chorus ar System effekter och
DSP 2 - DSP 4 (endast PSR-2000) ar Insertion effekter. DSP1/DSP effekten, & andra sidan, kan konfigureras for antingen
System eller Insertion vag.

Schemat nedan visar hur de olika effektblocken &r instéllda och véagen for signalflédet for send/return kontrollernas
instéllning i PSR-2000/1000.

/PSR'ZOOO Oanvénda DSP block blir automatiskt INGEN EFFEKT @

fordelade till aktiva stammor.

A4

Ingen effekt

REVERB (—D>—®
MAIN VOICE —— DSP2 Rev Send - Reverb Return

Cho Send

@
©
Y

Fan
©

DSP Send
—>

Ingen effekt

LAYER VOICE — | DSP3 Rev Send
>

@
A4

@&
o

Cho Send

&)
A4

Ingen effekt
DSP4 Rev Send

@
N4

LEFT VOICE

@D
©
Y

CHORUS > @

Cho Send Chorus Return

Master EQ — OUT

N4

&)
N4

i Ingen effekt
mic i Liamony [ ey
' ! ev Sen

Effect B + | [ Harmon D

Cho Send

@
A4

@&

&)
A4

SONG i : Ingen effekt
(varje kanal) , ' Rev Send

@
A4

r

'

'

'

'

'

'
&)
A\

DSP Send

STYLE Ingen effekt .
(varje kanal) DSP1 Revsend
L= | e Nér DSP &r stélld som en System effekt

Nér DSP ar stilld som en Insertion effekt Cho Send ® gér den denna vdg i signalflodet.

(hér &r PART stalld pa en av STYLE kanalerna), DSP Send
K gar den denna vdg i signalflodet. D — DSP1 > ®

H

L
A4

A4

DSP Return

AN

/PS R-1000 INGEN EFFEKT ®

Ingen effekt ® » REVERB — >
MAIN VOICE DSP Rev Send - Reverb Return
—>

Nér DSP &r stilld som en Insertion effekt | S"3Se"

(har ar PART stalld pa MAIN), DSP Send
gar den denna vég i signalflodet.

a
o

H

Ingen effekt

LAYER VOICE Rev Send

&)
A4

@
A4

Cho Send

&)
A\

DSP

v
@

nd

@
A4

CHORUS [——T—®—»0UT

Chorus Return

Y

Ingen effekt

LEFT VOICE Rev Send
>

Cho Send

&)
A\

@
N4

DSP Send
>

@
A4

Ingen effekt .

MIC Rev Send

Cho Send

I

DSP Send

@
A4

Ingen effekt

STYLE/SONG Rev Send
(varje kanal) @ Nar DSP &r stalld som en System effekt
Cho Send gar den denna vdg i signalflodet.

DSP Send
® DSP >—0

k DSP Return /
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Justera volymbalanser och byt ljuden — Mixing Console

Stdll in equalizer — EQ (endast PSR-2000)

Normalt anvands en “equalizer” for att korrigera ljudet som sands ut fran forstarkare till hogtalare for att anpassa det till
ett rums speciella karaktar. Ljudet delas upp i flera frekvensomraden, och korrigeringen géres genom att hoja eller sanka
nivan for varje omrade. Nar Du spelar pa scen eller i en stor studio kan Du t ex skédra en del av de laga frekvenserna om
ljudet tenderar att bli for mullrigt, eller hoja de hoga frekvenserna i rum och sma utrymmen med relativt ”dott” ljud och
fritt frdn ekon.

PSR-2000 &r utrustad med en hogkvalitativ 5 bands digital equalizer. Med dess funktioner kan Du forma den slutliga
klangfargen for instrumentet

Hanteringen héar avser steg 2 i processen pa sid 121.

1

Tar fram MASTER EQ EDIT display.

Véljer dnskad
Master EQ typ.

Valjer EQ typ som skall justera

EQHIGHmMed[1A V] -[8A V]

knapparna.

CouTcu

— Valjer EQ typ som skall justera
EQLOW med [1A VY] -[8AY]
knapparna.

64 64 64 64 an 64
SOHG | STYLE | H.PAD | LEFT | LAYER | HAIH

2

Valjer 6nskad ——y —
Master EQ typ.

En editerad PRESET eller
USER kurva kan lagras till
USER 1 eller 2.

[— (s10mE2)

T caIH
o e[ —o—rrea~—Fn—ra>—Fa3—Fad—ens
06 0dé  OdE  OdB  Odi

PRESET och USER kurvorna kan editeras
enligt 6dnskan via motsvarande LCD knappar
— EQL1till EQ5. Vart och ett av de 5 banden
kan framhévas ("+” varden) eller undertryckas
("=" varden) med upp till 12 dB.

Justerar den totala 6kningen
for alla EQ band samtidigt.

Sa snart ett EQ band editeras blir motsvarande EQ varde markerat och numret for det editerade bandet
visas ovanfoér Q och FREQ kontrollerna. Q och FREQ kontrollerna kan sedan anvandas for att justera Q
(bandbredden) och centerfrekvensen for det valda bandet. Ju hdgre "Q”, desto smalare bandbredd.
<« FREQ—> Tillgangligt FREQ omféng &r olika for varje band.
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Anviind en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Denna unika funktion innehaller en avancerad rostprocessorteknologi for att automatiskt skapa stamsang baserad pa
en enkel solordst. Forutom direkt och rak stamsang kan PSR-2000 t o m andra kén pa solorésten och/eller kortillagget.
Om Du t ex & manlig sdngare kan Du komma att sjunga tillsammans med tvastammig kvinnlig kor. En stor uppsattning
parametrar ger Dig en extremt exakt och flexibel kontroll dver Vocal Harmony ljudet.

15 OBS |
MG, ettt ettt For detaljer kring anslutning
VATYPE T MIC VOCAL ; .
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT av mikrofon, se sid 152.
O OVER
e O O [ JL I
|

FEEEEEEE] meammE

Anvand SIGNAL och OVER indikatorerna for att bestdmma lamplig installning.

e GV W ooy v ‘ .............
ELECT |ISETTING O HARMONY iTALK O EFFECT

O JO _J

Bestammer till/frén instalining for effekt
som fordelats till mikrofonen, instélld i

Denna tar fram VOCAL HARMONY —— MIXING CONSOLE displayen (sid 124).
TYPE display (sid 129) dar Du kan
vélja 6nskad typ av kor. — Med denna praktiska funktion kan Du tillfalligt koppla

bort Vocal Harmony och andra effekter pa en ansluten
mikrofon. Detta &r speciellt anvandbart nar Du vill prata
mellan Dina sangframféranden.

Denna tar fram MICROPHONE SETTING
display (sid 130) dar Du kan justera nivan for
mikrofonen och Vocal Harmony effekten.

== Om Du ansluter en mikrofon till PSR-2000 kan Du sjunga till-
sammans med Song eller det automatiska ackompanjemanget
och automatiskt fa Vocal Harmony stammor till Din rost.
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Anvdind en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Viilj en Vocal Harmony typ

1 Tryck [VH TYPE SELECT] knappen.

2

) r 2
——— W ] &) MenChoir P )
= s|]| #» Girl Duet 23 WomenChoir e —C_]
C—o— || # Lisa&Tina #) ClosedChair W=
(== o] & Sing B+ ) MixedChoir )
==— ¢|| &) Dream Girls &) CountryMen R m— |

Valjer en Vocal Harmony typ.

Valj denna for att editera
Vocal Harmony effekten.

EFFECT TYPE:5td Duet
— » PARANETER vALUE |

VOCODER TYPE [Autol

CHORDAL TYPE Duetab
@Z' B8 HARH GEWDER TYPE off G :@

LEAD GENDER TYPE off
J— e LEAD GENDER PEPTH 1z |

LERD PITCH Free

UPPER_GHDR THRESH ] .
— LOHER GHDR THRESH 0 % (‘ ':@)— Spara den andrade

UBPER_GHDR DEPTH +0 datan (sid 38, 44).
J——— = LOWER_GHDR_DEPTH +0 1 )

UIBRATO DEPTH 52

VIBRATO RATE az

VIBRATO DELAY 34

EFFECT TYPE DARAHETER YALUE
(e —) A s S

Véljer en Vocal Harmony typ. sy
( VOCAL HARMONY TYPE display.

Valjer en Vocal Harmony parameter.

\ 4

Tryck [EXIT] knappen for att aterga till
foregaende display.

Justerar parametervardet.

m. OBS |
Sparade installningar kan
namnges (sid 41) eller raderas
(sid 43) i USER sidan.

W

g OBS |

For detaljer kring
Vocal Harmony parametrar,
se den separata Data List.
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Instdllningar for Vocal Harmony och mikrofon

— MICROPHONE SETTING

Hantering

1 Tryck 2 Vilj MICROPHONE SETTING sidan med hjdlp av [BACK]/[NEXT]
[MIC. SETTING] » knapparna och still parametrarna. For information kring
knappen. de olika parametrarna, dess installningar och hur de anvénds, ok Next
se forklaringarna nedan. ( ==

E\"J B:. EALON 33 EA HIGH .:@
Exo - alo| |olo] |clo

@:l B |2.0kHz | -2dB 1.2kHz]| -4dB 10kHz | +54B | G ':@
Tryck [EXIT] knappen = | m R T R
for att aterga till C Con 5

fbrEQéende diSplay. g _‘ﬁl.‘:ll:t:m_lmnmnwt:mmu::_FF e I
\ 4 — = goUUCODER CONTROL 1 BAL. | NWODE § CHORD P —

WUTE

Justera Vocal Harmony installningar och mikrofoneffekt
— OVERALL SETTING

Forklaringarna har avser steg 2 ovan.

Véljer 3BAND EQ

Véljer NOISE GATE/
COMPRESSOR.

[ W - 0cEK

S S
VOGAL HARKONY GORTROL

UDGODER GOHTROL BAL. | HODE
SOHE CHANKEL | KBD !
um 1O
OFF LAUTO H o XF
UPPER vocon
3 -

o

Valjer VOCAL HARMONY
CONTROL/MIC.

=
=)

]

Anvand dessa for att &ndra varde for varje
funktion eller instéllning. For detaljer, se nedan.

En equalizer anvands normalt for att korrigera ljudet som kommer ut fran forstarkare eller hogtalare sa att detta
anpassas till rummets speciella karaktar. Ljudet &r indelat i flera frekvensband och det blir méjligt att korrigera ljudet
genom att oka eller minska nivan for varje band. PSR-2000 &r utrustad med en hogkvalitativ tre-bands digital
equalizer fér mikrofonljudet.

Hz ............. Justerar medelfrekvensen for motsvarande band.
dB............... Forstarker ("+” varden) eller skar ("-" varden) motsvarande band med upp till 12 dB.

I = 3BAND EQ (3 BAND EQUALIZER)

m NOISE GATE

Denna effekt dampar ingangssignalen nar ingangen fran mikrofonen faller under en specificerad niva.
Detta skar effektivt bort frammande brus men later den 6nskade signalen (rost, etc) passera.

SWi..e "SW” ar forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Noise Gate till eller fran.
TH. ............. "TH” &r forkortning for Threshold (= troskel). Denna justerar ingdngsnivan vid vilken signalen slapps fram.
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Anvdind en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

m COMPRESSOR
Denna effekt haller nere utgangen nar ingangssignalen fran mikrofonen Gverskrider en specificerad niva.
Detta &r anvandbart vid inspelning av en signal som varierar kraftigt dynamiskt. Det "komprimerar” signalen
effektivt och gor svaga partier starkare och starka partier svagare.

SW..ee "SW” ar forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Compressor till eller fran.

TH. ............. "TH” ar forkortning for Threshold (= tréskel). Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen
borjar komprimeras.

RATIO ........ Denna justerar proportionen for kompressionen.

OuT........... Justerar utgangsnivan fran hogtalaren.

m VOCAL HARMONY CONTROL

Foljande parametrar bestimmer hur Harmony effekten kontrolleras.

VOCODER CONTROL

Vocal Harmony effekten kontrolleras av spelade toner. Denna parameter later Dig bestamma vilka toner

(frdn klaviaturen och/eller Song data) som skall kontrollera Harmony effekten.

e SONG CHANNEL

MUTE/PLAY:
Stalld pa "MUTE” kommer det spar som valts nedan att tystas (kopplas bort) vid klaviaturspel eller
Song uppspelning.
OFF:
Song data kontroll fér Harmony &r bortkopplad.
1-16:
Vid uppspelning av en Song diskett eller yttre MIDI sequencer kommer tondata inspelade pa det valda
Song sparet att kontrollera Harmony.

e KEYBOARD
OFF: Klaviaturkontroll fér Harmony é&r bortkopplad.
UPPER: Harmony kontrolleras av toner spelade till hdger om splitpunkten.
LOWER: Harmony kontrolleras av toner spelade till vanster om splitpunkten.

BALANCE

Denna gor att Du kan stélla balansen mellan Din egen rost och Vocal Harmony effekten. Okning av detta varde
Okar volymen for Vocal Harmony effekten och minskar originalrésten. Om den stélls pd L<H63 (L: Lead Vocal,
H: Vocal Harmony), kommer enbart Vocal Harmony att héras; om den stélls pd L63>H kommer enbart den egna
roésten att horas.

MODE
Alla Vocal Harmony typer faller inom en av tre grundkategorier — “lagen” — vilka producerar harmonier pa olika
satt. Harmonieffekten kommer an pa aktuellt Vocal Harmony Mode och Track, och denna parameter bestammer
hur harmonin kommer att laggas till Din rost. De tre lagena beskrivs nedan.
VOCODER:
Harmonitonerna bestams av toner Du spelar pa klaviaturen (Main, Layer och Left) och/eller Song data som
inkluderar Vocal Harmony spar.
CHORDAL:
Vid uppspelning av ackompanjemangsautomatik kontrolleras harmonitonerna av ackord spelade inom sektionen
for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen. Vid Song uppspelning blir det de ackord som ingar i
Song datan som kontrollerar harmonin. (Fungerar inte om Song datan inte innehaller ackordsdata.)
AUTO:
Harmony tonerna produceras antingen i Vocoder eller Chordal Iage enligt det aktuella spelsattet.

CHORD
Foljande parametrar specificerar vilken Song data som kommer att anvandas fér ackordstolkning.
OFF: Ackord tolkas inte.
XF: Ackord tolkas enligt XF formatet.
1-16: Ackord tolkas fran tondata i det specificerade Song sparet.

m MIC (MICROPHONE)
Foljande parametrar bestammer hur mikrofonljudet kontrolleras.
MUTE .............. Stallt i OFF blir mikrofonljudet frankopplat.
VOLUME ......... Justerar volymen fér mikrofonljudet.
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Anvdnd en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Stall mikrofonvolym och relaterade effekter — TALK SETTING

Bestammer installningarna nar [TALK] knappen &r inkopplad.

Forklaringarna har avser steg 2 pa sid 130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

2 |DSP HWIC:OFF TYPE:EQ TEL DEPTH: 127

Bestdmmer volymen

I!EUEIIB l:l|l]l!llS TOTAL VOLUHE
DE| ATTEHUATOR—

—&dB

-t

for mikrofonljudet.

) )

Stéller mikrofonljudets position
i stereoljudbilden.

DSP/TYPE/DEPTH

l— Bestammer hur mycket det totala ljudet

(med undantag for mikrofonen) skall
dampas nér TALK é&r aktiverad.

Staller djupet for reverb och chorus effekt

for mikrofonljudet.

[PAn:RE

[

[cHORUS DEPTH:O

VOLUME: 90
@Z' A || 1 [REVERB DEPTH: 12
C—— ¢|g

TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:-8dB

PSP HIC:OFF  TYPE:E® TEL DEPTH: 127

Kopplar DSP effekten som valts for
mikrofonljudet till (ON) eller fran (OFF).

@ PSR-2000

PEPTHA
KARAOKE 1 127
KARROKEZ
KARAOKES
EQ_DISCO

 — Stéller djupet for den DSP effekt

som laggs till mikrofonljudet.

— Valjer den typ av DSP effekt som laggs
till mikrofonljudet.



Gor totala och andra viktiga instcillningar — Function

Function laget ger Dig tillgang till olika avancerade funktioner relaterade till instrumentet i sin helhet.
Med dessa sofistikerade funktioner kan Du anpassa PSR-2000/1000 helt efter Dina musikaliska krav och behov.

FUNCTION

= O T e b - =T
© O =
)
1
DEMO
HELP
-
FUNCTION MASTER TUNE /
@ SCNG SETTING
STYLE SETTING /
SPL OIT! '
COMTRCLLER
= HETSENE
3 Stall parametrarna for den valda <«
funktionen.
Hanteringen for varje funktion finns
beskriven i de foljande forklaringarna.

WA  Tryck [EXIT] knappen for att aterga till
EI:ID foregaende display.

Justera tonho6jd och stamning — Master Tune och Scale Tune

m Master Tune (sid 135)
Med denna funktion kan Du finjustera den totala tonh6jden for instrumentet och darigenom fa det att stamma
gentemot andra instrument.

m Scale Tune (sid 135)
Detta bestammer en speciell stamning (eller temperering) fér instrumentet. Detta ar speciellt anvandbart for att spela
klassisk musik fran tider dd man anvant andra system for stamning eller musik fran andra kulturer.

Stdll Song-relaterade parametrar — Song Setting (sid 137)

Har kan Du stélla in parametrar relaterade till Song uppspelning.

Stall parametrar relaterade till det automatiska ackompanjemanget
— Style Setting, Split Point och Chord Fingering

m Style Setting / Split Point (sid 138)
Héar finns olika instéllningar for ackompanjemangsautomatiken och Du kan vélja 6énskad splitpunkt.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

m Chord Fingering (sid 139) Gor MIDI installningar
Har besta}.mmer manﬂmetoden for att _spela/mdlkera m System (sid 145)
ackord nar man anvénder ackompanjemangs- i . L i
. Har bestdmmes olika instéllningar for system-
automatiken. Du kan t o m kontrollera hur man
. A meddelanden (som t ex Clock, Start/Stop, System
spelar olika ackord, eftersom dess individuella toner . o . e
L Exclusive) savél som Local Control till/fran.
kan visas i displayen.
m Transmit (sid 146)
Gor instéllningar for pedaler och klaviatur Detta bestammer hur uppspelad data sands till
— Controller en ansluten MIDI apparat, t ex vilka stimmor som
m Pedal (sid 139) fotdelats till V|Ika°sandz§nde MI!DI kanaler.
D installni besti q lut dal Har kan Du ocksa bestamma vilken typ av data
essa installningar bestdmmer vad en ansluten peda som skall sandas over varje kanal,
(volympedal och fotkontakt) skall anvandas till.
De kan fordelas till en rad olika funktioner som Du d& m Receive (sid 147)
kan kontrollera med foten, som t ex starta ackompan- Detta bestammer hur stimmorna i PSR-2000/1000
jemanget eller lagga in ett Fill In monster. skall svara pé& data fr&n anslutna MIDI apparater,
m Keyboard / Panel (sid 141) tex vilka stamm9rsom fordelatf till Y!Ika mo'Ftagande
D installni bests laaskansliahet MIDI kanaler. H&ar kan Du ocksa bestamma vilken typ
"essa instatiningar bes ammero anslagskansiigneten av data som skall mottagas 6ver varje kanal.
for klaviaturen (hur anslaget paverkar volymen),
till/fran laget for modulationshjulet och Transpose m Root (sid 147)
installningens paverkan (for klaviaturen, Song data Detta bestammer kanal(-er) som kan tolka grundtoner
eller hela instrumentet). for ackompanjemangsautomatiken.
m Chord Detect (sid 147)

Instdllningar for Registration Sequence,
Freeze och Voice Set

Detta bestammer kanal(-er) som kan tolka ackord for
ackompanjemangsautomatiken.

m Registration Sequence (sid 142)

Har kan man bestamma i vilken ordning Registration Gvriga instéllningar — Utility

Memory (1 - 8) skall kallas fram med hjalp av X 3

[BACK]/[NEXT] knapparna eller fotkontakt. " Conflg-1 (_S'd 1?8) . .

Denna sida innehaller instéllningar fér Fade In/Out,
m Freeze (sid 142) Metronome, Parameter Lock och Tap ljudet.

Hér kan Du vélja vilka installningar Du vill skall . .

ligga kvar eller forbli oférandrade, &ven om man . C?nflg 2 (s_|d 149) . . .

byter bland Registration Memory. Fran denna sida kan Du justera displayen och vélja

ljudnummerindikering.
m Voice Set (sid 143) ] ]

Hér kan Du bestémma om vissa ljudrelaterade . D_'Sk (sid 1_50) .

installningar (som effekter, EQ, Harmony, etc) skall Vid denna sida kan Du formatera disketter och

kallas upp automatiskt eller ej nar Du véljer ett ljud. kopiera fran en disk till en annan.

m Owner (sid 151)

. ] Fran denna sida kan stélla in spraket for instrumentet
Stall Harmony och Echo (sid 143) och skriva in Ditt eget namn, vilket kommer att visas
Har kan Du stalla typ av Harmony eller Echo effekt som automatiskt varje géng Du slar p& strommen.
lagges till de klaviaturspelade ljuden, saval som effektens m System Reset (sid 151)

inflytande.

@ PSR-2000/1000

Denna funktion aterstaller PSR-2000/1000 till sina
ursprungliga fabriksinstallningar. Du kan ocksa
specificera vilken typ av instéllningar Du vill
aterstalla saval som lagra Dina egna instéllningar
for framtida bruk.



Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Finstdémning och tonhéjd/Viilj en skala — Master Tune/Scale Tune

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 133.

Totalstamning — Master Tune

3. OBS |
Hz (Hertz)
Denna méatenhet referar till
Use this function to tune this instrurnent IjUdetS frekvens och repre-
to other instruments. senterar antalet svangningar

440Hz is the most cornmonly used frequency. som sker per sekund.

2 OBS |
Tune funktionen paverkar
inte Drum Kit eller SFX Kit

HASTER TUNE— ljuden.
440.0Hz

Bestammer den totala
tonhdéjden for PSR-
2000/1000, fran 414,8 —
466,8 Hz.

Tryck 4 eller 5[a V¥]
knapparna samtidigt
for att direkt aterstalla
vardet till fabriks-
instéliningen 440,0 Hz.

Vilj en skala — Scale Tune

3 OBS |
Cent
Enhet fér tonhdjd som mot-
svarar 1/100 av en halvton

MASTER TUNE / SCALE TUNE (100 cent = 1 halvton).
' 2] OBS |

Du kan spara Dina egna
skalstamningar till en
REGISTRATION MEMORY
knapp. Se bara till att
"SCALE” &r forbockat i
REGISTRATION MEMORY
displayen (sid 84).

Den aktuella stdmningen anges 6ver eller under
motsvarande tangent.

Bestammer grundtonen for varje skala.
Nar grundtonen andras blir tonhdjden
for klaviaturen transponerad, men den
ursprungliga tonhdjdsrelationen mellan
tonerna bibehalles.

Bestammer typ av skala (sid 136). Bestammer finstamningen for den valda tonen i steg

om 1 cent. Tryck 5 eller 6 [ A ¥] knapparna samtidigt
for att direkt aterstalla vardet till fabriksinstallningen.

Véljer den ton som skall stdmmas och vardet for stamningen.
Stamningsomfanget stracker sig frdn "—64” via "0” till "+63".
Varje steg motsvarar 1 cent (1 cent &r en hundradel av en halvton).

PSR-2000/1000 @



Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Scale

m Equal Temperament (= Liksvavande temperatur)
Tonomfanget i varje oktavomfang ar delat lika i tolv delar, med varje halvtonssteg jamt fordelat.
Detta ar det vanligaste system for stiming som anvénds i dagens musik.

m Pure Major/Pure Minor (= Ren dur/ren moll)
Dessa stamningar baseras pa ett rent harmoniskt forhallande inom varje skala, speciellt for treklanger
(grundton, ters, kvint). Tillampas ofta i kérsammanhang.

m Pythagorean (= Pythagoreisk)
Uttankt av den grekiske filosofen Pythagoras och baserar sig pa kvinter. Den ger vackra kvinter och kvarter,
men terser blir inte lika rena.

m Mean-Tone (= Medelton)
Denna skala skapades som en forbéattring av Pythagoreisk stamning for att ge renare terser.
Populart under 1500-talet fram till sent 1700-tal. Bl a Handel anvande denna skala.

m Werckmeister/Kirnberger
Denna sammansatta skala kombinerar Werckmeister och Kirnberger systemen, vilka i sig var en forbattring av
medelton och Pythagoreisk skala. Den huvudsakliga fordelen &r att varje tangent har sin egen unika karaktar.
Anvant under Bach och Beethovens tid. Anvands numera med cembalo och piporgel for att aterge tidstypisk musik.

m Arabic (= Arabisk)
Anvand dessa stamningar for att spela arabisk musik.

Tonhéjdens instillningar for varje skala (i cent; exempel med C-skala)

c ct D E E F F G A’ A B’ B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PureMajor 0 -29.7 3.9 156 | -14.1 -2.3 -9.4 23| -27.3| -156 18.0 | -11.7
PuoreMinor 0 33.6 3.9 156 | -14.1 -2.3 313 2.3 141 | -15.6 18.0 | -11.7
Pythagorean 0 141 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3 -3.9 10.2
Mean-Tone 0 -24.2 -7.0 10.2 | -141 31| -20.3 -3.1| -27.3| -10.2 70| -17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3 | -10.2 -2.3 | -11.7 -3.9 -7.8 | -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 -2.3| -10.2 -3.1 -7.8| -10.2 -3.9| -117
Arabicl 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic2 0 0 0 0 50 0 0 0 0 0 0 -50
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Stdll Song-relaterade parametrar — Song Settings

Forklaringarna héar avser steg 3 i processen pa sid 133. X OBS

Quick Start

P& en Song data (MIDI filer)
man koper i handeln ar viss
relaterad information (som
t ex ljudval, volym, etc)
inspelad i forsta takten fore
den egentliga tondatan.

Nar Quick Start star pa
"ON”, laser PSR-2000/1000

Majliggdr kontinuerlig uppspelning
av alla Song:er i samma mapp.

Kopplar Quick Start till/fran (se OBS).

all forsta icke-ton data for
Song:en med hogsta mojliga
hastighet, for att darefter
automatiskt ga ner till gal-
(= ouzck start gMy @_ lande tempo vid Song:ens
—— forsta ton. Detta gor att Du
ounrw PLAY wilim @_ kan starta Song uppspelning
B:' E | GHANMEL SETTING - J :@ pa snabbast méjliga sétt,
'ﬁﬂng‘—“xélr Oy AN GG — - REPERT med ett minimum av paus
L1 I 1 ||ECIE|(INTERAATIONAL o1 for inlasning av data.
2 EFR OFF JAPARESE | (T
GYNavEaviavl av [ av [ OBS |
Channel

Avser MIDI kanal. Kanalerna
ar fordelade enligt féljande:

Song
1-16
Ackompanjemangsstil
9-16
;) OBS |
Bestammer huruvida Phrase Phrase Mark
Mark Repeat funktionen for Denna data specifierar
Song:en ar till eller fran. ett speciellt omfang i
Nar denna ar tillkopplad kan Song datan.
Du repeterande spela upp en
Bestdmmer MIDI kanal fordelad till = e specificerad fras (ett val av takter)

av Song:en. Metoden for att sétta
in ett Phrase Mark & densamma
som den i SONG POSITION
display (sid 78).

[TRACKZ2] knappen.

Bestammer MIDI kanal fordelad till
[TRACK1] knappen.

— Bestammer spraket for den
visade sangtexten.
. B Nar denna &r stalld p4 "AUTO”
Bestamme( Harmony kanalen for visas Song datans standard-
Vocoder (sid 132). installning. Nar den inte &r stalld
pa "AUTO?” blir standardlaget
japanska nar den interna install-
ningen (sid 151) ar JAPANESE;
for alla andra sprék stall denna
pa "INTERNATIONAL”.

Stéllt pA "ON” véljes automatiskt
lampliga Track 1 och Track 2
kanaler. Denna skall normalt sta
pa "ON".
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stdll parametrar relaterade till ackompanjemangsautomatiken
— Style Setting, Split Point och Chord Fingering

Forklaringarna héar avser steg 3 i processen pa sid 133.

Stall parametrar relaterade till ackompanjemangsautomatiken
— Style Setting och Split Point

" STYLE SETTING / SPLIT POINT /7 CHORD FINGERING | Dessa véljer den stdmma till vilken splitpunkts- LL0BS
STVLE SETTING/SPLIT POINT [EHABK ETHGHIENEY instalining fordelas; ackompanjemanget, Betraffande Section Set
_ vansterhands omfénget eller badadera. Om nagon av Main sektio-
NAIH 2] || Medan ndgon av dessa knappar halles nertryckt, | nerna A-D inte ingdr i datan
" m " m " m ” m ” m “ ¢ —(—7J)| sldanonskad tangent for splitpunkten. Den anslagna | for ackompanjemangsstilen
Fa2 tangenten inkluderas i omfanget fér ackompan- blir n&rmaste sektion auto-
mﬂ [ A RS jemangssektionen (ACMP) eller vansterhands- matiskt vald. Om t ex Main D
| ——(_—]) Ssektionen (LEFT) pa klaviaturen. inte ingdr i den valda ackom-
A+L (ACMP + LEFT) panjemangsstilen kommer
WD TTHERE MRD O, TOOLH- - SET noirtterry © —C—  Staller samtidigt in den gemensamma split- | Main C att kallas fram.
% c2 e punkten bgde forvansttfrhands?mfanget och
ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.
Al L (LEFT)
Staller in splitpunkten for vansterhandsomfanget pa klaviaturen.
A (ACMP)

Stéller in splitpunkten for ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Bestammer splitpunkterna for det automatiska ackompanjemanget (ACMP)
och vansterhandsomfanget (LEFT). Samma véarde kan stallas for bada eller var
och en individuellt med hjalp av [F], [G] och [H] knapparna (se ovan). Enbart
dessa knappar kan alternativt anvéndas for att stélla splitpunktsvardena.

Bestammer vilken sektion som automatiskt skall kallas fram nar en ny
ackompanjemangsstil véljes (nar ackompanjemanget ar stoppat).

Kopplar anslagskanslighet fér ackompanjemanget till/fran.
Stallt p& "ON” paverkas ackompanjemangets volym med hansyn till Ditt anslag
(inom sektionen for det automatiska ackompanjemanget pa klaviaturen).

Med PSR-2000/1000 kan Du erhalla automatiskt synkroniserat stopp (sid 65)

genom att snabbt sl& an/slappa upp tangenter inom sektionen for det automa-
tiska ackompanjemanget pa klaviaturen. Med denna parameter kan Du stalla

tiden for tangentreaktionen.

Detta avser OTS Link funktionen som gor att One Touch Setting automatiskt kallas fram i samband med
byten av sektioner. Detta bestammer tidsmassigt pa vilket satt One Touch Setting skall bytas med sektionerna.
([OTS LINK] knappen maste vara tillkopplad.)
Real Time
One Touch Setting blir omedelbart uppkallad nar Du byter sektion.
Next Bar
One Touch Setting blir uppkallad frdn nasta takt nar Du byter sektion.

Kopplar Stop Accompaniment (ACMP) funktionen till/frdn. Nar denna &r stalld pa
"ON" kan Du spela ackord med bas och ackordsljud i ackompanjemanget, aven
om ackompanjemangsstilen inte spelar.

Betrdffande splitpunkt Splitpunkt (A) Sp‘Iitpunkt L

Splitpunkten &r den position pa klaviaturen som separerar sektionen for I M W wwmm
! -

det automatiska ackompanemanget (ACMP) och vansterhandssektionen I I I I
(LEFT) fran hogerhandssektionen (MAIN). LEFT splitpunkten kan inte
- Ackompanje- —t= Vénster- —, HGger-
stallas hogre an LEFT splitpunkten. mangssektion Splitpunkt (&) + (1
4

stallas lagre an ACMP splitpunkten och ACMP splitpunkten kan inte vanster - Hoger. -
LA A

L Ackompanjemangssektion - Héger-
+ Vénsterhandssektion

handssektion
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stall metod for ackordlaggning — Chord Fingering

2] OBS |
Ackordsangivelserna avser
g:tr?sf::f:?:l o [ ~ F'ingered metoden oavsett
S T Anger de toner som ingdr | Yeh annan metod som
Finser. Fress the o] | |o] o i ett ackord. En del toner 9 )
whitesblack kewiz)
closest to the root  |@Resuired ASelectivelw ortional kan uteslutas. Ackordets
note. ;DPtmnal ;JPtmnal if O omtted)J namn anges intill "CHORD
NAME”.
e - cxomsere ) BT
SINGLE FINGER g\. e et @ Kravs Chord Tutor
UL TL FINGER ] = O ...Kan uteslutas Chord Tutor fungerar som
FINGERED OH BASS A ...Né&gon av dessa toner en elektronisk "ackordsbok”
(SN S— kan uteslutas som visar Dig hur olika ack-
A ..Kan ersatta nar ton ord spelas. Ange helt enkelt
markerad med O &r onskat ackord med hjalp av
utesluten. [6 4 ¥]-[84 ¥] knapparna
och de tangenter som skall
spelas enligt Fingered
metoden visas i displayen.

Bestdammer automatikform

(sid 62). Har valjer Du typ av ackord.

Anger de toner som ingar Har valjer Du ackordets
i ett ackord. grundton.

Gor instdllningar for pedaler och klaviatur/panel — Controller

Forklaringarna héar avser steg 3 i processen pa sid 133.

Gor instdllningar for pedaler

r::] A
Bestammer den speciella
pedal till vilken en funktion 8
skall fordelas. —— R Pedalens till/fr&n lage kan

variera beroende pa vilken

speciell pedal Du anslutit till
[FOOT PEDAL 1/2] uttaget.
En pedal kanske kopplar till

HARHOHY.ECHD

LEF T rLAYER- —HAIH i a

ek EF L LVER) HAT en funktion nar den trampas
OFF_||_OFF_||_OFF ner, medan en pedal av

nNanana annat fabrikat istallet

kopplar ifrdn en funktion.
Om sé blir nodvandigt,
anvand denna funktion for
att kasta om funktionen.

Bestammer den funktion som skall férdelas till den Om s& énskas kan Du koppla
valda pedalen. Vilken som helst av de tillgangliga till eller frdn kontrollfunktionen for
funktionerna kan fordelas till varje pedal. Onskad stimma (se néasta sida).

For information kring de tillgéngliga funktionerna,
se "Pedalkontrollerbara funktioner” pa nasta sida.
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Pedalkontrollerbara funktioner

VOLUME* Gor att Du kan anvanda en pedal (endast FOOT PEDAL 2) for att styra volymen.

SUSTAIN Nar pedalen trampas far spelade toner Iang efterklang. Slapper man pedalen upphér (dampas) all efterklang hos tonerna.

SOSTENUTO Om Du spelar en ton eller ett ackord och trampar ner pedalen medan tangenterna annu ar nere, kommer dessa
toner att fa sustain effekt (som om en damparpedal trampas). Alla andra toner som dérefter spelas far emellertid
ingen sustain effekt. Detta mojliggor att spela t ex ackord som klingar ut, medan andra toner spelas "staccato”.

SOFT Trampar man pedalen blir volymen nagot dampad och klangfargen nagot mérkare. SOFT fungerar bara pa vissa
ljud — PIANO t ex.

GLIDE Nér pedalen trampas ner &ndras tonhdjen och glider sedan mjukt tillbaka till normal tonhéjd nér pedalen slapps upp.

PORTAMENTO Portamento effekten (en mjuk glidning mellan toner) kan aterges medan pedalen halles nertrampad. Portamento
aterges nar tonerna spelas legato (d v s en ton spelas medan foregdende fortfarande halles nere). Tiden for
portamentot kan stallas via Mixing Console displayen (sid 123).

PITCHBEND* Bojer toner upp och ner nér pedalen trampas (endast FOOT PEDAL 2). Samma som PITCH BEND hjulet.

MODULATION* Lagger vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen. Djupet for effekten dkar nar pedalen trampas ner (endast
FOOT PEDAL 2). Samma som MODULATION hjulet.

DSP VARIATION Samma som [VARIATION] knappen.

HARMONY/ECHO Samma som [HARMONY/ECHQ] knappen.

VOCAL HARMONY (endast PSR-2000)

Samma som [VOCAL HARMONY] knappen

TALK (endast PSR-2000)

Samma som [TALK] knappen.

SCORE PAGE+ (endast PSR-2000)

Nér Song ar stoppad kan Du vanda blad till nasta sida (en sida i taget).

SCORE PAGE- (endast PSR-2000)

Nar Song &r stoppad kan Du vanda blad till foregédende sida (en sida i taget).

SONG START/STOP

Samma som SONG [START/STOP] knappen.

STYLE START/STOP

Samma som STYLE [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO Samma som [TAP TEMPQ] knappen.

SYNCRO START Samma som [SYNC. START] knappen.

SYNCRO STOP Samma som [SYNC. STOP] knappen.

INTRO Samma som [INTRO] knappen.

MAIN A Samma som [MAIN A] knappen.

MAIN B Samma som [MAIN B] knappen.

MAIN C Samma som [MAIN C] knappen.

MAIN D Samma som [MAIN D] knappen.

FILL DOWN Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till vanster.

FILL SELF Fill-in ménstret spelar.

BREAK Break monstret spelar.

FILL UP Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till hoger.

ENDING Samma som [ENDING/rit.] knappen.

FADE IN/OUT Samma som [FADE IN/OUT] knappen.

FING/ON BASS Pedalen alternerar mellan Fingered och On Bass lagena (sid 62).

BASS HOLD Medan pedalen halles nertrampad kommer bastonen i det automatiska ackompanjemanget att hallas kvar &ven om
ackordet andras. Detta fungerar inte i FULL KEYBOARD lage.

PERCUSSION Fotkontakten spelar ett rytminstrument som valts med [4 A ¥] - [8A ¥] knapparna. Du kan &aven anvanda
klaviaturen for att valja dnskat rytminstrument.

MAIN ON/OFF Samma som [MAIN] knappen.

LAYER ON/OFF Samma som [LAYER] knappen.

LEFT ON/OFF Samma som [LEFT] knappen.

OTS+ Kallar fram nésta One Touch Setting.

oTS- Kallar fram féregdende One Touch Setting.

* FOr basta resultat, anvédnd en Yamaha FC7 Foot Controller (extra tillbehdr).

Parametrarna nedan motsvaras av knapparna [2 A ¥] - [8 A ¥] och dess tillganglighet kommer an p& valet under FUNCTION. Om t ex SUSTAIN
ar valt kommer parametrarna "HALF PEDAL POINT”, "MAIN”, "LAYER” och "LEFT” att automatiskt visas.

SONG, STYLE, MIC (endast
PSR-2000), LEFT, LAYER, MAIN

Dessa bestammer vilken eller vilka stammor som skall paverkas av pedalen.

HALF PEDAL POINT*

Du kan specificera hur langt ner fotpedalen skall rampas innan dampareffekten intrader. Detta kan stéllas for visa typer
av pedaler som t ex Yamaha FC7 Foot Controller (endast FOOT PEDAL 2).

UP/DOWN Nar GLIDE eller PITCH BEND valts bestammer detta huruvida tonhgjdsandringen skall ga upp (héjas) eller ner (sénkas).

RANGE Nar GLIDE eller PITCH BEND valts bestammer detta omfanget for tonhgjdséndringen i halvtonssteg.

ON SPEED Nar GLIDE valts bestdmmer detta hastigheten for tonhdjdsandringen nar pedalen trampas.

OFF SPEED Nar GLIDE valts bestammer detta hastigheten for tonhojdsandringen nar pedalen trampas.

KIT Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgangliga trumset har och Du kan vélja det speciella trumset Du vill
anvanda for pedalen.

PERCUSSION Nar PERCUSSION fordelats fér pedalen visas alla tillgangliga ljud for det valda trumsetet (i KIT ovan) har.

Detta bestdmmer det speciella instrumentljud som fordelats till pedalen.

* FOr basta resultat, anvénd en Yamaha FC7 Foot Controller (extra tillbehdr).
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Andra anslagskinslighet, modulation och transponering — Keyboard/Panel

Keyboard Touch/Modulation Wheel

Med Touch funktionen kan Du kontrollera volymen for ljudet genom Ditt anslag. Dessa instéllningar gér det mojligt

for Dig att anpassa klaviaturens gensvar (kanslighet) till Din personliga smak. Du kan ocksa stilla huruvida modulations-

hjulet skall paverka eller ej — for varje individuell klaviaturstimma.

N EvBOnRD o ANEL HARD 2 | Kraver att tangenterna spelas mycket

Véljer 6nskad n [CErT Ve wamw] héart for att erhdlla maximal volym.

parameter: ) — 1 [REYEORRD TOUCH:HORMAL EdEdES 5 :

Keyboard Touch DD LN TOR HREES v e HARD 1 K[aveir att tangoenterna_spelas relativt
' 3 [ 2 [TRARSPOSE ASSIGN:KEVEORRD | hart for att erhalla maximal volym.

Modulation Wheel
(PSR-2000) eller
Transpose Assign.

Bestammer
instéllningen for
anslagskéansligheten
(se tabellen till
hdger).

Bestammer
nivan vid vilken
anslagskéanslig-

heten skall
kopplas bort._l

NORMAL | Standardlage for anslagskansligheten.

SOFT 1 Inte s& kanslig som "SOFT 2" men
maximal volym nas anda med ett
relativt latt anslag.

SOFT 2 Maximal volym nas med ett mycket latt
anslag.

2 OBS |
TOUCH instéallningen paverkar alla ljud globalt.
Kom ihag att Du kan stélla in varje ljud med olika
anslagskéanslighet (TOUCH SENSE). For att t ex
spela ett piporgelljud pa det mest autentiska sattet,
kan Du stélla in detta ljud s& att det inte paverkas
av anslaget (sid 88).

Bestammer huruvida Touch och Modulation Wheel kontrollerna &r till eller frn for motsvarande stamma.

Transpose Assign

Detta bestammer pa vilket satt instrumentet skall paverkas av [TRANSPOSE] knappen.

REYEDARD/PAHEL
LEFT [LAYER[ HAIH

[ [1 [KEYEORRD TOUCH:NORNAL v [w|w

2 |HODULATION MHEEL W v | W
['¥] 3 |TRANSPOSE ASSIGH:KEYEOARD

TRARSPOSE
ASSTEH
KEYEORRD
S0HG
HASTER

KEYBOARD
Med denna instalining kommer Transpose att

paverka tonhojden for de klaviaturspelade ljuden
(Main, Layer och Left) samt ackompanjemanget.

SONG
Med denna instélining kommer Transpose enbart
att paverka tonhojden for Song.

MASTER

Med denna instéllning paverkas tonhgjden totalt for
hela instrumentet (klaviaturens ljud, ackompanje-
manget och Song).

2] OBS |

Transpose funktionen
paverkar inte Drum Kit
eller SFX Kit ljuden.

Transpose
Gor att Du kan &ndra tonhdojden for de klaviaturspelade ljuden,
uppspelningen av ackompanjemanget och Song data i halvtonssteg.

1 Tryck en av [TRANSPOSE] knapparna.

TRANSPOSE

2 Ett TRANSPOSE dialogfonster, enligt valet
i TRANSPOSE ASSIGN, visas.

TRANSPOSE TRARSPOSE TRARSPOSE
KEYBOARD SOMG MASTER
a0 «afi»r O Qs 0

3 Justera vardet med hjilp av [TRANSPOSE] knapparna.

W3 Stdng TRANSPOSE fonstret genom att trycka
I:ID [EXIT] knappen.

¢ Selektiv transponering av Keyboard/Song

Dessa instéllningar kan anvéandas for att anpassa saval Song
som Ditt klaviaturspel till en viss tonart. Tank Dig t ex att Du vill
saval sjunga som spela till en speciell inspelad Song. Song datan
ar i tonarten F men Du vill helst sjunga i tonarten D och Du
kanner Dig sékrast om Du spelar pa klaviaturen i tonarten C.
For att anpassa till dessa tonarter, stall Master Transpose pa ”0”,
Keyboard Transpose pa ”2” och Song Transpose pa "-3”.

Detta flyttar upp klaviaturstémman och ner Song stamman

till 6nskad tonhojd.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stdll Registration Sequence, Freeze och Voice Set

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 133.

Specificera ordningsfoljden nar Registration Memory aterkallas
— Registration Sequence

Du kan spara Dina egna panelinstéallningar till Registration Memory knapparna och sedan kalla fram dem genom att
trycka 6nskad REGISTRATION MEMORY knapp [1] - [8]. Den bekvédma Registration Sequence funktionen gor att Du
kan kalla fram knapparna i den ordning Du sjalv bestdmmer genom att helt enkelt anvénda [BACK]/[NEXT] knapparna
eller pedal under tiden Du spelar.

Anger filnamnet for den valda RLOBS |

Registration Memory banken. Né&r Registration Sequence
Enable stalls p& "ON” ger
detta prioritet 6ver alla andra
instéllningar for Pedal (till for-
man for pedal som har forde-

sralERTRATION _on @— lats till "Regist (+) Pedal” och

Bestammer vilken pedal som anvands for att
ga framat (6ka) genom sekvensen.

... REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET X
HEEZE: |0 H IGE S5 E

Bestammer vilken ;
pedal som anvands | ——

. 2 o "Regist () Pedal”). Detta
for att ga bakat ——
(minskg‘lol) genom [ ° ¢ =] inkluderar pedalinstéliningar-
sekvensen (@Z C) W) na pé sid 139 och i Voice Set
' pa sid 143.
PEDALL PEDALZ (TH3 )
-D B SEQUENGE DATR-s | g [ OBS |
R 0 ToP wexT bk Nar bade "Regist (+) Pedal’

och "Regist (-) Pedal” star
pa "OFF” kan de inte anvan-
das for stegvis forflyttning
genom Registration Sequence;
endast [BACK]/[NEXT]
knapparna kan anvandas

i MAIN display.

Bestammer hur Registration
Sequence skall uppféra sig
néar slutet av sekvensen nas.
Stop

Att trycka [NEXT] knappen
eller trampa “framat” pedalen
har ingen effekt. Sekvensen

Kopplar Registration
Sequence funktionen
till/fran. Nar den star
pa "ON” kommer den
programmerade
sekvensen att visas

ar "stoppad”. overst till hoger i Main | pgerry

Top displayen och Du kan

Sekvensen startar om igen ‘ ‘ u u u \ stegvis g& igenom Nar bade "Regist (+) Pedal”
fran borjan. denna sekvens och "Regist (-) Pedal” ar valt
Next Bank genom att anvéanda for samma pedal far "Regist
Sekvensen flyttar sig auto- [BACK]/[NEXT] (+) Pedal” prioritet.

matiskt till borjan av nasta knapparna eller

Registration Memory bank pedaler.

i samma mapp.

Raderar alla Registration
Memory nummer i sekvensen.

Anger Registration Memory knapparnas
nummer i den ordning som galler for den
aktuella sekvensen. Raderar numret vid 2. 0BS
markdrens position. Registration Sequence data
ar inkluderat som en del av
Registration Memory bank-
fil. For att spara Din nypro-
grammerade Registration
Sequence, lagra den aktu-
ella Registration Memory
bankfilen (sid 38, 44).

Om Du inte sparar Din
Registration Sequence data

I W med Registration Memory
EI:ID Genomfor installningarna genom att trycka [EXIT] knappen. bankfilen kommer all datan

att ga forlorad om Du byter
Registration Memory bank.

o Satter in numret for den aktuella
Dessa flyttar markorens position i sekvensen. Registration Memory knapp som valts

omedelbart fére markoérens position.

Byter ut numret vid markdrens position till numret
for den aktuella Registration Memory knapp som
valts.

Behall panelinstallning — Freeze

Har kan Du bestamma vilka installningar Du vill behalla eller skall lamnas oférandrade, &ven om Du byter
Registration Memory knapp. Se sid 86 for detaljer.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Andra de automatiskt gjorda ljudinstéllningarna — Voice Set

Né&r man byter ljud (véljer en ljudfil) kommer de installningar som bast passar ljudet — samma som de som stéllts in

i Sound Creator — att alltid kallas fram automatiskt. Fran denna sida kan Du stélla till/fran laget for varje stamma.
Vart och ett av Preset ljuden har t ex sin egen LEFT PEDAL instéallning. Vid ljudbyten kommer emellertid ingen &ndring
att ske om LEFT PEDAL installningen har stallts pa "OFF”.

... REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET 32 OBS |
e Normalt bér alla dessa sta
— ) [voxceerrect]_Ea_[ HR. ] 2 "ON"
} ) —— oo (v |w|w|w pa .
Anvénd dessa for att vélja 2 |LAYER rArd A
onskad stamma. E=—_saslm (v [+ [« —]
3 OBS |
Harmony/Echo kan inte

stallas for Layer och Left
stammorna.

Dessa bestammer huruvida motsvarande ljudrelaterade installningar
(ljudval, effekter, EQ (PSR-2000) och Harmony/Echo fordelning) skall
kallas fram automatiskt eller ej nar Du véljer ett ljud. Dessa installningar
kan kopplas till eller frn individuellt for varje stamma.

Stéll Harmony och Echo

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 133.

COURTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2

TYPE
STANDARD DUET SPEED =8
STANDARD TRIO

FULL CHORD o

ROCK DUET

4-HAY OPEH
1+3
OCTAVE VOLUHE, (SPEED AS516H; GHORD
STRUH 54 Hi
HULTI ASSIGH L_g |l auTo |
ECHO 12 HULTI
16 HAIH )
32 LAYER o = 2 . .
il ra Bestammer lagsta anslagsvérde vid vilket

Harmony toner kommer att ljuda.

Tack vare detta kan Du styra Harmony
tillagget genom Ditt anslag. Harmony
effekten laggs till nar Du slar an tangenten
hardare (over det stallda vardet).

Bestdmmer typ av Harmony.
For detaljer, se sid 144.

Stallt i ON kommer Harmony effekten
enbart att laggas till toner som tillhor
det ackord som spelas till vanster om
splitpunkten pa klaviaturen.

Denna instéllning blir inte tillgénglig
nar Multi Assign, Echo, Tremolo eller
Trill valts vid TYPE ovan.

Bestammer nivan pa Harmony effekten.

Bestammer hastigheten for Echo, Tremolo och Trill
effekterna. Denna parameter blir endast tillganglig
nar Echo, Tremolo eller Trill valts vid TYPE ovan.

Gor att Du kan fordela
Harmony effekt till olika stammor.
For detaljer, se sid 144.
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Betrdaffande Harmony typerna

Néar en Harmony typ (“Standard Duet” till “Strum”) valts

—

Splitpunkt
\
Det ackord som spelas pa I I
klaviaturen till véanster om

I I I I I I I Harmony toner (baserade pa ackordet
MJ LIJ ﬁ och den valda typen) adderas
splitpunkten styr Harmony

automatiskt till en enkelt spelad
effekten. pa klaviaturen.

— —
[ —

meloditon till héger om splitpunkten

Nar “Multi Assign” valts

MULTI ASSIGN fordelar automatiskt toner som spelas i hogerhands sektionen pa klaviaturen till separata staimmor
(ljud). Om Du t ex spelar tva toner efter varandra kommer den forsta tonen att aterge Main ljudet och den andra
tonen Layer ljudet.

Nar “Echo” valts
En ekoeffekt, synkroniserad med det aktuella tempo som valts, laggs till de toner som spelas pa klaviaturen.

Nar “Tremolo” valts
De toner som spelas pa klaviaturen, &terges automatiskt med en tremoloeffekt, synkroniserad med det aktuella
tempo som valts.

Nar “Trill” valts
Nar tva meloditoner halles nere pa klaviaturen, spelar dessa alternerande, synkront med aktuellt tempo.

Betrdffande “Assign”

AUTO
Harmony toner blir automatiskt foérdelade till MAIN och LAYER stdmmorna.

Multi

Detta fordelar automatiskt 1:a, 2:a, 3:e och 4:e tillagd harmoniton till separata stammor (ljud). T ex, om Main
och Layer stammorna ar inkopplade och STANDARD DUET typ valts, kommer den ton Du spelar pa klaviaturen
att aterges av Main ljudet och den adderade harmonitonen kommer att aterges av Layer ljudet.

Main

Harmony laggs enbart till Main stimman. Om Main ar bortkopplat aterges ingen Harmony effekt.

Layer

Harmony laggs enbart till Layer stimman. Om Layer ar bortkopplat aterges ingen Harmony effekt.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Stéill MIDI parametrar

| detta avsnitt forklaras hur Du gor MIDI-relaterade installningar for instrumentet. Dessa installningar kan lagras tillsammans
vid USER displayen for framtida bruk. F6r allmén information och detaljer om MIDI, se ”Vad ar MIDI?” (sid 155).
Forklaringarna héar avser steg 3 i processen pa sid 133.

Forinstillda MIDI mallar (fabriksinstéllningar)

1 Vilj onskad mall.

All Parts Sander alla stammor inklusive Main,
Layer och Left.

Master KBD PSR-2000/1000 fungerar som en master
.................................................................................................................................... klaviatur for kontroll av yttre tongenerator
H och andra apparater.

KBD & Style Sander 6vre och nedre klaviaturdata
istéllet for individuella stammorna (Main,/
Layer/Left).

] mil AAIDT Accord 1
mal AAIDI Accord2
—— ¢ I mial KBD & Style midl MAIDI Pedal 1
J——T I nal Seng mal AMDI Pedal2
mial MIDI OFF

Song Alla séndande kanaler stélls fér att mot-
svara Song kanalerna 1 - 16. Anvand
detta for att spela PSR-2000/1000 Song
data med en extern tongenerator, eller
for att spela in hela Ditt framférande till
en extern sequencer.

Clock Ext. MIDI IN anslutningen tar emot

MIDI klockdata som gér att Du kan
synkronisera PSR-2000/1000 med en
yttre MIDI apparat.

MIDI Accord 1 | En idealisk installning for att kontrollera
klaviatur och ackompanjemang med ett
MIDI dragspel.

MIDI Accord 2 | Ackord- och basknapparna pa ett MIDI
dragspel anvénds for att kontrollerar
ackompanjemanget, saval som ackord
och basstammorna.

MIDI Pedal 1 Ett MIDI pedalbord anslutet till MIDI IN

N .
=t di M H uttaget kontrollerar ackompanjemangets
Ta fram Edit display, vilj och haade!

r3 Ta fram User display och1

NW

trka denna knapp f'or stéll in onSkaqe funkt_loner/ MIDI Pedal 2 Ett MIDI pedalbord anslutet till MIDI IN
att spara de nya, editera- parametrar. FOr detaljer uttaget spelar basstamman.
de MIDI instéillningarna. kring varje MIDI edit display, MIDI OFF Inga MIDI signaler sandes eller mottages.
Upp till tio installnings- se féljande sidor.

L variationer kan sparas. JLU ) Y OBS |

De sparade instéallningarna kan namnges
é W, Y (sid 41) eller raderas (sid 43) i User sidan.
E ’ Tryck [EXIT] knappen for att aterga till foregaende
L display. )

Gor totala installningar (Local Control, Clock, etc) — System

For editering av Local Control

parametrar.
For editering av Clock, Transmit Clock, 2 [CLOCK:IHTERHAL TRANSHIT CLOCK:0FF
. RECEIVE TRAHSPOSE:OFF [STARI-STOP:50HG
Receive Transpose och Start/Stop VS EX, TeOH Eaion For editering av Messaae Switch
parametrar. HESSAGE SH [cHoRD Y5 EX. TxiOM Rx:0H 9 9

parametrar.

Local Control

Kopplar Local Control till eller fran for varje stamma. Nar Local Control star pa "ON” kontrollerar klaviaturen pa
PSR-2000/1000 sin egen (lokala) interna tongenerator, vilket gor att dessa interna ljud kan spelas direkt fran klaviaturen.
Om Local Control stalls i "OFF”, d v s frankopplat, kopplas klaviaturen och kontroller bort fran den interna tongeneratorn
och det aterges inget ljud fran PSR-2000/1000 nar man spelar pa klaviaturen eller anvander olika kontroller. Detta innebéar
att Du kan anvénda en extern MIDI sequencer for att spela de interna ljuden i PSR-2000/1000 och anvanda klaviaturen
pé& PSR-2000/1000 for att spela in toner till en extern sequencer och/eller spela en extern tongenerator.
PSR-2000/1000 @



Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock

Bestimmer om PSR-2000/1000 skall styras av sin egen interna klocka eller en MIDI klocksignal mottagen
fran en yttre apparat. "INTERNAL” &r den normala CLOCK installningen nar PSR-2000/1000 anvéands ensam.
Om Du anvéander PSR-2000/1000 tillsammans med en yttre sequencer, MIDI dator eller annan MIDI apparat,
och vill att PSR-2000/1000 skall synkroniseras med denna, stall denna funktion i "EXTERNAL” lage. | detta fall maste
den yttre apparaten vara ansluten till PSR-2000/1000 MIDI IN anslutningen och sénda en relevant MIDI klocksignal.

m Transmit Clock
Kopplar séndning av MIDI klocka till eller fran. | "OFF” sands ingen MIDI klocka eller START/STOP data.

m Receive Transpose

Né&r denna parameter star pa "OFF” transponeras inte tondata mottagen av PSR-2000/1000, och stalld pa "ON”
transponeras tondatan enligt den aktuella transponeringsinstéaliningen i PSR-2000/1000.

m Start/Stop AEFE?
B?stammer huruvi(_da inkommande FA (start) oc_:h FC (stop) meddelanden MIDI meddelanden for starta/stoppa
paverkar uppspelning av Song eller ackompanjemang. Song eller Style. "FA” meddelande
motsvarar start och "FC” medde-
lande motsvarar stopp.

Message Switch

SYS/EX. Tx (TRANSMIT)........cceevneee. Kopplar MIDI séndning av MIDI System Exclusive datameddelande till (ON) eller
fran (OFF).
SYS/EX. Rx (RECEIVE)......................... Kopplar MIDI mottagning av MIDI Exclusive datameddelande genererad av yttre

utrustning till eller fran.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT)....... Kopplar MIDI séndning av MIDI ackorddata (ackordtolkning — grundton och typ)
till eller fran.

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Kopplar MIDI mottagning av MIDI ackorddata genererad av yttre utrustning till
eller fran.

Sanda MIDI data — Transmit

Detta bestammer vilka stammor som skall sdnda MIDI data och 6ver vilken MIDI kanal datan skall séndas.

=

| e
o

-

=

CH PART HOTE
Bestammer kanal for
andring av 8
sandningsinstallningar.

LAYER
LEFT
OFF

2
3
Fl
—3— c| [s|muxea1
6
7
8

HULTI PAB 2
HULTI PAD 3
HULTI PRl 4

= (e £

<[ [<(1]4]%
LASAAANIRRNAY
<[ [<(1]4]%
LASAAANIRRNAY

[
Qo
Qi
Lo
Leloi]
Lalt:)
OiE
oe
Ofd
a2n)
O
[ela}
\ o)

Punkterna, som motsvarar
varje kanal (1 - 16), blinkar till
papr  wore SHANGE CHANGE BEWD s& snart négon data sands p&
kanalen(-erna).

Kopplar till eller fran séandning
av specificerad data.

Se nedan for detaljer kring typer
av data.

Bestammer stamma for den
valda kanalen.

Typer av data i MIDI TRANSMIT/RECEIVE display

Note Meddelanden som genereras nér klaviaturen spelas. Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som
motsvarar den tangent som slas an, plus ett velocity-varde som baseras pa hur hart anslaget &r.

Control Change (CC) | Control Change data inkluderar pedal och alla andra kontrolldata.

Program Change (PC) | Program Change data motsvarar ljud eller "patch” nummer.

Pitch Bend (PB) Se sid 140.

After Touch (AT)* Med denna funktion kanner PSR-2000/1000 hur mycket tryck Du lagger pa en tangent medan Du spelar,
och anvander detta tryck for att paverka ljudet pa olika satt, beroende pa vilket ljud som valts. Tack vare detta
kan Du spela med storre uttryckfullhet och légga till effekter med Din spelteknik.

* Endast tillganglig i RECEIVE display (sid 147).
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Ta emot MIDI data — Receive

Detta bestammer vilka stammor som skall ta emot MIDI data och 6ver vilken MIDI kanal datan skall tas emot.

Bestdammer kanal for &ndring av
mottagningsinstéallningar.

Punkterna, som motsvarar varje
kanal (1 - 16), blinkar till s&
snart nagon data tas emot pa

kanalen(-erna).

Bestammer stamma for den
valda kanalen. Se nedan for
detaljer kring mottagande

stammor.

MiDI . -
2 i E B ET! i H )
oh oRRT woiE | 6 T e 1 pe T ar MIDI IN/OU'I: anslutningarna
—— ~ D och Port A for TO HOST
a 2 |S0HG v | v v | v | ¥ anslutningen (Port A for CBX
— s 3 [SONG v | v | v | v |~ °
+Tsons v v v v v drivern) rpotsvarar kanal 1-16.
Co— « 5 [sons v | v | v | v | v Port B for TO HOST anslut-
& [SONG v | v | v | v |~ ningen (Port B fér CBX dri-
E==— o| [r]some Y| v v |v | ¥ vern) motsvarar kanal 17 - 32.
& |SONG v | v | v | v | ¥
E
= 553333533%3%%%@
k FI2193RA Z25 M E5 R0 P28 2920 21 28
CO0OQOQOOOOO0000000 0
CONTROL PROGRAH PITCH AFTER
PART HOTE GHAWGE CHAWGE BEHD TOUCH
LAY Wav ivQavRav]aiv]

Kopplar till eller fran mottagning
av specificerad data.

Se sid 146 for detaljer kring typer
av data.

MIDI mottagande stimmor

OFF Ingen MIDI data mottages.

SONG Normalt motsvaras den stdmma som mottar MIDI data den stamma/ljud som anvénds i uppspelningsdatan fér Song.
Kanalerna 1 - 16 motsvaras av respektive Song kanalerna 1 - 16.

MAIN MAIN stamman kontrolleras av MIDI data mottagen p& motsvarande kanal.

LAYER LAYER stamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.

LEFT LEFT stamman kontrolleras av MIDI data mottagen p& motsvarande kanal.

KEYBOARD MIDI tondata som mottages av PSR-2000/1000 spelar motsvarande toner pad samma satt som om det spelats pa klaviaturen.

ACMP RHYTHM1-2 | De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets RHYTHM 1 och RHYTHM 2.

ACMP BASS De mottagna tonerna anvands som ackompanjemangets BASS toner.

ACMP CHORD1-2 De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets CHORD 1 och CHORD 2.

ACMP PAD De mottagna tonerna anvands som ackompanjemangets PAD toner.

ACMP PHRASE1-2 | De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets PHRASE 1 och PHRASE 2.

EXTRA PART1-5 Det finns ytterligare stdmmor, speciellt reserverade for mottagning och uppspelning av MIDI data. Normalt anvands inte dessa stammor
av instrumentet sjalvt. Genom att utnyttja dessa kanaler kan Du anvanda instrumentet som en 32-kanalers multi-timbral tongenerator.

Instdllningar for grundton — Root

De ton-ON/OFF meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stallda pa "ON” blir tolkade som grundtoner i ackompanje-
mangssektionen. Grundtonerna blir tolkade oberoende av ackompanjemangets till/fran-lage och splitpunktsinstallningar.

Véljer kanaler i grupper om atta:
1-8, 9-16, 17-24 och 25-32.

Staller 6nskad kanal pa ON eller OFF.

o

3 OBS |
MIDI IN/OUT anslutningarna
och Port A for TO HOST
anslutningen (Port A for CBX
drivern) motsvarar kanal 1 - 16.
Port B for TO HOST anslut-
ningen (Port B for CBX dri-
vern) motsvarar kanal 17 - 32.

3. OBS |
Nar flera kanaler samtidigt
ar stallda pa "ON” tolkas
grundtonen fran den sam-
manslagna MIDI data som
mottages over kanalerna.

Staller alla kanaler pa OFF.

Installningar for ackordtolkning — Chord Detect

De ton-ON/OFF meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stallda pa ”ON” blir tolkade som ackordlaggning
i ackompanjemangssektionen. De ackord som tolkas beror pa Fingering laget. Ackorden blir tolkade oberoende av
ackompanjemangets till/fran-lage och splitpunktsinstallningar. Hanteringen ar i grunden densamma som for ROOT

display ovan.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

Ovriga instdllningar — Utility

Forklaringarna har avser steg 3 i processen pa sid 133.

Installningar for Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock och Tap
— CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Dessa bestammer hur lang tid det skall ta for t ex ackompanjemangsstil eller Song att tonas in eller ut.

FII['E IH TIHE: €.0 sec FADE OUT TIME:12.0 sec

B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
2 HETROHOHME VOLUME: 100 SOUHD:BELL OH
ﬂ TIHE SIGHATURE: 4-4
3 |PARAHETER LOCK
4 |TAP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED |UELI]I:II\‘=5I]

~FADE IRFOUT/HOLE TIHE-

[
IH——O0UT—HOLI-
6.0 12.0 1.0

Bestammer den tid det skall ta for
volymen att tona in eller ga fran mini-
mum till maximum (omfang O - 20,0

Bestammer hur lange volymen skall
héllas kvar pa 0 efter att den tonats ut

sekunder). (omfang 0 - 5,0 sekunder).
Bestdmmer den tid det skall ta for
volymen att tona ut eller ga fran maxi-
mum till minimum (omfang 0 - 20,0
sekunder).
Metronome

Hér kan Du stalla metronome-relaterade parametrar.

13 HERTSNSTEH IR

L [FADE IH TIHE: 6.0 sec  |FADE OUT TIME:12.0 sec |
FAPE OUT HOLD TIME:1.0 sec

SOUND:BELL OFF

[4]1AP_PERCUSSION:Hi-HatClosed [vELOCITY: 50 |
HETRONOHE
YOLUNE, SOUND TINE
100 STGHATURE
§ BELL OFF 474
BELL OH

Bestammer nivan pa
metronomeljudet.

Bestammer taktarten for
metronomeljudet.
Nar Du startar Song eller

ackompanjemangsstil blir
Bell Off ...cviiiies Vanligt metronomeljud utan klocka. dess motsvarande varde

Bell On....ccoovvveveeeiin, Vanligt metronomeljud med klocka. automatiskt installt.
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Parameter Lock

Denna funktion kan anvandas for att ”1dsa” specificerade parametrar sa att dessa enbart kan andras via de direkta
panelkontrollerna — med andra ord, istéllet for via Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder eller
Song och sequence data.

FADE IH TIME: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d-4

3 |PARAHETER LOCK

d |[TAP PERCUSSIOH:Hi-HatClosed VELOCITY:50

SRRSO 71111 117 o3 £ ] 11| H 2

Enbart PSR-2000

SELEGT
[R[REVERE RETURH LEVEL] [F HASTER EA - HARK
C]CHORUS RETURN LEVEL CIHIC SETIING A 0H
C10SP RETURH LEVEL
CISPLIT POIHT YOFF

Bestdammer om den valda
parametern &r last (forbockad)

Valjer 6nskad parameter
eller ej (tom).

for 1asning/upplasning.

Tap Count
Har kan Du andra installningar for ljudet som anvands med Tap Start funktionen (sid 51).

GONFIG 1 [COHEE
FADE IH TIME: 6.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llIID=BELL OFF
n TIME SIGHATURE: d-4
PARAHETER LOCKE

3
II'IP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

PERCUSSION VELOGITY
SHARE 50

HARD CLAP

SHARE TIGHT

FLOOR TOH L

Bestammer det speciella ljud
som anvands for Tap Start
funktionen. Vilket trum- eller
percussionljud som helst i
Standard Kit (sid 55) kan valjas.

=) (=3
- |

=)=

UTILITY

[LC BRIGHTHESS =20 |
[PISPLAY VOICE HUHBER:OFF |

voTCE NUMBER
T Bestdmmer huruvida ljudbank och
nummer skall visas i PRESET sidan

for VOICE display (sid 54) eller ej.

Detta ar anvandbart nar Du vill kontrollera
bankvalets MSB/LSB véarden och
programnummer for att specificera nar
ljud valjes fran en yttre MIDI apparat.

Bestammer ljusstyrkan for
displayen.
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Gor totala och andra viktiga instdllningar — Function

. L] .
Kopiera och formatera disketter — Disk 3. 0BS |
« Kopiering kan inte goras
UTILITY mellan en 2DD disk och
S — : : : Denna funktion kopierar all data en 2HD disk. Vid kopie-
Ccu:\il:l the entire contents of one disk to @_ frn en disk till en annan sa att ring, S"e till att bada disket-
anather Du kan gora backup for alla Dina terna ar av samma typ.
¢ =] vyiktiga data innan Du editerar. * Beroende pa mangden
) . . For instruktioner, se "Kopiera fran data som utgor innehallet
Elce'rll.:::. Disk. All previous contents will disk till disk” nedan. pé originaldisketten kan
=] Du behova byta mellan
de tva disketterna flera
1 =—C—] L Denna funktion formaterar en ganger tills all data full-
DREAUI0 DBEN diskett (se nedan). sténdigt kopierats.
N TN \When o floppy disk is inserted, the » Kom ihag att lasa avsnittet
OFF first song ni'll the disk is selected ”Hantering av diskettstation
YA cuicrnatically.
och disketter” pa sid 7.
I Kopplar till eller fran Song Auto Open
funktionen. Nar denna star pa "ON” kallar
I i PSR-2000/1000 automatiskt fram forsta
E E Song pa en isatt diskett.
V Y

Kopiera fran disk till disk

Som visas nedan kopieras forst datan fran originaldisketten (Source) till PSR-2000/1000 Internt minne
och sedan dérifran till backup (Destination) disketten.
Koplera \Koplera
Tryck [F] knappen. Séatt i disketten som innehaller
Ett meddelande visas som » originaldatan och tryck "OK”.
. e s ” ool (=1 i Di k tt T

uppmana}r Dig att satta i Ett “"Now coping (_ Kopierar me'é gata dis?gtt

L Source disketten. nu”) meddelande visas och

PSR-2000/1000 bérjar kopiera | B

S e . Musikdata som kopes i
datan till sitt interna minne. handeln kan vara skyddad

3 Nar ett ”Please insert a destination Om Du vill avbryta operatio- med hansyn till upphovs-
disk and press OK button” med- - nen, tryck “CANCEL". ratslagar. Kopiering av
R kopt data ar stréngt forbju-
delande visas, tryck ut Source det med undantag for per-
disketten och satt istéllet i en tom, N . A1 Kl sonligt bruk. Det férekom-
formaterad (Destination) disk och 4 ar operationen ar klar mer mjukvara som &r med-

. (eller vid uppmaning), tryck ut vetet kopieringsskyddad
tryck "OK”. Qm Du vill avbryta > Destination disketten. och sédan data kan inte

operationen, tryck "CANCEL”. kopieras.

Formatera en disk

Nér Du skall anvanda en oformaterad disk forsta gangen, se till att X OBS
formatera den korrekt i PSR-2000/1000. Detta avser tomma disketter Formateringsoperationen initialiserar
saval som disketter som redan initialiserats i annat format. en diskett med ett specifikt filsystem

som gor att den aktuella apparaten

(i detta fall PSR-2000/1000) kan utnyttja
den korrekt. Eftersom det finns flera
typer av format och disketter, se till att
vélja ratt typ fér PSR-2000/1000. 2DD
disketter formateras till en kapacitet av
720 KB och 2HD disketter formateras
till en kapacitet av 1,44 MB.

Formatering raderar all data pa disketten.

Lampa
Nar strommen slas pa
lyser denna lampa
(nere till vanster pa

diskettstationen) for att A
indikera att diskett- VARNING
stationen ar klar for Formatering av en disk raderar full-
anvandning. standigt all data sa férsakra Dig om
T . . s 2 . att den disk som skall formateras inte
Satt i disketten med etikettsidan véand uppat och dess metallucka vand innehaller viktiga datal

mot diskettstationens 6ppning. For att starta formateringsoperationen,
tryck [H] (DISK FORMAT) knappen i DISK sidan ovan.
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Gor totala och andra viktiga instéllningar — Function

Ange ditt namn och vilj sprak — Owner

Tryck denna knapp for
att ange agarens namn
(foér instruktioner kring

namngivning, se sid 45).
Angivet namn visas
automatiskt varje gang
Du sedan slér pa
strommen.

EEKE: B FRE] ONHER [S¥STHH
[OHHER HAHE: | —BCES
|LANGURGE :EMGLISH || r =)

o ==
o)
B

LANGUAGE:

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH

SPARISH

ITALIAH

Bestammer det sprak som
skall anvandas for display
meddelanden.

Sa snart Du andrar denna
instéllning kommer alla
meddelanden att visas pa
det valda spréket.

Nar "JAPANESE" ar valt fér Language
parametern och Du &ndrar detta till nagot av
de vasterlandska spraken, dndras kanji och
kana tecknen for filnamn lagrade i diskett-
stationen till vasterlandska tecken. | det mot-
satta fallet &ndras speciella latintecken och
markeringar till normala tecken. Dessutom,

i samband med floppy disk data, texter i filer
andras till tecken som inte kan lasas av
instrumentet.

Tank pa att liknande problem kan forekomma
nar man forsoker anvénda filer som skapats
eller editerats i en dator som anvénder annat
sprak i sitt operativsystem. Generellt bér Du
vara forsiktig med att vaxla sprak — Du riske-
rar att inte kunna komma at datan korrekt.

Aterstill fabriksprogrammerade instillningar for PSR-2000/1000

— System Reset

Med denna operation kan Du aterstalla PSR-2000/1000 till dess ursprungliga fabriksinstallningar.
Dessa installningar inkluderar System Setup, MIDI Setup, User Effect, Music Finder samt Files & Folders.

Aterstéller System Setup parametrarna till de ursprungliga

fabriksinstaliningarna. Du kan ocksa aterstalla enbart

System Setup genom att halla den hégsta tangenten pa

klaviaturen (C6) nertryckt samtidigt som strommen slas pa.
u

é B

@ S
(o= 9o
0 Yo

Aterstaller MIDI mallarna
till de ursprungliga
fabriksinstéllningarna.

Aterstéller User Effects
(sid 125) till de ursprungliga
fabriksinstéllningarna.

HUSTC
O Frvper

FILES:
O ForbErs

Aterstaller Music Finder
data till de ursprungliga
fabriksinstallningarna.

FACTORY
RESET
EXEGUTE

Factory reset dose not reset
Lansuzse.,

Owner name.

LCD contrast-Brishthness.
Main-Laric Backaround,

Video Out Parameters. To
reset these Farameters

load Sustem Setur Preszet File.

A CAUTION!

All user files & folders lost
when this iten is selected.

i i SET
OPER/SAVE SYSTEH FILES

TEEE

g OBS |

Funktionerna och installning-
arna nedan omfattas inte av
Factory Reset operationen.
Du kan emellertid aterstalla
aven dessa till sin ursprung-
liga instélining genom att kalla
fram Preset System Setup
filer, och anvanda funktionen
for att dppna/spara System
Setup filer.

Language

Owner Name

LCD Brightness

g5 OBS |
Alla Music Finder inprogram-

Raderar alla filer och mappar
lagrade i User sida.

Factory Reset operationen genomfor
aterstéllning till de ursprungliga
fabriksinstéllningarna for de
foreteelser som forbockats ovan.

Dessa kallar fram motsvarande 6ppna/spara
displayer. Med dessa kan Du spara motsvarande
data som filer till disk for framtida bruk.

Nar Du trycker var och en av dessa knappar
kallas motsvarande 6ppna/spara display fram och

meringar lagras tillsammans
som en enda fil. Nar Du
kallar fram en lagrad fil visas
ett meddelande som uppma-
nar Dig att ersatta eller lagga
till inprogrammeringarna
enligt dnskan.

Replace:

Alla Music Finder inprog-
rammeringar som nu finns

i instrumentet raderas och
erséttes av inprogramme-
ringarna fran den valda filen.

Append:

Du kan valja motsvarande PRESET sida. Fran
denna PRESET sida kan Du spara relevant data.

De uppkallade inprogram-
meringarna lagges till pa
vakanta platser.
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Anviind Din PSR-2000/1000 med andra apparater

A VARNING

Innan Du ansluter PSR-2000/1000 till andra elektriska apparater,
sla av strommen fér samtliga komponenter. Innan strommen slas
péeller av for alla komponenter, stéll alla volymnivaer p& minimum (0).
| annat fall kan elstotar eller annan skada pa komponenterna uppsta.

© Anvidnd horlurar
(PHONES uttag).

Ett par vanliga stereohdrlurar kan anslutas till uttaget
s att Du kan Gva ostort eller spela mitt i natten.

Det interna hogtalarsystemet kopplas automatiskt bort
nar ett par horlurar anslutes till PHONES uttaget.

©® Anslut mikrofon eller gitarr
(MIC./LINE uttag)
(endast PSR-2000).

Genom att ansluta en mikrofon till PSR-2000 kan Du roa
Dig med att sjunga tillsammans med Ditt eget fram-
forande eller en Song uppspelning. (Vi rekommenderar en
dynamisk mikrofon.) PSR-2000 aterger Din sang eller Ditt
gitarrljud genom de inbyggda hdgtalarna.

@ PSR-2000,/1000

1 Anslut Din mikrofon till MIC./LINE IN uttaget
(standard 1/4" teleplugg).

2 Stall [MIC.LINE] omkopplaren (placerad intill
MIC./LINE IN uttaget) i MIC. position.

MIC. LINE MIC. LINE

Vid anslutning av mikrofon Vid anslutning av gitarr

Om Du ansluter en ljudkalla med linjeutgang till MIC./LINE IN

2 OBS |
[uttaget skall [MIC.LINE] omkopplaren stéllas i LINE position.

Anvand [INPUT VOLUME]
ratten (placerad intill MIC./
LINE IN uttaget) och prova
att sjunga i mikrofonen for att
stalla mikrofonvolymen.
Volymen bor stallas s& pass
hogt att SIGNAL lampan pa panelen lyser fast

nar Du sjunger, men inte s& hogt att OVER lampan
lyser (sid 128).

sid152 sid153
2 3

| |
@[ C

R L R
AuX oUT —  — ouTPUT —
(LEVEL FIXED)

(@aax)

mic, LiNg INPUT MiC
VOLUME LINEIN

sid154 sid153 sid153
6 5 4

1 |
1
N out

'Mac—wlnl‘p(lgmm U 'ﬂswm:m 2 ’

to HOST




© Spela med ljudet fran
PSR-2000/1000 genom en
extra forstarkare och spela in
ljudet i en yttre anldaggning
(AUX OUT/OUTPUT uttag)

Du kan ansluta Din PSR-2000/1000 till flera olika typer
av ljudutrustning med hjalp av AUX OUT och OUTPUT
uttagen.

Anslut sdsom visas i illustrationen genom att anvanda
vanliga standard ljudkablar.

g OBS

Anvand ljudkablar och kontakter utan motstand.

B A VARNING

Nar PSR-2000/1000 AUX OUT och OUTPUT uttagen anslutits till
ett yttre ljudsystem, sla forst pa strommen for PSR-2000/1000 och
sedan for det yttre ljudsystemet. Gor det i omvand ordning néar
strommen slas av.

Ljudkabel Till forstarkare

RCA kontakt &
&ddéd

R L R LIL+R
— AuxouT —  — ouTpPuT —

(LEVEL FIXED)

Teleplugg
(standard)

RCA kontakt £¢

AUX IN “

o} 0
©) ©)

Bandspelare/

stereosystem Med denna anslutning

Med denna anslutning
(med RCA kontakt; LEVEL
FIXED) gér ljudet ut till den
yttre anlaggningen vid en
fixerad niva, oberoende av
[MASTER VOLUME]
kontrollens instéllning.

(med standard telepluggar)
kan Du anvanda [MASTER
VOLUME] kontrollen for att
justera volymen for ljudet
som gar ut till den yttre
anlaggningen.

¢ Om Du ansluter PSR-2000/1000 till en monofonisk anlaggning,
anvand enbart OUTPUT L/L+R uttaget.

=

Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

O Anvind pedal (fotkontakt)
eller volymkontroll
(FOOT PEDAL 1/2 uttag)

Genom att ansluta en fotkontakt (FC4 eller FC5) till
nagot av FOOT PEDAL uttagen kan Du dubblera en del
funktioner for panelens knappar och gora saker som t ex
att starta och stoppa ackompanjemanget.

Genom att ansluta en fotpedal (som t ex FC7) till FOOT
PEDAL 2 uttaget kan Du skota ndgon av en rad viktiga
funktioner med Din fot — som t ex en dynamisk volym-
kontroll medan Du spelar (sid 139).

Polariteten for fotkontakten (normal eller omkastad) kan ocksa

2 OBS |
[éndras (sid 139).

© Anslut yttre MIDI apparater
(MIDI anslutningar)

Med hjélp av en standard MIDI kabel kan Du

ansluta nagon yttre MIDI apparat till MIDI uttag(-en)
pa PSR-2000/1000. Forsakra Dig om att HOST SELECT
omkopplaren (sid 18) star pd MIDI nar Du anvander
dessa uttag. For mer information kring anslutning,

se "Vad Du kan gora med MIDI” pa sid 158.

MIDIIN ........... Tar emot MIDI meddelanden fran en
yttre MIDI apparat

MIDI OUT........ Sander ut MIDI meddelanden genererade
av PSR-2000/1000

For en allméan 6verblick av MIDI och hur Du effektivt kan
anvanda detta, se féljande avsnitt:

= Vad ar MIDI? (sid 155)

= Vad Du kan goéra med MIDI (sid 158)
= Stall MIDI parametrar (sid 145)

* Anvand aldrig MIDI kablar langre &n 15 meter.

|'EE
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Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

@ Anslut till dator
(MIDI anslutningar/
TO HOST anslutning)

Genom att ansluta Din PSR-2000/1000 till en dator kan
Du utnyttja det stora och kraftfulla utbud av mangsidig
mjukvara som finns att tillga for att skapa och editera
musik. PSR-2000/1000 kan anslutas pa tre olika satt.

® Anvand TO HOST uttaget

B Anvand MIDI uttagen

m Anslut till en USB terminal med hjélp av ett
USB interface (UX serien, extra tillbehdr)

g OBS

« Du behover lampligt musik/MIDI mjukvaruprogram (somt ex en
sequencer), kompatibelt med Din datorkapacitet.

« Vid anslutning av PSR-2000/1000 till dator, sla forst av strom-
men for sdval PSR-2000/1000 som datorn innan nagra kablar
anslutes och HOST SELECT omkopplaren stélls in. Efter att
korrekta anslutningar och installningar gjorts, sla forst pa strom-
men for datorn och sedan fér PSR-2000/1000.

* Om Du inte anvander TO HOST uttaget p4 PSR-2000/1000,
se till att koppla ur kabeln fran detta. Om kabeln lamnas ansluten
kan det handa att PSR-2000/1000 inte fungerar korrekt.

* Nar HOST SELECT omkopplaren star pa "PC-1”, "PC-2" eller
"Mac” kan Du anvanda TO HOST anslutningen, men MIDI
anslutningarna &r bortkopplade och det sker ingen datadver-
féring via dessa. A andra sidan, nar HOST SELECT omkopp-
laren star pa "MIDI” kan Du anvanda MIDI anslutningarna
men inte TO HOST uttaget eftersom det da inte sker ndgon
datadverforing dver detta.

For Windows-anvandare (betraffande drivrutin
for MIDI)

FOr att Overfora data via datorns seriala port och
PSR-2000/1000’s TO HOST uttag méste Du installera
en speciell MIDI drivrutin (Yamaha CBX drivrutin

for Windows). Den diskett som medfdljer Din
PSR-2000/1000 innehaller en sammanpackad fil med
denna drivrutin, "mididrv.zip”. Efter att filen packats
upp, genomfdér installationen genom att dubbelklicka
pa ’Setup.exe” filen i "MidiDrv” mappen och folj
anvisningarna pa skarmen. Dessutom kan Du aven
ladda ner denna drivrutin frdn XG Library pa Yamaha
hemsidan:

http://www.yamaha-xg.com

@ PSR-2000/1000

Anvand TO HOST uttaget

Anslut den seriella porten pa persondatorn (RS-232C
eller RS-422 anslutning) till TO HOST anslutningen pa
PSR-2000/1000.

Anvand den speciella typ av anslutningskabel som visas
nedan (séljes separat) som passar den aktuella typen av
persondator.

2] OBS

Om Ditt datorsystem inte arbetar korrekt med de anslutningar
som beskrivs har kanske Din mjukvara kraver andra instéllningar.
Kontrollera bruksanvisningen for Din mjukvara och stall HOST
SELECT omkopplaren pa lamplig dataéverforingshastighet.
(Datadverforingshastigheten for "PC-1" ar 31,250 bps.)

m IBM-PC/AT dator
Anslut datorns RS-232C anslutning till TO HOST
anslutningen pa PSR-2000/1000 med en seriell kabel
(D-SUB9P — MINI DIN 8P korslankad kabel).
Stall PSR-2000/1000 HOST SELECT omkopplaren
i "PC-2” position. (Datadverféringshastigheten ar
38,400 bps.)

o) IOk
[m
MINI DIN
8-pin

MINI DIN D-sub  D-sub
8-pin 25-pin 9-pin

* Nar en D-SUB 25P -
MINI DIN 8P korslankad
kabel anvands, anvand en
D-SUB 9P kontaktadapter
pa kabelns datorsida.

m Macintosh
Anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer
anslutning) till TO HOST anslutningen pa PSR-2000/
1000 (system peripheral kabel, 8 bit). Stall PSR-2000/
1000 HOST SELECT omkopplaren i "MAC” position.
(Datadverforingshastigheten &r 31,250 bps.)

Stall MIDI interface klockan i den sequencer mjukvara
Du anvéander pa 1 MHz. For detaljer, las noga
bruksanvisningen fér den mjukvara Du anvander.

[ e e n)
MINI DIN MINI DIN
8-pin 8-pin

Mac —‘J L MIDI
PC-1




Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

Anvand MIDI uttagen

Med hjalp av ett MIDI interface installerat i datorn,
anslut MIDI uttagen i datorn med MIDI uttagen pa
PSR-2000/1000 med standard MIDI kablar.

= Nar datorn har ett MIDI interface installerat,
anslut MIDI OUT uttaget pa datorn med MIDI IN.
Stall HOST SELECT omkopplaren pa "MIDI”.

MIDI OUT

MIDI IN

O, (o) B=—& |L
MIDI OUT MIDI IN | - =

‘ | T —

(E=icx - —)

Mac JJ L MmiDI
PC-1

= Nar MIDI interface anvands med Macintosh dator,
anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer
anslutning) till MIDI interface:et och anslut sedan
MIDI OUT anslutningen pa MIDI interface:et med
MIDI IN anslutningen pa PSR-2000/1000, sdsom visas
pa bilden nedan. Stall HOST SELECT omkopplaren pa

”MIDI”.
MIDI IN
olo) 4 (o %
MIDI OUT
gl e

Mac JJ L miDI
PC-1

= Nar HOST SELECT omkopplaren star i "MIDI”
position, ignoreras in- och utsignaler till/fran
TO HOST anslutningen.

= Nar Macintosh dator anvéndes, stall MIDI interface
klockans instéllning i den mjukvara som anvands
sa att den anpassas till installningen for det MIDI
interface Du anvander. For detaljer, 1&s bruks-
anvisningen noga fér den mjukvara Du anvander.

Anvind USB uttaget pa Din dator med ett
USB/MIDI interface (UX256/UX96, etc)
Anslut UX256/UX96 och datorn med en USB kabel.
Installera den medféljande UX256/UX96 drivrutinen

i datorn och anslut UX256/UX96 till PSR-2000/1000
med en MIDI kabel. Stall HOST SELECT omkopplaren
pa PSR-2000/1000 pa "MIDI”.

For detaljer, se bruksanvisningen for UX256/UX96.

USB UX256

g— cable T e
- A LA X ]

MIDI IN @.-.@
WDt oUT |11|1u|11txummuumlulmn

For detaljer kring n6dvandiga MIDI installningar for dator
och sequencermjukvara, se relevant bruksanvisning.

Vad ar MIDI?

Lat oss tanka oss ett akustiskt piano och en klassisk gitarr
som representanter for akustiska instrument. De &r latta att
forstd. Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare
inuti slar mot nagra strangar och en ton ljuder. Med gitarren
knéapper Du direkt pa en strang och tonen ljuder. Men hur
gér det till nar man spelar en ton med ett digitalt instrument?

Tonen skapas i en
akustisk gitarr

Tonen skapas i ett digitalt
instrument

\ 2/ \A/
\\ !

\ I/
"Samplat ljud" |Tongenerator [ "Samplat ljud"
L i R
C kretsar) O
Spel pa S ' g
mm&en

Baserat pa den information som sker
genom att spela pa klaviaturen,
aterges genom hogtalarna en inspelad
ton som finns lagrad i instrumentet.

Knapp pa en strang
och klangladan for-
starker dess svangning.

Som illustrationen ovan visar, innehaller ett elektroniskt
instrument "samplade” (digitalt gjorda inspelningar av
verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i ton-
generatorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning
baseras pa den information som kommer fran klaviaturen.

PSR-2000/1000 @



Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

Lat oss nu studera vad som hander nar vi spelar upp en
inspelning. N&r Du spelar upp musik fran en CD (t ex en
inspelning av ett pianosolo) hér Du det verkliga ljudet
(vibrationer i luften) av ett akustiskt instrument. Detta
kallas audio- eller ljuddata, till skillnad frdn MIDI data.

Inspelning och uppspelning av ett framférande p& ett akustiskt
instrument (audiodata).

Inspelning

| exemplet ovan ar det verkliga akustiska ljudet fran
pianistens framférande fangat av inspelningen som
audiodata och detta ar inspelat pa en CD. Nar Du spelar
upp denna CD i Din stereoanléggning hér Du det verkliga
pianoframférandet. Sjalva pianot ar inte nédvéandigt
eftersom inspelningen innehaller det verkliga ljudet av
pianot och Dina hogtalare aterger det.

Inspelning och uppspelning av ett framférande pa ett digitalt
instrument (MIDI data).

Inspelning Uppspelning

E| |, yr=r
I lg

Controller (keyboard, etc) FD MMMM
= 1

FD

Med ett digitalt instrument skickas audiosignalerna genom utgangar

=

(som t ex AUX OUT) péa instrumentet.

@ PSR-2000/1000

“Controller” och "Tongenerator” i foregaende illustration
motsvarar pianot i vart akustiska exempel. Har ar spelarens
framforande pa klaviaturen fangat som MIDI Song data
(se illustrationen nedan).

For att kunna spela in det ljudliga framforandet pa ett
akustiskt piano, behovs speciell inspelningsutrustning.
Eftersom PSR-2000/1000 &r utrustad med en inbyggd
sequencer som kan spela in data for Ditt framférande,

ar emellertid denna inspelningsutrustning onddig.

Istallet blir det mojligt med Ditt digitala instrument —
PSR-2000/1000 — att bade spela in och spela upp datan.

| Tongenerator |

| Sequencer |

lllllﬁlllll

Klaviaturframférande

Vi behover emellertid ocksa en ljudkalla for att skapa
ljudet, som slutligen kommer ur Dina hdgtalare. Det &r
tongeneratorn i PSR-2000/1000 som fyller denna funktion.
Det inspelade framférandet aterskapas av sequencern
som spelar upp Song datan med hjélp av tongeneratorn
som ar kapabel till en riktig atergivning av olika instrument-
ljud — inklusive ljudet av ett piano. Eller om man ser det
pa ett lite annat séatt, relationen mellan sequencern och
tongeneratorn kan liknas vid det mellan pianisten och
pianot — den ena spelar den andra.

Eftersom digitala instrument hanterar uppspelningsdatan
och det verkliga ljudet individuellt, kan vi fa hora vart
pianoframférande spelat av ett annat instrument, t ex en
gitarr eller violin.

2 OBS

Aven om det &r ett enstaka musikinstrument kan man betrakta
PSR-2000/1000 som ett antal olika komponenter; en kontrollenhet,
en tongenerator och en sequencer.

Slutligen, 13t oss ta en titt pa den verkliga data som blir
inspelad och som fungerar som grund fér uppspelning av
ljuden. Lat oss som exempel séga att Du spelar ett "C” som
en fjardedelsnot med ett pianoljud pa PSR-2000/1000.
Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dar ljudet som
hors ar ett resultat av en mekaniskt igangsatt svangning
av en strang, skickar klaviaturen pa det elektroniska
instrumentet information av typen “med vilket ljud”,
”med vilken tangent”, "ungefar hur starkt”, ”nar slogs den
an” och "nar slapps den upp”. Varje bit av information
omvandlas till ett numerart vérde och sands till tongeneratorn.
Med dessa varden som grund spelar tongeneratorn en ton
med det samplade ljud som finns lagrat.



Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

m Exempel pa klaviaturinformation

MIDI kanaler

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano) Data for ett framférande fordelas via MIDI till en av
Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3) sexton MIDI kanaler. Med hjalp av dessa kanaler, 1 - 16,
kan data for framféranden av sexton olika instruments

Ton till (nar den slogs an) och | Numerart varde (fjardedelsnot)

ton frAn (nar den slapptes upp) stammor samtidigt sdndas i en enda MIDI kabel.

Anslag (ungefar hur starkt) 120 (starkt) Téank p& MIDI kanaler som TV kanaler. Varje TV kanal
sander sitt program over en speciell kanal. Din TV-apparat

Paneloperationer pa PSR-2000/1000, som att spela p& hemma tar emot ménga olika TV program samtidigt

klaviaturen och vélja bland ljuden, hanteras och lagras och Du véljer den kanal som innehéller det program

som MIDI data. De automatiska ackompanjemangs- Du vill se.

stilarna och Song bestar ocksa av MIDI data.

MIDI, en férkortning for Musical Instrument Digital —Hrt-

Interface, gor det mojligt for elektroniska musikinstrument  Vaderrapport T

att kommunicera med varandra genom att sdnda och © Nyheter 2

mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade toner, Nyheter

hantering av diverse kontroller, byten av ljud och en rad m

andra typer av meddelanden.

MIDI opererar enligt samma grundprincip. Det sandande
PSR-2000/1000 kan kontrollera en MIDI apparat genom instrumentet sander MIDI data pa en specifik MIDI kanal

att sanda data som avser toner och olika typer av (MIDI Transmit Channel) via en enkel MIDI kabel till
kontroller. PSR-2000/1000 kan kontrolleras av inkommande det mottagande instrumentet. Om det mottagande

MIDI data vilket automatiskt bestammer tongenerator- instrumentets MIDI kanal (MIDI Receive Channel)

lage, val av MIDI kanaler, ljud och effekter, andringar av dverensstimmer med den sandande kanalen kommer
parametrars varden och naturligtvis spelar de ljud som det mottagande instrumentet att ljuda enligt den data

specificerats for de olika stimmorna. som sands av det sdndande instrumentet.

) OBS | -
MIDI data har féljande fordelar framfoér audiodata: e | FoIO T
- Mangden data ar mycket mindre varfor det enkelt gar att lagra ® MIDI Hmwwmmmwwwm
MIDI Song:er pé floppy disk. . kabel
« Datan kan editeras effektivt och enkelt, t o m for att byta ljud och Sandande MIDI kanal 2 Mottagande MIDI kanal 2
férvandla datan.
) OBS |
MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper: Klaviaturen p& PSR-2000/1000 och den interna tongeneratorn
kanal meddelanden och system meddelanden. ér ocksa anslutna via MIDI (sid 145).
m Kanal meddelanden Flera spéar (kanaler) kan t ex sdndas samtidigt, inklusive
PSR-2000/1000 &r ett elektroniskt instrument som kan Style data (sasom visas nedan).
hantera 16 kanaler (e”er 32 kanaler nar man anvander Exempel: Vid inspelning med det automatiska ackompanjemanget
TO HOST uttaget). Detta kan allmént forklaras som att i PSR-2000/1000 till en yttre sequencer.

det kan spela 16 instrument pa en gang”. Kanal med-
delanden sénder information som Note TILL/FRAN och
Program Change for var och en av de 16 kanalerna.

MIDI kabel eller

Meddelandets namn | PSR-2000/1000 operation/panelinstalining T TIE CT) o seriell kabel S
Note TILL/FRAN Meddelanden som genereras nar man MAIN [===]__kanal 1 [==>{__spar1
spelar pa klaviaturen. Varje meddelande LAYER [===1__kanal 2 [==>{__spar2
inkluderar ett specifikt tonnummer som mot- LEFT [===1__kanal 3 == __spér3
svarar den tangent som slds an, plus anslags- STYLE instrument [ EEanalks [==>__spir4
varde baserat p& hur hart tangenten slas. STYLE instrument [ |Ekanall | __spar 5
STYLE instrument === kanal 6 =) spar 6
Program Change Ljudval (Control Change bank véljer MSB/ STYLE instrument === kanal 7 =3 spar7
LSB installning). STYLE instrument === kanal 8 [===> spar8
STYLE instrument [===={  kanal 9 [===>  spér 9
Control Change Volym, panorering (Mixing Console) etc. STYLE instrument beed  kanal 10 ] spar 10
STYLE instrument [===__kanal 11 > __ spar 11
3 OBS |
Alla data som representerar framféranden av Song och Style
hanteras som MIDI data.

PSR-2000/1000 @



Som Du kan se ar det grundlédggande att bestamma
vilken data som skall sandas 6ver vilken MIDI kanal
nar MIDI data sandes (sid 146). PSR-2000/1000 later
Dig ocksa bestamma hur den mottagna datan skall
spelas upp (sid 147).

m System meddelanden

Detta ar data som anvands gemensamt av hela MIDI
systemet. System meddelanden inkluderar meddelanden
som Exclusive meddelanden som sénder data som &r unika
for varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden
som kontrollerar en MIDI apparat.

Meddelandets namn PSR-2000/1000 operation/

panelinstallning

System Exclusive
meddelanden

Installningar for effekttyper
(Mixing Console), etc.

Realtidsmeddelanden Clock instéllning

Start/stopp operationer

Meddelanden som sénds/mottages av PSR-2000/1000
anges i MIDI Data Format och MIDI Implementation Chart
i den separata Data List.

Vad Du kan goéra med MIDI

Foljande MIDI instillningar kan goras i PSR-2000/1000:

= MIDI mallar (fardiga MIDI installningar fér olika
andamal) (sid 145)

= Sanda (sid 146)

= Mottaga (sid 147)

= Local Control (sid 145)

< Clock (sid 146)

m Spela in Ditt framforande (1 - 16 kanaler) med den
automatiska ackompanjemangsfunktionen i PSR-2000/
1000 till en yttre sequencer (som t ex en dator).

Efter inspelning kan Du editera datan med sequencern
och sedan spela upp den igen med PSR-2000/1000

(uppspelning).

PSR-2000/1000 MIDI mottagning

MIDI IN — MIDI OUT
O 4 O = ] L
m MIDI OUT MIDI IN L0
‘

LTI —

Ca=RT _ 10)
Dator,

QY serien, etc

I ]
—_—
MIDI séandning

Né&r Du vill anvanda PSR-2000/1000 som en XG-
kompatibel multi-timbral tongenerator, stéll mottagande
stammors MIDI kanaler 1 - 16 p4 "SONG” i MIDI Receive
(sid 147).

m Spela och styr PSR-2000/1000 fran en yttre klaviatur.
PSR-2000/1000
MIDI mottagning
MIDI IN MIDI OUT ©©
CO———C L
AL

19:
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Anvénd Din PSR-2000/1000 med andra apparater

Datakompatibilitet

Detta avsnitt berdr grundldggande information kring data-
kompatibilitet; om andra MIDI apparater kan spela upp data
inspelad med PSR-2000/1000, eller om PSR-2000/1000
kan spela upp kommersiellt producerad Song data eller
Song data skapad for andra instrument eller via dator.
Beroende pa MIDI apparaten eller datastandard, ar det
majligt att Du kan spela upp datan utan nagra problem,
men det kan ocksa handa att Du maste genomfdra nagra
speciella operationer innan s& kan ske. Om Du far problem
med uppspelningen, kontrollera informationen nedan.

Diskformat

Disketter ar det vanligaste lagringsmediat fér data och
anvands for olika apparater, inklusive datorer.

Olika apparater har olika system for att lagra data och
det &r darfor nédvandigt att forst anpassa disketten till
det system som den apparat man har anvander sig av.
Denna operation kallas "formatering”.

= Det finns tva typer av disketter: MF2DD (double sided,
double density = dubbelsidig, dubbel tathet) och
MF2HD (double sided, high density = dubbelsidig,
hdg tathet) och varje typ har olika formateringssystem.

= PSR-2000/1000 kan spela in och spela upp med bada
dessa typer av disketter.

< Na&r man formaterat i PSR-2000/1000 kan en 2DD disk
lagra upp till 720 KB (kilobytes) och en 2HD disk
lagrar upp till 1,44 MB (megabytes).
(Siffrorna ”720 KB” och ”1,44MB” indikerar minnes-
kapaciteten for data. De anvands ocksa for att ange
diskens formattyp.)

= Uppspelning blir bara méjlig nér MIDI apparaten som
anvands ar kompatibel med diskens format.
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Sequenceformat

Det system som spelar in Song data kallas “sequence
format”.

Uppspelning ar bara mojlig nér sequenceformatet
hos disketten éverensstimmer med MIDI apparaten.
PSR-2000/1000 ar kompatibel med féljande format.

m SMF (Standard MIDI File)

Detta ar det vanligaste sequenceformatet.

Standard MIDI filer ar vanligtvis tillgangliga i ett av tva
typformat: Format O eller Format 1. Manga MIDI apparater
ar kompatibla med Format O och de flesta MIDI filer som
finns att kdpa i handeln &r inspelade enligt Format O.

= PSR-2000/1000 ar kompatibel med saval Format O
som Format 1.

= Song data som spelas in med PSR-2000/1000 blir
automatisk inspelat som SMF Format O.

= Song data som laddas i PSR-2000/1000 blir
automatiskt sparat som SMF Format O oavsett
originalets format.

m ESEQ

Detta sequenceformat ar kompatibelt med manga av
Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar PSR-2000/
1000. Detta &r ett gemensamt format for olika mjukvara
fran Yamaha.

m XF

Yamaha XF formatet forbéattrar SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och ar 6ppet for
framtida expansion.

= PSR-2000/1000 ar kapabel att visa sdngtexter nar en
XF fil som innehaller sdngtextdata spelas.

m Style File

Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat
for ackompanjemangsmonster som arbetar med ett unikt
konverteringssystem och ger ackompanjemangsautomatik
av hogsta kvalitet for en stor mangd olika ackordtyper.

Ljudallokeringsformat

| MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer,
kallade ”program nummer”. Med ”ljudallokeringsformat”
avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats, m a o
dess ordningsfoljd.

Ljuden spelas kanske inte upp sdsom forvantats om
ljudallokeringsformatet fér Song datan inte dverensstammer
med den MIDI apparat som anvandes for uppspelning.

PSR-2000/1000 &r kompatibel med foljande format.

) OBS |

Aven om apparaterna och datan éverensstimmer med alla ovan
namnda forutsattningar, kan det fortfarande handa att det inte ar
fullstandigt kompatibelt, beroende pa apparaters specifikationer

och speciella datainspelningsmetoder.

m GM System Level 1
Detta &r ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten.

= Manga MIDI apparater ar kompatibla med GM System
Level 1, liksom det mesta av den mjukvara som finns
att kdpa i handeln.

m XG

XG ar en markant forbattring av GM System Level 1
formatet, utvecklat av Yamaha speciellt for att ge tillgang
till fler ljud och storre variationer sdval som storre kontroll
over effekter och modulationer, samt att garantera
kompatibilitet med framtida data.

= Song data som spelas in med PSR-2000/1000 och
anvander [XG] kategorins ljud &r XG-kompatibel.

m DOC

Detta ljudallokeringsformat &r kompatibelt med méanga av
Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar olika instrument
i PSR-serien. Detta &r ett gemensamt format fér olika mjuk-
vara fran Yamaha.

PSR-2000/1000 @



Felsokning

Problem

Trolig orsak och I6sning

PSR-2000/1000 ténds inte; det finns ingen
strom.

Kontrollera att PSR-2000/1000 anslutits korrekt (sid 16).

N&r strommen slas av och pa hors ett
"poppande” ljud i hogtalarna.

Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgard.

Det hors stérande ljud fr&n hogtalarna
i PSR-2000/1000.

Om en mobiltelefon anvéands i narheten av PSR-2000/1000 kan detta orsaka
stérande ljud. For att forhindra detta, stang av mobiltelefonen eller anvand den
langre bort fran PSR-2000/1000.

Displayen ar for ljus eller for mérk och svar att
avléasa.

Ljusstyrkan i displayen kan paverkas av den omgivande temperaturen.
Prova att justera kontrasten (sid 17).

Klaviaturens volym ar for Iag jamfort med
det automatiska ackompanjemanget eller
Song uppspelning.

Den totala klaviaturvolymen eller individuella volymer for klaviaturens olika
stammor kan vara for 1agt stalld. Oka volymen fér MAIN/LAYER/LEFT ljuden
eller sank STYLE/SONG volymen i BALANCE displayen (sid 61).

Volymen for det automatiska ackompanje-
manget eller Song uppspelning ar 1ag jamfort
med klaviaturens ljud.

Volymen for ngon eller nagra av ackompanjemangets stammor eller Song
kanaler ar for 1&gt stallda. Oka stammornas eller kanalernas volymer i darfor
avsedd MIXER display (sid 122).

Den totala volymen &r 13g, det hérs inget ljud.

« Master Volume star for 1agt; stall lamplig nivd med [MASTER VOLUME]
ratten.

+ Volymen for individuella stimmor kan vara for Iagt stéalld. Oka volymen for
MAIN, LAYER, LEFT, STYLE och SONG i BALANCE displayen (sid 61).

* Se till att 6nskad kanal star pa ON (sid 61, 78).

» Horlurar &r anslutna, vilket kopplar ur hégtalarna. Koppla ur hérlurarna.

« Se till att Local Control star pa ON (sid 145).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Du kan ha 6verskridit den maximala polyfonin fér PSR-2000/1000. Néar detta
hander slutar den tidigast spelade tonen att sluta ljuda till férman fér den senast
spelade tonen. Se sid 162 for information kring maximal polyfoni.

Ackompanjemangsstil eller Song uppspelning
startar inte.

« MIDI Clock kanske star pad "EXTERNAL". Se till att den star pa "INTERNAL”"
(sid 146).

« Se till att trycka ratt [START/STOP] knapp. For att spela en ackompanjemangsstil,
tryck STYLE [START/STOP] knappen (sid 61); fér att spela en Song, tryck
SONG [START/STOP] knappen (sid 76).

¢ "New Song” (tom) har valts. Se till att valja en lamplig melodi i SONG
displayen (sid 76).

+ Song har stoppats vid slutet av Song datan. Aterga till dess bérjan genom att
trycka [TOP] knappen (sid 78).

Multi Pad spelas inte upp, &ven om en av
Multi Pad knapparna trycks.

MIDI Clock kanske star pa "EXTERNAL".
Se till att den star p& "INTERNAL" (sid 146).

Enbart trummorna spelar.

Se till att funktionen foér det automatiska ackompanjemanget ar tillkopplad,;
tryck [ACMP] knappen.

Det automatiska ackompanjemanget startar
inte, &ven nar Synchro Start ar aktiverat och
en tangent trycks.

Du kanske forsoker starta ackompanjemanget genom att spela en tangent i
hdgerhands omfanget p& klaviaturen. For att starta ackompanjemanget med
Synchro Start, se till att spela tangenter inom vansterhands omfanget
(ackompanjemanget) pa klaviaturen.

Onskat ackord kan inte tolkas eller aterges
inte av ackompanjemangsautomatiken.

» Du kanske inte spelar ratt tangenter for att ange ackordet. Se "Ackordstyper
som tolkas i Fingered lage" (sid 63).

 Du kanske spelar pa tangenterna enligt ett annat Fingering satt &n som valts.
Kontrollera vilket lage som valts och spela enligt det valda laget (sid 62).

Ett ovéntat resultat eller felaktigthet uppstod
under en operation.

Om man i samband med n&gon operation rakar trycka tre eller flera knappar som
inte har nagon relation till operationen, kan ovantade eller egendomliga resultat
uppkomma.

Auto Accompaniment ackord blir uttolkade
oavsett splitpunkt eller var ackorden spelas
pa klaviaturen.

Detta &r normalt nar Fingering laget star pa& "Full Keyboard" eller "Al Full
Keyboard". | detta lage reagerar ackompanjemangsautomatiken over hela
klaviaturen, oavsett installning av splitpunkt. Valj ett annat Fingering lage
om sa 6nskas (sid 62).

@ PSR-2000/1000




Fels6kning

Problem

Trolig orsak och I6sning

Vissa toner klingar ostamt.

Scale parametern har formodligen stallts pa ndgot annat &n "Equal’, vilket andrar
stamningen for klaviaturen. Se till att "Equal” valts i under Scale i Scale Tune
sidan (sid 135).

En del kanaler spelas inte upp korrekt vid
Song datauppspelning.

Se till att relevant kanal(-er) star pa ON (sid 78).

Om Du far orent eller ostamt ljud fran Vocal
Harmony funktionen, kan det bero p& att Din
séngmikrofon tar upp ovidkommande ljud
(andra an résten) — t ex ljud frdn ackompan-
jemanget i PSR-2000/1000. Speciellt basljud
kan orsaka storningar for Vocal Harmony
funktionen (endast PSR-2000).

Losningen pa problemet &r att se till att sa lite ovidkommande ljud som mgjligt

tas upp av Din sdngmikrofon:

» Sjung sa nara mikrofonen som mgjligt.

* Anvand en riktad mikrofon.

e Dra ner MASTER VOLUME eller volymer for varje stamma.

« Forsok separera mikrofonen fran instrumentets hogtalare s& mycket som mgjligt.

e Skar Low bandet via 3 Band EQ funktionen i MICROPHONE SETTING
displayen (sid 130).

« Oka mikrofonens ingangsniva ("TH.") i MICROPHONE SETTING displayen
(sid 130).

Vocal Harmony funktionen aterger inte
forvantade harmonitoner (endast PSR-2000).

Forsakra Dig om att Du tillampar ratt metod for att specificera harmonitoner for
det aktuella Vocal Harmony lage som valts. Se sid 131.)

Harmony effekten fungerar inte.

Harmony kan inte anvandas med Full Keyboard eller Al Full Keyboard Fingering
lagen. Valj annat Fingering lage (sid 62).

Mikrofonens insignal och Vocal Harmony
ljudet (PSR-2000) kan inte spelas in.

Detta &r normalt. Inspelning av audio signal frAn mikrofon &r inte majlig.

MIDI data sands inte eller tas inte emot aven
om en MIDI kabel ar korrekt ansluten.

MIDI anslutningarna kan endast anvandas nar HOST SELECT omkopplaren star
i "MIDI" position. Alla andra instéllningar ("Mac", "PC-1" och "PC-2") &r avsedda
for direktanslutning till dator.

Nar ett ljud bytes &ndras tidigare vald effekt.

Detta ar normailt. Varije ljud har programmerats med lampliga varden vilka aterkallas
automatiskt nar motsvarande Voice Set parametrar &r tillkopplade (sid 143).

Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika
toner som spelas pa klaviaturen.

En del ljud har en andlos atergiving.

Missljud eller vibrato kan markas i héga
register for en del ljud.

Detta &r normalt och ett resultat av samplingssystemet i PSR-2000/1000.

En del ljud hoppar en oktav i tonhdjd nar man
spelar i hoga eller Iaga register.

En del ljud har en grans for sin tonhojd, vilken har natts. Detta &r normailt.

Att spara till disk tar lang tid.

Detta &r normalt. Det tar ca 1 minut att spara 1 megabyte data till en diskett.

Ljudet aterger stérande brus.

Vissa ljud kan aterge brus, beroende p& Harmonic Content och/eller Brightness
instaliningarna i Mixing Console display (sid 123).

Ljudet later orent eller illa.

» Volymen &r kanske for hogt uppdragen. Se till att alla relevanta volym-
instéllningar &r lampliga.

» Detta kan orsakas av effekter. Prova att koppla bort alla onddiga effekter,
speciellt de av distortions-typ (sid 124).

» En del Filter Resonance instéliningar i Custom Voice Creator display kan
orsaka orent ljud. Justera dessa instéllningar om nédvandigt.

+ Arnivan fér Low Band i Master Equalizer visningen fér hogt stalld?
(Mixing Console — sid 127.) (Endast PSR-2000.)

En egendomlig "svavning" eller "dubblering”
hors for ljudet. Ljudet blir nAgot annorlunda
varje gang en tangent slas an.

Bade Main och Layer stammorna ar inkopplade och installda med samma ljud.
Koppla bort Layer stamman eller valj olika ljud fér bada stammorna (sid 54).
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Specifikationer

(O: available
Model Name PSR-2000 | PSR-1000
Sound Source AWM Dynamic Stereo Sampling
Display 320 O 240 dots backlit graphic LCD
Keyboard 61 keys (C1 - C6 with Initial Touch)
Voice Polyphony (max) 64 32
Voice Selection 313 voices + 480 XG voices 233 voices + 480 XG voices
+ 16 Drum Kits + 15 Drum Kits
Regular Voice 303 233
Sweet Voice 3
Cool Voice 1
Live Voice —
Others 290 229
Organ Flutes 10 (8 Footages) —
Sound creator O
Effects Reverb 1
Effect Blocks Chorus
DSP 4 1
Microphone 1 —
REVERB 29 Preset+3 User 23 Preset+3 User
CHORUS 25 Preset+3 User 15 Preset+3 User
Effect Types DSP1/DSP 164 Preset+3 User 93 Preset+3 User
DSP2, 3,4 88 Preset +10 User —
Master EQ 5 Preset + 2 User —
Part EQ 27 Parts —
Vocal Harmony 49 Preset +10 User —
Accompaniment Number of Accompaniment Styles 181 169
Style Number of Session Styles 4
Disk 28 styles (included in the accessory disk)
Fingering Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator O
OTS (One Touch Setting) 4/Accompaniment Style
OTS link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
Edit O
Song Format SMF (Format 0,1), ESEQ
Preset Songs O
Lyrics O
Score O | —
Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record Channels 16
Multi Pad Preset 4 Pads 0 54 Banks
Memory Floppy Disk (2HD,2DD) O
Device Flash Memory (internal) 580KB | 260KB
Flash Availability Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, etc.
Tempo Tempo Range 5-500
Tap Tempo O
Metronome O
Sound Bell on/off
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Specifikationer

Model Name PSR-2000 | PSR-1000
Registration Buttons 8
Memory Regist Sequence O
Freeze O
Others Demo Function, Voice, Style
Language 6 languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Help O
Direct Access O
Master Volume O
Fade In/Out O
Transpose Keyboard/Song/Master
Tuning O
Scale Equal Temperament, Pure Major/Pure Minor, Pythagorean, Mean-Tone,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2
Touch Response 5 level
Jacks/Connectors DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), TO HOST,

HOST SELECT SW, FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC./ LINE) | —

Pedal Functions VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP, etc.

Amplifiers/ Amplifiers 12wad?2
Speakers Speakers [12 cm + 4 cm (dome)] O 2 | (12ecm+5cm)d 2
Power Consumption 31W
Power supply Yamaha AC adaptor PA-300 (included)
*May not be included in your area.Please check with your Yamaha dealer.

Dimensions [W O D O H] 973 0 399 O 161 mm
(without Music Stand) [38-5/16" 0 15-11/16" [ 6-5/16"]
Weight 10.5 Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10.0 Kg (22 Ibs., 1 0z)
Optional Headphones HPE-150
accessories Foot Switch FC4/FC5

Foot Controller FC7

Keyboard Stand L-6, L-7

* Specifications and descriptions in this owner's manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to
change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options may not
be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.
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Register

A E
A (ACMP) .. ECHO .. 58, 143
[A] - 1] KN@PPAT....ci e o || AT RRT 71, 87, 102, 105, 106, 111, 113
A+L (ACMP + LEFT) EFFECT/EQ ... iiiiii ittt 90, 91
Ackompanjemangets StAmMMOr.........ccccoevvvieeeeeiiiiieee e 94 [EFFECT] KNAPP -evveeeeiiiiierieeiiiiiieeesesieieeeesesnireeee s 19, 128
Ackompanjemangsvariationer ...........cccocvvevieeeinieeesinee e 64 Effekt DIOCK ......oeoiieeie 125
Ackord, tOIKNING........eiieeieee e 63 Effekt STUKEUN ...eeeee e 126
ACKOrdI&gONING ....eevveeeee e 62, 139 EFEKEOT et 124
[ACMP] KNAPP -eeeeiiiieeiiiee e 18, 60 B G e n 89
ADD TO FAVORITE ...ttt 69 Egna ackompanjemangsstilar...........cccocevevieeeiiiieeniieene, 108
Al e 62 Egna orgelljud..........cooooviiiiiiiiie e 15, 55, 87, 91
AlLFINGERED .....coitiiiiieiee st 62 [ENDING / rit.] KNapP....veeivveeieeiieeiienie e 18, 30, 66
Al FULL KEYBOARD ...ttt 62 [ENTER] KNAPP «eeevvieiiieiie ittt 19, 46
ANSIagskanslighet ..o 141 ENVEIOPE ... 89
Anslagskénslighet, ackompanjemang ...........ccccoveeeeviieenns 138 EQ (endast PSR-2000) ..........ccoruueeeriiieeniiiesiieeenieeennes 121, 127
ANSIULNINGAT .....eeiiiiiee e 152, 153, 154 [EXIT] KNAPP eveeeieieeiiiee e 19, 40
APPENA L. 71 EXTRA TRACKS (STYLE)] KNapp .....cccovervverveeriiriieeieen 18, 79
Arabiska SKalor...........eoiiiiiiiiiiie e 136
[AUTO FILL IN] KN@PP +cvveeiieririeniie e 18, 66 F
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] uttag.....cccovvvveerueennne. 19, 153
[FADE IN/OUT] KNapp.......ceevvvreriiiiiieniesiieesieeene 18, 65, 148
[FFT KNAPP coiiiieeeeeee e 18, 78
B FI/IMAPD et 39, 41, 42
[BACK] KNAPP +eevvveiieeriiieiie et 19, 40, 46 FIl e 66
[BALANCE] KNAPP...eeeveiiirieiiesiie sttt 19,61 FINGERED ..ottt 62
BaSS .ttt 61, 94 FINGERED ON BASS .......coiiiiiiiiiienieeree e 62
BEAT et 70,71 FINSLAMNING ..eevieiiiieec e 135
[BREAKT ..veeiieeiie et knapp 18, 64 FLOPPY DISK ..iiiiiiiiieeiiie ettt 7,19, 39
FOOT PEDAL 1/2 UG- .. .cceeeereerireeiee it siee e 153
C FOOTAGE (Organ FIUtES) ....ccccoiiuviieieeiiiiiiee e 91
Formatera diSKett ...........ccoovoveriiiiiienee e 150
[CHANNEL ON/OFF] KNaPP .ecoovveeeerveeereeesereeene 19,61, 78 | [FREEZE] KNAPP .vvoevveeeoeseeeeeeseesseeseeesseeseesseeeeseesseee 19, 86
(01 3T ] (o IR SRS 61, 94 FULL KEYBOARD oo 62
CROTUS e 90, 91, 124, 132 [FUNCTION] KNAPP oo 18, 133
CIOCK vttt 146
CO0I! e 55
COPY e 43 G
CUT ettt 42 GENRE......oiiitie ittt 70,72
GM System Level L. 17, 159
D GIOOVE ..ot 113
[DATA ENTRY] Fatt...cccueiiiieiieiiieniie e 19, 46
Datakompatibilitet..........ccoooviiiiiieie e 158 H
DatoransIutniNg...........eiieiiiiiiiee e 154 [HARMONY/ECHO] knapp .......ccceeeuveee. 18, 58, 90, 143, 144
DC IN @nslutning .......coccueeiiiieiiiiie e 16 [HELP] KNAPP.+eteetieeiiieeeiiieeeieee et 18, 49
DELETE oottt ettt e e e et e e e 43 [HOST SELECT] omKkopplare.........ccccevvveeeeiiuvieneeeiininns 19, 153
[DEMO] KNAPP..iiieiiiiiiiiee ittt 14,18, 52 [ 0] 1 [V PP RP PRI 152
[DIGITAL RECORDING] Knapp......cccocveenueenne. 14, 18, 92, 108
DireCt ACCESS lIStA ... .uueeeeeiiiiiiiie e 48 |
[DIRECT ACCESS] KNapP ...cccveeriveerieeriieeniresiee st sieeniean 19, 47
Disk oo 7,150 ICON e s 46
DisK fOrMAL......ccoviiiieiiieicce e 158 [INPUT_ VOLUME] Tt 19, 152
Disk Orchestra ColleCtion ... 17, 159 INSPEINING .o 93, 94
DiSKEettStation .........cevvvvriiiieeeeeeeeeeeeee e 7,19, 39 [INTROTKNAPP ...ooovviiii 18, 31, 64, 66
DiSPlay (LCD).....eeeireierreeeesiiee e 15
Display KONTrast .........cooeeeeiiireriee e 17 J
Display; OPPNa/SPAra........cccveeerueeeriieeiiieeeriee e e e 38 JUSEEIa VAFAEN ... 46
DOC .. it 17, 159
Drawbars ........ccccevcieniiiiiesee e 15, 55, 87, 91
[DSP] KNAPP «c et 19, 57, 126
DYNAMICS ....eeiiiieeeeiiee et 114
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K P
Kanal........cooveiiiiieiec e 61, 78, 102, 115, 137 PAA ..o 61, 94
Kanal/spar, tranSPONera ..........c.coveveiveecueerieireeieereeereeveenes 104 PanelinstallNiNgar ...........cccvveeeiiiiiier e 84, 86
Kanal/Spar, tYStal .......c.cceevveieeieireeeie et 61, 78 P AS T E .. s 42,43
Kanalmeddelanden ..........cccoooiiiiiiiii e 157 Pl ... 139
KEYWORD ... oo 70,71 Pedalkontrollerbara funktioner............ccoeeeiiiiiieiiiiiieeeeeene, 140
L] o1 o =] PSR 136 PEICUSSION ..ot 55
KIAVIAEUT ... 141 [PHONES] Uttag.....eeeueeeeiiieeeiiie e 18, 152
Kompatibilitet, SONG-typer.......cccevveiiiiiiieeeeeec e 75 PITCH BEND ...t 18, 58, 123
Kopiera diSKett ........ccueverieieiiiieerie e 150 PRESET ..ttt 39
Kopiera filer/mappar.........cccooveviiiiicic e 43 PUNCH INOUL ..o 101
KVANTISEIING ....evveiiieiiiiiiee e 102, 115 Pythagoreisk .......c..eveiiiiiiii e 136
L Q
L (LEFT) ottt 138 QUANTIZE (endast PSR-2000).........cccerrreerireeneeririenieenneeens 81
[ ] PSPPSRI 56 QUANLIZE. .. v 102, 115
LCD (dISPIAY) +eevvveeeiriie et 15 QUICK RECOIAING.....ciiiiiiiiiiie e 93
[LCD CONTRAST] Fatt.......cccoeerrienierriesiiesiee e 17,19
R
Radera filer/mappar .........ccccoviieeiiiieeeee e 43
Ljud, FOr&Ndra..........ccceeviieeiiee e 89, 123 [RECT KNAPP. oo 18, 92
Local CONErOl ........covveiiiieiciec e 145 REG_ISTRAHON_ME,MO_RY [1] - [8] knappar............ 19, 84,85
LYFICS oot 83, 107 Registrera panelinstallningar ... 84
REN AU e 136
REN MOI ...t 136
M [REPEATT KNAPP .- veeeinreeeiirieeriteee sttt 18, 79
MAIN A/BICID ..ot 18, 64 REPIACE. .. ..ot 71
[MASTER VOLUME] ratt......cccceiuiereiniieniienieeniie e 17,18 [REW] KNAPP ettt 18, 78
1V 1=To L] | (o) o T 136 REVEID .o, 90, 91, 126, 132
Memorera panelinstallningar............cccceiviiiieee e 84 ROYENM e 61, 94
[MEMORY] KNGPP ... eeeeeiiieeiiiee e siiee st esieee e e s 19, 84 Roterande hogtalare..........cccccoceeeviveennee. 19, 57, 91, 124, 126
MIDI oot 145, 147, 153, 157
MIDI @NSIUENINGAT ....oveveeeeceeeeeeve et 153 S
MIDI MAIIAT......ciiiiiiiiiiiee e 145
MIKFOfON ..o 19, 128, 130, 152 SEJSP WINDOW ..o 3812?1
Mikrofonanslutning (endast PSR-2000) ...cc...cccovesssvvvee 152 Score (endast PSR-2000) ........c.ceurueueurerereeeesceeeceescsesescesseeeens 80
MIKIOfONINSIANININGAN ....vovrrsssss s 130 SEOUENCE ..cceiiiieeeee e e e e e e e e e e e 156
[MIXING CONSOLE] KNapp..........cccocvveesssssssvv 18,121 SEQUENCE FOMMAL ... eeiiiiiii et 159
MODULATION hjul (endast PSR-2000) .............. 18,58, 141 S X et 55
[MONOTKNAPP.......ccvvvvesssvvvrrsssssvssnesssses 19,98 1 GINGLE FINGER..oosseeeooeceerreeeeeeeeeese e sess e 62
Mottagning MIDI data .........c.coovvveerineeinie e 147 Skalstamnin 136
(oL L PSR PPPOPRPN
MULTI FINGER ..ottt 62 SMF (Standard MIDI File) .vvveooooooooeoooooeoeooooo 159
MULTI PAD [1] - [4] Knappar........cccceveerveeneenneenen 14,18, 73 Snabbinsoelnin 93
MUILE RECOTTING oo 9% | conG e ART/%%ESB]"RHA """""""""""""""""""""""""" 5 76
IMUSIC FINDER] KB 16.29.83,69 | gony” T T e
SONG UPPSPEINING ..vvvvieeeeiiiiiiee e 21,76, 78
N SoNg, INSAIININGAT .......oveeiiiie e 137
NAME .....oovieereieeieeeesees e 41, 44 Spara Dina Registration Memory installningar..................... 85
Namn' ange eget _______________________________________________________________ 151 Spara L1 1] G TT TR 44
Namnge filer 0Ch MapPar.............ccccevecueveruerereereeeeeeenenen. 41 Spara/oppna display.............ccoociiiiii 38
NAMNGIVIING ..o 45 Spela upp SONG ... 21,76,78
NEW (MBPP) vvvververeeeereeeeeeesees s tesesees s 44 Spelaupp Style ..., 28,59
[NEXT] KNAPP -+t 19, 40, 46 SPItPUNKE .. 138
Noter (endast PSR-2000) .........ceueueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 80 Spar/kanal, tranSPONEra.........coviverveeirieerieirienesieseee e 104
NOESEIL ..o 17 SPAr/KANAL, TYSHA. ..o 61,78
[STANDBY/ON] 0mKkopplare ........ccccevvveerieeeeiiieeenieeens 17,18
o StegVis INSPEINING ....vvviiieiiiiiiee e 96
SteP INSPEINING .oiiieiiiiiiee e 96
OCTAVE ..ottt 19, 58, 88, 123 STOP ACMP ...ttt 138
OKEAY ..ot 19, 58, 88, 123 [STOP] knapp (MULTI PAD) .....ccceeiiiiiieniieeiee e 18,73
ONE TOUCH SETTING [1] - [4] knappar .......... 19, 32, 67, 68 StrOMFOrSOMNING ..ot 16
Organ FIUES......cocvveeiiiiiereee e 15, 55, 87,91 STYLE oo 14, 59
[OTS LINK] KNAPP ...veeveeiirieriieeiie et 18, 68, 138 Style File FOrmat .........cococveviieeiiiiii e 17, 109, 159
OUTPUT [L/L+R] [R] ULAG +eeevvvveeeiiieeiieee i 19, 153 Style UPPSPEINING.......coiiiieiiiee e 28,59
Stammor i ackompanjemanget..........cccovcvverieee e 94
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SEAMNING . 123, 135
VIS =1 [ 19, 57, 90
QWL L. 55
[SYNC.START] KNaPP ..o ceveeeeieeeeciieeesiieeeiee e e 18, 60
[SYNC.STOP] KNAPP..eeecueeeeiieieaiiiieeiiieeeniieeesieeesniiee e 18, 65
SYS/EX. (System EXCIUSIVE).........ccorviiiriiiiiiiiieenieee e 106
Sangtext, lagga in och editera............ccceeveeveeeeceieece e, 107
SANGLEXT, VISA .veevveeeeeivieeieitieie et eete et eteeere e ere e ere e eveenneas 83
SANda MIDI data .....cccoeiiiviiiieiiiiiee e 146
SOK I MUSIC FINGET ..ot 34
T

LAY S IO o] o S 19, 128, 132
[TAP TEMPO] KNAPP «eeeveeeeiiiieeaiieeeieeeesieeeeniiee e 18, 51, 149
TEMPEIEIING ..eveieiieie ettt e e 136
TEMPO [ € [ »]KNappar......cccoceveerieieireieeen, 18, 50, 51
TOMPO .t 50
TEXE, VIS .uvvuueiieeieeiieeeeeee e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e eaeeaes 83
THHDENOT . 6
TO HOST anslutning........ccceeeervieenieeeiiiee e 15, 19, 154
TONNGTA . 123
[TOP]T KNAPP -evvveieeiiiiiiiie et 18, 78
[TOUCHT] KNAPP -ooivveeeiiiieiieee e 19, 57
[TRACK 1 (R)] KNGPP «-veevvieiieniiieniie et 18,79
[TRACK 2 (L)] KNAPP +eeeeveeeeeeeieaiiiieeaiieeenieeeeseeeeeniiee e 18, 79
Transponera Kanal/SPar ............cccoceeveevevveveeeiereieeeeeveene, 104
TrANSPONEIING ..eveiivieeeiiie ettt et s e e 141
TRANSPOSE [ € ][> ] knappar .......ccccvvevieeeinieenns 18, 141
TrUMIUG e 55
TIUMSEL .. 55
LT L= 123, 135
Tysta KANalEr/SPAT.........c.coveveieieeeiereee e 61, 78
U

[UPPER OCTAVE] KNAPP ..ieiveeeiiiieesiieeeieeeesiieeesniiee e 19, 58
Uppspelning av SONQ ........coovveveiiieeniiie e 21,76,78
Uppspelning av Style...........cooivieiiiiiiiiiiee e 28,59
USB ettt 155
USER .ttt ettt 39
UBHIEY oo 148
VW

[VARIATION] KNAPP +eeeevieeeiiieeiiee e eee e 19, 58
Variationer i aCkompanjemang..........ccoccveevreeeenieeenieeesnnes 64
WEIKIMEISTEN .....viiiiiie et 136
[VH TYPE SELECT] KNapP...ocvvveirireeeiiiee e 19, 128
V4] o] = (o RSP ER 90
VOCAL HARMONY ......cccovenrennee. 15, 19, 128, 129, 130, 131
VOICE KNAPPAT ..o 15, 19, 54
VOICE SBL...uiiiiiiiie it 143
VOLUME ...ooiiiiiiiiieec e 88, 91, 122, 132
VOlymbBalans ........ccuvviiieiiiiiiie e 61, 121
X

X s 17, 159
X G et 17, 159
A

Aterstall fabriksinstallNINGar...........ccccvovovveveveeieeeeeeeeeeeeeen 151
A

AQATE ..ot 151
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