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Informazioni importanti

Leggere attentamente quanto segue prima di
utilizzare lo 03D

Precauzioni

» Non posizionate lo 03D in un luogo soggetto a calore eccessivo o alla luce solare
diretta. Cio potrebbe costituire un pericolo di incendio.

» Non collocate lo 03D in un luogo soggetto ad eccessiva umidita o polvere. Anche
guesta circostanza potrebbe essere causa di incendio o di scossa elettrica.

» Collegate il cavo di alimentazione dello 03D soltanto ad una presa per corrente alter-
nata del tipo stabilito nédllanuale di istruzionoppure del tipo contrassegnato sullo
03D. Un'omissione del genere pud costituire un pericolo di incendio o di scossa
elettrica.

» Non inserite parecchi dispositivi nella stessa presa di alimentazione di corrente. Cid
potrebbe sovraccaricare la presa e costituire un rischio di incendio o di scossa
elettrica. Inoltre pud anche pregiudicare le prestazioni di alcuni dispositivi.

» Non appoggiate oggetti pesanti sul cavo di alimentazione. Un cavo danneggiato cos-
tituisce un pericolo potenziale di incendio e di scossa elettrica.

» Se il cavo di alimentazione & danneggiato (ad esempio se sono esposti fili scoperti)
chiedete I'immediata sostituzione al vostro negoziante. Utilizzare lo 03D in queste
condizioni costituisce un serio pericolo di incendio e di scossa elettrica.

* Quando scollegate I'apparecchio dalla presa di corrente, afferrate la spina del cavo.
Non tirate mai il cavo. Danneggiando il cavo in questo modo é possibile che si ver-
ifichi un incendio e pericolo di scossa elettrica.

» Non appoggiate piccoli oggetti metallici sopra allo 03D. La penetrazione di oggetti
metallici all'interno dello 03D costituisce un pericolo di incendio e di scossa
elettrica.

» Non ostruite i fori di ventilazione dello 03D. Essi hanno lo scopo di prevenire un
aumento eccessivo della temperatura interna. Se i fori di ventilazione situati sulla
parte superiore e posteriore dello 03D sono bloccati possono costituire un pericolo
di incendio.

» Non tentate di modificare lo 03D. Cio potrebbe costituire un pericolo di incendio e
di scossa elettrica.

» Latemperatura di funzionamento dello 03D & compres&@a35C.

Precauzioni

» Spegnete tutti i dispositivi audio e gli altoparlanti guando collegate lo 03D. Consul-
tate il manuale di istruzioni di ciascun dispositivo. Usate i cavi corretti ed effettuate
i collegamenti secondo le specifiche riportate.

» Se percepite qualche cosa di anomalo — come fumo, odore di bruciato o rumore —
spegnete immediatamente lo 03D e togliete la spina di alimentazione dalla presa a
muro. Verificate che I'anomalia sia scomparsa e consultate il vostro rivenditore per
gli accertamenti eventuali. L'uso dello 03D in condizioni anomale pud provocare
incendi o scosse elettriche.
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» Se un oggetto estraneo o liquidi penetrano all'interno dello 03D, spegnetelo imme-
diatamente e togliete la spina dalla presa di alimentazione. Consultate il vostro riv-
enditore per gli accertamenti eventuali. L'uso dello 03D in queste condizioni puo
provocare incendi o0 scosse elettriche.

» Se presupponete di non utilizzare lo 03D per lunghi periodi di tempo, togliete il cavo
di alimentazione dalla presa, per evitare rischio di incendio.

» Per pulire lo 03D non dovete usare benzene, solventi, detersivi o panni imbevuti di
sostanze chimiche. Usate semplicemente un panno morbido e asciutto.

» Lo 03D é uno strumento piuttosto pesante. Afferratelo dalla base e non dai pannelli
laterali, quando dovete sollevarlo.

Interferenza

Lo 03D utilizza circuiti digitali ad alta frequenza che possono causare interferenza su
apparecchi radio o televisivi, situati nelle sue immediate vicinanze. Nel caso si mani-
festasse un'interferenza, spostate gli strumenti interessati.

Copyright
© 1997 Yamaha Corporation. Tutti i diritti sono riservati.

Nessuna parte del software 03D o di qubtauale di istruzionpuo essere riprodotta
o distribuita in qualsiasi forma o qualsiasi mezzo senza preventiva autorizzazione
scritta della Yamaha Corporation.

Trademarks

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface &€ un marchio di commercio e ADAT e
Alesis sono marchi registrati della Alesis Corporation.

Dolby, AC-3 e Pro-Logic sono marchi di commercio della Dolby Laboratories Licens-
ing Corporation. Copyright 1992 Dolby Laboratories, Inc. Tutti i diritti sono riservati.

Fostex e RD-8 sono marchi di commercio della Fostex Corporation.
Macintosh & un marchio registrato della Apple Computer, Inc.
Pro Tools & un marchio registrato della Digidesign o Avid Technology, Inc.

Tascam Digital Interface € un marchio di commercio e Tascam e TEAC sono marchi
registrati della TEAC Corporation.

Windows & un marchio di commercio della Microsoft Corporation.
Tutti gli altri marchi registrati sono proprieta dei rispettivi possessori.

Contenuto della confezione

La confezione dello 03D dovrebbe contenere quanto sotto elencato. Accertatevi di
avere tutto.

» Console di mixaggio digitale 03D
* Questo Manuale di istruzioni
Se qualcosa risultasse mancante, Vi preghiamo di contattare il vostro rivenditore.

Conservate questo manuale per future
consultazioni.
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2 Capitolo 1—Benvenuti nel mondo dello 03D

Benvenuti nel mondo dello 03D

Vi ringraziamo per aver scelto la console di mixaggio digitale Yamaha 03D. Sulla base
della console di registrazione 02R, che ha riscosso un enorme successo, il nuovo 03D
Yamaha é stato progettato particolarmente per scopi di produzione musicale e per studi,
sebbene le sue caratteristiche esclusive e flessibili siano adatte anche ad applicazioni
audio di post-produzione e per amplificazione.

Informazioni riguardanti questo manuale

Il manuale di istruzioni dello 03D contiene tutte le informazioni che vi occorrono per
utilizzare la console di mixaggio digitale 03D. Utilizzate il sommario per trovare le
informazioni generali e per acquisire familiaritd con la struttura di questo manuale,
quindi usate l'indice per cercare argomenti specifici. A pagina 281 e stato riportato
anche un glossario per il gergo relativo allo 03D.

Ogni capitolo in questo manuale tratta una singola area dello 03D. Ad esempio, il cap-
itolo "Canali di ingresso" spiega tutto cio che é relativo ai canali di ingresso, mentre il
capitolo "Memorie di scena" tratta esclusivamente questo argomento. | contenuti della
maggior parte dei capitoli sono owvii, in base al loro titolo. Piuttosto che ripetere alcune
spiegazioni piu volte, argomenti comuni a molti canali, ad esempio i processori di
dinamiche e di EQ, sono spiegati come un capitolo a parte.

Dove possibile, le sezioni singole di un capitolo sono state organizzate secondo l'ordine
del flusso del segnale. Ad esempio, il capitolo "Canale di ingresso" inizia con le prese
di ingresso e avanza attraverso le funzioni di ciascun canale di ingresso, per terminare
con i bus.

Installazione dello 03D

Appoggiate lo 03D su una superficie stabile, in modo da soddisfare tutte le raccoman-
dazioni che abbiamo riportato all'inizio di questo manuale come informazioni impor-
tanti. Lo 03D pu0 essere montato a rack utilizzando il kit di montaggio opzionale.
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Caratteristiche dello 03D 3

Caratteristiche dello 03D

Specifiche sonore dello 03D

Convertitori A/D per sovracampionamento lineare a 20-bit 64 volte.

Convertitori D/A per sovracampionamento lineare a 20-bit 8 volte (ST OUT, MON-
ITOR OUT).

Gamma dinamica tipica 105 dB (da ST IN a ST OUT).
Risposta in frequenza 20 Hz - 20 kHz (+1, -3 dB)
Elaborazione audio digitale interna a 32-bit.
Elaborazione EQ digitale a 44-bit.

Caratteristiche dello 03D

26 ingressi (compresi 8 ingressi digitali)

18 uscite (comprese 8 uscite digitali assegnabili)

Controlli di guadagno variabili con continuita

Ingressi bilanciati XLR con alimentazione phantom +48 V sui canali diingressoda 1 a 8.
Pad da 26 dB sui canali diingressoda l a8

Ingressi phone jack bilanciati sui canali di ingresso da 1 a 16

Inserti analogici sui canali diingresso 1 e 2

Ingressi e uscite digitali AES/EBU e di tipo coassiale

Otto uscite digitali assegnabili attraverso l'interfaccia standard YGDAI Yamaha
YGDAI Cascade opzionale per operazioni con due 03D o in abbinamento con lo 02R
Cascata stereo analogica o digitale per una facile espansione di canale

Modi versatili "solo" per monitoraggio globale

Quattro gruppi di fader per controllo multiplo di canali

Quattro gruppi "mute” per esclusione multipla di canale

Funzionamento stereo-pair per canale di ingresso, aux send (mandate ausiliarie) e
uscite bus (bus out)

Equalizzazione parametrica a quattro bande praticamente su ciascun ingresso e
uscita (160 bande di equalizzazione)

Potente libreria EQ con 40 programmi preset e 40 programmi user (per l'utente)
Quattro mandate ausiliarie (aux send) con uscite analogiche

Due processori di effetti incorporati con 64 programmi preset e 32 programmi per
l'utente (user)

Processore di dinamiche praticamente su ogni ingresso ed uscita (36 in totale)
Potente libreria di dinamiche con 40 programmi preset e 40 programmi user
Potente libreria di canale con 2 programmi preset e 49 programmi user

51 memorie di scena richiamabili automaticamente all'istante

Funzione Automix incorporata per automazione del mix, sulla base del timecode MIDI
Ampio display a cristalli liquidi 320 x 240 punti con retroilluminazione fluorescente
Mouse seriale opzionale compatibile per PC per una rapida navigazione e editing
Quattro pulsanti definibili dall'utente per un rapido accesso ai comandi usati pitl Spesso
Controllo MIDI a distanza del ProMix 01, 02R, 03D, ProR3, REV500 ecc.
Interfaccia MIDI incorporata per una rapida e semplice connessione con un PC
Faders motorizzati con corsa di 60 mm
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4 Capitolo 1—Benvenuti nel mondo dello 03D

Discussione sulle caratteristiche fondamentali

Configurazione

Lo 03D possiede un totale di 26 ingressi (compresi 8 ingressi digitali), uscita stereo
(analogica o digitale), 4 uscite bus, 4 mandate ausiliarie (aux send), 2 mandate di effetti
interni e 8 uscite digitali assegnabili mediante lo slot YGDAI (Yamaha General Digital
Audio Interface). Ciascun canale di ingresso possiede un‘equalizzazione parametrica a
quattro bande ed un processore di dinamiche. | canali di ingresso da 1 a 8 possiedono
collegamenti XLR bilanciati e phone jack, con alimentazione phantom inseribile sin-
golarmente. Gliingressi 1 e 2 consentono inserti analogici. | ritardi di ingresso possono
essere usati per compensazione di collocazione dei microfoni, mentre quelli relativi
all'uscita possono essere usati per la compensazione del ritardo in sistemi costituiti da
molti altoparlanti. Il numero degli ingressi pud essere aumentato mettendo in cascata
digitalmente due 03D, condividendo i Bus, gli Aux, gli Stereo e i Solo. Gliingressi e le
uscite digitali YGDAI possono essere configurati come uscite bus, mandate ausiliarie,
uscite dirette di canali di ingressi o uscite stereo. Pertanto, sebbene lo 03D sia un mixer
a quattro bus, assegnando i quattro bus e le quattro mandate ausiliarie, oppure le uscite
dirette di canale alle otto uscite dello slot YGDAI si puo avere la registrazione simulta-
nea di otto tracce.

Vantaggi di un mixer digitale

Probabilmente avete gia familiarita con i vari vantaggi offerti dall'audio digitale, ma
guali sono esattamente i benefici di un mixing audio digitale? Bene, un mixer audio ha
il compito di combinare i segnali audio provenienti da varie sorgenti, a differenti livelli

ed impedenze, per convogliarli solitamente in mix stereo. E cid deve essere fatto senza
introdurre nuovi elementi di distorsione e di rumore. | mixer analogici fanno un lavoro
piuttosto buono, ma anche quelli piu sofisticati non sono esenti dagli effetti non lineari
causati dai componenti del circuito.

In ambiente digitale, un mixaggio audio € costituito dall'aggiunta e dalla moltiplicazi-
one di numeri binari che rappresentano i segnali audio. | chips DSP (Digital Signal Pro-
cessor) usati per questi calcoli non sbagliano mai. Per cui una volta passata la
conversione iniziale A/D, i segnali audio sono immuni da qualsiasi loro impoverimento
gualitativo. Con lo 03D, virtualmente vengono eliminati il rumore, la distorsione e il
crosstalk. Nei vostri mix ci sara finalmente un nuovo grado di chiarezza.

Una volta in ambito digitale, ha senso mantenere digitali i dati audio, poiché le conver-
sioni AD/DA possono impoverire la qualitd del segnale. Con le schede di interfaccia
opzionali YGDAI, lo 03D puo essere collegato direttamente ad un registratore multi-
traccia digitale modulare, mantenendo i dati audio in ambito digitale sia per la regis-
trazione sia per il mixaggio. Il mix stereo finale puo essere trasferito ad un registratore
digitale a due tracce, mediante un'uscita digitale coassiale o AES/EBU dello 03D.

La disponibilita di processori di dinamiche ed effetti digitali "onboard" (cioé incorpo-
rati) significa che i segnali restano in ambito digitale, eliminando in tal modo inutili
conversioni AD/DA. L'elaborazione del segnale viene eseguita dai DSP Yamaha della
terza generazione, come quelli usati sul riverberatore digitale Yamaha ProR3.

Prestazioni sonore dello 03D

| convertitori A/D con sovracampionamento lineare 20-bit 64 volte forniscono una
gamma dinamica tipica di 105 dB. Lo 03D pu0 generare velocita di campionamento
standard di 44.1 kHz e 48 kHz, oppure sincronizzarsi con una fonte di wordclock
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esterna da 32 kHz —6% a 48 kHz +6%. La caratteristica di uscita monitor e uscita stereo
prevede la disponibilita di convertitori D/A per sovracampionamento a 20-bit 8 volte,
mentre le mandate ausiliarie e le uscite bus prevedono convertitori D/A con sovracam-
pionamento 18-bit 8 volte. Le tecniche di sovracampionamento aumentano in effetti la
velocita di campionamento interno, per cui effetti collaterali causati dai filtri
passa-basso, utilizzati per filtrare i componenti della frequenza di campionamento
durante la conversione D/A, vengono virtualmente eliminati. Di conseguenza, l'integ-
rita del segnale audio viene preservata dall'ingresso fino all'uscita.

Equalizzazione parametrica a quattro bande e libreria

| canali diingresso, i canali di ingresso stereo, le uscite stereo, le uscite bus, le mandate
ausiliarie e i ritorni di effetto incorporati dello 03D possiedono tutti la caratteristica di
equalizzazione parametrica a quattro bande, con guadagno variabile, frequenza, Q e
bypass. Ciod vuol dire 160 bande di EQ! Le bande alte e basse di equalizzazione pos-
sSono essere usate rispettivamente come shelving, peaking oppure HPF e LPF. Vedere a
pagina 45 ulteriori informazioni sull'equalizzazione.

Le regolazioni EQ possono essere memorizzate come programmi nella libreria EQ, con
le impostazioni di canale memorizzate in un programma della libreria di canale oppure
tutte le regolazioni di mix memorizzate in una scena mix. E possibile automatizzare in
tempo reale le regolazioni di EQ utilizzando la funzione incorporata Automix. Vedere
a pagina 175 ulteriori informazioni su tale argomento.

La libreria EQ contiene 40 programmi presettati e 40 programmi dedicati all'utente
(user). | programmi user vi permettono di memorizzare le impostazioni EQ usate piu
frequentemente e possono anche avere un titolo per una facile identificazione. L'esclu-
siva raccolta dei programmi preset EQ € stata prevista per applicazioni e strumenti
specifici e costituisce un buon punto di riferimento e di partenza quando bisogna effet-
tuare regolazioni EQ. Per ulteriori informazioni, vedere a pagithabd&ia EQ.

Faders motorizzati

Lo 03D possiede faders con corsa motorizzata da 60 mm che si spostano automatica-
mente quando viene richiamata una scena mix o quando viene eseguito un automix,
fornendo una chiara indicazione visiva dei livelli dei faders stessi. Per ciascuna scena
mix & possibile impostare un tempo di “fade" fino ad un massimo di 10 secondi. | faders
possono essere raggruppati in uno dei quattro gruppi di fader per un controllo multiplo.
A pagina 112 sono riportate ulteriori informazioni circa i gruppi di faders. | faders di
una coppia di canali configurati come una coppia stereo (stereo pair) si muovono simul-
taneamente. A pagina 114, sono riportate ulteriori informazioni circa gli Stereo Pair.

| faders ST OUT e ST IN controllano sempre rispettivamente i livelli dei canali di uscita
stereo e di ingresso stereo. Il fader EFFECT RETURN controlla i livelli di ritorno dei
due processori di effetto incorporati. Tuttavia, il funzionamento dei faderda 1 a 16
dipende dal layer di mixaggio selezionato. Quando il layer di mixaggio & impostato su
1-16, i faders funzionano con i canali di ingresso da 1 a 16. Tuttavia, quando € impos-
tato su 17-24/MASTER, essi funzionano con i canali da 17 a 24, le mandate ausiliarie
(aux send) e le uscite bus. A pagina 31, per ulteriori informazioni, vedere il paragrafo
Layer di mixaggioCome accade per le regolazioni del livello di canale, i faders ven-
gono usati come controlli di livello mandata effetti e di mandata ausiliaria. 1l funzion-
amento del fader e impostato utilizzando i pulsanti FADER MODE. A pagina 13 sono
riportate ulteriori informazioni su questo argomento.
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Processori di effetti incorporati

Lo 03D possiede due processori multi-effetto stereo incorporati: Effect 1 ed Effect 2.
Essi offrono una vasta gamma di effetti di qualita, compresi il riverbero, il delay, il cho-
rus, il flanger, amp simulator ed altri. Vi sono 34 tipi di effetti disponibili. | processori
degli effetti vengono attivati dai bus Effect 1 ed Effect 2 e i segnali "processati" ven-
gono reimmessi ai canali di ritorno effetto. Gli effetti possono essere applicati ai canali
di ingresso e al canale di ingresso stereo.

Le regolazioni degli effetti sono memorizzabili come programmi all'interno della libre-
ria degli effetti, che contiene 64 programmi preset e 32 programmi user. Questi ultimi
Vi permettono di memorizzare i vostri programmi di effetto e possono avere anche un
titolo per una rapida identificazione. Vedere a pagina 125 ulteriori informazioni riguar-
danti la libreria degli effetti. Le regolazioni degli effetti vengono anche memorizzate
all'interno delle scene mix.

Sistemi esterni gia esistenti possono essere "patched" (cioé combinati) all'interno dello
03D attraverso quattro mandate ausiliarie.

Processori di dinamiche incorporati

| processori di dinamiche, che forniscono la compressione, il ducking, il gating e
I'espansione, sono disponibili su tutti i canali di ingresso, sul canale di ingresso stereo,
sull'uscita stereo, sulle uscite bus, sulle mandate ausiliarie e sui ritorni di effetti incor-
porati. In totale sono disponibili 36 processori di dinamiche! Essi possono essere con
auto-attivazione (cioé il segnale che viene elaborato viene usato come segnale trigger)
oppure possono essere attivati da un segnale proveniente da un altro canale.

Le regolazioni delle dinamiche possono essere memorizzate come programmi
all'interno della libreria delle dinamiche stesse, con tutte le regolazioni di canale
inserite in un programma di libreria-canale, oppure con tutti i settaggi mix in una scena
mix. La libreria delle dinamiche contiene 40 programmi preset e 40 programmi user.
Questi ultimi vi permettono di memorizzare i vostri programmi di dinamiche person-
alizzati, e possono anche avere un titolo per una facile identificazione. Vedere a pagina
147 ulteriori informazioni circa la libreria delle dinamiche.

Le configurazioni di elaborazione segnale gia esistenti possono essere combinate
all'interno dello 03D utilizzando le connessioni di inserimento analogico previste suli
canalile 2.

YGDAI & Digital 1/0

Lo 03D possiede un unico slot YGDAI, che fornisce otto ingressi digitali e otto uscite
digitali assegnabili. Lo 03D accetta le stesse schede YGDAI di misura unica come il
banco di registrazione digitale 02R. Queste schede danno un collegamento diretto, dig-
itale ai registratori multi-traccia modulari e digitali del tipo Alesis ADAT, Tascam

DAB88 o DA38 e dispositivi del formato Yamaha (Y2) e AES/EBU. A pagina 223, sono
riportate ulteriori informazioni sulle schede YGDAI.

Inoltre, gli ingressi e le uscite stereo digitali AES/EBU e coassiali permettono il colle-
gamento diretto ai registratori digitali e ad altri dispositivi digitali. | segnali digitali ste-

reo possono essere convogliati al bus stereo per operazioni in cascata oppure al canale
di ingresso stereo per il mixaggio e I'elaborazione. A pagina 221 sono riportate ulteriori
informazioni su questo argomento.
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Interfaccia GUI di facile apprendimento

Il funzionamento dello 03D ¢ sia logico che intuitivo. L'ampio display da 320 x 240
punti con retroilluminazione fluorescente utilizza icone grafiche per rappresentare i
controlli e fornisce una chiara indicazione delle impostazioni correnti e delle curve EQ.
Un mouse seriale compatibile PC puo essere collegato per consentire una rapida navi-
gazione e per l'editing dei parametri. | parametri di tipo On/Off possono essere
impostati con un semplice click e i controlli rotanti possono essere spostati mediante
l'operazione di “dragging” cioé di trascinamento. La pagina CH View mostra con un
solo colpo d'occhio tutte le impostazioni del canale selezionato. A pagina 108 sono
riportate ulteriori informazioni sGhannel Viewfvista canale).

Surround Pan

Oltre al normale pan stereo, lo 03D offre tre modi pan di tipo surround: 2+2, 3+1 e
3+2+1. In combinazione con l'uscita stereo e le uscite bus. i controlli pan di tipo sur-
round vi permettono di effettuare il posizionamento nell'immagine stereo dei segnali
del canale in uno spazio bi-dimensionale. Questi controlli possono essere usati per
spostare i suoni secondo un movimento circolare, ellittico, a semicerchio oppure a linea
retta. | suoni possono essere spostati secondo uno spazio bi-dimensionale in tempo
reale utilizzando un mouse. E possibile automatizzare il pan stereo normale e il pan di
tipo surround utilizzando la funzione Automix. A pagina 62 sono riportate ulteriori
informazioni su tale argomento.

Memorie di scena

Su molti mixer, l'unico modo per memorizzare le impostazioni mix € di contrassegnarle
con una penna e mascherando il nastro. Tuttavia, con lo 03D é possibile virtualmente
memorizzare ogni impostazione di mix all'interno di una delle 50 memorie di scena
dello 03D, come scena mix. Le scene mix possono essere richiamate istantaneamente
alla semplice pressione di un pulsante oppure con un comando di Program Change
MIDI. Le scene mix possono essere richiamate anche come parte di un automix
dinamico, fornendo "un'automazione totale". Se lavorate contemporaneamente su piu
progetti, potete memarizzare la scena mix corrente in modo che, quando tornate a quel
progetto, potete ricominciare esattamente da dove l'avevate lasciato. Le memorie di
scena rendono possibile ricontrollare in qualsiasi momento il lavoro di vostre elabo-
razioni sonore effettuate notte dopo notte. E sufficiente premere "recall”" per ritornare
alle impostazioni mix della notte precedente. Per il lavoro in teatro, le memorie di scena
vi permettono di ottenere accurati e ripetibili cambi sonori fra le varie scene.

Automix

La funzione Automix dello 03D fornisce un'automazione mix dinamica in riferimento
ad una fonte esterna di timecode. Quest'ultimo puo essere sia un MTC (Timecode
MIDI) sia un clock MIDI. L'Automix pud essere usato per registrare ed effettuare il
playback di spostamenti di fader, di esclusioni di canale, cambi EQ, variazioni pan ed
altre. Inoltre, in un automix & possibile includere richiami di scene mix, impostazioni
EQ, di canale, effetti e librerie di dinamiche, combinando un automixing dinamico ed
istantaneo per avere un‘automazione assoluta e totale. Gli eventi registrati in un auto-
mix possono essere editati anche off-line. | movimenti dei fader possono essere editati
"al volo" oppure off-line usando la funzione Trim. Con la funzione Undo € possibile
ritornare all'automix precedente dopo aver effettuato dei cambi che non si desidera ren-
dere permanenti.
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MIDI

Oltre alle porte MIDI standard, lo 03D possiede una presa TO HOST. Essa consente
allo 03D di essere collegato direttamente ad un personal computer senza interfaccia
MIDI. Collegando altri dispositivi MIDI alle porte MIDI standard dello 03D,
guest'ultimo pud essere usato come interfaccia MIDI per l'intero sistema MIDI.

Tutti i parametri del mix possono essere memaorizzati in una scena mix controllabile
mediante messaggi esclusivi di sistema MIDI. | messaggi di Program Change MIDI
possono essere usati per richiamare scene mix. Ai messaggi di Control Change MIDI
possono essere assegnati fino a 114 parametri dello 03D per poterli controllare medi-
ante un dispositivo esterno. Memorie di scena, libreria e dati di automix possono essere
riversati in/da altri dispositivi MIDI, come un archiviatore di dati MIDI per effettuare

il backup dei dati e I'archivio degli stessi, un computer per controllo o un altro 03D.
Vedere a pagina 231 il paragr&f®DI per ulteriori informazioni.

I comandi MMC (MIDI Machine Control) possono essere assegnati ai quattro pulsanti
USER DEFINE dello 03D per il controllo a distanza della macchina (arresto, esecuzi-
one, riavvolgimento, avanzamento e registrazione cioeé rispettivamente stop, play,
rewind, forward e record). Utilizzando la funzione Remote MIDI, possono essere con-
trollati altri dispositivi o sistemi MIDI utilizzando i faders dello 03D, i pulsanti [ON],

e il controllo a rotella PARAMETER. Lo 03D dispone di pagine di visualizzazione per
la funzione MIDI Remote per il controllo dei seguenti strumenti: console digitali
Yamaha ProMix 01, 02R e 03D; riverberi digitali Yamaha ProR3 e REV500; generatori
di suono compatibili GM e XG e Pro Tools. Le pagine Custom possono essere config-
urate per I'impiego di altri sistemi MIDI.
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Un breve tour sullo 03D

Pannello superiore
Pannello posteriore

Diagrammaablocchi ........... .
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Pannello superiore
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Le singole sezioni della superficie di controllo dello 03D sono spiegate alle pagine seg-
uenti.
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Sezione di controllo analogica
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Interruttori PAD
Sono gli interruttori che vengono usati per attivare o disattivare i pad di ingresso. Per
ulteriori informazioni vedere a pagina Béd (canali di ingresso 1 - 8)

Controlli GAIN
Sono i controlli utilizzati per regolare il guadagno della preamplificazione di ingresso.
VedereGuadagnaa pagina 37, per ulteriori informazioni.

Interruttore MONITOR OUT
Questo interruttore viene usato per selezionare la fonte del segnale — SOLO oppure
2TR IN — per MONITOR OUT e PHONES.

Controllo MONITOR OUT LEVEL

Questo controllo imposta il livello dei segnali che appaiono alle prese MONITOR
OUT. La fonte del segnale viene impostata utilizzando l'interruttore MONITOR OUT
adiacente.

: Controllo PHONES LEVEL

Questo controllo viene usato per regolare il livello delle cuffie. La fonte del segnale
viene impostata usando l'interruttore MONITOR OUT.
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Display e misuratori stereo

SCENE MEMORY USER DEFINE

FUNCTION b=
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FADER 1-8 9-12  13-16 STIN EFFECT RTN

Display

L'ampio display da 320 x 240 punti con retroilluminazione fluorescente fornisce una
chiara indicazione delle impostazioni del mix e dello stato operativo. Oltre a mostrare
numericamente i valori del parametro, i faders e i controlli rotanti sono rappresentati
graficamente in modo da consentirvi di vedere effettivamente le posizioni del fader e di
pan. Il display mostra anche le curve di EQ e i misuratori di livello di segnale. Vedere
a pagina 24 ulteriori informazioni sul Display.

Misuratori Stereo Output
Questi misuratori del tipo LED a barre da 12 segmenti mostrano i livelli del segnale di
uscita stereo.

Contrast

Questo controllo viene usato per regolare il contrasto del display. Regolatelo in modo
che sia chiaro e leggibile dalla vostra posizione di osservazione. E probabile che dob-
biate procedere ad una nuova regolazione quando osservate il display da un'altezza o
un‘angolazione differenti.

Setup

SCENE
MEMORY  UTILITY MIDI

DIO_ GROUP/PAIR SOLO SETUP AUTOMIX

| pulsanti della funzione Setup vengono usati per avere accesso alle seguenti pagine di
configurazione e setup. Sul display viene visualizzato il nome della funzione selezion-
ata.

Pulsante Pagine
SCENE MEMORY | Scene Mem., Fade Time, RCL. Safe, Sort
UTILITY Oscillator, Prefer., User Def., MIDI/HOST, MIDI Moni.
MIDI MIDI Setup, PGM Asgn., CTL Asgn., Bulk
DIO D.in Setup, D.out Setup, Cascade, Monitor, Dither
GROUP/PAIR Group, Pair
SOLO SETUP Solo Setup, Moni. Setup
AUTOMIX Main, Memory, Fader Edit, Event Edit, Extract
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Channel Control

CHANNEL CONTROL

DELAY/@  DYNAMICS PAN/ROUTING _VIEW.

Efi Low LO-MID HI-MID HIGH

L—EqLiBRARY — L—eqrLar —

| pulsanti della funzione Channel vengono usati per accedere alle seguenti pagine del canale.
Sul display appare il nome della funzione selezionata.

Pulsante Pagine
DELAY/O CH Delay, Dly 1-16, Dly 17-24, Output Dly, Phase
DYNAMICS Dyn. Edit, Library
Pan 1-16, Pan 17-24, Surround, Bus to ST
PAN/ROUTING (quando e selezionato un modo surround pan, la pagina Bus
To ST viene sostituita dalle pagine Surr. 1 - 16 e Surr. 17 - 24)
VIEW CH View, Library
EQ LOW, LO-MID,
HI-MID, HIGH EQ
EQ LOW+LO-MID EQ Library
Fader Mode

FADER MODE

AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4

FADER EFFECT1 EFFECT2

]

METER

Questi pulsanti sono usati per selezionare i seguenti modi del fader e le seguenti pagine di
display. Sul display appare il nome del modo fader selezionato.

Pulsante Modo Fader Pagine
AUX 1 CH AUX 1 send AUX 1 Pre/Post, AUX Pan
AUX 2 CH AUX 2 send AUX 2 Pre/Post, AUX Pan
AUX 3 CH AUX 3 send AUX 3 Pre/Post, AUX Pan
AUX 4 CH AUX 4 send AUX 4 Pre/Post, AUX Pan
FADER (METER) Normal CH fader CH 1-16, CH 17-24, YGDAI Out, Pre/Post
EFFECT 1 Effect 1 send Eff. Edit, Library, Pre/Post
EFFECT 2 Effect 2 send Eff. Edit, Library, Pre/Post

Le funzioni Fader sono influenzate anche dall'impostazione Mixing Layer. Per ulteriori informazi-
oni, vedere a pagina Baders Quando viene premuto un pulsante Setup o Channel Control, auto-
maticamente il modo Fader commuta su Fader (cioé il modo fader normale).

Scene Memory

UNDO/
REDO

STORE A RECALL

Questi pulsanti vengono usati per selezionare, memaorizzare o richiamare memorie di scene e
applicare la funzione undo e redo ai richiami di scene memory. Vedere a pagina 163 ulteriori
informazioni.
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MIDI Remote

MIDI
REMOTE

Il pulsante [MIDI REMOTE] attiva il modo omonimo. In questo modo, € possibile utilizzare i fad-
ers e i pulsanti [ON] dei canali da 1 a 16 dello 03D per controllare altri dispositivi MIDI, mediante
comandi di tale tipo. La spia contenuta nel pulsante si accende quando é attivo il modo MIDI
Remote. Vedere a pagina 243 il paraghdfdl Remoteper ulteriori informazioni.

Solo

SOLO

Il pulsante [SOLO] attiva il modo omonimo. La spia contenuta nel pulsante lampeggia quando il
modo SOLO é attivo. Vedere a pagina 75 altre informazioni nel pardgyadstazione di Solo

User Define

USER DEFINE
1 2

| pulsanti USER DEFINE sono pulsanti programmabili dall'utente che possono essere configurati
per inviare comandi MIDI o MMC (MIDI Machine Control) specifici, quando vengono premulti.
Possono essere usati anche per richiamare i programmi di effetto o le scene mix piu frequente-
mente usate, per regolare le impostazioni di mix del canale selezionato oppure per controllare la

funzione Automix. Questi pulsanti sono configurati sulla pagina User Def. A pagina 208 sono
riportate ulteriori informazioni sui pulsanti User Define.

Controllo rotante Parameter, cursori & Enter (tasto di
Immissione)

PARAMETER

Questi controlli sono da utilizzare per "navigare” fra le varie pagine di display e per editare i
parametri. Per ulteriori informazioni, consultate a pagina 23 il pardgfafmazioni circa l'inter-
faccia User
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Pannello superiore
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Pulsante MIXING LAYER

Il pulsante [MIXING LAYER] determina le funzioni dei faders, dei pulsanti [ON] e dei
pulsanti [SEL]. Quando e impostato su 1-16, questi controlli funzionano con i canali

di ingresso da 1 a 16. Quando & impostato su 17-24/MASTER, tuttavia, essi funzio-
nano con i canali di ingresso da 17 a 24, le mandate ausiliarie (aux send) e le uscite bus.
Come il pulsante MIXING LAYER, la funzione dei faders viene determinata dal modo
fader impostato. L'impostazione di Mixing Layer appare sul display. Vedere a pagina
24 ulteriori informazioni sul display.

Pulsanti SEL

| pulsanti [SEL] sono usati per selezionare i canali per I'editing dei parametri. Sul dis-
play appare il nome del canale selezionato. Per ulteriori informazioni, vedere a pagina
24 Display La funzione di ciascun pulsante [SEL] dipende dal Mixing Layer selezion-
ato. A pagina 31 sono riportate ulteriori informazioni sui pulsanti SEL. Con automix, i
pulsanti [SEL] vengono utilizzati per selezionare i canali per la registrazione. A pagina
175 sono riportate ulteriori informazioni su Automix. | pulsanti [SEL] sono usati anche
per selezionare i canali per i gruppi fader e mute. A pagina 111 sono riportate ulteriori
informazioni sui Group & Pairs (gruppi e coppie).

Pulsanti ON

| pulsanti [ON] sono usati per attivare e disattivare i canali di ingresso e le uscite. La
funzione di ciascun pulsante [ON] dipende dalla condizione del Mixing Layer selezi-
onato. Vedere a pagina 31 ulteriori informazioni sui pulsanti ON. Quando é attivata la
funzione [SOLO], i pulsanti [ON] funzionano come pulsanti “solo” e non come pul-
santi "mute”.

Faders

| faders (cioe cursori), sono usati per regolare i livelli del canale di ingresso e del canale
di uscita. Lo 03D é provvisto di faders motorizzati con corsa da 60 mm. La funzione di
ciascun fader dipende dal modo fader selezionato e dal Mixing Layer. Vedere a pagina
32 ulteriori informazioni sui cursori. Sul display é raffigurato il modo fader selezionato.
Vedere a pagina 24 ulteriori informazioni sul display. Nel modo MIDI Remote, i faders
da 1 a 16 possono essere usati per controllare altri dispositivi MIDI. Vedere a pagina
243 ulteriori informazioni su MIDI Remote.

03D—Manuale di istruzioni



16 capitolo 2—Un breve tour sullo 03D

Pannello posteriore

Pannello posteriore — meta superiore

La meta superiore del pannello posteriore € costituita da ingressi e uscite analogiche.

8 1 A
ppppppp U U nre @
e l((0,9)) [ ((000)) 13w ({00 0)) 1w ((oo2)) 1m0 0)) e (0,0)) e
pronts |- |- |- |- |- |- l
O 665........;M....J‘.3.

MONITOR OUT

SOURCE

B US OUT JX OUT

1.\

23

5 6 7 8 9

PHONES

E una presa phone stereo (TRS). In questa Punta (sinistra)
presa e possibile inserire una cuffia stereo p - gyina phone Trs da 1/4° Anello (destra)

monitorare il suono. Il segnale € lo stesso di
MONITOR OUT. Il livello viene impostato
utilizzando il controllo PHONES LEVEL. Bussola (terra)

2TR IN

Sono prese phono con un livello di ingresso nominale di -10 dR \/
| segnali qui immessi vengono inviati attraverso l'interruttore
MONITOR OUT SOLO/2TR IN e possono essere monitorati
attraverso MONITOR OUT e PHONES quando quell'interrutto Bussola

viene impostato su 2TR IN. Le uscite stereo di un master recorder

possono essere collegate a queste prese per un monitoraggio privato e per il playback del master.

INPUT 1-8

| canali di ingresso da 1 a 8 hanno le prese jack bilanciate del tipo XLR-3-31 e prese phone
bilanciate, entrambe con una gamma di ingresso nominale da -60 dB fino a +10 dB. L'alimen-
tazione phantom inseribile singolarmente (+48 V) viene fornita ai connettori XLR. La presa
phone ha priorita sul connettore di tipo XLR, per cui quando € inserita una spina phone, il con-
nettore di tipo XLR & scollegato. Gli ingressi della presa phone possono essere usati anche con
spine phone non bilanciate. Grazie alla loro alta sensibilita e agli interruttori PAD da 26 dB,
guesti ingressi sono in grado di gestire un‘ampia gamma di segnali, dai microfoni a condensa-
tore ai livelli di linea diretta.

Spina phono Punta

1 (terra) Punta (polo caldo)
3 (polo freddo) Spina phone TRS da 1/4" Anello (polo freddo)

Spina maschio XLR

2 (polo caldo) Bussola (terra)
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4 ) INSERT (canali di ingresso 1 e 2)
Queste prese jack phone TRS sono usate per collegare i processori di segnali per poterli
utilizzare esclusivamente con i canali di ingresso 1 e 2. A questo tipo di collegamento
vengono solitamente collegati i compressori, limiters e noise gates. Essi sono cablati:
bussola-terra, anello-ritorno, punta-mandata.

Punta (mandata)

Spina phone da 1/4"

Punta (mandata)
) All'ingresso del processore  Bussola (terra
Anello (itorno) - gpina phone TRS da 1/4 (e

Punta (ritorno)

Bussola (terra)

. Spina phone da 1/4"
Collegare al jack INSERT

Dall'uscita del processore  pgyssola (terra)

51 STIN
Questi ingressi jack phone bilanciati, con ung Punta (polo caldo)
gamma di ingresso nominale che va da -20 ¢ Spina phone TRS da 1/4" Anello (polo freddo)
a +10 dB, sono gli ingressi per il canale di
ingresso stereo. E possibile collegare spine
phone bilanciate o non bilanciate. A queste Bussola (terra)
prese possono essere collegate le uscite stereo
di un processore di effetti esterno o di un altro dispositivo stereo.

6 - INPUTs 9-16
111 1an~ls

| canali ql ingresso da9a 16 hanno I_e_ prese je Punta (polo caldo)
phor_'e bilanciate con una gamma di Ingressc Spina phone TRS da 1/4"  Anello (polo freddo)
nominale da -20 a +10 dB. Possono essere (
legate prese phone bilanciate o non bilanciat
Questi_ingressi sono piu adatti per i segnali ¢ Bussola (terra)
livello-linea.

7+ MONITOR OUT
Sono prese phone bilanciate da 1/4 di pollice
con livello di uscita nominale di +4 dB. Pos- Spina phone TRS da 1/4"
sono essere collegate prese phone bilanciate
non bilanciate. Esse trasmettono i segnali m¢
itor e potrebbero essere collegate agli ingres Bussola (terra)
su un amplificatore del monitor. La fonte del
segnale monitor & determinata mediante l'inter-
ruttore MONITOR OUT SOLO/2TR IN. Il liv-
ello di uscita viene impostato utilizzando il controllo MONITOR LEVEL.

Punta (polo caldo)

Anello (polo freddo)

8 | BUS OUT
Sono prese phone bilanciate da 1/4 di pollice Punta (polo caldo)
con livello di uscita nominale di +4 dB. Pos- Spina phone TRS da 174" Anello (polo freddo)

sono essere collegate prese phone bilanciate
non bilanciate. Esse trasmettono i segnali di b
e possono essere collegate a registratori mu Bussola (terra)
traccia, amplificatori di potenza e cosi via.
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91 AUXOUT

Queste prese phone bilanciate da 1/4 di polli~~ Punta (polo caldo)
con livello di uscita nominale di +4 dB poSSON  gpina phone RS da 1/4"  Anello (polo freddo)
essere collegate a prese phone bilanciate o 1
bilanciate. Esse emettono segnali di aux sen
(mandata ausiliaria) e possono essere usate
alimentare processori di effetti esterni, amplifi-
catori “foldback” e cosi via.

J RECOUT
Sono prese phono con un livello di uscita nominale di -10 dB V/

Bussola (terra)

L'interruttore adiacente SOURCE SELECT viene usato per se spna phono Funt
ionare la fonte del segnale: ST OUT oppure BUS 1 e BUS 2. |
sono essere collegate ad un registratore a cassette, ad un DA Bussola
altri tipi di registratore.

A . STOUT
Si tratta di connettori bilanciati 2 (polo caldo)
XLR-3-32 con un livello di uscita nomi- Spina femmina XLR 3 (polo freddo)

nale di +4 dB. Essi sono cablati con pin .
- terra, pin 2 - polo caldo (+) e pin 3 - polc
freddo (-). Emettono il mix stereo princi- 1 (terra)
pale.

Se avete bisogno di collegare la presa jack bilanciata ST OUT ad una presa jack phone non
bilanciata, usate questo cavo con il seguente schema di cablaggio (cio€, XLR pin 3 e 1 collegati).

Punta (polo caldo)

2 (polo caldo)

Spina femmina XLR
Spina phone da 1/4" p 3 (polo freddo)

Bussola (terra) 1 (terra)
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Pannello posteriore — meta inferiore

La meta inferiore del pannello posteriore € costituita da ingressi/uscite (1/O) digitali e
di controllo.

2 3 4 5 ﬁ)

TO EDITOR TO HOST
POWER
- ON/ LOFF OOOOO

ORD CLOCK

. ooooo

DlG\TAL STEREO OUTjr—D\GlTAL STEREO IN
BU

COAXIAL

O

MOUSE

€]

TH ’

ooooo

YGDAI SLOT »
yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy [®) r—‘_\ [®)

1 \ Interruttore POWER

Questo interruttore viene usato per accendere e spegnere lo 03D. E incassato apposita-
mente per evitare che possa spegnersi accidentalmente.

TO EDITOR

Questo connettore a 9-pin D-sub viene usato per collegare lo 03D ai controller di
video-edit. Con la versione attuale del software di sistema dello 03D, tuttavia, questa
funzione non e ancora disponibile.

. TO HOST

Questo connettore mini DIN a 8-pin viene usato per collegare lo 03D ad un personal
computer per essere utilizzato con il software MIDI. Elimina la necessita di disporre di
un'interfaccia MIDI separata ed assieme con le connessioni MIDI standard permette
allo 03D di essere usato come interfaccia MIDI per altri dispositivi MIDI.

WORD CLOCK

Questi connettori BNC vengono usati come ingressi ed uscite del wordclock di sistema.
L'interruttore della terminazione del wordclock dicZpermette allo 03D di essere uti-
lizzato con i vari schemi di cablaggio per wordclock. Vedagostazione Wordclock

a pagina 216.

DIGITAL STEREO OUT

Questi due connettori sono uscite stereo digitali. Essi emettono lo stesso segnale audio
digitale, ma in formati differenti. Il connettore di tipo XLR-3-32 emette il formato

audio digitale AES/EBU (24 bit), mentre quello COAXIAL emette il formato digitale
audio di tipo Consumer (20 bit).

DIGITAL STEREO IN

Questi due connettori sono ingressi stereo digitali e pud essere usata soltanto una con-
nessione per volta. Il connettore di tipo XLR-3-31 accetta il formato digitale audio
AES/EBU, mentre il connettore di tipo COAXIAL accetta il formato audio digitale di

tipo Consumer. | segnali qui immessi possono essere trasferiti al canale di ingresso ste-
reo o direttamente al bus Stereo per operazioni stereo a cascata.
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75 MOUSE
A questa presa puo essere collegato un mouse seriale opzionale compatibile PC per
consentire una rapida navigazione e l'editing dei parametri.

8 1 MIDI IN, OUT, THRU
Sono le porte standard MIDI IN, OUT e THRU. VVengono usate per collegare lo 03D ad
altri dispositivi MIDI per scopi di controllo e sincronizzazione.

91 Slot YGDAI
In questo slot puo essere installata una scheda opzionale YGDAI, per avere accesso alle
otto uscite ed ingressi digitali dello 03D. Vedere a pagineSzbgde YGDAI
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Informazioni sull’'interfaccia utente

Informazioni sull'interfaccia utente (User) ............ ... ........... 24

DisSplay ...
Elementideldisplay . ........ ... .
PulSanti CUISOre . ... e

Controllo rotante PARAMETER . .. ... .. .. . . . . . . 29

Pulsante ENTER .. .. ... e e

MiXING Layer . ...
Finestradidialogo Title Edit .. .......... ... ... ... i,
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Informazioni sull'interfaccia utente (User)

L'interfaccia dello 03D e sia lineare sia semplice da usare. A parte i controlli GAIN, gli
interruttori [PAD], i pulsanti delle memorie di scena e pochi altri, vi sono veramente
pochi controlli dedicati. | faders, i pulsanti [ON] e i pulsanti [SEL] sono controlli mul-
tifunzionali le cui operazioni dipendono dall'impostazione Mixing Layer e dal modo
operativo del fader. Le funzioni di mixaggio e le impostazioni di configurazione sono
organizzate in pagine di display o videate, che possono contenere fino a cinque pagine
raggruppate assieme. Ad esempio, le pagine relative all'ingresso digitale e alla cascata
(cascade) sono raggruppate sotto I'acronimo DIO (che vuol dire digital /O cioé
input/output). La selezione dei parametri e I'editing vengono esegquiti utilizzando i pul-
santi CURSOR, il pulsante ENTER e il controllo rotante PARAMETER, che ha una
dentellatura per consentire un editing preciso ed accurato. E possibile anche collegare
un mouse opzionale per una rapida "navigazione" sul display e sulle impostazioni dei
parametri.

Display

L'ampio display da 320 x 240 punti con retroilluminazione fluorescente fornisce una
chiara indicazione delle regolazioni del mix e dello stato operativo. Oltre ai valori num-
erici dei parametri, i faders e i controlli rotanti sono rappresentati graficamente, per cui
potete effettivamente vedere le posizioni di pan e del fader. Il display mostra anche le
curve di equalizzazione e raffigura i misuratori di livello del segnale.

L'illustrazione seguente evidenzia le varie aree del display. Queste aree sono spiegate
dettagliatamente qui di seguito.

Solo, Host, MIDI

Scene memory User define

Funzione selezionata —_| J— —
Canale selezionato \@Q( )
—
—J

SIGNAL/PEAK — )

Pulsante Menu — )
Page area

\, J

Fader status ——=-smrs®{_ )

FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN

Scene memory—Quest'area del display mostra il numero e il titolo della memoria di
scena selezionata, se essa € di sola lettura oppure € protetta e se il contenuto del Buffer
di Edit & stato editato. A pagina 165 sono riportate ulteriori informazioni sull'area del
display della memoria di scena.

Solo, Host, MIDI—Tre indicatori si dividono quest'area del display: SOLO appare
quando é attivo il modo SOLO (vedénepiego di Sola pagina 76). HOST appare
qguando i dati vengono ricevuti alla connessione TO HOST. MIDI appare quando alla
porta MIDI IN vengono ricevuti i dati (a pagina 233 consultadécatori per la ricez-

ione dei dati MIDI e TO HOST
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User define—Quest'area del display mostra le funzioni assegnate ai pulsanti USER
DEFINE. Vedere a pagina 208 per ulteriori informazioni circa i pulsanti User Define.

Funzione selezionata—Quest'area del display mostra il nome della funzione selez-
ionata utilizzando i pulsanti del modo Setup, Channel Control e Fader. E possibile

selezionare le seguenti funzioni

Setup Channel Control Fader Mode
SCENE MEMORY DELAY/L] AUX 1
UTILITY DYNAMICS AUX 2
MIDI PAN/ROUTING AUX 3
DIO VIEW AUX 4
GROUP/PAIR EQ LOW FADER (METER)
SOLO SETUP LO-MID EFFECT 1
AUTOMIX HI-MID EFFECT 2
MIDI REMOTE HIGH —

Canale selezionato—Quest'area del display mostra il canale selezionato. Quando i
canali sono configurati come coppia stereo, appare il numero di ciascun canale separato
da un trattino (cioe 1-2 oppure 17-18). E possibile selezionare i seguenti canali.

CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 CHS8
CHO9 CH 10 CH11 CH 12 CH 13 CH 14 CH 15 CH 16
CH17 CH 18 CH19 CH 20 CH21 CH 22 CH 23 CH24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
ST IN EFFECT 1 | EFFECT 2 | ST OUT — — — —

Quando ¢ in funzione l'automix, la sua condizione viene visualizzata.

SIGNAL/PEAK—Quest'area del display contiene sempre indicatori di livello SIGNAL

e PEAK. L'indicatore SIGNAL si accende quando il livello del segnale é a -24 dB ed ha

lo scopo di mostrare che esso é presente. L'indicatore PEAK si accende quando il segnale
e a -3 dB. Questi indicatori sono influenzati dall'impostazione di Mixing Layer. Quando
Mixing Layer & impostato su un valore da 1 a 16, vengono misurati i seguenti canali.

FEAK
| SIGHAL |
124 SETE 30442 1344454 | =TIH | RTHY RTHE

CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CH®6 CH7 CHS8
CHO9 CH 10 CH11 CH 12 CH 13 CH 14 CH 15 CH 16
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Quando il Mixing Layer & impostato su 17-24/MASTER, vengono misurati i seguenti
canali.

FERK, cwrererrresresress soresrmssmmssmsorssns | eoseeseeesseessesmsssreens | evseeesessmessmessnssesss | seseeeseees | soeseeesres someesrenne
SIGHIFL eoverveveremerensrees suessesssesssessmssen | eossessesssosssevemssemsas | sossessesssmsssmssnssomees | vesemessoes | voseremeres sevescrensn
1711920 2= IAUE] 2 = 4 IBUS1 2 = 4 | STIN I RTHY RTHZ

CH 17 CH 18 CH 19 CH 20 CH21 CH 22 CH 23 CH 24
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
STIN RTN 1 RTN 2 — — — — —

Pulsante Menu—I| pulsante Menu viene usato assieme al mouse per accedere alla
funzione Menu. Vedere a pagina 30 ulteriori informazioni su questo argomento.

Page area—Quest'area del display & quella in cui appaiono le varie pagine di setup,
configurazione e mixing. Oltre a mostrare il valore numerico dei parametri, i faders e i
controlli rotanti vengono rappresentati graficamente, per cui potete effettivamente visu-
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alizzare le posizioni del pan e del fader. Vedere a pagina 28 ulteriori informazioni sugli

elementi del display. Qui di seguito & riportata una pagina tipo.

Il titolo di ciascuna pagina appare in uno spazio riservato sulla sommita di ciascuna
pagina. Tale spazio ha una cornice piu scura, come mostrato qui di seguito. Le pagine
possono essere selezionate semplicemente cliccando su di esse con il mouse.

Fader status—Quest'area del display mostra il modo del fader selezionato e il Mixing
Layer. La linea superiore mostra quale canale del fader sta controllando (cioé canale 1)
e quella inferiore indica quale segnale di quel canale é controllato dal fader (cioé AUX
1 SEND). Le due tabelle seguenti mostrano che cosa viene visualizzato per i vari modi

w ¥ Libraro
Ea ol [ e T-T1F
|l © i
gde b I E
TLow] L-HIO A-RI0
[G] [G] [G]
8 .8de a.8de 8 .8dEe
[F1] [F] [F1 [F1]
125Hz 1 .88kH=z 4 BBkHz 18 .8kH=z
[a] [2] [l [a]
L.SHELF @ a.7a8 @ A.,78 H.SHELF

Pagina selezionata

[
ws.;ene Hom & Fade Time B ACL. Safe B St

operativi del fader e per le impostazioni di Mixing Layer.

Mixing Layer 1-16

FADER | + CHAHHEL 1-1% * =T IH AHAL OG> <EFFECT 1= |
- [ FADER __FRoER || FRDOER |
D
— FADER 1-8 9-12  13-16 STIN _ EFFECT RTN
< CHAHHEL 1-1%& * +<ST IH AHALOG>| <EFFECT 1=
AUX] | A1 SEMD HUX1 SEHD |
-
= FADER 1-8 9-12  13-16 STIN  EFFECT RTN
4 CHANHEL 1-1¢& > 42T IH AHALDG:| SEFFECT 1
AUX 2 | Hiz SEND PALRZ. SEND || A2 SEND |
-
— FADER 1-8 9-12  13-16 STIN  EFFECT RTN
+ CHAHMHEL 1=1¢ » =T IM AHAL OG> ~LEFFECT 12>
AUX3 | A3 SEND ALIXE SEMD | A3 SEND |
-
FADER 1-8 9-12  13-16 STIN  EFFECT RTN
AUX 4 T CHANHEL 1-15 7 TET I ANALAG;| ZEFFECT 17
- A4 SEMD A4 SEMD )| BUA4 SEMD

FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
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Mixing Layer 1-16

= CHAHMHEL 1-1¢ * <=T IH AHALOG>| <EFFECT 1>
EFFE.CT L | EFF1 SEMO EFF1 SEMDO
— FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAHMHMEL 1-1& <5T IH AHALDGY| <{EFFECT 23>
EFFECT 3 | EFFZ SEHD EFFZ SEHD
= FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
Mixing Layer 17-24/MASTER
FADER <. CHAHHEL 17-%4d > tAUH1-dF | <BEUS 1-d5% [5T IH AHALOG:| <EFFECT & ¥
- || FADEFR ||| MASTEFR ||| MASTER ||| FADEFR 1[I FADEFR | |
[ —
METER FADER 1-8 9-12 13-16 STIN  EFFECTRTN
AUX 1 < CRNHEL1T—24 > CAUH 1-d > | <EUS1-d > {T IH HHLIZIG} { EFFETZ}
- All=1 SEHD (IREE =) IEEE=EE) AU SEHD ) AU SERD
— FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 2 | Z CHAHHEL 17-24 + | tAUR1-4% | AEUS1-4%
- 2 & |_ MASTEFR ||| MASTEER |
< ] FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
< CHAMHEL 17-2d > CAUH 1-d > | <EUS1-d >
AUX 3 | z | MESTEF || MAG=TEFR |
-
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
AUX 4 I CHANNEL T7-24 > | tAUR1-4; | <BUZ1-4> {51 INANALOG: [~ SEFFECTZ>
- Alxd SEMD [IEEERGEE IREER=EE)| A4 SEND L AU<4 SEMD
FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
EEEECT 1 < CHANHEL 17-24 > | GAUR1-4; | tEUS1-4> [<5T INANALOG <EFFECT 1
- EFF1 SEHD (IEEER G| IE=ER =G| EFF 1 SEHD
(—) FADER 1-8 9-12 13-16 ST IN EFFECT RTN
EFFECT 2 < CHAHHEL 17-24 {AUH1-4> | <BUS1-4> 45T IN ANALOG:| {EFFECTZX
- EFFZ SEHD [(Me=TER ||[_MasTER ||([SE<EaRN
=) FADER 1-8 9-12 13-16 STIN EFFECT RTN
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Elementi del display

Questa sezione spiega i vari elementi che appaiono sulle pagine del display.

Interruttori

Gli interrl_Jttori appaiono come dei _box o riguadri con un profilo
ombreggiato (cio& uno spessore pili marcato sul lato destro e sul late===
inferiore del riquadro).

Gli interruttori semplici di tipo on/off vengono evidenziati quando

sono attivati. In questo esempio, sono attivati gli interruttori [1] e [ST]. %
=

Le etichette all'interno di alcuni interruttori cambiano quando sono

attivati o disattivati, come viene mostrato in questi interruttori rifel.EI &

iti alla fase Normal e Reverse.

Per gli interruttori di tipo opzione, puo essere

THT | LI [WeLE
scelta soltanto I'opzione. In questo esempio, la
fonte wordclock € impostata su INT 48K. ToF)| [ (S| [0

P

Per azionare un interruttore, usate i pulsanti cursore per selezionarlo e quindi il pulsante
[ENTER] per attivarlo o disattivarlo. Con un mouse, posizionate il cursore del mouse
sopra l'interruttore e fate un click.

Controlli rotanti

| parametri con una gamma variabile appaiono come controlli

rotanti, come mostra questo esempio, preso dalla pagina EQ. TLOT
regolare un controllo rotante, usate i pulsanti cursore per selezi o ok
are il controllo e la rotella PARAMETER per regolare il valore. Pe IFI
regolare un controllo rotante mediante un mouse, posizionate il 123Hz
cursore del mouse sul controllo, premete e tenete premuto il pul(y} ["5e
sante sinistro del mouse e quindi trascinate il mouse. | parametri

con una gamma ampia, come i tempi di delay degli effetti, possono

essere regolati molto piu velocemente tenendo premuto il pulsante destro del mouse ed
effettuando l'operazione di trascinamento (solitamente conosciuta come dragging). |
controlli rotanti possono essere regolati anche con incrementi unitari (di singoli step),
facendo un solo click con il mouse. Facendo un click con il pulsante sinistro del mouse
il valore diminuisce, facendo click sul pulsante destro del mouse il valore aumenta.

Faders

Alcune pagine, ad esempio la pagina CH View, visualizzano i faders in

maniera grafica. Solitamente, i faders vengono regolati usando i fad %
fisicamente. Ma essi possono essere anche regolati utilizzando il co

trollo a rotella PARAMETER oppure un mouse. Per regolare un fade . Nominal

utilizzando il controllo a rotella PARAMETER, usate i pulsanti cursore
per selezionare il fader e il controllo a rotella PARAMETER per rego-
larlo. Per regolare un fader mediante un mouse, posizionate il cursore del
mouse sul fader stesso, premete e tenete premuto il pulsante sinistro del
mouse, e quindi trascinate quest'ultimo. | controlli del fader appaiono
evidenziati quando sono impostati sulla posizione nominale. | faders
possono essere regolati anche con incrementi unitari (di uno step per
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volta), facendo un solo click con il mouse. Un click sul pulsante sinistro del mouse abbassa il
fader; un click sul pulsante destro lo innalza..

Box dei parametri

| parametri che appaiono nei box relativi (ad esempifgs

k | ) - Lomrander 52
i box con linea tratteggiata) possono essere impost{ 45 Caneandar ¢k
utilizzando il controllo a rotella PARAMETER A S

oppure un mouse. Usate i pulsanti cursore per selg 4z .Gate
onare il box del parametro e quindi la rotella o1 -Lone
PARAMETER per regolarlo. Se state utilizzando un
mouse, posizionate il cursore del mouse sopra al box

del parametro, premete e tenete premuto il pulsante
sinistro del mouse e quindi trascinatelo. | box dei
parametri possono essere regolati anche con incre-

menti unitari, di un singolo step, facendo un solo

click con il mouse. Facendo un click sul pulsante sinistro del mouse effettuerete lo
scrolling verso il basso di una posizione o step; facendo un click con il pulsante destro,
procederete con la stessa operazione ma in senso inverso, cioe verso l'alto.

READ OHLY

Pulsanti cursore

| pulsanti cursore sono usati per spostare quest'ultimo
sulle pagine del display, selezionando parametri e opz “”**™" |;|

oni. Il cursore appare come un quadratino lampeggian <« A l;l
rendendo semplice l'identificazione del parametro o v
dell'opzione selezionata in quel momento. Tenendo prt |;|

muto un pulsante cursore esso si spostera continuamente
nella direzione rispettiva.

Controllo rotante PARAMETER

Questo controllo viene usato per regolare i valori dei paramet- .
effettuare lo scrolling (cioé I'esplorazione continua) delle mernr
rie di scena e dei programmi contenuti nella libreria, e quindi
posizionare il cursore quando volete assegnare un titolo alle
orie di scena, ai programmi di effetto e cosi via. La sua aziont
grazie alla dentellatura, vi da un riferimento del vostro posiziol
mento, permettendovi quindi un rapido e accurato editing dei
parametri. Con la rotazione in senso orario si aumentano i vaiun
dei parametri; la rotazione in senso antiorario li fa diminuire.
Potete ruotare rapidamente tale controllo per un veloce editing dei parametri.

Pulsante ENTER

Il pulsante [ENTER] viene usato per attivare le impostazioni del parametro
scelto mediante i pulsanti [CURSOR] e per impostare i parametri di tipo (/=
on/off, come I'equalizzazione (EQ ON/OFF). Viene anche usato per con
mare le impostazioni e per immettere i caratteri quando intendete assegnare
un titolo alle memorie di scena, ai programmi di effetto e cosi via. Su alcune
pagine, ad esempio su quella dell'equalizzazione (EQ), il pulsante [ENTER]
viene usato esclusivamente per attivare e disattivare I'EQ.
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Mouse

Puo essere collegato allo 03D un mouse opzionale per una rapida nav-
igazione sul display e per limpostazione dei parametri. | parametri s
plici del tipo on/off possono essere impostati con un solo click del
mouse, e i controlli rotanti possono essere "dragged", cioé trascinati
03D dovrebbe funzionare con qualsiasi mouse seriale compatibile
(un mouse che supporti sia il funzionamento seriale che quello di u
PS-2 pud non funzionare correttamente con lo 03D). Il mouse dovre
essere collegato alla presa omonima (MOUSE) situata sul retro del
nello. La velocita del mouse puo essere impostata su una delle qu
regolazioni riportate alla pagina Prefer. della funzione Utility. A pagir
213 sono riportate ulteriori informazioni sulla velocita del mouse.

La maggior parte delle operazioni con il mouse possono essere ese_, =

utilizzando il pulsante sinistro o quello destro. Alcuni parametri hanno

una gamma piu vasta, ad esempio i tempi di delay degli effetti, e pos-

sono essere regolati piu rapidamente tenendo premuto il pulsante destro

del mouse ed effettuando il dragging, cio¢ il trascinamento. In questo

caso, il pulsante sinistro del mouse funziona come un controllo di rego-

lazione fine, mentre quello destro funziona come un controllo di rego-

lazione grossolana. | parametri possono essere regolati anche con incrementi unitari (di
uno step singolo), effettuando un solo click con il mouse. Facendo un click con il pulsante
sinistro del mouse, il valore decresce; facendo un click sul pulsante destro, il valore
aumenta.

Le pagine del display con il gruppo selezionato in quel momento possono essere selezi-
onate semplicemente effettuando un click sulle aree del titolo della pagina, come riportato
qui di seguito.

Aree del titolo della pagina

L] L] 1
e Mam B FadeT ime E HCL. Safe & Sort

Menu delle funzioni

Quando allo 03D viene collegato un mouse, il Menu Funzioni (Function Menu) sotto ripor-
tato puo essere usato per accedere alle pagine MIDI Remote, Setup, Channel Control e
Fader Mode. A Function Menu si accede facendo un click sul pulsante M (abbreviazione di
Menu) a sinistra delle aree riservate al titolo della pagina, come mostrato qui di seguito. Se
il mouse e scollegato, il cursore del mouse sparisce dopo circa cinque minulti.

Fate un Click s
qui per accedere

al menu delle
funzioni

(Function Menu)

FEar 1728 & S § o 1-18 B 1 T2
FUMCTIOM MEMU "
CANCEL

wed Wi (1 SCENE MIDI
gegee || [ HEAORY UTILITY MIDI [REHOTE

OI0  GROUP CLE AUTOHIA

ALK AUEZ  AURE  ALE4

[
CHANHEL COHTROL

DELAY DVHAHICE PAH  UIEM (| FADER EFF1 EFF2

G| eeLow Lo-mn mi-mn HiGH

Il menu Function sparisce dopo 10 secondi, se non viene "cliccato" alcun interruttore.
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Mixing Layer

| pulsanti [SEL] dello 03D, i pulsanti [ON] e i faders sono controlli multifunzionali. Il
loro funzionamento esatto dipende dal Mixing Layer selezionato. Il funzionamento del
fader viene influenzato anche dai modi operativi Fader. Il funzionamento di tutti questi
controlli viene riportato nelle tabelle seguenti. Come mostrano queste tabelle, i pulsanti
ST IN, EFFECT RETURN e ST OUT [SEL], i pulsanti [ON] e i fader non vengono
influenzati dall'impostazione Mixing Layer.

Pulsanti SEL
Mixing Pulsante SEL
Layer 1-8 9-12 13-16 ST IN EFF RTN ST OUT
1-16 CH 1-8 CH 9-12 CH 13-16
select select select 1
ST IN EFF RTN ST OUT
17-24/ CH 17-24 AUX 1-4 BUS 1-4 select 1/2 select select
MASTER select Master Master
select select

1. Durante la registrazione automix, viene usato il pulsante EFFECT RETURN [SEL] per
attivare e disattivare I'editing dell'effetto. In questo caso, per selezionare Effect 1 ed
Effect 2 dovrebbero essere usati i pulsanti [EFFECT 1] ed [EFFECT 2].

Con automix, i pulsanti [SEL] vengono usati per selezionare i canali per la registrazi-
one. Per ulteriori informazioni vedere a pagina 175, il paraguatomix | pulsanti

[SEL] vengono usati anche per selezionare i canali per i gruppi fader e mute. Vedere a
pagina 111 ulteriori informazioni su Gruppi e copf@eoups & Pair9.

Pulsanti ON
Mixing Pulsante ON
Layer 1-8 9-12 13-16 STIN EFFRTN | ST OUT
1-16 CH1-8 | CH9-12 | CH13-16
On/Off On/Off On/Off
STIN EFF RTN ST OUT
17-24/ | CH17-24 | AYX1-4 | BUSI-4 | 506 | 1/2 on/off|  On/Off
MASTER On/Off Master Master

On/Off On/Off

Quando ¢ attiva la funzione [SOLO], i canali di ingresso da 1 a 24, il canale di ingresso
stereo e i pulsanti [ON] del canale dei ritorni degli effetti funzionano come pulsanti solo
e non come pulsanti "mute".

Il funzionamento del pulsante [ON] e differente quando si & nel modo MIDI Remote.
Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 2P| Remote
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Faders
Mixing Layer: 1-16
Modo Fader
Fader 1-8 9-12 13-16 ST IN EFF RTN ST OUT
Fader CH 1-8 CH9-12 CH 13-16 ST IN EFF RTN 1/2
(Meter) fader fader fader fader fader
Aux 1 CH 1-8 CH9-12 CH 13-16 STIN EFF RTN 1/2
AUX 1 send | AUX 1 send | AUX 1 send | AUX 1 send | AUX 1 send
AUX 2 CH 1-8 CH 9-12 CH 13-16 ST IN EFF RTN 1/2
AUX 2 send | AUX 2 send | AUX 2 send | AUX 2 send | AUX 2 send
AUX 3 CH 1-8 CH9-12 CH 13-16 ST IN EFFRTN 1/2| ST OUT
AUX 3 send | AUX 3 send | AUX 3 send | AUX 3 send | AUX 3 send | Master fader
Aux 4 CH 1-8 CH 9-12 CH 13-16 ST IN EFF RTN 1/2
AUX 4 send | AUX 4 send | AUX 4 send | AUX 4 send | AUX 4 send
Effect 1 CH 1-8 CH 9-12 CH 13-16 ST IN EFF RTN 1
Eff 1 send Eff 1 send Eff 1 send Eff 1 send fader
Effect 2 CH 1-8 CH9-12 CH 13-16 ST IN EFF RTN 2
Eff 2 send Eff 2 send Eff 2 send Eff 2 send fader
Mixing Layer: 17-24/MASTER
Modo Fader
Fader 1-8 9-12 13-16 STIN EFF RTN ST OUT
Fader | CH 17-24
(Meter) fader
Aux 1 CH 17-24
AUX 1 send
AUX 2 CH 17-24
AUX 2 send
CH 17-24 Aux 1-4 Bus 1-4 .
Aux 3 AUX 3 send | Master fader | Master fader Uguale al Mixing Layer 1-16
Aux 4 CH 17-24
AUX 4 send
CH 17-24
Effect 1
ec Eff 1 send
CH 17-24
Effect 2
ec Eff 2 send

Il funzionamento del fader & differente nel modo MIDI Remote. Vedere a pagina 243

ulteriori informazioni su questo argomento.
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Finestra di dialogo Title Edit

La finestra di dialogo Title Edit serve per assegnare un titolo alle scene mix, ai pro-
grammi EQ, ai programmi delle dinamiche, ai programmi degli effetti, ai programmi

di canale e agli automix. Appare quando bisogna memaorizzare o riassegnare un titolo
a una memoria di scena 0 a un programma. | titoli possono essere costituiti al massimo
da 12 caratteri. | caratteri disponibili sono rappresentati nelle seguenti due illustrazioni
che raffigurano due videate. Il tasto SPC ¢ il tasto per la spaziatura.

Leance] Yfnitial Datal

0K

el Mfnitial Datal

0k

PRESS*0K’TO STORE. FPRESS"0K’TO STORE.

MEEEE E G E EE LOEREEHECREE
(] (1] [E] (E] (] (] (= (1] (=) (] (= [ (=] (] G e (s [ 2]

(E E] [0 B 5] & (4 E D (el = @ EE R EHETE
(2] (2] [E] ([ E] [ [ EEE] L (=] (] (=] (] (B[] (] (SR (5]

SHIFT LOCK = ON

Per posizionare il cursore nel titolo, usate il controllo rotante PARAM-
ETER oppure i pulsanti freccia nella finestra di dialogo Title Edit. Se
state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click all'interno del

titolo.

Perimmettere un carattere, usate i pulsanti cursore per selezionarne uno
e quindi premete il pulsante [ENTER]. Se state utilizzando un mouse,
fate semplicemente un click su un carattere. Per accedere ai caratteri
minuscaoli e ai vari simboli, selezionate il pulsante SHIFT LOCK e
premete il pulsante [ENTER]. Ripremete SHIFT LOCK per avere
accesso ai caratteri maiuscoli e ai numeri.

=] Per inserire uno spazio nella posizione del cursore e spostare a destra i
caratteri successivi, usate il pulsante INS. | caratteri spostati oltre il lato
destro della finestra del titolo vanno perduti.

TEL Usate il pulsante DEL per eliminare il carattere nella posizione del cur-
sore e spostare a sinistra i caratteri successivi.

Quando avete completato la formulazione del titolo, selezionate OK e
premete il pulsante [ENTER] per continuare, oppure selezionate CAN-
CEL e premete il pulsante [ENTER] per annullare I'operazione.
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Canali di ingresso

Presentazione del canale diingresso ...............cc .. 36
Alimentazione Phantom (canalidiingresso 1-8) ..................... 37
Pad (canalidiingresso 1-8) ............ i 37
Guadagno (Gain) . ...t e 37
MISUIAZIONE . . .o 37
Insert (canalidiingresso 1 €2) ........... i 38
AMENUALOIE . . . .. e 38
Phase . ... 39
Channel Delay . ........... i e e 40
Applicazione dellEQ ai canalidiingressoEQ ....................... 42
Processore didinamiche . ... ... .. . . . 42
Esclusione (muting) dei canali d'ingresso (ON/OFF) . ................. 42
Impostazione dei livelli del canale dingresso . ....................... 42
Pan,Balance & Routing . . ... ... 42
UsCite dirette . . ... 43
Mandate ausiliarie (AUX Sends) .. .......... i 43
Monitoraggio canali d'ingresso . ......... . 43
Coppie stereo canale d'iNgreSS0O . . . . . v e 43
Diagramma a blocchi canalid’ingresso . .. ... .. 44

Questo capitolo si occupa dei canali di ingresso da 1 a 24 e dell'ingresso stereo (ST IN). A meno che
non sia stabilito diversamente, le spiegazioni si riferiscono a tutti questi ingressi. Le sezioni di questo
capitolo sono disposte secondo il flusso del segnale, dalla presa di ingresso fino al bus.
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Presentazione del canale di ingresso

A pag. 16 é stata fornita una descrizione completa delle prese situate sul pannello posteriore.

Canali diingresso 1 e 2

| canali di ingresso 1 e 2 hanno dei connettori jack phone
LR INPUT bilanciati e del tipo XLR-3-31 bilanciati, entrambi con una
(bilanciato) gamma di ingresso nominale che va da -60 dB a +10 dB. Al

connettore XLR & stata fornita I'alimentazione phantom di

+48 V commutabile individualmente. La presa jack phone
Jac"(é’i:‘a?]’;?a't'z;’ UT" ha priorita sul connettore di tipo XLR, per cui se & inserito
| Aimentazione un jack phone in questa presa, il connettore di tipo XLR &

Phantom scollegato. L'ingresso del jack phone pud essere usato

anche con attacchi phone non bilanciati. Una presa jack
phone TRS fornisce un punto di inserimento pre-conver-

sione A/D, post-gain.

INSERT

O=0

Canali diingressoda 3 a8

| canali di ingresso da 3 a 8 sono identici ai canali di
LR INPUT ingresso 1 e 2, tranne per il fatto che non dispongono della
(bilanciato) presa insert.

@ Jack phone INPUT
(bilanciato)
Phantom
Canali di ingresso da 9 a 16

| canali di ingresso da 9 a 16 sono identici ai canali 1 e 2
Jac'zb‘?lgcr’"g;t'gPUT tranne per il fatto che non dispongono della presa insert,
degli ingressi XLR o dell'alimentazione phantom.

Canali di ingresso da 17 a 24

| canali di ingresso da 17 a 24 sono identici ai canali di
ingresso da 9 a 16 tranne per il fatto che non hanno una

> presa diingresso analogica, un interruttore pad, un controllo
di guadagno o uscita diretta. Questi canali di ingresso pos-
sono essere accessibili attraverso ingressi digitali dello slot
YGDAI. Vedere ulteriori informazioni a pagina 223, riguar-
danti le schede YGDAI.

Canale di ingresso stereo (ST IN)

A parte il fatto che é stereo e che dispone di un con-

JaCk phone INPUT  trollo di balance, il canale di ingresso stereo ha le

(bilanciat) stesse caratteristiche degli altri canali di ingresso. Per

piGITAL sTErReo NI c@Nale diingresso stereo puo essere selezionata una
COAXIAL delle tre fonti di ingresso: i jack phone analogici, DIG-
O ITAL STEREO IN AES/EBU, oppure DIGITAL

STEREO IN COAXIAL. La selezione dell'ingresso
viene fatta sulla pagina D.in Setup. Vedere a pagina
221 ulteriori informazioni sigital Stereo In

DIGITAL STEREO IN
AES/EBU
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Alimentazione Phantom (canali di ingresso 1-8)

oHANTOM | canali di ingresso da 1 a 8 possiedono l'alimentazione phantom +48 V
on off inseribile con un interruttore, per consentire I'impiego con microfoni di tipo
a condensatore. L'alimentazione phantom viene fornita alla presa bilanciata
48 ditipo XLR-3-31 e pud essere applicata individualmente a ciascun canale.
L'alimentazione phantom dovrebbe essere attivata soltanto quando & colle-
gato un microfono di tipo a condensatore.

Pad (canali di ingresso 1-8)

| canali di ingresso da 1 a 8 dispongono di interruttori del pad 26 dB. | pad
di ingresso attenuano il segnale di ingresso di 26 dB, consentendo alla
26dB  preamplificazione di ingresso di funzionare con segnali di alto livello. E
probabile che voi dobbiate usare un pad con segnali "hot", cioé diretti per
microfoni per rullanti o cassa (oppure segnali di livello di linea "hot"). Le
impostazioni dell'interruttore PAD non vengono memorizzate nelle memo-
rie di scena o nei programmi di canale e non & possibile controllarli utiliz-
zando l'automix.

Guadagno (Gain)

| controlli GAIN regolano il guadagno dei preamplificatori di ingresso. Vengono usati

per ottimizzare il livello del segnale di ingresso per ottenere la migliore prestazione
segnale/rumore e dovrebbero essere impostati in collegamento con i misuratori di liv-
ello. Idealmente, il controllo GAIN dovrebbe essere impostato in modo che il livello

del segnale sia relativamente alto ed & consentito che esso raggiunga occasionalmente
il "PEAK". Tuttavia se quest'ultimo viene raggiunto spesso, bisogha abbassare legger-
mente il controllo GAIN, altrimenti si puo verificare la distorsione del segnale. Il con-
trollo GAIN dovrebbe essere impostato con cura. Se € impostato troppo basso, si
ottiene un cattivo rapporto segnale/rumore. Se invece & impostato troppo alto, si pud
verificare una sgradevole saturazione e distorsione del segnale.

s Ay | controlli GAIN sui canali di ingresso da 1 a 8 sono destinati per I'imp-
iego con segnali microfonici ed hanno una sensibilita di ingresso da -16
N dB fino a -60 dB. Tuttavia, usati in combinazione con gli interruttori 26
sucanEn  dB PAD, guesti canali possono essere usati anche con segnali di livello
di linea e con segnali microfonici "hot". Quando l'interruttore pad € atti-
vato (on), la sensibilita di ingresso varia da +10 a -34 dB.

NSy, | controlli GAIN sui canali diingresso da 9 a 16 e sull'ingresso stereo (ST

-_ IN) sono destinati ad essere usati con segnali di livello-linea ed hanno

~ una gamma di guadagno che va da -10 dB a 20 dB.

~, g
~

GAIN

Le regolazioni del controllo GAIN non vengono registrate nelle memorie di scena o nei
programmi di canale e non possono essere controllate mediante I'automix. Tuttavia i
controlli GAIN hanno una dentellatura per consentire un'accurata ripetibilita
dellimpostazione. Il controllo GAIN del canale di ingresso stereo tuttavia non ha

guesta dentellatura.

Misurazione

Sulle pagine Meter € possibile misurare i livelli del segnale. Vedere a pagina 79 ulteriori
informazioni.
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Insert (canali di ingresso 1 e 2)

NT I canali diingresso 1 e 2 prevedono punti di inserimento post-gain, pre-con-
ouT N versione A/D, mediante le prese jack phone TRS. Essi vi consentono di
combinare i processori di segnali esterni da voi preferiti per un impiego
esclusivo con i canali di ingresso 1 e 2. Solitamente a questo tipo di colle-
NSERT gamento vengono connessi compressori, limiters e noise gates. Le prese
insert sono cablate: bussola-terra, anello-ritorno, punta-mandata. A pagina

17 e stato rappresentato un diagramma di cablaggio per un cavo di tipo
insert.

Attenuatore

Dopo la conversione A/D, i segnali possono essere attenuati utilizzando la funzione
Attenuation. | segnali possono essere attenuati da 0 dB a -96 dB con incrementi o step
di 1 dB. Per gli ingressi digitali da 17 a 24, la funzione Attenuation viene dopo
"de-emphasis". L'attenuazione & impostata sulla pagina EQ.

1. Premete il pulsante [EQ LOW] per identificare la pagina EQ sotto ripor-
tata.

i Library

IR o E 0o 10K o
Bde | I I | 3
Toe] C-[io (ATl
[G] [G] [G]
@.8de B.68dE @.8de
[F1 [F1 [F1 [F1
123Hz 1.88kH= 4 .88kHz 18.8kHz
[ [ [ [
L.SHELF @ B.7a @ B.7a H.5SHELF

2. Usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. A pag-
ina 31 sono riportate ulteriori informazioni su Mixing Layer.

3. Usate il pulsante cursore per selezionare il controllo ATT. e il controllo
rotante PARAMETER per regolarlo.
Se state utilizzando un mouse, posizionate il cursore del mouse sul controllo ATT.,
premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinate il mouse
stesso.

La funzione Attenuation puo essere usata per compensare gli incrementi di livello cau-
sati dall'amplificazione EQ oppure dall'elaborazione delle dinamiche. Anziché usare il
controllo GAIN per ridurre un segnale amplificato o enfatizzato, &€ meglio usare la fun-
zione Attenuation. Sebbene i livelli possano essere ridotti utilizzando i controlli GAIN,
guesto riduce anche il livello dei segnali inviati al convertitore A/D, il che non & desid-
erabile. La funzione Attenuation viene dopo il convertitore A/D, per cui la prestazione
della conversione A/D non viene influenzata.

Quando i canali sono configurati come stereo pair, cioé coppie stereo, utilizzando la
funzione Pair (vedere pagina 114), gli attenuatori per ciascun canale funzionano assi-
eme e le regolazioni del parametro possono essere effettuate con uno dei due canali
selezionati. Non potete impostare parametri differenti per i canali pari e dispari.
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Phase

La funzione Phase inverte di 180 gradi la fase di un segnale immesso. La fase puo
essere impostata per i canali di ingresso da 1 a 24 e per i canali sinistro e destro del
canale di ingresso stereo. L'inversione di fase puo essere usata per compensare micro-
foni e cavi bilanciati cablati in maniera non corretta. Quando un rullante viene amplif-
icato con un microfono dalla parte superiore ed inferiore, il canale collegato al
microfono inferiore pud essere sottoposto a inversione di fase.

1. Usate il pulsante [DELAY/] per individuare la videata o pagina Phase
sotto riportata.

M Tl Dean O 116§ Dla 17—24 & Outeut 013
1 Z ] 9 = =3 7 =3
BN [N][N]N]:N] ] ]
=] 1@ 11 12 15 14 15 16
[N] ][] [N] [N G [N [N G [N
17 15 19 prat z1 27 25 z9 L STIH g
[N] [ (] [N] [N G [N] [N] [N] | [N] [N]
||E|=NDF|HF|L rHASE  [E]=reversED |

2. Usateipulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. Vedere
a pagina 31 ulteriori informazioni su Mixing Layer.

3. Usate il pulsante [ENTER] per impostare la fase del canale selezionato.
Potete anche usare il pulsante cursore per selezionare gli interruttori di fase. Se state
utilizzando un mouse, e sufficiente effettuare un click sugli interruttori di phase. Questi
ultimi possono essere selezionati anche utilizzando i pulsanti [SEL].

N] Fase normale
] Faseinversa

La funzione Phase non é collegata quando i canali sono combinati in coppia e pud
essere impostata indipendentemente per ciascun canale in una coppia stereo (stereo

pair).
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Channel Delay

La funzione Delay pu0 essere usata per compensare il posizionamento del microfono
oppure semplicemente come un effetto delay (cioé ritardo). Sono disponibili tre tipi di
delay: Delay, Slap ed Echo. Il delay puo essere applicato ai canali di ingresso da 1 a 24 e al
canale di ingresso stereo.

Quando i canali sono configurati come stereo pair, cioé coppie stereo, mediante la funzione
Pair (vedere a pagina 114 i dettagli), i delay di canale dei due canali che lavorino in combi-
nazione e le regolazioni del parametro possono essere effettuati con uno dei due canali. Non
€ possibile impostare parametri differenti per i canali pari e dispari.

1. Usateil pulsante [DELAY/0] per individuare la pagina CH Delay, sotto riportata.

CH Deloy & Dl 1-16  Dlw 17-24 EOUteut Dlw e Phose
OMSOFF FPARAMETER |
DELAY
B.8Ims]
TYPE
@ 1 [zamFlel
| FEEANETER COEY

2. Usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. A pag-
ina 31 sono riportate ulteriori informazioni su Mixing Layer.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri delay e il pulsante
[ENTER] e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state utilizzando un mouse, € sulfficiente effettuare un click sugli interruttori e tras-
cinare i controlli rotanti.

ON/OFF—Questo interruttore viene usato per attivare e disattivare il delay. Quando il
cursore € posizionato all'interno della finestra PARAMETER, €& possibile attivare e disat-
tivare il delay con il pulsante [ENTER] senza dover selezionare l'interruttore ON/OFF.

TYPE—Questi interruttori vengono usati per selezionare il tipo di delay: DELAY, SLAP
0 ECHO. | parametri echo vengono resettati quando viene cambiato il tipo di delay.

PARAMETER—I controlli in questa finestra sono controlli del parametro delay. I
numero dei controlli disponibili dipende dal tipo di delay selezionato.

Parametro | Tipo Gamma Descrizione

Il ritardo puo essere specificato sia in secondi sia in campi-
DELAY oni. Il ritardo o delay effettivo dipende dalla velocita di

DELAY SLAP 9‘600. . campionamento. Il massimo delay & di 217.7 millisecondi
ECHO campiont con una velocita di campionamento di 44.1 kHz e 200.0
millisecondi con una velocita di campionamento di 48 kHz.
Determina il livello del segnale ritardato. O equivale ad
_ assenza di delay o ritardo. +50 € un mix 50/50 di segnale
MIX LEVEL |SLAP | da-100a con delay e segnale senza effetto. +100 equivale a delay

ECHO 100 esclusivo, cioe solo ritardo. | valori negativi sono gli stessi

tranne per il fatto che il segnale ritardato viene invertito.

Determina quanta porzione del segnale ritardato viene
reimmessa nel delay. 0 significa assenza di feedback. +99
FB. GAIN ECHO | da-99 a+99 | equivale al feedback massimo. Per i valori negativi vale lo
stesso discorso tranne per il fatto che il segnale di feed-
back viene invertito.

Quando il tipo di delay viene cambiato da Delay su Slap o Echo, i parametri vengono
impostati nel modo seguente: Delay = 172 ms, Mix = 50%, Feedback = 18%. Quando
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il tipo viene commutato da Slap o Echo a Delay, i parametri vengono impostati come
qui indicato: Delay = 0 ms, Mix = 0%, Feedback = 0%.

COPIA PARAMETRO—L'interruttore COPY TO ALL CH viene usato per copiare le
impostazioni del parametro delay in tutti i canali di ingresso e nel canale di ingresso
stereo. Quando viene premuto questo interruttore appare la seguente finestra di dialogo.

— ey 4 | Usate OK per copiare oppure CANCEL per rinunciare
Mill cord to all'operazione di copiatura.

all channels.
ARE %aU SURE 7

Visualizzazione delle impostazioni del Delay di canale

Le impostazioni del delay di canale possono essere visualizzate sulle seguenti due pagine.

Usate il pulsante [DELAY/0] per individuare queste pagine.
La pagina o videata seguente vi mostra le impostazioni di delay per i canali di ingresso
dalalé.

F 0w 1-16 % 07 1?—24§Dut|=ut Ol e Phose
CHAMMEL DELAY 1—1&
1 z S 4 5 & 7 &

[DELAY |i[DELAY |i[DELAY |i[ DELAY || DELAY || DELAY |{| DELAY )i DELAM |

B.8 E.8 H.8 .8 B.8 E.8 H.8 .8
[mz] [ms=] [mz1 [ms] [mz] [ms=] [mz1 [ms]
[zamFleli [zamFlelilzamrFlelilzanFlel i[zanFleli [zamFlelilzamFlelilsanFliel
a 1@ 11 12 15 14 15 16
DELAY' i [OELAY i [DELAY ][ DELAY |:[DELAY | [DELAY |:[DELAY ] i [DEL A%
[5]

a.a A a.6 a.@ . B.0 a.6 a.@
[m=1 [m=1 [m=1 [m=1 [m=1 [m=1 [m=1 [m=1

[zamrFlel: [zamrFlel; [zamrlel: [zamFlel i [zamFlel: [zamFlel: [zamFlel; [zamFlal

La pagina seguente vi mostra le impostazioni di delay per i canali di ingresso da 17 a
24 e quelle del canale di ingresso stereo.

? 01 1-1& ?D]y1?_24§DutPutD1y§ Fhase
CHAMMEL DELAY 17—-23/5T IM
17+ 15 19 ¢+ 2@ : ®1 i FF i ES i FG

DELAY ):[DELAY ):[DELAY]:[DELAY i [DELAY: [DELAY |: [DELAY ] [DELAY
i i i B.B@: B.A; B.AD BE.0

Mzl Dmsl  [msyo O sl Dmsl  [msl o [nis)

amrlelil=amplel] [zamFlalilsamnFlel

[=amFleli [zamFlelilzamFlelilsanF

ST I

B.6
[m=1

[=amFle]

Queste pagine mostrano il tipo di delay e il tempo di delay impostato per ciascun
canale. Tali impostazioni non possono essere modificate su queste pagine. Tuttavia, i
delay possono essere attivati e disattivati.

Usate i pulsanti [SEL] per selezionare i canali e il pulsante [ENTER] per

inserire o disinserire i delay.

Se state usando un mouse, effettuate un semplice click sugli interruttori. Gli interruttori
possono essere selezionati anche usando i pulsanti cursore.
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Applicazione dell’'EQ ai canali di ingresso EQ

Ciascun canale di ingresso possiede un'equalizzazione parametrica a quattro bande.
Vedere a pagina 45 ulteriori informazioni su questo argomento.

Processore di dinamiche

Ciascun canale di ingresso possiede un processore di dinamiche. Vedere a pagina 143
ulteriori informazioni su questo argomento.

Esclusione (muting) dei canali d’ingresso (ON/OFF)

| canali possono essere esclusi (muted) utilizzando i pulsanti [ON]. Questi pul-

o santi contengono un indicatore o spia che si accende quando un canale € attivato.
La funzione di ciascun pulsante [ON] dipende dal Mixing Layer selezionato. Per
ulteriori informazioni vedere a pagina 31 il paragRfilsanti ON

Quando é attivata la funzione [SOLO], i pulsanti [ON] funzionano come pulsanti solo e
non come pulsanti "mute".

Quando i canali sono configurati come stereo pair, cioé come coppia stereo, mediante la
funzione Pair (vedere a pagina 114 informazioni su questo argomento), i pulsanti [ON]
dei due canali lavorano assieme e uno qualsiasi dei pulsanti pud essere utilizzato per atti-
vare o disattivare la coppia.

| canali possono essere anche raggruppati per un controllo "multiplo” di mute utilizzando
soltanto un pulsante [ON]. Vedere a pagina 113 per ulteriori informaziGnuppi Mute

Impostazione dei livelli del canale d'ingresso

I livelli del canale di ingresso e di quello stereo sono controllati utilizzando i
fader. La funzione di ciascun fader dipende dal modo selezionato per esso e
¢ dal Mixing Layer. A pagina 32 sono riportate ulteriori informazioni sui

° Fader. Il modo del fader selezionato appare sul display. A pagina 24 sono

° riportate ulteriori informazioni sul display. Il fader del canale di ingresso ste-
reo viene influenzato dai modi del fader, ma non dal Mixing Layer.

w0 1.Premete il pulsante [FADER].
Appare la pagina Meter e i faders funzionano come normali faders di canale.

2.Usate il pulsante [MIXING LAYER] per selezionare Mixing Layer
1-16 o0 17-24/MASTER.

3. Usate i faders per regolare i livelli di canale.
Quando i canali sono configurati come una coppia stereo, utilizzando la funzione Pair
(vedere a pagina 114 ulteriori informazioni su questo argomento), i faders dei due
canali lavorano insieme e per regolare il livello della coppia stereo (stereo pair) € pos-
sibile usare uno dei due fader.

Pan, Balance & Routing

| segnali del canale di ingresso e del canale di ingresso stereo possono essere con-
vogliati ai bus da 1 a 4 e al bus Stereo. | segnali del canale di ingresso possono essere
panned, cioe distribuiti nell'immagine stereo del suono. | segnali del canale di ingresso
stereo possono essere bilanciati e distribuiti nell'immagine stereo del suono (panned).
Il pan del canale dell'ingresso stereo pud essere usato per regolare la larghezza (amp-
iezza) dei segnali stereo. Le regolazioni di pan, balance e routing vengono effettuate
sulle pagine o videate Pan/Route. Vedere a pagina 59 ulteriori informazittersa

Pan, Balance & Routing
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Uscite dirette

Attraverso le uscite digitali YGDAI é possibile effettuare I'uscita diretta dai canali di
ingresso da 1 a 16 di un massimo di otto segnali post-fader. Le regolazioni per l'uscita
diretta vengono effettuate sulla pagina Pan/Route. Quando un canale viene impostato per
l'operazione a uscita diretta, YGDAI OUTPUT ASSIGN, cioé I'assegnazione di uscita
YGDAI per quel canale viene impostata automaticamente sulla pagina D.out Setup.
Queste regolazioni possono essere anche effettuate manualmente. Per ulteriori informazi-
oni, vedere a pagina 224 il paragrA&segnazione dei segnali alle uscite YGDAI

1. Usateil pulsante [PAN/ROUTING] per individuare la pagina sotto riportata.

@ Fan 1-16 % Pan 1?—24? Sur‘r‘nund? Bus to ST %

I NE OB O ONE OE0E
IEEEREE AR AR AN R EE
HD ED a0 @0 A0 60 @ a0
UERORNORNURNURRORNURNEL:
CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEHTER

a9

RN 0NE 0D 0N 0E 0B 0a
ejojisjoa|olislela|oljslola]ols]s]
HD 50 50 50 50 60 58 58
OREORRURRURRURRURRURRY!

CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER * CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER * CEMTER

MODE

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare un canale di ingresso da 1 a 16.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori (D)irect out (cioe
dell'uscita diretta) e il pulsante [ENTER] per impostarli.
Nel caso usaste un mouse, é sufficiente effettuare un click sugli interruttori (D)irect out.

Mandate ausiliarie (Aux Sends)

| segnali del canale di ingresso normale e di quello stereo possono essere inviati alle man-
date ausiliarie (aux send) da 1 a 4. Le mandate di canale possono essere configurate come
mandate pre-fader o post-fader. Vedere a pagina 89 ulteriori informazioni su Aux Send.

Quando le mandate ausiliarie (aux sends) sono configurate come coppia stereo, i controlli
aux send pan vengono attivati sui canali di ingresso, sul canale di ingresso stereo e suli
ritorni degli effetti. Vedere a pagina 94 ulteriori informazioni su Aux Send Stereo Pairs.

Monitoraggio canali d'ingresso

Vedere a pag. 71 ulteriori informazioni su Solo, Monitor & Meters (misuratori di livello).

Coppie stereo canale d’ingresso

| canali di ingresso pari e dispari dall'l al 24 possono essere combinati per un'applicazi-
one stereo. Cio semplifica le operazioni con i segnali di ingresso stereo, poiché avete
bisogno soltanto di regolare un canale di ingresso per controllare i canali sinistro e destro
del segnale stereo. E possibile combinare come coppie soltanto i canali di ingresso adia-
centi pari e dispari (cioe 1/2, 3/4, 5/6 e non 2/3 oppure 4/5). Con 24 canali di ingresso, &
possibile combinare 12 coppie di ingresso stereo. Esse vengono configurate sulla pagina
Pair. A pagina 114 sono riportate ulteriori informazioni su Stereo Pairs.

Quando due canali di ingresso vengono abbinati, automaticamente sono intercollegati i
seguenti parametri: il delay del canale, EQ, gli attenuatori, i processori di dinamiche, i
pulsanti [ON], solo, i fader di canale, le impostazioni pre/post per le mandate ausiliarie e
per le mandate degli effetti, i faders ad essi relativi e gli interruttori routing, per il con-
vogliamento dei segnali. L'operazione del pan dipende dal modo pan selezionato. Vedere
a pagina 60 ulteriori informazioni sul Modo Pan.
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Informazioni riguardanti I'equalizzazione dello 03D

L'equalizzazione dello 03D & completamente parametrica a quattro bande, con
guadagno variabile, frequenza, Q e parametri ON/OFF. L'equalizzazione e disponibile
su tutti i canali di ingresso, sul canale di ingresso stereo, sulle uscite stereo, sulle uscite
bus, sulle mandate ausiliarie e sui ritorni effetti onboard, cioe disponibili sullo 03D. Per
I'esatta ubicazione di ciascuna sezione EQ, vedere a pagifaafrdmma a blocchi
Inizialmente, ciascuna sezione EQ viene configurata come un equalizzatore convenzi-
onale a quattro bande, con shelving high e low, nonché peaking low-mid e hi-mid. Tut-
tavia, la banda bassa pu0 essere configurata per operazioni shelving, peaking o HPF
(filtro passa-alto), mentre la banda alta puo essere configurata per operazioni shelving,
peaking o LPF (filtro passa-basso).

Quando i canali vengono configurati come coppia stereo, mediante la funzione Pair
(vedere a pagina 114 ulteriori informazioni), le sezioni EQ, inclusi gli attenuatori dei
due canali, lavorano congiuntamente e le regolazioni del parametro possono essere
fatte da uno dei due canali. Non potete impostare parametri diversi per i canali pari e
dispari.

Le regolazioni EQ possono essere memorizzate come programmi all'interno della
libreria EQ. Quest'ultima contiene 40 programmi preset e 40 programmi user, cioé ded-
icati all'utente. A pagina 48 sono riportate ulteriori informazioni sulla Libreria EQ. Le
regolazioni EQ sono anche immagazzinate nelle memorie di scena (vedere pagina 164)
e nella libreria di canale (pagina 104).

L'EQ viene controllato dalla pagina o videata EQ sotto riportata.

o]
3 - B
1 4 P
W {- 8" :
IR E 0o 10K ok 4”& -0
L] I I | 3
Lo | L=MID H=-HMID HIisH

[G] [G] [G] [G]
@.8de a.6de @.8de a.ade

[F1 [F1 [F1 [F1
125H= 1 .8@kH= 4 .@80kHz 18 .8kH=z

[ [ [ [
L.SHELF @ a.7a @ 8.7va8 H.SHELF

La meta superiore della pagina EQ mostra la curva EQ per il canale selezionato. Quella
inferiore contiene i controlli EQ.
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Regolazione dell'EQ

1. Usateipulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. A pag-
ina 31 sono riportate ulteriori informazioni su Mixing Layer.

2. Usate il pulsante [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID] o [HIGH] per accedere
alla pagina o videata EQ sotto riportata.

w EQ % Librars %

E& 0OH ATT. [|F
on || IRC i
ade|f | E oy
LOW L-HID H-HID HlsH
[al [al Tc) 1G]
@.6dE @.ade a.8de @.6dB
[F] IF] IF] [F]
125Hz 1.88kHz 4 .BBkHz 18.8kHz
ra e )] [a
L .SHELF @ 8.78 @ 8.7 H.SHELF

3. Usate i pulsanti [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID] e [HIGH] per selezionare
i parametri EQ e il controllo rotante PARAMETER per regolarli.
Ripetute pressioni del pulsante [EQ LOW], [LO-MID], [HI-MID] e [HIGH] vi fanno
passare ciclicamente attraverso gain (guadagno), frequency (frequenza) e i parametri
EQ della rispettiva banda, consentendo regolazioni veloci e facili dell'EQ.

Potete anche usare i pulsanti cursore per selezionare i parametri EQ. Se state usando un
mouse, posizionate il cursore del mouse sopra un controllo, premete e tenete premuto
il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.

La seguente tabella elenca le specifiche di EQ.

Low | Lo-Mid | Hi-Mid | High
Gain da-18.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB steps)!
Frequency 21 Hz-20.1 kHz (steps da 1/12 di ottava, 120 steps)?
HPF, 10.0-0.10 LPF, 10.0-0.10
Q (41 steps), 10.0-0.10 (41 steps) (41 steps),
L.SHELF H.SHELF

1. | controlli di guadagno Low e High funzionano come interruttori on/off del filtro
quando vengono selezionati i filtri HPF e LPF, usando il controllo Q.

2. Questa rappresenta la gamma della frequenza per le velocita di campionamento di
44.1 kHz e 48 kHz. Ad una velocita di campionamento di 32 kHz la gamma ¢ di 21 Hz
- 15.1 kHz (115 steps).

Esclusione temporanea dell'EQ

Per poter escludere cioé bypassare I'EQ per il canale selezionato, e suffijEa o
premere il pulsante [ENTER]. Per riattivare I'EQ, ripremete questo pulsa o |
Sulla pagina EQ, il pulsante [ENTER] pu0 essere usato per bypassare
qgualungue sia la posizione del cursore. Se state usando un mouse, € suffi-
ciente effettuare un click sull'interruttore EQ ON, sulla pagina EQ.

Resettaggio dei controlli Gain dell'EQ

Per resettare i controlli di gain, cioé del guadagno EQ, per il canale selezionato,
premete contemporaneamente i pulsanti EQ [HI-MID] e [HIGH]. | controlli della fre-
guenza e della Q non vengono resettati.
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Libreria EQ

Le regolazioni possono essere immagazzinate nella libreria EQ come programmi. La
libreria contiene 40 programmi preset (da 1 a 40) e 40 programmi user (da 41 a 80),
personalizzabili dall'utente. Questi ultimi vi permettono di immagazzinare in memoria
le impostazioni EQ usate piu frequentemente e ad esse € possibile assegnare un titolo
per una facile identificazione. La libreria EQ pud essere usata anche per trasferire le
impostazioni da una EQ ad un'altra. Ad esempio, le impostazioni EQ stereo out potreb-
bero essere immagazzinate come un programma di libreria e quindi richiamate in un
EQ aux send. L'esclusiva raccolta di programmi EQ preset € stata prevista per appli-
cazioni e strumenti specifici e fornisce un buon riferimento ed un buon punto di
partenza quando volete effettuare le vostre regolazioni EQ. A pagina 52 é riportata una
lista completa dei programmi preset EQ.

La libreria EQ é controllata dalla pagina Library sotto riportata. Premete contempora-
neamente i pulsanti [EQ LOW] e [LO-MID] per aver accesso alla pagina o videata
Library. Se state usando un mouse e gia & presente la pagina EQ, e sufficiente effettuare
un click sull'area del titolo della pagina Library.

w Ed o Library

SEL CH

CURRENT | i

E& CURVE :

= TiE Ho. LIEERET TITLE

Ad. Snare Orum 2 EE0GERE
A3.5nare Orum 1 EE0GEE

A2 .Bass Nrum 2 FEE0E

receit] |61 Bazs Orun T
STORE

La meta superiore della pagina o videata Library mostra i livelli del segnale e la curva
EQ per il canale selezionato. La meta inferiore contiene le funzioni della libreria EQ.
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Memorizzazione dei programmi di EQ

| programmi EQ vengono immagazzinati nella pagina EQ Library. Potete immaga-
zzinare le regolazioni EQ nei programmi user da 41 a 80. | programmi preset da 1 a 40
sono programmi di sola lettura.

1. Premete assieme i pulsanti [EQ LOW] e [LO-MID] per avere accesso alla
pagina Library.

@ EQ ? Librars E

SEL CH

cURRENT | ot
E& CURLE :
T M. LIBEART TITLE

B4, Snare Orum 2 EE0GGERE
A3.5nare Orum | EEEGGENE E& CURLE
B2.Bass Drum 2

recect] |7 Basa Trun 1T

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale del quale intendete mem-
orizzare le regolazioni EQ come programma.

3. Usate il controllo rotante PARAMETER per passare attraverso i vari pro-
grammi EQ dell'elenco disponibile. Se state usando un mouse, posizion-
ate il suo cursore sul box del parametro, premete e tenete premuto il
pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.
Quando viene selezionato ciascun programma, appare la sua curva EQ all'interno della
finestra EQ CURVE. | programmi EQ che non contengono dati hanno come titolo "No
Data!".

4. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore STORE, e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sull'interruttore STORE.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

5. Immettete un titolo per il programma EQ.
Vedere a pagina 33 ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

6. Premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
Il programma EQ viene immagazzinato in memoria.
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Richiamo programmi EQ
| programmi EQ vengono richiamati dalla pagina EQ Library. Potete richiamare uno
gualsiasi dei 40 programmi preset e dei 40 programmi user.
1. Premete assieme i pulsanti [EQ LOW] e [LO-MID] per avere accesso alla
pagina o videata Library.

@ Ed ? Librars

SEL CH -

CURRENT | ot
E& CURVE L i
TE . LIBEART TITLE

Ad. Snare Orum 2 EE0GERE
A3.5nare Orum 1 EERGGEE EQ CURUE
A2 .Bass Orum 2

|“E'3“'-'-| iHl.Bass Orum 1

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale sul quale intendete richia-
mare il programma EQ.

3. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling, cioé
I'esplorazione dei vari programmi EQ sull’elenco disponibile. Se state
usando un mouse, posizionate il cursore del mouse sopra al box del
parametro, premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e
quindi trascinatelo.
Ogni volta che viene selezionato un programma, appare la sua curva EQ nella finestra
EQ CURVE. | programmi che non contengono dati hanno il titolo "No Data!".

4. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore RECALL e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sull'interruttore RECALL.

Il programma EQ viene richiamato.
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Editing dei titoli del programma EQ

I titoli di un programma EQ possono essere editati in qualsiasi momento. Per editarne
il titolo non & necessario richiamare un programma. E possibile editare soltanto i titoli

dei programmi EQ che contengono dati. L'editing del titolo viene eseguito sulla pagina
EQ Library, sotto riportata.

1. Premete assieme i pulsanti [EQ LOW] e [LO-MID] per avere accesso alla
pagina Library.

@ Ed! ? Librars

SEL CH

Il

CURREMT
Ea CURVE L

T M. LIEEART TITLE
EDIT B4, Snare Orum 2 EE0ELRS

RECHLLI

2. Selezionate il programma EQ usando il controllo rotante PARAMETER o
il mouse.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare l'interruttore TITLE EDIT e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sull'interruttore TITLE
EDIT.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. Editate il titolo del programma.
A pagina 33 sono riportate ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

5. Quando avete terminato, selezionate OK e premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, € sufficiente fare un click sull'interruttore OK.
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Programmi EQ Preset

] Parametro B
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF .
Enfatizza la gamma
01 | Bass Drum 1 ,
F| 99Hz 265Hz | 1.05kHz | 5.33kHz |!lattacco creato dal bat-
tente.
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF . .
Crea un picco intorno
02 | Bass Drum 2 .
F 79 Hz 397 Hz | 2.52kHz | 12.6 kHz | Uunsuono asciutto e
netto.
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -05d8 | 00dB | +3.0dB | +45dB |Enfatizzaisuonidel
03 | Snare Drum 1 colpo sul cerchio e degli
F| 132Hz 1.00kHz | 3.17kHz | 5.04kHz | «snapping”.
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G| +15d8 | -85dB | +25dB | +4.0dB |Enfatizzale gamme del
04 | Snare Drum 2 suono classico del rul-
F| 177Hz 334Hz | 237kHz | 4.00kHz ||ante rock.
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G| +20dB | -75dB | +20dB | +1.0dB |Enfatizza lattacco dei
05 | Tom-tom 1 tom-toms, e crea un
F 210 Hz 667 Hz 4.49 kHz 6.35 kHz lungo decadimento.
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G| —2.0dB | 00dB 0.0dB | +3.0dB |Enfatizza lattacco dei
06 | Cymbal piatti, estendendo il
F 105 Hz 420 Hz 1.05 kHz 13.4 kHz decadimento "brillante".
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Da usare su un
07 H h Hat G -4.0 dB -2.5 dB +1.0 dB +0.5 dB Char'eston per
i a .
9 F| 94Hz 420Hz | 2.82kHz | 7.55kHz |enfatizzarelagammada
media ad alta.
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF | Enfatizza I'attacco e
G| -45d8 | 00dB | +20d8 | oods |'cndepiuchiarala
08 | Percussion gamma alta degli
F 99 Hz 397 Hz 2.82 kHz 16.9 kHz | strumenti, come gli
shakers, le cabasas e le
Q — 4.5 0.56 — congas.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF o .
Rende molto distinto il
09 | EBass 1 G| -75dB +45dB | +2.5dB 0.0dB | suono del basso
.Bass - .
F| 35Hz 111Hz | 2.00kHz | 4.00 kHz | elettrico tagliando le fre-
quenze molto basse.
Q — 5 45 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | A differenza del pro-
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB +0.5dB | 9ramma 9, questo pro-
10 | E.Bass 2 gramma enfatizza la
F| 111Hz 111Hz | 2.24kHz | 4.00kHZ | gamma bassa di un
Q 0.1 5 6.3 — basso elettrico.
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] Parametro o
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +35d8 | +8.5dB 0.0 dB 0.0ds | Dausare suun basso
11 | Syn.Bass1 synth con enfatizzazi-
F 83 Hz 944 Hz 4.00 kHz 12.6 kHz one della gamma bassa.
Q 0.1 8 45 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +25d8 | 00dB | +15d8 | 00dB |Enfatizzalattacco che é
12 | Syn.Bass 2 particolare per un basso
F| 125Hz 177Hz | 112KkHz | 12.6 kHz | gynth,
Q 1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
_ G| -6.0dB | 00dB | +20dB | +4.0dB | Viene usato perrendere
13 |Piano 1 piu brillante il suono di
F| 94Hz 944 Hz | 3.17kHz | 7.55kHz | yn pianoforte.
Q — 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF | Usato in combinazione
€oN un compressore,
14 | piano 2 G +3.5 dB -8.5dB +1.5dB +3.0 dB questo programma
F 223 Hz 595 Hz 3.17 kHz 5.33 kHz | enfatizza l'attacco e la
gamma dei bassi di un
Q 5.6 10 0.7 - suono di pianoforte.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Da usare per registrazi-
one di linea di una chi-
15 |6 Clean G +2.0 dB -5.5dB +0.5dB +2.5dB tarra elettrica o una
T F 265 Hz 397 Hz 1.33 kHz 4.49 kHz | chitarra semi-acustica
per ottenere un suono
Q 0.18 10 6.3 - leggermente piu "duro”.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G| +45dB | 00dB | +40dB | +2.0dB |Regolalaqualitatonale
16 |E.G.Crunch 1 di un suono di chitarra
F| 140Hz | 1.00kHz | 1.88kHz | 5.65kHz ||eggermente distorto.
Q 8 45 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2.5dB +1.5dB +2.5dB 0.0dB . ini
17 | £.G.Crunch 2 E una variazione del
F 125 Hz 445 Hz 3.36 kHz 19.0 kHz | pProgramma 16.
Q 8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
_ G| +5.00B 0.0 dB +3.5dB 0.0dB | Rende piu chiaro il
18 |E.G.Dist. 1 suono estremamente
F 354 Hz 944 Hz 3.36 kHz 12.6 kHz distorto di una chitarra.
Q — 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB = ia7i
19 | E.G.Dist. 2 E una variazione del
F| 315Hz 1.05kHz | 4.23kHz | 12.6 kHz |Programma 18.
Q — 10 4 _
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2.0dB 0.0dB +1.0dB +4.0 dB i i i bri i
20 | A.G.Stroke 1 Enfatlzza i toni brlllal_wtl
F| 105Hz | 1.00kHz | 1.88kHz | 5.33 kHz |diuna chitarra acustica.
Q 0.9 45 35 —
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Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -3.5dB -2.0dB 0.0dB +2.0 dB = ia7i
21 | A.G.Stroke 2 E una variazione del
F| 297Hz 749 Hz 2.00kHz | 3.56 kHz | Programma 20.
Q — 9 4.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G| -05dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0dB | Corregge le tecniche di
22 | A.G.Arpeg. 1 arpeggio di una chi-
F| 223Hz | 1.00kHz | 4.00kHz | 6.72kHz |tarra acustica.
Q — 4.5 45 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB ia7i .
23 | AG.Arpeg. 2 Una variazione del pro
F| 177Hz 354 Hz 4.00kHz | 4.23kHz |9ramma22.
Q — 7 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING | Dpa usare con trombe,
G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB | trombonio sax.Conun
24 | Brass Sec. solo strumento, regolate
F 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz la frequenza HIGH
Q 2.8 2 0.7 7 oppure H-MID.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Da usare come una
G| -05dB | 00dB | +20dB | +35dB mascmra isehiiia
25 | Male Vocal 1 maschile. Regolate
F 187 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.72 kHz | limpostazione HIGH
oppure H-MID secondo
Q 0.11 4.5 0.56 0.11 la qualita della voce.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB iazi -
26 | Male Vocal 2 Una variazione del pro
F| 167 Hz 236 Hz 2.67kHz | 6.72kHz |9ramma25.
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Da usare come
maschera per una voce
27 | Fernale Vo. 1 G -1.0dB +1.0 dB +1.5 dB +2.0 dB femminile. Regolate le
' F 118 Hz 397 Hz 2.67 kHz 5.99 kHz | impostazioni HIGH
oppure H-MID secondo
Q 0.18 0.45 0.56 0.14 la qualita della voce.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7.0dB +1.5 dB +1.5dB +2.5 dB iazi -
28 | Female Vo. 2 Una variazione del pro
F 111 Hz 334 Hz 2.00 kHz 6.72 kHz | gramma 27.
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G dB 1.0dB 1.5dB 3.0dB Da usare come
-2.0 -1. +1. +3. -
29 | Chorus&Harmo maschera pe_r\un _cho
F| 88Hz 841Hz | 2.11kHz | 4.49 kHz |rus.Rende pit brillante
I'intero chorus.
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF | Da usare su un mix ste-
reo durante il riversa-
20 | ot £0 1 G| -0.50dB 0.0dB +3.0 dB +6.5 dB mento mixdown. | suoni
F 94 Hz 944 Hz 2.11 kHz 16.0 kHz | migliorano quando
viene usato con un
Q 7 2.2 5.6 - compressore.
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Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +4.0dB +1.5dB +2.0 dB +6.0 dB iazi -
31 | Total EQ 2 Una variazione del pro
F 94 Hz 749 Hz 1.78 kHz | 17.9 kHz |gramma 30.
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF Una variazione del pro-
G| +15dB | +05dB | +2.0dB | +4.0dB |9ramma 30.Puo essere
32 |Total EQ 3 usato anche con ingressi
F 66 Hz 841 Hz 1.88 kHz 15.1 kHz stereo o ritorni di effetti
Q — 0.28 0.7 — esterni.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING o
Una variazione del pro-
G +35 dB —100 dB +35 dB 00 dB gramma l La gamma
33 | Bass Drum 3
F| 118Hz 315Hz | 4.23kHz | 20.1kHz |delle frequenze basse e
medie viene eliminata.
Q 2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G| 00dB | +20dB | +35dB | -18dB |Unavariazione del pro-
34 | Snare Drum 3 gramma 3. Crea un
F| 223Hz 561 Hz 4.23kHz | 4.00kHz | 40n0 piu spesso.
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF o
Una variazione del pro-
35 | Tom-tom 2
F| 88Hz 210Hz | 5.33kHz | 16.9 kHz |9amma delle frequenze
medie ed alte.
Q — 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
i G +4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5dB Una variazione del pro-
36 | Piano 3
F 99 Hz 472 Hz 2.37 kHz 10.0 kHz |9ramma 13.
Q 8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
Da usare per la gamma
37 | Piano Low . - .
F| 187Hz 397Hz | 6.72kHz | 12.6 kHz | Pianoforte registrato in
stereo.
Q 10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
Da usare per la gamma
) . G| -55dB +1.5dB +5.0 dB +3.0dB | alta di un suono di
38 | Piano High - . .
F 187 Hz 397 Hz 6.72 kHz 5.65 kHz | pianoforte registrato in
stereo.
Q 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF | Da usare quando si reg-
G| -15dB | -18.0dB | +1.0dB | +3.0dB |Iistrasu nastro o da nas-
39 | Fine-EQ Cass tro a cassetta per
F 74 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.6 kHz rendere pid chiaro il
Q — 4.5 1.8 — suono.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -40dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0dB | Dausare quando si reg-
40 | Narrator istra un commento ad
F 105 Hz 707 Hz 2.52 kHz 10.0kHz | yn filmato.
Q 4 7 0.63 —

03D—Manuale di istruzioni




56 capitolo 5—EQ

03D—Manuale di istruzioni



Pan, Routing & Surround Pan 57

Pan, Routing & Surround Pan
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Selezione di un modo Pan

Oltre allo stereo pan, lo 03D possiede anche tre modi surround pan. Essi vengono
impostati sulla pagina Surround.

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per individuare la pagina Surround
riportata qui di seguito.

[HE For 116 ¥ Pan 11—24 9 Surroundg BUs to 51
[PAH MODE [ STEREQ/SURROUND]

[STEREDQ] [ SURROLIMD]

STL 5T

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare un modo pan.

3. Premete il pulsante [ENTER] per attivare il modo pan selezionato.
Se state usando un mouse, effettuate un semplice click su un interruttore del modo Pan.

Quando é selezionato un modo pan surround, I'area del titolo della pagina Bus to ST
viene sostituita da Surr. 1-16 e Surr. 17-24, come mostrato nella figura sotto riportata.
La pagina Bus to ST e disponibile soltanto quando & selezionato il modo stereo pan.

[BF For 116 ¢ Par 11—24  Surround g ourr. 1-16 Faurr 1 124
| PANM MODE [ STEREQ/SLEROUMO]

[STEREDQ] L SURROLMD]

242 | 5+1 ] | F+2+1 |

Il modo stereo pan viene spiegato a pagina 59 nel par&jeaém Pan, Balance &
Routing

I modi surround pan vengono spiegati a pagina 62.
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Stereo Pan, Balance & Routing

| segnali del canale di ingresso, del canale di ingresso stereo e del ritorno effetti pos-
sono essere convogliati ai bus da 1 a 4 e al bus Stereo. | segnali del canale di ingresso
possono essere sottoposti al panning, cioe alla distribuzione nellimmagine stereo del
suono. | segnali del canale di ingresso stereo e del ritorno effetti possono essere bilan-
ciati e sottoposti al panning. Questo pan puo essere usato per regolare I'ampiezza dei
segnali stereo. Le regolazioni pan, balance e routing vengono effettuate sulle pagine o
videate Pan/Route.

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per individuare le pagine sotto riportate.
La pagina seguente contiene i parametri pan e routing per i canali di ingresso da 1 a 16.

w Fan 1-1& ? Fan 1?—24? Sur‘r‘nund? Bus to ST 2
1 z ] 4 5 & G G FODE
IO NEO0E DR 0R OoE OE

AR AR IR EE R R EE
EHE 20 60 50 50 60 50 @60
OO 00000 Ol

CENTER  CENTER | CENTER CENTER i CENTER : CENTER : CENTER : CENTER || [TAUERTED
S e ;11 1z ;15 § 1% : 15 : 18 SAIE

ulalulalulaulalulaulafula juls)
ejojsjoaolslcla]olsjofa]ols]o]
D 50 50 50 50 60 56 80
OREORNOURRURRURRURNURRY

CEMTER : CEMTER : CEMTER © CEMTER : CEMTER * CENTER : CEMTER : CEMTER

La pagina seguente contiene i parametri pan e routing per i canali di ingresso da 17 a
24, per il canale di ingresso stereo e per i ritorni degli effetti.

@ Fan 1-1& ?p._—m 17— 24? Sur‘r‘nund% Bus tao 5

e EIIEI:EI 'm% EIEI:EIEIEEIEI:EIEI

HODE
IHDI -
DUAL
i - - - - GANG
£ CENTER THUERTED

=T IN T EFF1 RTM | EFFZ RTH ERANE

@dE P dE P dE

=]E] IEI -EI ST ouT

: BAL | ieAL | E : BAL BAL
(v 'D QOO O

L1&  FRiIG EIIEHTEHE L16  FRIG CEMTER: L16 FR16 (CENTER CEHTER

2. Usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. Per
ulteriori informazioni vedere a pagina 31 Mixing Layer.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il pulsante [ENTER]
e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state utilizzando un mouse, é sufficiente effettuare un click sugli interruttori di con-
vogliamento bus (bus routing). Per il pan e il balance, posizionate il cursore del mouse
sopra un controllo pan, premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse, quindi
trascinatelo.

Pan & Balance

m | canali di ingresso da 1 a 24 utilizzano un singolo controllo pan per appli-
ceter - care quest'ultimo ai segnali fra i bus stereo sinistro e destro e fra i bus dispari
e pari.

@ 0 Il canale di ingresso stereo e i ritorni degli effetti hanno due controlli pan:
te ke UNO per il segnale sinistro e l'altro per il segnale destro. Questi controlli pan
possono essere usati per regolare la larghezza dei segnali stereo.
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@ » Con il controllo sinistro impostato su L16 e il controllo destro impostato su
te re  R16, come mostrato in figura, la larghezza del segnale stereo é pari al 100%.

M ™ Con entrambi i controlli posti su CENTER, come raffigurato, la larghezza
cenrercener - del segnale stereo é ridotta a zero e viene inviato ai bus in versione mono.

SRC, Impostando i controlli in posizioni comprese fra questi due estremi potrete

Ls rs regolare la larghezza del segnale stereo. Tuttavia, per mantenere un bilan-
ciamento centrale, dovete impostare entrambi i controlli sui valori corri-
spondenti. Ad esempio, L5 ed R5, oppure L10 ed R10.

EAL Il canale di ingresso stereo e i ritorni degli effetti hanno i controlli balance.
cmﬂ;‘ﬂ Il controllo balance puo essere usato per bilanciare i livelli dei segnali sin-
istro e destro. Essi non influenzano la larghezza del segnale stereo.

Compreso il centro (center), vi sono 33 posizioni pan e balance.

Left Center Right
L16 -L15 - «L2~L1~ CENTER -R1-R2-:--R15-R16

Modo Pan

Gli interruttori MODE, che sono comuni alle pagine Pan 1-16, Pan 17-24 e Bus to ST

vengono usati per impostare il modo pan relativo al canale di ingresso stereo, ai ritorni
degli effetti stereo, e ai canali di ingresso che sono configurati come stereo pairs, cioé
come coppie stereo.

mer- 1 In questo modo, e possibile regolare individualmente i controlli pan.
CENTER CEMTER

In questo modo, i controlli pan vengono combinati o0 abbinati (ganged).
L7 L7

W In questo modo, i controlli pan sono combinati ma I'operazione € invertita
(cioe i controlli pan si muovono in direzioni opposte).

Routing

Un interruttore routing evidenziato sta ad indicare che un canale viene inviato o con-
vogliato ad un bus.

@@ | canalidiingresso da 1 a 16 hanno quattro interruttori bus routing (1, 2, 3, 4)

&l yninterruttore stereo routing (ST) e un interruttore direct out (D) cioé di uscita
diretta. A pagina 43 sono riportate ulteriori informazioni riguardanti l'interrut-
tore direct output.

| canali di ingresso da 17 a 24, il canale di ingresso stereo, e i ritorni degli
effetti hanno quattro interruttori bus routing (1, 2, 3, 4) ed un solo interruttore
stereo routing (ST).

BEE
BE

Gli interruttori routing vengono combinati in uno solo quando le uscite del bus
sono configurate come stereo pairs, cioé coppie stereo, come qui raffigurato.
Vedere a pagina 114 ulteriori informazioni riguardanti la configurazione delle
"Stereo Pairs".

gl
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Stereo Pairs, Pan & Routing

Quando i canali di ingresso sono configurati come una stereo pair, cioé coppia stereo,
usando la funzione Pair (vedere ulteriori informazioni a pagina 114), il funzionamento
del controllo cambia.

1 z  Inquesta figura i canali di ingresso 1 e 2 sono stati configurati come ste-
reo pair. Effettuando un click su un interruttore routing su uno dei due
@B ®EE canali viene impostato il routing per entrambi.

EEHD'TEH EEHD'TEH Il funzionamento dei due controlli pan dipende dal modo pan selezion-
ato. Vedere a pagina 60 ulteriori informazioni sul modo Pan.

Qui i canali diingresso 17 e 18 sono stati configurati come stereo pair. Il
funzionamento e uguale a quello dei canali di ingresso 1 e 2 sopra raffig-
urati, tranne il fatto che non vi & un interruttore di uscita diretta (D o
direct output).

=

B
BEE.
G EE®

CEMTER CEWTER

Gli interruttori routing vengono unificati quando le uscite bus vengono
am @@ configurate come stereo pairs, come qui raffigurato. Vedere a pagina 114
E@ mEE  ulteriori informazioni sullaConfigurazione di Stereo Pairs
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4
4
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Surround Pan

Come accade per il pan stereo normale, lo 03D prevede tre modi surround pan: 2+2,
3+1 e 3+2+1. In combinazione con l'uscita stereo e le uscite bus, i controlli surround
pan vi permettono di distribuire i segnali di canale in uno spazio bi-dimensionale. | con-
trolli surround pan possono essere usati per spostare i suoni secondo un movimento cir-
colare, ellittico, semicircolare o lineare. | suoni possono essere spostati entro uno
spazio bi-dimensionale, anche usando un mouse.

I modi surround pan vengono selezionati sulla pagina o videata Surround. Per ulteriori
informazioni sulla selezione di un modo Pan vedere a pagina 58.

Assegnazioni di output (uscite)

La tabella seguente mostra come possono essere assegnati i canali surround alle uscite
dello 03D secondo ciascun modo surround pan. Collegate ad un sistema di monitorag-
gio o ad un registratore idonei le uscite corrispondenti al modo surround che state uti-

lizzando.

Modo ST-L ST-R BUS 1 BUS 2 BUS 3 BUS 4
L R
Stereo — — — —
(sinistro) (destro)
FL FR RL RR
2+2 (anteriore | (anteriore — — (posteriore | (posteriore
sinistro) destro) sinistro) destro)
341 L R . . Cc S
(sinistro) (destro) (centrale) (surround)
FL_ FR_ EC SwW RL _ RR_
3+2+1 | (anteriore | (anteriore (centrale) | (subwoofer) (posteriore | (posteriore
sinistro) destro) sinistro) destro)

Modo Stereo

Questo e il modo normale stereo pan, con i canali sinistro e destro
frontali o anteriori. In realta non & un vero e proprio modo pan sur-
round, ma viene qui menzionato per completezza e per evidenziare le
differenze fra i vari modi pan. Vedere a pagina 59 ulteriori informazi-
oni suStereo Pan, Balance & Routingillustrazione seguente mos-

tra un sistema sonoro stereo normale che utilizza lo 03D.
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Modo Surround 2+2

I modo pan surround 2+2 utilizza quattro canali: anteriore sinistro,
anteriore destro, posteriore sinistro e posteriore destro. Gli altopar-
lanti anteriori vengono alimentati dalle uscite stereo dello 03D, men-
tre gli altoparlanti posteriori vengono alimentati dalle uscite bus 3 e 4.

242 L'illustrazione seguente mostra un sistema sonoro surround 2+2, che
fa uso dello 03D.
Amplificatori ‘
[T ST OUT-L =
Sslelalelalslelo T L= I ¥
=] |ST OUT-R I
= PN PN

—
[ e e e oo
] et e e

T = 0

i D= =
Registratore —} T

=
=

Nel modo 2+2, il routing del canale e il pan appaiono come qui indicato. Il con-
trollo del pan e gli interruttori routing 1 e 2 possono essere ancora usati per
('EI assegnare il segnale del canale alle uscite bus 1 e 2. L'interruttore SURR viene
usato per convogliare il canale alle uscite sonore surround.

)
m
=
=
m
=

Modo Surround 3+1

I modo pan surround 3+1 usa quattro canali: anteriore sinistro, ante-
riore destro, centrale e surround. Gli altoparlanti anteriori vengono

. alimentati dall'uscita stereo dello 03D, quello centrale dall'uscita bus
B 3 mentre l'altoparlante surround viene alimentato dall'uscita bus 4.
7 L'illustrazione seguente mostra un sistema surround 3+1, con I'imp-
iego dello 03D. Potrebbe essere usata questa configurazione per
applicazioni di produzione Dolby Surround.

Amplificatori ‘
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Routing & Surround Pan

Modo Surround 3+2+1

m
=
il
-
L'y

E TR
(B B

Nel modo 3+1, il routing di canale e il pan appaiono come questi qui raffigurati.
Il controllo del pan e gli interruttori routing 1 e 2 possono essere ancora usati
per assegnare il segnale di canale alle uscite bus 1 e 2. L'interruttore SURR

viene usato per assegnare il canale alle uscite del suono surround.

Il modo pan surround 3+2+1 utilizza sei canali: anteriore sinistro,

. anteriore destro, posteriore sinistro, posteriore destro, anteriore cen-
trale e subwoofer. Gli altoparlanti anteriori vengono alimentati
dall'uscita stereo 03D, quelli posteriori dalle uscite bus 3 e 4 e l'alto-
parlante centrale anteriore viene alimentato dal bus out 1, mentre il

subwoofer viene alimentato dal bus out 2. L'illustrazione seguente
mostra un sistema di suono surround 3+2+1, con uno 03D. Questa
configurazione potrebbe essere usata per applicazioni di produzione
Dolby AC-3 Surround.

AR ST OUT-L
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Nel modo 3+2+1, il routing di canale appare come questo qui raffigurato. Il
controllo del pan viene sostituito da un controllo trim del sub woofer e gli inter-
ruttori di routing 1 e 2 vengono sostituiti da un interruttore di assegnazione sub-
woofer. L'interruttore SURR viene usato per assegnare il canale alle uscite del

suono surround.
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Impiego di Surround Pan

Quando é selezionato un modo surround pan (vedere a pagina 58 ulteriori informazi-
oni), & possibile accedere alle pagine surround pan Surr. 1-16 e Surr. 17-24.
1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per individuare le pagine Surr. 1-16 e

Surr. 17-24 sotto riportate.
La pagina Surr. 1-16 contiene i controlli surround pan relativi ai canali di ingresso da 1

a l6.

@ Fan 1-1& % Fan 1?—24% Sur‘r‘nund?gupp_ 1-1& ?Surr‘.1?—24
=] b

m - Fe

"y

{
A

La pagina Surr. 17-24 contiene i controlli surround pan relativi ai canali di ingresso da
17 a 24, al canale di ingresso stereo e ai ritorni degli effetti. Ai canali sinistro e destro
del canale di ingresso stereo e dei ritorni degli effetti & possibile applicare indipendent-
emente il pan.

@ FPan 1-16 % Fan 1?—24? Sur‘r‘nund%ﬁur‘r‘. 1-16 §SUPP_1?—24E

18’ ‘19‘_ -;234- -;244-
oy ol e
(& [0
-

';,ﬁ;l' La posizione surround pan per ciascun canale viene visualizzata su un grafico
¥4 bi-dimensionale. La posizione di pan viene indicata da un piccolo cerchio. Le
- piccole icone dell'altoparlante sopra riportato e sotto al grafico del pan indicano

I modo pan surround selezionato. In questo esempio, i due altoparlanti nella
parte anteriore e i due nella parte posteriore indicano che é selezionato il modo sur-
round 2+2. Il cerchio piu grande indica che & selezionata la traiettoria circolare. Le
impostazioni della traiettoria vengono effettuate mediante la finestra della traiettoria
surround pan. Sotto al grafico del pan vi sono due parametri. |l paresnetro  (sinis-
tro/destro) indica la posizione da sinistra a destra. Il pararhetro  (fronte/retro o parte
anteriore/parte posteriore) indica la posizione dalla parte anteriore alla parte posteriore.
Questi parametri possono essere usati anche per regolare le posizioni.

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare un canale e quindi premete il pul-

sante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate un semplice click su un grafico pan.
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Appare la seguente finestra relativa alla traiettoria di surround pan.

Misuratori di livello  Traiettorie possibili

CH 1 Canale selezionato

|- Width (larghezza),
Depth (profondita),
Offset

7 7/

Modo Surround/jump

CSR (Center-Side-Ratio, rapporto centro/lati)

Velocita del controllo rotante
PARAMETER

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare una traiettoria, e quindi premete
il pulsante [ENTER] per attivarla.
A pagina 67 sono riportate ulteriori informazioni sulle traiettorie relative a Surround
Pan.

Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sugli interruttori della traiet-
toria.

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri width, depth e offset
(rispettivamente larghezza, profondita e offset) e il controllo rotante
PARAMETER per impostarli.

Se state usando un mouse, posizionate il cursore del mouse sui parametri width, depth
e offset, premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi effettuate il
trascinamento.

| parametri width, depth e offset non sono disponibili per le traiettorie da sinistra a
destra e fronte-retro (o parte anteriore-parte posteriore).

5. Spostate il cursore sull'interruttore di una traiettoria e quindi usate il con-
trollo PARAMETER per effettuare il panning del suono lungo la selezione
effettuata.
Quando il cursore si trova sul parametro width, depth oppure offset, il controllo rotante
PARAMETER regola quel parametro. Se tuttavia il cursore si trova su un interruttore
di traiettoria, il controllo PARAMETER pu0 essere usato per effettuare il panning del
suono lungo la traiettoria selezionata.

Se state utilizzando un mouse, potete spostare i suoni in tempo reale secondo il grafico
pan bi-dimensionale.

6. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori del modo sur-
round/jump e quindi premete il pulsante [ENTER] per spostare i suoni.
Gli interruttori del modo surround/jump corrispondono alla configurazione dell'alto-
parlante del modo pan surround selezionato.

7. Per chiudere la finestra della traiettoria di surround pan, usate i pulsanti
cursore per selezionare l'interruttore EXIT, e quindi premete il pulsante
[ENTER].

Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sull'interruttore EXIT.

Quando appare la pagina surround pan Surr. 1-16 oppure Surr. 17-24, potete ancora
usare il controllo rotante PARAMETER per applicare il pan al suono secondo la trai-
ettoria selezionata.
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Traiettorie Surround Pan
Sono disponibili le seguenti traiettorie.

H Da sinistra a destra—Il suono si sposta da sinistra a destra. Le illustrazioni
seguenti mostrano alcune traiettorie tipiche di questo genere.

B B B

7= 7= 7= 7=
+L 9 iIFie +R1a IR14

Fronte/retro o parte anteriore/parte posteriore—Il suono si muove
dalla parte anteriore a quella posteriore. Le illustrazioni seguenti mostrano
alcune traiettorie tipiche di questo genere.

= =

= B
+R18 LR14

= B
+L 9 IF18

Posteriore sinistra/anteriore destra secondo una diagonale—Il suono
si sposta diagonalmente dalla parte posteriore sinistra alla parte anteriore
destra. Per questa traiettoria &€ possibile impostare i parametri width, depth e
offset. Le illustrazioni seguenti mostrano alcune traiettorie tipiche.
B =

BB BB ]

=) B=d =) =) =) =) B=A =) b=
+L o iR o «+R o iF Z “R 2 IFZ +R11 1F 4 +L 5 1F 4

Anteriore sinistra/posteriore destra secondo una diagonale—Il suono
si sposta secondo una traiettoria diagonale dalla parte anteriore sinistra alla
parte posteriore destra. Per questa traiettoria &€ possibile impostare i parametri
width, depth e offset. Le illustrazioni seguenti mostrano alcune traiettorie tip-
iche.

B =

=] B = == =7 I
+F 0 IF 3 wF 2 IF 2 +F11 1F 4 +L 5 }F 4
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Bl
+L18

Semicerchio da sinistra a destra—II suono si sposta da sinistra a destra sec-
ondo una traiettoria semicircolare. Per impostare la misura e la conformazione
del semicerchio usate i parametri width e depth. La conformazione pu0 essere
regolata da un semicerchio ad un’ellisse molto stretta. Per effettuare I'offset
della traiettoria a sinistra, a destra, nella parte frontale o posteriore, utilizzate i
parametri offset. Le illustrazioni seguenti mostrano alcune traiettorie tipiche.
23] =

= B BN =]

7= E= 7= = = E= 7= 7] 7=
iFiz +R11 }R1 +L 5 IF s +L 7 1Fi4 +L & IF 6

Semicerchio dalla parte anteriore alla parte posteriore—Il suono si
sposta dalla parte anteriore alla parte posteriore secondo una traiettoria semi-
circolare. Per impostare la misura e la conformazione del semicerchio usate i
parametri width e depth. La conformazione puo essere regolata da un semicer-
chio ad un’ellisse molto stretta. Per effettuare l'offset della traiettoria a sinistra,
a destra, nella parte frontale o posteriore, utilizzate i parametri offset. Le illus-
trazioni seguenti mostrano alcune traiettorie tipiche.

=]

B B E =

=
~L18

<l

tipiche.

=]
111

=) =) = = = =) = = =)
iFi1z +«+FR11 LR +L 5 1F & L 7 1Fil4 +L 2 IF 6

Cerchio—II suono si sposta secondo una traiettoria circolare. Usate i
parametri width e depth per impostare la dimensione e la conformazione. La
conformazione puo essere regolata da un cerchio perfetto ad un’ellisse stretta.
Usate i parametri offset per spostare la traiettoria a sinistra, a destra, anterior-
mente o posteriormente. Le illustrazioni seguenti mostrano alcune traiettorie

=) =) =) f=Al = =) =) f=dl =)
iFi1z HR 2 IFE +L 6 IR E +R1S 1Fio +R12 IF1@
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Stereo Link

Per i canali di ingresso configurati come stereo pair (cioé come coppie stereo) potete
selezionare un pattern e una traiettoria e spostare simultaneamente entrambi i segnali.

Configurate due canali di ingresso come stereo pair, cioe combinateli.
Vedere a pagina 114 ulteriori informazioni su tale argomento.

Usate i pulsanti cursore per selezionare l'interruttore ST T
LINK e quindi premete il pulsante [ENTER] per attivare la (B [
funzione Stereo Link. PATTERN {1}

Con i pulsanti cursore potete selezionare il parametro PATTERN e usate

il controllo rotante PARAMETER per la selezione di un pattern.

L'illustrazione seguente riporta i vari modi in cui i due canali possono essere "panned"
secondo ciascun pattern per ciascuna delle traiettorie disponibili.
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CSR (Center:Side Ratio = rapporto centro:lati)

Per i modi surround 3+1 e 3+2+1 che utilizzano un altoparlante centrale, il controllo
CSR (Center:Side Ratio) puo essere usato per determinare la quantita di suono anteri-
ore/centrale udibile attraverso gli altoparlanti centrale e anteriore sinistro e destro.

CSR Descrizione
0 Il suono anteriore-centrale appare soltanto agli altoparlanti sinistro e destro.
0.5 Il suono anteriore-centrale appare negli altoparlanti centrale, sinistro e destro allo
stesso livello.
1.0 Il suono anteriore-centrale appare soltanto all'altoparlante centrale.

03D—Manuale di istruzioni



70 capitolo 6—Pan, Routing & Surround Pan

03D—Manuale di istruzioni



Solo, Monitors & Meters 71

Solo, Monitors & Meters

Informazioni riguardanti Monitor & Solo .. ......................... 72
UsCite MONItOr . . ... e 73
Presa Phones . . ... .. 73
MONItOraggIO . . oo e 74
Impostazione diSolo ........... ... 75
Impiego di SOl0 . ... .. 76
Solo Safe . .. 77
INgresso a due traCCe .. ...ttt e 77
Diagramma a blocchirelatvoaSolo . ................. ... ... ... .... 78
MISUIAZIONE . . . oo e 79
Diagramma a blocchirelativoa Monitor . ............. ... ... ... ..... 82

03D—Manuale di istruzioni



72 cCapitolo 7—Solo, Monitors & Meters

Informazioni riguardanti Monitor & Solo

Le funzioni Solo e di monitoraggio dello 03D sono flessibili e sono progettate per essere
usate in una vasta gamma di applicazioni. | segnali pre o post-fader provenienti da tutti
gliingressi e le uscite possono essere monitorati attraverso l'uscita del monitor e le cuffie.
Sono previste anche le funzioni Solo in Place e Mixdown Solo, che funzionano congiun-
tamente all'uscita stereo. Le funzioni Monitor e Solo sono suddivise in due pagine:
Moni.Setup e Solo Setup. Quando € esclusa la funzione Solo (cioé il pulsante [SOLO] e
off) vengono emesse continuamente le fonti sonore selezionate sulla pagina Moni.Setup.

Moni.Setup

|ILISTEH| SEL MODE MOMI TRIM

[ PFL

m || O

ade

[ LAST rHon1 ]

|MONITOR SOURCE SELECT] MOMHD

Rl sTereo ouT [EEEECERET El|
AL 0% [

STERED

Sulla pagina Moni.Setup potete selezionare come fonte monitor l'uscita stereo, le man-
date ausiliarie (aux send), le uscite bus o l'ingresso stereo cascade. Questi segnali vengono
controllati attraverso l'uscita monitor e le cuffie. Le funzioni della pagina Moni.Setup non
influenzano il pulsante [SOLO] o l'uscita stereo. Utilizzando SEL MODE, potete moni-
torare tali segnali singolarmente o miscelati. | segnali possono essere prelevati pre-fader
(PFL) o post-fader (AFL). La pagina Moni.Setup fornisce anche un controllo trim e un
interruttore mono/stereo. Veddvionitoraggioa pagina 74 per ulteriori informazioni.

Solo
wﬁcﬂn Setuﬁ”ﬂﬂi-g‘?tu
STATUS [CI=TEH] SEL MODET | [T5000 TRIH
RECORD NG S0LO FFL LAST S0L0
| Mi=ooWd soLa | | AFL I | @
[Soco 1A PLAcE | || [FRDER GRouF AFL a de
[S0L0 SAFE CHANMEL ] HOHD

MEGEEEEGAE: B
(=] [e] [] ] DEEHER A [Teren]
EEEEEEE e

[l

Sulla pagina Solo Setup potete impostare le funzioni "solo” che vi permettono di moni-
torare i canali di ingresso, il canale di ingresso stereo, i ritorni degli effetti e I'ingresso ST
cascade. Su questa pagina sono disponibili tre modi "solo": Recording Solo, Mixdown
Solo e Solo in Place. Questi modi vengono utilizzati in combinazione con i pulsanti
[SOLO] e [ON], che sono usati per selezionare i canali. Utilizzando SEL MODE potete
monitorare questi segnali individualmente oppure mixati. | segnali possono essere usati e
prelevati pre-fader (PFL) oppure post-fader (AFL). La pagina Solo Setup prevede anche
un controllo trim e un interruttore mono/stereo. Per impostare le funzioni solo viene usata
soltanto la pagina Solo Setup. Non avete bisogno di selezionarla per utilizzare le funzioni
"solo". Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 75. Consultate anche a pagina 77 il
paragrafd&olo Safe
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Uscite Monitor

| segnali monitor e solo vengono trasmessi attraverso le prese monitor out e phones.
Con le uscite stereo funzionano anche i modi Mixdown Solo e Solo in Place.

L'interruttore MONITOR OUT SOLO/2TR IN seleziona la fonte del segnale per la
presa monitor out e phones e dovrebbe essere impostato su SOLO per il monitoraggio.
Per ulteriori informazioni vedere a paginal@@resso a due tracce

| segnali del monitor vengono convertiti in analogici usando -pONITOR OUT:
convertitori D/A con sovracampionamento 20-bit 8-volte, e R (B

L
guindi vengono emessi attraverso le prese phone bilanciate @ @
1/4 di pollice con un livello di uscita nominale di +4 dB.

Il controllo MONITOR OUT LEVEL viene usato per regolare L,

- . - N ' . . ~, d
il livello del segnale monitor out (cioe dell'uscita monitor). --
» ~

Presa Phones

Alla presa jack PHONES stereo (TRS) puo essere collegata ul,-pPHONES
cuffia stereo. Il segnale della cuffia & lo stesso di monitor out.

Il controllo PHONES LEVEL viene usato per regolare il livello s Ly
del segnale phones (cuffie). --
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Monitoraggio

Sulla pagina Moni.Setup potete selezionare come fonte di monitoraggio l'uscita stereo,

le mandate ausiliarie (aux send), le uscite bus o l'ingresso stereo cascade in. Questi seg-
nali vengono controllati attraverso monitor out e phones. Le funzioni presenti su questa
pagina non influenzano il pulsante [SOLO] o l'uscita stereo.

1. Usate il pulsante [SOLO SETUP] per localizzare la pagina Moni.Setup
sotto riportata.

mﬁcﬂﬂ Setur FMoni Sty

[LISTEH] SEL MODE] | fTHOHI TRIM
[ PFL 1{] [ LAST Honn ]
o || e ||
@ de
[HOHITOR SOURCE SELECT] HOHD

o [ G E
o7 0 EGEE

STEREQ OUT

STEREQ

om oI

SoEFED [ST CASCADE IH

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri, e il pulsante [ENTER]
e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state utilizzando un mouse, effettuate semplicemente un click sugli interruttori e
trascinate il controllo rotante.

MONITOR SOURCE SELECT—Questi interruttori vengono usati per selezionare la

fonte del segnale per monitor out e phones. Potete selezionare 'uscita stereo, le man-
date ausiliarie (aux send), le uscite bus e l'ingresso stereo cascade in. Quando aux sends
oppure bus outs sono configurati come coppie stereo (stereo pairs), questi interruttori
sono intercollegati.

LISTEN—Questi interruttori impostano la fonte del segnale monitor su pre-fader (PFL)
oppure post-fader (AFL). Si tratta di un'impostazione globale che influenza tutte le
fonti monitor (cio€, stereo out, aux sends ecc.).

SEL MODE—Questi interruttori impostano il modo di selezione monitor. Nel modo
LAST MONI, puo essere selezionata solo una fonte monitor per volta. Tuttavia, nel
modo MIX MONI & possibile selezionare parecchie fonti monitor. | segnali selezionati
sSoNno mixati.

MONI TRIM—Questo controllo viene usato per regolare il livello del segnale monitor
da -60 dB a +6 dB. Questo controllo pud essere regolato usando il controllo rotante
PARAMETER qualunque sia la posizione del cursore.

STEREO/MONO—Questo interruttore imposta i segnali monitor e phone su mono o
stereo. Funziona indipendentemente dall'interruttore MONO presente sulla pagina
Solo Setup. Quando é attivato, i segnali sinistro e destro vengono sommati per formare
un mix mono. Il livello del mix risultante viene attenuato di -3 dB.
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Impostazione di Solo

La pagina Solo Setup viene usata per impostare le funzioni solo usate per monitorare i
canali di ingresso, il canale di ingresso stereo e i ritorni degli effetti. | modi solo dis-
ponibili sono tre: Recording Solo, Mixdown Solo e Solo in Place. Questi modi vengono
utilizzati in combinazione con i pulsanti [SOLO] e [ON] che sono usati per selezionare

i canali. La pagina Solo Setup viene usata soltanto per impostare queste funzioni. Non
avete bisogno di selezionarla per poterle usare.

1. Usate il pulsante [SOLO SETUP] per localizzare la pagina Solo Setup mos-
trata qui di seguito.

STATUS [LI=TEH] SEL HMODE] | JE0LD TRIN
RECORDING S0L0O PFFL LAST SaL0
[ MrsooWn soLa ] )| AFL || VGBI @
[oLo 1w pLace | || [FROER GROUF AFL | 8 de
[SOL0 SAFE CHAMMEL ] HOHD

MEEEEERE
EE@§|EFF1||EFF2| [5TERED]
A EEEEE B Cromsmmm

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il pulsante [ENTER]
e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, é sufficiente che facciate un click sugli interruttori e che tras-
ciniate il controllo rotante.

STATUS—Questi interruttori vengono utilizzati per selezionare i seguenti modi: Recording
Solo, Mixdown Solo oppure Solo In Place.

Status Descrizione

« | segnali di canale isolati vengono inviati al bus Solo e quindi trasmessi
alla presa monitor out e phones.

= Ci0 vi permette di monitorare i canali che non vengono inviati ad un
bus.

Recording Solo

« Il segnale del bus Stereo viene inviato al bus Solo e quindi trasmesso alle
prese monitor out e phones (stereo output, monitor out e phones emet-
tono tutti lo stesso segnale).

= \lengono attivati solo i canali che sono isolati (soloed). Tutti gli altri canali
Mixdown Solo | vengono esclusi (muted). | canali solo safe restano come erano prima
dell'attivazione del modo solo.

< | canali che erano stati esclusi prima di premere il pulsante [SOLO] ven-
gono attivati quando sono isolati. Cio significa che, fin quando essi sono
indirizzati al bus Stereo, possono essere monitorati.

« | segnali di canale isolati vengono inviati al bus Solo e quindi trasmessi
alle prese monitor out e phones.

« Cio vi permette di monitorare i canali che non sono indirizzati ad un bus
(come accade per il modo Recording Solo).

« | canali isolati che sono attivati vengono trasmessi come al solito alle des-

Solo in Place
(questo modo &
essenzialmente

una
combinazione | tinazioni diverse dai monitor, proprio come accade quando essi non sono
dei modi isolati. Tuttavia i canali che non sono isolati vengono esclusi (muted). |

Recording e canali solo safe restano nella condizione in cui erano prima dell'attivazione

del modo solo. Cio significa che anche i canali che non sono stati indiriz-
zati a un bus possono essere monitorati (cio e differente dal modo Mix-
down Solo).

Mixdown Solo)

Quando gli 03D vengono collegati a cascata utilizzando schede YGDAI CD8-CS, le
impostazioni di status possono essere effettuate soltanto sul cascade master (impostazione
IN) e non su cascade slave (impostazione OUT).
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LISTEN—Questi interruttori impostano la fonte del segnale monitor su pre-fader (PFL)
oppure post-fader (AFL). Questa & un'impostazione globale che influisce su tutti i canali di
ingresso, sul canale di ingresso stereo e sui ritorni degli effetti. Il terzo interruttore, FADER
GROUP AFL, funziona con i gruppi di fader. Quando isolate un canale che faccia parte di un
gruppo di fader, tutti gli altri canali di quel gruppo vengono anch'essi isolati. Vedere a pagina
112 ulteriori informazioni sui gruppi di fader. Questi interruttori non sono attivi nel modo
MIXDOWN SOLO, poiché i segnali monitor out e phones vengono prelevati dal bus Stereo.

Channel On/Off Pair Fader Group
On Si Stereo Si
PFL Segnale Solo canale isolato
off |pre-fader No |Mono No
Si
On Segnale Stereo Si | Solo canale isolato
post-fader No
AFL 5 5
i tereo
Off Segnale No | Solo canale isolato
pre-fader No Mono
Seqnale Tutti i canali nello stesso
Fader Group On o%t-fader Si Si | gruppo come il canale
AFL P Stereo isolato
Off | Off No No | Solo canale isolato

SEL MODE—~Questi interruttori impostano il modo di selezione monitor. Nel modo LAST
SOLO, puo essere selezionata soltanto una fonte monitor per volta. Tuttavia, nel modo MIX
SOLO e possibile selezionare pit fonti monitor. | segnali selezionati vengono mixati.

SOLO TRIM—Questo controllo viene usato per regolare il livello del segnale solo da -60 dB

a +6 dB. Questo controllo non & attivo nel modo MIXDOWN SOLO, poiché i segnali monitor
out e phones vengono prelevati dal bus Stereo. Questo controllo pud essere regolato usando
il controllo rotante PARAMETER, qualungue sia la posizione del cursore.

STEREO/MONO—Questo interruttore imposta i segnali monitor e phone su mono o stereo.
Funziona indipendentemente dall'interruttore MONO che appare sulla pagina Moni.Setup.
Quando € attivato, i canali sinistro e destro del segnale stereo vengono sommati per formare
un mix in versione monofonica. Il livello del mix sommato viene attenuato (-3 dB).

Impiego di Solo

1.

Accertatevi che l'interruttore MONITOR OUT SOLO/2TR IN sia impostato
su SOLO.

Impostate il controllo MONITOR OUT LEVEL a meta corsa.
Se state usando delle cuffie, impostate il controllo PHONES LEVEL a meta corsa.

Impostate le funzioni solo sulla pagina Solo Setup. Per ulteriori informazi-
oni consultare la pagina 75.

Premete il pulsante [SOLO].
La spia SOLO sul display e quelle dei pulsanti [SOLO] e [ON] lampeggiano. | pulsanti [ON]
ora funzionano come pulsanti di selezione "solo", e non come pulsanti on/off di canale.

| pulsanti [ON] di stereo out, aux send e bus out non lampeggiano. Per monitorare queste
uscite, usate la pagina Moni.Setup. Vedere a pagina 74 ulteriori informazioni sul monitorag-
gio.

Usate i pulsanti [ON] sui canali solo.
Il funzionamento esatto dipende dall'impostazione di Solo Setup. Per ulteriori informazioni
consultare la pagina 75.

L'ultimo canale isolato diventa quello selezionato e il pulsante [SEL] di quel canale si
accende. Pertanto con la pagina View selezionata potete immediatamente visualizzare le
impostazioni del canale isolato senza doverlo selezionare con il pulsante [SEL]. | canali con-
figurati come stereo pairs, cioé in coppia, vengono selezionati assieme.
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Solo Safe

Questa funzione viene usata per proteggere i canali dall'esclusione quando viene usato

il modo MIXDOWN SOLO oppure SOLO IN PLACE. Un canale a cui sia stata appli-
cata questa funzione non viene escluso quando gli altri canali sono isolati. Possono
essere impostati come canali "safe", cioé protetti, i canali di ingresso, il canale di

ingresso stereo, i ritorni effetti e I'ingresso stereo cascade in. Le impostazioni solo safe

vengono effettuate sulla pagina Solo Setup.
1. Usate il pulsante [SOLO SETUP] per localizzare la pagina omonima sotto

riportata.
oo Seturk
STATUS [LI=TEH] SEL HMODE] | JE0LD TRIN
RECORDING S0L0O PFFL LAST SaL0
[ MrsooWn soLa ] )| AFL || VGBI @
[oLo 1w pLace | || [FROER GROUF AFL | 8 de
[SOL0 SAFE CHAMMEL ] HOHD

AEEEEEEE ]
EEE@E|EFF1||EFF2| [=TERED]
[l ] ] & 2 @ & | Grosmem)

[=]

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori SOLO SAFE CHAN-
NEL e il pulsante [ENTER] per impostarli.
Se state usando un mouse, é sufficiente effettuare un click sugli interruttori SOLO
SAFE CHANNEL.

| canali di ingresso configurati a coppie stereo (stereo pairs) non possono essere
impostati singolarmente.

Un canale viene impostato come "safe", quando il suo interruttore SOLO SAFE
CHANNEL é evidenziato.

Ingresso a due tracce

L'ingresso a due tracce dello 03D puo essere usato per un moni MoNITOR
aggio privato quando su una macchina master viene effettuata t QYT
registrazione di un mix stereo. Quando l'interruttore MONITOR
OUT SOLO/2TR IN é impostato su SOLO, i segnali solo vengonmsoLor21r in
trasmessi alle prese monitor out e phones. Tuttavia, quando &

impostato su 2TR IN, il segnale collegato alle prese 2TR IN viene
trasmesso. | livelli del segnale a due tracce che viene monitorato

possono essere impostati utilizzando i controlli MONITOR OUT e PHONES LEVEL.

Gli ingressi 2TR IN sono jack phono con un livello di ingresso 2TR IN
nominale di -10 dB V.

R L

—10dBV
(UNBAL)
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Misurazione

I misuratori di livello per i 24 canali di ingresso, il canale di ingresso stereo, le mandate
ausiliarie aux send, le uscite bus, i ritorni effetti, le uscite YGDAI e il bus Solo si tro-
vano sulle tre pagine o videate Meter. | punti della fonte del segnale per i misuratori di
ingresso e uscita possono essere impostati sulla pagina Pre/Post. | misuratori possono
essere usati per misurare i livelli di segnale o I'entita delle riduzioni di guadagno che
vengono applicate ai processori di dinamiche. 1 livelli stereo out (di uscite stereo) sono
misurati utilizzando i misuratori dedicati L STEREO R LED. Una funzione peak hold
commutabile pud essere impostata globalmente per tutti i misuratori.

I misuratori di livello della pagina Meter hanno una gamma da -48 dB a 0 dB, con CLIP.
Gliindicatori CLIP si accendono quando i segnali si saturano. Pertanto se un indicatore
CLIP si accende, bisogna abbassare un po' il livello. Altrimenti si manifesta la distor-
sione del segnale.

1. Usate il pulsante [FADER] per selezionare le pagine Meter.
La pagina CH 1-16 che & mostrata in figura contiene i misuratori di livello per i canali
di ingresso da 1 a 16, il canale di ingresso stereo in e i ritorni effetti 1 e 2. Il valore in
decibel mostrato sotto ciascun misuratore indica la posizione del fader del canale cor-
rispondente. La posizione del fader stereo out appare nel box ST OUT LEVEL.
W CH 116 V.CH i7—2d ¥ VGOAI Out 2 Pre/Rost

CLIF CLIP
-G -6
-z -2
- 15 -5
-0 -30
-4 -4

-g1-51-52 -64 -58 -3¢ -21-43 -T3-o0-oo-oo -oo o0 oo oo
1 2 3 4 5 & 7 & 9 18 1112 13 14 15 16

CLIP CLIP
-G -6

MODE ST OUT g
-z -2 LEVEL &
N Nt IHPUT
-30 -30 LEVEL FERK_ HOLD
-4 -4 GATH I

-5 -6 -oo REDUCTION OFF

ST IM  EFF1 EFFZ

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare un interruttore MODE e quindi
premete il pulsante [ENTER] per attivare tale modo.
Se state usando un mouse, fate un semplice click su un interruttore MODE.

MODE—I misuratori di livello possono essere usati come misuratori di livello di ingresso
oppure di riduzione di guadagno (gain). Nel modo INPUT LEVEL, la funzione dei misuratori
e quella tipica. Nel modo GAIN REDUCTION, i misuratori mostrano I'entita della riduzione
di guadagno che viene applicata dai processori di dinamiche. | misuratori della riduzione di
guadagno sono disponibili anche sulla pagina Dyn. Edit. A pagina 143 sono riportate ulteriori
informagzioni sui processori di dinamiche.

Gli interruttori MODE appaiono anche sulla pagina CH 17 - 24 meter.

Sulla pagina del display seguente, il modo meter € impostato per ridurre il guadagno e il noise
gate abbinato al canale 5 viene raffigurato come chiuso.

M CH 116 V.CH 17—24 ¥ YGOAI Out @ Pre/Rost
t

o
R AR RO
i

-9| -51-52 -64% -5¢ -3¢ -21-#3 -13 -0 -oo -oo -oo -oo oo -0
1 2 3 4 5 & 7 & 9 18 1112 13 14 15 16
e THANMEL | M| T el

ta ta

-2 -2 MODE ST OUT g

Ty -4 | TRETIT I LEVEL H

- “3 LEVEL FERF_HOLD

& -1

-1 GAIH
-51 -GA -oa REDUCTION oFF

ST IM EFF1  EFFZ

3. Usateipulsanticursore per selezionare l'interruttore PEAK HOLD e quindi
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premete il pulsante [ENTER] per attivare la funzione peak hold.
Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sull'interruttore PEAK HOLD.

PEAK HOLD—Questo interruttore viene usato per attivare e disattivare la funzione Peak
Hold per le pagine Meter e per i misuratori L STEREO R. Quando la funzione é attivata, i
segmenti del misuratore accesi dai picchi di segnale piu forti rimangono accesi fornendo un
modo molto semplice di visualizzazione dei livelli del picco. Per spegnere o eliminare tali
segmenti, impostate l'interruttore PEAK HOLD su OFF. La funzione Peak Hold viene reset-
tata quando viene commutato il modo operativo meter.

L'interruttore PEAK HOLD appare anche sulle pagine CH 17 - 24 e YGDAI meter.

La seguente pagina CH 17 - 24 meter contiene i misuratori di livello per i canali di ingresso
da 17 a 24, per le aux send e per bus out, rispettivamente mandate ausiliarie e uscite bus. Su
guesta pagina appaiono anche i misuratori relativi al canale stereo in e ai ritorni effetti 1 e 2.

Il valore in decibel riportato sotto ciascun misuratore indica la posizione del fader di canale
corrispondente. La posizione del fader stereo out appare nel box o riquadro ST OUT LEVEL.

=00 =00 =00 =00 -00 -00 -00 -00 | -00 00 00 00 | =00 -00 -00 -00

1715 19 200 21 222324 1 2 3 4 1 2 S 4
b CHAMMEL |MFUT ==t =y QUT = = LS QT =

CLIP LI

=6 b 5 HOOE ST OUT g

iz o IHEUT LEVEL —

-30 -20 LEVEL FERAK HOLD

-45 -4 GAIT
51 -G8 s REDUCTION aFF

ST IM  EFFi EFFZ

La seguente pagina YGDAI Out meter contiene i misuratori di livello per le otto uscite
YGDAI e bus Solo. | box sotto ai misuratori delle uscite YGDAI mostrano quali segnali ven-
gono assegnati alle uscite YGDAI. Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 224 il paragrafo
Assegnazione dei segnali alle uscite YGDAI

BF CH1e % CH 17-24 F vGOAI Outg Fres Post

CLIP CLIP
- & - &
-2 -2
-l& -l&
-30 -30

-45 —48
1 z = 4 < £ 7 &

FERK AOLD
OFF

SOLO BUS

La seguente pagina Pre/Post meter viene usata per selezionare i punti sorgente del segnale
per i misuratori di ingresso e uscita. La funzione Peak Hold viene resettata ogni volta che
si seleziona un punto sorgente diverso.

BE CO i % T 1724 & VGOAI Out f PresPost

PRE FADER POST FADER

PRE EQ

[ DHAMICS [

QUTPUT
| PRE Ea ] [POST FACER] HETERS
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4. Usate i pulsanti cursore per selezionare un interruttore punto di misurazi-
one (meter point) e quindi premete il pulsante [ENTER] per attivarlo.
Se state usando un mouse, é sufficiente effettuare un click su tali interruttori.

INPUT METERS—II punto sorgente della misurazione per i 24 canali di ingresso, per il
canale di ingresso stereo e i ritorni effetti pud essere impostato come PRE EQ, PRE FADER
0 POST FADER.

OUTPUT METERS—II punto sorgente di misurazione per le mandate ausiliarie (aux send),
le uscite bus (bus out) e per l'uscita stereo (stereo out) pud essere impostato come PRE EQ,
POST FADER oppure POST ON.

Indicatori Signal & Peak

Gli indicatori signal e peak per tutti gli ingressi e le uscite sono disponibili nella parte
superiore del display. Questi indicatori sono sempre disponibili e non sono influenzati
dalle pagine delle videate. Vi sono due serie di indicatori signal e peak. Una per i canali
diingresso da 1 a 16, il canale di ingresso stereo e i ritorni effetti. L'altra per i canali di
ingresso da 17 a 24, le mandate ausiliarie (aux send) e le uscite bus (bus out). Gli indi-
catori del canale di ingresso stereo e dei ritorni effetti appaiono in entrambi i casi. Le
due serie vengono commutate automaticamente quando si cambia il mixing layer.

Quando viene selezionato il Mixing Layer 1 - 16, appaiono gli indicatori peak e signal
per i canali di ingresso da 1 a 16, il canale di ingresso stereo in e i ritorni degli effetti,
come mostrato in figura.

FEREK
SIGHAL

124 E 675 910112 12141516 |STIH|RTH1 RTHZ |

Quando viene selezionato il Mixing Layer 17 - 24/MASTER, appaiono gli indicatori
peak e signal per i canali di ingresso da 17 a 24, le mandate ausiliarie (aux send), e le
uscite bus.

FEREK
SIGHAL

1Pig19 s = AlE = = 4 |B|.|S1 =4 |STIH|RTH1 RTHZ |

Gli indicatori SIGNAL si accendono quando viene rilevato un livello di segnale di -24
dB e servono a mostrare che é presente un segnale.

Gli indicatori PEAK si accendono quando il livello del segnale raggiunge -3 dB.

Misuratori Main Stereo

wemeor | segnali di uscita stereo vengono misurati utilizzando i misuratori a LED a
s 2o 12 segmenti dedicati del tipo a barre, situati vicino al display. La gamma di
Z¢wez  misurazione va da-48 dB a 0 dB. Il CLIP LED si accende quando il segnale
Zes  sisatura. Se il CLIP LED si accende, bisogna abbassare il livello ST OUT

= =e=  utilizzando il fader ST OUT per prevenire la distorsione del segnale.

Anche linterruttore PEAK HOLD ON/OFF situato sulle pagine o videate
Meter serve ad impostare la funzione peak hold per i misuratori L STEREO R.
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Diagramma a blocchi relativo a Monitor
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Uscite Stereo (Stereo Output)
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Informazioni riguardanti lo Stereo Output

Il segnale dell'uscita stereo pud essere trasmesso alle prese analogiche di tipo XLR, alle
prese analogiche REC OUT, alle uscite digitali YGDAI oppure alle uscite digitali
AES/EBU e COAXIAL. L'uscita stereo e caratterizzata da un'equalizzazione paramet-
rica a quattro bande e da un processore di dinamiche.

Output Stereo analogiche

Il segnale di uscita stereo viene convertito in analog STOUT
utilizzando convertitori D/A con sovracampionamen R *4BEAL |
di 8 volte a 20 bit, e quindi viene trasmesso attravers

prese bilanciate del tipo XLR-3-32 con un livello di
uscita nominale di +4 dB.

DIGITAL STEREO OUT (uscita digitale stereo)

Il segnale di uscita stereo puo essere trasmesso anche digitalmente attraverso le prese
DIGITAL STEREO OUT. Sono disponibili due prese: una per il formato AES/EBU ed
un‘altra per il formato COAXIAL. A pagina 219 sono riportate ulteriori informazioni
riguardanti "Digital stereo output" (uscita stereo digitale).

Stereo Output & I'interfaccia YGDAI

Oltre alle uscite stereo analogiche e alle uscite stereo digitali, i segnali stereo possono
essere trasmessi attraverso le uscite digitali YGDAI. Vedere a pagina 223 ulteriori
informazioni sulle schede YGDAI.

Rec Out & Stereo Output

Il segnale di uscita stereo puo essere inviato alle pres REC OUT

REC OUT. Queste sono prese phono con un livello d R Codsy | SouRCE
uscita nominale di-10 dB V. Le prese REC OUT possd
essere usate anche per trasmettere segnali dalle usci ]
(bus outs) 1 e 2. L'interruttore REC OUT SOURCE B ST!,UT

SELECT viene usato per selezionare la fonte del segnaie.

Solo & Stereo Output

I modi Solo in Place e Mixdown Solo lavorano congiuntamente con l'uscita stereo.
Vedere a pagina 75 ulteriori informazionilsyostazione di Solo

Monitoraggio di Stereo Output

Vedere a pagina 71 ulteriori informazioni riguard&uio, Monitors & Meters

Misurazione di Stereo Output
I livelli del segnale di uscita stereo vengono misurati utilizzando misuratoria LED a 12
segmenti. Vedere a pagina 79 ulteriori informazioni circa la misurazione.
Indirizzamento segnali allo Stereo Output

| segnali del canale di ingresso, del canale di ingresso stereo e del ritorno effetti pos-
sono essere indirizzati all'uscita stereo. A pagina 59 sono riportate ulteriori informazi-
oni nel paragraf&tereo Pan, Balance & Routing.
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Impostazione del livello di Stereo Output 85

Impostazione del livello di Stereo Output

Il livello dell'uscita stereo viene controllato utilizzando il fader ST OUT.
° Questo fader non € influenzato dal Mixing Layer e funziona sempre come
0 controllo di livello per l'uscita stereo.

Esclusione di Stereo Output

L'uscita stereo puo essere esclusa utilizzando il pulsante ST OUT [ON].

* Questo pulsante contiene un indicatore o spia che si accende quando é attivata
l'uscita steredl pulsante [ON] di ST OUT non viene influenzato
dall'impostazione di Mixing Layer o dalla funzione [SOLQ].

Bilanciamento di Stereo Output

| canali sinistro e destro del segnale dell'uscita stereo possono essere bilanciati usando
il controllo di bilanciamento ST OUT che si trova sulla pagina o videata sotto riportata.

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per individuare la pagina sotto ripor-
tata.
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2. Usate i pulsanti cursore per selezionare il controllo ST OUT BAL e il con-
trollo rotante PARAMETER per regolarlo.
Se state usando un mouse, posizionate il cursore del mouse sul controllo balance,
premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.

Applicazione dell'EQ allo Stereo Output

L'uscita stereo € caratterizzata da un'equalizzazione parametrica stereo a quattro bande.
Vedere a pagina 45 ulteriori informazioni su EQ.

Processore di dinamiche dello Stereo Output

L'uscita stereo possiede un processore di dinamiche stereo. Neatarssori di
dinamichea pagina 143 per ulteriori informazioni.
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86 capitolo 8—Uscite Stereo (Stereo Output)

Delay o ritardo di Stereo Output

| segnali sinistro e destro dell'uscita analogica stereo possono essere ritardati singolar-
mente. Cio puo essere usato per compensare i ritardi che si verificano nei sistemi di
amplificazione dotati di piu altoparlanti.

Usate il pulsante [DELAY/] per individuare la pagina CH Delay.

Premete il pulsante ST OUT [SEL].
Appare la pagina CH Delay sotto riportata.

BB CH Delou B0y 116 ¥ 0 1724 Foutent D1y d  Phoss

OH/OFE PARAMETER |

STL &T R

DELAYI L] DELAYL R
H.8lm=] H.8lm=]

@ 1 [=amFle] @ 1 [=amFle]

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri del delay e quindi il
pulsante [ENTER] e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sugli interruttori e trascinare
i controlli rotanti.

ON/OFF—Questi interruttori sono usati per attivare e disattivare i delay, cioé i ritardi. Quando il
cursore € posizionato allinterno della finestra PARAMETER, il pulsante [ENTER] pud essere
usato per attivare e disattivare i ritardi senza dover selezionare l'interruttore ON/OFF.

PARAMETER—Questi controlli sono usati per impostare il tempo di delay. Il delay puo essere
specificato in secondi o in campioni. Il ritardo massimo é di 2.000 campioni. L'effettivo ritardo in
secondi dipende dalla velocita di campionamento: 45.4 millisecondi ad una velocita di campiona-
mento di 44.1 kHz e 41.7 millisecondi ad una velocita di campionamento di 48 kHz.

Visualizzazione delle impostazioni Delay di Stereo Output

Le impostazioni del ritardo dell'uscita stereo possono essere visualizzate sulla pagina seg-
uente.

1. Usate il pulsante [DELAY/] per localizzare questa pagina.

B CObeon % Oy 116 ¥ O 1724 Fouteut D19, Phoss

QUTPUT DELAY

EUS EUSZ EUSS EUS3 ST L ST R
@8} B.8{ @.8; @.@ 6.8 6.8
[ITIS]E [ITIS]E [ITIS]E [mz] [ITIS]E [mz1

[SIJIITIF‘l;IE] ESIJITIF‘l;IE] [SIJI'I'IF‘l;IE] [SIJITIF‘l;IE] ESIJITIF‘l;IE] [SIJI'I'IF‘l;IE]

Questa pagina mostra il tempo di ritardo impostato per i canali sinistro e destro
dell'uscita stereo. Il tempo di ritardo non pud essere modificato su questa pagina. Tut-
tavia i ritardi possono essere attivati e disattivati.

2. Usate il pulsante ST OUT [SEL] per selezionare i canali di uscita stereo e
il pulsante [ENTER] per attivare o disattivare i ritardi (delay).
Se state usando un mouse, ¢ sufficiente effettuare un click sugli interruttori. Questi
ultimi possono essere selezionati anche usando i pulsanti cursore.
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Diagramma a blocchi di Stereo Output
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Aux Sends
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Informazioni sulle mandate ausiliarie (aux
sends)

Lo 03D possiede guattro mandate ausiliarie (aux send). | segnali del canale di ingresso,
del canale di ingresso stereo e dei ritorni effetti possono essere inviati alle quattro man-
date ausiliarie. Ciascuna mandata ausiliaria possiede un'equalizzazione parametrica a
guattro bande e un processore di dinamiche. Le aux send possono essere usate singo-
larmente o0 a coppie. | segnali di aux send vengono trasmessi attraverso le prese phone
analogiche. Possono essere trasmesse anche attraverso le uscite digitali YGDAI.

Lo 03D non possiede gli ingressi dedicati di aux return (ritorno ausiliario). Usate il
canale di ingresso o il canale di ingresso stereo per il ritorno dei segnali ausiliari.

Gli effetti incorporati nello 03D sono spiegati in un capitolo a parte. Vedere a pagina 17
le informazioni su questo argomento.

Uscite analogiche di Aux Send

| segnali aux send vengono convertiti in analog
1

. lve _ analog — AUX OUT
mediante convertitori D/A a 18-bit e quindi ver] 4 3 e 2
gono trasmessi attraverso le prese phone bilal
ate da 1/4 di pollice con un livello di uscita @ @ @ @

nominale di +4 dB.

Aux Sends & l'interfaccia YGDAI

Oltre alle uscite analogiche aux send, i segnali aux send possono essere trasmessi
attraverso le uscite digitali YGDAI. Vedere a pagina 223 ulteriori informazioni sulle
schede YGDAI.

Monitoraggio di Aux Sends

Vedere a pagina 71 ulteriori informazioniSalo, Monitors & Meters

Misurazione di Aux Sends

I livelli del segnale aux send possono essere misurati servendosi delle pagine o videate
Meter. Vedere a pagina 79 ulteriori informazioni sulla misurazione.
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Invio dei segnali di canale ad Aux Sends

| segnali del canale di ingresso, del canale di ingresso stereo e del ritorno effetti pos-
sono essere inviati alle aux send.

1. Usateil pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17 - 24/MASTER Mixing
Layer. Vedere a pagina 31 ulteriori informazioni su questo argomento.
| faders da 9 a 12 ora funzionano come controllo di livello master per le aux send da 1
a4

2. Impostate il fader delle aux send che state utilizzando, posizionandolo
su 0.
Il livello master puo essere riaggiustato successivamente.

3. Usate il pulsante [MIXING LAYER] per selezionare il Mixing Layer conte-
nente il canale sorgente: 1-16 oppure 17-24/MASTER.
Se la sorgente ¢ il canale di ingresso stereo, potete ignorare questo step poiché il fader
ST IN non viene influenzato dall'impostazione del Mixing Layer. Analogamente, se la
sorgente € un canale di ritorno effetti, usate il pulsante EFFECT RETURN [SEL] per
selezionare il ritorno degli effetti 1 o0 2.

4. Usate i pulsanti [AUX] per selezionare un aux send.
| faders ora funzionano come controlli aux send del canale per I'aux send selezionata.

5. Alzate il fader del canale sorgente.
Il segnale del canale sorgente viene trasmesso attraverso l'aux send.

Se l'aux send é configurata come post-fader, dovete aumentare il fader del canale per
poter inviare il segnale all'aux send. Per ulteriori informazioni consultate a pagina 92
Aux Send Pre-fader/Post-fader

Quando i canali sono configurati come stereo pair, cioeé come coppie, usando la funzi-
one Pair (vedere a pagina 114 ulteriori informazioni) i controlli del livello aux send
sono collegati e le regolazioni possono essere fatte con uno dei due canali selezionato.
Non potete impostare regolazioni aux differenti per i canali dispari e pari, costituenti
una coppia stereo o stereo pair.
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92 capitolo 9—Aux Sends

Aux Sends Pre-fader/Post-fader

Le aux send dei canali di ingresso singoli, del canale di ingresso stereo e dei ritorni
effetti possono essere configurate come pre-fader o post-fader. Queste impostazioni

vengono effettuate sulle pagine Aux Pre/Post. Ciascuna aux send ha una propria pagina
Pre/Post.

1. Usate i pulsanti [AUX] per localizzare le pagine Pre/Post per le aux send
daladé4.

wﬁﬂef Fost % ALl= Far

ALKl PREFOST
1 z S 3 =) & 7 S
FOSTY: [FOSTR: [FOSTY: [FOSTR: [FOETY: [FOSTR: [FOET] : [FOST

[

05 { -o0 §{ -oo (P -00 | -2 | -o0 (P o-oD (-0

a 1@ 1 12 15 14 15 15
GLOEBAL
FOSTY: [FOSTR: [FOSTY: [FOSTR: [FOETY: [FOSTR: [FOET] : [FOST

-0 = =) -0 = =) -0 = =) -0 = =)

17 118 {19 | 2@ [ =1 | 22 | 25 | 24 | STIN | EFF1{EFF2
FosT) i [FoeT) i [FosT] i [FosT) i [FosT] i [FesT] i [FosT) i [FesT
—oo f-co | o-oo

== fl= = == fl= = == fl= = == fl= =

| misuratori mostrano il livello dell'aux send selezionata e I'entita della riduzione di

guadagno. | valori sotto agli interruttori PRE/POST indicano le posizioni del fader di
aux send.

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori PRE/POST e il pul-
sante [ENTER] per impostarfli.

Se state usando un mouse, é sufficiente che facciate un click sugli interruttori
PRE/POST.

3. Per impostare tutti gli interruttori PRE/POST su pre o post, selezionate
I'interruttore GLOBAL PRE o POST e quindi premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate semplicemente un click sugli interruttori GLOBAL.

Quando i canali sono configurati come una coppia stereo, cioé stereo pair, utilizzando
la funzione Pair (vedere a pagina 114) le impostazioni pre/post sono collegate e le rego-
lazioni possono essere effettuate con uno dei canali selezionati. Non & possibile

impostare regolazioni pre/post differenti per i canali dispari e pari, costituenti una ste-
reo pairr.
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Impostazione dei livelli Master Aux Send

I livelli Master aux send vengono controllati usando i faders da 9 a 12. La
° funzione di questi faders dipende dal Mixing Layer selezionato. Per ulteriori
° informazioni vedere a pagina 32.

1.Usate il pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17-24/MAS-
2 TER Mixing Layer.
a0 | faders da 9 a 12 ora funzionano come controlli di livello master aux send.

2.Usate i faders da 9 a 12 per regolare i livelli di aux send.

Quando aux sends sono configurate come una coppia stereo, cioe stereo pair, utiliz-
zando la funzione Pair (vedere a pagina 114), i faders delle due mandate funzionano
insieme e ciascun fader puo essere usato per regolare il livello master aux send.

Esclusione di Aux Sends

Le aux send possono essere escluse usando i pulsanti [ON] da 9 a 12. Questi
o pulsanti contengono indicatori o spie che si accendono quando un'aux send é
attivata.

1. Usateil pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17-24/MASTER Mixing
Layer.
Ora i pulsanti [ON] da 9 a 12 funzionano come interruttori "mute” di aux send.

2. Premete il pulsante [ON].
Ripremete il pulsante [ON] per reinserire un'aux send (cioé per escludere la condizione
"mute").

Quando le aux send sono configurate come una stereo pair (0 coppia stereo) utilizzando
la funzione Pair (vedere a pagina 114), i pulsanti [ON] delle due mandate funzionano
assieme e per escludere i master di aux send & possibile usare uno dei due pulsanti.

Applicazione dell’'EQ alle Aux Sends

Ciascuna aux send possiede un‘equalizzazione parametrica a quattro bande. Vedere a
pagina 45 ulteriori informazioni sull'equalizzazione (EQ).

Processori di dinamiche di Aux Send

Ciascuna aux send possiede un processore di dinamiche. | processori di dinamiche
sono spiegati piu dettagliatamente a pagina 143.
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Stereo Pairs di Aux Send

Le aux send 1/2 e aux send 3/4 possono essere configurate come coppie stereo, cioe ste-
reo pair. Le stereo pair relative ad aux send vengono configurate sulla pagina Pair. Ved-
ere a pagina 114 ulteriori informazioni su questo argomento. Quando le aux send
vengono abbinate, i seguenti parametri master di aux send sono collegati: EQ, fader,
processori dinamiche, pulsanti [ON] e monitor. Poiché questi parametri sono collegati,
potete regolare i controlli master di entrambe le aux send costituenti una coppia stereo.
Inoltre, i controlli pan di aux send vengono attivati sui canali di ingresso, sul canale di
ingresso stereo e sui ritorni degli effetti. | controlli pan di aux send sono disponibili

sulle pagine o videate AUX Pan. Sono disponibili due pagine AUX Pan: una per aux

pair 1/2 e l'altra per aux pair 3/4.

Se selezionate una pagina AUX Pan e le rispettive aux send non sono configurate come
stereo pair, cioé come coppia stereo, apparira una pagina AUX Pan del tipo sotto indicato.

@ Fre/FPost ? AU Pan

AUX 1-2 are not in PAIRS.

Se le aux send sono configurate come una stereo pair, cioé una coppia stereo, appare
invece una pagina AUX Pan del tipo sotto riportato.

1. Usate i pulsanti [AUX 1] o [AUX 2] per localizzare la pagina AUX 1-2 Pan
o il pulsante [AUX 3] o [AUX 4] per localizzare la pagina AUX 3-4 Pan.

w Fre/Fost ? AU Pan

1 z S 4 S & 7 & |, sTIN
CEMTER § CENTER { CEMTER | CENTER { CEMTER : CENTER § CENTER | CEMTER | CENTER CEMTER
q 1@ 1 1z P13 P14 {15 16 | EFF1
CEMTER § CENTER { CEMTER | CENTER { CEMTER : CENTER § CENTER | CEMTER | CENTER CEMTER
17 {18 P19 [ ze P21 ize 2z iz |, EFFE 4
CEMTER : CENTER { CEMTER : CENTER : CENTER § CENTER : CENTER : CEMTER | CENTER CENTER

2. Perselezionare un canale usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER]. Vedere
a pagina 31 ulteriori informazioni su Mixing Layer.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i controlli pan e il controllo
rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, posizionate il cursore del mouse su un controllo pan,
premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.

@ | canali diingresso da 1 a 24 usano un unico controllo pan per distribuire i
CERTER segnali nellimmagine stereo del suono fra i bus aux paired, cioe abbinati.

. s7in_; Il canale diingresso stereo e i ritorni degli effetti hanno due controlli pan.
@ (D Uno per il segnale sinistro e l'altro per il segnale destro. Questi controlli
LENTER CEMTER di pan possono essere usati per regolare la larghezza dei segnali stereo.
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. sTiu_g  Con il controllo sinistro impostato su L16 e il controllo destro impostato su

@ @ R16, come in figura, la larghezza del segnale stereo e pari al 100%.
L1G Rt

. sTiu_  Con entrambi i controlli impostati su CENTER, come qui raffigurato, la

larghezza di un segnale stereo é ridotta a zero.
CEMTER CEHTER

L _sTiM_g  Impostando i controlli sulle posizioni intermedie fra queste due posizioni

@ @ estreme potrete regolare la larghezza del segnale stereo da 0 al 100%. Tuttavia,

L# RE  per conservare un bilanciamento centrale, dovreste impostare entrambi i con-
trolli su valori analoghi. Ad esempio, L5 ed R5 oppure L10 ed R10.

Centro compreso, vi sono 33 posizioni pan.

Left Center Right
L16L15 L2 L1 CENTER -R1-R2----R15-R16

I controlli di pan relativi ad aux send non vengono influenzati dai modi Individual,
Gang ed Inverted Gang pan che potrete trovare alle pagine Pan 1 - 16 e Pan 17 - 24.

Diagramma a blocchi di Aux Send
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Bus Outs
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Informazioni sulle uscite bus (Bus Outs)

Lo 03D possiede quattro uscite bus. | segnali del canale di ingresso, del canale di
ingresso stereo e dei ritorni effetti possono essere convogliati ai quattro bus. Ogni bus
out possiede un equalizzatore parametrico a quattro bande ed un processore di
dinamiche. Le bus outs possono essere usate individualmente o in coppie stereo (stereo
pairs). | segnali bus vengono trasmessi attraverso le prese jack phone analogiche. Pos-
sSono essere trasmesse anche attraverso le uscite digitali YGDAIL

Bus Outs analogiche

| segnali bus out vengono convertiti in analogi -

_ Ve - ol BUS OUT
usando i convertitori D/A a 18-bit e quindi ven| 4 3 ®AD 2 1
gono trasmessi attraverso le prese phone bila @ @ @ @
ate da 1/4 di pollice con un livello di uscita

nominale di +4 dB.

Bus Outs & I'interfaccia YGDAI

Oltre alle uscite bus analogiche, i loro segnali possono essere trasmessi attraverso le
uscite digitali YGDAI. Vedere a pagina 223 ulteriori informazioni sBlitbede YGDAI

Rec Out & BusOuts 1 & 2

Alle prese REC OUT possono essere inviati i sc_agnali . RECOUT

bus out 1 e 2. Esse sono prese phono con un livello 1 1048V SOURCE
. . . . . . R (unsaL) L SELECT
inale di uscita di -10 dB V. Il segnale di bus out 1 vien
inviato a REC OUT sinistro (L) e quello di bus out 1 1]
viene inviato a REC OUT destro (R). Le prese REC O] PSR S our

posSsono essere usate anche per trasmettere il segnale ai
uscita stereo. L'interruttore REC OUT SOURCE SELECT viene usato per selezionare
la fonte o sorgente del segnale.

Monitoraggio di Bus Outs

Vedere a pagina 71 ulteriori informazioniSalo, Monitors & Meters

Misurazione di Bus Outs

| livelli del segnale di bus out possono essere misurati sulle pagine Meter. Per ulteriori
informazioni vedere a pagina 79 il paragrifisurazione

Convogliamento dei segnali alle Bus Outs

| segnali del canale di ingresso, del canale di ingresso stereo e del ritorno effetti pos-
sono essere indirizzati ai bus da 1 a 4. Per ulteriori informazioni vedere a pa§ira 59
reo Pan, Balance & Routing
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Impostazione dei livelli Master Bus Out

I livelli master di bus out vengono controllati utilizzando i faders da 13 a 16.
¢ La funzione di tali faders dipende dal Mixing Layer selezionato. Vedere ulte-
° riori informazioni a pagina 32 riguardanti i faders.

1.Usate il pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17-24/MAS-
2 TER Mixing Layer.
a0 Oraifaders da 13 a 16 funzionano come controlli di livello master di bus out.

2.Usate i faders da 13 a 16 per regolare i livelli di bus out.

Quando le bus out sono configurate come una coppia stereo (stereo pair) utilizzando la
funzione Pair (vedere a pagina 114), i faders delle due bus out funzionano assieme e
uno di essi puo essere usato per regolare il livello master di bus out.

Esclusione di Bus Outs

Le bus out possono essere escluse (muted) usando i pulsanti [ON] da 13 a 16.
o Questi pulsanti contengono indicatori che si accendono quando una bus out &
attivata.

1. Usateil pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17-24/MASTER Mixing

Layer.
Ora i pulsanti [ON] da 13 a 16 funzionano come interruttori "mute"” di bus out.

2. Premete il pulsante [ON].
Premete nuovamente il pulsante [ON] per reinserire una bus out.

Quando le bus out sono configurate come una coppia stereo (stereo pair) usando la fun-
zione Pair (vedere a pagina 114), i pulsanti [ON] delle due bus out lavorano assieme e
per escludere le bus out pud essere usato indifferentemente uno dei due pulsanti.

Applicazione di EQ alle Bus Outs

Ciascuna bus out possiede un equalizzatore parametrico a quattro bande. Vedere a pag-
ina 45 ulteriori informazioni su EQ.

Processori di dinamiche relativi a Bus Out

Ciascuna bus out possiede un processore di dinamiche. Vedere a pagina 143 ulteriori
informazioni suiProcessori di dinamiche
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Bus Out Delay

| segnali analogici di bus out possono essere ritardati individualmente. Cio pu0 servire
a compensare i ritardi o delay tipici dei sistemi di amplificazione con piu altoparlanti.

1. Usate il pulsante [DELAY/[] per localizzare la pagina CH Delay.
2. Usate il pulsante [MIXING LAYER] per selezionare 17-24/MASTER.

3. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare un'uscita bus (bus out).
Appare la pagina CH Delay sotto riportata.

(B CH Deloy ©.00 1216 2 01w 17-2d4 Eouteut D10 e Fhoze

OMSOFF FHEAMETER |
aFF DELAY
B.@Ims]

@ 1 [=amFle]

4. Usatei pulsanti cursore per selezionare i parametri del delay e il pulsante
[ENTER] e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, ¢ sufficiente effettuare un click sugli interruttori e trascinare
i controlli rotanti.
ON/OFF—Questo interruttore viene usato per attivare (on) e disattivare (off) il delay, cioé il
ritardo. Quando il cursore € posizionato all'interno della finestra PARAMETER, il pulsante

[ENTER] pu0 essere usato per attivare e disattivare il delay senza dover selezionare l'interruttore
ON/OFF.

PARAMETER—Questi controlli sono usati per impostare il tempo di delay. Il delay puo essere
specificato in secondi o in campioni. Il delay massimo e di 2.000 campioni. L'effettivo delay in
secondi dipende dalla velocita di campionamento: 45.4 millisecondi ad una velocita di campi-
onamento di 44.1 kHz e 41.7 millisecondi ad una velocita di campionamento di 48 kHz.
Visualizzazione delle regolazioni di Bus Out Delay

Le impostazioni di delay del bus out possono essere visualizzate sulla pagina seguente.

1. Usate il pulsante [DELAY/] per localizzare questa pagina.

M CH Delon ¥ Oy (-1 01 17-24 Fouteut DI-E.. Fhose

QOUTPUT DELAY

El=A1 EUSZz EUS= EUS3 STL STR
e8! m@.8! B.8] 8.8 8.8 0.8
[ITIS]? [ITIS]? [ITIS]? [m=1 [ITIS]? [m=]

[5amP|n1a] [sumplé] lsamplé] lsamplél [sumplé] lsamplé]

Questa pagina mostra il tempo di delay per ciascuna bus out. Il tempo di delay non pud
essere modificato su queste pagine. Tuttavia i delay possono essere attivati e disattivati.

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare le uscite bus (bus out) e il pulsante
[ENTER] per attivare e disattivare i delay.
Se state usando un mouse, basta fare un click sugli interruttori. Questi ultimi possono
essere selezionati anche mediante i pulsanti cursore.
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Indirizzamento dei segnali Bus a Stereo Bus

| segnali bus out possono essere indirizzati al bus Stereo, consentendo alle uscite bus
(bus out) di essere utilizzate come sottogruppi durante il mixdown. Le regolazioni
bus-bus Stereo vengono effettuate sulla pagina Bus to ST. La pagina Bus to ST e dis-
ponibile soltanto quando il modo pan & impostato su stereo. Se é selezionato il modo
surround pan, questa funzione non é attivabile. Vedere a pagina 58 ulteriori informazi-
oni sulla selezione di un modo Pan.

1. Usateil pulsante [PAN/ROUTING] per localizzare la pagina Bus to ST sotto
riportata.

@ Fan 116 B Fan 17—24 8 Surtound @ B fo 8

EUS TO ST PAN
EUS1 BUSZ EUSZS EUS%

O @ © @ 0

L1& RiE Li& RiE
[ELS TO 5T PRE/POST]
BUS1 { BUSE { EBUS3 §  EBUS4
[Ceee_] ¢ [Ceee_] i [eRE_] | [CERE_]

. ._.5135%5

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori e i controlli e il pul-
sante [ENTER] nonché il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, fate un semplice click sugli interruttori. Per il pan, posizion-
ate il cursore del mouse sul controllo pan, premete e tenete premuto il pulsante sinistro
del mouse, e quindi trascinatelo.

BUS TO ST PAN—Questa finestra contiene gli interruttori on/off (ST) e i controlli pan

per ciascuna bus out. Gli interruttori ST vengono usati per assegnare i segnali bus al bus
Stereo. Un bus viene assegnato quando il suo interruttore € evidenziato. | controlli pan

vengono usati per distribuire i segnali di bus attraverso Stereo bus nellimmagine stereo
del suono. Compreso il centro, sono disponibili 33 posizioni di pan.

Left Center Right
L16 L15 L2 L1 CENTER -R1-R2----R15-R16

BUS TO ST PRE/POST—Questa finestra contiene interruttori pre/post per ciascun
bus. La fonte del segnale bus to Stereo bus puo essere sia pre-dynamics sia post-dynam-
ics, come mostrato dal diagramma a blocchi situato sotto agli interruttori.

Stereo Pairs di Bus Out

Bus out 1/2 e bus out 3/4 possono essere configurate come uscite stereo. Le coppie ste-
reo di bus out (stereo pairs) sono configurate sulla pagina Pair. Vedere a pagina 114
ulteriori informazioni sulla configurazione di Stereo pairs. Quando le uscite bus (bus
out) sono abbinate, i seguenti parametri master di bus out vengono collegati: EQ, fader,
processori di dinamiche, pulsanti [ON], monitor, bus to stereo pre/post e bus to stereo
on/off. Poiché questi parametri sono collegati, potete regolare i controlli master di uno
dei due bus out componenti la coppia stereo.
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Diagramma a blocchi di Bus Out

BUS AUX EFF ST SOLO
1234 1234 12 LR LR

Meter Meter Meter Meter Meter to REC OUT L
4Band " ‘ o
Dynamics [—O DELAY > )
PEQ ON > BUS OUT 1
O
I_°'~o—ol PAN
°  soLo }
Meter Meter Meter Meter Meter to REC OUT L
T 4Band A Ry
i Dynamics [—O DELAY > )
PEQ ON > BUS OUT 2
O
L%_ol PAN
©  sowo }
Meter Meter Meter Meter Meter
T 4Band . ‘ o
: Dynamics [—O DELAY 1> o)
PEQ ON ' BUS OUT 3
O
L%_ol PAN
©  solo }
Meter Meter Meter  Meter Meter
4Band f ‘ o
Dynamics [—O DELAY >
PEQ ON > BUS OUT 4
O
L%_ol PAN
% soLo }
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Channel Library

Le impostazioni del canale possono essere memorizzate come programmi ed inserite
in una libreria di canale, che d'ora in poi chiameremo Channel Library. Essa contiene
due programmi preset (00 e 01) e 49 programmi user cioe dell'utente, numerati da 02 a
50. | programmi user vi permettono di immagazzinare in memoria le impostazioni di
canale usate frequentemente, e possono anche avere un titolo per essere identificate
facilmente. La libreria di canale o channel library pud essere usata per trasferire le
impostazioni da un canale all'altro. Ad esempio, le impostazioni del canale di ingresso
1 potrebbero essere memaorizzate come un programma e quindi essere richiamate nel
canale di ingresso 19.

| programmi preset contengono le impostazioni iniziali per tutti i canali di ingresso ed
uscita e possono essere utilizzati per resettare tali canali sui loro valori iniziali. Program
00, Reset (-oodB), effettuano il reset del canale selezionato ed impostano il suo fader
sulla posizione oo dB (infinito). Program 01, Reset (0dB) fa la stessa cosa del pro-
gramma 00 ma imposta il fader sulla posizione 0 dB.

Le impostazioni di canale vengono memarizzate anche in memorie di scena (vedere
pagina 164).

La channel library & controllata dalla pagina Library sotto riportata. Usate il pulsante
[VIEW] per localizzare la pagina Library. Se state usando un mouse e gia & presente la
pagina CH View, é sufficiente fare un click sull'area del titolo della pagina Library.

w CH Uiew J Librars

jul
SEL CH CURRENT G=0 COMFIGURAT ION 2
BUS1 PAM MODE AL, COMFIG. g
i-zi PAIR ]

[ STERED 1 =—g: MOMOxZ

MHo. LIERARY TITLE

EmT | [H3.[ Ho Datal ]
B2.[ Ho Oatal 1

A].Reset [AAR) [EIOGRD
recalL] [EE R e et { S andE) B

La finestra CURRENT 03D CONFIGURATION mostra le configurazioni PAN e

AUX. Per PAN, [STEREQ] indica un pan stereo normale, mentre [SURROUND]
indica che é stato selezionato uno dei modi surround pan. Per AUX, [MONOXxZ2] indica
il modo aux send normale, mentre [PAIR] indica che le aux send sono configurate come
coppia stereo.

I misuratori di fianco al box CURRENT 03D CONFIGURATION mostrano il livello

del segnale e la riduzione di guadagno del canale selezionato. | canali abbinati condi-
vidono i parametri delle dinamiche, per cui appare soltanto un misuratore della riduzi-
one di guadagno.

Le regolazioni del mix dei canali seguenti possono essere immagazzinate nella memo-
ria channel library.

[ 1—2% MOMOw2
S5—4: MOMO%Z

Input channels CH 1-CH 24

Stereo input channel STIN

Aux sends AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4
Bus outs BUS 1, BUS 2, BUS 3, BUS 4
Stereo out ST OUT

Effects returns EFFECT 1, EFFECT 2
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Memorizzazione programmi di canale

| programmi di canale sono memorizzati nella pagina Channel Library. Potete memo-
rizzare le regolazioni di canale nei programmi user numerati da 02 a 50. | programmi
00 e 01 possono essere soltanto letti e non scritti.

1. Usate il pulsante [VIEW] per localizzare la pagina Library.
@ CH Uien o L ibrars

SEL CH CURREMT @50 COMFIGURATION
BUS 1 FPAH MODE AU COMFIG.
[ BuUst | 1-z: PAIR
[ STERED 1] 15-3: moNOxz

Fio. _LIEFARY TITLE
B3.0 Mo Oatal ]
B2.[ Mo Dota! 1
A1.Reset (AdR) IE
RECALL] MK, Reset [ —oodB)

STORED FROM
[ CH1

]
=~ PAM MODE
; [ STERED 1

STORE =—3% MONOE

m
=
_'rn

2. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling (cioe
I'esplorazione) dei programmi di canale contenuti nell'elenco. Se state
usando un mouse, posizionate il suo cursore sul box del parametro
(parameter), premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e
quindi trascinatelo.
Ogni volta che viene selezionato un programma, nella finestra adiacente appaiono i det-
tagli riguardanti i dati del canale memorizzato. | programmi di canale che non conten-
gono dati vengono identificati dal titolo “No Data!”.

3. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore STORE e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, € sufficiente fare un click sull'interruttore STORE.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. Inserite un titolo per il programma del canale.
A pagina 33 sono riportate ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

5. Premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
Il programma del canale € stato cosi memorizzato.
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Richiamo dei programmi di canale

| programmi di canale vengono richiamati utilizzando la pagina Channel Library.
1. Usate il pulsante [VIEW] per localizzare la pagina Library.

{ Library

SEL CH CURRENT B=0 COMFIGURAT ION
BUS 1 PAN MODE AL COMFIG.

1-zi PAIR
[ STERED 1 =—31 MOMOxZ

:

Mo. LIERARY TITLE

Tt [93.1 Mo Datal 3

A2.[ Ho Oatal 1

Al.Reset [(AAR) M
recill] |66 Recet (= andb) P [ STEREO 1
2751 ooz

2. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling (cioé
I'esplorazione) dei programmi di canale presenti nell'elenco. Se state usando
un mouse, posizionate il suo cursore sul box del parametro, premete e
tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.
| programmi di canale che non contengono dati sono identificati dal titolo “No Data!”.
Ogni volta che viene selezionato un programma, nella finestra adiacente vengono visu-
alizzati i dettagli relativi ai dati di canale memorizzati.

STORED FROM—Mostra quali dati di canale sono memorizzati nel

STEI[F!ED[:IITEi:IM ] programma.

JPANMODE_ PAN MODE—Mostra il modo pan del programma di canale.

AUX CONFIG. AUX CONFIG—Mostra la configurazione aux send del programma di
S—a: NOHOxE canale.

[EEmEw|  Seidati del programma di canale selezionato vanno in conflitto con quelli
STD[HEDEm:'M A del canale selezionato in quel momento, ad esempio, STORED FROM

PAN HODE mostra un canale di ingresso ma il canale selezionato effettivamente e
s ColERED 1 BUS 1, appare CONFLICT e un triangolo di avvertimento di fianco ai

[172: H3=2] | dati oggetto del conflitto. Vi sono quattro tipi di dati di canale.

Tipo Dati
Type 1 Canali di ingresso da 1 a 24, canale di ingresso stereo, canali di ritorno effetti
Type 2 Canali aux send
Type 3 Canali bus out
Type 4 Canale stereo out

Possono essere richiamati programmi di canale dello stesso tipo di quello selezionato. Ad
esempio, & possibile richiamare un programma di canale che contenga i dati del canale di
ingresso 1 per trasferirli nel canale di ingresso stereo. Ma un programma di canale che con-
tenga dati aux send 1 non pud essere richiamato in un bus out (uscita bus).
Quando in un canale stereo (ad esempio un canale di ingresso stereo, un canale di ritorno
effetti oppure i canali di ingresso configurati come coppia stereo) viene richiamato un pro-
gramma di canale mono, i controlli pan sinistro e destro del canale stereo sono impostati come
il pan del canale di ingresso mono. Quando in un canale mono viene richiamato un pro-
gramma di canale stereo, il controllo pan del canale di ingresso mono & impostato allo stesso
modo del controllo pan sinistro (left o L) del canale stereo.

3. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore RECALL, e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sull'interruttore RECALL.
In tal modo il programma di canale viene richiamato.
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Editing dei titoli del programma di canale

| titoli del programma di canale possono essere editati, cioe modificati, in qualsiasi
momento. Non avete bisogno di richiamare un programma per editarne il titolo. E pos-
sibile editare i titoli solo dei programmi di canale che contengono dati. L'editing del
titolo viene eseguito sulla pagina Channel Library sotto riportata.

1. Usate il pulsante [VIEW] per localizzare la pagina Library.

SEL CH CURRENT @30 COMFIGURAT IOM

CH1 FAM MODE AL COMFIG.
I—I i-zt PAIR

[ STERED 1 -4 MOMOx2

Ho. LIERARY TITLE

Bt | [85.T Ho Datal 3

Ba.[ Mo Oatal 1] STORED FROM
A3.[ Mo Datal ] [ CH1 1

FAM MODE

FECALLY [iH2. Hew Data i= [ STERED 1
H1.Reset C(HdB) ALY CONE 1.

EDIT
BB, Resett —oodB) Eemmm || (122 SRR A

2. Selezionate il programma di canale usando il controllo rotante PARAM-
ETER o il mouse.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare l'interruttore TITLE EDIT e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sull'interruttore TITLE
EDIT.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. Editate il titolo del programma.
Consultate a pagina 33 ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

5. Quando avete terminato, premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
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Channel View

La pagina Channel View mostra le varie impostazioni e i valori dei parametri relativi al
canale di ingresso, al canale di ingresso stereo, al canale di ritorno effetti, all'aux send,
al bus out o all'output stereo selezionati, consentendovi di controllare in un attimo le
regolazioni del mix di un canale. E possibile regolare anche i parametri.

1. Usate il pulsante [VIEW] per individuare la pagina CH View.

2. Usateipulsanti[SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale. Vedere
Mixing Layer a pagina 31 per ulteriori informazioni.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e quindi il pulsante
[ENTER] e il controllo rotante PARAMETER per impostarli.
Se state usando un mouse, effettuate semplicemente un click sugli interruttori e trasci-
nate i controlli rotanti e i faders.

Qui di seguito sono riportate le pagine del tipo View per i differenti canali.

Visualizzazione del canale di ingresso

w CH Uiew % Librars

SiFE] |[FHASE||[FER/ROUTE] |[GROUE/EAIR]
M OE [FREaaam|t?

= HUTE o

DELFv @m [ee-Baaa|:s
8

j

12
-5
=30

-45

P CLIF
- F

[DELAY
i eeir AP EIEEE |12 i i3

;. EFFECT
x4 i z

il

t00 § -48 -48 -oo -e0 o-oe -oo

Fore i s s

. —— AUH
FADER:
4

1z
VHAMILS i

T EALANCE

Visualizzazione del canale di ingresso con i canali configurati come coppia stereo
(stereo pair)

w CH Wiew % Librar.
[PHREZSE I[FPEH/EOUTE] IEF!DLIP JPARIR]
TmloE o |Esraaaol
el el _—]-
ol PR

I 1 Z
——————— JE—yTT
@ @ FADEF: 4
k

HE B FE B
L& RiG ,? Ep% .% g pg Epg rg

too § -18 -0 -== -oo §o-oo -oo

En B El EE

; EFFECT
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Visualizzazione del canale di ingresso con aux send 1 e 2 configurate come stereo pair

w CH Uiew B Library &
SArE] |[FoRse]|[FRR/RoUTE] |[GROOF /EATR]
E |EREERE =]
— a |[—
DELAY @ [rERaEa
[DELAY]

: FAIF §#[HOHO=2]
@ FADER] o
CENTER

——— ERn

G

-1

=

-

EEl EDED EE

: EFFECT
H z

oo o-oo -oo

Visualizzazione canale di ingresso con modo pan surround 2+2 selezionato

[SROUE/PRIR]

w CH Uiew % Librars %
SAFE] |[EHASE]|[FEN/EOOTE]
K|
=l &
DELHY @
[DELAY]

FADEFR

GHDUF‘E @
W EREE
Pair &

FADER; 1

)

o0 i

z

— AlH
=

RNy

B E ED E E

: EFFECT
HER z

.

Pagina per visualizzazione del canale di ingresso stereo

[ CH Uiew Librars
[ErrE] |ForcE | FrnreouTe |[EEouE7ERiE]
L R
— |mm E crEEE@
ZOLn _—
B EIE B
[DELAY] L R -
E GR L R
@ @ . —— AU EFFECT
FADER: 1 z 4 z
LIE  RIE ,? }g }g p? ,% pg rg
==—————=————{[FF| ANCE] :
+00 {-oo -oo -O9 -BE | -oo -oo
(") senres. | D B0 EEDD (D EED

Pagina per la visualizzazione del canale di ritorno effetti

w CH Uiew ELibrar

[FHASE |

[FAN/ROUTE]

) ]

I
r al
I m
=

E

{1

-
=
=
=
=~

Li&

RiG

EALAMCE

@ CEHTER

[GROUF/FAIR]
FADEF t 0
GRAUF S a
HUTE : g
GROUF
-
- 1B i e 4
. —— Al . EFFECT
FADERI 1 2 = 4 | 1 %
»? »% »g .g »g
t00 § -§9 -co -oo -oo
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Pagina di visualizzazione aux send

CH Liew

[ZRFE] |[FRAZE]|[FAH/EOOTE]

[SROUF /FAIE]

FADEF ta
GRAUF A
HMUTE z g
GRAUF

- &
LR T IGOROER | R

. —— AR
FADEF: 1 z =

E

-oo i

- EFFECT
HE | F

[ori |
O%YHAMICS

Pagina di visualizzazione bus out

w CH Uiew B Librars

[ZRFE] |[FRAZE]|[FAN/EOOTE]

[SROUF /FAIE]

DELAY 51

@

L1&

FAOER:
GROOF
HUTE
GROOF
FAIR % [HOHOX2

EALANCE

AUH : EFFECT
] P F

FRDER: 1 =2

1

00 |

Pagina di visualizzazione stereo out (uscita stereo)

w CH Uiew E. Librars

[ZRFE] |[(FARZE]|[FAN/ROUTE]

[SROUF /FAIE]

FADER
GROUF

HMUTE
GROUF

o

FAIFR

1
T7HAM LS EALANCE
@ CENTER

FAOER, 1 2 &

F?
o0 |
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Groups & Pairs

Gruppidifaders . ....... .. e

Gruppi Mute
Stereo Pairs
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Gruppi di faders

| faders possono essere raggruppati per un controllo multiplo usando soltanto uno di
essi. Cio facilita il controllo simultaneo di piu fader. Possono essere usati in gruppi
(fader group) i fader per i canali di ingresso da 1 a 24 e l'ingresso stereo. Vi sono quattro
gruppi di fader disponibili: A, B, C e D. | gruppi di fader sono configurati sulla pagina
Group.

Realizzare un Fader Group

1. Usate il pulsante [GROUP/PAIR] per localizzare la pagina Group sotto
riportata.

Grour ¥ Foir

FRODER GROUFE |
12 =4 E& 7 & 2101112 12441516 17151320 HZ= 2224 5TIM | EMAELE
FI@ @@ o e v o oo e e e e e e e e e e

e @R

MUTE GROLIP

12=4 EE& 7 & 210112 121414546 1711930 X 22224 ZTIN | EMAELE

I mTmm

2. Usate i pulsanti cursore [4] [b] per selezionare i gruppi di fader e i pulsanti
[SEL] per aggiungere o togliere i faders ai/dai gruppi. Impostate il Mixing
Layer su 17-24/MASTER per regolare i faders per i canali di ingresso da
17 a 24.
Se state usando un mouse, effettuate un click per aggiungere e togliere i faders a/dai gruppi
di faders. | faders non possono essere aggiunti a pit di un gruppo.
| canali di una coppia stereo (stereo pair, vedere pagina 114) vengono aggiunti e tolti con-
temporaneamente dai gruppi di faders.
Quando viene selezionata la pagina Group. con i pulsanti [SEL] & possibile aggiungere e
togliere i faders a/dai gruppi degli stessi. Quando viene selezionata un'altra pagina, i pulsanti
[SEL] ritornano a funzionare normalmente.
Potete agire soltanto su un fader facente parte di un gruppo alla volta. In altre parole, se ten-
tate di regolare due fader contemporaneamente e che appartengono allo stesso gruppo, i
motori che li azionano possono avere un cattivo funzionamento per l'aumentato carico.
| canali all'interno di un gruppo di fader possono essere monitorati assieme usando FADER
GROUP AFL. Per ulteriori informazioni, vedere a pagindmjgostazione di Salo

Disabilitazione di un Fader Group

| quattro gruppi di fader possono essere disabilitati individualmente usando gli interrut-
tori ENABLE alla destra della pagina Group. Cio vi permette di regolare individual-
mente i fader all'interno di un gruppo.

1. Usatei pulsanticursore [a] [b] per selezionare il gruppo di fader che inten-
dete disabilitare: A, B, C o D.

2. Premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, é sufficiente che facciate un click sull'interruttore ENABLE.

3. Premete nuovamente il pulsante [ENTER] per abilitare il gruppo di fader.

IEl Gruppo di fader abilitato
[A] Gruppo difader disabilitato
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Gruppi Mute

| canali possono essere raggruppati per un controllo multiplo della funzione "mute”
usando soltanto un pulsante [ON]. Cio facilita I'esclusione simultanea di piu canali.
Possono essere usati in gruppi "mute" i canali di ingresso da 1 a 24 e l'ingresso stereo.
Non é necessario che tutti i canali di un gruppo mute (mute group) siano attivati o dis-
attivati. Il "mute group", pud contenere un mix di canali on (attivati) e canali off (disat-
tivati). Quando viene commutato un gruppo "mute” mixato, i canali on vengono
disattivati e i canali off diventano attivati. Ad esempio, ci0 potrebbe essere usato per
alternare due canali per una comparazione A/B. Sono disponibili quattro gruppi "mute”
0 mute groups: E, F, G e H. | mute group sono configurati sulla pagina Group.

Realizzare un Mute Group

1. Usate il pulsante [GROUP/PAIR] per localizzare la pagina Group sotto
riportata.
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2. Usate i pulsanti cursore [a] [b] per selezionare i gruppi di fader e i pulsanti
[SEL] per aggiungere e togliere i canali a/dai gruppi mute. Impostate il
Mixing Layer su 17-24/MASTER per determinare i canali di ingresso da
17 a 24.
Se state usando un mouse, fate semplicemente un click per aggiungere e togliere i
canali ai/dai mute group. | canali non possono essere aggiunti a piu di un "mute group".

| canali di una coppia stereo o stereo pair (vedere pagina 114) vengono aggiunti e tolti
contemporaneamente.

Quando € selezionata la pagina Group, i pulsanti [SEL] vengono usati per aggiungere
e togliere i canali ai/dai mute group. Quando si seleziona un‘altra pagina, i pulsanti
[SEL] ritornano al funzionamento normale.

Disabilitazione di un Mute Group

| quattro mute group possono essere disabilitati singolarmente usando gli interruttori
ENABLE posti alla destra della pagina Group. Cio vi permette di impostare i canali sin-
goli all'interno di un gruppo.

1. Usateipulsanticursore [a] [b] per selezionare il mute group che intendete
disabilitare o disattivare: E, F, G o H.

2. Premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, effettuate un semplice click sull'interruttore ENABLE.

3. Ripremete il pulsante [ENTER] per abilitare il mute group.

IE Mute group abilitato
[E] Mute group disabilitato
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Stereo Pairs

| canali di ingresso, le aux send o mandate ausiliarie e i bus out o uscite bus possono
essere abbinati per operare in versione stereo. | canali di ingresso abbinati sono utili per
I'elaborazione dei segnali di ingresso stereo. Le aux send e bus output in abbinamento
forniscono delle uscite stereo addizionali.

Configurazione di Stereo Pairs
1. Usate il pulsante [GROUP/PAIR] per localizzare la pagina Pair sotto riportata.

ME Groue  F . Fair
T EREL L I E
HIZIHIZI:':Zl HIZIHIZI:':Zl HIZIHIZI:':Zl HIZIHIZI:':Zl

9 BRI 11 R IZ 1S R 1 1S RIS
IMFUT CH | [AoRo=3] { [Aonnxz] | [AoAo=z] i [AOAO0=Z]

17 RF 15 19 %P0 21RPEE ; SRS
[AoHO=Z] | [AOHO=Z] | [AOHO=Z] | [AOHO=Z]

R FSEL LY
MOHOx2 ] : [MOHOx2] :

1% =2 583!
Bus ouUT HOHO=z] i [AOHO=Z] i

AU ouT

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare un interruttore pair e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sull'interruttore pair.

| canali possono essere anche combinati usando i pulsanti [SEL]. Basta premere sui due
pulsanti [SEL] che corrispondono ai canali da abbinare. Usate il Mixing Layer
17-24/MASTER per accedere ai pulsanti [SEL] per i canali di ingresso da 17 a 24, le
aux send o mandate ausiliarie e le bus out o uscite del bus. Per dividere una coppia,
ripremete nuovamente i due pulsanti [SEL].

1 8= . -
pomozs]  Canali non accoppiati

1 4z _ . o
Canali accoppiati o abbinati

Se state abbinando i canali di ingresso, appare la seguente finestra di dialogo.
L CHRNNEL PAIRING R

Choose a Pairing Mode.
I I |

CH2=1
! [REZET BOTH

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare un'opzione e quindi premete il

pulsante [ENTER].
Fate in modo che le regolazioni del canale con numero pari siano uguali a
quelle del canale con numero dispari e quindi attivare la coppia di canali

(channel pair).

Fate in modo che le regolazioni del canale con numero dispari siano uguali
a quelle del canale pari e quindi attivate la coppia di canali.

Resettate i canali con numero pari e dispari riportandoli alle loro impostazi-
oni iniziali e attivate la coppia di canali.

Annullate I'operazione pair, cioé di abbinamento.
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Quando dividete una coppia stereo, appare la seguente finestra di dialogo.
L RELERSE CH PAIR I

Felea=sing

CH 1-2 |Fair.

ARE ‘0Ol SURE™Y
[CanceL 1 [ ok ]

Usate i pulsanti cursore per selezionare CANCEL oppure OK, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Stereo Pairs dei canali di ingresso

Vedere a pagina 43 ulteriori informazioni.

Stereo Pairs di Aux Send

Vedere a pagina 94 ulteriori informazioni.

Stereo Pairs di Bus Out

Vedere a pagina 101 ulteriori informazioni.
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Informazioni sugli effetti in dotazione (onboard)

Lo 03D possiede due processori stereo multi effetti onboard, cioé in dotazione: Effect
1 e Effect 2. Essi forniscono una vasta gamma di effetti di alta qualita, compresi river-
bero, delay, chorus, flange, amp simulator ed altri. Sono disponibili 34 tipi di effetti
diversi. A pagina 129 sono riportate ulteriori informazioni sui parametri degli effetti. |
processori degli effetti vengono alimentati mediante il bus Effect 1 e il bus Effect2 e i
segnali processati (cioé elaborati) vengono rinviati attraverso Effect return 1 ed Effect
return 2. Gli effetti possono essere applicati ai canali di ingresso e al canale di ingresso
stereo.

Le regolazioni degli effetti possono essere immagazzinate in memoria come pro-
grammi, all'interno della libreria degli effetti (effect library). Quest'ultima contiene 64
programmi preset (cioé preprogrammati) e 32 programmi user (cioé dedicati alle crea-
zioni dell'utente). Vedere a pagina 125 ulteriori informazioni su Effects Library o libre-
ria effetti. Le regolazioni degli effetti vengono anch'esse immagazzinate nelle memorie
di scena (pagina 164).

| processori degli effetti vengono editati sulla pagina Eff.Edit sotto riportata. Usate il
pulsante [EFFECT 1] per localizzare la pagina Eff.Edit per Effect 1 oppure il pulsante
[EFFECT 2] per localizzare la pagina Eff.Edit per Effect 2.

w Eff. Edit % Librars %PPEIPDst

CURREMNT
EFFECT MAME g PPN L |E

1S e
m‘ AMAA AAAARR ARn -15 GR """ L H -4
REU.TIME ¢ G DIFF. E/R OLY GATE LUL
2.6= a2 @.8ms ; —codB
IM1.OLY DEMHSITY E/R BAL ATTACK
2@ . Bms | oEE (1] 18ms
HI.RATIO | HFF HoLD
8.3 THRD i Pt @, ems
LO.RATIO i LFF DECAY
1.2 G.3KHz ¢ 181m=

La meta superiore della pagina Eff.Edit mostra il tipo dell'effetto selezionato in quel
momento e i misuratori di livello per il ritorno dell'effetto selezionato. La meta inferiore
contiene invece i parametri degli effetti. Il numero ed il tipo dei parametri disponibili
dipendono dal tipo di processore effetti selezionato.

Programmi di effetti preset

La tabella seguente mostra i programmi di effetti preset. A pagina 129 sono riportati
ulteriori dettagli sui parametri. | programmi degli effetti che utilizzano i tipi di effetti
HQ.PITCH oppure FREEZE possono essere usati soltanto con Effect 2.

Reverb/Early Reflections (riverbero/prime riflessioni)

# Titolo Tipo Descrizione

01 [ConcertHalll  |REVERB HALL Simulazione del riverbero di un salone standard.

Variazione di un lungo riverbero da salone con enfa-
tizzazione del pre-delay

03 |Bright Room REVERB ROOM Slmu!a2|one di una stanza o ambiente standard con
enfasi sulle alte frequenze

02 |ConcertHall2  |REVERB HALL

Simulazione di una stanza o ambiente standard con

04 |Dark Room REVERB ROOM .
enfasi sulle basse frequenze

Effetto particolare che simula una stanza con pareti

05 |Live Room 1 REVERB STAGE |.
in cemento
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# Titolo Tipo Descrizione

06 |Live Room 2 REVERB STAGE Rl_ve_rbero con lungo decadimento (decay), pit dolce
di Live Room 1

07 | Ambience 1 REVERB HALL Rlver'ber.o di tipo amblenta2|ope che simula uno
spazio piccolo come uno studio prove

08 | Ambience 2 DELAY-SER. Un effett'o piu brlllanFe con piu riflessioni presenti ris-
petto all’effetto Ambience 1

09 |Rev Vocal 1 REVERB HALL Riverbero lungo adatto per musica di tipo "ballad"

10 |Rev Vocal 2 REVERB STAGE Riverbero Ia_rgamente usato e molto utile, ottimo per
la voce, cori ecc.

11 |Rev. Plate REVERB PLATE  |Simulazione di un'unita eco a piastra

12 [Reverb Stage  |REVERB STAGE Simulazione dell'acustica di uno stage di teatro, piu

brillante di Hall

Riverbero di tipo “room” principalmente per suoni

13 |Snare Room REVERB ROOM |di rullante. E efficace anche se applicato in maniera
appropriata all’intero kit di percussioni
Riverbero di tipo “a piastra” particolarmente adatto

14 |Snare Plate REVERB PLATE per il suono del rullante, con un feeling leggermente
"demodeé"
Un gradevole feeling di "presenza" viene prodotto

15 |Compact Room | DELAY+ER. dall'aggiunta di questo effetto ai suoni strumentali
percussivi

16 | Off Mic DELAY-SER. Simulazione qlella tecnica pll reglst_ra2|one off-m!c _
usata per registrare batterie acustiche e percussioni

17 | Graceverb 1 REV->SYMPHO. Rlverberq di tipo Hall con I'aggiunta di un po' di
modulazione

18 |Graceverb 2 REV+SYMPHO. |Variazione di Graceverb 1

19 [slip Verb DELAY+REV Riverbero non lineare progettato come effetto
reverse-gate

20 |Swept-Rev REV->FLANGE Riverbero con 'aggiunta di un effetto flanging
Uno spazio pitu ampio di quello ottenibile con gli

21 |Gated Hall REVERB HALL effetti di tipo “room”. La regolazione di Rev.Time e
GateLvl & molto efficace
Riverbero di tipo “gate room”. La regolazione di

22

Gated Room REVERB ROOM Rev.Time e GatelLvl é altrettanto efficace

23 |Random ER EARLY REF. Early reflectl_or_n cioe prime riflessioni, riproducenti
un effetto di riflessioni grossolane

24 |splatter ER EARLY REF. Early re|f|ect.|on. che proQucono un effetto "splashy",
come l'appiattimento di un suono

25 |Reverse Gate REVERSE GATE  |Impostazione standard di reverse gate

26 |Rough Gate GATE REVERB Impostazione standard di reverb con gate

Delay/Echo

# Titolo Tipo Descrizione
Impostazione standard di Delay L-C-R. Il suono viene

27 |DELAY L-C-R1 |DELAY LCR udito nell'ordine di "sinistra" (L), "destra" (R) e "cen-
tro" (C).

28 |DELAY L-C-R2 |DELAY LCR Variazione di Delay L-C-R. Il feedback viene aggiunto
a Delay L-C-R1

29| pingPongEcho |ECHO gc.ho con ping-pong Ieggermente avveniristico; non
e il solito delay di tipo ping-pong

30 |Stereo Echo ECHO Impostazione standard di stereo echo

31 |8 note Delay  |ECHO Ritardo incrociato con temporizzazione di note da 1/8
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Modulation
# Titolo Tipo Descrizione
32 |Chorus 1 CHORUS Impostazione standard dell'effetto chorus
33 |Chorus 2 CHORUS Variazione dell'effetto chorus
34 |BrightChorus |CHORUS Una variazione piuttosto marcata dell'effetto chorus
35 |[FLANGE 1 FLANGE Impostazione standard dell'effetto flanging
36 |[FLANGE 2 FLANGE Variazione dell'effetto flanging
37| Delange FLANGE \{ar[aglqne dell'effetto flanging che enfatizza il delay,
cioe il ritardo
38 |Symphonic SYMPHONIC Impostazione standard dell'effetto sinfonico
39 |Phaser PHASER Simulazione di un phaser standard
40 |16stagePhase | PHASER Varle_lzm_)ne diun p_haser. Questo utilizza tutti i 16
stadi di un salto di fase
41 |Auto Pan AUTO PAN Auto-pan standard
42 | Tremolo TREMOLO Impostazioni standard dell'effetto tremolo
Pitch Change
# Titolo Tipo Descrizione
Lungo delay con pitch leggermente “shiftato”, cioé
43 |Mono Pitch HQ. PITCH spostato. Molto efficace per la voce o per gli stru-
menti solisti
44 |Harmo 8va DUAL PITCH Viene prodotto un suono ad un'ottava piu alta
45 | Dub Vocal DUAL PITCH Effetto harmonize Ieggero prodotto impostando il
delay leggermente piu lungo
Un effetto che usa il pitch shift per ampliare il suono.
46 | pitch Chorus DUAL PITCH A differenza degli effetti di modulazione come il cho-
rus, questo effetto non prevede la modulazione del
pitch, cioé dell'intonazione
47 |Funny Pitch DUAL PITCH Un effetto in cui un pitch _shlfter viene reimmesso
per abbassamenti successivi del pitch
Multi-effect
# Titolo Tipo Descrizione
48 | Sizzle-Rev REV4+CHORUS Un effettg c_he aggiunge il chorus alla distorsione,
con un pizzico di enfasi sulla gamma alta
49 |Echora-verb REV->CHORUS |Un effetto che aggiunge chorus al delay ripetuto
Lungo riverbero con effetto flanging aggiunto per
50 |Clinging-Rev REV+FLANGE produrre I'impressione di una modulazione piu
avvolgente
51 |Dly-Rev Long | DELAY->REV gsrr:blnazmne di un delay stereo lungo e del river-
52 |Vox Deverb MONODLY->REV Comblr_1a2|0ne di un delay e di un riverbero mono,
conveniente come effetto monitor per la voce ecc.
53 |panned Verb REV->PAN Un effetto in cui il riverbero viene distribuito a sinis-

tra e a destra
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Distortion

# Titolo Tipo Descrizione

54 | Guit. Fixer AMP SIMULATE Questq effetto fa si che ogni suono sembri una chi-
tarra distorta
Variazione di amp simulation, che parte dal presup-

55 |Drive Guitar AMP SIMULATE |posto che una chitarra elettrica venga inserita via
linea diretta
Maschera di distorsione che parte dal presupposto

56 |Distortion AMP SIMULATE |che una chitarra elettrica venga immessa via linea
diretta

57 | Overdrive AMP SIMULATE Var|a2|qne overdrlye che par.te dal pres'up.posto 'che
una chitarra elettrica venga immessa via linea diretta

Dynamic Effects

# Titolo Tipo Descrizione
Filtro che usa il livello di ingresso per controllare la
frequenza. Questo € uno degli effetti standard

58 . . g . . .

Auto Wah DYNA. FILTER auto-wah in cui il filtro € del tipo BPF (filtro passa-

banda)
Un tipo di effetto flanger in cui il livello di ingresso

59 |Flange Wah DYNA. FLANGE |controlla il punto di risonanza. Puo essere anche
prodotto un effetto di tipo auto-wah

60 | Ethnic E DYNA. FLANGE Un effetto etnico di t||loo sitar, con il tono del feed-
back concentrato nell'area E3
Variazione del filtro dinamico che utilizza un LFO

61 |FilterPhasel DYNA. FILTER (Low Frequency Oscillator) per produrre un effetto
di tipo phaser

62 | FilterPhase2 DYNA. FILTER Variazione con risonanza leggermente piu marcata

di FilterPhase 1

63

Sweep Phaser

DYNA. PHASER

Un tipo di phaser in cui I'ingresso controlla il punto
di salto fase (phase shift). Efficace quando viene
usato sugli strumenti percussivi

Freeze
# Titolo Tipo Descrizione
Questo effetto pud campionare 2972.1 ms di dati ad
64 |Freeze FREEZE una velocita di campionamento di 44.1 kHz, 2730.6
ms a 48 kHz oppure 4095.9 ms a 32 kHz.
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Applicazione degli effetti

1.

10.

Premete il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per selezionare un processore
di effetti.

Usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale.

Alzate il fader del canale sulla posizione 0.
Avendo gia premuto il pulsante EFFECT 1 o EFFECT 2 allo step 1, i faders di canale
funzionano come cursori per la mandata degli effetti.

| segnali sinistro e destro del canale di ingresso stereo vengono sommati in un segnale
mono prima di essere inviati ai bus Aux Send.

Alzate il fader EFFECT RETURN sulla posizione 0.

Se state usando Effect 1, viene selezionato automaticamente EFFECT RETURN 1.
Analogamente, se state usando Effect 2, viene selezionato automaticamente EFFECT
RETURN 2.

Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Effects
Library e richiamare un programma di effetti che utilizza il tipo di effetti
richiesto. Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 127 Richiamo dei pro-
grammi di effetti.

| programmi degli effetti vengono richiamati nel processore di effetti selezionato in
guel momento. Per richiamare un programma di effetti in Effect 1, usate il pulsante
[EFFECT 1] per localizzare la pagina o videata Library. Per richiamare un programma
di effetti in Effect 2, usate il pulsante [EFFECT 2].

Usate il pulsante [EFFECT 1] per localizzare la pagina Eff. Edit per Effect
1 oppure il pulsante [EFFECT 2] per la pagina Eff. Edit relativa a Effect 2.

f. Edit ¥ Librar: %PPEIPDst"

CURRENT
EFFECT MAME

TPE
REWVERE HALL |
REU.TIME ¢ G OIFF. E/R OLY GATE LWL
2.6s i 2 i @.8ms ; -code
IMI.OLY DEMSITY E/R BAL | ATTACK
2B .Bms Qi GEx 18ms=
HI.PATIO | HFF i HoLD
8.3 ‘ THRU i ‘ @.18ms
LO.RATIO LFF DECAY
1.2 i G.3kHz i 18im=

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo PARAM-
ETER o il mouse per regolarli.

Usate la pagina Pre/Post per configurare le mandate ausiliarie (aux send)
come mandate pre-fader o post-fader. Vedere a pagina 123 ulteriori
informazioni su questo argomento.

Usate la libreria degli effetti (effect library) per immagazzinare le rego-
lazioni degli effetti per un impiego futuro. Vedere a pagina 125 ulteriori
informazioni su Libreria effetti (Effect Library).

Impostate I'EQ, il pan, i processori di dinamiche e cosi via per il canale di
ritorno effetti. Vedere a pagina 123 ulteriori informazioni su questo argo-
mento.

03D—Manuale di istruzioni



Mandate effetti Pre-fader/Post-fader 123

Mandate effetti Pre-fader/Post-fader

Le mandate effetti del canale di ingresso stereo e dei singoli canali di ingresso possono
essere configurate come pre-fader o post-fader. Queste impostazioni vengono effettuate
sulle pagine Pre/Post degli effetti.

1. Usate il pulsante [EFFECT 1] per localizzare la pagina Pre/Post per Effect 1
oppure il pulsante [EFFECT 2] per localizzare la pagina Pre/Post per Effect 2.

MEEFFEdt ¥ Cibrare o PresPost &

1 = ] B = =3 7 =3

== =] == =] == =] == =]

=] 1@ 11 12 15 14 15 16 ELTEED
- -0 - -0 - -0 - -0
17 15 19 Z@a 1 22 25 24 STIH | EFF1 EEFFZ
:
== =] == =] == =] == =] bl ==

I valori posti sotto gli interruttori PRE/POST indicano le posizioni del fader per la man-
data degli effetti.

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori PRE/POST e il pul-
sante [ENTER] per impostarli.
Se state usando un mouse, fate un click sugli interruttori PRE/POST.

3. Per impostare tutti gli interruttori PRE/POST su pre o post, selezionate
I'interruttore GLOBAL PRE o POST e premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente effettuare un click sugli interruttori GLOBAL.

Ritorno effetti

Effect 1 ed Effect 2 sono processori di effetti stereo, per cui i loro segnali di uscita sono
stereo. Le sezioni seguenti mostrano le varie funzioni relative ai canali di ritorno degli
effetti.

Misurazione dei ritorni degli effetti

I livelli del segnale di ritorno effetti possono essere visualizzati sulla pagina Eff. Edit mos-
trata qui di seguito oppure sulle pagine Meter. Vedere ulteriori informazioni a pagina 79.
| livelli di mandata possono essere visualizzati sulla pagina Effects Library.

ff. Edit E Librar: ?PPEIPDE "

CURREMT
EFFECT MAME

TYPE
REUVERE HALL
RELLTIME i G DIFF. E/RDLY i GATE LUL
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HI.RATIO HFF HOLD
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Applicazione di EQ ai ritorni degli effetti

Ciascun ritorno effetti possiede un'equalizzazione parametrica a quattro bande. Vedere
a pagina 45 ulteriori informazioni su EQ.
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Processori di dinamiche dei ritorni effetti

Ciascun ritorno effetti possiede un processore di dinamiche. Vedere a pagina 143 ulte-
riori informazioni sui processori di dinamiche.

Esclusione dei ritorni degli effetti

| ritorni degli effetti possono essere esclusi (muted) utilizzando il pulsante
o EFFECT RETURN [ON]. Questo pulsante contiene un indicatore o spia che si
accende quando un ritorno effetti & attivato.

1. Usate il pulsante EFFECT RETURN [SEL] per selezionare EFFECT RETURN

1 oppure EFFECT RETURN 2.
Le due spie a LED sopra al pulsante [SEL] indicano quale ritorno effetti & selezionato.

2. Premete il pulsante [ON].
Il ritorno effetti selezionato viene escluso (muted). Ripremete il pulsante [ON] per
includere nuovamente il ritorno effetti.
Il pulsante EFFECT RETURN [ON] non ¢ influenzato dall'impostazione Mixing
Layer.
Quando é attivata la funzione [SOLOQ], i pulsanti EFFECT RETURN [ON] funzionano
come pulsanti solo e non come pulsanti "mute”.

Impostazione dei livelli dei ritorni degli effetti

Il livello ritorno effetti viene controllato utilizzando il fader EFFECT
6 RETURN.
0 1.Usate il pulsante EFFECT RETURN [SEL] per selezionare EFFECT
° RETURN 1 oppure EFFECT RETURN 2.
| due indicatori a LED sopra al pulsante [SEL] indicano quale ritorno effetti
sia selezionato.

2.Usate il fader EFFECT RETURN per regolare il livello del ritorno
selezionato.

EFFECT
RETURN

Pan, Balance & Routing

| segnali di ritorno effetti stereo possono essere convogliati ai bus da 1 a 4 e al bus Ste-
reo. Essi possono essere bilanciati e "panned", cioé distribuiti nell'immagine stereo del
suono. Il pan puo essere usato per regolare la larghezza dei segnali di ritorno effetti ste-
reo. Le regolazioni pan, balance e routing vengono effettuate sulla pagina Pan/Route.
Vedere a pagina 59 ulteriori informazioniStereo Pan, Balance & Routing

Aux sends (mandate ausiliarie)

| segnali di ritorno effetti possono essere inviati alle mandate ausiliarie (aux send) da 1
a 4. | segnali di ritorno effetti non possono essere inviati ai bus Effect poiché cio cre-
erebbe un loop. Vedere a pagina 89 ulteriori informazioAlsuSends
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Libreria effetti (Effects Library)

Le regolazioni degli effetti possono essere immagazzinate come programmi nella libre-
ria degli effetti. La libreria degli effetti (o Effects Library) contiene 64 programmi pre-
set (da 1 a 64) e 32 programmi user (da 65 a 96). Questi ultimi vi permettono di
immagazzinare in memoria le regolazioni degli effetti usate frequentemente e possono
avere anche un titolo per una facile identificazione. La libreria degli effetti pud essere
usata anche per trasferire le impostazioni da un processore di effetti all'altro. Ad esem-
pio, potrebbero essere immagazzinate come un programma di library le impostazioni
di Effect 1 e quindi essere richiamate in Effect 2. La raccolta esclusiva di programmi di
effetti preset é stata fornita per applicazioni e strumenti specifici e rappresenta un buon
riferimento e un punto di partenza quando dovete usare i processori di effetti. Vedere a
pagina 118 I'elenco completo dei programmi di effetti preset.

La libreria degli effetti & controllata dalla pagina o videata Library, sotto riportata.
Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library. Sebbene
la libreria degli effetti possa essere accessibile mediante I'impiego di uno qualsiasi dei
pulsanti sopra citati, la libreria degli effetti € comune ad entrambi. Quando viene selez-
ionata la libreria usando il pulsante [EFFECT 1], le operazioni store e recall (cioé di
memorizzazione e richiamo) riguardano Effect 1. Quando viene selezionata la libreria
usando il pulsante [EFFECT 2], le operazioni store e recall riguardano Effect 2. Se state
usando un mouse ed é gia presente la pagina Eff. Edit, & sufficiente effettuare un click
sull'area del titolo della pagina Library.

"Eff. Edit F Library E

cu
EFFECT MAME @ K LY IE

REEEMT

ConcertHal 11
TYFPE TR

Loy g U B U U [ B ' el ']
REVERE HALL || 4SS samie s

Mo, LIBRAEY TITLE

EDIT B4.0ark Room READ OHLY
B3.Bright Room GG
B2.ConcertHal 2 EEmmEmg |__EFFECT TVPE

recalt] |67 Eoncert Hal 1B di- REUERE HALL

-2
- 18
-30

- -4

La meta superiore della pagina Library mostra il tipo di effetto selezionato in quel
momento e i misuratori di livello per le mandate degli effetti. La meta inferiore contiene
le funzioni della libreria degli effetti.
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Memorizzazione dei programmi di effetti

| programmi degli effetti vengono memorizzati nella pagina Effects Library. Potete
immagazzinare le regolazioni degli effetti nei programmi user numerati da 65 a 96.
Ricordiamo che i programmi preset da 1 a 64 sono programmi di sola lettura, cioe non
modificabili.

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library.
Le regolazioni degli effetti vengono immagazzinate in memoria dal processore effetti
selezionato in quel momento. Per memorizzare le regolazioni degli effetti relative a
Effect 1, usate il pulsante [EFFECT 1] per localizzare la pagina Library. Per immaga-
zzinare le regolazioni degli effetti relative a Effect 2, usate il pulsante [EFFECT 2].

ME EfF Edit F Library Erresfost
CURREHT
EFFECT MAME
ConcertHal 11

TYFPE

REUERE HALL |

e hoe LIERAEY TITLE
EDIT B4.0ark Room
B3.Bright Room
A2, ConcertHal ]2 EE

recill] |57 Fancert Hal ] 3

EFFECT TYFE
- REVERE HALL

2. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling, cioe
I'esplorazione dell'elenco dei programmi degli effetti. Se state usando un
mouse, posizionate il cursore del mouse sul box del parametro, premete
e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.

Ogni volta che viene selezionato un programma, nella finestra EFFECT TYPE appare
il suo tipo. | programmi degli effetti che non contengono dati sono identificati dal titolo
"No Data!".

3. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore STORE e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate un semplice click sull'interruttore STORE.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. |Inserite un titolo per il programma degli effetti.
A pagina 33 sono riportate ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

5. Premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
Il programma degli effetti viene in tal modo memorizzato.
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Richiamo dei programmi di effetti

| programmi degli effetti vengono richiamati mediante la pagina Library degli effetti.
Potete richiamare uno qualsiasi dei 64 programmi preset e dei 32 programmi user. |
programmi degli effetti che utilizzano i tipi di effetti HQ.PITCH o FREEZE possono
essere richiamati soltanto in Effect 2.

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library.
| programmi degli effetti vengono richiamati nel processore di effetti selezionato in
guel momento. Per richiamare un programma di effetti in Effect 1, usate il pulsante
[EFFECT 1] per localizzare la pagina Library. Per richiamare un programma di effetti
in Effect 2, usate il pulsante [EFFECT 2].

[ME Eff Edit § Librars ?Prefp-:.s i
CURREHT
EFFECT MAME
ConcertHal 11

TYFE

REUERE HALL

Ho. LIERARY TITLE

EDIT B4.0ark Room READ OHLY
B3.Bright Room READ OHLY
EFFECT TYPE

B .ConcertHal 1 2EEE I
RECHLLl #H1.ConcertHal 11 =N |i- REVERE HALL

2. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling, cioe
I'esplorazione dell'elenco dei programmi di effetti. Se state usando un
mouse, posizionate il cursore del mouse sul box del parametro, premete
e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse, e quindi trascinatelo.
Ogni volta che viene selezionato un programma, nella finestra EFFECT TYPE appare
il suo tipo. | programmi di effetti non contenenti dati sono identificati dal titolo "No
Data!".

3. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore RECALL e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate un semplice click sull'interruttore RECALL.

In tal modo viene richiamato il programma di effetti.
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Editing dei titoli dei programmi di effetti

I titoli dei programmi degli effetti possono essere editati, cioé modificati, in qualsiasi
momento. Non & necessario richiamare un programma per editarne il titolo. E possibile
editare i titoli solo dei programmi di effetti che contengono dati. L'editing del titolo
viene eseguito sulla pagina Effects Library, sotto riportata.

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library.

BEEFFESTE F Library R Presbost

CURRENT
EFFECT MAME

ConcertHal 11

TYPE

REUERE HALL |

TTTLE Mo. LIERARY TITLE

EDIT B4.0ark Room
B3.Briaht Roaom

A2, ConcertHal | 26E
receLl] (6T Eoncert Halld RE

EFFECT TYFE
i~ REVERE HALL

2. Selezionate il programma degli effetti utilizzando il controllo rotante
PARAMETER oppure il mouse.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare l'interruttore TITLE EDIT e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate un semplice click sull'interruttore TITLE EDIT.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. Modificate il titolo del programma.
Vedere a pagina 33 ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

5. Quando avete finito, premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
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Parametri degli effetti

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Parametro Gamma Descrizione
REV.TIME ]0.3-99.0 s Lunghezza del riverbero.
INLDLY 0.1-500.0 ms Terr_lpo_ di de_lay o ritardo fino all'apparizione delle prime rif-
lessioni del riverbero.
Durata del riverbero ad alta frequenza, espressa come rap-
HI.RATIO 10.1-1.0 porto relativo rispetto a REV.TIME.
Durata del riverbero a bassa frequenza, espressa come rap-
LO.RATIO 10.1-2.4 porto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.

THRU, 21 Hz-8.0

HPF KHz Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU

E/R DLY 0.0-100.0 ms Tempo f:il delay dall'apparizione delle prime riflessioni (ER)
fino al riverbero.
Bilanciamento volume fra le prime riflessioni e il riverbero.

E/R BAL. 0-100% Un'impostazione dello 0% fornisce soltanto ER, e il 100%
solo riverbero.

GATELVL |, da—-60a0 dB !_l\{ello di §lela del gate. Il rl\{erbero verra troncatolquando
il livello di ingresso cade al di sotto del valore specificato.

ATTACK 0-120 ms Tempo occorrente per I'apertura del gate.

HOLD 1 Tempo occorrente per la chiusura del gate dal momento in
cui il livello di ingresso cade al di sotto del valore di GATE LVL.

DECAY 2 Tempo necessario per la chiusura completa del gate.

1. 0.02 ms-2.13 s @ fs=32 Khz/44.1 kHz, 0.02 ms-1.96 s @ fs=48 kHz
2. 6 ms-46.0s @ fs=32 Khz/44.1 kHz, 5 ms-42.3 s @ fs=48 kHz

EARLY REF,, REVERSE GATE, GATE REVERB

Parametro Gamma Descrizione
1 Tipo della configurazione delle early reflection o prime rif-
TYPE L
lessioni (ER).
ROOMSIZE |0 1-20.0 Ipdlcg Ia.dlmensmne della stanza; cioe, la spaziatura delle
riflessioni.
LIVENESS lo-10 Indl_ca _comfe Qeca(_jopo le r!erSS|on|._Q: Flead: C|oe_ senza rif-
lessioni, 10: live, cioé massima reattivita dell'ambiente.
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay occorrente per udire le prime riflessioni.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra delle riflessioni.
DENSITY [0-100% Densita delle riflessioni.
ER NUM. |1-16 Numero delle prime riflessioni.
Entita dell'alta frequenza del feedback, espressa come rap-
HI.RATIO 10.1-1.0 porto relativo rispetto a FB.GAIN.
FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.
HPF -lk-EZRU 21 Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF _SFa;-le—l&O kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

1. EARLY REF. = S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring. REVERSE GATE & GATE

REVERB = Type-A, Type-B
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DELAY LCR

Parametro Gamma Descrizione

DLY L 0.1-2730.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L).

DLY C 0.1-2730.0 ms Tempo di ritardo del delay centrale (C).

DLY R 0.1-2730.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R).

LEVEL L da-100 a +100 Livello del suono del delay del canale sinistro (L).

LEVEL C da-100 a +100 Livello del suono del delay centrale (C).

LEVEL R da -100 a +100 Livello del suono del delay del canale destro (R).

FB.DLY 0.1-2730.0 ms Tempo di delay del feedback.

FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.
Entita dell'alta frequenza del feedback, espressa come rap-

HIRATIO 10.1-1.0 porto relativo rispetto a FB.GAIN.

HPF -Ik-:SU 21 Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

THRU

ECHO

Parametro Gamma Descrizione

DLY L 0.1-1350.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L).

FB.D L 0.1-1350.0 ms Tempo di ritardo del feedback del canale sinistro (L).

FB.G L da -99 a +99% Entita di feedback del canale sinistro (L).

DLY R 0.1-1350.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R).

FB.DR 0.1-1350.0 ms Tempo di ritardo del feedback del canale destro (R).

FB.GR da -99 a +99% Entita di feedback del canale destro (R).

L->RFB.G |da-99 a +99% Entita del feedback dal canale sinistro (L) al canale destro (R).

R->L FB.G |da—-99 a +99% Entita del feedback dal canale destro (R) al canale sinistro (L).
Entita dell'alta frequenza del feedback, espressa come rap-

HIRATIO 10.1-1.0 porto relativo rispetto a FB.GAIN.

HPF -Ik-:_]”;U 21 Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

THRU

CHORUS

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

PM DEPTH |0-100% Profondita della modulazione del pitch.

AM DEPTH |0-100% Profondita della modulazione del volume.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12 a+12 dB Guadagno del filtro low shelving.

MOD.DLY [da 0.0 a500.0 ms |Tempo di ritardo dal suono diretto fino al suono modulato.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.

EQG da-12a+12 dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.

WAVE SINE, TRI Forma d on(_ja della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12 a+12 dB Guadagno del filtro high shelving.
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FLANGE

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

FB.GAIN |da-99 a +99% Entita del feedback.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro low shelving.

MOD.DLY |0.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino al suono modulato.
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.

EQG da-12a+12dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.

WAVE SINE, TRI zchIrdrzatr(i:i;cr)]rgllc(j)?a?;.modulazione. SINE: onda sinusoidale, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro high shelving.

SYMPHONIC

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

LSFF 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro low shelving.

MOD.DLY |0.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino al suono modulato.
EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.

EQG da-12a+12dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.

WAVE SINE, TRI $§:%an3:?r?:ngillzr:odulazione. SINE: onda sinusoidale,
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro high shelving.

PHASE

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

FB.GAIN da-99 a +99% Entita del feedback.

OFESET 0-100 gﬁ;zz’;della frequenza piu bassa a cui viene applicato il salto
STAGE 2-16 Numero di stadi del salto di fase.

LSFF 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro low shelving.

HSF F da 500 Hz a 16 kHz |Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro high shelving.
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AUTOPAN

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

DIR. 1 Seleziona la direzione in cui il suono si sposta.
LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro low shelving.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.
EQG da-12a+12 dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.
WAVE SINE, TRI Ez:jn;a}[r?;onr;(l?a?;.modulazione. SINE: onda sinusoidale, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro high shelving.

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R

TREMOLO

Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.

LSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro low shelving.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.
EQG da-12a+12 dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.
WAVE SINE, TRI Eﬁ;ﬁ;ir?;cr)]r;?acri;.modulazione. SINE: onda sinusoidale, TRI:
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro high shelving.

HQ.PITCH (solo Effect 2)

Parametro Gamma Descrizione
PITCH da-12 a +12 Entita del cambio del pitch (semitoni).
FINE da —50 a +50 cent Regolazione fine (incrementi da 1 cent) per il cambiamento

del pitch.

DELAY 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del cambiamento del pitch.
FB.GAIN da -99 a +99% Entita di feedback.

Precisione del cambio del pitch. Regolazioni piu alte produ-
MODE 1-10 €oNo una precisione maggiore, ma un tempo di delay piu

lungo.
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DUAL PITCH

Parametro Gamma Descrizione

PITCH 1 da-24 a+24 Entita del cambio pitch 1 (semitoni).

FINE 1 da —50 a +50 cent Eegolazmne fine (incrementi da 1 cent) per il cambio pitch

PAN 1 L16-CENTER-R16 |[Pan per il cambio pitch 1.
Precisione del cambio pitch. Regolazioni piu alte produ-

MODE 0-10 . h S e .
cono maggiore precisione, ma tempi di ritardo piu lunghi.

DLY 1 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del cambio pitch 1.

FB.G 1 da -99 a +99% Entita di feedback per il cambio pitch 1.

ouT 1 da-100 a +100 Livello del cambio pitch 1.

PITCH 2 da-24 a+24 Entita del cambio pitch 2 (semitoni).

FINE 2 da —50 a +50 cent gegolazmne fine (incrementi da 1 cent) per il cambio pitch

PAN 2 L16-CENTER-R16 |Pan per il cambio pitch 2.

DLY 2 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del cambio pitch 2.

FB.G 2 da -99 a +99% Entita di feedback per il cambio pitch 2.

OuT 2 da-100 a +100 Livello del cambio pitch 2.

REV+CHORUS

Parametro Gamma Descrizione

REV.TIME [0.3-99.0s Durata del riverbero.

INLDLY 0.1-500.0 ms Tempo del delay fino all'apparizione delle prime riflessioni
del riverbero.
Durata o lunghezza della porzione ad alta frequenza del

HL.RATIO [0.1-1.0 riverbero, espressa come rapporto relativo rispetto a
REV.TIME.

DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.

DENSITY  [0-100% Densita del riverbero.

HPF IEEU‘Zl Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

THRU

REV.BAL 0-100% Bilanciamento del rlverbero e del chorus. 0 da soltanto cho-
rus, 100 soltanto riverbero.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

PM DEPTH |0-100% Profondita della modulazione del pitch.

AM DEPTH [0-100% Profondita della modulazione del volume.

MOD.DLY 10.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino all'apparizione del
suono modulato.

WAVE SINE, TRI Formad on(_ja della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.
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REV->CHORUS
Parametro Gamma Descrizione
REV.TIME ]0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.

Tempo di delay fino a quando vengono udite le prime rif-

INI.DLY 0.1-500.0 ms T .
lessioni del riverbero.

Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,

HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.

DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.

HPF IEZRU’ZJ' Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF ?g;ﬁ_m'o kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

Bilanciamento del riverbero e del riverbero contenente il

— 0
REV.BAL 0-100% chorus. Il valore 100 rappresenta soltanto riverbero.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.
PM DEPTH |0-100% Profondita di modulazione del pitch.
AM DEPTH [0-100% Profondita di modulazione del volume.

Tempo di delay o ritardo dal suono diretto fino all'appariz-

MOD.DLY [0.0-500.0 ms .
ione del suono modulato.

Forma d'onda della modulazione. SINE: onda sinusoidale,

WAVE SINE, TRI TRI: onda triangolare.
REV+FLANGE

Parametro Gamma Descrizione
REV.TIME |0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.

Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni

INI.DLY 0.1-500.0 ms )
del riverbero.

Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,

HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.

DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.
DENSITY  [0-100% Densita del riverbero.

HPF IEEU 21 Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF ?gFIQ%J—lG.O kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

Bilanciamento del riverbero e del flanging. 0 & soltanto

— 0,
REV.BAL 0-100% flanging, 100 e soltanto riverbero.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.

Tempo di delay dal suono diretto fino all'apparizione del

MOD.DLY [0.0-500.0 ms
suono modulato.

Forma d'onda della modulazione. SINE: onda sinusoidale,

WAVE SINE, TRI TRI: onda triangolare.
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REV->FLANGE
Parametro Gamma Descrizione
REV.TIME ]0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.
INLDLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni
del riverbero.
Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,
HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.

THRU,21 Hz-8.0

HPF KHz Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU

REV.BAL 0-100% Eillancw'\'mento del rlverpero e del rl_verbero contenente il
flange". Il valore 100 da soltanto riverbero.

FREQ. 0.05 Hz-40.00 Hz |Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

FB.GAIN [da-99 a +99% Entita di feedback.

MOD.DLY |0.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino all'apparizione del
suono modulato.

WAVE SINE, TRI Forma d oncja della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.

REV+SYMPHO.

Parametro Gamma Descrizione

REV.TIME ]0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.

INLDLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni
del riverbero.
Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,

HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.

DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.

DENSITY  [0-100% Densita del riverbero.

HPF IEEU’Z:L Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

THRU

REV.BAL 0-100% B|IanC|am_ento del rlverbero e di symphonic. 0 da soltanto
symphonic, 100 soltanto il riverbero.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

MOD.DLY |0.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino all'apparizione del
suono modulato.

WAVE SINE, TRI Forma d onda della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.
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REV->SYMPHO.
Parametro Gamma Descrizione
REV.TIME ]0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni
del riverbero.
Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,
HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.

THRU,21 Hz-8.0

HPF KHz Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU

REV.BAL 0-100% BllanC|am_ento del \rlverbero e_del riverbero contenente il
symphonic. 100 da soltanto riverbero.

FREQ. 0.05 Hz-40.00 Hz |Velocita di modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita di modulazione.

MOD.DLY 10.0-500.0 ms Tempo di ritardo dal suono diretto fino all'apparizione del
suono modulato.

WAVE SINE, TRI Forma d on(_ja della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.

REV->PAN

Parametro Gamma Descrizione

REV.TIME |0.3-99.0s Lunghezza del riverbero.

INLDLY 0.1-500.0 ms Tem|_oo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni
del riverbero.
Lunghezza della porzione ad alta frequenza del riverbero,

HILRATIO 10.1-1.0 espressa come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.

DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del suono del riverbero.

DENSITY |0-100% Densita del riverbero.

HPF IgSU‘Zl Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.

THRU

REV.BAL 0-100% 'E'3|IanC|ame_n':co del rlver_bero e del r|v_er_bero contenente il
symphonic”. 100 fornisce soltanto il riverbero.

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione.

DEPTH 0-100% Profondita della modulazione.

DIR. 1 Seleziona la direzione in cui il suono si sposta.

WAVE SINE, TRI Forma d on(_:la della modulazione. SINE: onda sinusoidale,
TRI: onda triangolare.

1. L<->R, L-->R, L<--R, Turn L, Turn R
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DELAY+ER.
Parametro Gamma Descrizione
DLY L 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L).
DLY R 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R).
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del feedback.
FB.GAIN da-99 a +99% Entita del feedback.

Porzione ad alta frequenza del feedback, espressa come
HILRATIO 10.1-1.0 rapporto relativo ris(:)etto a FB.GAIN. P
TYPE 1 Tipo di configurazione delle early reflection (ER).
ROOMSIZE |0.1-20.0 Dimensione della stanza; cioé spaziatura delle riflessioni.
e ey 4 (e e
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di ritardo fino all'apparizione delle prime riflessioni.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra delle riflessioni.
DENSITY [0-100% Densita della riflessioni.
ER NUM. |1-16 Numero delle riflessioni.

Bilanciamento fra ER e delay. O ¢ soltanto delay, cioé
ER BAL. 0-100% ritardo, 100 e soltanto ER, cioé early reflection o prime rif-

lessioni.

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring

DELAY->ER.
Parametro Gamma Descrizione
DLY L 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L).
DLYR 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R).
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Tempo di ritardo del feedback.
FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.
Porzione ad alta frequenza del feedback, espressa come
HI.RATIO 10.1-1.0 rapporto relativo rispetto a FB.GAIN.
TYPE 1 Tipo di configurazione delle early reflection (ER).
ROOMSIZE |0.1-20.0 Dimensione della stanza; cioé spaziatura delle riflessioni.
LIVENESS |0-10 Ipdlga comt_a decador_m le rlfle_ss_lqnl. 0: dead (nessuna reat-
tivita), 10: live (massima reattivita).
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di ritardo fino all'apparizione delle prime riflessioni.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra delle riflessioni.
DENSITY |0-100% Densita della riflessioni.
ER NUM. [1-16 Numero delle riflessioni.
ER BAL. 0-100% Bilanciamento fra il delay e il delay delle prime riflessioni. O

rappresenta soltanto delay.

1. S-Hall, L-Hall, Random, Reverse, Plate, Spring
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DELAY+REV
Parametro Gamma Descrizione
DLY L 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del canale sinistro (L).
DLY R 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del canale destro (R).
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del feedback.
FB.GAIN da-99 a +99% Entita del feedback.
Porzione ad alta frequenza del feedback, espressa come
HILRATIO 10.1-1.0 rapporto relativo rispetto a FB.GAIN.
REV.TIME ]0.3-99.0 s Lunghezza o durata del riverbero.
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni.
3 Lunghezza del riverbero per le alte frequenze, espressa
HI.RATIO 10.1-1.0 come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del riverbero.
DENSITY  [0-100% Densita del riverbero.
HPF IE;U’Zl Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU
Bilanciamento del riverbero e del delay. O rappresenta
— 0,
REV.BAL 0-100% soltanto delay, 100 soltanto riverbero.
DELAY->REV
Parametro Gamma Descrizione
DLY L 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del canale sinistro (L).
DLY R 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del canale destro (R).
FB.DLY 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del feedback.
FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.
Porzione ad alta frequenza del feedback, espressa come
HI.RATIO 10.1-1.0 rapporto relativo rispetto a FB.GAIN.
REV.TIME ]0.3-99.0s Lunghezza o durata del riverbero.
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni.
Lunghezza del riverbero per le alte frequenze, espressa
HIRATIO 10.1-1.0 come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.
HPF EEEU’ZJ' Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU
REV.BAL 0-100% BllanC|amgnto fra_ il delay e il riverbero contenente il
ritardo. O e solo riverbero.
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MONODELAY->REV

Parametro Gamma Descrizione
DELAY 0.1-1000.0 ms Tempo di delay.

FB.DLY 0.1-1000.0 ms Tempo di delay del feedback.
FB.GAIN da -99 a +99% Entita del feedback.

Porzione ad alta frequenza del feedback, espressa come

HI.RATIO 10.1-1.0 rapporto relativo rispetto a FB.GAIN.
REV.TIME [0.3-99.0s Lunghezza o durata del riverbero.
INI.DLY 0.1-500.0 ms Tempo di delay fino all'apparizione delle prime riflessioni.
Lunghezza del riverbero per le alte frequenze espressa
HILRATIO 10.1-1.0 come rapporto relativo rispetto a REV.TIME.
DIFF. 0-10 Diffusione sinistra/destra del riverbero.
DENSITY |0-100% Densita del riverbero.
HPF 'kI'SEU,Zl Hz-8.0 Frequenza di taglio del filtro passa-alto.
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Frequenza di taglio del filtro passa-basso.
THRU
REV.BAL 0-100% Bilanciamento fra il delay e il riverbero contenente il

ritardo. O rappresenta soltanto il delay.

AMP SIMULATE

Parametro Gamma Descrizione

AMP TYPE |1 Seleziona il tipo di amp.

DST TYPE |? Selezione il tipo di distorsione.

N.GATE 0-20 Entita del noise gating.

DRIVE 0-100 Profondita della distorsione.

MASTER 0-100 Controllo del livello master.

CAB DPT |0-100% Entita della simulazione dell'altoparlante.
BASS 0-100 Controllo del tono gamma bassa.
MIDDLE 0-100 Controllo del tono gamma media.
TREBLE 0-100 Controllo del tono gamma alta.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.
EQG da-12a+12dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.
EQQ 10.0-0.40 Larghezza della banda dell'equalizzatore parametrico.

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBOOST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TWN,
MINIAMP, FLAT
2. DST1, DST2, OVD1, OVD2, CRN
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DYNA.FILTER

Parametro Gamma Descrizione

SENSE 0-100 Sensibilita d'ingresso.

TYPE LPF, HPF, BPF Seleziona il tipo del filtro.

OFFSET 0-100 Offset della frequenza del filtro.

RESO. 0-20 Risonanza del filtro.

DECAY 1 Tempo di decadimento del cambio nella frequenza del filtro.
DR |Up. Down verso Il besso (Down inrspost ad un Ivellodi ingreeo ato,
FREQ. 0.05-40.00 Hz ;/s;oﬂ;iﬂ?l:l;&geando la frequenza del filtro viene azion-
DEPTH 0-100% Profondita con cui I'LFO viene applicato.

PHASE 0.000-354.375° Differenza di fase sinistra/destra dell'LFO.

LEVEL da-40a+6 dB Livello di uscita.

1. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44.1 kHz, 5 ms—42.3 s fs=48 kHz

DYNA.FLANGE

Parametro Gamma Descrizione
SENSE 0-100 Sensibilita d'ingresso.

FB.GAIN da -99 a +99% Entita di feedback.

OFFSET 0-100 Entita di offset per il tempo di delay.
LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.
LSF G da-12a+12dB Guadagno del filtro low shelving.

Seleziona se la frequenza risonante si sposta verso l'alto

DIR Up, Down (Up) o verso il basso (Down) in risposta ad un livello di
ingresso alto.

EQF 99 Hz-8.0 kHz Frequenza dell'equalizzatore parametrico.

EQG da-12a+12dB Guadagno dell'equalizzatore parametrico.

HOLD 1 Tempo di Hold.

HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.

HSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro high shelving.

DECAY 2 Tempo di decadimento.

1. 0.02 ms-2.13 s fs=32 kHz/44.1 kHz, 0.02 ms-1.96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44.1 kHz, 5 ms-42.3 s fs=48 kHz

DYNA.PHASER

Parametro Gamma Descrizione
SENSE 0-100 Sensibilita d'ingresso.

FB.GAIN da -99 a +99% Entita di feedback.

OFFSET 0-100 Offset del punto di salto fase.
HOLD 1 Tempo di Hold.

DECAY 2 Tempo di delay.

DR |Up. Down verso basso (bown) i rsposta ad un it el i mgretso
LSF F 21 Hz-1.0 kHz Frequenza del filtro low shelving.
LSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro low shelving.
STAGE 2-16 Numero di stadi del salto di fase.
HSF F 500 Hz-16 kHz Frequenza del filtro high shelving.
HSF G da-12a+12 dB Guadagno del filtro high shelving.

1. 0.02 ms-2.13 s fs=32 kHz/44.1 kHz, 0.02 ms-1.96 s fs=48 kHz
2. 6 ms—46.0 s fs=32 kHz/44.1 kHz, 5 ms-42.3 s fs=48 kHz
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FREEZE (solo Effect 2)

Parametro Gamma Descrizione

Seleziona il modo di registrazione. MANUAL: la registrazi-
REC MODE |MANUAL, INP TRG |one ha inizio mediante il pulsante [ENTER]. INP TRG: la reg-
istrazione viene attivata dal segnale di ingresso.

Specifica la differenza di tempo fra il tempo di trigger, cioé
REC. DLY |da-1000 a+1000 ms|di attivazione, e quello in cui essa ha inizio effettivo. Influ-
enza soltanto la registrazione.

TRG. LVL |-, -60-0 dB Specifica il livello del trigger di ingresso.

Seleziona il modo playback. MOMENT: il playback ha inizio
quando viene premuto il pulsante [ENTER]. CONTINUE: il
playback avviene il numero di volte specificato quando

1
PLY MODE viene premuto il pulsante [ENTER]. INP TRG: uguale al pre-
cedente ma il playback viene azionato dal segnale di
ingresso.
Specifica il tempo da quando ha luogo l'attivazione fino a
TRG MASK [0-999.6 ms quando puo essere accettato il trigger successivo. Influenza

soltanto il playback.

Effettua le regolazioni per il triggering, cioé I'attivazione,
MIDI TRG |OFF, C1-C6, ALL attraverso i messaggi MIDI note-on/off. Si attivera soltanto
la nota specificata.

LOOP Specifica il numero di volte in cui il playback verra sot-
0-100

NUM toposto a loop.

START 2 Specifica il punto in cui ha inizio il playback.
Specifica il punto in cui ha termine il playback. Se viene

END 2 usato il looping, questo rappresentera il punto di ripetiz-
ione.

LOOP 2 Specifica I'inizio del loop.

PITCH da-12 a +12 Spemflcg il ca_mblo nel pitch del playback secondo incre-
menti di semitono.

FINE da —50 a +50 cent Specifica una regolazione fine con incrementi di 1-cent per

il pitch del playback.

1. MOMENT, CONTINUE, INP TRG
2. 0-131070 campioni (0.0-2730.6 ms fs=48 kHz, 0.0 ms-2972.1 ms fs=44.1 kHz,
0.0-4095.9 ms fs=32 kHz).

Per registrare un campione, selezionate l'interruttore REC READY e quindi premete il
pulsante [ENTER]. L'interruttore REC READY appare evidenziato, per indicare che
ora l'effetto & pronto per la registrazione. Se il REC MODE €& impostato su MANUAL,
premete il pulsante [ENTER] per dare inizio alla registrazione. Se REC MODE é
impostato su INP TRG, la registrazione ha inizio automaticamente quando il segnale
di ingresso supera il livello di trigger (TRG LEVEL).

Per effettuare il playback del campione, spostate il cursore su un controllo rotante (ciog,
mettete in off l'interruttore REC READY). Se PLY MODE é impostato su MOMENT

0 CONTINUE, premete il pulsante [ENTER] per dare inizio al playback. Se il PLY
MODE e impostato su INP TRG, il playback ha inizio automaticamente quando il seg-
nale d'ingresso supera il livello di trigger (TRG LEVEL).
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Diagramma a blocchi degli effetti
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Informazioni riguardanti i processori di
dinamiche

| processori di dinamiche sono disponibili su tutti i canali di ingresso, sul canale di
ingresso stereo, sulle uscite stereo, sulle uscite dei bus, sulle mandate ausiliarie e sui
ritorni effetti onboard, cioe in dotazione. Vedere a pagina 21 il diagramma a blocchi per
l'esatta ubicazione dei processori di dinamiche. Questi ultimi possono essere configu-
rati come compressor, noise gate, ducker, expander, hard compander oppure soft com-
pander. Possono essere auto-attivanti (cioe il segnale che deve essere elaborato viene
usato come segnale trigger) oppure attivati da un segnale proveniente da un altro
canale.

Quando i canali sono configurati come una coppia stereo, utilizzando la funzione Pair
(vedere a pagina 114) i processori di dinamiche dei due canali funzionano assieme e le
regolazioni del parametro possono essere fatte con uno dei due canali selezionato. Non
e possibile impostare parametri differenti per i canali dispari e pari.

Le regolazioni delle dinamiche possono essere immagazzinate in memoria come pro-
grammi, all'interno della libreria delle dinamiche. Quest'ultima contiene 40 programmi
preset e 40 programmi user. Vedere a pagina 147 ulteriori informazioibrsta

delle dinamicheLe regolazioni delle dinamiche vengono immagazzinate anche nelle
memorie di scena (vedere pagina 164) e nella libreria di canale (vedere pagina 104). La
tabella seguente elenca i programmi di dinamiche preset. Vedere a pagina 157 ulteriori
informazioni sui programmi preset al paragr@fogrammi di dinamiche Preset

N. Titolo Tipo N. Titolo Tipo

01 |Comp COMP 21 |E.Guitar COMP

02 |Gate GATE 22 | A.Guitar COMP

03 |Expand EXPANDER 23 | Stringsl COMP

04 | Ducking DUCKING 24 | Strings2 COMP

05 |Compander(H) |COMPANDER (H) 25 | Strings3 COMP

06 |Compander(S) |COMPANDER (S) 26 |BrassSection COMP

07 |A.Dr.BD COMP 27 |Syn.Pad COMP

08 |A.DrBD GATE 28 | SamplingPerc COMPANDER (S)
09 |A.Dr.BD COMPANDER (H) 29 |Sampling BD COMP

10 [A.Dr.SN COMP 30 [Sampling SN COMP

11 |A.Dr.SN EXPANDER 31 |Hip Comp COMPANDER (S)
12 |A.Dr.SN GATE 32 |Solo Vocall COMP

13 |A.Dr.SN COMPANDER (S) 33 | Solo Vocal2 COMP

14 |A.Dr.Tom EXPANDER 34 |Chorus COMP

15 | A.Dr.OverTop COMPANDER (S) 35 |Click Erase EXPANDER

16 |E.B.Finger COMP 36 |Announcer COMPANDER (H)
17 |E.B.Slap COMP 37 |Limiterl COMPANDER (S)
18 |Syn.Bass COMP 38 |Limiter2 COMP

19 |Pianol COMP 39 |Total Compl COMP

20 |Piano2 COMP 40 |Total Comp2 COMP
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| processori di dinamiche vengono editati alla pagina Dyn. Edit sotto riportata. Usate il
pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina Dyn. Edit.

Librars -

v Edit &
EEYIM SOURCE]
SELF(FOST EQ) COMF
i CURVE
[CHARHEL (PRE EA1] | [AURZ OOT ]
i i [
OH/OFF FARAMETER:
@ THRESHOLD OuT GAIM | KMHEE
oFF —54dE : @.8d8 har-d
ATTACK i RELEASE RATIO
Bm= Sm= 1:1

KEY IN SOURCE—Questi interruttori vengono usati per impostare il KEY IN o sor-
gente trigger per i processori di dinamiche. Sono disponibili le seguenti opzioni.

KEY IN Descrizione

SELF (POST EQ) Il processore di dlnamlphe viene attivato dal‘segnale che sta elabo-
rando e quel segnale viene prelevato dopo I'EQ.

SELF (PRE EQ) Il processore di dlnamlf:he viene attlvat(? dal seglnale che sta elabo-
rando e quel segnale viene prelevato prima dell'EQ.

AUX 1 OUT Il processore di dinamiche viene attivato dal segnale AUX 1 send
pre-EQ.

AUX 2 OUT IFI)rp;rEchssore di dinamiche viene attivato dal segnale AUX 2 send

Il processore di dinamiche viene attivato dal segnale di un altro
CHANNEL (PRE EQ) | canale. Possono essere selezionati i canali da 1 a 24 o il segnale sin-
istro o destro dell'ingresso stereo.

TYPE—Mostra il tipo del processore di dinamiche che é selezionato in quel momento:
COMP, GATE, DUCKING, EXPAND, COMPANDER (HARD), o COMPANDER (SOFT).
A pagina 151 sono riportate ulteriori informazioni sui tipi di processore.

CURVE—Questa finestra mostra la curva del processore di dinamiche,
fornendo un'indicazione visiva di come & impostato il processore di dinami¢

L'asse orizzontale corrisponde al segnale immesso e l'asse verticale corrf /
sponde al segnale emesso. e
Una linea retta di 45 gradi dall'angolo inferiore sinistro indica che il segnalg
ingresso passera attraverso i processori di dinamiche senza subire altera
Ad esempio, cid pud essere visto quando viene impostato un compressor|
un rapporto di compressione di 1:1. e

ON/OFF—Questo interruttore viene usato per attivare o disattivare (on o off) i processori di
dinamiche.

PARAMETER—Questi controlli sono usati per regolare i parametri del processore di
dinamiche. Il numero e il tipo di parametri disponibili dipende dal tipo di processore di
dinamiche selezionato.

Misuratori—Questi misuratori di livello mostrano il livello del segnale che viene proces-
sato e l'entita della riduzione di guadagno che viene applicata. Il misuratore di riduzione di
guadagno (GR) funziona dall'alto al basso. Per i processori COMP, DUCKING, EXPAND e
COMPANDER, il misuratore di riduzione guadagno visualizza I'entita della riduzione
guadagno solo quando viene effettivamente elaborato un segnale. Per il tipo GATE, il proces-
sore ¢ attivo quando il segnale di ingresso € al di sotto di threshold, cioé del valore di soglia.
Pertanto, il misuratore di riduzione di guadagno visualizza I'entita della riduzione di
guadagno quando il segnale di ingresso si trova al di sotto della soglia e quando non vi e alcun
segnale immesso.
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Combinazione multipla all'interno di un
processore di dinamiche
1. Usate i pulsanti [SEL] e [MIXING LAYER] per selezionare un canale.

2. Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina Library e richia-
mare un programma di dinamiche che usa il tipo di processore di
dinamiche richiesto. Vedere a pagina 149 ulteriori informazioni su come
richiamare un programma di dinamiche.

3. Usate il pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina Dyn. Edit sotto
riportata..

wDyH.Editﬁ Librars =
KETIM _SOURCE
SELFiPOST EQ1 [

SELF( PREEQ ) i TRORT OUT [ Coge

| _18 .................. _43
[CHARMELTPRE ER1] | [AURz 0T ] BR 1 2
OH/OFF FARAMETER]
@ THRESHOLD auT SAIN KMEE
oFF -S4de | B.8de | hard
ATTACK i RELERSE | RATIO
Bms= Sm= 1:1

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare un interruttore KEY IN SOURCE,
e quindi premete il pulsante [ENTER] per attivare la selezione.

5. Usate i pulsanti cursore per selezionare l'interruttore ON/OFF e quindi
premete il pulsante [ENTER] per attivare i processori di dinamiche.

6. Usate il pulsante cursore per selezionare i parametri del processore delle
dinamiche e il controllo rotante PARAMETER o il mouse per regolarli.
Mentre il cursore si trova nella finestra PARAMETER, il pulsante [ENTER] funziona
come interruttore on/off del processore di dinamiche, consentendo quindi una rapida
comparazione di tipo A/B.
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Libreria delle dinamiche

Le regolazioni delle dinamiche possono essere immagazzinate come programmi nella
memoria della libreria di dinamiche. Quest'ultima contiene 40 programmi preset (da 1
40) e 40 programmi user (da 41 a 80). | programmi user vi permettono di immaga-
zzinare in memoria le regolazioni di dinamiche usate frequentemente e alle quali potete
anche dare un titolo per una piu rapida identificazione. La libreria delle dinamiche pud
essere usata anche per trasferire le regolazioni da un processore di dinamiche all'altro.
Ad esempio, le impostazioni di dinamiche di stereo out potrebbero essere immagazzi-
nate in un programma della libreria e quindi richiamate in un processore di dinamiche
aux send. La raccolta esclusiva dei programmi di dinamiche preset € intesa a fornire un
buon riferimento e un punto di partenza quando si usano i processori di dinamiche ed
e studiata per applicazioni e strumenti specifici. Vedere a pagina 157 l'elenco completo
dei programmi di dinamiche preset.

La libreria delle dinamiche é controllata dalla pagina Library sotto riportata. Usate il
pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina Library. Se state usando un mouse e
la pagina Dyn. Edit & gia presente, fate semplicemente un click sull'area del titolo della
pagina Library.

w Doy EQIE § Librars

SEL CH

Z
CURREMT !

DMAMIC5 L
TVYPE/CURVE I ST —

Mo, LIERARY TITLE

E0IT Ad. Oucking
A3.Exrand TWPE /CURVE
H7.Gate ]

Iml H1.Comp

_esne
| ——]

La meta superiore della pagina Library mostra TYPE/CURVE delle dinamiche e i mis-
uratori di livello e di riduzione del guadagno relativa al canale selezionato. La meta
inferiore contiene le funzioni della libreria delle dinamiche.

03D—Manuale di istruzioni



148 capitolo 14—Processori di dinamiche

Memorizzazione di un programma di
dinamiche

| programmi di dinamiche vengono memorizzati mediante la pagina Library delle
dinamiche. Potete immagazzinare le regolazioni delle dinamiche nei programmi user
da 41 a 80. Viricordiamo che i programmi preset da 1 a 40 sono programmi di sola let-
tura.

1. Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina Library.
[HE Do Edit  Library

SEL CH

CURREMT

DYHAMICS
TYPECURLE

Ho. LIERARY TITLE
TITLE

E0IT Ad. Oucking :
A3. Expand READ GHLY TYPE/CURVE

B2.Gate —
F‘E':':“-'-l M1, Comp ]
LA . L 1

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale di cui intendete immaga-
zzinare le regolazioni del processore di dinamiche come programma.

3. Usate il controllo rotante PARAMETER per visualizzare I'elenco dei pro-
grammi di dinamiche disponibili. Se state usando un mouse, posizionate
il cursore del mouse sopra al box del parametro, premete e tenete pre-
muto il pulsante sinistro del mouse e quindi trascinatelo.
Mentre viene selezionato un programma, nella finestra TYPE/CURVE appare il tipo e
la curva. | programmi di dinamiche che non contengono dati sono contrassegnati dal
titolo "No Data!".

4. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore STORE, e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, e sufficiente fare un click sull'interruttore STORE.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

5. Immettete un titolo per il programma di dinamiche.
Vedere a pagina 33 ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo Title Edit.

6. Premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
Viene in tal modo memorizzato il programma di dinamiche.
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Richiamare un programma di dinamiche

| programmi di dinamiche vengono richiamati mediante la pagina Library delle
dinamiche. Potete richiamare uno qualsiasi dei 40 programmi preset e dei 40 pro-
grammi user.

1. Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina Library.
[ Ton EditF Cibrary

SEL CH

Z
CURREMT i

DYMAMICS
TYPE/CURVE

e H2e LIBRARY TITLE
E0IT Ad. Oucking READ DALY
A3.Exrand READ OHLY TYPE /CURLE

2. Gat
i Ao |
| ——]

rechit] [T, Eame

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale in cui intendete richiamare
il programma delle dinamiche.

3. Usate il controllo rotante PARAMETER per effettuare lo scrolling, cioé
I'esplorazione dei programmi di dinamiche contenuti nell'elenco. Se state
usando un mouse, posizionate il cursore del mouse sopra al box del
parametro, premete e tenete premuto il pulsante sinistro del mouse e
quindi trascinatelo.

Quando viene selezionato ogni programma, nella finestra TYPE/CURVE appaiono il
tipo e la curva. | programmi di dinamiche che non contengono dati vengono identificati
dal titolo "No Data!".

4. Usate il pulsante cursore per selezionare l'interruttore RECALL e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, € sufficiente effettuare un click sull'interruttore RECALL.

Il programma delle dinamiche viene richiamato.
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Editing dei titoli dei programmi di dinamiche

| titoli dei programmi delle dinamiche possono essere editati in qualsiasi momento.
Non & necessario richiamare un programma per editarne il titolo. E possibile editare i
titoli solo dei programmi che contengono dati. L'editing del titolo viene eseguito sulla
pagina Dynamics Library sotto riportata.

1. Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina Library.
B Dor Bt T Library 6

SEL CH
CURRENT COMP L
OMAM IS L
TYPE/CURVE kS
T e LIBRARY TITLE
E0LT A4 Oucking READ OHL'Y
B3, Exrand TPE/CURVE
2. Gate ]

recat] VTS Eone

| _rerome
[« ]

2. Selezionate il programma delle dinamiche usando il controllo rotante
PARAMETER oppure il mouse.

3. Usateipulsanti cursore per selezionare l'interruttore TITLE EDIT, e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Se state usando un mouse, fate un semplice click sull'interruttore TITLE EDIT.

Appare la finestra di dialogo Title Edit.

4. Editate il titolo del programma.
A pagina 33 sono riportate ulteriori informazioni sulla finestra di dialogo di Title Edit.

5. Quando avete finito, premete OK sulla finestra di dialogo Title Edit.
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Tipi di processore

| processori delle dinamiche solitamente sono usati per correggere o controllare i livelli
dei segnali. Tuttavia, essi possono essere usati in maniera creativa per conformare
l'inviluppo di volume di un suono. | tipi di processori di dinamiche, i parametri e le loro
applicazioni in generale sono spiegati qui di seguito.

COMP

Il processore di tipo COMP € un compressore, che = a
nisce il controllo automatico del livello. Un compres "
sore attenuai segnaliche sicollocano al disopradi ™ ] ~ “mresen e
soglia specificata. | cantanti o vocalisti che tendonc
awvicinarsi e ad allontanarsi dal microfono mentre c& ™ | nreshold - —z0a8
tano producono dei livelli di segnale fluttuanti; talvol% -
troppo forte, talvolta troppo basso. Analogamente, ;3
strumenti acustici con un‘ampia gamma dinamica |
ducono livelli di suono dglianissimdmolto soft) fino
al fortissimo In tali situazioni, spesso e difficile i ; ; ;
impostare un livello medio del fader che permetta « S B R B i

udire perfettamente una voce o uno strumento T ey

allinterno di un brano musicale. Cio € il punto di inter-

vento di un compressore che serve a rendere automatico il controllo del livello. Riducendo auto-
maticamente i livelli alti, riducendo in tal modo in maniera efficiente la gamma dinamica, il
compressore rende molto pit semplice il controllo dei segnali e Iimpostazione di livelli appro-
priati del fader. La riduzione della gamma di dinamiche significa anche che & possibile
impostare i livelli di registrazione piu alti, migliorando in tal modo il rapporto segnale/rumore.

Kneei=hard |

Il tipo COMP puo essere usato anche come un lim™~ &
tore (limiter), che essenzialmente & un compressol " |
con un'alta impostazione del rapporto di riduzione. ™
rapporti di compressione al di sopra di 10:1 vengot
impostati per limitare i segnali anziché comprimerlig ™ 7| Tveshod=-2008 -~
Quando un segnale di ingresso supera il livello di

soglia specificata, il suo livello automaticamente vie g% |
ridotto al livello di soglia. Cio vuol dire che il livello di
uscita del limiter non superera mai in effetti il livello «
soglia. I limiter spesso sono usati per evitare il sovr | ; | 1
carico degli amplificatori e dei registratori a nastro. / T T T T T T
esempio, un limiter con una soglia relativamente al A e Ao
potrebbe essere combinato con le uscite stereo per evi-

tare sovraccarico all'amplificatore e all'altoparlante.

Compression ratio = 20:1

ut Level (

Knee|= hard 3

50 —|

—60 —|

Parametro Gamma

THRESHOLD da-54 dB a 0 dB (55 steps)

RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1, 1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1, «:1 (16 steps)

KNEE hard, 1, 2,3, 4,5

ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
5 ms-42.3 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)

RELEASE 6 ms—46 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
8 ms-63.4 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)

OUT GAIN da 0.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB steps)

THRESHOLD—Determina il livello del segnale di ingresso necessario per attivare il compres-
sore. | segnali con livello al di sotto del valore di soglia (threshold) passano inalterati attraverso
il compressore. | segnali situati sul livello di soglia e al di sopra di essi vengono compressi del
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valore specificato usando il parametro Ratio. Il segnale di trigger viene prelevato utilizzando il
parametro KEY IN.

RATIO—Determina l'entita della compressione. Cioé, il cambiamento di livello di segnale di
uscita relativo al cambio del livello del segnale immesso. Ad esempio, per un rapporto (o ratio)
di 2:1, un cambiamento di 10 dB nel livello di ingresso (al di sopra della soglia threshold) com-
porta un cambiamento di 5 dB nel livello di uscita. Per un rapporto 5:1, una variazione di 10 dB
nel livello di ingresso (al di sopra del threshold) comporta un cambiamento di 2 dB nel livello
di uscita.

KNEE—Determina come viene applicata la compressione al punto di threshold. Se &€ impostato
su hard, la compressione al rapporto specificato viene applicata non appena il livello del segnale
di uscita supera la soglia specificata. Tuttavia per una regolazione di knee da 1 a 5, la compres-
sione viene applicata gradualmente quando il segnale supera la soglia specificata, creando un
suono piu naturale. Cio € definito compressione di tipo soft-knee.

ATTACK—Determina la rapidita con cui il segnale viene compresso una volta che il compres-
sore é stato attivato. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene compresso pressoché
immediatamente. Tuttavia, con un attacco lento il transiente iniziale di un suono passa inalterato.
| tempi di attacco da 1 a 5 millisecondi sono un buon punto di inizio.

RELEASE—Determina con quale rapidita il compressore ritorna al suo guadagno normale una
volta che il livello del segnale trigger scende al di sotto del valore di soglia (threshold). Se il
tempo di release € troppo breve, il guadagno recuperera troppo rapidamente causando una flut-
tuazione del livello (cioé fluttuazioni notevoli del guadagno). Se il tempo di release & troppo
lungo, il compressore potrebbe non avere il tempo di recuperare prima che appaia il successivo
segnale di alto livello e quindi verrebbe compresso in maniera errata. | tempi di release da 0.1 a
0.5 secondi sono un buon punto di partenza.

OUT GAIN—Serve ad impostare il livello del segnale di uscita del compressore. Puo essere
usato per compensare il cambiamento generale di livello causato dal processo di compressione.

GATE

Un gate, 0 noise gate, € essenzialmente un interru™ 4
audio usato per escludere segnali al di sotto diun| *
ello di soglia preimpostato. Puo essere usato per ™ 7
tagliare o eliminare il rumore di fondo prelevato da
microfoni aperti, il rumore e il fruscio degli amplificez ™
tori a valvole per chitarra e dei pedali degli effetti, n¢;
ché il rumore derivante da microfoni per £
amplificazione di componenti di batteria. Puo esse
usato anche in maniera creativa. Ad esempio, I'apj
cazione del gate al suono di una batteriaconunter | Range = 7008

di decadimento breve assottiglia il suono. Inoltre, cc T T T T T

binando un gate in un canale che riproduce un bas L

synth e quindi attivandolo dal canale del pedale della

grancassa vi consente di ottenere il suono del bass synth soltanto quando viene premuto il pedale
della grancassa, aggiungendo al beat (cioe al movimento) un "oomph" particolare.

Threshold = -10dB

Range =-30dB

—40 —]
50 —|

60 —|

Parametro Gamma
THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)
RANGE da-70 dB a 0 dB (71 steps)
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
0.02 ms-1.96 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)
HOLD 0.02 ms-2.13 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
0.03 ms—2.94 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)
5 ms-42.3 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)
DECAY 6 ms-46 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
8 ms-63.4 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)
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THRESHOLD—Determina il livello con cui il gate si chiude, troncando il segnale. | segnali al
di sopra del livello di threshold passano inalterati. Quindi sul livello di threshold o al di sotto,
tuttavia, fanno chiudere il gate. Il segnale trigger viene prelevato usando il parametro KEY IN.

RANGE—Determina il livello al quale si chiude il gate. Potete immaginare questo parametro
come un mattone che tenga aperto il cancello di un giardino in modo da consentire il flusso di
una certa quantita di segnale. Per unimpostazione di -70 dB, il gate si chiude completamente
guando il segnale di ingresso scende al di sotto del valore di threshold o soglia. Tuttavia, per
un‘impostazione di -30 dB, il gate si chiude soltanto parzialmente. Per un'impostazione di 0 dB,
il gate non ha alcun effetto. Quando i segnali vengono troncati in maniera improwvisa, la loro
immediata sparizione talvolta pud suonare strana. Questo parametro fa si che il gate riduca il liv-
ello del segnale piuttosto che troncarlo del tutto.

ATTACK—Determina con quanta velocita il gate si apre quando il segnale supera il livello di
threshold. | tempi di attacco lenti possono essere usati per eliminare I'effetto di transiente iniziale
dei suoni percussivi. D'altra parte un attacco troppo lento fa si che il suono appaia eseguito a
rovescio.

HOLD—Determina la durata di apertura del gate dopo che il segnale trigger € caduto al di sotto
del livello di threshold.

DECAY—Determina la velocita con cui il cancello si chiude una volta trascorso il tempo di

hold. Un tempo di decadimento pit lungo produce un effetto di "gating" pit naturale consen-
tendo un passaggio graduale del decadimento naturale di uno strumento. Con un decay massimo
compreso fra 42 e 63 secondi, potreste usare questo parametro per dissolvenze (fade-out).

DUCKING

Questa tecnica viene usata comunemente per l'ap ™ a
cazione della sovrapposizione della voce, quando
livello musicale di sottofondo viene ridotto automat ™
camente nel momento in cui subentra la voce dellc
speaker o annunciatore. Il ducking viene ottenuto ¢ ™ | tresnold = 2008
vando un compressore con una fonte sonora divers "~ |
Ad esempio, un ducker puo essere combinato in ugj::
canale musicale di fondo e il segnale KEY IN viene |
prelevato dal canale del microfono dellannunciator |
Quando il livello del microfono dellannunciatore |
supera la threshold o soglia specificata, il livello de T T T T T T T T

musica di sottofondo viene ridotto automaticament T e
consentendo di ascoltare chiaramente la voce

dellannunciatore. La stessa tecnica puo essere usata anche per le voci che compongono un mix.
Ad esempio, applicando la tecnica di ducking ai suoni di sottofondo come una chitarra ritmica

o un pad synth durante una frase vocale permette a quest'ultima di essere udita chiaramente.
Potete usare questa tecnica anche per far risaltare gli strumenti solisti all'interno di un mix.

o —|

Range =-30dB

Parametro Gamma
THRESHOLD | da-54 dB a 0 dB (55 steps)
RANGE da-70 dB a 0 dB (71 steps)
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
0.02 ms-1.96 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)
HOLD 0.02 ms-2.13 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
0.03 ms-2.94 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)
5 ms-42.3 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)
DECAY 6 ms-46 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
8 ms—63.4 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)

THRESHOLD—Determina il livello del segnale trigger (KEY IN) necessario per attivare
labbassamento (ducking). I livelli del segnale trigger al di sotto della soglia (threshold) non atti-
vano il ducking. Quelli al di sopra del livello di threshold, tuttavia, attivano il ducking e il livello
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del segnale viene ridotto ad un livello impostato dal parametro Range. Il segnale trigger viene
prelevato usando il parametro KEY IN.

RANGE—Determina il livello al quale viene applicato I'abbassamento di segnale. Per
un'impostazione di -80 dB, il segnale viene virtualmente eliminato. Tuttavia, per unimpostazi-
one di -30 dB, il segnale viene abbassato di 30 dB. Per uniimpostazione di 0 dB, il "ducker" non
ha effetto.

ATTACK—Determina con quanta tempestivita il segnale viene abbassato una volta che é stato
attivato il ducking. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene abbassato quasi immediata-
mente. Tuttavia con un tempo di attacco lento il ducking o abbassamento appare per dissolvere
il segnale. Un tempo di attacco troppo veloce puo apparire anomalo.

HOLD—Determina la durata per cui il ducking rimane attivo una volta che il segnale trigger &
caduto sotto al livello di threshold.

DECAY—Determina con quanta velocita il "ducker" ritorna al suo guadagno normale una volta
che il livello del segnale trigger € sceso al di sotto del valore di threshold.

EXPAND

Un expander & simile ad un compressore tranne per il fatto che funziona su segnali al di sotto del
livello di threshold. Riducendo i segnali al di sotto del livello di threshold, I'expander attenua il
rumore di basso livello, aumentando effettivamente la gamma dinamica e migliorando le
prestazioni segnale-rumore. Un expander impostato su un rapporto infinite {tj@ssen-

zialmente diventa un gate. | due grafici seguenti mostrano curve expander tipiche. Quella di sin-
istra mostra I'expander con un rapporto di espansione di 2:1 e unimpostazione knee di tipo hard.
Quella di destra mostra un expander con un rapporto di espansione 2:1 e un'impostazione knee
di tipo soft pari a 5.

+20 — +20 —

+10 —] Expansion ratio = 2:1 +10 —] Expansion ratio = 2:1

° Knee =5 — 7

Knee = hard -

o TN e
7 /
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80— - m et 80— - m et
7 7
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—40 — —40 —
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Parametro Gamma

THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)

RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1, :1 (16 steps)

KNEE hard, 1, 2, 3,4, 5

ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
5 ms-42.3 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)

RELEASE 6 ms-46 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
8 ms-63.4 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)

OUT GAIN da 0.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB steps)

THRESHOLD—Determina il livello del segnale d'ingresso richiesto per attivare I'expander. |
segnali al di sopra della soglia (threshold) passano inalterati attraverso I'expander. | segnali sul
livello di soglia e al di sotto di esso vengono attenuati della quantita specificata usando il
parametro Ratio. Il segnale trigger viene prelevato come sorgente usando il parametro KEY IN.
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RATIO—Determina l'entita dell'espansione. Ciog, il cambiamento del livello del segnale di
uscita relativo al cambiamento del livello del segnale d'ingresso. Ad esempio, per un rapporto o
ratio di 2:1, un cambiamento nel livello di ingresso di 5 dB (al di sotto del valore di threshold)
produce un cambiamento di 10 dB nel livello di uscita. Per un ratio di 5:1, un cambiamento di
2 dB nel livello di ingresso (al di sotto del valore di threshold) produce un cambiamento di 10
dB nel livello di uscita.

KNEE—Determina come |'espansione viene applicata al punto di threshold. Quando & impos-
tato su "hard", l'espansione viene applicata con il valore di "Ratio" specificato non appena il liv-
ello del segnale di ingresso scende al di sotto del valore di soglia specificato. Tuttavia, per le
impostazioni knee da 1 a 5, I'espansione viene applicata gradualmente non appena il segnale
scende al di sotto della threshold specificata, creando un suono piu naturale.

ATTACK—Determina con quanta rapidita il segnale viene espanso una volta che € stato attivato
I'expander. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene espanso pressoché allistante. Tut-
tavia con un tempo di attacco lento, il transiente iniziale di un suono passa inalterato. Tempi di
attacco da 1 a 5 millisecondi sono un buon punto di inizio.

RELEASE—Determina con quanta velocita I'expander ritorna al suo guadagno normale una
volta che il livello del segnale trigger supera il valore di threshold. Se il tempo di release € troppo
breve, vi sara un recupero troppo rapido del guadagno che comportera quindi delle notevoli flut-
tuazioni dello stesso. Se € impostato su un valore troppo lungo, I'expander potrebbe non avere il
tempo di recuperare prima che appaia il segnale successivo di basso livello e quindi verra
espanso in maniera scorretta. Tempi di release da 0,1 a 0,5 secondi sono un buon punto di inizio.

OUT GAIN—Serve ad impostare il livello del segnale di uscita dell'expander. Pud essere usato
per compensare il cambio di livello globale causato dal processo di espansione.

COMPANDER (HARD & SOFT)

| compander hard e soft comprendono il compressore, I'expander e il limiter. Il limiter fa si che

i segnali di uscita non superino 0 dB. Il compressore comprime i segnali che superano il livello
di threshold. L'expander attenua i segnali al di sotto di threshold e width (rispettivamente soglia
e larghezza). Il compander soft ha un rapporto di espansione (ratio) di 1.5:1, mentre il com-
pander hard ha un rapporto di espansione di 5:1. | due grafici seguenti mostrano curve tipiche
del compander. Quella a sinistra mostra il compander di tipo hard. Quella a destra mostra il com-
pander di tipo soft.
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Parametro Gamma
THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)
RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1 (15 steps)
WIDTH 1 dB-90 dB (1 dB steps)
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156 capitolo 14—Processori di dinamiche

Parametro Gamma
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
5 ms-42.3 s (velocita di campionamento @ 48 kHz)
RELEASE 6 ms—46 s (velocita di campionamento @ 44.1 kHz)
8 ms-63.4 s (velocita di campionamento @ 32 kHz)
OUT GAIN da-18 dB a 0 dB (0.5 dB steps)

THRESHOLD—Determina il livello del segnale di ingresso al quale viene applicata la com-
pressione e 'espansione. | segnali al di sotto del livello di “threshold + width" vengono attenuati
dall'expander. | segnali sul livello di threshold e al di sopra vengono compressi del valore spec-
ificato usando il parametro Ratio. Il segnale trigger viene prelevato usando il parametro KEY
IN.

RATIO—Determina I'entita della compressione. Ciog, il cambiamento nel livello del segnale di
uscita relativo al cambiamento del livello del segnale di ingresso. Ad esempio, per un rapporto
o ratio di 2:1, un cambiamento di 10 dB nel livello di ingresso (oltre il valore di threshold) com-
porta un cambiamento di 5 dB nel livello di uscita. Per un ratio di 5:1, un cambiamento di 10 dB
nel livello di ingresso (sopra il valore di threshold), comporta un cambiamento di 2 dB nel livello
di uscita. | rapporti dell'expander sono fissi: 1.5:1 per il compander di tipo soft e di 5:1 per il
compander hard.

WIDTH—Determina a che distanza dal livello di threshold (al di sotto di tale valore) viene
applicata I'espansione. L'expander viene essenzialmente escluso quando il parametro width
impostato su 90 dB.

ATTACK—Determina con quanta rapidita il segnale viene compresso ed espanso una volta che
il compander € stato attivato. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene "companded"
(cioé compresso ed espanso) quasi immediatamente. Tuttavia, con un tempo di attacco lento, il
transiente iniziale di un suono passa quasi inalterato. Tempi di attacco da 1 a 5 millisecondi sono
un buon punto di partenza.

RELEASE—Determina con quanta rapidita il compressore e I'expander ritornano ai loro nor-
mali valori di gain una volta che il livello del segnale trigger scende sotto al valore di soglia o
threshold. Se il tempo di release & troppo breve, vi sara un recupero troppo veloce del gain (cioé
del guadagno), provocando quindi notevoli fluttuazioni dello stesso. Se invece e impostato
troppo lungo, il compressore potrebbe non avere il tempo di recuperare prima che appaia il suc-
cessivo segnale di livello alto e quindi verrebbe compresso in maniera non corretta. Tempi di
release da 0.1 a 0.5 secondi sono un buon punto di partenza.

OUT GAIN—Imposta il livello del segnale di uscita del compander. Puo essere usato per com-
pensare il cambio di livello generale causato dai processi di compressione ed espansione.
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Programmi di dinamiche Preset

# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5 | Compressore volto a ridurre il liv-
Attack (ms) 60 ello del_volume generale. l_Jsa'FeIo
01 |Comp Compressor - sull’uscita stereo durante il mix-
Outgain (dB) 0.0 down. Puo essere usato anche
Knee 2 con l'ingresso stereo.
Release (ms) 1.12S
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
02 | Gate Gate Attack (ms) 0 Maschera o template di gate.
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
03 | Expand Expander Attack-(ms) 1 | Maschera o template di
Outgain (dB) 3.5 | expander.
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -19
Range (dB) =22
04 | Ducking Ducking Attack (ms) 93 Maschera o template di ducking.
Hold (ms) 1.20S
Decay (ms) 6.32S
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
05 | Compander(H) g e gtji‘;';ﬁ,”}?m s it v
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
06 | compander(s) | Compander (9 [ Ao oL —