YAMAHA

)| 1]

SVENSK BRUCSANVISNING




Vikgq information

Synthesizers och andra digitala instrument frin Yamaha har antingen en etikett liknande den som avbildats
hér, eller samma information tryckt pa baksidan av apparathsljet. Forklaringar till dessa symboler hittar du
hiir nedan. Var viinlig f6lj anvisningarna.

En liksidig triangel med ett utrops-

tecken inuti talar om for anvéndaren
9 RISK OF ELECTRIC SKOCK. ' att det i servicemanualen till appara-
B0 NOT OPEN . ten finns viktig information som be-

rtr denrent tekniska sidan av den.

En blixtsymbo! inuti en liksidig tri-
angel 4r en vaming till anvindarcn
att det inuti apparaten finns oisolera-
de, kraftiga spénningar som kan vara
av en sidan styrka att det finns risk
for elektrisk stot.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

Konsumentinformation

For denna apparat géller i Sverige de konsumentbestimmelser som faststills av branschorganisationen SRL.



Introduktion

Tack for ditt val av Yamaha SY22 Music Synthesizer! SY22 ingér i en helt ny generation synthesizers frn
Yamaha, dir ljudgenereringen bygger pA en kombination av sampleuppspelning och en vidareutvecklad
form av FM-syntes. SY?22 arbetar dessutom med ett system for parameterstyming som kallas vektorsyntes,
vilket later dig bdde skapa och under spelets géng kontrollera ljud pa ett mycket snabbt, enkelt och
"ménskligt” satt. Med vektorspaken (Vector Control) kan du i realtid mixa ljud med varandra, och med nigot
vi kallar dynamiska vektorer (Dynamic Vectors) kan du registrera dynamiska forandringar (Dynamic
Vectors Sweeps) som automatiskt Aterges nir du spelar en ton. Utdver detta har SY22 givetvis gjorts
anslagskinslig, bide for Velocity (hastigheten med vilken du trycker ner en tangent) och After Touch
(trycket i tangentens bottenlige), vilket du kan programmera att styra en rad musikaliska parametrar.

Hir dr en sammanfattning av SY22:s viktigaste egenskaper:

O Ljudgenerering med bAdde AWM- och FM-teknik for verligsen judkvalitet och klangkontroll.

O Enarkitektur med Voices bestdende av 2 eller 4 Element, ddr AWM och FM kan kombineras pa
olika sitt.

d Vektorstyrning for tvAdimensionell kontroll av Element-niva och snedstimning,

U

Dynamiska vektorer med niviindringar och snedstimning kan enkelt registreras i realtid.

U

128 forprogrammerade, AWM-samplade vagformer och 256 forprogrammerade FM-véigformer utgér
ettomfattande bibliotek av klangliga byggbitar som du skapar nya ljud med.

64 forprogrammerade och 64 programmerbara Voices.
Externa minneskort f6r lagring av data,
Easy Edit-funktioner for snabbt och problemfritt ljudskapande.

TillgAng till en rad detaljerade parametrar om du vill g4 p4 djupet med programmeringen.
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Fullt programmerbar 8-stimmig Multi Mode f6r sequencerstyming eller Multi Voices bestiende av
flera, ihopmixade enskilda Voices (stackade Voices).

16 interna digitala effekter som tex efterklang, delay och distorsion.
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Madijlighet till Voice-val med 6verlappning for mjuka, “skarvfria” Gvergdngar mellan Voices.
Anslagskanslig klaviatur som sdnder bade Velocity och After Touch.

Forsedd med bAde Pitch Bend-hjul och modulationshjul.

(I B

Stereoutgang.
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Hur du anvander denna manual

Vad innehiller
Handledningen?

Vad innehalier
Referensdelen?

Nomenklatur

Denna manual 4r indelad i tvA huvuddelar — Handledning och
Referensdel.

Handledningen bestér av fyra separata avsnitt i vilka vi steg for steg gr
igenom alla grundlaggande operationer som du behdver kanna tili for
attkunna anvinda SY22.

1. Uppkoppling (sidan 9)
Grundliggande uppkoppling av SY22 tillsammans med $vriga
enheter i ditt MIDL-system.

2. Hurduviéljer Voices och spelar med dem (sidan 11)
Hur det gr till att viilja och spela Voices frin Preset-, Internal-
och Card-bankerna.

3. Vadirvektorer? (sidan 14)
Hur manuella och dynamiska vektorer fungerar, och hur du
anvinder dem.

4. Snabbprogrammering av Voices (sidan 25)
Det snabba och enkla sittet att skapanya Voicesi SY22.

Virekommenderar dig att g igenom dessa fyra avsnitt i tur och ordning
samtidigt som du praktiskt provar alla beskrivna operationer. Nir du vil
har géit igenom hela Handledningen pa detta sitt bor du kdnna till SY22
sd vil att du sedan bara behéver Referensdelen som ett uppslagsverk. *

Referensdelen #r manualens “servicehandbok”, dir var och en av
SY22:s minga funktioner beskrivs i detalj. Referensdelen 4r indelad i
Atta avsnitt, dér varje avsnitt behandlar samtliga funktioner som ingér i
den funktionsgrupp (Mode) som avsnitiet beskriver.

Voice Common (sidan 29)
Voice Vector (sidan 35}
Element Tone (sidan 41)
Element Envelope (sidan 51)
Muiti (sidan 59)

Utility Setup (sidan 67)
Utility Recall (sidan 75)
Utility MIDI (sidan 79)

NSO AR LN

Nir du genom Handledningen har bekantat dig med hur SY22 fungerar
bor du sedan kunna klara dig med enbart Referensdelen. Anviind den
som ett uppslagsverk, som du slir 1 di och da nér du stoter pa nya
funktioner, eller for att friska upp minnet nir det giller funktioner som
du inte anviander si ofta. Varje avsnitt i Referensdelen har sin egen
innehdllsférteckning for att du snabbt och enkelt skall kunna sl& upp en
viss funktion.

Vihar av flera skl valt att inte Gversétta namn pa funktioner och ménga
andra engelska begrepp. Nir ett begrepp férekommer odversatt 4r det
alltid skrivet med versal forsta bokstav — ex: Multi Play Setup. Samma
sak galler hanvisningar till andra avsnitt — ex: ”Se Referensdelen . . .”
Alla beteckningar pd knappar och reglage &r skrivna med s k kapitiler
(smé versaler) — ex: “Tryck pd EDIT/COMPARE”.



Skoétselrad

Undvik stark vdrme, fukt,
damm och vibrationer

Undvik mekaniska stéotar

Férsdk inte reparera sjalv

Sla av strémmen innan
du kopplar

Hantera sladdarna varsamt

Rengér med en mjuk och
torr trasa

Seltill att du anvédnder ratt
batterieliminator

Angdende elektriska
storningar

Angdende minnesbackup

Placera synthesizern s att den inte utsitts f6r stark véirme eller fukt —
t ex néra ett element eller en spis. Undvik ocksd dammiga platser eller
platser dir synthesizern utsitts for vibrationer, eftersom detta kan skada
mekaniken.

Starka mekaniska stétar kan skada apparaten. Hantera synthesizern
varsamt ndr du flyttar den,

Det finns inga delar inuti apparaten som kan repareras av anvindaren.
Allt underhall skall utforas av behoriga YAMAHA- reparatérer. Garan-
tin upphivs om anvindaren Sppnar holjet eller mixtrar med de inre
kretsarna.

S14 alltid av strdmmen innan du gor uppkopplingar, och se ull att alla
volymreglage i berdrda apparater 4r nerdragna innan du slar pa strom-
men igen.

Koppla alltid i och bort sladdar (inklusive n4tsladden) genom att greppa
sjalvakontakten, ej sladden.

Anvind aldrig 16sningsmedel typ bensin eller thinner for att rengéra
apparaten. Torka i stillet rent med en mjuk, torr trasa. Om héljet blivit
svart nersmutsat kan du mojligtvis anvinda lite fonsterputsmedel.

Anvind alltid den medféljande batterieliminatorn, eller — om den gér
sonder eller tappas — en annan eliminator med samma elektriska
virden, Du méste givetvis ocksd se till att elmininatoms primér-
spanning &r anpassad till det omrade dir du befinner dig (géller framst
vid utlandsvistelser). .

Eftersom SY22 innehéller digitala kretsar kan den férorsaka stdmingar
och brus om den placeras for nidra TV- och radicapparater och liknande
elektronisk utrustning. Om strningar uppstdr — flytta SY22 lingre
bort frAn den apparat som stors.

SY22 har ett speciellt backupbatteri som nir strémmen &r frinslagen
bevarar innehéllet i det interna RAM-minnet under cirka en minad. Om
du inte anvinder SY22 under en lingre period kan data i minnet
forsvinna. Det rdcker med att du har SY22 paslagen nigra timmar en
ging i minaden for att minnets innehill skall bevaras.
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1 VECTORCONTROL Dettareglage ir nyckeln till SY22:s vektorbaserade syntesmetod.
2 PITCH BEND-hjul Med detta sjalvcentrerande hjul kan du hdja och sinka tonhéjden
steglést.
3 Modulationshjul Modulationshjulet kan laggas ut pd modulation av tonhdjd eller ampli-
tud for en rad effekrer.
4 Klaviatur SY22:s klaviatur sinder bide Velocity och After Touch, vilket ger dig
stora majligheter till musikalisk kontroll under spelets ging.
5 Volymkontroll VOLUME-regeln styr utnivan frin utgngarmna OUTPUT och PHONES.
6 VECTORPLAY ON/OFF  ON/OFF-knappen kopplar manuell vektorstyrning till och frn, medan
och LEVEL DETUNE LEVEL/DETUNE-knappen alternerar mellan kontroll av nivA (Level) och
snedstimning (Detune).
7 Markorknappar Med dessa knappar flyttar du markoren mellan de olika parametrama i

méangaav SY22:s redigeringsfunktioner.
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~1INOoch +1/YES

MULTI

VOICE

EDIT/UTILITY
COMPARE

STORE

Sifferfénster

@

Dessa knappar anvands for att vilja Voices och Multi Play Setups, och
de anvinds dven for att redigera parametervirden for SY22:s olika
funktioner. Med korta tryck pa knappen gér du ett steg i taget i respek-
tive riktning, och med knappen intryckt 6kas virdet kontinuerligt.
Knapparna anvinds ocksa for att besvara frigan “Are you sure?” vid
lagring eller initialisering av data.

Denna knapp kallar upp Multi Play Mode, dir upp till 8 Voices kan
spelas samtidigt frAn klaviaturen, eller styras via olika MIDI-kanaler
frdn en extern sequencer.

Denna knapp viljer normal Voice Play Mode, dir valfri Voice fran
Preset, Internal eller Card kan spelas frin klaviaturen eller ett externt
styrorgan, anslutet till MIDI IN.

Med denna knapp kommer du &t funktionsgrupperna Voice Edit Mode,
Multi Play Edit Mode och Utility Mode, Nar SY22 befinner sig i
redigeringslage (Voice eller Multi Play Edit) aktiverar denna knapp
Compare-funktionen, som anvinds for att jamféra en redigerad Voice
eller Multi Play Setup med originalet.

Med denna knapp lagrar du vald Voice eller Multi Play Setup till en
minnesplats 1 intemmminnet eller i ett RAM-kort.

Detta tvasiffriga, 7-segments lysdiodfonster visar bank och nummer pé
vald Voice eller Multi Play Setup i Voice Play Mode eller Multi Play
Mode. Fonstret visar ocksa om en funktionsgrupp av typen Edit eller
Utility dr aktiverad, och det visar dven vilket Element — A, B, CellerD
— som ir valt fér redigering i ndgon av de olika funktionsgruppema for
redigering av Element.
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Datafénster

INTERNAL, CARD
och PRESET

BANK - knappar for val
av bank resp olika Modes
under Edit/Utility

NUMBER/MULTIPART
SELECT samt
Element Control

DEMO

Detta belysta datafonster med flytande kristall (LCD) och tva rader med
16 tecken pé varje rad, visar namnet pd vald Voice eller Multi Play
Setupi Voice eller Multi Play Mode. Fonstret visar dven funktionsnamn
och diverse parametrar i Voice Edit Mode, Multi Play Edit Mode samt
Utility Mode.

Dessa knappar viljer den databank — Preset, Internal eller Card — frén
vilken Voices eller Multi Play Setups skall himtas.

I Voice Play eller Multi Play Mode anviinds dessa knappar (1-8) f6r att
viilja bank ftr den Voice eller Multi Play Setup som skall viljas.

1 en Edit eller Utility Mode, eller omedelbart efter det att du har tryckt
ner knappen EDIT/UTILITY for att g& in i1 nAgon Mode av den typen,
anvéands dessa knappar for att vilja onskad funktionsgrupp av typen
Edit eller Utility (grén mérkning under knapparna).

I Voice Play eller Multi Play Mode anvinds dessa knappar (1-8) for att
vilja bank f6r den Voice eller Multi Play Setup som skall véljas.

[ Multi Edit Mode viljer de den Part som skall redigeras, och i Element
Tone Mode eller Element Envelope Edit Mode anvinds de for att vilja
enskilda Element och {or att koppla enskilda Element till och fran (gron
mirkning under knapparna).

Med denna knapp startar du den demonstration av SY22 som finns
permanent lagrad i internminnet. Du kan ocks4 anvinda demon for att
stilla in ljud och nivaer ndr du kopplar upp SY 22 mot extern utrustning.



B Bakre panel
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1 DC 10V-12V

2 POWER
3 PHONES

4 OUTPUTR, L/MONOC

5 FOOTVOLUME

6 SUSTAIN

7 CARD

8 MIDIIN, OUT och THRU

—
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Hir ansluter du kabeln fran den medféljande batterieliminatorn. Innan
du ansluter batterieliminatorn skall du se till att POWER-knappen stir i
lage OFF. Plugga direfter in strtémmamingskablen frin eliminatorn i
detta uttag, och plugga sedan in eliminatorns nitkontakt i eln4tet. Under
uttaget DC 10V-12V sitter en kabelklimma som fungerar som drag-
avlastare sa att kabeln inte skall lossna av misstag. Vira kabeln runt
kldmman ett par centimeter frin sjilvakabelkontakten.

Varning!

Forstk inte anvinda en frimmande batterieliminator till SY22 om du
inte 4r absolut siker pi att dess sekundirspidnning (den som spénnings-
séitter S$Y22) dr av ritt slag och styrka. Felaktig spanning kan orsaka
irreparabla skadori SY22, forutom att du riskerar att fa en elektrisk stét!

Strémbrytare. Skjut i ldge ON for att s14 pd strdmmen (vad annars?).

Till detta uttag kan du ansluta ett par horlurar av standardeyp (1/4-tums
teleplugg, stereo) sh att dukan lyssna pd SY22 utan att anslutaden till en
extern uppspelningsanliggning.

Dessa bAda uttag 4r SY22:s stereoutgdng. Om du bara anvinder uttaget
L/MONO mixas vinster och hdger kanal och matas ut via detta uttag
(anvinds enbart vid anslutning till en monoanliggning).

Till detta uttag kan du ansluta en fotpedal av typen Yamaha FC-7, och
med denna styra volymen

Till detta uttag kan du som damppedal ansluta en fotomkopplare av
typen Yamaha FC—4 eller FC-5.

Uttag for minneskort typ Yamaha MCD64 eller MCD32 for lagring och
laddning av Voices.

MIDI IN tar emot data frin en sequencer eller en annan styrenhet som
du vill styra SY22 med. MIDI THRU skickar direkt vidare det som
kommer in via MIDI IN, MIDI OUT sinder normala data (tonnummer,
programbyten mm) frAn SY22 nir den spelas, eller s k bulkdata vid
Gverforing av ljuddata till extern lagringsenhet eller en annan SY?22.
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1. Uppkoppling

Anslutningar

Batterieliminator PA-3

Ansluttill
elnétet

Strompdsiag

Nedanstdende bild visar hur du skall koppla upp SY22 i ett system som
bara bestirav SY22 och en ljudanliggning.

Varning!

Se till att sortbmmen till bAde $Y?22 och din ljudanlédggning #r frinslagen
innan du ansluter apparaterna till varandra.

Till FOOT VOLUME

kot

Fotpedal typ FC-7
for volymkontroll

TilSUSTAIN
| (extra tillbehdr)

Fotomkopplare typ
FC—4 eller FC-5 for
Sustain {extra tillbe-
hér}

I ER

R
QUTPUT OUTPUT

Stereoanldggning

1. Setill att volymkontrollerna i bide din ljudanléiggning och SY22 &r
nerdragna innan du slar p strémmen.

2. SlapASY22,

3. SladpAljudanliggningen.

4. Draupp volymeni ljudanliggningen till en rimlig niva.

5. Dra forsiktigt upp volymen i SY22 under det att du spelar pA
klaviaturen tills du har 6nskad niva.

Observera!

Nir surdmmen till SY?22 slas pé eller av, séinder SY22 via MIDI OUT
Control Change-data som motsvarar det status den befinner sig i for
6gonblicket. Detta kan piverka extern apparatur som 4r ansluten till
SY22:s MIDI OUT, For att undvika detta skall du alltid nidr SY22 4r
uppkopplad i ett MIDI-system sl pd SY22 forst, och stingaav den sist.



Spela upp demon
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SY22 ir programmerad med en klingande demo som det kan vara
lampligt att lyssna p4 nu nédr du #r klar med uppkoppplingen. S4 hér
startar du uppspelningen av demon:

1. Tryck pA DEMO, varvid meddelandet ”Yes to Start” visas i data-
fonstret.

2. Tryck pA+1/YES for att starta uppspelningen. “No to Stop” visas
diidatafénstret.

3. Tryck pA—1/NO nir du vill stoppa uppspelningen av demon.



2. Hur du viljer Voices och spelar med dem

Preset, Internal och Card

Hir ir en Hversikt av arkitekturen i §Y22.

Card-minnet

Preset-minnet

Internal-minnet

WO

Panorering

Effekter

T

Stereoutgang

Liagg mirke till att SY22:s Voices kan komma frén tre olika killor —

Preset-minnet, Internal-minnet eller Card-minnet:

Preset Preset-minnet innehlller 64 forprogrammerade Voices, lagrade 1 elt

ROM (Read Only Memory), ett enbart lasbart minne som inte kan

skrivas ver eller dndras pA nagot sitt. Preset-minnet representeras i

datafonstret av bokstaven "P”,
Samtliga Preset Voices

Genesis 4 3.1 | Piano 2 5.1 | Oboe 2 7.1 inca 4
1.2 | DXlegend 4 3.2 | PinPiano 4 Sax 2 7.2 | Voyager 4
1.3} FullStr 4 3.3 | Elekroad 2 12String 4 7.3 | Crystals 4
1.4 | DistGtr 4 3.4 | MalleteEP 4 Mute Gtr 4 7.4 1 VCOSync 4
1.5 | ltopia 4 3.5 | Clavi 2 WoodBass 2 7.5 | VCOLead 4
1.6 | PowerBrs 4 3.6 | ThinClav 2 PlukBass 2 7.6 | MiniLead 2
1.7 { RainNite 4 3.7 | RokOrgan 2 FunkBass 2 7.7 | Groover 2
1.8 | Nostromo 4 3.8 JazOrgan 4 SlapBass 4 7.8 | Digicord 2
2.1 | Matrix22 4 4.1} PipeQOrgn 2 Fretless 2 8.1 | SuperPad 4
2.2 | Arpegi8 4 4.2 | Trumpet 2 Syn Bass 2 8.2 | Prophecy 4
2.3 | SadAngel 4 4.3 | Trombone 4 Strings 4 8.3 | Iindustry 4
2.4 | DynaPad 4 44 | FrHorn 2 Chamber 2 8.4 | Evolver 4
2.5 | lceField 4 4.5 | BrasSect 4 Syn Str 4 8.5 | VectakEko 4
2.6 | Nautilus 4 4.6 | Fanfare 4 BoyChoir 4 8.6 | Zombie 4
2.7 | VectaSeq 4 4.7 | FatBrass 4 Marimba 2 8.7 | Rap Perc 4
2.8 | Thriller 4 4.8 | Flute 2 Bell Wah 4 8.8 | Dr.Kit 2

El=antal Element
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Internal

Card

84 hér véljer du Voice Play
Mode, ett Voice-minne och
en Voice

12

Internal-minnet #r ett RAM-minne {(Random Access Memory), i vilket
du kan lagra upp tll 64 Voices som du skapar sjilv eller laddar in frin
ett externt minneskort. Internal-minnet representeras i datafonstret av
bokstaven 1",

Card-minnet #r ett minneskort av typen Yamaha MCD64 eller MCD32
(eller ett forprogrammerat kort), isatt 1 SY22:s CARD-uttag p4 baksidan.
Ett minneskort 4r ett behindigt medium f6r lagring och transport av
Voices som antingen du sjilv eller andra skapat. Du kan ocksé lagra
uppsittningar med besliktade Voices pa olika kort. PA ett kort av typen
MCD32 kan man lagra upp till 64 Voices. Kort av typen MCD64
innehaller tva banker med 64 Voices i varje, dvs 128 Voices totalt per
kort (se Referensdelen, sidan 70). Card-minnet representeras i data-
fonstret av bokstaven ”C”.

Vilken Voice som helst i nigot av dessa tre minnen kan viljas och
spelas nir SY22 befinner sigi Voice Play Mode.

Observera!

Ingen varning ges i data- eller sifferfonstret nér backupbatteriet till ett
RAM-kort hiller pa att ta slut. Se instruktionerna till kortet betrdffande
livsldngd for batteriet, och hur du byter batteri.

1. Om Voice Play Mode inte redan 4r vald, vilket markeras med att
VOICE-knappens lysdiod 4r tAnd och att texten "VOICE PLAY"
visas langst upp i datafénstret — tryck pd VOICE for att vilja denna
Mode.

2. Vilj onskat minne med knapparna INTERNAL, CARD och PRESET.
Om inget minneskort ir isatt i CARD-uttaget, visas meddelandet
”Card not ready!” i datafénstret si snart du forstker komma at
Card-minnet.

3. De 64 Voices som finns i varje Voice-minne 4r organiserade i 8
banker om 8 Voices vardera. Du viljer Voice genom att ange dess
bank med nigon av knappamna i BANK-gruppen och dess nummer
med ndgon av knappama i gruppen NUMBER/MULTI PART SELECT.
Voice-nummer visas i datafonstret i enlighet med denna struktur.
"P25” betyder salunda inte Preset Voice nummer 25, utan Preset
Voice, Bank 2, nummer 5. I det stora sifferfonstret skulle detta
visas som "2.5”. Den sista Voicen i Preset-minnet visas i data-
fonstret som "P88”, och i sifferfénstret som 8.8,



Overlappande Voice-val

For aut vdlja Voice-bank 4 och Voice nummer 7 skall du (i valfri
ordning) trycka pA BANK 4 och NUMBER/MULTI PART SELECT 7.

BANK

NUMBER/MULTI PART SELECT
1 2 3 4 5 &
AN I A AN I Iy N

Debiada fonsiren skall di se ut ungefir s hir:

Om du vill vilja ett annat nummer inom samma bank ricker det
med att du trycker p4 motsvarande NUMBER-knapp, och om du vill
vilja samma nummer i en annan bank racker det med att du rycker
pa motsvarande BANK-knapp.

Dukan ocksii Voice Play Mode vilja Voice med -1/NO och +1/YES.
Genom att halla -1/NO eller +1/YES intryckt kan du snabbt rulla
igenom Voice-listan i respektive riktning.

Spela pa klaviaturen,

Om du pé det hir stadiet inte hér ndgot ljud skall du kolla f6ljande
saker:

e Se till att din ljudanldggning 4r paslagen och att volymen 4r
uppdragentill en rimlig niva.

» Setill att SY22:s VOLUME-regel dr uppdragen till en rimlig niv4.

« Kollanogaallaanslutningar.

S$Y22 har konstruerats sa att den tillAter s k éverlappning vid val av
Voices. Vad menas di med detta? Jo. om du viljer en ny Voice
under det att du spelar, kommer kvarhiilna toner attklinga med den
forsta Voicen, medan toner som du spelar efter eit Voice-byte
kommer att anviinda sig av den nya Voice som du just kallat upp.
Aven om det framsta skilet till denna funktion 4r att man skall
kunna byta Voice utan onaturliga och stérande avbrott i ljudet, gor
detta att du faktiskt kan spela flera Voices pa en ging genom att
hélla kvar ett par toner, vilja en ny Voice, halla kvar ett par toner
till, vélja dnnu en ny Voice, och s4 vidare. Ligg dock mérke till, att
om de olika Voices som viljs pd detta sétt anvinder sig av olika
effekter, kommer givetvis dven effekterna att skifta.

13



3. Vad ar vektorer?

Hur ir en Voice
uppbyggd?

Tvatyper av vektorer —
manuella och dynamiska

14

Voices i $Y22 #r uppbyggda av antingen 2 eller 4 Element (se Refe-
rensdelen, sidan 31). Varje Element 4r i sjalva verket ett individuellt
1jud, en vagform, och med vektorkontroll kan man mixa och snedstdm-
ma de 2 eller 4 ingiende vigformema pi en rad olika satt — manuellt
eller automatiskt.

VECTOR CONTROL

B

For att béttre askidliggéra det hir med vektorkontroll kommer vi 1
resten av manualen att 14ta denna funktion representeras av ett enkelt
diagram liknande det till hdger.

Markeringarna "A”, "B”, ”C” och D" runt spaken VECTOR CONTROL
motsvarar Elementeni en Voice. En Voice med 2 Element anvédnder sig
bara av Element A och B, medan en Voice med 4 Element anvinder sig
av alla fyra Elementen — A, B,Coch D.

Elementen A och C ir alitid AWM-Element, medan B och D alirid 4r
FM-Element. Nir du programmerar dina egna Voices, kan du tilldela
Element A och C valfri vigform bland de 128 forprogrammerade
AWM-vigformerna, och Element B och D valfri FM-vigform bland de
256 forprogrammerade FM-vigformerna (se Referensdelen, sidan 43).

AWMochFM

AWM star for Advanced Wave Memory, den sofistikerade samplings-
teknik for hogkvalitativ, digital dtergivning av ljud som Yamaha har
utvecklat. FM stir fr Frequency Modulation, Yamahas legendariska
syntesteknik for savil utomordentligt levande simulering av akustiska
instrument som skapande av helt nya, artegna ljud.

Vektorkontroll kan ske p tvA sdtt — manuellt, genom att man rér
VECTOR CONTROL under det att man spelar, eller automatiskt.

Automatiska vektorer kallas i SY22 dynamiska vektorer, och dessa
spelas upp automatiskt s snart du trycker ner en tangent pd klaviaturen.
Dynamiska vektorer kan registreras i realtid med hjalp av VECTOR
CONTROL och den metod som bekrivs pA sidan 20 under rubriken
”Qriginalregistrering av en dynamisk vektor”.

Dynamiska vektorer trider i funktion si snart Vector Play Mode 4r satt
till ”off”, dvs nir lysdioderna for bAde VECTOR PLAY LEVEL och VECTOR
PLAY DETUNE &r sldckta.

Manuell vektorkontroll 4r méjlig s8 snart Vector Play Mode &r satt till
on”, dvs nér lysdioden f&r antingen VECTOR PLAY LEVEL eller VECTOR
PLAY DETUNE 4r tind.



Manuell vektorkontroll

Manuell vektorkontroll under det att du spelar méjliggérs genom att du
sttter Vector Play Mode till "on”, och det gir till s& hir — tryck pa
VECTOR PLAY ON/OFF s att lysdioden foér LEVEL eller DETUNE ténds.
Vilj dérefter antingen kontroll av Level eller Detune genom att trycka
P& VECTOR PLAY LEVEL eller VECTOR PLAY DETUNE.

VECTOR PLAY

ON/OFF O LEVEL

L 1L |

o DETUNE

Du kan nu med VECTOR CONTROL kontrollera vald parameter — Level
(niv3) eller Detune (snedstimning) — ldngs enbart den vertikala axeln
om en 2-Elements Voice dr vald, eller liings bAde den vertikala och den
horisontella axeln om en 4-Elements Voice 4r vald.

2-ELEMENT VOICE 4-ELEMENT VQICE
A (AWH) A (AWM)

(AWM)

B (Fw B (FM)

Vid vektorkontroll av niva (Level), kommer en rérelse av spaken mot
ett Element (A, B, C eller D) att fA volymen f6r det Elementet att oka,
samtidigt som nivin {or de andra Elementen minskar proportionerligt.
VECTOR CONTROL fungerar pi ett liknande satt vid vektorkontroll av
snedstimning (Detune) — en rérelse av spaken mot ett Element far
tonhdjden for det Elementet att stiga, samtidigt som tonhojden for de
andra Elementen sjunker proportionerligt.

Om den valda Voicen 4r programmerad med en dynamisk Detune-
vekior, kommer Detune-vektom att spelas under det att manuell vektor-
kontroll av Level 4r vald, och vice versa.

Foljande diagram visar huar nivan eller tonhdjden for varje Element i en
4-Elements Voice paverkas av rorelser med VECTOR CONTROL.

Andring av niva eller tonhdjd

Rorelse med o ‘
VECTOR CONTROL A
A
z
B s
=3
c
[ <}
3
¢ =]
Q
D
Y

Y

Tidsaxel
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Ett évningsexempel

Voice EL’

Bista séttet att upptiicka vad vektorkontroll 4r for ndgot &r att lyssna och
experimentera. Har féljer en lista Sver samtliga Preset Voices med den
konfiguration som varje Voice har. Préiva s manga Voices som mdjligt,
och folj de anvisningar som stir under rubriken Kommentar.

Vecto? Vagform

Effekt

Kommentar

12

13

14

1.1

1.2

1.3

14

1.5

1.6

1.7

2.1

2.2

2.3

24

25

26

Genesis 4

DXlegend 4

Full Str 4

DistGtr 4

ltopia 4

PowerBrs 4

RainNite 4

Neostromo 4

Matrix22 4

Arpegi8 4

SadAngel 4

DynaPad 4

IiceField 4

Nautilus 4

' EL=antal Element

2 Vector —»

16

Level Vector

Ja/Nej

Nej/da

Nej/Ja

Ja/Nej

Ja/Nej

NejJa

Ja/Ja

Ja/Nej

Ja/la

Jaida

Nej/Ja

Jalda

Ja/da

Ja/Ja

Jarda

043 Choir
103 Sus.6
126 SEQ8
111 Sus.14

001 E.Piano
072 Vibes3
001 E.Piano
072 Vibes3

039 Vn.Ens.
068 Stré
038 Strings
069 Str7

022 E.Gtr 1
157 Square
058 Digital2
193 Wave 8-1

044 Itopia
103 Sus.6
044 ltopia
233 Wave21-2

102 Saw 1
095 Lead5
102 Saw 1
095 Lead5

085 Str.Body
235 Wave 22-1
068 Coin

220 Wave 17-1

055 Hit

061 Bass8
049 Timpani
122 Move 5

039 Vn.Ens.
121 Move 4
038 Strings
122 Move 5

044 ltopia

061 Bass8
038 Strings
043 Clavi2

044 ltopia
122 Move 5
044 ltopia
122 Move 5

044 ltopia
i11 Sys.14
080 Slam
077 Bells 1

043 Choir
121 Move d
043 Choir
122 Move 5

067 Stream
115 Attack3
038 Strings
016 Brass3

Detune Vector

Rev Hall

Rev Hall

Rev Hall

Dist&Rev

Rev Hall

Rev Hall

Rev Metal

Rev Hali

Rev Hall

Rev Metal

Pan Ref

Pan Ref

Rev Metal

Pan Ref

Spelalangatoner. Satt Vector Play Level tili "on”,
rér veCTOR CONTROL mot C och hor hur véagformen
SEQ8 succesivt 6kari styrka.

Elektroniskt piano.

Latt anslag for liten straksektion, kraftigt fér stor.

Volym pd AT

Tung gitarr. Langsam fade till Feedback.
Satt Vector Play Level till "on”, rér VECTOR CONTROL
fran A till D, B och C fér manueli Feedback,

Luttig koér
Volym pd AT

Kraftfull analog brassmatta.
Vibrato pa AT.

Bast medidngaackord

Bastmed langa ackord

Vibrato pa AT

Stor orkester med svepande brass

Spela brutna ackord (arpeggion) och hali kvar
varje ton i arpeggiot. Den fordréjda envelopen
kommer att eka tillbaks det du spelar.

Bast med langa toner, Pitch Bend med LFO.

Bast med langa toner

Béast med langa toner

Béast med langa toner



Nr_Voice _EL" Vecto Vigform Effekt Kommerntar

16 27 VectaSeq 4 Ja/Nej 042 SynStr. Rev Hall 4-toners vektorkontrollerad sekvens.
023 Brass 10 Satt Vector Play Level till "on”, rér VECTOR CONTROL
093 Girwyv fér manuel kontroll av sekvensen.
067 Str5

16 2.8 Thriller 4 Jala 055 Hit Pan Ref Bast med langa toner
123 Moves
088 Coin
166 Digi6

17 3.1 Piano 2 Nej/Nej Q00 Piano Pan Ref Striktklassiskt piano
005 E.Piano6

18 3.2 PinPiano 4 Neyda 090 EPwv Rev Hall Elpiano med briljant attack
188 Wave6-2
000 Piano
005 E.Pianob

19 3.3 Elekroad 2 Nej/Nej 004 Celesta Rev Room  Méarktelpiano
002 E.Piano3

20 3.4 MalletEP 4 Nej/dJa 001 E.Piano Rev Hall Elpiano med skarp attack
071 Vibes 2
001 E.Piano
071 Vibes2

21 85 Clavi 2 Jala 002 Clavi Early Ref Fet, funkig clavinett
042 Clavii

22 386 ThinClav 2 Nej/Nej 058 Sync Early Ref Funkig clavinett med bred reagens p& AT
043 Clavi2

23 3.7 RokOrgan 2 Ja/Nej 008 EOrgant  Pan Ref Rockorgel
007 E.Organ2

24 3.8 JazOrgan 4 NejJa 007 EOrgan2 Delay 1 Stor, klangrik orgel med Leslie-effekt
007 E.Organ2 Lagg till mer effekt med Vector Play
007 E.Organ2
007 E.Organ2

25 41 PipeOrgn 2 Nejida 005 P.Organ Rev Hall Stor piporgel
008 E.Organ3
008 E.Organ3

26 4.2 Trumpet 2 Nej/Nej 009 Trumpet Rev Hall Solotrumpet

017 Brass4 Vibratopa AT
27 43 Trombone 4 Jalla 011 Trombone Rev Room Solotrombon
017 Brass4 Vibrato pa AT

011 Trombone
024 Brass 11

28 44 FrHom 2 NejyNe] 013 FrHom Rev Hall Ensemble med valthern

236 Wave 22-2 Vibrato pd AT
29 4.5 BrasSect 4 Nej/Nej 009 Trumpet Early Ref  Popbrassektion
016 Brass3 Satt Vector Play till "on”, rér VECTOR CONTROL
011 Trombone for klangtargsvariationer
017 Brass4
30 46 Fanfare 4 NejilJa 082 Tb.Body Rev Hall Klassisk brassektion
016 Brass3 Vibrato pa AT
011 Trombone
017 Brass 4

31 47 FatBrass 4 NejJa 015 SynBrass EarlyRet  Fetbrassmatta
026 Brass 13
015 SynBrass
026 Brass13

32 48 Flute 2 Nej/Nej 016 Flute Rev Room  Soloflgjt
062 Bass9
33 5.1 Oboe 2 NejJa 018 Oboe Rev Hall Solo-choe
036 Reed1 Vibrato pa AT
34 52 Sax 2 Ja/Nej 019 Sax Early Ref  Solosax
041 Reedb Vibratopa AT
JarJa

 El =antal Element

2 Vector — Level Vector Detune Vector
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Nr

Voice EL’

Vector”

Vagform

Effekt

Kommentar

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

5.3

5.4

55

5.6

5.7

58

6.1

6.2

6.3

64

8.2

6.6

6.7

6.8

7.1

7.2

7.3

74

12String

Mute Gtr

WoodBass
PlukBass
FunkBass

SlapBass

Fretless
Syn Bass

Strings

Chamber

Syn Str

BoyChair

Marimba

Bell Wah

Inca

Vayager

Crystals

VCOSync

' EL =antal Element

2 Vector -

18

4

B

Level Vector

Jasda

NejJa

Nej/Nej
Jaida
Jarda

Jalda

Nej/Nej
Nej/Nej

Nej/Ja

Jalla

Nej/Ja

Nej/Jda

Nej/Nej

Ja/Nej

Ja/Nej

Nej/Nej

Nej/Nej

Ja/Ja

Ja/la

021
044
021
196

023
052
024
050

028
055

032
056

031
057

031
057
034
056

035
055
037
138

038
064
038
064

03¢

Steel
Clavi3
Steel
Wave 91

E.Gtr2
Gtr7
Mute Gtr
Gtrs

Wood B 1
Bass 2

E.Bass 3
Bass 3

E.Bass2
Bass 4

E.Bass2
Bass 4
Slap
Bass 3

Fretless
Bass 2
SynBass2
Decay 14
Strings
Sr2
Strings
Str2

Vn.Ens.

063 Sir 1

042
063
042
063

043
073

Syn Str
Str1
Syn Str
Str1

Chaoir
Vibes 4

043 Choir

000

047
059

044
143
043
071

070
093
015
239

044
106
089
056

068
073
056
102

036
058
106
083

E.Piano1

Marimba
Bass 6

ltopia
SFX 1
Choir
Vibes 2

Bottle
Lead3
SynBrass
Wave 23-2

Itopia
Sus.9
Bell Mix
Bass 3
Coin
Vibes 4
Harmonic
Sus.5

SynBass1
Bass 5
Square 1
Lead 3

Detune Vector

Pan Ref

Rev Hall

Rev Room
Rev Ciub
Delay 1

Gate Rev

Rev Room
Delay 1

Rev Hall

Rev Room

Rev Hall

Rev Hall

Early Ref

Rev Hall

Pan Ref

Rev Plate

Rev Plate

Pan Ref

Fet 12-stréngad gitarr

Latt anslag fér dampning, kraftigt fér normalt fjud
Vibrato pa AT

Kontrabas

Vibrato pa AT

Knéppt bas

Funkig, kndppt bas

Spela hart fér slapbas

Bandiss bas
Vibrato pa AT
Funkig syntbas

Stor straksektion

Liten straksektion

Analoga syntstrakar
Satt Vector Play Level till "on", rér VECTOR CONTROL
for klangfargsskiftningar.

Kér

Traditionell marimba

Hard klockklang med intonande kor
Bast med langa toner
Karvolym p& AT

Vasande kér. Spela med fanga ackord

Fett, analogtsolosyntijud
Vibrato p& AT



Nr  Voice EL'  Vector Vigform Effekt Kommentar

53 75 VYCOlLead 4 JalMa 042 SynStr Delay 2 Kraftfullt solosyntljud
092 lead?2 Vibrato pa AT
100 Digitald
097 Lead?

54 76 MiniLead 2 Jada 108 Square 3 Rev Club Analogt solosyntljud baserat pa fyrkantvag
167 Square Vibrato pa AT

55 7.7 Groover 2 Neg/la 036 SynBasst GateRev Funkig syntmatta
062 Bass9

56 7.8 Digicord 2 Jada 101 DigitalS RevPlate  Cembaloliknande syntljud
045 Clavi4

57 8.1 SuperPad 4 Jala 102 Saw 1 Pan Ref Kraftfull, fet syntmatta
061 Bass8 Anvand vECTOR CONTRoL for klangfargsskiftningar
015 SynBrass
061 Bass8

58 8.2 Prophecy 4 Jala 083 HornBody Rev Hall Varmt, svepande syntljud
121 Move 4 Bastmed langa ackord
096 Padwv
121 Move 4

59 8.3 Industry 4 Jana 125 SEQ7 Rev Hall Strakar med repeterande vagrorelse
104 Sus.7 Bastmed langa ackord
038 Strings
122 Move §

60 84 Evolver 4 Ja/Nej 056 Harmonic  Rev Hall Dynamiskt skiftande ljud
054 Bass 1 Bastmed langa ackord
038 Strings
118 Move 1

61 8.5 VectaEke 4 Jala 113 Puise 4 Rev Hall
193 Wave 8-1 Bast med langa toner
111 Pulse 2
190 Wave 7-1

62 8.6 Zombie 4  Jatda 122 SEQ4 Rev Hall Ljudetffekt
144 SFX 2 Bast med langa toner
123 SEQS
145 SFX3

63 8.7 RapPerc 4 Nej/ldJa 087 Reversel EarlyRef  Rap Percussion
143 SFX1
088 Reverse2
143 SFX1

64 88 DrKit 2 Nej/Nej 127 Drumset RevPlate  Trumset med ljudeffekter
000 E.Pianot

' EL=antal Element Jasja

2 vector—  Leve! Vector Detune Vector

Voice nummer P8.8, Dr.Kit, innehller ett komplett rumset, plus ett
antal anviandbara slagverks- och percussionljud. Denna Voice 4r sa
uppbyggd, att varje tangent pA klaviaturen producerar ett individuellt
trumljud enligt tabellen pA nésta sida. Dr.Kit kan anvéndas rakt av som
den dr, eller som en ljudkilla med trum- och slagverksijud i en Multi
Play Setup (se Referensdelen, sidan 59).

Vilj Voicen “Evolver”, sitt Vector Play Mode till “on”, vilj Level
Control, och anviind sedan VECTOR CONTROL fbr att noga lyssna pd
ljudet fran de olika Elementen och hur de samverkar med varandra nar
du r6r VECTOR CONTROL. Repetera denna procedur med s& ménga andra
Voices som mojligt, s& kommer du snart ait mérka hur kraftfull och
mangsidig vektorsyntes kan vara.

Studera nu som sagt tabellen pa niista sida, sa skall vi sedan g4 vidare
med hur man registrerar en dynamisk vektor.
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Voice nr P88 "Dr.Kit”: Drum Set Voice

Low Conga

. High Conga

. DigiAtack

5Ocok

Lr;);vﬂTrmba't'tes

Originalregistrering
avendynamisk vektor

20

AS Lo'w"l.’impani
AR TR
Bs ‘ T 'Higﬁ Ti&m;Sani .
Cc6 Metal Hit

Innan du bérjar registrera din forsta, egna dynamiska vektor skall du
viilja "Evolver” (P84) och se till att manuell Vector Play Mode &r satt
till off” (lysdioderna for bdde LEVEL och DETUNE skall vara slackta).
Spela sedan en lang ton eller ett 14ngt ackord. Lagg mirke ull hur de
olika Elemenien gradvis tonas in och mixas automatisket, vilket 4r
resultatet av en dynamisk vektor.

Sitt nu Vector Play Mode till "on” genom att trycka pd VECTOR PLAY
ONJOFF, och vilj Level genom att trycka pALEVEL. Sétt darefter VECTOR
CONTROL till mittléget och spela en annan ton eller ett ackord. Dubér nu
hora alla fyra Elementen samtidigt, med ungefar samma ljudstyrka for
vart och ett. Spela med VECTOR CONTROL lite grand sa att du far en
kénsla for just denna kombination av Element.



EDITAUTILITY
-‘g iy

COMPARE

L4t oss nu fortsétta med att registrera en dynamisk Level-vektor for
”Evolver”.

1. Forsta steget blir att ga in i Voice Vector Edit Mode, vilket vi gor
genom att trycka pd EDIT/UTILITY och dérefter pd VOICE VECTOR
(s¢ Referensdelen, sidan 36).

I 'ComioN veesom
VOICE

Lagg marke till att Zven om datafénstret hinvisar dig till "Edit or
Utility™ efter det att du tryckt pi EDIT/UTILITY, avser denna upp-
maning knappgrupperna VOICE, ELEMENT, MULTI och UTILITY,
vilka du hittar i §vre, hégra horet pa frontpanelen. Om du trycker
P& EDIT/UTILITY en andra gAng hinder det inget alls.

2.  Om funktionen Level Speed inte kommer upp omedelbart efter det
att du gart in i Voice Vector Edit Mode, skall du trycka ett par
ganger pd VOICE VECTOR tills "Level Speed” dyker upp 1 data-
fonstret (se Referensdelen, sidan 37).

Vektorer registreras genom att man “samplar” VECTOR CONTROL-
spakens position pa ett antal jimnt fordelade punkter inom dess
rorelseomride. Funktionen Vector Rate later dig sitta tidsrymden
melian varje samplesteg. Helt f6ljdriktigt ldmpar sig darfor korta
Vector Rates bist {or snabba rdrelser med VECTOR CONTROL,
medan langre virden passar battre f6r lAngsamma rorelser. Om du
sitter Vector Rate till ett for lAngt vdrde f6r en snabb rorelse, kan
det resultera i en vektor som later konstigt. Foljande diagram visar
samma kontrollrorelse, registrerad med Vector Rate satt till 10ms
respektive 160ms,

Steg 1

Flytta markéren till den nedre raden genom att trycka pA markor
hoger, och sitt sedan Vector Rate till "30ms” med -1/NO och
+1/YES. Detta 4r ett ritt normalt Vector Rate-virde, och 4r darfor en
bra utgngspunkt for varaexperiment med dynamiska vektorer.

Ligg mirke till att parametern Level Speed ocksi kan anvindas for
att indra uppspelningshastigheten for redan registrerade vektorer.

a1
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3.

Tryck p4 VOICE VECTOR en gang for att gd fram till skdrmen "Level
Rec” (se Referensdelen, sidan 37).

Flytta markéren till parametern STB (Standby) med hjilp av
markorknappama. P4 det hir stadiet &r VECTOR CONTROL aktiv i
Level Control Mode, och du kan darfor nu tridna dig pi den Level-
vektor som du 4r pa vag att registrera.

Flytta markoren till parametern REC. Vektorregistrering kommer
att pAbdrjas sa snart du spelar en ton pé klaviaturen. Under registre-
ringen kommer ett litet rektangulért block att blinka vid markor-
positionen, Registreringen kommer automatiskt att stoppa nér det
maximala antalet av 50 samplingssteg har uppnétts. Hur 1ing tid
detta tar beror pd bade Vector Rate-instillningen och hur snabbt du
rér VECTOR CONTROL. Nir registreringen 4r avslutad flyttas mar-
koren automatiskt till PLAY-parametern, samtidigt som Vector
Play Mode sitts till "off”, vilket i sin tur innebir att den nyss
registrerade dynamiska vektorn aktiveras.

Om du nu spelar pa klaviaturen kan du hoéra hur din dynamiska
Level-vektor blev. Om du inte 4r ndjd med resuliatet flyttar du helt
enkelt tillbaks markéren till REC och borjar omigen.

Registrering av Detune-vektorer

Dynamiska Detune-vektorer registreras p& exakt samma sitt som
Level-vekiorer — skillnaden #r bara att du i stiillet viljer funktio-
nerna Detune Speed och Detune Rec, vilka dven de finns tiliging-
liga under Voice Vector Edit Mode (se Referensdelen, sidan 39).

Nir du 4r njd med din forsta vektor kan du atergé till Voice Play
Mode, och — om du vill — lagra den Voice som du just har
redigeratinigon av SY22:s internminnesplatser.

Det finns dock en liten hake. Om du pa det hér stadiet gir vidare
och forstker lagra Voicen, kommer $Y22 att med meddelandet
"Memory Protected” upplysa dig om att internminnet &r skriv-
skyddat, vilket omdjliggdr lagring av data. Om detta sker méste du
trycka pa -1/No for att lamna "Memory Protected”-skiirmen. Nir
srémmen till SY22 slis pd aktiveras minnesskyddet for bade
Internal och Card automatiskt f6r att forhindra oavsiktlig radering
avdata.

S4 hir gér det till att koppla bort minnesskyddet: Tryck p& UTILITY
SETUP ett par ganger tills "MEM.PROTECT” kommer upp i data-
fonstret (se Referensdelen, sidan 73).

Flytta markéren till parametern INT och tryck pA-1/No eller +1/YES
for att koppla bort minnesskyddet for internminnet.



STORE-knappen

6. Tryck nu pa VOICE for att terg till Voice Play Mode. Innan SY22
tar dig tillbaks till Voice Play Mode frigar den dig om du inte forst
vill lagra den nyss redigerade Voicen i nigon av internminnes-
platserna.

Du kan hoppa &ver detta steg och g direkt till Voice Play Mode
genom att trycka pé -1/NO, eller si kan du trycka pa +1/YES for att
paborjalagringsproceduren.

Om du trycker p +1/YES kommer en skéirm liknande denna upp:

Numret pd den Voice du just har redigerat visas till viinster p4 nedre
raden, och markéren placeras till héger om pilen. Vilj med hjélp av
de normala metodema f6r Voice-val den minnesplats dér du vill
lagra den nya Voicen.

Nir du valt 8nskad minnesplats trycker du pa hdger markorknapp,
varvid frigan ”Are you sure?” kommer upp pa skdrmen.

Bekrifta ditt beslut att lagra den nya Voicen genom att trycka pi
+1/YES, varvid sjilva lagringen verkstills. Nir lagringen #r klar
visas meddelandet ">>Completed!!<<” f6r ett kort dgonblick, och
darefter tergir SY?22 till Voice Play Mode.

Som vi just har sett ger SY22 dig automatiskt mojligheten att lagra en
Voice som du nyss har redigerat nir du dtergér till Voice Play Mode. Du
kan ocksi kalla upp Store-funktionen for att lagra den for tillfallet valda
Voicen, i en annan internminnesplats eller pd minneskort, genom att i
Voice Play Mode trycka pA STORE. P4 samma s#tt kan du lagra en Multi
Play Setup (se Referensdelen, sidoma 59-61) i en annan internminnes-
plats eller pA minneskort genom att i Multi Play Mode trycka p4 STORE.
1 bAda fallen miste du forst se till att minnesskyddet 4r bortkopplat fér
det minne didr du vill lagra data. Minnesskyddet hanterar du med
funktionen Memory Protect under Utility Mode (se Referensdelen,
sidan 73).

1. Koppla bort minnesskyddet for Internal eller Card, vilket du nu
tanker lagra datai.

2. Valj Voice eller Multi Play Mode, och vilj den Voice eller Mulii
Play Setup som du vill lagra. I detta exempel skall vi lagra till
minnesplatsen P11.
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3. Tryck pASTORE.

4. Om det behdvs — vilj destination genom att trycka pa INTERNAL
eller CARD, och direfter bank och numret pi 6nskad minnesplats
(136 i detta exempel).

6. Tryck p +1/YES for att verkstilla lagringen, eller pd -1/NO for att
avbryta operationen. Du kan lamna Store-funktionen nér som helst
genom att trycka pi -1/NO.

Du har nu en redigerad version av "Evolver” med en egenhandigt
fabricerad dynamisk vektor. Om du vill kan du dopa om din Voice med
hyidlp av funktionen Name under Voice Common Edit Mode (se Refe-
rensdelen, sidan 31), férslagsvistill "Evolver2”.

Utga giirna frin Preset Voices och skapa dina egna varianter som du
lagrar under nya namn. Det 4r ett bra sétt att l4ra sig ljudprogrammering.

Den metod for registrering av dynamiska vektorer som vi nyss har
beskrivit dr bade snabb och enkel. Allt du behdver gora dr att anvinda
VECTOR CONTROL och dina éron, och for de flesta uppgifter réicker detta
gott och val. Men vill du g4 pa djupet har SY22 ocksd en rad funktioner
for vektorredigering, diar du kan programmera position och lingd for
varje vektorsteg (se Referensdelen, sidorna 37—40).



4. Snabbprogrammering av Voices

Niér du programmerar Voices i $Y?22 har du tillging till en rad funktio-
ner och parametrar som ger dig mycket god kontroll 6ver det klangliga
och dynamiska forloppet. Men ofta vill man snabbt kunna “skruva till”
ett ljud, och dirfoér skall vi nu presentera ett enkelt sétt att skapa nya och
anvindbara Voices.

Detaljerad information om programmering av enskilda Element hittar
du under Element Tone Edit Mode och Element Envelope Edit Mode i
Referensdelen pa sidorma 41 respektive 51. Men ndr det géller att snabbt
f4 fram anvéndbara resultat hittar du alla nodvandiga verktyg under
Voice Common Edit Mode.

1. Somen utgingspunk: for var nya Voice viljer vii Voice Play Mode
en Preset Voice, vilken som helst. I det hdr exemplet viljer vi
“Evolver” (P84).

2. Giaini Voice Commor Mode genom att trycka pa EDIT/UTILITY
och dérefter pA VOICE COMMON (se Referensdelen, sidan 30).

=

COMMON  VECTOR
VOICE

COMPARE

Under Voice Common Mode har du tillgang till féljande funktio-
ner, men i detta exempel skall vi bara anvinda oss av en!

Name

Configuration

Effect Type

Effect Depth

PitchBend

Wheel Amplitude Modulation
Wheel Pitch Modulation
After Touch Amplitude Modulation
After Touch Pitch Modulation
After Touch Pitch Control
After Touch Level Control
Envelope Attack

Envelope Release

Random Element

Random Level

Random Detune

3. Tryck pA VOICE COMMON elt par glnger tills texten "TRANDOM”
visag pa datafénstrets ovre rad (se Referensdelen, sidan 34). Si
linge markoren befinner sig pd den &vre raden, intill funktions-
namnet, kan du ocks4 rulla fram och tillbaks 1 funktionslistan med
-1/NO och +1/YES (se ovanstiende lista).

CELEMEHT = -
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4. Flytta markoren till den viinstra parametern p datafonstrets nedre
rad ("ELEMENT”, "LEVEL VEC” eller "DETUNE VEC”) med
hjdlp av markdrknapparna. Vilj), om det behdvs, "ELEMENT”
med -1/NO och +1/YES.

5. Tryck pi hoger markdrknapp en glng s8 att markoren visas som ett
blinkande block till hdger om parametern ”Y/N?”.

6. Varje gang du nu trycker p +1/YESkommer SY 22 att stumpmaéssigt
lagga ut olika végformer till de fyra Elementen 1 det som frin
bérjan var Voice P84, Evolver.

Prova nlgra ganger: Tryck pa +1/YES och spela pa klaviaturen.
Varje gang du trycker pa +1/YES fir du en ny variant. Eftersom
Element-kombinationerna genereras slumpmissigt kommer vissa
av dem inte att bli sirskilt anvindbara, medan andra kanske blir
Overraskande bra. D4 och d& kommer du alldeles sikert att fa fram
en kombination, som — 4ven om den inte kan anvindas rakt av —
skulle kunna bli en hjdare med lite finputsning.

Ligg mirke till att funktionen Random Element bara ersitter
Elementens vagformer och LFO-instillningar i den Voice du ut-
gick fran. Om du inte gir vidare med ytterligare programmering
betyder detta, att det &r ursprungs- Voicens instédllningar som géller
betrdffande kontrollorgan som Pitch Bend- och modulationshjul
(Referensdelen, sidan 32), formen pd de amplitndenveloper som
varje Element anvinder sig av (Referensdelen, sidan 53), typ av
effekt (Reverb, Delay, eic — se Referensdelen, sidan 31), och s
vidare.

7. Under detatt du prévar de nya Voices som du far fram pa detta sitt,
kan du sitta Vector Play Mode till "on” och manuellt experimen-
tera med olika vektorer. Du kan dven gl in i Voice Vector Mode
genom att rycka p4 VOICE VECTOR och registrera en dynamisk
vektor enligt beskrivningen p4 sidan 20.

8. Om du skulle fi fram nagot som du vill bevara kan du, om du
Aterglr till Voice Play Mode, lagra Voicen med den procedur som
vi beskriver pA sidan 22,

Du har nu lért dig de viktigaste och snabbaste sitten att programmera
Voices i §Y22. Om du vill g pd djupet med programmeringen och
finputsa dina Voices tills de ir exakt s34 som du vill ha dem, &r det
Referensdelen som giller. Dir beskrivs varenda redigeringsfunktion i
detalj, ofta med nyttiga tips om hur du bist utnyttjar funktionen.



Referensdel



Voice Common

Voice Common Mode ger dig tillgAng till en rad parametrar som péverkar vald Voice i sin helhet. Programmering av parametrar
for enskilda Element gors under Element Tone Mode och Element Edit Mode.

Name ...t iisseennannnnn. 31
Configuration ........... ... ... .ceeieienio.n. 31
Effect (Type&Depth) . ........ ... ... ....... 31
PitchBend ....... ... ... iiuiiinn .. 32
Wheel (Amplitude & Pitch Modulation) . ........ 32
After Touch (Amplitude & Pitch Modulation,

Pitch&LeveiControl) ...................... 33
Envelope (Attack & ReleaseRates) ............ 33
Random (Element, Level & Detune) ........... 34
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Voice Common

Sa har véljer du Voice Common Edit Mode
Fran Voice eller Multi Mode:

EDITAUTILITY

D COMMON  VECTOR
VOICE

Fran ndgon annan Edit eller Utility Mode trycker du bara pa
VOICE COMMON. Ett "E” visas di i sifferfonstret, vilket mar-
kerar att en Edit Mode har valts. Punkten till hdger om "E”
dyker upp s4 snart nigon parameter dndras.

30

Sa har viljer du funktioner under Voice Common Edit
De olika funktionerna under Voice Common Edit Mode kan
viljas en efter en genom att man (rycker pd vVOICE COMMOX,
eller med hjilp av -1/NO och +1/YES nér markoren befinner sig
omedelbart fére funktionsnamnet pd datafénstrets dvre rad.

Funktionen Compare

Du kan jimftra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen ldt innan du borjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare dr aktiv visasett "C” i sifferfonstret, och det ar
dA ljudet frin den ursprungliga Voicen du hor nér du spelar pd
klaviaturen. Nér du trycker p4 EDIT/COMPARE igen Atergir
SY22ill Edit Mode.




Voice Common

Voice-namn Name
Operation
WCMIDICE HAME Placera markdren under det tecken som skall dndras med hjilp
23 Initial av markorknapparna. Vilj sedan 6nskat tecken med hjilp av
~1/NO och +1/YES. Fortgitt sé tills hela namnet 4r inmatat.
Beskrivning

Ger aktuell Voice ett namn pa upp till § tecken.

Instéiiningar
Dukan anvénda foljande tecken i Voice-namn:

(Blank ) !"HERET M, - SALIZIAEETIR =570

BECOEFGHI JELMHMOPORSTUMMAYZL¥ 30"
abidefalidk lmnorarstbowssasy | y+e

Anmiérkning

Ge alltid dina Voices namn som gér dem litta att identifiera.
Om du t ex har skapat en Voice som bygger p4 bade piano- och
orgelljud kan du forslagsvis dopa den till "PianOrg”.

Nir du stegar igenom teckenlistan gor SY22 alltid enkort paus
i bérjan av varje teckengrupp (versaler, gemena, siffror och
symboler).

Se vidare
Handledning, sidan 24.

H-EBE-C-D

Beskrivning
Valjer konfiguration for aktuell Voice, vilket kan vara anting-
cn tvd Element (A-B) eller fyraElement (A-B-C-D).

Instéllningar
A-B,A-B-C-D

Operation
Flytta markoren till den nedre raden och vilj &nskad konfigu-
ration med -1/50 och +1/YES.

Konfiguration Configuration
— - Anmérkning
UCkCONF IGURAT IOM I konfigurationen med tv& Element — "A-B” — ir A cut

AWM-Element och B ett FM-Element.
I konfigurationen med fyra Element — "A-B-C-D” — 4r A
och B desamma som 1 konfigurationen med tva Element, C et
AWM-Element och D ett FM-Element.

A-B: A=AWM, B=FM
A-B-C-D: A=AWM, B=FM, C=AWM, D=FM

Sevidare
Handledning, sidan 14,

Effekt ({typ och effektdjup)

Effect (Type & Depth)

WCHUDICE EFFECT
Te Hall Ler=1

Beskrivning
Viljer en av sexton digiiala effekter och séuer {or aktuell
Voice effektdjupet for vald effekt.
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Instéilningar
Effektiyp:
Rev Hall (Reverb Hall)

Rev Room  (Reverb Room)

RevPlate  (ReverbPlate)

Rev Club (Reverb Club)
{

Rev Metal Reverb Metal)

Delay 1 (Kort, enkelt delay)

Delay 2 {Langtdelay)

Delay 3 (Langt delay)

Doubler {Dubblering)

Ping—Pong {Repeterande delay)

Pan Ref (Panned Reflections - panorerade ekon)
Early Ref {Early Reflections — tidiga ekon)
Gate Rev (Gated Reverb)

Diy&Rev 1 (Delay och Reverb 1}

Dly&Rev2 (Delay coh Reverb 2)

Dist&Rev {Distorsion och Reverb)

Operation

Placera markdren under parametern Effect Type eller Depth.
Vilj sedan med -1/NO och +1/YES ¢nskad effekt eller effekt-
djup.

Anmdrkning
Om du sitter parametern Depth till "0” 4r det samma sak som
atteffekten stings av. Virdet ”7” f6r Depth ger storst effekt.

Sevidare
Handledning, sidorna 13 och 16-19.

Omfang fér tonbdjning

Pitch Bend

VZRFITCH BEMD

FamQe= 2

Beskrivning
Bestdmmer om{adnget for Pitch Bend-hjulet.

instéliningar
0....12max*

Operation
Flytta markdren till datafénstrets nedre rad. S4tt sedan onskat
omféng for Pitch Bend med -1/NO och +1/YES.

Anmdrkning

Varje okning frén 0" till 12" motsvarar ett halvtonssteg.
Virdet "0 ger ingen tonbdjning alls. Vérdet "12” resulterar 1
en maximal tonhdjdsindring om plus minus en oktav, medan
virdet "4” ger en maximal 4ndring om plus minus en stor ters.

Sevidare
Sidan 3.

*) Detta omfing kan vara mer begrinsat i vissa fall. Ett
utropstecken (!) visas efter omfangsvirdet nar den Gvre
eller nedre gransen 4r nddd.

Utldggning av mod.hju!

Wheel (Amplitude & Pitch Modulation)

LUCRWHEEL
HM=ar

Pll=cuy

Beskrivning
Lagger ut modulationshjulet pA amplitudmodulation och/eller
tonhojdsmodulation.

Instéliningar
off, on AM (Amplitude Modulation)
off, on PM (Pitch Modulation)

Operation
Placera markoren under parametern AM eller PM. Sitt vald
parameter till "on” eller “off” med ~1/NO och +1/YES.
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Anmarkning

Amplitudmodulation genererar ett tremolo, medan tonhdjds-
modulation genererar ett vibrato. Med denna funktion kan
modulationshjulet liggas ut att producera det ena eller det
andra, eller bida pi en gang. Funktionen Wheel dr emellertid
bara en omkopplare (on/off), s& darfor maste det maximala
modulationsdjup som skall genereras sittas med parametrarna
LFO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.
Nar modulationshjulet &r utlagt p4 amplitud- eller tonhgjds-
modulation kan LFO-modulation enbart genereras via modu-
lationshjulet. Om bade Wheel och After Touch 4r utlagda pa
modulation, prioriteras det kontrollorgan som har den hogsta
modulationsnivan nir bAda anvands samtidigt.
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Utldggning av After Touch

After Touch (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control

LUCRAFTER TOUCH
Hi=om  PH=on +

Beskrivning

Lagger ut After Touch frin klaviaturen pi amplitudmodula-
tion, tonhdjdsmodulation, Pitch Control eller Level Control —
eller valfri kombination av dessa funktioner.

Instéliningar

off, on AM (Amplitudmoedulation)
-12...0...+12max* Pit (Pitch Control)

off, on Lev (Level Control)

Operation

Placera mark&ren under nigon av parametrarna AM, PM, Pit
elier Lev. Pilen i endera 4nden av skiirmen betyder att duo kan
komma &t flera parametrar genom att flytta markéren i respek-
tive rikming. Sitt med hélp av —-1NO och +1/YES parametrarna
AM, PM och/eller Lev till “on” eller "off™, eller Gnskat om-
fang for parametern Pit.

Anmérkning

Precis som resultatet vid modulation frin modulationshjulet
genererar amplitudmodulation frdn After Touch ett tremolo,
medan tonh&jdsmodulation genererar ett vibrato. Ju hirdare
du trycker ner en tangent i1 bottenléiget, desto stdrre blir modu-
lationsdjupet. Funktionen After Touch &r emellertid bara en
omkopplare (on/off), s darfér maste det maximala modula-
tionsdjup som skall kunna genereras sittas med parametrama

LFO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.
Nir After Touch dr utlagd pa amplitud- elier tonh&jdsmodula-
tion kan LFO-modulation enbart genereras via After Touch.

Om bade Wheel och After Touch 4r utlagda pA modulation,
prioriteras det kontrollorgan som har den hdgsta modulations-
nivan nir bAda anvénds samudigt.

Parametem Pit gor att du kan anvinda After Touch frin klavia-
turen till att styra steglosa dndringar av tonhdjden, dvs tonbdj-
ning (Note Bending). Ju hirdare du trycker ner en tangent,
desto stérre blir tonbdjningen. Positiva virden genererar en
bojning uppit, och negativa virden en bjning nerit. Varje
steg representerar en halvton. Vardet ”0” ger ingen effekt alls.
Virdet 7127 ger en maximal bdjning uppdt med en oktav,
medan virdet "4 ger en maximal bdjning nerat med en stor
ters.

Nir parametern Lev satts till "on” kan du med After Touch
frén klaviaturen kontrollera ljudnivin inom ett visst begrinsat
omfing. Hur stora nivAvariationerna skall bli, och i vilken
rikming (dvs om nivan skall 6ka eller minska), beror pa instill-
ningarna for parametern After Touch Sensitivity i Element
Tone Edit Mode.

*) Detta omfing kan vara mer begrinsat i vissa fall. Eit
utropstecken (') visas efter omfAngsvirdet nir den 6vre
eller nedre gransen dr nadd.

Snabbinstalining av envelop

Envelope (Attack & Release Rates)

UCREMUELOPE
HRE= ©& ERE= @

Beskrivning
Satter Gvergripande attack och utklingning {6r aktuell Voice.

Instéilningar
-99...0...499max* AR (Attack Rate)
-99...0...+99max* RR (Release Rate)

Operation
Placera markoren under parametern AR eller RR. Vilj énskad
parameter med hjilp av -1NO och +1/YES.

Anmdérkning

Aven om mycket mer detaljerad programmering av enveloper
kan goras for enskilda Element (se under Element Envelope
Edit Mode), gor dessa bAda funktioner att du snabbt och lau
kan justera de viktigaste, dvergripande envelopparametrarna
for en Voice.,

Positiva vérden producerar en snabbare attack eller utkling-
ning, medan negativa viirden producerar en 1dngsammare at-
tack eller utklingning. Lagg mérke till att parametern AR inte
har nigon effekt alls 1 Element dir parametern Initial Level
(sidan 54) 4r satt till 99.
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Snabbare attack RR Langsammare attack
fet—f | : KeyOFF
+99 0 -g9

NiVA

Envelop

‘ .‘ -
o ———_—
Key ON
i +99 0 -99
Snabbare AR Langsammare
attack attacl

Sevidare
Element Envelope, sidorna 53-57.

*) Detta omfing kan vara mer begrinsat i vissa fall. Eu
utropstecken (1) visas efter omfangsvirdet nir den Gvre
eller nedre grinsen dr nadd.

Random (Element, Level & Detune)
Slumpgenerering av Element-kombinationer, Level- eller Detune-vektorer

L REAMDOM
ELEMEMT

Beskrivning
Genererar automatiskt slumpmassiga Element-kombinationer
ocholika Level- eller Detune-vektorer.

Instéliningar
Inga

Operation

Placera markoren under den vénstra parametern pd data-
f6nstrets nedre rad och vélj) "ELEMENT”, "LEVEL” eller
"DETUNE" med hjilp av -1/NO och +1/YES. Flytta mark&ren
till "Y/IN” och tryck p& +1/YES fOr att starta generering av
slumpvarden for vald parametertyp. S4 lange markéren stdr
kvar vid "Y/N” genereras en ny uppsattning slumpvirden
varje ghng du trycker pA +1/YES. Om du trycker pA -1/NO flyttas
markdren tillbaks till den vinstra parametern.
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Anmaérkning

Denna funktion 4r faktiskt ett mycket anvandningsbart pro-
grammeringshjalpmedel. Den lter dig prdva ett i stort sett
obegrénsat antal Element-kombinationer eller Level/Detune-
vektorer genom bara en enda knapptryckning. Speciellt
slumpkombinationer av Element kan ge mycket ¢verraskande,
och ofta ocksd mycket bra resultat.

Nar Voice-konfigurationen A-B 4r vald (se under Configura-
tion pa sidan 31}, kommer slumpgenerering alltid attresultera i
kombinationer avtvA Element.

Nir konfigurationen A-B-C-D #r vald, kommer slumpgene-
rering att resultera i kombinationer av fyra Element.

Sevidare
Handledning, sidan 25.



Voice Vector

1 Voice Vector Edit Mode kan du registrera och finjustera dynamiska Level- och Detune-vektorer.

Level Speed (Vector Rate)
LevelRecord . .......c.cuerievinnaninnnnn-.
Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)
Detune Speed (Vector Rate)
DefuneRecord ....... ... c.c.oiueiueenen...

Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

..................
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Voice Vector
Sa hér viljer du Voice Vector Edit Mode
Frin Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

=

COMPARE

D COMMON  VECTOR
VOICE

Fran ndgon annan Edit eller Utility Mode trycker du bara pd
VOICE VECTOR. Ett “E” visas da i sifferfénstret, vilket mar-
kerar att en Edit Mode har valts. Punkten till hoger om "E”
dyker upp s snart ndgon parameter 4ndras.
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Sa4 har véljer du funktioner under Voice Vector Edit

De olika funktionerna under Voice Vector Edit Mode kan
viljas en efter en genom att man trycker p& VOICE VECTOR,
eller med hjilp av -1/NO och +1/YES ndr markoren befinner sig
omedelbart fére funktionsnamnet pd datafénstrets Gvre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamftra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen 14t innan du borjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv visas ett "C” i sifferfonstret, och det 4r
d4 ljudet frin den ursprungliga Voicen du hor nir du spelar pa
klaviaturen. Nir du trycker pd EDIT/COMPARE igen Aterglr
SY22till Edit Mode.




Voice Vector

Stegavstdnd i Level-vektor

Level Speed (Vector Rate)

LLILEVEL SPEED

tector Rate 38Ms

Beskrivning
Satter tidsrymden mellan stegen i en Level-vektor.

Instédllningar

10 ... 160ms (i steg om 10 millisekunder)

Operation
Flytta markdren till datafénstrets nedre rad och vilj onskad
Vector Rate med -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Varje dynamisk vektor bestar av upp till 50 steg, vilka mot-
svarar enskilda, jamnt utspridda punkter lings med den bana
som VECTOR CONTROL ftljer. Funktionen Level Speed be-
stimmer ett utgingsvirde f6r tidsrymden mellan varje shdant
steg. Med parametern Time under funktionen Level Edit, som
beskrivs hdr nedan, kan man sedan redigera lingden pa enskil-
da steg. Vector Rate-parametern kan indras dven efter regi-
streringen av e¢n vektor, vilket resulterar 1 en motsvarande
forandring av avstindet mellan stegen.

Parametern Level Speed kan ocksd anvindas for aul dndra
uppspelningshastigheten hos en redan registrerad vektor.

Se vidare
Handledning, sidan 21.

Registrering av en Level-vektor

Level Record

UULEVEL REC
STBY REC  PLAY

Beskrivning
P&bérijar registering av en dynamisk Level-vektor.

Instéliningar
STBY,REC,PLAY

Operation

Placera markoren under "STBY™, varvid Vector Control Level
Mode viljs automatiskt. Du kan nu repetera det vektorsvep
som du tinker registrera.

Flytta markéren till "REC”. Registreringen pAborjas s snart
du trycker ner en tangent pd klaviaturen. Nir du sldpper upp
tangenten, eller nir 50 steg har registrerats (se under Level
Speed hir ovan), kommer registreringen att avslutas och mar-
koren flyttas till "PLAY™. Du kan nu spela p klaviaturen for
atthora hur det registrerade vektorsvepet later,

Anmaérkning
Den tilgingliga tidsrymden for registreringen beror pi bide
hur Vector Rate 4r satt och hur mycket VECTOR CONTROL r0rs.

Sevidare
Handledning, sidan 22.

Val av steg fér redigering

Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

B Steg

U} L.ED AmEBaCals
1% 6Yv 6 End

Beskrivning
Viljer {or redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Level-vektor kan innehélla.

Instéallningar
1....50

Operation

Placera markdren under virdet langst till vinster pA data-
fonstrets nedre rad (Step). Vilj vilket steg som skall redigeras
med hjalp av -1/NO och +1/YES.
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Anmiérkning

Steg 1 dr det forsta steg som registreras och steg 50 ar det sista.
Du kommer snart att f4 en kénsla f6r hur bestimda punkterien
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.

Se vidare
Handledning, sidorna 21-24,

B X-axeloch Y-axel

U LLED AeEmeCeDe
1 % 8% 8 End

Beskrivning

Dessa bida parametrar bestimmer for det for tillfallet valda
steget positionen langs X- och Y-axeln inom Level-vektoms
kontrollomrade.

Instéfiningar
=31...0...+31

Operation

Efter det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
markéren under X- eller Y-parametern. Sitt sedan onskat
virde med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmdérkning

P4 X-axeln (D-C) gor virdet —31 att steget placeras si ndra
D-Elementet som méjligt, medan vérdet +31 placerar steget s&
néra C-Elementet som mdjligt.

Vardena f6r Y-axeln (A-B) fungerar p4 samma satt — vérdet
-31 placerar steget s nidra B-Elementet som mdjligt, medan
virdet +31 placerar steget s nira A-Elementet som mojligt.

I bida axlarna ger virdet O en placering i1 kontrollomridets
centrum.

X-axel —@= p .
-3

Se vidare
Handledning, sidoma21-24.

B Time

W LLED AeEmCela
1 8% 8 End

Beskrivning

Multiplicerar Vector Rate-virdet for enbart det for tillfallet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man dven loopa
en vektor, eller lata den sluta vid aktuellt vektorsteg.

instéliningar
1...254,Repeat,End

Operation

Placera markdren under virdet ldngst ull hoger pd data-
fénstrets nedre rad (Time). Valj onskat tidsvarde, Repeat eller
End med hjilp av -1/NO och +1/YES.
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Anmdérkning

Time-virdet multiplicerar Vector Rate-vardet for aktuellt steg.
Om t ex Vector Rate dr satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 att resultera i en steglingd p4d 60ms, virdet 3 1 en
steglingd pd 90ms, och s vidare. Eftersom det maximala
Time-virdet 4r 254, kan man pa det hér sitiet £3 fram extremt
l&nga steg.

Parametemn Repeat fir vektorn att loopa, dvs att frdn aktuellt
steg g tillbaks till det forsta steget och sedan upprepa detta
kontinuerligt.

Parametern End fir vektom att sluta pa ett bestéimt steg.

Sevidare
Handledning, sidorna 21-24.
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Stegavstdnd i Detune-vektor

Detune Speed (Vector Rate)

LILRDETUNE SFEED

Dector Rate 38ms

Beskrivning
Satter tidsrymden mellan stegen i en Detune-vektor.

Instéliningar
10 ... 160ms

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad och vilj 6nskad
Vector Rate med -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Varje automatisk vektor bestar av upp till 50 steg, vilka mot-
svarar enskilda, jamnt utspridda punkter lings med den bana
som VECTOR CONTROL f6ljer. Funktionen Detune Speed be-
stdmmer ett utgingsvirde for tidsrymden mellan varje sddant
steg.

Sevidare
Handledning, sidan22.

Registrering av en Detune-vektor

Detune Record

LURDETUME REC
=TBY REC  PLRY

Beskrivning
Paborjar registering av en dynamisk Detune-vektor.

Instéliningar
STBY,REC,PLAY

Operation

Placera markéren under "STBY™, varvid Vector Control De-
tune Mode viljs automatiskt. Du kan nu repetera det vektor-
svep som du tinker registrera. Flytta markéren till "REC”.
Registreringen pabdrjas s& snart du trycker ner en tangent pA

klaviaturen. Nir du sldpper upp tangenten, eller nér 50 steg har
registrerats (se under Detune Speed hir ovan), kommer regi-
streringen att avslutas och markoren flyttas till "PLAY™. Du
kan nu spela for att hora hur det registrerade vektorsvepet later.

Anmarkning

Den tillgéngliga tidsrymden for registreringen beror pA bade
hur Vector Rate 4r satt och hur mycket VECTOR CONTROL réirs.
Nir du rér VECTOR CONTROL mot ett Element, hdjs tonhdjden
for det Elementet samtidigt som tonhdjden sdnks for gvriga
Element.

Se vidare
Handledning, sidan 22.

Val av steg fér redigering

Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

B Steg

W LLED AmBeCele
1% 8V B8 End

Beskrivning
Viljer for redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Detune-vektor kan innchélla,

Instaliningar
1....50

Operation
Placera markoren under Step langst ull vénster pA nedre raden.
Valj vilket steg som skall redigeras med -1/NO och +1/YES.

Anmdérkning

Steg 1 ar det forsta steg som registreras och steg 50 &r det sista.
Du kommer snart att fi en kéinsla for hur bestimda punkter i en
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.

Sevidare
Handledning, sidorna21-24.
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B X-axeloch Y-axel

il LL.ED AsEaCeDa
15 8% 8 End

Beskrivning

Dessa bada parametrar bestdmmer for det for tillfillet valda
steget positionen lings X- och Y-axeln inom Detune-vektorns
kontrollomrade.

Instéliningar
=31...0...431

Operation

Efter det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
markoren under X- eller Y-parametern. Sitt sedan ¢nskat
virde med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Anmaérkning

P& X-axeln (D~C) gor virdet 31 att steget placeras si nira
D-Elementet som mojligt, medan virdet +31 placerar steget sa
nira C-Elementet som mojligt.

Vardena for Y-axeln (A-B) fungerar pA samma sétt -— viirdet
-31 placerar steget si nira B-Elementet som mgjligt, medan
vardet +31 placerar steget s& nira A-Elementet som mojligt.

1 bAda axlama ger virdet O en placering i kontrollomridets
centrum.

Sevidare
Handledning, sidorna 21-24.

B Time

Uy 0L ED AmEnCeDE
14 8y 8 Erng

Beskrivning

Multiplicerar Vector Rate-virdet for enbart det for tllfallet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man 4ven loopa
en vektor, eller 14ta den sluta vid aktuellt vektorsteg.

Instéliningar
1...254,Repeat, End

Operation

Placera markoren under vérdet ldngst till hoger pd data-
fonstrets nedre rad (Time). Vilj dnskat tidsvirde, Repeat eller
End med hjilp av -1/N0 och +1/YES.
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Anmérkning

Time-virdet multiplicerar Vector Rate-vardet for aktuellt steg.
Om tex Vector Rate 4r satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 att resultera i en steglingd pd 60ms, vérdet 3 i en
steglingd pd 90ms, och s vidare. Eftersom det maximala
Time-virdet dr 254, kan man pi det hir siittet fA fram extremt
l&nga steg.

Parametern Repeat far vektorn att loopa, dvs att fran aktuellt
steg gi tillbaks till det forsta steget och sedan upprepa detta
kontinuerligt.

Parametern End far vektom att sluta pA ett bestimt steg.

Sevidare
Handledning, sidorna 21-24.



Element Tone

[ Element Tone Edit Mode redigerar du manga av de viktigaste parametrarna for varje enskilt Element nér det géller vilka
klangliga egenskaper en Voice skall ha— Element A och B i Voices med tva Element, Element A, B, C och D1 Voices med fyra
Element.

WaveType. ..ottt inssanrannnnes 43
ElementCopy . ...covviviurainseinnannnnnns 45
FrequencyShift* ........ccieiiiiiiiiia.. 45
Volume .......... ..., 46
7 T 46
VelocitySensitivity . ............. ..., 46
AfterTouchSensitivity .............cc..o.... 47
Tone (FMElementB&D)* ................... 47

LFO (Low Frequency Oscillator) AM Depth,
PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed™ . . ....... 48

*) Dessa fyra parametrar dr inte tillgdngliga i et AWM-Element, dar vdg-
Jorm nr 127 (Drum Set) dr vald. I stallet visas hir meddelandet ¥ Cannot
edit”.
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54 hér véljer du Element Tone Edit Mode
Fran Voice eller Multi Mode:

EDIT/AUTITY

COMPARE

=

5
TONE ENVELOPE
ELEMENT

Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pd
ELEMENT TONE.

Ett ”E” kommer upp till vanster i sifferfonstret for att markera
att Edit Mode 4r vald, och till hoger visas vilket Element det
ror sig om — "A”, "b”, ”C” eller ”d” (b och d med liten
bokstav for att det inte skall forvaxlas med 8 och 0). En punkt
visas till hoger om Element-beteckningen si snart nigon para-
meter dndras.

Du viljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pA respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om
det &r en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara vélja
Element AochB.

Du kan ocksé koppla valfritt Element till och frin genom att
trycka pd respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar 4r en omkopplare, som omvixlande kopp-
lar Elementet till och frén.

Elementets on/off-status visas till hoger pa dataftnstrets Gvre
rad — om ett Elements bokstavsbeteckning visas &r det in-
kopplat, och om ett streck visas 1 stillet for bokstaven ar det
bortkopplat.
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Utnyttja flitigt denna mgjlighet att nédr som helst kunna koppla
Elementen till och frdn, eftersom det gér det mycket ldttare att
hora vad respektive Element bidrar med i den totala ljudbilden
-— om du dndrar nigon parameter i ett Element nir tre andra
ocksa hors, kan det vara svart att htra vilken effekt dndringen
har. Det Element som 4r aktivt under redigering visas i data-
fonstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mérk
bakgrund).
| det har exemplet ar Elementen A, Boch D

inkopplade, medan Element C &r bortkopplat.
Element A ar det som ar valt for redigering.

84 har véljer du funktioner i Element Tone Edit Mode
De olika funktionerna under Element Tone Edit Mode kan
viljas en efter en genom att man trycker pA ELEMENT TONE,
eller med hjilp av -1/NO och +1/YES niir markéren befinner sig
omedelbart fore funktionsnamnet pA datafénstrets ¢vre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamf6ra ljudet frAn den redigerade Voicen med hur
Voicen 14t innan du bérjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv visas ett "C” i sifferfonstret, och det 4r
dé ljudet fran den ursprungliga Voicen du hor ndr du spelar pd
Kklaviaturen. Nar du trycker p4 EDIT/COMPARE igen Aterglr
SY22till Edit Mode.

EDIT/U TIUW

COMPARE

ED!/‘T!L!TY

COMPARE



Element Tone

Utldggning av vagform pa Element

Wave Type

ETEWRUE &
Fiano:Fiano

aEE BeCh

Beskrivning
Légger ut en Preset-vagform pa valt Element.

Operation

Placera markéren under den vénstra parametern pa data-
fonstrets nedre rad for att direkt vilja bland olika kategorier
med vAgformer, eller under den hogra parametern for att vilja
enskilda vigformer. Vilj énskad vagform med -1/NO och
+1/YES (se nedanstiende vagformslista).

instéllningar Anmérkning
0....127 Element A ochC (AWM) Antalet tillgéngliga vAgformer beror p4 om aktuellt Element 4r
0....255 Element B och D (FM) ett AWM-Element (A eller C) eller ett FM-Element (B eller

Lista dver samtliga AWM-vagformer i Preset-minnet

D). 5Y22 har i Preset-minnet 128 AWM-vigformer (0-127)
och 256 FM-vigformer (0-255).

Piano 00 | Piano Bass 32 | EBass3 Synth 64 | OhHit osC 96 | Padwv
01 E.Piano 33 | E.Bass4 SFX €5 Water 1 97 Digital1
02 Clavi 34 Slap 66 Water 2 28 Digital2
03 Cembalo 35 | Fretless 67 Stream 99 Digital3
04 Celesta 36 | SynBassi 68 Coin 100 | Digitalé
Crgan c5 P.organ 37 | SynBass2 69 Crash 101 | Digitals
06 E.organt Str 38 | Strings 70 Bottle 102 | Saw!
o7 E.organ2 39 | Vn.Ens. 71 Tear 103 | Saw2
o8 Reed 40 | Caello 72 Cracker 104 | Saw3
Brass 08 Trumpet 4M Pizz. 73 Scraich 105 §j Sawa
10 Mute Trp 42 | SynStr Hits 74 Metal 1 106 | Sguare 1
11 Trombone Vocal 43 | Choir 75 Metal 2 107 | Square?2
12 Fluge! 44 Hopia 76 Metal3 108 | Square3
13 FrHorn 45 | Oool 77 Metal4 109 | Squars4
14 BrasAtak Perc 48 | Vibes 78 Wood 110 | Pulse1
15 SynBrass a7 Marimba. 79 Bamboo 1M Pulse 2
Wood 16 Flute 48 | Bels 80 Slam 112 | Pulse3
17 Clarinet 49 Timpani Tran a1 Tp. Body 113 | Puise 4
18 Oboe 50 | Tom 82 Tb. Body 114 | PulseS
19 Sax 51 E.Tom 83 HornBody 115 Pulse 6
Gtr 20 Gut 52 Cuica 84 Fl. Body 116 Tri
21 Steel 53 Whistle 85 Str.Body 117 Sing*
22 E.Gtr1 54 Claps B6 AirBlown 118 Sing'+4'
23 EGtr2 Synth 85 | Hit 87 Reverse1 SEQ 119 | SEQ1
24 Mute Gtr 56 | Harmonic 88 Reverse2 120 | SEQ2
25 Sitar 57 | Mix 89 Reverse3 121 | SEQ3
26 Pluck 1 58 | Sync 0SsC 90 EPwv 122 | SEQ4
27 Pluck2 59 Bell Mix 91 QOrgan wv 123 | SEQS
Bass 28 WoodB 1 60 | Styroll 92 | MTpwy 124 | SEQsB
29 WoodB 2 61 DigiAtak 93 | Gtrwv 125 | SEQ7
30 E.Bass 1 62 Noise 1 84 Strwv 1 126 SEQ8
31 E.Bass2 63 | Noise2 95 | Strwv2 Drums 127 | Drumset

AWM-vagformer: Kategoribeskrivningar

Piano, Clavi och andra keyboards med utklingande ljud
Piporgel, elorgel och harmonium (tramporgel)
Akustiska och syntetiserade brassljud

Fiojt, sax och andra instrument av trablastyp

Akustisk gitarr, elgitarr

Akustisk bas, elbas och syntbas

Diverse strakensembler

] Kor och andra vokalljud

| Diverse syntljud (inklusive brusljud)

| Transienta attacker och vissa reverserade ljud
Syntvagformer och diverse akustiska grundvagformer
| Sequences med samplade ljud

Vibrafon, puka m fi

Specialeffekter —vatten, slagna och blasta flaskor m fl
Slagna metall- och trdinstrument

Drum Set-vagformer (trummor och percussion)
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Lista éver samtliga FM-vagformer i Preset-minnet

Piano 00 E.Piano1 Pluck 49 Guitar4 Syn.8 98 Sus.1 SFX 147 | SFX5
01 E.Piano2 50 | Guitard 99 | Sus.2 148 | SFX6
02 E.Piano3 51 Guitar 6 100 | Sus.3 149 | SFX7
03 E.Pianod 52 Guitar 7 101 Sus.4 0SC1 150 | Sin16'
04 E.Piano5 53 | Guitar8 102 | Sus.5 151 | Sing'
05 E.Pianos Bass 54 Bass 1 103 | Sus.6 152 | Sin4'
Organ 06 E.organt 55 Bass 2 104 | Sus.7 153 | Sin22/3
a7 E.organ2 56 Bass3 105 | Sus.8 154 | Sin2
08 E.crgan3 57 Bass4 106 | Sus.8 155 | Saw1
09 E.organd 58 Bass 5 107 | Sus.10 156 | Saw2
10 E.organ5 59 Bass 6 108 | Sus.11 157 | Square
11 E.organ6 60 Bass7 109 | Sus.12 158 | LFOnoise
12 E.organ7 61 Bass 8 110 | Sus.13 158 | Noise 1
13 E.organg 62 | Bass9 111 | Sus. 14 180 | Noise 2
Brass 14 Brass 1 Str €3 Str1 112 | Sus.15 161 | Digit
15 Brass 2 64 Str2 Syn.A 113 | Attack 1 162 | Digi2
16 Brass 3 €5 Str3 114 | Attack2 163 | Digi3
17 Brass 4 66 Str4 115 Attack 3 164 Digi4
18 Brass 5 67 Str§ 116 Attack 4 165 | Digi5
19 Brass 6 68 Stré 117 Attack5 166 | Digi6
20 Brass 7 69 Ste 7 Syn.M 118 | Movel 167 | Digi7
21 Brass 8 Perc 70 Vibes 1 118 | Move2 168 | Digi8
22 Brass 9 71 Vibes 2 120 | Move3 169 | Digi9
23 Brass 10 72 Vibes 3 121 | Moves 170 | Digi10
24 Brass 11 73 | Vibes4 122 | Move5 171 | Digi
25 | Brass12 74 | Marimba 1 123 | Moveé 0sc2 172 | wavel-1
26 Brass 13 75 Marimba2 124 | Move7 173 | wavel-2
27 Brass 14 76 Marimba 3 Syn.D 125 | Decay1 174 | wavel-3
Wood 28 Wood 1 77 Bells 1 126 | Decay2 1756 | wave2-1
29 Wood 2 78 Bells 2 127 | Decay3 176 | wave2-2
30 Wood 3 79 Belis 3 128 | Decay4 177 | wave2-3
31 Wood4 80 Bells 4 129 | Decayb
32 Wood 5 81 Bells § 130 | Decay6 :
33 Wood 6 82 Bells 6 131 Decay 7 220 | wavel17-1
34 Wood 7 83 Bells 7 132 | Decay8 221 | wave17-2
35 Wood 8 84 Bells 8 133 | Decay?9 222 | wavel17-3
Reed 36 Reed 1 85 Metal 1 134 | Decay 10 0SC3 223 | wavel8-1
37 Reed 2 86 Metal 2 135 | Decay 11 224 | wavei8-2
38 Reed 3 87 Metal 3 136 | Decay12 225 | wave18-3
ag Reed 4 88 Metald 137 | Decayi3
40 Reed 5 89 Metal 5 138 | Decay 14 :
41 Reed 6 90 Metal 6 139 | Decay 15 250 | wave27-1
Pluck 42 Clavi1 Syn.S 91 Lead 1 140 | Decay 16 251 | wave27.2
43 Clavi2 92 Lead 2 141 Decay 17 252 | wave27-3
44 Clavi3 93 Lead 3 142 | Decay 18 253 | wave28
45 Clavid 94 Lead4 SFX 143 | SFX1 254 | wave29
48 Guitar 1 95 Lead 5 144 | SFX2 265 | wave30
47 Guitar 2 =] Lead 6 145 | SFX3
A8 Guitar 3 97 Lead 7 146 | SFX4
FM-vagformer: Kategoribeskrivning
Elpianon Vibrafon. marimba, klockor och andra slagverksljud
Elorglar Solosyntljud medlang utklingning
Diverse brassljud Syntljud som skiftar karaktar under sitt klingande férlopp
Trablas Syntljud med snabb utkiingning
Sax, oboe och andra rérbladsinstrument Diverse syntijud av ljudeffekityp
| Gitarr, Clavi och andra knéppta instrumentljud Sinus, sagtand och andra syntvagformer av standardtyp
Basijud Grundldggande FM-klanger, grupp 1
Strakar Grundlaggande FM-klanger, grupp 2

Om parametern Type i Element Envelope Edit Mode (se sidan
53) 4r satt till Preset, viljs dven motsvarande Preset-envelop
vid val av Wave Type. Om en annan enveloptyp 4r vald, viljs
Preset-envelopen inte tillsammans med vigformen.
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Sevidare

Handledning, sidoma 14, 1619,
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Kopiering av Element

Element Copy

ETHCOPYrom BHECT

K]
arrs Woice? +

Beskrivning

Kopierar alla Element-parametrar fran ett Element av samma
typ (AWM eller FM) i en annan Voice till det Element som 4r
under redigering i f6r tillfillet vald Voice,

Instéliningar

LC,P Source (minne)
1....8 Bank

1....8 Voice-nummer
A/CellerB/D  Element
Operation

Flytta markdren till datafonstrets nedre vinstra hém, dir du
borjar med att vilja killa for kopieringen, dvs minne, bank och
Voice-nummer for den Voice vars Element-parametrar skall
kopieras. Dessa tre parametrar som betecknar killan visas har
pé samma sétt som i sifferfGnstret, dvs som exempelvis "P11”
{Preset, bank 1, Voice nummer 1).

Flytta markéren mellan parametrarna med hjélp av markor-
knappama, och sitt Snskade virden med -1/NO och +1/YES.
Flytta darefter markéren langst till htiger pA den nedre raden,
och vilj dar med hjilp av -1/NO och +1/YES det Element fran
vilket data skall kopieras (A/C eller B/D).

Tryck pd markér higer ytierligare en ghng, varvid du far
frigan "Are you sure?”. Tryck pd +1/YES for att verkstalla
kopieringen, eller pA -1/NO for att avbryta operationen. Nir
kopieringen dr avslutad visas meddelandet ">Completed!i<”
for ett kort dgonblick.

Anmiérkning

I denna skérm visas som sagt killan i SY?22:s standardformat.
“P12” ir shledes Preset, bank 1, Voice nummer 2. "135” 4r
Internal, bank 3, Voice nummer 5, osv.

Data kan bara kopieras mellan Element av samma typ. Om det
Element som for tilifillet redigeras dr ett AWM-Element (A
eller C), kan du bara kopiera data frin kéllans Element A eller
C. Samma sak giiller FM-Element, Kom ocksi ihig att det dr
samtliga parametrar under Element Tone Mode som kopieras.

Transponering av valt Efement Frequency Shift
— Anmirkning
EIPFF:EQ . BECD Virdet "-12” transponerar valt Element en oktav nerdt, medan
shift= B ”+4” ransponerar Elementet en stor ters uppét.
Beskrivning Funktionen Frequency Shift kan anvindas for at ligga cu

Transponerar tonhdjden for valt Element uppat eller nerft i
halvtonssteg.

Instéliningar
-12...0... 412

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Vilj tnskad
ransponering med hjédlp av-1/NO och +1/YES.

Element i det register déar det klingar bist. Du kan ocksé
anvinda Frequency Shift f6r att ransponera flera Element i en
Voice si att de bildar ackord.
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Element-volym Volume
Operation
ETHIOLUME  BBCD Flytta markéren till datafonstrets nedre rad och sitt dnskad
Lewusel=s © volym med hjilp av ~1/NO och +1/YES,
Beskrivning Anmar,l:)nl ng . ~idall rgg™ imal vol
Sitter volymen for valt Element. Virdet ”0” ger inget l_!ud a“s, medan ’ ge'r maximal volym.
Anvind denna funktion for att styrkeméssigt balansera Ele-
instéliningar mentenien Voice.
0....99
Panorering av Element Pan
— Operation
ET#FAH EECh Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Vilj énskad pano-
L-—I--F reringsposition med hjalp av-1/NO och +1/YES.

Beskrivning
Bestammer vilken position i stereobilden som valt Element
skall ha (vanster till héger).

Instaliningar
Grafisk visning; L - -+~ =R =5 positioner frin vinster till
hoger

Anmérkning

Pé nedre raden visas en grafisk bild av positionen, dir "L” stir
for Left (viinster) och "R” for Right (hoger). Nar du justerar
Pan-parametern foljer positionsindikatorn med. Du har fem
positioner att vilja mellan — vinster, vanster-mitt, mitt, mitt-
hger och hoger. Experimentera med de intressanta stereo-
effekter som olika panoreringar for Voicens Element kan ge!

Velocity pd Element-nivé

Velocity Sensitivity

ETMIELDC I TV EECD

Sense= B

Beskrivning
Bestimmer hur utnivan frin valt Element skall pAverkas av
Velocity-data frin klaviaturen.

Instéliningar
-5...0...45

Operation
Flytta markdoren till datafonstrets nedre rad. Sitt onskad kins-
lighet for Velocity med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Anmérkning
Positiva virden ger hdgre nivi som svar p hogre Velocity-
viirden, dvs ju snabbare du slir an en tangent, desto starkare
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blir ljudet. Negativa varden ger motsatt effekt — lagre niva
som svarpd hogre Velocity. ”0” ger ingen nivAvariation alls.

0 Ingetpaverkanalls.
+1 Litetgensvar pA moderat till hrt anslag.
+2 Visst gensvar pAd moderat till hirt anslag.

+3 Jdmn skiftning frin svagt tll starkt som svar pé latt till
hartanslag.

+4 Storindring inom ett litet Velocity-omféng.

+5 Plotslig dndring frin inget ljud alls till maximal nivi som
svar pd Velocity av medelvirde.

Negativa varden har liknande effekt, men med den skillnaden
att nivin minskar i stéllet som svar pa hogre Velocity-varden.
Till htger om Sensitivity-virdet visas grafiskt vilken fériand-
ring som varje instillning resulterar i.



Eiement Tone

After Touch pa Element-niva

After Touch Sensitivity

ETRAFTER

Senses O

BeCD

Beskrivning

Bestimmer hur utnivdn frin valt Element skall paverkas av
After Touch frin klaviaturen nir parametern Lev (Level) i
After Touch-funktionen under Voice Common Mode 4r satt
till on” (se sidan 33).

Instéllningar
=3...0...43

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sitt onskad
kénslighet f&r After Touch med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmaérkning

Positiva virden resulterar i hdgre utnivd som svar pa hogre
After Touch-virden (dvs storre tryck 1 tangentens bottenlige).
Negativa virden ger motsatt effekt — I4gre nivd som svar pa
hogre tryck. Virdet ”0” ger ingen nivaskifining alls.

0 Ingenpéiverkan alls.
+1 Litennivaskiftning som svar p moderat till kraftigt tryck.
+2 Stérre nivaskiftning som svar pA moderat till kraftigt
tryck.
+3 Succesiv dndring frin svagt till starkt som svar pa lagt till
kraftigt tryck.

Negativa varden har liknande effekt, men med den skillnaden
att nivin minskar i stillet som svar pa kraftigare tryck. Till
héger om Sensitivity-vérdet visas grafiskt vilken foridndring
som varje instéllning resulterari.

Se vidare
After Touch, sidan 33.

Klangfarg fér FM-Element

Tone (FM-Element B & D)

ETFTOME
Lew= 0

AECD
FE=a

Beskrivning
Justerar klangfirgen {6r valt FM-Element — B eller D.

Instéllningar

0....9 Lev (Level)
0....7 FB (Feedback)
Operation

Placera markéren under Lev- eller FB-parametern. Sitt én-
skad niva (Level) eller Aterkoppling (Feedback) med hjalp av
-1/NO och +1/YES.

Anmiérkning

Med parametern Lev justerar du modulationsindex for valt
FM-Element, dvs hur mycket modulatorerna i FM-algoritmen
skall modulera bidrarna. Hogre Lev-virde resulterar i en bril-
jantare, skarpare klangfarg, medan lga védrden ger en rundare,
mjukare klangfirg.

Effekten av Feedback-parametern varierar frin Element till
Element, men rent generellt kan man séga att hdgre vérden gor
ljudet mer metalliskt eller brusigt, medan l4ga virden gér
ljudet mjukare.

Sevidare
Wave Type, sidan43.
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Element Tone

Medulation fran modulationshful och After Touch

LFO (Low Frequency Oscillator) AM Depth, PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed

B AM(Amplitude Modulation Depth)

ET LFO HRCh
PAEM= 8 Prl= 8 hhbe

Beskrivning

Bestdimmer den maximala méingd amplitudmodulation som
modulationshjulet eller After Touch skall fi paverka valt Ele-
ment med.

Instéliningar
0....15

Operation
Vilj parametern AM med markérknapparna. S#it Snskad
mingd amplitudmodulation med -1/NO och +1/YES.

Anmiéarkning

Virdet ¥0” ger ingen modulation alls, medan 15" ger maxi-
mal modulation. Amplitudmodulation resulterar i en periodisk
variation av ljudvolymen, dvs ett tremolo.

Lagg mirke till ait AM-parametern for funktionerna Wheel
och/eller After Touch under Voice Common Edit Mode méste
séttas till "on” innan amplitudmodulation kan appliceras
manuellt (se sidan 33). Amplitudmodulation appliceras auto-
matiskt nér dessa parametrar 4r satta till "off”.

Se vidare
Wheel pé sidan 32 och After Touch pa sidan 33.

B PM(Pitch Modulation Depth)

ET LFL OECD
Bhi= O PM= B bhhe

Beskrivning

Bestammer den maximala méngd tonhdjdsmodulation som
modulationshjulet eller After Touch skall {4 pAverka valt Ele-
mentmed.

Instéliningar
0....31

Operation
Valj parametern PM med markorknapparna. Sitt Snskad
mangd tonhdjdsmodulation med -1/NO och +1/YES,
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Anmérkning

Viardet "0” ger ingen modulation alls, medan 15" ger maxi-
mal modulation. Tonh&jdsmodulation resulterar i en periodisk
variation av tonhdjden, dvs ett vibrato.

Ligg mirke till att PM-parametern for funktionerna Wheel
och/eller After Touch under Voice Common Edit Mode méste
sittas till "on” innan tonmhdjdsmodulation kan appliceras
manuellt (se sidan 33). Tonhdjdsmodulation appliceras auto-
matiskt nér dessa parametrar ir satta till "off”.

Sevidare
‘Wheel pé sidan 32 och After Touch p4 sidan 33.

W Type

ET LFO BECD
Afi= 8 Pi= 8 hhbs

Beskrivning
Bestimmer vilken vigform LFO:n for valt Element skall ha.

Instéllningar
Fem grafiskt representerade vigformer

SAW UP SAW DOWN TRIANGLE
AAA 2N LN
SQUARE SAMPLE&HOLD
nnn T

Operation

Vilj parametern med vigformssymbolen (langst till hoger pa
nedre raden). Vilj 6nskad vigform med -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

A4 2 Uppatgéende sagtandsvag

Pud=fe = Neratgaende sagtandsvag
TS = Triangelvag
S0 = Fyrkantvag

=- «+* = Sample andHold (slumpgenerering)

-



B Diy (Deiay)

ET LFO feCh

Beskrivning

Sétter for valt Element fordrdjningen mellan en tons bdrjan
och starten av LFO-cykeln nér parametrarna Wheel och After
Touch under Voice Common Edit Mode bida 4r satta till
“off”.

Instéliningar
0....99

Operation
Vilj parametern Dly med mark&rknapparna. Sétt énskad for-
drojning av LFO-cykeln med -1/NO och +1/YES.

Anmadrkning
Minimivirdet "0 ger ingen f6rdréjning alls innan LFO:n gir
iging, medan maximivardet "99” ger maximal férdréjning,.

Sevidare
Wheel pa sidan 32 och After Touch pé sidan 33.

B Rate

ET LFO bech
“[la= 8 Rate= g+

Beskrivning

Sauter for valt Element den hastighet med vitken LFO:n “tonas
in” ndr parametrama Wheel och After Touch under Voice
Common Edit Mode bida ar satta till "off™.

Instéllningar
0....99

Operation
Vilj parametern Rate med markérknappama. Sétt &nskad in-
toningshastighet f6r LFO:n med-1/NO och +1/YES.

Anmaérkning

Virdet "0~ ger snabbast intoning, vilket far LFO:n att direkt gd
ighng med fullt effektdjup, medan 99" ger den lingsta in-
oningen.

Se vidare
Wheel pé sidan 32 och After Touch pAsidan 33.

Element Tone

B Spd(Speed)

peCh

Beskrivning
Sitter for valt Element LFO:ns hastighet (=frekvens).

Instéliningar
0....31

Operation
Vilj parametern Spd med marktrknapparna. Sitt ¢nskad
hastighet f6r LFO:n med-1/NO och +1/YES.

Anmdrkning
Virdet "0” ger den lingsammaste hastigheten och "31” den
snabbaste.

Speed-parametern kan inte redigeras nidr LFO Type 4r satt till
Sample&Hold.
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Element Enveloge

[ Envelope Edit Mode kan du géra detaljerad programmering av amplitudenveloperna for varje enskilt Element i vald Voice.

F % + - 2 53
EnvelopeCopy . ... .o iiienee i ennannns 54
Delay (Delay Rate& On/Off) .................. 54
InitialLevel ...... .. ... ...t iiinnnnnnnnn. 54
Attack (Level&Rate) ....................... 55
Decay1(Level&Rate) ...................... 55
Decay2(Level&Rate) ...................... 55
ReleaseRate ..... .......c...ciiuiuiiisnnnss 56
LevelScaling .............civieeiiininens, 56
RateScaling ............cceiinneninnia.. 57
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Element Envelope

Sa hér véljer du Element Envelope Edit Mode
Fran Voice eller Multi Mode:

E

/UTILITY

=

COMPARE

: TONE  ENVELOPE
ELEMENT

Fran cn annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pa
ELEMENT ENVELOPE,

Ett "E” kommer upp till vénster i sifferfonstret for att markera
att Edit Mode 4r vald, och tll héger visas vilket Element det
ror sig om — A", 7b”, ”C” eller "d” (b och d med liten
bokstav for att det inte skall férvixlas med 8 ach 0). En punkt
visas till hgger om Element-beteckningen si snart ndgon para-
meter dndras.

Du véljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pa respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om
det 4r en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara viilja
Element A och B.

Du kan ocksé koppla valfritt Element till och frin genom att
trycka pA respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar dr en omkopplare, som omvaxlande kopp-
lar Elementet till och frin.

Elementets on/off-status visas till hdger p4 datafnstrets Gvre
rad — om ett Elements bokstavsbeteckning visas dr det
inkopplat, och om ett streck visas 1 stiillet for bokstaven ar det
bortkopplat.

52

Umyttja flitigt denna mojlighet att nér som helst kunna koppla
Elementen till och fran, eftersom det gor det mycket littare att
hora vad respektive Element bidrar med 1 den totala ljudbilden
— om du dndrar ndgon parameter i ett Element nér tre andra
ocksa hors, kan det vara svart att hora vilken effekt andringen
har. Det Element som dr aktivt under redigering visas i data-
fonstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mork
bakgrund).
| det har exemplet&r Elementen A, Boch D

inkoppiade, medan Element C &r bortkopplat.
Element A &r det som ar valt for redigering.

S4 hiér véljer du funktioner i Element Envelope Edit Mode
De olika funktionerna under Element Envelope Edit Mode kan
viljas en efter en genom att du trycker pd ELEMENT ENVELOPE,
eller med hjalp av -1/NO och +1/YES nédr markoren befinner sig
omedelbart fére funktionsnamnet pi datafénstrets Svre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamfora Kudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen lit innan du bérjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv visasett "C” 1 sifferfoénstret, och det 4r
dA ljudet frin den ursprungliga Voicen du hér nir du spelar pa
klaviaturen. Nir du trycker pA EDIT/COMPARE igen Atergir
SY22till Edit Mode.

TS

COMPARE




Element Envelope

Val av enveloptyp Type
FEFTYPE OBCT STRINGS
JSER
Beskrivning g
Viljer for aktuellt Element en av anvéndaren programmerad =
amplitudenvelop eller en amplitudenvelop frin Preset-minnet.
instéllningar Tid
PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK, BRASS, STRINGS GUITAR
ORGAN,USER
Operation -
Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Vilj onskad 2
enveloptyp med hjélp av -1/NO och +1/YES.
Anmdarkning :
Nir "PRESET” viljs anvinds originalenvelopen for den vag- Tid
form som dr vald fér aktuellt Element. Om exempelvis aktuellt BRASS
Element anviinder sig av en gitarrvigform, kommer ocksa
motsvarande gitarrenvelop att viljas.
=0
Nir "PIANO”, "GITARR”, "PLUCK"”, ”BRASS”, 2
"STRINGS” eller "ORGAN” viljs, kommer en s k generisk
envelop av lamplig typ att viljas. Dessa generiska enveloper
ser 1 stora drag ut som foljer: Tid
ORGAN
PIANO
T
2
-0 =
=
z
Tid
Tid
PLUCK Om du redigerar nigon av parametrarna for en sdan generisk
envelop, forvandlas envelopentill en "USER”-envelop.
Nir du viljer "USER” frin bérjan kan du programmera en
2 originalenvelop med hjilp av parametrarna Attack, Decay och
Z Release enligt beskrivningen p4 sidorna 55 och 56.
Se vidare
Tid Handledning pA sidan 25 och Envelope pd sidan 33.
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Element Envelope

Kopiering av envelop

Envelope Copy

EERCOPYrom HBCD
ard Element? -+

Beskrivning
Kopierar envelopdata frin utvalt Element till aktuellt Element.

Instaliningar

A,B,C,D Element

Operation
Flytta markoren till parametern “from”. Vilj med -1/NO och
+1/YES det Element frin vilket envelopdata skall kopieras.

Tryck pA markdr hoger en gang till, varvid du fir frAgan "Are
you sure?”. Tryck pad +1/YES for att verkstilla kopieringen,
eller pA -1/NO {Or att avbryta operationen. NAr kopieringen 4r
avslutad visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort
Sgonblick.

Anmiérkning
Denna funktion kan spara en hel del tid genom att du l4tt kan
kopieraenvelopdataav "USER”-typ mellan Element.

Férdréjning av enveloper

Delay (Delay Rate & On/Off)

EEFLELAY
Fate= &

OeCD
of'

Beskrivning

Satter en fordrojning innan enveloperna for samtliga Element
gariging.

Instéliningar
0....99 Delay
on/off Mode

Operation
Flytta marktren till parametern “Rate”. Vilj 6nskad (6rdréj-
ning med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Tryck pa markor hoger en gng till for att g till parametern
"on/foff”, och sitt den med +1/YES respektive -1/NO.

Anmérkning

Parametern Delay Rate pdverkar samtliga enveloper sam-
tidigt. "0” ger néstan ingen {ordrojning alls, medan 7997 ger
maximal férdréjning.

Initialniva fér envelop

Initial Level

EEEIMITIML
Leuxl= #

HBCh

Beskrivning
Sitter initialnivan f6r amplitudenvelopen for aktuellt Element.

Instéllningar
0....99

Operation
Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Satt 6nskad initial-
nivAmed hjdlp av -1/NO och +1/YES.
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Anmdrkning

()" betyder att envelopen startar fr&n nollniva, medan "99” fir
envelopen att dirckt starta frAn maximal niv. Maxvérdet 99
resulterar med andra ord 1 den snabbaste attacken.

Attach.
rate

5|

2 .

= / i 1ievel

i Decay 2
itialnf lovol
initialnfva e H rosase

i Oecay
e Decay

Key ON (Delay off)

Sevidare
Envelope, sidan 33.



Element Envelope

Envelopattack Attack (Level & Rate)
e —— Anmdrkning
” iy i ¢ funknonen Initial Level betrdftande hur envelopkurvan ser
EERHTTHLE — HELD Se funktionen Initial Level betriiffande hur envelopk
HL= 8 AR= O uti sin helhet.
L Rate-virdet "0” ger den 1Angsammaste attacken, medan 99"
Beskrivning

Sétter hastighet och toppniva f6r amplitudenvelopens attack.

InstalIningar

0....99 AL (Attack Level)
0....99 AR (Attack Rate)
Operation

Flytta markoren till "AL”- eller " AR "-parametern. Sitt Snskat
vérde for vald parameter med hjilp av-1/NO och +1/YES.

ger den snabbaste attacken.

Level-virdet "0” ger den ¥igsta attacknivan, medan ”99” ger
den hogsta attacknivén,

Ligg marke till att attacken ocksa kan pAverkas av parametern
Envelope Attack Rate under Voice Common Edit Mode.

Sevidare
Envelope, sidan 33.

Férsta utklingning

Decay 1 (Level & Rate)

EEMDECAY1 OeCh
Dil= 8 DIE= 0

Beskrivning
Satter hastigheten och slutnivan for amplitudenvelopens forsta
utklingningssteg.

Instéllningar
0....99 DI1L (Decay 1 Level)
0....99 DIR (Decay 1 Rate)

Operation
Flytta markéren till "D1L"- eller "D1R”-parametern. Sitt 6n-
skat virde fér vald parameter med hjélp av ~1/NO och +1/YES,

Anmdérkning

Se funktionen Initial Level betrdffande hur envelopkurvan ser
uti sin helhet.

Rate-virdet ”0” ger den lAngsammaste utklingningen, medan
”99” ger den snabbaste utklingningen.

Level-vardet ”0” ger den ligsta utklingningsnivdn, medan
”99” ger den hogsta utklingningsnivan.

Andra utklingning

Decay 2 (Level & Rate)

EERLECAYZ Oech
D2l= 8 LZR= A

Beskrivning
Séuer for aktuellt Element hastigheten och slumivan for
amplitudenvelopens andra utklingningssteg.

Instéilningar
0....9 D2L (Decay 2 Level)
0....99 D2R (Decay 2 Rate)

Operation
Flytta markdoren till "D2L”- eller "D2R”-parametern. Sitt 6n-
skat vérde for vald parameter med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmaérkning

Se funktionen Initial Level betrdffande hur envelopkurvan ser
ut i sin helhet.

Rate-virdet ”0” ger den 1&ngsammaste utklingningen, medan
799" ger den snabbaste utklingningen.

Level-vardet 0" ger den ldgsta utklingningsnivan, medan
”99” ger den hogsta utklingningsnivan.

Parametern Decay 2 bestiimmer ocksd Hold-nivan, dvs den
nivétonen halls kvar pa tills den slapps.
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Element Envelope

Hastighet fér frikoppling av envelop

Release Rate

EERRELERSE  EBCEG

Fate= &

Beskrivning
Sétter den hastighet med vilken amplitudenvelopen frisliapps.

Instéliningar
0....99

Operation
Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Satt ¢nskad fri-
kopplingshastighet med hjglp av ~1/NO och +1/YES.

Anmaérkning
Se funktionen Initial Level betrédffande hur envelopkurvan ser
utisin helhet.

Release-viirdet ”0” ger den langsammaste frikopplingen, me-
dan 99~ ger den snabbaste frikopplingen.

Ligg mirke till att frikopplingshastigheten ocksé kan pAverkas
av parametern Envelope Release Rate under Voice Common
Edit Mode.

Se vidare
Envelope, sidan 33.

Nivdanpassning efter registerldge

Level Scaling

EEFSCRLIMNG

HeCh
Lew Tapes= ———

1 —_

Beskrivning
Bestdammer hur nivan for aktuellt Element skall variera bero-
ende pd i vilket register man spelar pé klaviaturen,

Instéllningar
1....16

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sétt 6nskad Level
Scaling-kurvamed hjélp av -1/NO och +1/YES.

Anmarkning

De flesta akustiska instrument producerar inte en jimn ljud-
nivd inom sitt tonala omfang, utan ljudstyrkan (och #ven
klangfargen) varierar beroende pa i vilket register man spelar.

Detta kan du simulera i SY22 med just funktionen Level
Scaling. Vanligt &r exempelvis att ljudnivin minskar ju hogre
tonhojden ar,

Varje Level Scaling-kurva bland de 16 som finns tillgingliga
visas grafiskt i datafonstret nir den viljs. Detta gor att du Eitt
hittar den kurva som passar bést for en viss typ av Voice,
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Level Scaling-kurvor som de visas i datafénstret

el Doz Tped Ty
D«ge 5 D’Eﬁ 6 'I_')_fge %7 I-ype "8
‘I_’_yge ...9 Tyge_] 0 Typet _1 1 1j_y_;_>_le:-1 2
Type_.- 13 :_I'_ype 14 ;;;9_15 Type 18
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o " — —— - —



Element Envelope

Tonldngdsanpassning efter registeridge

Rate Scaling

EERSCALING
Fate Ture=l1

HeCh

Beskrivning
Bestdmmer hur Envelop-kurvan for aktuellt Element skall
varieraberoende pd i vilket register man spelar pd klaviaturen.

Instédliningar
1....8

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Satt dnskad Rate
Scaling-kurva med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Anmdérkning

De flesta akustiska instrument producerar inom sitt tonala
omfing sillan toner med samma klingande lingd, utan den
klingande langden varierar beroende pd i vilket register man
spelar. Detta kan du simulera 1 SY22 med funktionen Rate
Scaling. Vanligt dr exempelvis att den klingande tonldngden
minskar ju hégre tonhéjden 4r.

Varje Rate Scaling-kurva bland de 8 som finns tillgéngliga
visas grafiskt i datafénstret n#r den viljs. Detta gtr att du latt
hittar den kurva som passar bist for en viss typ av Voice.

Rate Scaling-kurvor som de visas i datafonstret

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4
Type 5 Type 6 Type 7 Type 8

e SN
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Multi

[ Multi Edit Mode kan du ligga ut 8 olika Voices pa var sin MIDI-kanal. Utlagda Voices kan sedan styras individuellt via sina
kanaler frin en extern MIDI-sequencer, eller frAn andra styrorgan. Om vissa av dessa kanaler/Voices (eller kanske rentav samtliga)
laggs ut p& den sdndningskanal som S$Y?22:s klaviatur &r satt till, kan de alla spelas samtidigt fran klaviaturen. Du kan dven
programmera individuella karakteristika for varje enskild Voice, t ex parametrar som volym och snedstimning,

Name .......ooeiiiieieitineainanannns 62
Effect (Type&Depth) ..... ... ... ............. 62
VoiceNumber ..............coiviniiia... 62
MIDiReceiveChannel ...................... 63
Volume ... .. ... . . .. i 63
Defune ..........c ittt aiaiineannn 64
Note Limit(Low&High) ..................... 64
NoteShift ....... ... i, 64
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Multi

Grundldggande uppkoppling av ett Multi Play-system

I Multi Play Mode kan upp till 8 individuella Voices liggas ut
pa valfri MIDI-kanal 1-16. Varje utliggning av en Voice
/kanal kallas en Multi Play Part, och en Part fungerar musika-
liskt sett som en stimma i en orkestersittning. Nir du har gjort

MIDi-sequencer
— O
000000
coooog ©ooo
Ol O 0OOo0oo

MIDI OUT A MIDI IN
' MIDi IN

en sddan hir utlaggning har du med andra ord en liten orkester.
Du kan sedan spela in flerstimmiga kompositioner i en MIDI-
sequencer, dir varje Part 1 Multin 14ggs pa ett individuellt spar.
Har 4r ett exempel pa en sAdan uppkoppling med SY22 och en
extern sequencer.

Card-minne

Preset-minne

Internal-minne

Multi Play Setup

Part t-Voice
Part 2-Voice

Part8-Voice

Effekter

Panorering

16 programmerbara Multi Play Setups

Forutom 16 forprogrammerade Multi Play Setups i Preset-
minnet har SY22 16 programmerbara internminnesplatser for
Multi Play Setups, eller Multis, som vi véljer att kalla dem for
enkelhetens skull. En sAdan programmerbar Multi innefattar
for varje Part utldggning av Voice/kanal, samt individuella
instdllningar av volym, transponering, snedstimning,
omfaingsbegriansning och effekter. Med detta kan du skapa upp
till 16 orkestrar”, var och en med sin egen kombination av
Voices, vilka nér som helstkan kallas upp fran internminnet.
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Stereoutgang

Andra mdjligheter

Du kan anvinda dig av Multi Mode dven utan en sequencer.
Om du sétter parametern MIDI Receive Channel (sidan 63) {6r
flera Multis till samma kanal som SY22:s klaviatur sinder
over (parametern Transmit Channel, sidan 81), kan dessa Parts
spelas samtidigt frin SY22:s klaviatur. Genom att sitta para-
metrarna Low och High Note Limit (sidan 64) for Parts som tar
emot via klaviaturens sindningskanal, kan du 4ven skapa s k
Split Keyboard-effekter — t ex spela bas med viénster hand
och piano med higer.



Val av Multi Play Mode, bank och Setup
Multi Mode, minnesbanker och individuella Multis viljs pa
samma sétt som ndr man viljer Voices:

B MULTIf6r att valja Multi Play Mode.
B PRESET eller INTERNAL f0r att vilja 6nskat minne.,

B BANK och NUMBER/MULTI PLAY PART, eller -1/NO
och+1/YES, f6r att vilja 6nskad Mult Play Setup.

Sa har valjer du Multi Edit Mode
Fran Voice cller Multi Mode:

EDITAUTILITY

-

COMPARE

T MULTI

Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pd
MULTL

Eu ”E” kommer upp till véinster i sifferfonstret for att markera
att Edit Mode 4r vald, och till hoger visas vilken Multi Play
Setup Part som valis for redigering — 1 tili ”8”. En punkt
dyker upp till htger om Part-numret s snart ngon parameter
andras.

Preset Muitis: Beskrivningar

Mutlti

Du viljer vilken Part som skall redigeras genom att trycka pé
respektive NUMBER/MULTI PART SELECT-knapp — 1 till 8.

Sa hdr viljer du funktioner i Multi Edit Mode

De olika funktionerna under Multi Edit Mode kan viljas en
efter en genom att du trycker pA MULTI, eller med hjilp av
-1/NO och +1/YES nér markéren befinner sig omedelbart fore
funktionsnamnet pa datafonstrets dvre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamfora ljudet frin den redigerade Multin med hur
Multin 14t innan du bérjade redigera den genom att trycka pé
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
detatt Compare 4r aktiv visas ett ”C” i sifferfénstret, och det 4r
d4 ljudet fran den ursprungliga Multin du hor ndr du spelar pa
Klaviaturen. Nir du trycker pA EDIT/COMPARE igen Aterglr
SY22till Edit Mode.

EDITAUTILITY

2%

1.1 Orchestra 2 stdmmor | Stororkester. Brass och strakar.
1.2 SuperBrs 2 stammor | Kraftfullbrassensemble.

1.3 StrPiano 2 stdmmor | Piano med strakar.

1.4 Monolead | 8st&mmor | Fet, menofonisk solosynt.

1.5 PinPad 3 stdmmor | Syntmatta med lang utklingning.
1.6 SyncPad 4 stammor | Fetsyntmatta

1.7 PanPad 2 stammor | Luftig syntfi6jt av panfigjttyp.

1.8 Haunted Split Spokaktigt fantasiljud.

2.1 FitCnert Split
2.2 Whb/Piano Split
2.3 Fb/E.Pno Split
2.4 RytmSect Split

Fidjt och strékar, split.
Kontrabas och piano, split.
Bandlos bas och elpiano, split.
Trumset och funkbas, split.

2.5 <Pop> MIDImulti ; Popsattning.
2.6 <Rocks> MIDImulti | Rocksatining.
2.7 <Jazz> MIDImulti | Jazzsattning.
2.8 <Demo> MIDImulti | Multi fér SY22:s demosang.
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Multi

Muiti-namn Name
Operation
FUFHANME Placera mark&ren under det tecken som skall 4ndras med hjalp
Fi1i Imitial av markorknapparna. Vélj sedan onskat tecken med hjilp av
~1/NO och +1/YES. Fortsitt s tills hela namnet dr inmatat.
Beskrivning

Ger aktuell Multi ett namn pa upp till 8 tecken.

Instédliningar

Du kan anvinda f6ljande tecken i Multi-namn:
(Blank ) TMHESETC Mty - SBIZIARETESE
AEBCDEFGH I JELMHOPURSTUUWENY S ¥ 1~
sbcdefohidk lmnorarstuuexgz] | 1€

" - T
ERE T

Anmdérkning

Ge alltid dina Multis namn som goér dem litta att identifiera.
Om du har skapat en ny Multi som anviinder sig av tre Voices,
tankt for rockmusik, kan du exempelvis kalla den fér "Rock-
Trio”. Undvik anonyma namn i stil med "Multi-04", " Trio-06"
och liknande.

Effekt (typ och effektdjup)

Effect (Type & Depth)

MUREFFECT

Feg Hall Lep=1

Beskrivning
Viljeren av sexton digitala effekter och sitter f6r aktuell Multi
effektdjupet for vald effekt.

Instéliningar

Effekttyp:

Rev Hall {Reverb Hall)

Rev Room  (Reverb Rcom)

Rev Plate  (Reverb Plate}
RevClub  (Reverb Club)
RevMetal (Reverb Metal)

Delay 1 (Kort, enkelt delay)
Delay 2 (Langt delay)

Delay 3 Langtdelay)

Doubler (Dubblering)
Ping—Pong (Ping—Pong-delay)
Pan Ref (Panned Reflections}
Early Ref (Early Reflections)
Gate Rev  (Gated Reverb)
Dly&Rev1 (Delay och Reverb 1)
Dly&Rev2 (Delay coh Reverb 2)
DistaRev  (Distorsion och Reverb)
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Effektdjup:
0....7

Operation

Placera markdren under parametern Effect Type eller Depth.
V4lj sedan med -1/NO och +1/YES 6nskad effekt eller effekt-
djup.

Anmaérkning

Om du sitter parametern Depth till ”0” 4r det samma sak som
atteffekten stéings av. Virdet "7” for Depth ger storst effekt.

Sevidare
Multi Initialize, sidan 72.



Multi

Utldggning av Voice

Voice Number

MJRIDICE HUMBER
111 Initial

Beskrivning
L#gger ut en Voice fran Preset-, Card- eller Internal-minnet p&
vald Multi Play Parnt.

Operation

Tryck pA den NUMBER/MULTI PART SELECT-knapp som mot-
svarar dnskad Part. Flytta mark¢ren till datafonstrets nedre
vénstra hérn, didr du viljer minne, bank och Voice-nummer,
Flytta markoren mellan parametrarna med hjilp av markor-
knapparna, och sétt énskade virden med -1/NO och +1/YES.

Anmiérkning
Instéliningar I denna skirm definieras en Voice 1 SY22:s standardformat.
LC,P Source (minne) "P12” #r sdledes Preset, bank 1, Voice nummer 2. I35 ir
1....8 Bank Internal, bank 3, Voice nummer 5, osv.
1....8 Voice-nummer
Sevidare
Multi Initialize, sidan 72.
Mottagningskanal MIDI Receive Channel

HUBRMIDI Row.ch

channel=s 1

Beskrivning
Sétter mottagningskanal for vald Part till valfri kanal mellan 1
och 16, eller till "off”, dvs stiinger av vald Part helt,

Instéllningar
0...16,0ff

Operation
Forst viljer du 6nskad Part genom att trycka pd motsvarande
NUMBER/MULTI PART SELECT-knapp.

Flytta sedan markdren till den nedre raden och anvind -1/NO
och +1/YES for att vilja 6nskad kanal, eller for att sitta motlag-
ningen for vald Part till "off”, dvs stiinga av den helt.

Anmérkning

Det mest logiska och littaste att komma ihag ar givetvis au
sétta Part 1-8 till MIDI-kanal 1-8. Sitt de Parts som du inte
vill anviinda till "off”.

Se vidare
Multi Initialize, sidan 72.

Volym fér enskild Part

Volume

FLUOLUME
Level= A

Beskrivning
Satter volymen {or vald Part.

Instéllningar
0....99

Operation .
Vilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knapparna.

Flytta sedan mark6ren till datafonstrets nedre rad och sitt
onskad volym med hj4lp av-1/NO och +1/YES.

Anmiérkning

Virdet "0” ger inget ljud alls, medan 99" ger maximal volym.
Anvind denna funktion for att styrkemdissigt balansera de
Parts som ingér 1 Multin mot varandra.

Sevidare
Multi Initialize, sidan 72.
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Multi

Snedstdmning Detune
- Anmdérkning
[ FDETUHE Med funktionen Detune kan du snedstimma olika Parts i en
Boent Multi i forhallande till varandra, vilket i sm portioner gor att
.o den totala ljudbilden far mera liv.
Beskrivning

Snedstammer vald Part i forhallande till Gvriga Parts.

instéliningar
-50...0...+50

Operation
V3ilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knapparna.

Flytta sedan markoren till datafénstrets nedre rad och sitt
Onskad grad av snedstéimning med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Snedstimning sitts i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvton blir det totala snedstimningsomfinget
ungefir en halvton. Positiva Detune-virden hojer tonhdjden i
forhallande till den normala, och negativa virden sinker ton-
héjden. "0” ger normal tonhgjd.

Sevidare
Multi Initialize, sidan 72.

Begrdnsning av tonomfang

Note Limit (Low & High)

MURHOTE LIMIT
Low= C3 High= G8

Beskrivning
Sétter Low och High Note Limit for vald Part.

Instaliningar
C-2..G8

Operation
ViljPart med NUMBER/MULTI PART SELECT-Knapparna.

Vil Low- eller High-parametern med hjdlp av markor-
knapparna, och vilj sedan ton med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Med denna funktion kan du begransa det tonala omfénget for
en Part till ett visst register pd klaviaturen. Omfanget C-2 till
G$8 omfattar 10 1/2 oktav, och "C3” motsvarar ettstrukna C.
Om du t ex for en Part sétter Low Note Limit till C3 och High
Note Limit till C4, kommer den Parten bara att klinga mellan
C3 och C4 (ettstrukna oktaven). PA detta sitt kan du skapa
Split Voices.

Om High Note Limit sétts till en ton som 4r Idgre dn Low Note
Limit, kommer tangenterna mellan de bada granstonermna inte
att producera ndgot ljud alls, medan 6vriga tangenter fungerar
normalt.

Sevidare
Multi Initialize, sidan 72.

Beskrivning
Transponerar tonh&jden for vald Part uppit eller nerdt i halv-
tonssteg.
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Transponering av Part Note Shift
- —= Instéliningar
"“JP""IUTE ...""H:[FT 24, 0., +24
)
Operation

Vilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knapparna. Flytta
sedan markoren till datafonstrets nedre rad och siu 6nskad
transponering med hjilp av-1/NO och +1/YES.



Muiti

Anmérkning
”-12” tex, transponerar tonhdjden en oktav nerit, medan ”+4” Normalt anvinder man funktionen Note Shift fér att ligga en
transponerar tonhdjden en stor ters uppat. Det maximala trans- Voice i det register dir den klingar bist, men du kan ocksi
poneringsomfanget &r plus minus tvA oktaver. utnyttja Note Shift for att skapa ackord mellan olika Parts 1 en
Multi.
Se vidare

Multi Initialize, sidan 72.

65



Utility Setup

[ Udlity Setup Mode har du tillgAng till en rad generella, 6vergripande funktioner.

MasterTune ............c.ccviieiennennnn. 69
TranSPOSE . . oo v ernsnanosnnnsnnsmeeennn- 69
Memory Card (Save, Load, Format & Bank) .. ... 69
Voicelnitialize . . ... ... ... ieiieiannnnes 71
Multilnitialize ..................civiiiinn.. 72
Memory Protect (Internail&Card) ............. 73
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Utility Setup

S4 hér viljer du Utility Setup Mode
Fran Voice eller Muiti Mode:

EDITAUTILITY

COMPARE

=

RECALL  SETU MIDI
UTILITY

Frén en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pA
UTILITY SETUP.

Ett "U” kommer upp i sifferfonstret f6r att markera att Utility
Mode 4r vald.
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Sa hér véljer du funktioner j Utility Setup Mode

De olika funktionerna under Utility Setup Mode kan viljas en
efter en genom att du trycker pa UTILITY SETUP, eller med hjilp
av -1/NO och +1/YES nér markdren befinner sig omedelbart fére
funktionsnamnet pa datafonstrets Gvre rad.



Utility Setup

Grundstdmning

Master Tune

SUMMESTER TUNE
Brent.

Beskrivning
Stimmer grundionhtjden i SY22 inom ett omfing av cirka
100G cent.

Operation
Flytta markdren till datafonstrets nedre rad och sitt onskad
stimning med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Anmadrkning

Stamning kan goras i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvton 4r det totala stimningsomfinget ungefir
en halvton, dvs plus minus en kvartston. Positiva virden stam-

Instaliningar mer upp SY22 i forhillande till normal tonhd&jd, och negativa
=30...0...+50 virden stimmer ner den. ”0” ger normal tonhajd.
Transponering Transpose
Operation

SURTRAMSFOSE
%)

Beskrivning
Transponerar grundtonhgjden 1 $Y22 uppét eller nerét i halv-
tonssteg.

Instéliningar
-12...0...+12

Flytta markoren till datafénstrets nedre rad och sétt onskad
transponering med hjilp av -1/NO och +1/YES,

Operation
”-12” t ex, transponerar en oktav nerit, medan "+4” ranspo-
nerar en stor ters uppéat.

Operationer med minneskort

Memory Card (Save, Load, Format & Bank)

B Save

5U CARD
FSAVE

Beskrivning
Lagrar alla Voice- och Multi Play-data frén internminnet till
ett minneskort av typen Yamaha MCD32 eller MCD64,

Instéliningar
SAVE

Operation

Flyua markoren till dataftnstrets nedre rad med markér héger,
och vilj dar "SAVE” med hjilp av -1/NO och +1/YES, Tryck
darefter pA markor hoger igen, varvid "SAVE to CARD?”
kommer upp pé skiarmen.

Tryck pd +1/YES for att pAbdrja lagringsoperationen, avbry!
med -1/NO. Under det att lagringen pAgar visas meddelandet
rrxkSAVE NOW****”_ och nir lagringen 4r avslutad visas
meddelandet ">Completed!!<” fér ett kort 6gonblick.

Anmérkning

Save-operationen kan bara verkstillas om parametern Card i
funktionen Memory Protect (sidan 73) &r satt till "off”. Dess-
utom méiste WRITE PROTECT-omkopplaren p& minneskortet std
ilage OFF. Nar ett kort av typen MCD64 anvénds, kan du dven
viilja till vilken bank data skall lagras med hjilp av funktionen
Bank (se niista sida). Var forsiktig nér du lagrar data till ett
minneskort — befintliga data pd kortet kommer att raderas och
helt ersittas av de data som lagras.

Se vidare
Handledning, sidan 12

69



Utility Setup

B lLoad

SuU CRED
rLORD

Beskrivning
Laddar Voice- och Multi Play-data fr&n ett minneskort till
SY22:sinternminne,

Instéllningar
LOAD

Operation

Flytta markoren till datafénstrets nedre rad med markor hoger,
och vilj dir "LOAD” med hjalp av -1/NO och +1/YES. Tryck
dérefter pd mark&r hoger igen, varvid "LOAD from CARD?”
kommer upp pa skédrmen. Tryck pd +1/YES for att pabdrja
laddningsoperationen, tryck p&-1/NO for att avbryta. Under det
att laddningen pigir visas meddelandet “****LOAD
NOW****” och nér laddningen dr avslutad visas meddelandet
">Completed!! <™ {&r ett kort 6gonblick.

Anmérkning
Load-operationen kan bara verkstiilas om parametern Internal
1 funktionen Memory Protect (sidan 73) 4r satt till "off”.

Nir ett kort av typen MCD64 anvinds, kan du dven med hjalp
av funktionen Bank (se har nedan) vilja frn vilken bank pa
kortet data skall hdmtas.

Var forsiktig nidr du laddar in data till internminnet — befint-
liga data i internminnet kommer att raderas och helt ersittas av
de data som laddas in.

Sevidare
Handledning, sidan 12.
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W Format

sU CHED
MFORMAT

Beskrivning
Formaterar minneskort av typen MCD32 eller MCD64 si att
de kan anvindas av SY22.

Instéliningar
FORMAT

Operation

Flytta markéren till datafénstrets nedre rad med markdr hoger,
och vilj dar "TFORMAT” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Tryck
darefter pA markér hoger igen, varvid "FORMAT ?” kommer
upp pa skidrmen. Tryck pa +1/YES for att pAbdrja formatering-
en, eller pA -1/NO for att avbryta, Nér formateringen ér avslutad
visas meddelandet ”>Completed!!<” for ett kort $gonblick.

Anmarkning

Formatering kan bara ske om minneskortets WRITE PROTECT-
omkopplare stir i Eige OFF (se instruktionema till MCD32-
och MCD64-korten).

Se vidare
Handledning, sidan 12.

B Bank

SU CHED
FEAHE 1

Beskrivning
Viljer bank 1 eller bank 2 i ett minneskort av typen MCD64
fore formatering eller laddning/lagring av data.

Instéliningar
1.2

Operation

Flytta markéren till datafonstrets nedre rad med markor hoger,
och vilj dir "BANK” med hjilp av -1/80 och +1/YES. Tryck
dédrefter pA markor hoger igen for att flytta markéren till bank-
numret, Vilj 6nskad bank med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmirkning

Minneskort av typen MCD32 har bara en bank, s& om den
korttypen anvinds kan du inte vélja bank 2, MCD64 har tv
banker, 1 och 2. En bank innchiller 64 Voices och 16 Mulus.

Se vidare
Handledning, sidan 12.



Utility Setup

Initialisering av Voice Voice Initialize

| SLRIMIT. UOICE

Beskrivning
Initialiserar ("nollstéller”) samtliga parametrar for aktuell
Voice.

Instéliningar
Inga

Initial
A-BC~-D
Rev. Hall
1
2
oft
on
off
oft
0
oft
¢
0 :

30 ms
100 End
2

50 !
30 ms
100 End

2

50 ?

000:PIANC:PIANO
Y

99
L-F-R

| 50 STEP 1
| |

Y

| 50 STEP ;

; | i

/ ; !

z

151:08SC1:sing8” © 03%:SiivnEns | 152:0SCtsing’
0 : 0 0
99 ; 99 : 99

L-F--R » L-%-R L-F-R

2 ; 2 2
0 : 0 0
g2 — g2
0 : — s}
0 ; 0 0
16 i 16 16
AN ¢ A f ENaS
0 0 8
99 ; 99 39
20 ! 20 ‘ 20

Operation

Efter det att du valt skdrmen “"INIT. VOICE” trycker du pA
markér hoger, varvid frigan "Are you sure?” kommer upp pa
nedre raden. Tryck pé +1/YES {or att initialisera, eller pA -1/NO
for att avbryta operationen. Nar initialiseringen 4r avslutad
visas meddelandet ">Completed!!<” t6r ett kort Ggonblick.

Anmdrkning
Niar Voice Initialize verkstills initialiseras samtliga Voice-
parametrar till {6}jandc vérden:
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Utility Setup

PRESET
o]
off
67

0 0 0
off | off off
0 90 0
92 97 32
99 64 99
g2 g5 92
0 32 ; 0
92 g5 g2
0 0 0]
76 52 76
1 4 1
1 2 1

Anvind Voice Initialize nér du vill programmera en Voice fran grunden.

Initialisering av en Mulli

Multi Initialize

SUEIMIT.

FMUILTI

Beskrivning

Initialiserar samtliga parametrar f&r aktuell Multi.

Instéaliningar

Inga

Initialiserade varden fér en Multi

Operation

Efter det att du valt skarmen "INIT. MULTI” trycker du pi
markor hoger, varvid frigan ”Are you sure?” kommer upp pi
nedre raden. Tryck pa +1/YES fOr att initialisera, eller pi -1/N0O
for att avbryta operationen. Nér initialiseringen 4r avslutad
visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort Sgonblick.

Anmaérkning
Nar Multi Initialize verkstills, initialiseras parametrarna [6r
aktucll Multi till f6ljande védrden:

Initial

.
|
|
|

Rev Hall
1
{ 'v P12 DXlegend ‘ P37 RokOrgaJ P45BrasSect | P63 Strings P15 lopia TPG? Marimba | P62 Syn Bass \ P88 Dr Kit
i 1 o2 s 4 5 6 7 1 .
: 99 99 99 99 99 99 99 59 |
6] 0 0 0 0 0 0 0 !
c-2 c-2 C-2 c-2 c-2 c-2 c-2 c-2 |
G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8 1
0 0 0 0 0 0 0 (o]

Anvind Multi Initialize nir du vill programmera en Multi frin grunden.



Systemparametrar fér SY22

Utility Setup

Master Tune 0
Transpose 0
MIDI on
BasicRev.Ch 1
Transmit Ch 1
Local on
Prog. Change off
Ctrl. Change off
After Touch off
Pitch Bend off
Exclusive off
Minnesskydd Memory Protect (Internal & Card)
Operation
SUMMEM. PROTECT Vilj INT- eller CARD-parametern med markdrknapparna.
INT=0n  CARD=0n Sit minnesskyddet till eller frin med +1/YES resp ~1/NO.
Beskrivning Anmérkning
Kopplar minnesskyddet for internminnet eller minneskort till ~ [N&r minnesskyddet for internminnet, INT, 4r satt tilt "on™, kan
eller fran. du inte lagra data i minnet. Samma sak géller Card-minnet —
nér skyddet &r satt till "on” blockeras lagringsoperationer som
Instéliningar berdr kortet dven om kortets MEMORY PROTECT-omkopplare
on,off INT starildge OFF.
on, off CARD
Sevidare

Handledning, sidan 22.
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UtiIitz Recall

[ Utility Recall Mode kommer du 4t antingen Voice Recall eller Multi Recall, beroende pA om Voice eller Multi Play Mode 4r vald
niar Recall-funktionen kallas upp. Vad gor di funktonen Recall? Jo, med Recall —— &terkallning av data — kan du aterfé en
“forlorad” Voice eller Multi Play Setup, dvs data som du tappat genom att valja en ny Voice eller Multi utan att férst ha lagrat den
du holl pd med innan.
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Utifity Recalf

S4 héar véljer du Utility Recall Mode
Frin Voice eller Multi Mode: Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pA

UTILITY RECALL.
EDITATILITY

Ett ”U” kommer upp i sifferfonstret for att markera att Utility
Mode r vald.

RECALL SETUP MIDI
UTILITY
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Utility Recall

Aterkalining av Voice eller Multi

Recall Voice/Multi

FC RECALL UQICE

Are dou surea?

e

Beskrivning
Aterkallar senast redigerad Voice eller Multi frin SY22:s
redigeringsbuffertminne.

Instéliningar
Inga

Operation

Om A&terkallning beordras frdn Voice Play Mode, blir det
"RECALL VOICE” som kallas upp. Om 4terkallning beordras
fran Multi Play Mode, blir det "RECALL MULTI” som kallas
upp.

Nir Aterkallning beordras kommer frigan " Are you sure?” upp
pé datafonstrets nedre rad. Tryck pa +1/YES for att verkstilla
aterkallningen, eller p4 -1/NO fr att avbryta operationen.

Anmadrkning

Denna funktion riddar senast redigerad Voice eller Muld dven
om du redan lamnat Edit Mode och kallat upp en annan Voice
eller Multi.

Recall Aterkallar samtliga parametrar precis som de var innan
Edit Mode lamnades.
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Utility MIDI

[ Utility MIDI Mode har du tillgang till alla SY22:s funktioner som berdr Gvergripande hantering av MIDI.

MIDION/OFf .. .o e e ieeaae e 81
Basic ReceiveChannel ..................... 81
TransmitChannel ...............c.ccvviun... 81
LocalControlOn/Off . ...................... &2
MIDIProgramChange ...................... 82
MIDIControlChange ...... ................. 82
AfterTouchOn/Off ........ccvviiiiiininienas 83
PitchBendOn/Off . . ... .o iii s, 83
ExclusiveOn/Off .. . . ..o, 83
AllVIMTransmit ........ ..., 84
fVoiceTransmit ............. ... 84
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Utility MIDI

S4 hir viljer du Utility MIDI Mode S4 har valjer du funktioner i Utility MIDI Mode
Frin Voice eller Multi Mode: De olika funktionerna under Utility MIDI Mode kan viljas en
efter en genom att du trycker pA UTILITY MIDL, eller med hjilp

EDIT/UTILITY av -1/NO och +1/YES nér markoren befinner sig omedelbart fére
é : D funktionsnamnet pi dataf6nstrets Gvre rad.
COMPARE

D RECALL SETUP MIDI

UTILITY

Frin en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pa
UTILITY MIDL

Ett "U” kommer upp i sifferfonstret fér att markera att Utility
Mode &r vald.
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Utility MIDI

MIDI-funktioner till/frdn MIDI On/Off
Operation
1Y K . .
MO _HT] I E I i Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Aktivera MIDI-
midi=on funktionerna med +1/YES, deaktivera dem med -1/NO.
Beskrivning Anmérkning

Aktiverar eller deaktiverar samtliga MIDI-funktioner.

Instéliningar
on, off

Normalt kommer du att ha MIDI-funktionerna aktiverade,
men ibland kan det vara braatt deaktivera dem f&r att forhindra
att SY22 storsav extern utrustning, eller tvértom.

Overgripande mottagningskanal

Basic Receive Channel

MO#BRSIC Reow.CH
channel= 1

Beskrivning

Satter SY22:s §vergripande mottagningskanal (dvs den som
SY22:s MIDI IN tar emot) tili valfri kanal mellan 1 och 16,
eller till "omni” f6r mottagning av data 6ver samtligakanaler.

Instéllningar
1...16,omni

Operation
Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Vilj énskad mot-
tagningskanal eller “omni” med hjédlp av-1/NO och +1/YES.

Anmirkning

Nir SY22 skall ta emot data frin en extern enhet som t ex en
annan synthesizer, miste du se till att SY22:s Receive Channel
#r satt till antingen den kanal som den externa enheten séander
gver, eller till "omni”.

Sédndningskanal

Transmit Channel

MD#TRANSMIT CH

chanrel= 1

Beskrivning
Sitter SY22:s siindningskanal.

instaliningar
1....16

Operation

Flytta markoren till datafénstrets nedre rad. Vilj dnskad sind-

ningskanal med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Anmérkning

Funktionen Transmit Channel 4r fram for allt till f6r att matcha
SY22:s sindningskanal med den mottagningskanal som en
extern enhet som styrs av SY22 dr satt till. N4r en Multi valjs i
SY22, bestimmer Transmit Channel dven vilka Voices i Mul-
tin som spelas av S§Y22:s klaviatur.
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Utility MIDI

Lokal kontroll av ljudgeneratorn Local Control On/Off
- Anmdérkning
MO HLOCAL Normal har du Local Control satt till "on” sa awt SY22:s
Local=on Klaviatur spelar sin egen, inbyggda ljudgenerator. Om du dir-
Beskrivning emot vill spela en extern ljudgenerator frin SY22 wran att

Bestdmmer om SY22:s klaviatur skall kontrollera den inbygg-
daljudgeneratorn eller ¢j.

Instéilningar
on, off

Operation
Flytta markd&ren till dataftnstrets nedre rad. Sétt Local Control
till “on” eller "off” med hjilp av +1/YES resp -1/NO.

SY22:s ljudgenerator klingar ocksd, sitter du Local Control
till "off™.

Denna funktion 4r specicllt viktigt att ha i samband med
anvindning av sequencers, eftersom den i praktiken férvand-
lar SY22 dll tvA helt individuella apparater — en master-
Klaviatur och en ljudgenerator. Du kan t ex lata SY22:s ljud-
generator styras av en extern sequencer, samtidigt som du fran
S$Y22:sklaviatur spelar en separat, extern ljudgenerator.

Mottagning/sédndning av programbyten

MIDI Program Change

MEkPROG. CHAMGE
=o' §

Beskrivning

Bestammer hur SY22 skall svara pd inkommande Program
Change-meddelanden vid extern styrning av val av Voices
eller Mulus,

Instéliningar
off, commeoen, individual

Operation

Flytta mark&ren tll datafénstrets nedre rad. Vilj 6nskad Pro-
gram Change Mode med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Anmérkning
Vid "off” 4r bade mottagning och séindning av programbyten
deaktiverade, vilket innebir att SY22 varken reagerar pd in-
kommande programbyten eller sjilv sinder programbyten nir
en Voice viljs.

Vid “common” viljer inkommande Program Change-nummer
0 till 63 Voices 1.1 till 8.8 i SY22, medan inkommande
Program Change-nummer 64 till 79 viljer Mulis 1.1 till 2.8.
Bankerna i Card-, Internal- eller Preset-minnet kan inte viljas
via MIDI. Vidare siinder SY22 motsvarande Program Change-
nummer nar en av dess egna vVoices viljs.

“individual” slutligen, tilldter val av individuell Voice for
varje Muld Play Part nir SY22 ir satt till Multi Play Mode.
Detta innebiir att inkommande Program Change-meddelanden
mellan 0 och 63 Gver en viss kanal endast byter Voice 1 den
Multi Play Part som &r utlagd p4 just den kanalen.

Mottagning/sdndning av kontrolldata

MIDI Control Change

:I:‘ ™ f'-

ETDFCTEL.EHRHEE
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Beskrivning
Best@rawer am SY 22 skall ta emot ach sinda Control Change-

meddelanden eller ej.

Instéliningar
off, on



Operation

Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sitt mot-
tagning/sandning av Control Change-meddelanden till “on”
eller "off” med hjdlp av +1/YES resp —1/NO.

Utility MID!

Anmérkning

Vid "off” blockeras bide mottagning och séndning av Control
Change-meddelanden, dvs data frAn modulations- och Pitch
Bend-hjul, volym och andra kontrollorgan.

After Touch till/fran

After Touch On/Off

MOFEFTER TOUCH

=0

Beskrivning
Kopplar sindning/mottagning av After Touch till eller frén,

Instéliningar
on, off

Operation
Flytta markdoren till dataf6nstrets nedre rad. Sitt After Touch
till "on” eller “off” med hjalp av +1/YES resp -1/NO.

Anmdrkning

Nir After Touch &r satt till "off” fungerar After Touch internt
pa normalt sitt, men inga After Touch-data varken sinds eller
tasemotav SY22.

Eftersom klaviaturen dven vid normalt spel genererar en
enorm mingd After Touch-data, bér du alltid sitta After
Touch till "off” nér du spelar in i en sequencer for att spara pa
sequencerminnet — sdvida inte den Voice du spelar med 4r
programmerad for musikaliskt uttryck med After Touch.

Pitch Bend ftill/fran

Pitch Bend On/Off

MOMPITCH EBEMC

=0

Beskrivning
Kopplar séndning/mottagning av Pitch Bend til} eller fran.

Instéliningar
on, off

Operation
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sétt Pitch Bend till
“on” eller "off”” med hjilp av +1/YES resp -1/NO.

Anmérkning

Nir Pitch Bend &r satt till "off” fungerar SY22:s Pitch Bend-
hjul p& normalt sitt, men inga Pitch Bend-data varken sinds
eller tasemotav SY22.

Exclusive-data till/fran

Exclusive On/Off

MDBERCLIUSIUE
=0t

Beskrivning
Kopplar mottagning/sdndning av System Exclusive-data till
eller frdn.

Instéliningar
on, off

Operation

Flytta markdren till datafonstrets nedre rad. Satt mot-
tagning/sdandning av Exclusive-data till "on” eller "off” med
hjilp av +1/YES resp -1/NO.
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Utility MIDI

Anmaérkning

SY?22 sinder System Exclusive-data nir en av de nedan be-
skrivna funktionerna for sindning av Voice-data anvinds.
Samma typ av data laddas ocksi automatiskt in i SY22:s
internminne ndr SY22 tar emot en sadan sindning fran en
annan SY?22 eller ndgon annan, extern sandningsenhet, vilket

skriver gver befintliga data i SY22. Genom att sitta denna
funktion till “off” kan du férhindra oavsiktlig radering av
internminnet pd grund av en otnskad, inkommande Exclusive-
dump, eller tvdrtom - férhindra att SY22 sander en Exclusive-
dump som raderar minnetien extern enhet.

Bulkdumpning av Voice/Multi-data

All V/M Transmit

MOFALL U-M TRAMS
HLL Uoice&Multi

Beskrivning
S#nder alla Voice- och Multi-data i internminnet.

Instéliningar
Inga

Operation

Flytta markoren till datafonstrets nedre rad, varvid frigan ”Are
you sure?” kommer upp. Tryck pa +1/YES fir att pabdrja
sandningen, eller p& -1/No for att avbryta operationen.

Under det att sindningen pAgAr visas meddelandet “Transmit-
ting!!”, och nir sindningen #r avslutad visas meddelandet
">Completed!!<” férett kort gonblick.

Anmaérkning

Med denna funktion kan du 6verféra Voice- och Multi-data
frin en SY22 till en annan SY22, eller till en enhet for lagring
av MIDI-data, t ex en dator med en ljudeditor for SY22. Om du
sénder till en annan SY?22 méste dess Internal Memory Protect
vara satt till "off”, och dess Exclusive On/Off vara satt till

»

“on”.

Bulkdumpning av en Veice

1 Voice Transmit

M1
I11

WOICZE TREAME

MezsHo 7

Beskrivning
S#ander data for en enskild Voice 1 SY22.

Instaflningar

LLC,P Source (minne)
1....8 Bank

1....8 Voice-nummer
Operation

Flytta markoren till dataftnstrets nedre vinstra hém, dir du
borjar med att vilja den Voice som skall sindas, dvs minne,
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bank och Voice-nummer. Dessa tre parametrar visas hir p
samma sitt som 1 sifferfonstret, dvs som (i detta exempel)
”[11” (Internal, bank 1, Voice nummer 1).

Flytta markdren melian parametrarna med hjélp av markor-
knapparna, och sitt 6nskade virden med —1/NO och +1/YES. Nar
du valt Voice flyttar du markéren till *Yes/No ?” och trycker
pa +1/YES for att starta sandningen. Under det att sindningen
pAgdr visas meddelandet "Transmitting!!”, och nér séndningen
dr avslutad visas meddelandet ">Completed!!<” for ett kort
ogonblick.

Anmdrkning
Denna funktion anvinds for att §verfora enskilda Voices tillen
annan SY22, eller till en dator med en ljudeditor for SY?22.
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Tekniska data

Klaviatur 61 tangenter, anslagskinslig fér bide Velocity och After Touch
Ljudgenerator AWM (Advanced Wave Memory) och FM (Frequency Modulation)
Internminne Wave ROM (enbart ldsbart vdgformsminne):

128 férprogrammerade AWM-véagformer och 256 forprogrammerade FM-vigformer

Preset ROM (enbart lisbart Voice-minne):
64 forprogrammerade Voices

Internal RAM (programmerbartinternminne).

64 programmerbara Voices

Externminne Voice- ochMulti-data:
Minneskort typ MCD64 eller MCD32 — lagring och laddning

Datavisning Datafonster:
16-tecken x tva rader, belyst LCD (flytande kristall)
Sifferfonster:
7-segments 2-siffrig LED (lysdiod)
Kontrollorgan VOLUME, VECTOR CONTROL, PITCH BEND, MODULATION
Knappar och reglage POWER, VECTOR PLAY ON/OFF, LEVEL/DETUNE, PAGE <>, MODE VOICE, MODE MULTIL,

-1/NO, +1/YES, EDIT/UTILITY/COMPARE, STORE, INTERNAL, CARD, PRESET, BANK 1-8,
(VOICE COMMON, VOICE VECTOR, ELEMENT TONE, ELEMENT ENVELOPE, MULTI,
UTILITY RECALL, SETUF, MIDI}, NUMBER/MULTI PART SELECT |-8 (ELEMENT SELECT A-D,
ELEMENT ONAOFF A-D)

Anslutningar DC 10V-12V IN, PHONES, QUTPUTR & L/MONO, FOOT VOLUME, SUSTAIN
MIDI-uttag IN, QUT, THRU

Stromforsorjning 220-240V

Stromférbrukning 7W (med battericliminator typ PA-3)

Dimensioner (BxHxD) 976 % 285x 93 mm

Vikt 6.8kg



Felmeddelanden

Ibland gér man misstag, och saker och ting gér snett. Nir ett fel uppstir visar SY22 vanligtvis ett felmeddelande som forklarar
vilken typ av fel som uppstatt, si att du enkelt kan vidta Atgarder f6r att rétta tll problemet. Hir féljer en sammanstillning av
SY22:sfelmeddelanden.

WOTTE PLAY VOICE PLAY =i CHRD SET UP
s MO DETH! D NOMBERT Card mob format ! | (CARD SAVE)
TETRE— e Aktuellt minneskort 4r inte korrekt formaterat for anviindning
T MULTI PLAY med $Y22.
Mo
EOIT Mpg t STORE
ot SET UP
— , , AD/
STORE femorys Feolecied ﬁﬁﬁﬂ@&mOD
Du har forsokt verkstilla en operation som forindrar inne-
SET UP hallet i internminnet eller minneskortet med minnesskydds-
(CARD LOAD) funktionen aktiverad.
Aktuellt minne inneh&ller inga data, eller data som inte kiinns
igenav SY22. WIICE PLOY
Pl PO Fan -l ™ o w ! VOICE pLAY
Lmrder L3P Dol
, | vOICE PLAY FIOLT I mrssnms | MULTI PLAY
' e ] (XXX X=
LT a0 3NE | MULTI NAME)
MULT! PLAY
(XXXXXXXX= Charee Card Bank
MULTI NAME) I p— oy STORE
PHOY Lo Emit
STORE S CORL SET UP
e e .| (SAVE/LOAD/
LSTes L3l BN | FORMAT)
SET UP . )
(CARD SAVE/LOADY Ett minneskort av typen MCD32 #r isatt, men Card-bank 2 &r
FORMAT) vald. MCD32-kort har bara en enda bank — BANK 1 — s4

Du har foéwsikt verkstilia en operation som berdr minneskort

utan att ha ett kort isatt i CARD-uttaget.

darfor maste du vidja BANK 1 om nigon av dessa skirmar

visas.

VOICE PLAY
S$Y22 har via MIDI tagit emot bulkdata av en typ som den inte
MULTI PLAY vill kiinnas vid.
I et 1] (XXXXXXXXa
z PorOES D | MULTI NAME)
"| STORE
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