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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by
Yamaha. If a cart, etc., is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO
CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications with-
out notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high vol-
ume level or at a level that is uncomfortable. If you experi-
ence any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relat-
ing to how a function or effect works (when the unit is oper-
ating as designed) are not covered by the manufacturer’s
warranty, and are therefore the owners responsibility.
Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe
and environmentally friendly. We sincerely believe that our
products and the production methods used to produce
them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the follow-
ing:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable bat-
tery which (if applicable) is soldered in place. The average
life span of this type of battery is approximately five years.
When replacement becomes necessary, contact a quali-
fied service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries.
Some of these may be rechargeable. Make sure that the
battery being charged is a rechargeable type and that the
charger is intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or
with batteries of a different type. Batteries MUST be
installed correctly. Mismatches or incorrect installation
may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery.
Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by the laws in your
area. Note: Check with any retailer of household type bat-
teries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or
for some reason its useful life is considered to be at an
end, please observe all local, state, and federal regula-
tions that relate to the disposal of products that contain
lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to
assist you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product.
The model number, serial number, power requirements,
etc., are located on this plate. You should record the
model number, serial number, and the date of purchase in
the spaces provided below and retain this manual as a
permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)
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FCC INFORMATION (U.S.A))

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY

THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved
by Yamaha may void your authority, granted by the
FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to

accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instruc-
tions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to

comply with the requirements listed in FCC Regula-
tions, Part 15 for Class “B” digital devices. Compli-
ance with these requirements provides a reasonable
level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful inter-
ference with other electronic devices. This equipment
generates/uses radio frequencies and, if not installed
and used according to the instructions found in the
users manual, may cause interference harmful to the

operation of other electronic devices. Compliance with
FCC regulations does not guarantee that interference
will not occur in all installations. If this product is found
to be the source of interference, which can be deter-

mined by turning the unit “OFF” and “ON”", please try
to eliminate the problem by using one of the following
measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (cir-
cuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reori-
ent the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm rib-
bon lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer autho-
rized to distribute this type of product. If you can not
locate the appropriate retailer, please contact Yamaha
Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den ar
ansluten till vagguttaget, &ven om sjdlva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspzeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa sel-
vom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko laitetta
verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder
Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmuill. Sie kénnen bei einer Sam-
melstelle fur Altbatterien bzw. Sondermdll abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

(battery)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przyszfosci.

/\ OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby
zapobiec powaznym zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pragdem elektrycznym, zwarcia,
urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te odnoszg si¢ miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

e Zawsze stosuj napigcie odpowiednie do uzywanego instrumentu.
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Stosuj tylko okreslony tacznik (PA-3B, PA-3C lub odpowiednik zalecany
przez firme Yamaha). Uzycie nieprawidfowego tacznika moze
spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

e Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj bréd
i kurz, ktéry moze sie w nim gromadzic.

¢ Nie umieszczaj tacznika zasilajacego na prad zmienny w poblizu zrédet
ciepta, takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania
przewodu, gdyz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na
nim ciezkich przedmiotéw ani nie uktadaj go w miejscu, w ktérym moze
by¢ nadepniety, pociagniety lub przejechany.

Zakaz otwierania

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego czesci wewnetrznych i nie
probuj ich w zaden sposdb modyfikowac. Instrument nie ma zadnych
czescei, ktdre moga by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jesli dziatanie
instrumentu jest nieprawidfowe, nalezy natychmiast przesta¢ z niego
korzystac i przekazac go do naprawy wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

/\ PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
z ptynem, ktory moze sie wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza.

e Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotéw, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrdci¢ i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o Jesli przewdd zasilajacy badz wtyczka wygladajg na uszkodzone, wystapi
nagte wyciszenie dZzwieku, pojawi sie dziwny zapach lub zacznie
wydobywac sie dym, natychmiast wytacz urzadzenie, wyjmij przewdd
elektryczny z gniazdka i przekaz instrument do naprawy
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby
zapobiec zranieniu siebie i innych os6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te
odnoszg sie miedzy innymi do nastepujgcych zagrozeni:

Zasilaczftacznik zasilajgcy na prad zmienny

e Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka
instrumentu lub gniazdka $ciennego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za
przewdd.

¢ Odfgczaj facznik zasilajacy, jesli instrument nie jest uzywany oraz
podczas burzy.

* Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podfaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dZzwigku lub spowodowac
przegrzanie gniazdka.

Bateria

e Zawsze nalezy sprawdzac, czy baterie sg wiozone zgodnie
z oznaczeniami biegunéw +/-. Niewykonanie tej czynnosci moze
spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitu.

o Wszystkie baterie zawsze nalezy wymienia¢ jednoczesnie. Nowych baterii
nie nalezy uzywac ze starymi. Nie wolno réwniez faczy¢ rodzajow baterii,
np. baterii alkalicznych z bateriami manganowymi, baterii réznych
producentéw ani réznych rodzajow baterii tego samego producenta,
poniewaz moze to spowodowaé przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitw.

o Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.

o Nie prébuj tadowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

o Jezeli bateria si¢ wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane przez diugi
czas, wyjmij baterie z urzadzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitow.

e Trzymaj baterie poza zasiggiem dzieci.

e Jezeli baterie przeciekaja, unikaj stykania sie z wyciekajacym ptynem.
Jezeli elektrolit dostanie sie do oczu, zetknie z ustami lub skéra, zmyj go
natychmiast wodg i skontaktuj si¢ z lekarzem. Elektrolity dziatajg
korozyjnie i moga powodowac utrate wzroku lub oparzenia.

Lokalizacja

e Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzasami, a takze
wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu sforica, umieszczenia
zbyt blisko grzejnika lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to
zapobiec odksztafceniom obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych
elementéw.

e Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub
radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komérkowych i innych urzadzen
elektrycznych. Moze to spowodowaé generowanie zakiocen przez
instrument lub inne urzadzenia.

¢ Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie
przewrdci¢ lub spasé.

@-111/2
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e Przed przeniesieniem instrumentu odtgcz wszystkie podtgczone do niego
taczniki i przewody.

e Konfigurujac urzadzenie upewnij sig, ze $cienne gniazdko elekiryczne,

z ktérego chcesz korzystaé, jest tatwo dostepne. W przypadku
jakichkolwiek probleméw lub nieprawidtowego dziatania natychmiast
wytacz zasilanie i wyjmij wtyczke z gniazdka $ciennego. Nawet jesli
zasilanie jest wyfgczone, urzgdzenie wcigz pobiera prad o minimalnym
natezeniu. Jesli nie bedzie ono uzywane przez diuzszy czas, pamietaj
0 wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego ze ciennego gniazdka
elektrycznego.

o Uzywaj tylko podstawek i stojakéw przeznaczonych dla okreslonego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub podstawie za pomocg
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrécic.

Potaczenia

¢ Przed podfaczeniem instrumentu do innych komponentow
elektronicznych odtacz je od zasilania. Przed wigczeniem lub
wylgczeniem zasilania wszystkich komponentow ustaw wszystkie
poziomy gto$nosci na minimum. Upewnij sie, ze poziomy gtosnosci
wszystkich komponentéw zostafy ustawione na minimum, a nastepnie
stopniowo zwigkszaj gtosnosé w trakcie gry na instrumencie, aby
osiggna¢ zadany poziom odstuchu.

Konserwacja

e Do czyszczenia instrumentu uzywaj migkkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikéw, ptynéw czyszczacych oraz chusteczek nasaczanych
$rodkiem chemicznym.

Obchodzenie sig z instrumentem

¢ Nie nalezy wkfada¢ palcéw ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

e Nigdy nie nalezy wkfada¢ zadnych przedmiotéw papierowych,
metalowych czy innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury.
Jedli zdarzy sie to przypadkowo, natychmiast wytacz instrument i wyjmij
przewdd zasilajacy z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

¢ Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu,
plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy Iub
klawiatury.

 Nie opieraj sig 0 instrument i nie umieszczaj na nim ciezkich przedmiotéw.
Podczas naciskania przyciskéw, uzywania przetacznikow i podtaczania
przewodow nie uzywaj duzej sity.

e Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek,
gdy ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gto$nosci, moze
doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie
z lekarzem.

Zapisywanie danych

Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej

¢ Niektore dane (str. 31) sa automatycznie zapisywane w postaci kopii
zapasowej w pamieci wewnetrznej i pozostajg w niej nawet po
wytaczeniu zasilania.
Zapisane dane moga by¢ utracone na skutek uszkodzenia lub
niewtasciwej obstugi. Zapisz istotne dane w urzadzeniu zewnetrznym,
na przykfad na komputerze.

zniszczenie danych.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane niewtadciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet jesli podczas korzystania z facznika zasilajacego wigcznik zasilania jest w pofozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal plynie do
urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez diugi czas, pamietaj o odfgczeniu tacznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

Pamietaj, aby pozbywaé sie zuzytych baterii zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

instrumentu.

e llustracje i ekrany wy$wietlacza LCD umieszczone w tej instrukcji obsfugi maja charakter pogladowy i moga nieco odbiegaé od rzeczywistych ekranéw

® COPYRIGHT NOTICE

Firma Yamaha jest wiascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sig do
programow komputerowych | zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dofaczonej do niego. Do wymienionych materialow
chronionych prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cale oprogramowanie komputerowe, pliki stylow, pliki MIDI, dane WAVE,
zapisy muzyczne i nagrania dzwiekowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programow i tej zawartosci do innych
celéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. \Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencije prawne.

NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPI.,

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku

0sobistego jest surowo zabronione.

® Trademarks

® Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation.
e Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji obstugi sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi

odpowiednich firm.

@-11 2/2
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Dziekujemy za zakup
instrumentu PORTATONE PSR-E313/YPT-310 firmy Yamaha!

Warto uwaznie przeczytaé niniejszy Podrecznik uzytkownika przed uzZyciem instrumentu,
aby w petni wykorzystac jego rozne funkcje.
Zaleca si¢ takze przechowywanie tego podrecznika w bezpiecznym i dogodnym miejscu,
rowniez po jego przeczytaniu, i czeste do niego zaglgdanie, aby lepiej zrozumieé jakqs

operacje czy funkcje.
Formaty i funkcje
GM System Level 1
GENERAi ,-GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane
— muzyczne kompatybilne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku
kompatybilny ze standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone
wszelkie oprogramowanie oraz sprzgt obstugujacy GM System Level.
XGlite
E Zgodnie z sugestig zawarta w nazwie ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania
XaGlite dzwigku XG firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego

w formacie XG za pomoca modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy pamigta¢ jednak o tym, ze
niektére utwory moga brzmie¢ inaczej, w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem, z powodu
ograniczenia parametréw sterowania i efektow.

Stereo Sampled Piano

‘gﬁiﬁ‘m Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dZzwigku AWM (Advanced Wave
Memory) firmy Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano, ktére
zostato utworzone w technologii probkowania stereo.

Yamaha Education Suite 5

AMAHA
% Instrument ma do dyspozycji zestaw pomocy naukowych Yamaha Education Suite, ktéry,
wykorzystujac najnowsza technologig, sprawia, ze nauka muzyki i éwiczenia staja si¢ zabawa!

Touch Response

ﬁ%gggONSE Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response z wygodnym wytacznikiem daje maksymalna
kontrolg nad wyrazisto$cig wszystkich brzmien.

Style File

SFT IYI{.EE Format Style File jest formatem zapisu wszelkich danych automatycznego akompaniamentu firmy
Yamaha.

Wyposazenie

Opakowanie z instrumentem PSR-E313/YPT-310

; . . @ Pulpit pod nuty
zawiera nastgpujace elementy. Prosimy

o sprawdzenie, czy sa wszystkie. %%%%%%% Wi62 pulpit pod
| BEooonoooad nuty w szczeliny
e Pulpit pod nuty ‘ AEEnEnEREEES (tak jak pokazano)
.r_/’/-'

¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
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figuracja

Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM wiaczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bgdzie dziatal zasilany zaréwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest przyjazniejszy dla
srodowiska od baterii i nie wyczerpuje zasoboéw naturalnych.

B Korzystanie z zasilacza
sieciowego

@ Upewnij sie, ze zasilanie instrumentu jest wylaczone
(podswietlany wyswietlacz nie Swieci sig).

/N osTRZEZENIE

o Stosuj tylko okreslony zasilacz (PA-3B, PA-3C lub
odpowiednik zalecany przez firme Yamaha). Uzywanie
innych zasilaczy moze spowodowac nieodwracalne
uszkodzenie zarowno zasilacza, jak i instrumentu.

@ Do gniazda zasilania podiacz zasilacz sieciowy.

© Wiacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.

/\ pPrzESTROGA

¢ Odtgczaj zasilacz sieciowy, kiedy instrument nie jest
uzywany oraz podczas burzy.

DC IN 12V
+ -
o
Zasilacz ’
oS [~ Gniazdko
sieclowy elektryczne

B Korzystanie z baterii

@ Otworz pokrywe schowka na baterie, ktéry znajduje
si¢ na spodniej plycie instrumentu.

@ W16z szes¢ nowych baterii alkalicznych, uwazajac,
aby bieguny pasowaly do oznaczenia biegunéw na
Sciance schowka.

© W16z na miejsce pokrywe schowka, zwracajac uwage,
aby dobrze si¢ zamknat.

A PRZESTROGA

* Nigdy nie podtaczaj ani nie odfaczaj zasilacza sieciowego,
gdy baterie sa zainstalowane w instrumencie i zasilanie jest
wigczone. Jesli tak sie stanie, zasilanie zostanie wyfgczone
i prawdopodobnie zostang utracone przesytane dane oraz
dane wiasnie przestane lub zapisywane.

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika
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Instrument, aby dziatat, potrzebuje szesciu baterii

AA 1,5V, LR6 lub ich odpowiednikéw. (Zaleca sie
uzywanie baterii alkalicznych). Gdy pojemnos¢ baterii
sie zmniejsza, nie gwarantuje to wlasciwego dziatania
instrumentu. Moze sie zmniejszy¢ gtosnosé, dzwiek
moze by¢ znieksztatcony i moga sie pojawi¢ inne
problemy.

Gdy tak sie zdarzy, nalezy wymieni¢ wszystkie baterie,
zwracajac uwage na wymienione ponizej ostrzezenia.
Jesli to konieczne, upewnij sig, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaty zapisane (zobacz str. 31),
poniewaz gdy wyjmie si¢ baterie, zostang utracone
wiasne ustawienia panelu.

/\ PRzESTROGA

e W tym instrumencie nalezy uzywac baterii alkalicznych. Inne
rodzaje baterii (w tym takze baterie tadowalne) moga miec¢
nagfe spadki mocy, gdy obniza sie ich pojemnos¢, co moze
spowodowac utrate danych w pamieci flash.

Nalezy zwréci¢ uwage, aby baterie byly zainstalowane

w dobrym kierunku, z zachowaniem wifasciwej polaryzacji
(tak jak pokazano). Niewtasciwa instalacja baterii moze
spowodowac przegrzanie, pozar i/lub wyciek zracych
chemikaliéw.

Kiedy baterie sie zuzyja, nalezy je wymieni¢ na komplet
szesciu nowych baterii. NIGDY nie nalezy miesza¢ nowych
i starych baterii. Nie wolno uzywac jednoczesnie réznych
rodzajow baterii (np. alkalicznych i manganowych).

Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dfuzszy czas,
nalezy wyjac¢ z niego baterie, aby unikng¢ wycieku plynu

z baterii.

* W czasie przesyfania danych do pamieci flash nalezy
korzystac z zasilacza sieciowego. Baterie (réwniez tadowalne)
moga3 sie szybko zuzywac w czasie takich operacji. Jesli
baterie sie wyczerpig w trakcie przesytania danych, zaréwno
dane przestane, jak i aktualnie przesytane zostang utracone.




Konfiguracja

Wszelkich potaczen nalezy dokonaé PRZED witgczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo PHONES/OUTPUT)

o—L/

PHONES/
OUTPUT

Gtos$niki instrumentu PSR-E313/YPT-310 wytaczaja si¢
automatycznie, gdy do tego gniazda zostaje wlozona
wtyczka. Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziataé
réwniez jako wyjscie zewngtrzne.

Mozna potaczy¢ gniazdo PHONES/OUTPUT ze
wzmacniaczem instrumentu, systemem stereo,
mikserem, magnetofonem lub innym urzadzeniem audio
o liniowym poziomie w celu przekazania sygnatu
wychodzacego z instrumentu do tego urzadzenia.

A OSTRZEZENIE

* Nalezy unikac dfugotrwatego stuchania przez stuchawki, gdy
gfosnosé jest wysoka. Moze to bowiem powodowac nie tylko
zmeczenie ucha, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ PRzESTROGA

* Aby unikna¢ uszkodzenia gfosnikéw, nalezy ustawic gfosnos¢
urzadzen zewnetrznych na minimum i wytgczy¢ zasilanie
urzadzen przed ich podtaczeniem. Niestosowanie sie do tych
ostrzezer moze spowodowac porazenie pradem lub
uszkodzenie sprzetu. Upewnij sig, ze gtosnos¢ wszystkich
urzadzen zostata ustawiona na minimum, a nastepnie
stopniowo zwigkszaj gtosnos¢ w trakcie gry na instrumencie,
aby osiggna¢ zadany poziom odsfuchu.

Podtaczanie przetacznika noznego
(gniazdo SUSTAIN)

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedtuzanie
dzwigkow w czasie gry przez naci$nigcie przetacznika
noznego (opcja). Podlacz do tego gniazda przetacznik
nozny Yamaha FC4 lub FC5 i uzywaj go do wiaczania
i wylaczania funkcji Sustain.

* Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka
przelgcznika noznego tkwi pewnie w gnieZdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przetgcznika noznego podczas wigczania
zasilania. Takie naciskanie powoduje zmiane polaryzacji
przetgcznika noznego i jego odwrotne dziafanie.

Korzystanie ze ztaczy MIDI

IN — MIDI — OUT

' !

Instrument MIDI
AR

Instrument jest wyposazony w ztacza MIDI. Dzigki temu
moze by¢ on polaczony z innymi instrumentami MIDI
lub komputerami. (Aby uzyska¢ wigcej informacji,
zobacz str. 61).

* Do pofgczeri miedzy urzadzeniami MIDI konieczne sg przewody
MIDI, ktdre sg sprzedawane osobno. Mozna je kupic w sklepach
muzycznych itp.

Wiacz zasilanie

Zmniejsz glo$nos¢, przekrecajac pokretto

[MASTER VOLUME] w lewa stron¢ i naci$nij
przetacznik [STANDBY/ON], aby wlaczy¢ zasilanie.
Ponowne nacisnigcie tego przelacznika spowoduje
wylaczenie zasilania.

MASTER VOLUME

W chwili gdy jest wlaczane zasilanie, do instrumentu
fadowane sa kopie zapasowe danych z pamigci flash
(str. 31). Jesli w pamigci flash nie ma kopii zapasowych
danych, to po wlaczeniu zasilania wszystkie ustawienia
instrumentu przyjmuja domyslne ustawienia fabryczne.

& PRZESTROGA

* Kiedy stosowany jest zasilacz sieciowy, to nawet jesli
zasilanie jest wytgczone, instrument pobiera niewielka ilos¢
pradu. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dfugi czas,
nalezy pamigtac o odfgczeniu zasilacza sieciowego
z gniazdka i/lub wyjeciu baterii z instrumentu.

/\ PRZESTROGA

* Nigdy nie prébuj wylgczac zasilania, gdy na wyswietlaczu
pokazywany jest komunikat ,Writing!” (Zapisywanie!). Takie
dziatanie moze spowodowac uszkodzenie pamigci flash
i utrate danych.
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%’ ery i ztagcza na panelu

M Plyta czotowa

© Przetgcznik [STANDBY/ON] .........ccccovvereeirerereinee. str. 9, 32
@ Pokretto [MASTER VOLUME].............cccccooveveurennene. str. 9, 32 W Plyta czotowa

Tabela utworow (str. 19)
© PARTIA CWICZONA

Przycisk [L] (IeWa).........ccccoeiiiiiiiiiiieeeeeeceeee e

Przycisk [R] (prawa)

W trybie nagrywania "

© Przycisk [RECTRACK 2] ......cooovieiiceeeeeeee e str. 29 o
. SONG

Przycisk [RECTRACK 1] ..occccoocooorerroreoeesoeroe str. 29 iR}
o Przycisk [LISTEN & LEARN] ....................................... str. 36 ‘izo;!:_:“,'?’ Eggggﬁé%tzf MASTER VOLUME
@ Przycisk [TIMING]........cooveeieieeee e str. 37 e LesSON PART
@ Przycisk [WAITING] ........ccocovereeieeeeteeeeereeee e str. 38 O O
@ Przycisk [FUNCTION] . Grem s 7 e S
O Przycisk [SONGI] ........cocovemeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene fra R
O Przycisk [STYLE] ......oooooooiiiiiinniecinnnieneeceeccceceeeeeee . S Slieon,  sonG werwow new o
@ Przycisk [VOICE]........coovvveuumrrrreniensneenesseennnnas S e
® Przyciski numeryczne [0]-[9], [+/YES], [-/NO]........... str. 33 Y
@ Przycisk [DEMOY.........ccooooieieeeeeceee e str. 19 STYLE 88 o abbis
® Przycisk [METRONOME ON/OFF]............cccoooseccccccen str. 24 —— e B

@ Przycisk [A-B REPEAT] ......ovveeereeeeeeeeeeeeeseereeeeseeeone str. 41 \

® PrzyCisk [REW] ........c.cocooueieeicneeeecteeee et str. 19
O PrzyCisK [FF] ....ooeeeeeee et str. 19
@® PrzyCisk [PAUSEL..........ccocvoeueeeeeeereeeeteeeeeeene e str. 19 Tabela stylow (str. 76)
@® Przycisk [ACMP ON/OFF] ........ccccccoeeeeeeeeereerrennns str. 21
® Przycisk [INTRO/ENDING/rit.] ......c.ccccooveveuerercrcrrnne. str. 51
® Przycisk [MAIN/AUTO FILL]..........coceererererrerererene, str. 51
® Przycisk [SYNC START] .....cooveieiieeieieeeeeee e str. 21
® Przycisk [TEMPO/TAP]........ccccooeueiieeeeeereeee e,

D PrzyCisk [REC] ......c.ooeiuieeeeeeeeeeeeee e

@ Przycisk [START/STOP]..........cccceeveeeeeeeeeeeereeeas

@ Przycisk [PORTABLE GRAND]

@ Przycisk [MUSIC DATABASE] ...........ccccoceeeevererrnnnen.

@ Przycisk [REVERB ON/OFF] .........ccccceovvvreieeereriene,

@ Przycisk [SPLIT ON/OFF].....

@ Przycisk [DUAL ON/OFF].....

@ Przycisk [HARMONY ON/OFF] .........cccccceeueiverenrnnen.

@ Przycisk [TOUCH ON/OFF] .........cccovveueeeeeecrceeeeenn str. 45
@ Zestaw perkusyjny ..........cccccceeveeeueeeeeeeeeeereeeeereenennns str. 16

M Sciana tylna

@ Ztgcza MIDIIN/OUT ... str. 61
€D GNiazdo SUSTAIN .........ooooeiieceeeeeee e str. 9
€D Gniazdo PHONES/OUTPUT .........cooooeviicceeeeeeea str. 9
€D GNiazdo DCIN 12V ..ot str. 8
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Kontrolery i ztgcza na panelu

Wyswietl

acz (str. 34)

Tabela muzycznych baz danych (str. 80)

Tabela brzmien (str. 70)

LISTEN & LEARN o

[ oo i o
[T o L

sonG C@J

TIMING e

Y
REVERD
ToucH
€

WAITING 6
ZcrorooicT.

PORTABLE
GRAND

stvie C@J
————  —
VOICE C D] #soue werovrvorce

SSART/STO,

FUNCTION

MUSIC
DATABASE

£ PRESS ANDHOLD FOR AWHILE.

QO®6

4@@&
o
3388300
8332338822380
LOReNaIRgRN
23888500899
2838883 s
©e53IIRERR
B2rmt00ga0®
33E3320%w0»
83532553283
83785892258
GIM32852459
2 “RE75739
g 05 8 3
2 5
= m o

REVERB TYPE
VOICE

METRONOME 2
ON/OFF 078~083

BRASS
0 SYNTH
000 oTs
MUSIC DATABASE

TIME
SIGNATURE  001~010 POP

o

RESET
SPLI DUAL  HARMONY ToucH 027 E
N/OFF OFF  ON/OFF 28~038 BALLAD
047~056 SWI

ON/OFF
ING&JA

057-071 EASYLISTENING
072~080 LATIN
081-085 couumv
086~090 BALLROOM
091-100 TAADITIONAL

TETEDTI=

ST QR ATMONY #TOUCH
£, ‘!VOICE‘! YPE '[

S O OD

SYAMAHA

@Iﬁzazmﬂzﬂmzﬁmﬁggﬂﬁamzmb’ﬁ"ﬁﬁ"nﬁﬁiﬂééaaﬁaﬂiﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁimiﬁﬁ E N

M Sciana tylna
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— Krotki przewodnik —

/miana brzmien

I Préba gry z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Poza brzmieniem fortepianu mozna korzysta¢ z szerokiego wachlarza brzmienh charakterystycznych
dla réznych instrumentow, w tym gitary, trabki i fletu. Wybrane w tym momencie brzmienie staje sie
brzmieniem gtéwnym (Main).

1 Nacisnij przycisk [VOICE] (Brzmienie).

Wyswietlany jest numer brzmienia i jego nazwa.

Numer brzmienia  Nazwa brzmienia

song (] 2 oo )
styee C__ ) ;@“—
ot o )
Pojawia sie w trybie
VOICE C]% hidhiid bk bbbt | V0|CE> brzmienia

[ g |

2 Wybierz brzmienie.

Wybierz zadane brzmienie, korzystajac z przyciskow numerycznych
[01-[91, [+1, [-].

Zajrzyj do tabeli brzmien na str. 70.

OJOXO)
@O0 g
®NO @vss - brzmieniem gtéwnym
@ @% (Main) instrumentu

Pokazane w tym miejscu
brzmienie staje sie

“errr RESET oo’

8 Zagraj na klawiaturze.

» o2
1]

g

Sprobuj wybiera¢ rézne brzmienia i w nich grac.
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I Granie w dwéch brzmieniach jednocze$nie — Dual

Mozna wybra¢ drugie brzmienie jako dodatkowe do brzmienia Main, wybranego na poprzedniej

stronie. To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem Dual.

NN

Il/////ll/////ll///[,/ {my

Dwa brzmienia odzywaja
J’ sie jednoczesnie

Gra z wykorzystaniem brzmienia Dual

Nacisnij przycisk [DUAL ON/OFF], aby wiaczy¢ funkcje Dual.
Gdy funkcja Dual jest wiaczona, mozna gra¢ w brzmieniu Dual
rownolegle z brzmieniem Main.
Aby wylaczy¢ brzmienie Dual i gra¢ tylko w brzmieniu Main, nalezy
powtérnie nacisnaé przycisk [DUAL ON/OFF].

Pojawia sie, gdy jest wigczona
funkcja Dual

SPLIT  DUAL HARMONY TOUCH InI=l0]
ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF E UE’

238 n’fé’.é%""’n’é‘éﬁ%?

Wyhor brzmienia Dual

Najodpowiedniejsze brzmienie Dual jest wybierane automatycznie, gdy
wlaczasz funkcje Dual, ale mozna wybra¢ dowolne brzmienie sposréd
dostepnych.

1 Nacis$nij i przytrzymaj przycisk [DUAL ON/OFF] dtuzej n|z sekunde.

Na kilka sekund na wyswietlaczu pojawia si¢ komunikat ,,D. Voice”,

Krok 1 Zmiana brzmien L Krétki przewodnik }

a nastgpnie brzmienie Dual.

SPLIT DUAL HARMONY TOUCH
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

Uado

Aktualnie wybrane brzmienie Dual

REVERB "
7 TOUCH L

[ee
MEASURE LILS 1

bbbl bdbddbadibadl] |

* Mozna réwniez przej$c¢ do
wyswietlacza ustawieri
brzmienia Dual, naciskajac
kilkakrotnie przycisk
[FUNCTION], a nastepnie
wybrac brzmienie Dual.

et %z%zwgzugz
Przytrzymaj dtuzej

niz sekunde.

z Wybierz brzmienie Dual.
Wybierz zadane brzmienie Dual, korzystajac z przyciskow
numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli brzmien na str. 70.
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I Gra z uzyciem réznych brzmien lewg i prawg reka - Split

W trybie Split mozna gra¢ w réznych brzmieniach na lewej i prawej stronie klawiatury, rozdzielonej
przez punkt podziatu.

Brzmienie Main oraz brzmienia Dual moga by¢ grane po prawej stronie punktu podziatu, natomiast
brzmienie na lewo od punktu podziatu nazywane jest ,,Split Voice” (brzmienie Split).

Punkt

podil @@
/! il W

Brzmienie Main oraz
brzmienie Dual

Brzmienie Spllt

Gra z wykorzystaniem brzmienia Split
Nacisnij przycisk [SPLIT ON/OFF], aby wiaczy¢ funkcje Split.
Gdy funkcja Split jest wlaczona, mozna gra¢ w brzmieniu Split po
lewej stronie punktu podziatu.
Gdy nie chcesz korzysta¢ z brzmienia Split, naci$nij przycisk
[SPLIT ON/OFF], aby wytaczy¢ t¢ funkcjg.

Pojawia sie, gdy funkcja
Split jest wiaczona

SPLIT DUAL HARMONY TOUCH i
ON/OFF  ON, FF  ON/OFF [ ,’:}59 :| n;'__,,', i
.

0000 |7 &

!SPLI%_ #HARMONY #TOUCH H‘J‘H-M H_MH‘J‘L“ H_MH‘J‘J‘I l
VOICE H TYPE SENSE g

Wyb6ér brzmienia Split

Mozna wybraé inne brzmienie Split, stosujac ponizsza procedurg.

* Umiejscowienie punktu
podziatu moze byc zmieniane
zgodnie z Zyczeniem (str. 46).

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT ON/OFF] dtuzej n|z sekunde.

Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢ komunikat ,,S. Voice”,

a nastgpnie brzmienie Split.

Aktualnie wybrane
brzmienie Split

® Mozna réwniez przejsc¢ do
wyswietlacza ustawien
brzmienia Split, naciskajgc

kilkakrotnie przycisk
[FUNCTION], a nastepnie
wybrac brzmienie Split.

SPLIT DUAL HAHMONY TOUCH
ON/OFF  ON/OFF ON/OFF

Q000 |> &=,

JSPLI%_ #HARMONY # TOUCH adbbidbidbidd l
VOICE H TYPE SENSE

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

z Wybierz brzmienie Split.
Wybierz zadane brzmienie Split, korzystajac z przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli brzmien na str. 70.
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I Gra z brzmieniem fortepianu Grand Piano

Gdy chcesz po prostu stysze¢ brzmienie fortepianu, wystarczy nacisna¢ jeden wygodny przycisk.

4

'c

Nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND]. 3
Brzmienie ,,Grand Piano 001" zostanie automatycznie wybrane jako q;)
brzmienie Main. N

PORTABLE Q

GRAND 'E

)

@ %

0 -

NC

i)

&

N

. Q

I Zestawy perkusyjne ©
@

Zestawy perkusyjne to kolekcje bebnéw ,%
i instrumentow perkusyjnych. -
Gdy wybrane sg zestawy perkusyjne (brzmienia od 109 %
do 121), mozna wydobywa¢ z instrumentu rézne >

dzwieki perkusiji.

1 Nacisnij przycisk [VOICE].

song ()
styLe )
VOICE C]%

z Wybierz zgdany zestaw perkusyjny.
Wybierz jeden z numer6éw brzmieri od 109 do 121, korzystajac
z przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-].

oJoJo
@
@
©

Przyktad: 109 Standard Kit 1

‘ ,’,’ ’",’ ’...-."':' "'.l l. P

oJoJo

(0)
9O
3

-RESET
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@ Tabela zestawoéw perkusyjnych

109 Standard Kit 1 116 Jazz Kit

110 Standard Kit 2 117 Brush Kit

111 Room Kit 118 Symphony Kit
112 Rock Kit 119 SFEX Kit 1

113 Electronic Kit 120 SFX Kit 2

114 Analog Kit 121 Sound Effect Kit
115 Dance Kit

3 Wyprébuj kazdy klawisz.

— Q\]

y oA
|

L

Ustyszysz begbny bongo, konga, marakasy i duza réznorodnos¢
innych bebnéw oraz brzmien perkusyjnych.

Tabela zestawow perkusyjnych, znajdujaca si¢ na str. 76, zawiera
szczegotowe informacje dotyczace instrumentéw i odpowiedniego
przypisania klawiszy poszczeg6lnym zestawom perkusyjnym.

@ Przykliad: 109 Standard Kit 1
Rysunki nad klawiszami wskazuja, jaki typ brzmienia perkusyjnego
z zestawu ,,Standard Kit 17 jest przypisany danemu klawiszowi.
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— Krotki przewodnik —

Zalbawne dzwiek

Instrument dysponuje rowniez szerokim wachlarzem
wyjagtkowych efektéw brzmieniowych. Wyprébuj kazdy
klawisz i ciesz sie dzwiekami! Ustyszysz szczekanie psa,
szum ptynacej wody, skrzypienie drzwi oraz wiele innych
wyjagtkowych efektéw.

1 Nacisnij przycisk [VOICE].

(Vo =
0

z Wybierz zestaw Sound Effect.
Wybierz brzmienie 121, korzystajac z przyciskéw numerycznych

(0191, [+]. [-].

oJeJo)

@O0 o

o C@%E nw ) e LA AN 8
&

Krok 2 Zabawne dzwieki | Krétki przewodnik |

[ —

3 Wyprébuj kazdy klawisz.

Y

g

Wyprébuj kazdy klawisz i ciesz si¢ dZwigkami! Nie zapomnij
o czarnych klawiszach!

Z klawiatury mozna wydoby¢ najrézniejsze efekty dzwigkowe:
szczekanie psa, ryk osla, wycie i wiele innych.

Po wyprébowaniu tych dZzwigkéw nacisnij przycisk
[PORTABLE GRANDY], aby zresetowa¢ brzmienie instrumentu
i powr6cié¢ do ustawienia domyslnego, czyli do brzmienia

,,001 Grand Piano™.
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— Krotki przewodnik —

Odtwarzanie utworow

I Wybieranie i odtwarzanie utworu

Instrument dysponuje 102 fabrycznie zaprogramowanymi utworami.
Stuchanie utworu

1 Nacisnij przycisk [SONG].
Zostanie wySwietlony numer utworu i jego nazwa.

Numer utworu Nazwa utworu

L
soNG C_l oo
sTyLe (C_\ -
voicE C__]

> Pojawia sie, gdy
SONG jest aktywny tryb

Song

Wybierz zgdany utwor, korzystajac z przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+], [-]-

Zobacz tabelg utworéw na nastgpnej stronie.

oJo¥o)
OYOXG;
O O
Qe®

oot RESET oo’

Fabrycznie zaprogramowane utwory
001-102 ) )
(zobacz na nastepnej stronie) . 3
* Mozesz odtwarzac utwory
103-107 Utwory uzytkownika (utwory nagrywane samodzielnie). nagrane z instrumentu lub
przestane z komputera.
108- Utwory przestane z komputera na str. 67 Procedura odtwarzania tych
utwordw jest taka sama, jak
w przypadku utworéw
fabrycznie
PR - zaprogramowanych.
3 Nacisnij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwarzanie, naciskajac przycisk
[START/STOP].

ot ART/S To, o

»/0

)
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@ Inne czynnosci

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP
Przycisk [REW] ............ Powoduje szybkie przewijanie utworu do tytu, jesli jest nacisnigty w czasie

odtwarzania (w czasie szybkiego przewijania nie stycha¢ zadnego dzwigku).
Jedli jest nacisnigty, gdy odtwarzanie jest zatrzymane, zmniejsza si¢ numer taktu.
Przycisk [FF]............... Powoduje szybkie przewijanie do przodu, jesli jest naci$nigty w czasie
odtwarzania. Jesli jest nacisnigty, gdy odtwarzanie jest zatrzymane, zwigksza
sie numer taktu.
Przycisk [PAUSE] ....... Czasowo zatrzymuje odtwarzanie. Naci$nij ten przycisk po raz drugi, aby

wznowi¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato ono zatrzymane.

@ Korzystanie z przycisku [DEMO]
Nacisnij przycisk [DEMOY], aby odtworzy¢ kolejno utwory: 001, 002, 003, 004, DEMO
025, 041, 064, 084, 081. Odtwarzanie bgdzie kontynuowane w tzw. petli, Lec
poczynajac od pierwszego utworu, czyli utworu nr 001.
W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO].
@ Tabela utworéw
Nr \ Nazwa utworu Nr Nazwa utworu Nr Nazwa utworu
TOP PICKS 036 Yankee Doodle (Traditional) 069 Pastorale (J. F. Burgmdiller)
001 Cruisin 037 Muffin Man (Traditional) 070 The Last Rose of Summer (Traditional)
002 Jessica 038 Ten Little Indians (Traditional) 071 Annie Laurie (Traditional)
003 Castaway 039 When the Saints Go Marching In 072 Jeanie with the Light Brown Hair
CLASSICAL MELODIES (Traditional) (S. C. Foster)
N Waltz (The Sleeping Beauty) 040 Little Brown Jug (Traditional) 073 The Entertainer (S. Joplin)
004 (P. I. Tchaikovsky) 041 Down by the Riverside (Traditional) PIANO ENSEMBLE
005* Air (Orchestral Suite) (J. S. Bach) 042 When Irish Eyes Are Smiling 074 Londonderry Air (Traditional)
006* Minuetto/Boccherini (L. Boccherini) (E. R. Ball) 075 Die Lorelei (F. Silcher)
007" | Siciliano/J. S. Bach (J. S. Bach) 043 | Oh!Susanna (S. C. Foster) 076 | Home Sweet Home (H. R. Bishop)
008" | Menuet (L'Arlésienne) (G. Bizet) 044 Battle Hymn of the Republic 077 | OId Folks at Home (S. C. Foster)
- (Traditional) - —
* Slavonic Dances op.72-2 - 078 Scarborough Fair (Traditional)
009" | (A" Dvorak) 045 | American Patrol (F. W. Meacham) —
. e B Worki the Rairoad 079 Loch Lomond (Traditional)
010* '(-/ff%%f;%“ the New World) 046 | (Traditonal) o e eed 080 | Twinkle Twinkle Little Star (Traditional)
071" | Pizzicalo Polka (J. Strauss 1) 047 | My Darling Clementine (Traditional) 081 | Three Blind Mioe (Traditional) _
oo Romanze/Besthoven 048 Camptown Races (5. C. Foster) 082 WeTm ich ein Voglein war (Trad\tlona\)
(L. v. Besthoven) 049 | Red River Valley (Traditional) og3 | Believe Me If All Those Endearing
- - - - Young Charms (Traditional)
013 Swan Lake (P. I. Tchaikovsky) 050 Jingle Bells (J. S. Pierpont) -
— - — 084 Funiculi Funicula (L. Denza)
014* Sicilienne/Fauré (G. Fauré) PIANO SOLO -
< — — — 085 Nocturne op.9-2 (F. Chopin)
015 Meéditation (Thalis) (J. Massenet) 051 Fur Elise (L. v. Beethoven) Etude op.10-3 “Chanson de Ladiel”
016" | Serenade/Haydn (F. J. Haydn) 052 | Velse op.64-1 “Petit Chien” 086 | £ Chopﬁh)
017* | Grand March (Aida) (G. Verdi) (F. Chopin) a7 | Ave Maria/J.S. Bach - Gounod
.| Danza dell'Ore (La Gioconda) 053 | Menuett/Beethoven (J. S. Bach/C. F. Gounod)
018 i (L. v. Beethoven) -
(A. Ponchiell) h 088 Jesus bleibet meine Freude
o019+ | L€ Cygne (Le Carnaval des Animaux) 054 ﬁns‘antergrazmso (Sonate K.331) (W. (J. S. Bach)
(C. Saint-Sagns) /oza : 089 | Menuett BWV. Anh.114 (J. 5. Bach)
.| Léléphant (Le Carnaval des Animaux) 055 24 Preludes op.28-7 (F. Chopin) :
020 - _ — Piano Concerto No.21 2nd mov.
(C. Saint-Saéns) 056 | Melodie (Album for die Jugend) 090 | (W, A Mozart)
« | Fossiles (Le Carnaval des Animaux) (R. Schumann) B nich
021 (C. Saint-Saéns) 057 Fréhlicher Landmann (Album fir die 091 I(?/(veir/\k/vol\%%zaar:tg)]er binich ja
« | Wachet auf, ruft uns die Stimme BWV. Jugend) (R. Schumann) R de K525
022" | 645(J. S. Bach) Von fremden Landern und Menschen 092 (Vﬁ_r”:”ﬁ‘éz(iﬁge”a e K.525)
TRADITIONAL MELODIES 058 | {Kingierszenen) Dic Schiitentahrt K.605-3
023" Greensleeves (Traditional) T ~ C “’T‘a}?“d 093 (W. A. Mozart)
024* Beautiful Dreamer (S. C. Foster) 059 (éa.usrgﬁ{]er:](an\rl:) erszenen) 094 Ave Verum Corpus (W. A. Mozart)
025* Amazing Grape (Traditional) 060 Thema (Impromptus D.935-3) 095 Liebgstréume Nr.3 (F. Liszt) _
026* Ring de Banjo (S. C. Foster) (F. Schubert) 096 O Mio Babbino Caro (G. Puccini)
027 O du lieber Augustin (Traditional) 061 Menuett BWV. Anh.116 (J. S. Bach) 097 Chanson du Toreador (G. Bizet)
028* London Bridge (Traditional) 062 Invention Nr.1 (J. S. Bach) 098 Fruhlingslied (F. Mendelssohn)
029* Aura Lee (Traditional) 063 Gavotte/J. S. Bach (J. S. Bach) 099 Ode to Joy (L. v. Beethoven)
030* Aloha Oe (Q. Liliuokalani) 064 Avrietta/Grieg (E. Grieg) 100 O Christmas Tree (Traditional)
031 Turkey in the Straw (Traditional) 065 To a Wild Rose (E. A. MacDowell) 101 Deck the Halls (Traditional)
032 On Top of Old Smoky (Traditional) 066 Tango/Albeniz (1. Albéniz) 102 Silent Night (F. Gruber)
033 Grandfather's Clock (H. C. Work) 067 La Fille aux Cheveux de Lin
034 Pop Goes the Weasel (Traditional) (C. A. Debussy)
035 Mary Had a Little Lamb (Traditional) 068 | La Chevaleresque (J. F. Burgmdller)
e Utwory oznaczone gwiazdka (*) to te, ktdre nie maja partii lewej reki. Z tego powodu w tej lekcji mozna cwiczyc tylko prawa reke.
* Niektdre utwory klasyczne i/lub tradycyjne zostaty skrocone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, co oznacza, ze moga byc nie w petni zgodne
z oryginatem.
* Dostepny jest zeszyt (Song Book) zawierajacy zapis nutowy wszystkich utworéw zaprogramowanych fabrycznie (poza utworami 1-3). Aby otrzymac
zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypetnic formularz rejestracyjny uzytkownika na podanej nizej stronie internetowey.
http://music.yamaha.com/registration/
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— Krotki przewodnik —

1 Gra z wykorzystaniem stylu

I Wyhor rytmu stylu

Funkcja Style (Styl) zapewnia partie podktadu muzycznego i rytmu w szerokiej gamie kategorii
muzycznych, takich jak rock, blues, techno i wiele innych. Ponizej opisano, jak zagra¢ rytm stylu.
Dzwiek rytmu opiera sie na instrumentach perkusyjnych.

1 Nacisnij przycisk [STYLE].

Wyswietlany jest numer stylu i jego nazwa.

Numer stylu

soné C__) Gl
stvee C_ -
VOICE C%

Nazwa stylu

> Pojawia sie, gdy
STYLE aktywny jest tryb

Style

z Wybierz styl.
Wybierz zadany styl, korzystajac z przyciskow numerycznych
[01-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli stylow na str. 76.

0

@©O®6

;ge@@

@ee®
5

Mozna réwniez wybra¢ dostgpne na rynku pliki stylow. Aby to
zrobié, nalezy zatadowac pliki stylow z komputera na instrument,

a nastgpnie zarejestrowac dane stylu, nadajac mu numer od 107
wzwyz. (Wigcej informacji na temat przesylania danych mozna
znaleZ¢ na str. 67, a na temat zapisywania styléw na str. 54.) Mozna
odtwarzac pliki styléw w ten sam sposéb, w jaki odtwarza si¢ style
zaprogramowane fabrycznie. Jesli plik stylu nie zostat
zarejestrowany, po wyborze numeru 107 zostanie wy§wietlony
komunikat ,,No Data” (brak danych).

8 Nacis$nij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ wystukiwanie rytmu stylu.

W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk
[START/STOP].

SPRT/ST0,
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* Poniewaz style kategorii
pianistycznej (098-106) nie
majg partii rytmicznych, to nie
bedZzie nic sfychac, gdy
rozpoczniesz odtwarzanie
tylko podktadu rytmicznego.
Aby uzywac tych styldw,
wigcz automatyczny
akompaniament i graj na
klawiaturze, tak jak to opisano
na str. 21-22. (Zabrzmi bas
i akompaniament akordowy).



I Gra z wykorzystaniem stylu

Na poprzedniej stronie oméwiono, jak wybrac ulubiony rytm stylu. Teraz proponujemy nauke
rozszerzenia tego rytmu o bas oraz podktad akordowy i wykorzystywania tego wszystkiego jako
wtasnego akompaniamentu w czasie gry.

1 Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz styl.

Krétki przewodnik

2 Wiacz akompaniament automatyczny.
Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF].
Naci$nij ponownie przycisk [ACMP ON/OFF], aby wylaczy¢
akompaniament automatyczny.

L0010 pF
O @ @ | )

0 N REVERB e

l l 4 [ e T ]

\\} s

MzAsuanU !
sTvLe ;N%; . P fuil
ACMP Pojawia sie, gdy akompaniament
0"4 automatyczny jest wigczony

® Gdy akompaniament automatyczny jest wiaczony...

Klawisze z lewej strony punktu podziatu (54; F#2) beda graty wytacznie * Punkt podziatu mozna
akor dy zmienic¢. Zobacz ,,Ustawianie

punktu podziatu” na str. 46.
Jest to tak zwany ,,zakres akompaniamentu automatycznego’.

Krok 4 Gra z wykorzystaniem stylu

Punkt podziatu (54; F$2)

'

Lol kool

L Zakres J
akompaniamentu
automatycznego

3 Wiacz funkcje startu synchronicznego SYNC START.
Nacis$nij przycisk [SYNC START].

o0 P o
i N 1 F
PAUSE Q:iﬂm—- s 1
C TG 1 35
SYNC MEASUREgg" 333>
YN
o Miga, gdy funkcja Sync

Start jest wtgczona

Jesli tryb gotowosci Sync Start jest wiaczony, gdy tylko w zakresie
akompaniamentu klawiatury zagrasz pierwszy akord, rozpocznie si¢
odtwarzanie stylu. Mozesz wylaczy¢ tryb gotowosci Sync Start,
naciskajac przycisk [SYNC START].

PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika



4 Odtwarzanie stylu rozpocznie si¢ natychmiast, jak tylko zagrasz akord
w zakresie akompaniamentu klawiatury.

Nie wiesz, jak gra¢ akordy? To zaden problem! Ten instrument umie
zagra¢ akordy, nawet jesli uderzysz tylko w jeden klawisz.

Sprébuj uderzy¢ w jeden, dwa lub trzy klawisze (kazda nuta bedzie
dobra) w zakresie akompaniamentu automatycznego klawiatury.
Uderzenie r6znych klawiszy powoduje rézne efekty.

Na str. 55 mozna znalez¢ szczegolowe instrukcje gry akordowe;.

Punkt podziatu

%ﬁ; '

Zakres
akompaniamentu
automatycznego

5 Sproébuj zagraé lewa reka inne akordy, a prawa zagraj melodie.

Punkt podziatu

y oA v >
Zakres

akompaniamentu

automatycznego

6 W kazdej chwili mozesz zatrzymac¢ odtwarzanie, naciskajgc przycisk
[START/STOP].

SPRT/ST0,
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Krok — Krétki przewodnik —

Gra z wykorzystaniem
= muzyczne| bazy danych

Chcesz gra¢ muzyke w swoim ulubiony stylu, ale nie masz pewnosci, jak dobra¢ najlepsze brzmienie i styl
do rodzaju muzyki, ktéry chcesz gra¢? Wybierz odpowiedni styl z muzycznej bazy danych. Ustawienia
panelu zostang automatycznie dostosowane, aby uzyskac idealng kombinacje brzmienia i stylu.

Krétki przewodnik

1 Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].

Na wys$wietlaczu pokaze si¢ nazwa muzycznej bazy danych.

2 Wybierz muzyczng baze danych.
Korzystajac z listy na panelu lub tabeli muzycznych baz danych na
str. 80 podrecznika, uzyj przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-],
aby wybra¢ muzyczng baz¢ danych. Wybierz taka, ktdéra pasuje do
charakteru utworu, ktéry zamierzasz zagrac.
Na przyktad wybierz ,,051 MoonLit”.

®e6
OXOXO)
GXOXO)

ES

CJo Q%

Krok 5 Gra z wykorzystaniem muzycznej bazy danych

"o RESET oo

3 Graj akordy lewa, a melodie prawa reka.
Gdy lewa r¢ka zagrasz akord na lewo od punktu podziatu,
rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu jazzowego (str. 46). Zobacz str. 55,
aby znalez¢ wigcej informacji na temat gry akordowe;.

k F}Jﬂkt podziatu } ./7

A i

Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.
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— Krotki przewodnik —

(Gra z metronomem

I Uruchom metronom

Instrument wyposazony jest w metronom, umozliwiajgcy regulacje tempa i metrum. Zagraj i ustaw
najwygodniejsze dla siebie tempo.

Uruchamianie metronomu

Wiacz metronom i rozpocznij, naciskajgc przycisk [METRONOME ON/OFF].

Metronom wytacza si¢ przez ponowne nacisnigcie przycisku
[METRONOME ON/ OFF].

METRONOME
ON/OFF

GrareiFee
]
@ -
.!Tlms% UUU LA LT Wyswietla
SIGNATURE biezacg miare

Ustawianie tempa metronomu

1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby wyswietli¢ tempo.

Warto$¢ tempa
TEMPO/TAP

@ oso TermrFo

z Ustaw tempo metronomu, korzystajac z przyciskéw numerycznych
[01-19], [+], [-]-

Tempo moze by¢ ustawione pomiedzy 11 a 280.

oJoXo)
OJOXG;

©® o)
©0®

-+ RESET -
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Ustawianie liczby miar w takcie i dtugosci trwania kazdej miary

W tym przyktadzie uzyte zostanie metrum 5/8.

1

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [METRONOME ON/OFF] dtuzej niz
sekunde, aby wybraé funkcje okreslajaca liczbe miar w takcie
(,TimeSigN”).

Liczba miar w takcie

METRONOME
ON/OFF

SIGNATURE
Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

Skorzystaj z przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-], aby wybraé
liczbe miar w takcie.

Kazda pierwsza miara w takcie zostanie zaakcentowana gongiem,
a pozostate miary bedg oznaczone kliknieciem. Jesli ustawisz ten

® Metrum metronomu bedzie

rametr n ”’ zystkie miar kci Znaczon zsynchronizowane

pa. a .et. a,,00”, wszystkie miary w takcie beda oznaczone S et fom Iub

khkmf;mem. utworem, a wiec parametry te
. . . nie moga zostac zmienione

Dostepny jest zakres od 0 do 60. Na uzytek tego przyktadu wybierz Poderas odtwarzania Sty

wartosé 5. lub utworu.

Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi sie opcja ,,TimeSigD”.

Wyswietlona zostanie aktualnie wybrana dtugo$¢ miary.

% Dtugos¢ jednej miary

Skorzystaj z przyciskow [+], [-], aby wybra¢ dtugos$¢ miary.
Wybierz zadana diugos¢ kazdej miary: 2, 4, 8 lub 16 (pdinuta,

¢wiercénuta, 6semka lub szesnastka). Na uzytek tego przyktadu

wybierz warto$¢ 8.

Krok 6 Gra z metronomem L Krétki przewodnik }
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Ustawianie gtosnosci metronomu

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ komunikat
»MetroVol”.

O FUNCTION ‘ II-II-'I i

% Gtosnos¢é metronomu

z Ustaw gtosnos¢é metronomu, korzystajac z przyciskow numerycznych

[01-19], [+], [-]-
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Krok
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— Krotki przewodnik —

wykonania

I Nagrywanie wtasnego wykonania

Nagrywanie wrasnego

Mozna nagra¢ do pieciu wtasnych wykonan jako utwory uzytkownika (utwory uzytkownika 1-5:

o numerach 103-107). O kazdym utworze uzytkownika nalezy myslec jak o czyms$ w rodzaju koszyka
lub szuflady do przechowywania nagrania. Pamietaj, ze wraz z wikasnym wykonaniem mozna zapisac
réwniez styl (zawierajacy zmiany akordow).

1 Nacisnij przycisk [REC].

Miga
CrECT 1 i
REC < Y A g
LCLeEA) wensure LI r' ,P,—,ﬁ,
(ddLLGLGIL I Gl Y

Wyswietlany jest najnizszy numer (sposrod
numeréw od 103 do 107) nienagranego utworu
uzytkownika, dostepnego do nagrania. Jesli
chcesz wybra¢ utwér do nagrania, korzystajac
z przyciskéw [+] i [-], wybierz zadany numer
utworu.

Po wybraniu zadanego utworu uzytkownika mozna wybra¢ réwniez
styl nagrania. W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk [STYLE]
i wybra¢ numer stylu, gdy zaswieci si¢ wskazanie ACMP.

Tryb nagrywania mozna wyltaczy¢, naciskajac ponownie przycisk
[REC] (™ i®® przestang migac).

Rozpocznij nagrywanie.
Gdy zagrasz na instrumencie, rozpocznie si¢ nagrywanie.

Punkt podziatu

y oA v R

i Vi

Gra na klawiszach znajdujacych si¢ po lewej stronie od punktu
podzialu, gdy akompaniament automatyczny jest wlaczony, wyzwala
brzmienie stylu, ktére jest nagrywane réwnoczesnie z wykonaniem.
Gdy akompaniament automatyczny jest wytaczony, nagrywana jest
wylacznie gra na klawiaturze.

S
® Na piec nagranych utworéw
uzytkownika moze sig ztozy¢

okofo 10 000 nut lub 5 500
zmian akordow.

S

& wach

e Gdy nacisniety jest przycisk
[REC], akompaniament nie
moze byc¢ wigczany ani
wylaczany.

A\ przESTROGA

o Jesli wszystkie utwory
uzytkownika (utwory
o numerach od 103 do 107)
zawierajg zapisane dane,
automatycznie zostani
e wybrany utwor nr 103.
W takim przypadku swieze
nagranie zastapi
poprzednie dane utworu
nr 103, dlatego tez nalezy
uwazac, aby nie skasowac¢
materiatu, ktéry miat by¢
zachowany!

Krétki przewodni

Krok 7 Nagrywanie wiasnego wykonania
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3 Zatrzymaj nagrywanie.
Naci$nigcie przycisku [START/STOP] zatrzymuje nagrywanie
i powoduje zapisanie danych utworu uzytkownika. (Wyswietlany jest
komunikat ,,Writing!”).

Aby odtworzy¢ §wiezo nagrane wykonanie, naci$nij przycisk
[START/STOP].

@ Aby dokona¢ nagrania z wykorzystaniem stylu, wlacz
akompaniament automatyczny (zobacz kroki 1-8 na
str. 21), a nastepnie rozpocznij nagrywanie, postepujac
zgodnie z instrukcjami.

éﬁr" (Wskazanie ,ACMP ON” $wieci sig).
@ Aby nagraé wylacznie wiasne wykonanie, wylacz akompaniament
automatyczny i nagrywaj zgodnie z normalng procedura.

(A)ﬁrP (Wskazanie ,ACMP ON” nie $wieci sig).

I Nagrywanie okreslonej Sciezki

/\ PRzESTROGA

* Nigdy nie probuj wytaczac
zasilania, gdy na
wyswietlaczu pokazywany
Jjest komunikat ,,Writing!”
(Zapisywanie!). Takie
dziafanie moze spowodowac
uszkodzenie pamigci flash
i utrate danych.

/\ PRzESTROGA

e Nalezy pamietac o tym, ze
kazdy spadek napigcia
w czasie nagrywania - np.
wytgczenie pradu,
odfaczenie czy wigczenie
zasilacza sieciowego lub
wyczerpywanie sie baterii -
grozi utratg danych.

IIEY

* Uzywaj programu Musicsoft
Downloader do wykonywania
kopii zapasowych utworéw
uzytkownika na komputerze
(str. 65).

Utwory uzytkownika sg podzielone na dwie Sciezki: Track 1 i Track 2. Mozna okresli¢ sciezke, na ktorej

ma by¢ dokonane nagranie.

Informacje o nagrywanej $ciezce

Jesli rozpoczniesz nagrywanie na okreslonej Sciezce, poprzedni zapis
dokonany na niej zostanie skasowany i zastagpiony nowym nagraniem.

Utwor uzytkownika

Dane, ktére mozna zapisac¢
na Sciezce Track 2

Dane, ktére mozna zapisac¢
na SciezceTrack 1

Odtwarzanie stylu*
(wtacznie ze zmiang
akordoéw) albo wiasne
wykonanie na instrumencie

Wytacznie wtasne
+ wykonanie na
instrumencie

* Gdy
odtwarzany LESSON PART
jest styl L B,
> TRAGK 1 Nagrywanie okreslonej

Sciezki

Na Sciezce Track 1 moze by¢ zapisane wylacznie wlasne wykonanie na
instrumencie. Na $ciezce Track 2 moze by¢ nagrany albo styl, albo wiasne
wykonanie. W ten sposéb powstaje utwor uzytkownika. Procedura ta
zostala opisana ponize;j.

Utwoér uzytkownika Utwoér uzytkownika

Track 2 Track 1 Track 2 Track 1
Twoje wtasne Twoje wtasne Twoje wtasne
Styl + . ’ + .
wykonanie wykonanie wykonanie

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika
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® Nagrywaj zgodnie
z procedurg opisang na
poprzedniej stronie. Twoje
wykonanie zostanie nagrane
na Sciezce Track 1, a sty (jesli
zostat wybrany) bedzie
nagrany na Sciezce Track 2.

ITEY

* Nie mozna nagrac pogfosu,
dZwiekéw metronomu,
ustawien funkcji transpozycji
ani dostrojenia.

Ponizszych ustawieri
i przyciskéw nie mozna
zmieniac - jezeli zostang
zmienione, to nie bedzie
mozna nagra¢ nowych
ustawien, o ile zostaty one
wprowadzone w czasie
nagrywania:
ACMP ON/OFF,
punkt podziatu, rodzaj
pogtosu, rodzaj efektu
Chorus, rodzaj harmonii,
przycisk [FUNCTION],
przycisk [PORTABLE
GRAND]J.




Okreslenie nagrywanej Sciezki

1

2

Wiacz lub wytacz funkcje ACMP (akompaniament
automatyczny), w zaleznosci od tego,

co zamierzasz nagrywac.

Jesli cheesz nagra¢ odtwarzanie stylu, wiacz ACMP. Jesli cheesz
nagra¢ wyltacznie wlasna gre¢ na instrumencie, wytacz ACMP.

Okresl sciezke, na ktérej chcesz nagrywac.
Okresl Sciezke Track 2, gdy checesz nagrywac styl.

Gdy chcesz nagrywaé wlasne wykonanie na instrumencie, mozesz
okresli¢ dowolng Sciezke.

® Nagrywanie SciezkiTrack 1
Naci$nij jednoczesnie przyciski [REC] i [REC TRACK 1].

LESSON PART

)

[ ownca |

o Nalezy pamietac, ze zapis
zaréwno na Sciezce Track 1, jak
i na Sciezce Track 2 zostanie
skasowany i zastgpiony nowymi
danymi, jesli nagrywasz bez
okreslenia Sciezek.

Obydwa przyciski,L” i,,R” migaja,
co oznacza, ze wybrano Sciezke
Track 1, a akompaniament
automatyczny jest wigczony. Jesli
chcesz nagrac wilasne
wykonanie, nacisnij przycisk
[TRACK 2], aby zatrzymac
miganie ,L. Jesli chcesz nagrac
styl, nacisnij przycisk [REC]
(Nagrywanie), aby anulowac
nagrywanie, i powtdrz procedure
od poczatku.

Onfd o |9 o= =
@ 51 v 00 :4»%)‘
1% hidklid [ [P T
Nacisnij

jednoczesnie

® Nagrywanie SciezkiTrack 2
Nacis$nij jednocze$nie przyciski [REC] i [REC TRACK 2].

LESSON PART

Miga, gdy

Q O [rE/_' J A
[j 7S @ P o
wﬂﬁﬂﬁwﬂ

wybrano
nagrywanie
SciezkiTrack 2

Nacisnij
jednoczesnie

[CLE%

Swieci sie, gdy istnieja nagrane dane.

Whytacza sie, gdy nie ma nagranych danych lub gdy wtgczona jest funkcja
Mute (wyciszenie) (str. 40) w celu wytaczenia odtwarzania $ciezki.

Naciskaj przyciski [+], [-], aby wybraé utwér uzytkownika,

ktéry chcesz nagrac.

CrEL]

Jesli cheesz nagra¢ odtwarzanie stylu na §ciezce Track 2, naci$nij
przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl.

Rozpocznij nagrywanie

Wykonaj kroki & i & opisane na str. 27-28.

Gra na klawiszach znajdujacych si¢ po lewej stronie od punktu
podziatu, gdy akompaniament automatyczny jest wiaczony,
rozpoczyna odtwarzanie stylu i jego nagrywanie. Jesli grasz na
instrumencie (caly zakres klawiatury), gdy akompaniament
automatyczny jest wylaczony, nagrywane jest wylacznie wlasne
wykonanie.

o Stuchajac uprzednio nagranej
Sciezki (wyswietli sie oznaczenie
Sciezki), mozna nagrywac nowa
Sciezke. Mozna réwniez
wyciszy¢ nagrane Sciezki
(Sciezka zniknie) w czasie
nagrywania nowej sciezki, jesli
zostanie nacisniety przycisk
Zadanej Sciezki.

Krok 7 Nagrywanie wiasnego wykonania | Krétki przewodnik ’
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I Usuwanie utworéw uzytkownika

Usuwanie catego utworu uzytkownika

* Nie mozna usunac okreslonej
Sciezki z utworu uzytkownika.

1 Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz utwér uzytkownika, ktéry chcesz
usuna¢, korzystajac z przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-]-

==
22
(AN
-

e
H
i

L=

"
Fout

z Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC] diuzej niz sekunde.

Pojawi si¢ wyswietlacz usuwania utworu.

REC

£CLEAR

-

o
-

H

1
;I
¥

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

Mozesz anulowaé czynnos$¢ usuwania, naciskajac przycisk [-/NO].

3 Nacisnij przycisk [+/YES].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

@@@ [ Caes s

Mozesz anulowaé czynno$¢ usuwania, naciskajac przycisk [-/NOJ.

4 Nacisnij przycisk [+/YES], aby usunaé utwor.
W czasie usuwania $ciezki pojawi si¢ komunikat
,»Writing!” (Zapisywanie!).

°@@% o

oo RESET o
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%’ apasowa i inicjowanie

Kopia zapasowa

Nastgpujace ustawienia s zawsze zapamigtywane i zachowywane, nawet
wtedy, gdy zasilanie zostanie wytaczone. Jesli chcesz zainicjowac ustawienia,
uzyj operacji inicjowania opisanej ponizej. Mozna réwniez zapisa¢ ustawienia
jako kopi¢ zapasowa na komputerze, korzystajac z oprogramowania Musicsoft
Downloader (MSD). Zajrzyj do czgsci ,,Przesytanie pliku kopii zapasowej z
instrumentu PSR-E313/YPT-310 do komputera” na str. 68.

@ Parametry zapisywane w Kopii zapasowej:

e Utwory uzytkownika

* Numer stylu 107

 Ustawienie wlaczania/wylaczania funkcji Touch Response

» Nastgpujace ustawienia funkcji: strojenie, punkt podziatu, czulo$é
klawiatury, gfo§nos¢ stylu, gtosno$¢ metronomu,
wylaczanie demonstracji, Panel Sustain

Inicjowanie

Ta funkcja kasuje wszystkie dane kopii zapasowych z pamigci flash
i przywraca ustawienia domyslne. Dostgpne sa nastepujace procedury
inicjujace.

| Kasowanie kopii zapasowej |

Aby wyczysci¢ dane kopii zapasowej zachowane w wewngtrznej pamigci flash /\ PRZESTROGA
(opisanej wyzej), wlacz zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON] o W trakcie kasowania kopii
i jednoczesnie przytrzymujac najwyzszy bialy klawisz klawiatury. Dane f}f’cazi‘;';’g :,‘,’:fgfa metry
zachowane w kopii zapasowej zostang usunigte, a warto$ci domyslne kopii zapasowej.
przywrocone.
(@)= ——
/
L
| Czyszczenie pamieci flash
Aby wyczysci¢ dane utworéw i dane stylow, ktdre zostaly przestane /\ PRZESTROGA

z komputera do pamigci wewngtrznej flash, przytrzymaj jednocze$nie
najwyzszy bialy klawisz oraz trzy najwyzsze czarne klawisze klawiatury
i wlacz zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON].
i zatadowanych stylow.
Nalezy sie upewnic, czy

@ // istotne dane zostaly

e W trakcie operacji
czyszczenia pamieci flash
zostang wyczyszczone
réwniez dane utworow
i dane zakupionych

—

LI ’ I ‘l‘ ‘l“ H zapisane na komputerze

przy uzyciu programu
Musicsoft Downloader
(str. 68).
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eracje podstawowe i wyswietlacz LCD

Czynnosci podstawowe

) ( \
Wiaczanie zasilania Regulacja gtosnosci
Zmniejsz glosnos¢, przekrecajac pokretio Przekrec¢ pokretto [MASTER VOLUME].
[MASTER VOLUME] w lewa strong
i naci$nij przetacznik [STANDBY/ON], _
aby wlaczy¢ zasilanie. VOV%Z(;SL w MASTER VOLUME Ny Obracaj
Naci$nij ponownie przelacznik przeciwnym zgodnie
[STANDBY/ON], aby wylaczy¢ zasilanie doruchu zrichem
instrumentu. zegara, aby zegara, aby
zmniejszyé zwigksgyé
gloénos’é MIN MAX Q*OSHOSC
J J
@
“EN & LEARN
MASTER VOLUME
o o - o ooy
O O ;M[ r STYLE )
REC wesore U0 1

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP

oS ART/S To, %

STYLE ACMP _INTRO/  MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

PORTABLE
GRAND

e

Informacje o przycisku [START/STOP]

Po nacisnigciu przyciskow [SONG] lub [STYLE]
nacis$nij przycisk [START/STOP], aby rozpoczac¢
odtwarzanie wybranego utworu lub stylu (rytmu).

SPRT/STG,

Symbol ,Nacisnij i przytrzymaj”

Symbol ,,Naci$nij i przytrzymaj”, ktory
si¢ pojawia obok niektérych przyciskéw,
wskazuje, ze przycisk moze by¢
naci$nigty i przytrzymany diuzej niz
przez sekund¢ w celu wywotania funkcji
powiazanej lub innej.

WAITING
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Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

podstawowa

aby wybra¢ styl

]
1

SONG (z} Nacignij przycisk [SONG],

aby wybra¢ utwoér

STYLE (3 Naciénij przycisk [STYLE],
VOICE ((_-=}++++++ Naciénij przycisk [VOICE],

aby wybra¢ brzmienie

Nacisnij przycisk, aby wybra¢ funkcje

Gdy wybierasz funkcje podstawowa, wySwietlana
jest nazwa i numer biezacego utworu, stylu

i brzmienia. Teraz mozna wybra¢ zadany utwor,
styl lub brzmienie.

£ PRESS AND HOLD FOR AWHILE. DEMO@

O FUNCTION

METRONOME
ON/OFF

NO Yes :
£ Tve
SIGNATURE
3

# SONG MELODY VOI.

“SPLIT  DUAL HARMONY TOUCH
ON/OFF 'ON/OFF ON/OFF ON/OFF

U000

SPLIT DUAL _#HARMONY # TOUCH
Ligice Lioice £ R £ Nee

MusIC
DATABASE

O

Ustawienia funkgji (str. 59).

Przycisk [FUNCTION] ma 34
ustawienia.

Za kazdym razem, gdy naciskasz
przycisk [FUNCTION], kolejno
wybierany jest ustawiany element,
a jego warto$¢ mozna zmieni¢ na
wyswietlaczu.

O FUNCTION

Ustaw numer lub wartosé

® Przyciski numeryczne [0]-[9]

Przyciski numeryczne moga by¢ uzywane do bezposredniego
wprowadzania warto$ci parametru lub numeru utworu, stylu
albo brzmienia.

Jesli chodzi o numery z jednym lub dwoma zerami na
poczatku, pierwsze zera mozna pomijac.

Przyktad: Wybieranie brzmienia 002, Bright Piano.

Nacisnij przyciski
numeryczne [0], [0], [2]

® Przyciski [+], [-]

Naci$nij na kroétko przycisk [+], aby zwigkszy¢ warto$¢ o 1,
lub naci$nij na krétko przycisk [-], aby zmniejszy¢ warto$¢é
o 1. Naci$nij i przytrzymaj dowolny przycisk, aby w sposb
ciagly zwigkszac lub zmniejsza¢ wartos¢, zgodnie

z odpowiednim kierunkiem.

NO YES
Nacisnij na krétko, @ @ Nacisnij na krétko,
aby zmniejszy¢ b aby zwigkszy¢

- RESET
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Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

Wyswietlacz

Glowny wyswietlacz pokazuje wszystkie biezace ustawienia podstawowe dla utworu, stylu i brzmienia.
Obejmuje to réwniez zakres wskaznikow, ktore pokazuja stan wtaczenia lub wylaczenia réznych funkcji.

Zapis nutowy

Wys$wietla si¢ zapis nutowy melodii i akordow
utworu, gdy wlaczona jest funkcja lekcji, albo
nuty wskazanych akordéw, jesli wiaczona jest
funkcja stownika. W innych przypadkach
wyS$wietlane sa nuty grane na klawiaturze.

8va

* Nuty, ktoérych zapis wymagatby wyjscia w gdre lub
w dot poza pigciolinie, sg oznaczone w zapisie
nutowym przez ,8va’”.

o W przypadku niektdrych akorddw nie wszystkie nuty
moga byc pokazane w czesci wyswietlacza
przeznaczonej na zapis nutowy. Jest to spowodowane
ograniczeniem miejsca na wyswietlaczu.

Wyswietlacz utworu/sciezki nagrania

Oto informacje zwiazane
z utworami i §ciezkami nagrania.
(Zobacz str. 27 i 40).

[ L] R ]

@B Swieci sie: Sciezka zawiera dane
Nie Swieci sie: Sciezka jest wyciszona lub nie
zawiera danych

X

@ Miga: Sciezka zostata wybrana jako $ciezka do

A
A

v

nagrania

Wskazuje biezacy numer taktu

12
odtwarzanego utworu.

MEASURE L/ 0 J7

Wyswietlacz taktu

Wskazuje takt biezacego stylu 333>
lub utworu za pomoca
migajacych strzatek.

J/

| [o5i] 4 [
q. [] DUAL HARMONY
e @ SPLIT REVERB [ ]
/ @ 8va TOUCH
- _ @B
aMP veasutRe /ILITT D DDD

L

L bbb AN bl bbb bl

| C w
4 \ \
Wyswietlacz akordow DUAL
Wskazuje nazwg aktualnie Pojawia sig, gdy jest wlaczona DUAL
odtwarzanego akordu lub [ funkcja Dual (str. 13).
nazwe akordu granego na
instrumencie. HARMONY
Pojawia sig, gdy jest wlaczona
HARMONY
ACMP ON funkcja Harmony (str. 42).

Jest wySwietlany, gdy ACMP
wlaczony zostanie ON o SPLIT
akompaniament Pojawia sig, gdy jest wlaczona SPLIT
automatyczny. funkcja Split (str. 14).

Wyswietlacz klawiatury REVERB
Wskazuje aktualnie Pojawia sig, gdy jest wlaczona

REVERB
grane nuty. MM funkcja Reverb (str. 43).
Wskazuje melodi¢ i nuty
akordow utworu, gdy wiaczona jest funkcja lekcji. TOUCH RESPONSE
Wyéyvietla takz.e nuty akordu — zarc}wno w cz.qsie Pojawia si¢, gdy jest wlaczona TOUCH
grania akordu, jak i przy korzystaniu z funkcji funkcja Touch Response
stownika.
(str. 45).
\ J \ J
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Q gry

Yamaha Education Suite 5

Dowolny wybrany wedtug wiasnych upodoban utwér moze stuzyé do éwiczenia partii lewej
lub prawej reki albo obu rak. Lekcja gry pozwala w trzech tatwych krokach nauczyé¢ sie gry
utworéw. Utworami, z ktérych mozna korzystaé w funkcji lekcji, mogg byé miedzy innymi
utwory przestane z komputera do pamieci flash (tylko SMF Format 0; str. 65). Procedure
przesytania utworéw opisano na str. 67.

B Przebieg lekcji
Wybierz utwér do Wybierz partie, ktérg Wybierz metode Rozpocznij
éwiczenia. chcesz ¢wiczyé. éwiczenia. lekcje!

B Metody ¢wiczenia:
Lekcja 1 (Listen & Learn) ......Stuchaj i ucz si¢ melodii lub rytmu wybranego utworu.
Lekcja 2 (Timing)..................... Ucz si¢ gra¢ nuty we wlasciwym czasie podczas odtwarzania utworu.
Lekcja 3 (Waiting)................... Ucz si¢ gra¢ wlasciwe nuty.

Lekcja 1 (Listen & Learn)

W czasie Lekcji 1 nie trzeba gra¢ na klawiaturze.
Stycha¢ w niej wzér melodii i akordéw, innymi stowy jest to materiat o Do dwiczer nie mozna
muzyczny do nauczenia si¢ wybranej partii. Stuchaj uwaznie i dobrze Sf‘;jzwaék“fwo’éw

. N uzytkownika.
zapamigtaj.

' Wybierz utwér do éwiczenia.

* Nie mozna wybrac partii

Naci$nij przycisk [SONG], a nastgpnie wybierz utwor (korzystajac z tabeli podczas odtwarzania utworu

4 : sl A _ przed rozpoczeciem Lekcji 1.
utwprow HE’I §tronle 1?) .Za pc,)moca, przyciskow numerycznych [Q] [9.], Focl oot octtwarsany vt
[+] 1 [-]. Jesli cheesz éwiczy¢ utwoér przestany z komputera, wybierz jeden najpierw zatrzymaj

odtwarzanie, a nastepnie

z utworéw, rozpoczynajac od utworu nr 108. ’
kontynuuj od kroku 2

SONG @ @ @ G681 pChewaler [ | soNG
% ‘ @ @ C Qiﬂ — REVERE

:ﬁlﬁi @ ® G\
@

Ia]
MEASURE LILS 1

kL

W instrumencie sa przechowywane 102 utwory. Niektére utwory
(tak jak pokazano ponizej) sa przeznaczone do ¢wiczenia partii prawej
reki 1 nie mozna ich uzywaé do ¢wiczenia partii lewej rgki ani obu rak.

@ Utwory do ¢wiczenia prawej reki
Numery utworéw: 004-030
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Lekcja gry

2 Wybierz partie, ktérg chcesz éwiczyé.

Nacis$nij przycisk [R], aby ¢wiczy¢ prawa reke, przycisk [L], aby ¢wiczy¢
lewa reke albo oba przyciski — [R] 1 [L] — aby ¢wiczy¢ obie rgce. Zostanie

wyswietlona wybrana partia.

Cwiczenie lewej reki

L

LESSON PART

L R Cwiczenie prawej reki

LESSON PART

QP

Cwiczenie obu rak

Komunikat ,,No LPart” pojawia si¢ na wySwietlaczu, jesli zostata wybrana
partia lewej reki w jednym z utworéw 004-030, ktdére nie maja danych
partii lewej reki. Tych utworéw nie mozna uzywaé do ¢wiczenia lewej reki

ani obu rak.

3 Rozpocznij Lekcje 1.

Nacisnij przycisk [LISTEN & LEARN], aby rozpocza¢ Lekcje 1.
Zabrzmi melodia wybranej w kroku 2 partii. Stuchaj uwaznie i dobrze

zapamigtaj.

L.STEN&LEARN@%

4 Zatrzymaj tryb Lekcji.

Na wyswietlaczu wy$wietlany jest zapis nutowy
i potozenie klawiszy wzorcowej melodii

Tryb Lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[START/STOP].
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* W przypadku utworéw
przestanych z komputera nie
pojawia sie wskazanie ,,No
LPart” (nie ma partii lewej
reki), nawet jesli w utworze
nie ma partii lewej reki.

& wnca|

* Nawet jesli Lekcja 1 juz sie
zaczefa i utwor jest
odtwarzany, mozna nadal
wybrac partie.

® Gdy zmienia sig¢ brzmienie
melodii utworu, potozenie
klawisza pokazanego na
wyswietlaczu moze by¢
przesunigte (w oktawach),
zaleznie od wybranego
brzmienia.

® Lekcje 1-3 mozna wybrac,
naciskajgc odpowiednio
przyciski [LISTEN & LEARN],
[TIMING] oraz [WAITING].




Lekcja gry

Lekcja 2 (Timing)

W tej lekcji sprébuj gra¢ nuty we wlasciwym momencie. Koncentruj si¢
na graniu kazdej nuty zgodnie z akompaniamentem rytmicznym.
Zabrzmia wlasciwe nuty, nawet Zle zagrane, jesli tylko beda grane
zgodnie z rytmem.

1

2 Wybierz partie, ktéra chcesz

3

Wybierz utwoér do éwiczenia.

LESSON PART
L R

F(ECO
2 TRACK 1

Naci$nij przycisk [TIMING], aby rozpoczaé¢ Lekcje 2.

T.M.NG@%

éwiczyé¢.

Rozpocznij Lekcje 2.

2] ,

Graj nuty pokazywane na wySwietlaczu.
W Lekcji 2 graj po prostu nuty zgodnie z muzyka.

5‘(P~“T/STO N

Zatrzymaj tryb Lekcji.

Tryb Lekcji mozna zatrzymad

w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].

® Podczas lekcji nie mozna uzywac
brzmien Dual i Split.

® Punkt podziatu jest ustalony i nie
mozna go zmienic. W przypadku lekcji
na lewg reke jest on ustalony
w pozycji 59 lub B2; w przypadku
lekcji akordow na lewa reke —
w pozycji 54 lub F#2.

o Nie mozna wybrac partii podczas
odtwarzania utworu przed
rozpoczeciem Lekcji 2. Jesli jest
odtwarzany utwar, najpierw zatrzymaj
odtwarzanie, a nastepnie kontynuuj
od kroku 2.

o Nawet jesli Lekcja 2 juz sie zaczeta
i utwdr jest odtwarzany, mozna nadal
wybrac partie.

| Ocena

Gdy utwor zostanie w catosci prze¢wiczony w Lekcjach 2 1 3, pojawi si¢ jedna
z czterech ocen poziomu gry: OK, Good (dobrze), Very Good (bardzo dobrze)
lub Excellent (doskonale).
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Lekcja gry

Lekcja 3 (Waiting)

W tym trybie sprébuj gra¢ wiasciwe nuty. Nuty, ktére masz graé, pojawiaja si¢
w zapisie nutowym i na klawiaturze na wyswietlaczu. Utwor zatrzymuje si¢ do
tego momentu, az zostanie zagrana wlasciwa nuta.

' Wybierz utwér do éwiczenia.

* Nie mozna wybrac partii
podczas odtwarzania utworu
przed rozpoczeciem Lekcji 3.
Jesli jest odtwarzany utwor,
najpierw zatrzymaj
odtwarzanie, a nastepnie

2 Wybierz partie, ktérg chcesz éwiczyé. kontynuuj od kroku 2.

LESSON PART
L R

REC %
2 TRACK 1

3 Rozpocznij Lekcje 3.
Nacisnij przycisk [WAITING], aby rozpoczaé¢ Lekcje 3.

k:::;z‘:@@@ [C 37

o Nawet jesli Lekcja 3 juz sie
zaczefa i utwor jest
odtwarzany, mozna nadal
wybrac partie.

Graj nuty pokazywane na wySwietlaczu.
Spréobuj gra¢ wlasciwe nuty.

4 Zatrzymaj tryb Lekcji.

Tryb Lekcji mozna zatrzymaé¢ w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].

SART/STG,
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Zmiana brzmienia melodii

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne brzmienie wedlug wtasnego

upOdObama- * Nie mozna zmienic¢ brzmienia
melodii utworu uzytkownika.

1 Wybierz utwér i zagraj go.

Zajrzyj do czeSci ,,Odtwarzanie utworéw’ na str. 18.

2 Wybierz zagdane brzmienie, uzywajac przyciskow
numerycznych [0]-[9], [+], [-].

song C__) 8 % % [:::’-“J'-l ] 0.".'." w Tirik [

reCd =) 560 P

Ie]
MEASURE LILS 1

VOICEC]% o @ @ | VOICE

Podczas grania na klawiaturze stycha¢ wybrane brzmienie.
Jesli grany utwor zostal zatrzymany podczas tej procedury, nacisnij
przycisk [START/STOP], aby wznowi¢ odtwarzanie.

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [VOICE] dtuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu na kilka sekund pojawi si¢ komunikat ,,SONG

MELODY VOICE” (Brzmienie melodii utworu), wskazujac, ze brzmienie
wybrane w kroku 2 zastapito pierwotne brzmienie melodii.

“sone C ]
“sviEeC ]
VOICE ( ( S I /SONG MELODY VOICE

Przytrzymaj dituzej niz sekunde

Gtosnos¢ utworu

Ta procedura umozliwia zréwnowazenie poziomu gtosnosci miedzy utworem
odtwarzanym a nutami granymi na klawiaturze przez zmiang¢ gfoSnosci
odtwarzanego utworu.

1 Nacisnij przycisk [SONG].

sonG (C_ql
sTyLE C__ \
voicE (]
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Ustawienia utworu

2 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi sie opcja
»SongVol” (gtosnosé utworu).

Gto$nos¢ biezacego utworu Gto$nosc¢ utworu

FUNCTION
% \ C o0

3 Ustaw wartosé Song Volume, naciskajac przyciski
numeryczne [0]-[9], [+], [-]

® Nacisnij réwnoczesnie
przyciski [+] i [-], aby

@ @ @ natychmiast powrdcic do
domysinego ustawienia
@ @ @ wartosci (100).

Wyciszenie

Podczas odtwarzania utworu mozna wyciszy¢ §ciezke Track 1 lub Track 2.
* Sciezke Track 1 wycisza sie, naciskajac przycisk [REC TRACK 1]
podczas odtwarzania utworu.
e Sciezke Track 2 wycisza sie, naciskajac przycisk [REC TRACK 2]

podczas odtwarzania utworu.

Wyciszenie mozna anulowad, naciskajac ponownie odpowiednie przyciski
[TRACK 1] Iub [TRACK 2] podczas odtwarzania lub wybierajac inny utwor.

LESSON PART [ ll_-l'lfl' / :l N K

O, . Q =
2 TRACK 1% [

Nacisniecie jednego z przyciskow i
$ciezek [TRACK 1] lub [TRACK 2] Swieci sie — $ciezka Nie $wieci sie — $ciezka jest
wyciszy odpowiednig $ciezke zawiera dane wyciszona lub nie zawiera danych
podczas odtwarzania utworu

o
MEASURELS LI

[T [ TR e

hidkiid

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika



Ustawienia utworu

Cwiczenie prowadzi do doskonatosci

Mozesz ¢wiczy¢ wielokrotnie ten sam fragment, jesli jest trudny. Funkcja ta
umozliwia okreslenie fragmentu utworu do ¢wiczenia — ,,A” jest punktem
poczatkowym, a ,,B” jest punktem koficowym — do wielokrotnego
odtwarzania.

Powtarzanie odtwarzanego fragmentu

' Graj utwor i nacis$nij przycisk [A-B REPEAT] na poczatku fragmentu,
ktory checesz powtarza¢ (punkt ,,A”).
Zostanie wySwietlony komunikat ,,A-REPEAT”.

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP

2 Nacisnij przycisk [A-B REPEAT] ponownie na koricu fragmentu, ktéry
chcesz powtarza¢ (punkt ,,B”). Wybrany fragment A-B bedzie
wielokrotnie odtwarzany, umozliwiajac jego ¢wiczenie na okragto.

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP

Wielokrotne odtwarzanie mozna zatrzymadé, naciskajac przycisk

[A-B REPEAT].

Tryb A-B REPEAT zostanie wytaczony i bgdzie kontynuowane normalne
odtwarzanie utworu.

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP

(000 ==
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® Punkt poczatkowy i koricowy
mozna okreslic
z dokfadnosciag do jednego
taktu.

Funkcje A-B Repeat mozna
ustawic takze wtedy, gdy
utwdr zostat na chwile
zatrzymany. Po prostu nalezy
uzyc przyciskéw [REW] i [FF]
do wybrania zadanych taktow,
naciskajac przycisk

[A-B REPEAT] w kazdym
punkcie, a nastepnie
rozpoczac odtwarzanie.

Jesli chcesz ustawic¢ punkt
poczatkowy ,,A” na samym
poczatku utworu, nacisnij
przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania
utworu.

® Funkcja A-B Repeat zostanie
anulowana, gdy wybierzesz
inny utwor lub tryb stylu.



fl maitymi efektami

Dodawanie harmonii

Ta funkcja dodaje dZwigki harmoniczne, a takze efekty tremolo i echa do
brzmienia Main.

' Nacisnij przycisk [HARMONY], aby wiaczy¢ harmonig.
Gdy nie chcesz dodawac¢ dZzwigkéw harmonicznych, naci$nij ponownie « Gdly nacisniesz przycisk
przycisk [HARMONY ON/OFF], aby wytaczy¢ harmonig. [HARMONY ON/OFF],
aby wigczyc¢ te funkcje,
Pojawia sie, gdy harmonia jest wtaczona zostanie automatycznie

wybrany odpowiedni dla
SPLIT DUAL  HARMONY TOUCH aktualnie wybranego
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

‘ = brzmienia Main rodzaj
@ '- harmonii.
\Y
EQ] \\S

SPLIT DUAL _#HARMONY # TOUCH
‘lvolcE ‘lvolcE £ TYPE ‘!SENSE

)

2 Naci$nij i przytrzymaj przycisk [HARMONY ON/OFF] diuzej niz sekundg. &/ Uwac]

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,HarmType”, « Mozesz take wejsc do

a nastepnie rodzaj harmonii. ustawienia Harmony Type
(rodzaj harmonii) na
Aktualnie wybrany wyswietlaczu, naciskajac
rodzaj harmonii przycisk [FUNCTION]
SPLIT  DUAL HARMONY TOUCH kilka razy.

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

® Harmonia zostanie
I: r ’3 :I o} wylgczona, jesli jest uzywana
[ o funkcja stownika akordéw.

LiGie Liiee LMY L Ts°“°” Przytrzymaj dtuzej niz
sekunde

3 Wybierz zadany rodzaj harmonii, uzywajac przyciskéw numerycznych
[01-[91, [+, [-].
Zajrzyj do tabeli rodzajéw harmonii na str. 81.
Sprébuj gra¢ na klawiaturze z funkcja harmonii. Efekt i dziatanie kazdego
rodzaju harmonii jest inny. Zajrzyj do cze¢sci ,,Uzyskiwanie r6znych
rodzajéw harmonii” na nastgpnej stronie oraz do tabeli rodzajéw harmonii,
aby uzyskac szczegétowe informacje.
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Gra z rozmaitymi efektami

¢ Rodzaj harmonii 01-05

PW o

Naciskaj klawisze dla prawej reki, grajac
akordy w zakresie akompaniamentu
automatycznego klawiatury, gdy wiaczony
jest akompaniament automatyczny (str. 21)

@ Uzyskiwanie réznych rodzajow harmonii

¢ Rodzaj harmonii 13-19 (tremolo)

o

Przytrzymuj wciéniete klawisze

S

(& G|

* Dzwiegki harmonii mozna
dodawac tylko do brzmienia
Main, a nie do brzmien Dual
czy Split.

* Gdy wifgczony jest
akompaniament
automatyczny (Swieci sie
ACMP ON), klawisze
znajdujgce sie po lewej
stronie od punktu podziatu
klawiatury nie generuja
dZwigkéw harmonii.

¢ Rodzaj harmonii 20-26 (echo)

o

Przytrzymuj wciéniete klawisze

¢ Rodzaj harmonii 06-12 (tryl)

Ty

Przytrzymaj wcisniete dwa klawisze

Gto$nos¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach funkgciji (str. 59).

Dodawanie pogtosu

Pogtos dodaje do dzwigkéw granych na klawiaturze efekty otoczenia
(pomieszczenia lub sali koncertowej).

| Dodawanie pogtosu

Nacis$nij przycisk [REVERB ON/OFF], aby wlaczy¢ pogtos. Pogtos jest zwykle
wlaczony. Mozesz sprawdzic, jak brzmi wybrany rodzaj pogtosu, grajac na
klawiaturze. Poglos wytacza si¢ przez ponowne naci$nigcie przycisku
[REVERB ON/OFF].

REVERB A

ON/OFF

e —
@ #l  ( REVERB J

C TOUCH
£ RevERt \\ \}
—Y

| Wybieranie rodzaju pogtosu

Najlepszy rodzaj jest wybierany automatycznie podczas wybierania utworu
lub stylu, ale mozna tez wybra¢ dowolny z dostgpnych rodzajow poglosu.

Pojawia sie, gdy
pogtos jest wtgczony

' Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REVERB ON/OFF] dtuzej niz sekundg.
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,REVERB”,
a nastepnie rodzaj pogtosu.

REVERB
ON/OFF

Co

L Od]
£ REVERB TYPE

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

Aktualnie wybrany rodzaj pogtosu
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Gra z rozmaitymi efektami

2 Wybierz zadany rodzaj poglosu, uzywajac @
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].
Zajrzyj do tabeli rodzajéw pogtosu na str. 81, @
aby uzyska¢ szczegétowe informacje. @
Gtebokos¢ pogltosu mozna wyregulowac °

w ustawieniach funkcji (str. 59).

* Mozesz takze wejsc do
ustawienia Reverb Type (rodzaj
poglosu) na wyswietlaczu,
naciskajac przycisk
[FUNCTION] kilka razy.

Dodawanie efektu Chorus

Ten efekt sprawia, ze brzmienie jest bogatsze, cieplejsze i bardziej
przestrzenne. Najlepszy rodzaj efektu Chorus jest wybierany automatycznie
podczas wybierania brzmienia, ale mozna tez wybra¢ dowolny z dostepnych
rodzajow tego efektu.

' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ opcja ,,Chorus”.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,Chorus”,
a nast¢pnie rodzaj efektu Chorus.

FUNCTION
Q EE

0

2 Wybierz zadany rodzaj efektu Chorus, uzywajac przyciskéw numerycznych
(01191, [+], [-].
Zajrzyj do tabeli rodzajéw efektu Chorus na str. 81, aby uzyskaé
szczeg6lowe informacje.
Glebokos¢ efektu mozna regulowaé niezaleznie dla brzmiefi: Main, Dual
i Split, w ustawieniach Function Settings (str. 59).

Aktualnie wybrany
rodzaj efektu Chorus

Dodawanie efektu Panel Sustain

Ta funkcja dodaje ustalone przedtuzenie do brzmien instrumentu.
' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ opcja ,,Sustain”.

O FUNCTION

0

2 Nacisnij przycisk [+], aby wlaczy¢ funkcj¢ Panel Sustain.
Efekt Panel Sustain bgdzie dodawany do granych na instrumencie
dzwigkdéw, gdy funkcja Panel Sustain bgdzie wiaczona. Aby wylaczyc¢ tg
funkcjg, nacis$nij przycisk [-].

Wiaczona
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Biezace ustawienie

® Zajrzyj do czesci
Podtgczanie przetgcznika
noznego (gniazdo SUSTAIN)”
na str. 9, aby uzyskac
informacje o stosowaniu
przedtuzenia za pomocag
opcjonalnego przetacznika
noznego.



% e przydatne podczas gry

Czuto$¢ klawiatury

| Czutos¢ klawiatury |

Pojawia sie, gdy funkcja Touch
Response jest wigczona
SPLIT  DUAL HARMONY TOUCH A  Funkcji Touch Response nie
ON/OFF ON/OFF ‘ON/OFF ON/OFF mozna UZyWaé w prZypade

niektdrych brzmien (takich jak
organy), nawet jesli na
TOUCH wyswietlaczu pojawia sie
D

ikona Touch Response.

SPLIT DUAL _#HARMONY # TOUCH
‘!volcE ‘[volcE‘[ TYPE ‘lsENsE

Nacisnij przycisk [TOUCH ON/OFF], aby wiaczy¢ funkcje¢ Touch Reponse
(Czutos¢ klawiatury).

Gdy funkcja Touch Response jest wlaczona, mozna sterowac gtosnoscia
dzwigkdw, uderzajac w klawiaturg z r6zng sifa. Funkcja Touch Response jest
zwykle wiaczona. Naci$nij ponownie przycisk [TOUCH ON/OFF],

aby wylaczy¢ funkcje Touch Reponse. Gdy funkcja Touch Response jest
wylaczona, dZwieki maja t¢ sama gloSnos¢, niezaleznie od tego, jak mocno
uderza sie w klawisze.

| Ustawianie wartosci Touch Sensitivity

Gdy funkcja Touch Response jest wiaczona, mozna regulowac czutosé
klawiatury w odpowiedzi na jej dynamike w trzech krokach. Wigksze wartoSci
daja wigksze zmiany glto$nosci w odpowiedzi na dynamike¢ klawiatury, czyli
oferuja wieksza czutos¢.

' Naciénij i przytrzymaj przycisk [TOUCH ON/OFF] dtuzej niz sekundg.
Na wyS$wietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,TouchSns”,
a nastgpnie warto$¢ efektu Touch Sensitivity.

Aktualnie wybrana czuto$¢ klawiatury

SPLIT DUAL  HARMONY TOUCH
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

@ @Q T 2D Hedium

Lisice Lioce L™ MR £SNE Przytrzymaj diuzej

niz sekunde

2 Wybierz zadane ustawienie czutosci klawiatury miedzy 1 a 3, uzywajac
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

OXOJE,
N

OJOIO,
©©

(CIOI0

- RESET -
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Funkcje przydatne podczas gry

Ustawianie punktu podziatu

Ustawienie punktu podzialu mozna zmieni¢ w dowolny sposéb.

Punkt podziatu — ustawienie domysine: 54 (F£2)

| i ! | i i
36 48 60 72 84 9
Poczatkowo punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu nr 54 (klawisz F#2),
ale mozna to ustawienie zmieni¢ na inny klawisz. Gdy zmienia si¢ punkt
podzialu, automatycznie zmianie ulega takze zakres akompaniamentu
automatycznego.

' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ opcja ,,SplitPnt”
(punkt podziatu).

Aktualnie wybrany punkt podziatu Punkt podziatu

FUNCTION .
( ) Z

% hidlidd

2 Ustaw punkt podziatu za pomoca przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

nr
MEASURE LILS 1

bbbl Sl

Punkt podziatu

* Nacisnij rownoczesnie
przyciski [+] i [-], aby
natychmiast powrdcic¢ do
domysinego ustawienia
wartosci (54 lub F#2).

Transpozycja

Ogdlny stréj instrumentu mozna przesunaé w gore lub w dét o maksymalnie
jedna oktawe co p6t tonu.

' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ opcja ,,Transpose”.

Biezaca warto$¢ transpozyciji

O FUNCTION

Ny

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-],
aby ustawi¢ warto$¢ Transpozycji wedlug
wymagan miedzy -12 a +12.

[E
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[ UnAGA]

* Nie mozna zmienic stroju
brzmieri Drum Kits Voices
(brzmienia od 109 do 121).

® Nacisnij réwnoczesnie
przyciski [+] i [-], aby
natychmiast powrdcic do
domysinego ustawienia
wartosci (00).



Funkcje przydatne podczas gry

Strojenie

Caly instrument mozna precyzyjnie dostroi¢. Str6j calego instrumentu mozna
przesunaé¢ w gore lub w dot o 100 setnych co 1 setng (100 setnych = 1 péiton).

' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi si¢ opcja ,, Tuning” (strojenie).

Biezaca warto$¢ strojenia

O FUNCTION

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-], aby ustawi¢ wartos$¢
Tuning migdzy -100 a +100, wedlug wymagar.

* Nie mozna zmienic stroju
brzmieri Drum Kits Voices

@ @ @ (brzmienia od 109 do 121).
* Nacisnij rownoczesnie
@ @ C przyciski [+] i [-], aby
natychmiast powrdcic do
domyslnego ustawienia
@ ‘ @ wartosci (000).

RESET

Funkcja One Touch Setting

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia do odtwarzania utworu lub stylu
moze by¢ mylace. Funkcja One Touch Setting automatycznie wybiera
najbardziej odpowiednie brzmienie, gdy wybierany jest styl lub utwor.

Po prostu wybierz brzmienie nr ,,000”, aby uaktywni¢ t¢ funkcje.

' Nacisnij przycisk [VOICE] i wybierz brzmienie nr ,,000”, uzywajac
przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

@ @ @ Pojawia sie, gdy funkcja One Touch Setting jest wtgczona

sonGg (] @ @ @
sTYLeC ) ‘ o30X0) ‘ L0000 ] ) =pprmismes

Wtacza funkcje One Touch Setting. Funkcja One Touch Setting zostanie
wylaczona po wybraniu innego numeru brzmienia.
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Funkcje przydatne podczas gry

Zmienianie tempa utworu i stylu

Utwory i style mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, wedlug upodobania —
szybko lub wolno.

' Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby po wybraniu utworu czy stylu
wywotaé na wyswietlaczu ustawienie Tempo.

Biezgca warto$é tempa

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP
[Ty
STYLE ACMP INTRO/ MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

2 Ustaw tempo za pomoca przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

Tempo mozna réwniez ustawi¢ w inny sposob, stukajac po prostu przycisk . NaC/’S’(";/; ff\}V(';?}izeznfe

. IZYyCISKI [+] I [/, &
[TEMPO/TAP] w wymaganym tempie: cztery razy w przypadku metrum Zatichmiastprzywr}clicic'
czterodzielnego i trzy razy w przypadku metrum trojdzielnego. domysing wartos¢ tempa

. . .. . . stylu lub utworu.
Podczas odtwarzania stylu czy utworu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac

przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy.

SONG A-BREPEAT REW FF TEMPO/TAP
STYLE Q78 endinc/rn AT FiLL

Regulowanie parametréw brzmien

Glosnos¢, oktawe (strdj instrumentu mozna przesuwac w gore lub w dét co
oktawe) i poziom efektu Chorus mozna ustawi¢ oddzielnie dla brzmienia Main
oraz brzmien Dual i Split.

@ Parametry brzmienia Main (str. 59)
¢ Gto$no$¢ brzmienia Main
¢ Oktawa brzmienia Main
¢ Poziom efektu Chorus brzmienia Main

@ Parametry brzmienia Dual (str. 60)
¢ Gto$no$¢ brzmienia Dual
¢ Oktawa brzmienia Dual
¢ Poziom efektu Chorus brzmienia Dual

@ Parametry brzmienia Split (str. 60).
* Glo$nos¢ brzmienia Split
* Oktawa brzmienia Split
¢ Poziom efektu Chorus brzmienia Split

Kazdy z powyzszych parametréw mozna wyregulowaé¢ w ustawieniach
funkcji (str. 59).
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Rdzne sposoby uruchamiania i zatrzymywania odtwarzania stylu

| Uruchamianie odtwarzania stylu |
Do uruchomienia odtwarzania stylu mozna wykorzysta¢ trzy sposoby.
We wszystkich przypadkach trzeba nacisnaé przycisk [ACMP ON/OFF], C fj @

aby wiaczy¢ akompaniament automatyczny przed rozpoczgciem
odtwarzania stylu. Niezaleznie od wybranej metody mozna nacisna¢

STYLE  Acwe INTRO/ ~ MAIN/
przycisk [INTRO/ENDING/rit.] przed rozpoczeciem odtwarzania. Przed oo Fener oo
rozpoczeciem gry zostanie odtworzony automatycznie wstep, a potem
nastapi, rowniez automatycznie, przetaczenie do sekcji MAIN. f An Touch
M Start natychmiastowy 1
Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzanie wylacznie
rytmu wybranego stylu. Pojawia sie, gdy akompaniament

. . . . automatyczny jest wigczon
Basy i akordy zabrzmig od razu po zagraniu akordu w zakresie yesnl aczony

akompaniamentu klawiatury.

I ART/S To, o

- Start natychmiastowy

W Start akordéw
Naciénij przycisk [SYNC START], a strzatki taktow zaczng migac,
wskazujac, ze zostal wlaczony tryb gotowosci Sync Start. Basy i akordy
zabrzmia od razu po zagraniu akordu w zakresie akompaniamentu

klawiatury.
Zakres
akompaniamentu
e C80 1] plrandPro | _adtomatycznego |

REVERB
TOUCH 7‘—‘!
\S A
e An
& versreLILI |~ 333D
- Py
v

Stan gotowosci Sync Start Odtwarzanie stylu rozpocznie
sie po zagraniu akordu

SYNC
START

B Start po wystukaniu
Aby rozpocza¢ odtwarzanie, mozna poda¢ metrum w dowolnym tempie.
Po prostu nalezy postuka¢ w przycisk [TEMPO/TAP] w dowolnym tempie —
cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy razy w przypadku
metrum tréjdzielnego — i wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu wybranego
stylu w podanym tempie.
Basy i akordy zabrzmig od razu po zagraniu akordu w zakresie
akompaniamentu klawiatury.

@ @ @//// % ‘ ?"o‘zs‘s)t(ile?zijnym tempie

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

| Zatrzymywanie odtwarzania stylu

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie stylu mozna si¢ postuzy¢ trzema nastepujacymi
sposobami.

B Zatrzymanie natychmiastowe
Odtwarzanie zatrzyma si¢ zaraz po nacisnieciu przycisku [START/STOP].

SPRT/STG,

‘ Zatrzymanie natychmiastowe

B Zatrzymanie i wigczanie trybu Sync Start
Jesli naci$niesz przycisk [SYNC START] podczas odtwarzania stylu,

odtwarzanie zatrzyma si¢ natychmiast i zostanie wiaczony tryb gotowosci
Sync Start (strzatki taktow beda migac).

,,AUSE Zatrzym§n|e oo h i "
natychmiastowe {
i wigczenie trybu f—— ]
S Start ———X A
Sk ync Star & vesel 1T 3333
Py S

Stan gotowosci Sync Start
B Odtwarzanie zakonczenia i zatrzymanie

Nacis$nij przycisk [INTRO/ENDINGrit.], aby rozpoczaé odtwarzanie

zakonczenia. Odtwarzanie zatrzyma si¢ po odtworzeniu zakonczenia
w catosci.

@ l l @ - Zatrzymanie po odtworzeniu
zakonczenia

STYLE jove

IN
ONJOFF  ENDINGi AUTO ML

Jesli naci$niesz przycisk [INTRO/ENDING/rit.] po raz drugi
(gdy odtwarzane jest zakonczenie), zakoniczenie zostanie odtworzone
w ritardando (tempo stopniowo ulega spowolnieniu).
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Odmiany akompaniamentowe (sekcje)

Akompaniament automatyczny zbudowany jest z wielu sekcji stylow (wzoréw),
umozliwiajacych tworzenie zréznicowanych aranzacji podktadéw muzycznych, ktore
w stylistyce dopasowane sa do granego utworu.

Wstep ] | FunkcjaMainA/B |

0

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/

ON/OFF 4 ENDING/rit. AUTO FILL

[ Zakonczenie ] [ Funkcja Auto fill ]

® Sekcja INTRO
Z reguly jest to wykorzystywane na poczatku utworu.
Po zakoniczeniu odtwarzania wstgpu rozpoczyna si¢ odtwarzanie odmiany zasadniczej.
Dtugos¢ wstepu (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

® Sekcja MAIN
Stuzy do odtwarzania gtéwnej czes$ci utworu. Odtwarza gtéwny wzoér akompaniamentu i powtarza go bez konca,
az do naci$nigcia przycisku innej sekcji. Istnieja dwie odmiany wzoru podstawowego (A i B), a brzmienie
odtwarzania stylu zmienia si¢ harmonicznie na podstawie akordow granych lewa reka.

@ Sekcja wypelnienia Fill-in
Jest automatycznie dodawana przed zmiang sekcji A i B.

@ Sekcja zakonczenia ENDING
Stuzy jako zakoriczenie utworu. Po zagraniu calego zakonczenia odtwarzanie akompaniamentu automatycznego
zatrzyma si¢. Diugos¢ zakoriczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

' Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz styl.

2 Wiacz akompaniament automatyczny.
Naci$nij przycisk [ACMP ON/OFF].

0900 &=

STYLE ACMP  “INTRO/  MAIN/ ‘ ON

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL <

Pojawia sie, gdy akompaniament
automatyczny jest wtaczony

3 Wiacz funkcje startu PAUSE
synchronicznego SYNC START. @
Nacisnij przycisk [SYNC START]. %

PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika m



Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

ey

STYLE  AcwP INTRO/ MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

Zostanie wyswietlona nazwa wybranej sekcji:
MAIN A lub MAIN B

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

STYLE AcwmP INTRO/ MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

6 Odtwarzanie sekcji Intro wybranego stylu rozpoczyna sie
po zagraniu akordu lewa reka.
Na uzytek tego przyktadu zagraj akord C-dur (tak jak wida¢ na ilustracji).
Informacje o graniu akordéw mozna znalez¢ w czesci ,,Odtwarzanie
akordéw akompaniamentu automatycznego’ na str. 55.

Zakres
akompaniamentu
F automatycznego T

kil

7 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

gy

ACMP INTRO/ MAIN/
STYLE ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

Gdy sekcja Fill-in zostanie zakoiczona, nastapi ptynne przejécie do
wybranej sekcji A/B.

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

ugyo

STYLE  Acwp INTRO/ MAIN/

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL

Uruchamia odtwarzanie zakonczenia.

Po zagraniu calego zakoficzenia odtwarzanie akompaniamentu
automatycznego zatrzymuje si¢. Jesli podczas odtwarzania zakonczenia
odpowiadajacy mu przycisk [[INTRO/ENDING/rit.] zostanie powtérnie
naci$niety, spowoduje to stopniowe spowalnianie zakonczenia

(efekt ritardando).
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Regulacja gtosnosci stylu

Ta procedura umozliwia zréwnowazenie poziomu glo§nosci migdzy
odtwarzanym stylem a nutami granymi na klawiaturze przez zmiang glo$nosci
odtwarzanego utworu.

T Nacisnij przycisk [STYLE].

2 Naciskaj przycisk [FUNCTION],
az pojawi sie opcja ,,StyleVol”.

Biezgce ustawienie stylu Gto$nos¢ stylu

FUNCTION
O | I: 1 :|

N

3 Ustaw gtosnos¢ stylu, naciskajgc przyciski
numeryczne [0]-[9], [+], [-]

* Nacisnij rownoczesnie
przyciski [+] i [-], aby

@ @ @ natychmiast powréci¢ do
domyslnego ustawienia
@ wartosci (100).
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Rejestrowanie plikow stylu

Instrument ma 106 styléw zaprogramowanych fabrycznie. Dodatkowo inne
style, jak te na dofaczonej ptycie CD-ROM albo pobrane z Internetu (tylko

style z rozszerzeniem ,,.sty”’), moga by¢ zarejestrowane jako styl numer 107
iuzywane w taki sam sposéb jak style zaprogramowane fabrycznie.

Aby mozna byto skorzystac z funkcji rejestrowania plikow stylu, plik musi by¢
wczesniej przestany z komputera do instrumentu. Procedura przesytania
plikéw z komputera do instrumentu zostata opisana na str. 65 (,,Przesylanie
danych migdzy instrumentem PSR-E313/YPT-310 i komputerem”).
Procedura opisana ponizej rejestruje plik stylu, ktory wczesniej zostat
przestany z komputera do instrumentu jako styl numer 107.

' Naciskaj przycisk [FUNCTION], az wybierzesz funkcje
tadowania pliku stylu ,,StyleReg”.

O FUNCTION

Po okoto 2 sekundach nazwa pliku stylu do rejestracji pojawi si¢ na
wyS$wietlaczu.

Jesli do instrumentu przestano wiele plikéw stylu, mozesz wykorzysta¢
przyciski [+] i [-], aby wybiera¢ po kolei rézne pliki.

2 Wykonaj operacje rejestracji.
Gdy zostanie wy$wietlona nazwa pliku stylu, ktéry chcesz zarejestrowac,
nacisnij przycisk numeryczny [0].

Sed
U

e RESET

3 Komunikat potwierdzajgcy operacje rejestracji pojawi sie
na wyswietlaczu. Nacisnij przycisk [+/YES],
aby zarejestrowac plik.

@@{)
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Odtwarzanie akordow akompaniamentu automatycznego

W czesci ,,Gra z wykorzystaniem stylu” na str. 20 wspomniano, ze ,,odczucie” stylu
zmienia sie za kazdym razem, gdy zagrasz akord po lewej stronie klawiatury.
Tutaj poznamy bardziej szczegétowo rodzaje akordéw oraz sposoby ich grania.
Podane tu przyktady akordéw dotyczg klawisza C.

Istnieja dwa podstawowe sposoby (podane ponizej) gry akordéw po lewej stronie
klawiatury podczas odtwarzania stylu (str. 21)

Split Point (punkt podziatu) — ustawienie domysine: 54 (F¥2)

B katwe akordy
B Standardowe akordy

Latwe akordy

)

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie [/ vwnca]
. . . . . , 2 T~
akompaniamentu klawiatury przy uzyciu jednego, dwoch lub trzech palcow. * Prymy i odpowiadajace im
klawisze
C ¢ Aby zagra¢ akord Cz7 ¢ Aby zagra¢ akord

Zakres akompaniamentu
durowy septymowy
Nacisénij pryme akordu Nacisénij pryme akordu I automatycznego i
o olo i najblizszy biaty klawisz po

jego lewej stronie

Cm ¢ Aby zagra¢ akord Cmy * Aby zagra¢ akord molowy
molowy septymowy
Nacis$nij pryme akordu Nacisénij pryme akordu oraz
o i najblizszy czarny oo najblizszy biaty i czarny klawisz
klawisz po jego lewej po jego lewej stronie
stronie (trzy klawisze jednoczesnie)
Standardowe akordy

Ta metoda umozliwia wybieranie akordéw sterujacych za pomoca normalnego
palcowania w zakresie akompaniamentu klawiatury.
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Odtwarzanie akordéw akompaniamentu automatycznego

@ Tablica rozpoznawanych akordow standardowych

i Numery dzwigkéw Wyswiet-

Nazwa akordu/[Skrot] sktadowych Akord (C) lacz
Durowy [M] 1-3-5 C C
Z dodana nong [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sekstowy [6] 1-(3)-5-6 CB CB
Sekstowy z nong [6(9)] 1-2-3-(5)-6 CB(9) cB(9) *
Durowy septymowy [M7] :ll : [S’E:i [Eg i} ; or CM7 CMm7
Durowy septymowy z nong [M7(9)] 1-2-3-(8)-7 CM7(9) CM7(9) *
Durowy septymowy z dodang undecyma ILt; (@)-3-%#4-5-7 CM7(#11) CM7(#11)
zwigkszong [M7(#11)] 1-0-3-44-(5)-7 *
Durowy z obnizong kwintg [(>5)] 1-3-b5 C(b9) Ch5 *
Durowy septymowy z obnizong kwintg [M7b5] | 1 -3 -b5-7 CM75h5 CM7h5 *
Kwarta czysta [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwigkszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwigkszony [M7aug] 1-(3)-45-7 CM7aug CM7aug *
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z dodang nong [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Molowy sekstowy [m6] 1-b3-5-6 CmB CmB
Molowy septymowy z septyma matg [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy septymowy z nong [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Molowy septymowy z dodang undecymag Cm7(11)
[m7(11)] 1-(@)-b3-4-5-(7)||Cm7(11) |7
Molowy z septyma wielkg [mM?7] 1-63-(5)-7 CmM7 CmM7
Molowy z septyma wielka i nong [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) [*ZmM7[9]
Molowy septymowy z obnizong kwintg [m7b5] | 1 - b3 -b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Molowy z septyma wielkg i z obnizong kwintg CmM7b5
[MM755] 1-b3-b5-7 CmM7b5 | %
Zmniejszony [dim] 1-63-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-63-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] :ll . [S’E:i [552 . ll:; or c7 c7
Septymowy z nong matg [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(>9) C7(+9)
Septymowy z dodang tercdecyma
zmniejszona [7(>13)] 1-3-5-b6-57 C7(b13) C7(b13)
Septymowy z nong [7(9)] 1-2-3-(8)-b7 C7(9) C7(9)
Septymowy z dodang undecyma I/Lt; (2)-3-#4-5-47 C7(411) C7[¢11)
wielkg [7(#11)] 1-2-3-44-(5)-b7
Septymowy z dodang tercdecyma [7(13)] 1-3-(8)-6-b7 C7(13) C7(13)
Septymowy z nong wielka [7(#9)] 1-#2-3-(5)-b7 C7(#9) C7(#9)
Septymowy z kwintg zmniejszong [7(>5)] 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5 *
Septymowy zwigkszony [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Septymowy z kwartg czystg
(zamiast tercji) [7sus4] 1-4-(38]-b7 C7sus4 C7sus4
Pryma plus sekunda plus kwinta [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C*

*Te akordy nie sg pokazane w funkcji stownika akordow.

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika

S

L fIIEY

Nuty w nawiasach mozna
pomijac.

Nacisniecie dwdch klawiszy
prym w sgsiednich oktawach
generuje akompaniament
oparty tylko na prymie.

Kwinta czysta (1+5) generuje
akompaniament oparty tylko
na prymie i kwincie, co ma
zastosowanie zaréwno do
akordow durowych, jak

i molowych.

Wymienione palcowanie
akorddw odpowiada pozycji
zasadniczej (prymy), ale
mozna stosowac inne
przewroty, z nastepujgcymi
wyjatkami: m7, m755, 6, m6,
sus4, aug, dim7, 75, 6(9),
1+2+5

Przewrdt akorddw 7sus4
im7(11) daje akordy
nierozpoznawalne

w przypadku pominiecia nut
pokazanych w nawiasach.

Tonacja automatycznego
akompaniamentu czasami nie
bedZzie si¢ zmieniac, jesli
zagrasz kolejno powigzane ze
soba akordy (np. niektdre
akordy molowe, po ktdrych
nastepuje akord molowy
septymowy).

DwudZwigk generuje akord,
ktdrego tonika pochodzi

z akordu zagranego
poprzednio.



Odtwarzanie akordéw akompaniamentu automatycznego

Wyszukiwanie akordow za pomocg stownika akordow

Funkcja stownika jest po prostu wbudowanym ,,Stownikiem akordéw”, ktéry
pokazuje nuty akordéw. Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazw¢ danego
akordu i chcesz si¢ szybko nauczy¢, jak go zagrac.

' Naci$nij i przytrzymaj przycisk [WAITING] dtuzej niz sekunde.
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Dict.”.

WAITING
Zcrorp n|cr,©%

2 Jako przyktad nauczymy sig, jak zagra¢ akord GM7 (G-dur septymowy).
Naci$nij klawisz ,,G” w czgsci klawiatury oznaczonej ,,ROOT B>~
(Pryma). (DZwigk nie zabrzmi). Ustawiona pryma jest pokazana na
wyswietlaczu.

| C

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde

i . Klawisze
Klawisze stownika stownika

’* rodzajow akordéw “r prym T

2
B
»9
P
iy
0

= T R [

. o
. REVERB
Bva TOUCH r
C

Q{} G

3 Naci$nij klawisz ,,M7” (durowy septymowy) w sekcji klawiatury
oznaczonej napisem ,,CHORD TYPE P . (DZwigk nie zabrzmi).
Nuty, ktére nalezy zagra¢ w przypadku danego akordu (nuta prymy
i rodzaju akordu), sa pokazane na wyswietlaczu, zar6wno w zapisie
nutowym, jak i na klawiaturze.

Zapis nutowy akordu

CHORD TYPE> M7
e L [

O

Aby wywota¢ mozliwe przewroty akordu, naciskaj przyciski [+]/[-].

T
® eaSure IS 1

bbbl

b v LT

Nazwa akordu
(pryma i rodzaj)

Poszczegolne nuty akordu
(klawiatura)

4 Sprobuj gra¢ akord w sekcji akompaniamentu automatycznego klawiatury,
sprawdzajac, co pokazuje si¢ na wyswietlaczu.
Gdy wiasciwie zagrasz akord, zabrzmi dzwonek oznajmiajacy
powodzenie, a nazwa akordu na wyswietlaczu begdzie migac.
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* Akordy durowe sa zwykle
wskazywane jedynie przez
nazwe prymy. Na przyktad
wskazanie ,,C” w zapisie
nutowym odnosi sie do
akordu ,,C-dur”. Aby
wyszukac palcowanie akordu
durowego, nacisnij klawisz
prymy, a nastepnie klawisz
rodzaju akordu M.




Odtwarzanie akordéw akompaniamentu automatycznego

B Informacje o akordach

Zagranie dwoch lub kilku dzwigkéw jednoczesnie tworzy akord. 0
..
Zagranie dzwigku wraz z dwoma innymi oddalonymi od siebie o trzy dzwigki — takich jak C, E [ (an —O
A N A k B g B . A\IV4 —~ S
i G — tworzy brzmienie harmoniczne. Akordy takie nazywane sa ,.triadami” i odgrywaja wazna PY) S0
role w muzyce. ’ | # .
Tercja Biyia ercja

Biorac powyzszy akord za przyktad, najnizsza nute triady nazywa si¢ pryma. Jest to dZzwigk centralny, podtrzymujacy reszte

nut akordu.

Nalezy zauwazy¢, ze Srodkowa nuta powyzszego akordu (E) jest trzecia w kolejnosci nuta gamy, czyli mamy C i D, a nast¢pnie E.
Istnieja dwa rodzaje tercji w akordzie: tercja durowa i tercja molowa.

Tercja durowa — cztery péttony od prymy Tercja molowa — trzy péttony od prymy

— —

Zmienimy takze gérna nute pierwotnego akordu i stworzymy trzy dodatkowe akordy, tak jak pokazano nizej.
(Podpisy wskazuja interwaly miedzy kazda z nut).

4 Akord dudy 4 Akord molowy @ Akord zwigkszony 4 Akord zmniejszony
/) Cwm / Cm /) Caug /N Cdim
17 7 I 7
. 7 .. 7 |
[/ O { O [ (an Y O [ (an ) " hO
A\IVJ LS A\IV LhS A\IVJ LS SV 1S
o SN o §J\ Y ©O- o RN
Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka Tercja mata Tercja wielka  Tercja wielka Tercja mata Tercja mata

Podstawowa charakterystyka akordu jest taka sama niezaleznie od tego, czy zmienimy kolejnos¢ nut od dotu do gory lub czy
dodamy takie same nuty w innych oktawach. W ten spos6b mozna zbudowaé doskonale, harmonicznie brzmiace akordy, a grajac
r6zne akordy jeden po drugim, zgodnie z ogdlnie przyjetymi zasadami, tworzy¢ petna uczucia muzyke. Harmonia okresla naturg
akordow, a muzyka powstaje na podstawie harmonii.

@® Nazwy akordow

Na podstawie nazwy akordu mozna od razu powiedzie¢, jaki jest jego rodzaj i z jakich sktada

si¢ nut. Zrozumienie podstawowej struktury akordow jest bardzo uzyteczne. Po zapoznaniu si¢ C m

z nig mozna szybko i tatwo gra¢ akordy, wyszukujac nazwy pojawiajace si¢ nad zapisem / \
nutowym. Pryma Rodzaj akordu

® Rodzaje akordow (Te akordy znajduja sie wsréd akordéw rozpoznawanych metoda palcowania).

Durowy z kwartag Septymowy Durowy_z septyma
czysta zamiast terciji Septymowy molowy wielka

/) Csusa /\ C7 /) Cm7 /) Cwmz

V4 1V ’ V4 ’ i/

p Py p b o p Py

[ (an Y r O [ (an S= N1 o= [ (an Y S5
AN\IV 4 o= S — S ST H S ANV 4 S
D) o1 ) ol D) -O- ) -O-

Zkwintaczysta  Z kwartg czysta Z septyma mata Akord durowy Z septyma mata ~ Akord molowy Z septyma wielka  Akord durowy

Septymowy Septymowy z kwinta Septymowy molowy Septymowy z kwarta czysta

molowy/durowy zmniejszona z kwintg zmniejszona zamiast tercji wielkiej

2 Cmm7 Py C(7BS) 2 Cs:? 2 C7sus4

Y J | lJ | J |
V.4 ~ | - L = y .1
(-8 (~ '] (~ -’ ] [ (oo W Ao
ANV b | SV 1V S SV 1T7h S AN\IVJ | O
Py, SK J A 8K Py N D) o

Septymowy Akord molowy Kwinta Aakord Z kwintg, Akord molowy Z septyma matg Akord kwartowy

durowy zmniejszona septymowy zmniejszong septymowy
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g

enia funkc

Przycisk [FUNCTION] umozliwia dostep do rozmaitych operacji zwigzanych
z regulowaniem lub wzbogacaniem dzwieku i dokonywaniem ustawien potgczen

z urzadzeniami zewnetrznymi.

Wybieranie elementu i zmienianie wartosci

Mozna dokonywa¢ ustawien 34 r6znych elementow.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi sie zagdany

element.

Po kazdym naci$nigciu przycisku [FUNCTION] wyswietlany jest kolejny
7 34 elementow funkcji. Przyktad opisu i wySwietlania podano w tabeli
ustawien funkcji na str. 59-60.

O FUNCTION

Wartos¢

Ustaw wartos¢é za pomoca przyciskéw

numerycznych [0]-[9], [+], [-]-
W przypadku ustawiei On/Off (wiaczone/

wylaczone) lub ustawienia PC Mode (Tryb PC),

uzyj przyciskow [+]/[-].

@ Tabela ustawien funkcji

Element funkgciji

brzmienia Main

. - Zakres/ f
Funkcja lub parametr | Wyswietlacz TE e Opis
Gto$nosc stylu 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci stylu.
Gtosnos¢ utworu 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci utworu.
Transpozycja -12-00-12 Stuzy do okreslania stroju instrumentu w jednostkach co pét tonu.
Strojenie -100-000-100 | Ustawia stréj dzwieku instrumentu w jednostkach co jedng setna.
Okresla najwyzszy klawisz brzmienia Split oraz ustawia punkt
podziatu, czyli klawisz, ktéry rozdziela brzmienia Spilit (nizsze)
Punkt podziatu 000-127 i Main (gérne). Ten punkt podziatu jest réwnoczesnie punktem
P (C-2-G8) podziatu klawiatury na czes¢ przeznaczong do wybierania
akordow sterujacych (lewa reka) oraz cze$¢ przeznaczong do gry
melodycznej (prawa reka).
1 (miekka) ) . . PP
Czutosé Klawiatury 2 (érednia) Gdy fgnkanouch Response jest wigczona, okresla czutos¢ tej
funkciji.
3 (twarda)
. . B Sposrod plikbw pamieci flash zatadowanych z komputera wybierz
Rejestrowanie stylu 001-nnn i zarejestruj plik stylu.
'(\Eﬂginosc brzmienia 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Main.
Oktawa brzmienia Main -2-0-2 Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Main.
Poziom efektu Chorus 000-127 Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Main jest przesytana

do procesora efektu Chorus.
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Ustawienia funkcji

. - Zakres/ A
Funkcja lub parametr | Wyswietlacz wEETEE Opis
Brzmienie Dual 001-482 Wybiera brzmienie Dual.
Gtosnos¢ brzmienia Dual 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Dual.
Oktawa brzmienia Dual -2-0-2 Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Dual.
Poziom efektu Chorus Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Dual jest przesytana
. 000-127
brzmienia Dual do procesora efektu Chorus.
Brzmienie Split 001-482 Wybiera brzmienie Split
Gtosnos¢ brzmienia Split 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Split.
Oktawa brzmienia Split -2-0-2 Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Split.
Poziom efektu Chorus Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Split jest przesytana do
. . 000-127
brzmienia Split procesora efektu Chorus.
Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego
Rodzaj pogtosu 01-10 wytgczenie (10).
Zajrzyj do tabeli rodzajéw pogtosu na str. 81.
Poziom poglosu 000-127 Okresla, jak duza czes$¢ sygnatu brzmienia jest przesytana do
procesora pogtosu.
Stuzy do okreslania rodzaju efektu Chorus, umozliwia tez jego
Rodzaj efektu Chorus 1-5 wytaczenie (05).
Zajrzyj do tabeli rodzajow efektu Chorus na str. 81.
ON/OFF Okresla, czy funkcja Panel Sustain jest lub nie jest zawsze
. stosowana do brzmien: Main, Dual, Split. Funkcja jest stosowana
Panel Sustain (wtgczone/ b ciaat tawieniu ON e fest ot
wylaczone) W sposob ciagly przy ustawieniu ON, a nie jest stosowana przy
ustawieniu OFF.
) , Stuzy do okreslania rodzaju harmonii.
Rodzaj harmonii 01-26 Zajrzyj do tabeli rodzajéw harmonii na str. 81.
Sy " . Stuzy do okreslania gtosnosci efektu harmonii, gdy jest wybrany
Gtosnos¢ harmonii 000-127 rodzaj harmonil 1-5.
Tryb PC OFF/PC1/PC2 Optymalizuje ustawienia MIDI, gdy instrument jest podtaczony do
komputera (str. 63).
Local On/Off Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
(sterowanie lokalne ON/OFF » Czy . h I eirzny
generatorem tonéw (ON) czy nie (OFF).
wiaczone/wytgczone)
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie synchronizowana
Zegar zewnetrzny ON/OFF zegarem wewnetrznym (OFF) czy zewnetrznym (ON).
Wysytanie ustawien Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawien panelu. Uzyj
YES/NO - ,
poczatkowych przycisku [+], aby przesta¢ dane.
Metrqm T 00-60 Stuzy do okreslania wartosci licznika metrum.
Licznik
Pétnuta,
Jednostka metryczna éwierénuta, Stuzy do okreslania wartosci mianownika metrum (dtugosci
w metrum 6semka, kazdej miary).
szesnastka
Gtosnos¢ metronomu 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania dzwiekéw metronomu.
Stuzy do wybierania numeru $ciezki wiodacej dla prawej reki
) podczas korzystania z funkcji Lesson. Ustawienie odnosi sie
Sciezka lekcji Track (R) 01-16 wyfacznie do utworéw w formacie SMF 0 przestanych
z komputera. Zajrzyj do czesci ,Korzystanie z przestanych
utworéw w czasie lekcji” na str. 68.
- Stuzy do wybierania $ciezki wiodacej dla lewej reki podczas
o " _ korzystania z funkcji Lesson. Ustawienie odnosi sie wytacznie do
Sciezka lekeji Track (1) 01-16 utworéw w formacie SMF 0 przestanych z komputera. Zajrzyj do
czesci ,Korzystanie z przestanych utworéw w czasie lekcji” na str. 68
) - Stuzy do wtaczania (ON) lub wytaczania (OFF) tej funkcji. Gdy ma
\éVgr{ggzame funkeji ON/OFF warto$é ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna

odtwarza¢ nawet po nacisnieciu przycisku [DEMO].
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Q je o standardzie MIDI

Instrument jest wyposazony w zigcza MIDI, ktére stuzg do podtaczania do innych
instrumentdéw i urzadzen MIDI, co zwieksza muzyczng funkcjonalnos¢ instrumentu.

Co to jest standard MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest przyjetym na catym $wiecie
standardem komunikacji migdzy instrumentami i urzadzeniami muzycznymi.
Gdy wyposazone w MIDI instrumenty polaczy si¢ za pomocg przewodu MIDI,
staje si¢ mozliwe przesytanie migdzy nimi danych o wykonaniach

i ustawieniach. Znacznie rozszerza to mozliwosci wykonawcze i produkcyjne.

02 S

IN — MIDI — OUT

A PRZESTROGA

¢ Podfgczaj instrument PSR-E313/YPT-310 do zewnetrznego sprzetu jedynie po
wylaczeniu zasilania wszystkich urzadzen. Nastepnie wigcz zasilanie, najpierw
instrumentu PSR-E313/YPT-310, a p6Zniej podigczonych do niego urzadzer
zewnetrznych.

Zastosowania standardu MIDI

e Przesylanie danych o wykonaniu i ustawieniach mi¢dzy instrumentem
PSR-E313/YPT-310 a wyposazonymi w MIDI instrumentami lub
komputerami (str. 62).

* Przesylanie danych mig¢dzy instrumentem PSR-E313/YPT-310
i komputerami (str. 65).
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Informacje o standardzie MIDI

Przesytanie danych o wykonaniu do innego instrumentu oraz
z innego instrumentu

Po podtaczeniu instrumentu PSR-E313/YPT-310 do innych urzadzeh MIDI lub do
komputera mozna wykorzystywaé dane o wykonaniu z instrumentu na
urzadzeniach MIDI lub na komputerze. Mozna tez odbiera¢ dane z innych
urzadzen MIDI lub komputera i na ich podstawie generowa¢ dzwigk

w instrumencie PSR-E313/YPT-310.

@ Gdy instrument jest podtagczony do innego urzadzenia MIDI,
przesyta i odbiera dane o wykonaniu.

PSR-E313/ MIDI OUT —_— MIDI'IN
o YPT-310 N & Urzadzenie MIDI
I |- o s [y
MIDI IN — MIDI OUT

@ Gdy instrument jest podigczony do komputera, przesyta
i odbiera dane o wykonaniu.

usB
— usB
N2 =]
|
o
T (takie jak Yamaha UX16)
D

MIDI IN MIDI OUT

©) Voo

- Ztacze MIDI USB

H Ustawienia MIDI
Te ustawienia powinny by¢ dokonywane podczas przesytania lub odbierania
danych o wykonaniu do podtaczonego urzadzenia MIDI lub komputera.

| Ustawienia lokalne

Ustawienie Local Control decyduje o tym, Ze nuty grane na instrumencie
wybrzmiewaja w jego wewnetrznym generatorze dZzwigku. Generator ten jest
aktywny, gdy ustawienie jest wlaczone, a nie jest aktywny, gdy jest ono wytaczone.

On (wlaczone) ...... To jest normalne ustawienie, podczas ktorego nuty
grane na instrumencie wybrzmiewaja
w wewngtrznym generatorze dZzwigku instrumentu.
Takze dane odbierane przez ztacze MIDI instrumentu
sa odtwarzane przez wewngtrzny generator dZzwigku.
Off (wylaczone) .... Przy tym ustawieniu instrument nie wydaje zadnego

dzwigku (klawiatura, odtwarzanie harmonii i stylu), « Jesii nie mozna wydobyé

ale dane o wykonaniu sa przesytane przez ztacze z instrumentu zadnego
MIDI. Takze dane odbierane przez ztacze MIDI ?Z'WIeku, Pfaqup?dobnq
. lego przyczyna jes
Instrumentu 54 odtwarzane przez wewnetrzny ustawienie Local Control.
generator dZzwigku. Gdy ma ono wartosé OFF,
L. . ., .. .. gra na klawiaturze nie
Wartos¢ Local Control mozna zmieni¢ w ustawieniach funkcji (str. 59). generuje zadnego déwieku.
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Informacje o standardzie MIDI

| Ustawienia zegara zewnetrznego

Te ustawienia decyduja o tym, czy instrument bedzie synchronizowany
wlasnym zegarem wewnetrznym (OFF), czy zegarowymi sygnatami
synchronizacji z urzadzenia zewngtrznego (ON).

On......... Podstawowe funkcje instrumentu, zalezne od czasu, beda
zsynchronizowane z zegarem urzadzenia zewngtrznego
podtaczonego za pomoca ztacza MIDI.

Off......... Instrument korzysta z wlasnego zegara wewngtrznego
(domyslne).

Wartos¢ External Clock mozna zmieni¢ w ustawieniach funkcji (str. 59).

e Jesli ustawienie External
Clock ma warto$c¢ ON i nie
Jjest odbierany Zaden sygnat
zegara z urzagdzenia
zewnetrznego, nie da sie
uruchomic utworu, stylu ani
funkcji metronomu.

| Tryb PC

Ustawienia PC natychmiast zmieniaja konfiguracje wszystkich waznych ustawien
MIDI (tak jak pokazano ponizej). Wartosci do wyboru to: PC1, PC2 i OFF.

® Tablica ustawien PC

PCH PC2* OFF
EXTERNAL CLOCK on off off
SONG OUT*
(Wystanie utworu) Off Off On
STYLE OUT***
(Wystanie stylu) Off Off Oon
KEYBOARD OUT****
(Wystanie klawiatury) Off On On

Ustaw tryb PC na PC2, gdy korzystasz z programu Digital Music Notebook.
Digital Music Notebook jest nowa multimedialng platforma stuzaca do nauki
i odtwarzania muzyki. Wiecej informacji oraz najnowsza wersje
oprogramowania Digital Music Notebook wraz z instrukcja instalacji mozna
uzyskaé, odwiedzajgc ponizszg strone internetowa.
www.digitalmusicnotebook.com

*k

Okresla, czy dane utworu podczas jego odtwarzania sg przesytane (ON) za
pomoca MIDI, czy tez nie (OFF).

Okresla, czy dane stylu podczas jego odtwarzania sg przesytane (ON) za
pomoca MIDI, czy tez nie (OFF).

Okresla, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu sg przesytane (ON),
czy tez nie (OFF).

Hkkok

' Naci$nij i przytrzymaj przycisk [DEMO] dtuzej niz sekundg,
aby wywotac tryb PC.

DZ”FZ@% | CorFd P

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

2 Wybierz warto$¢ PC1, PC2 lub OFF za pomocg przyciskow [+], [-].
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Informacje o standardzie MIDI

| Zdalne sterowanie urzadzeniami MIDI

Instrumentu tego mozna uzy¢ takze jako pilota zdalnego sterowania dla
aplikacji Digital Music Notebook na komputerze (przez potaczenie MIDI),
kontrolujac z panelu funkcje odtwarzania, zatrzymywania i przesylania.

@ Klawisze zdalnego sterowania

PSR-E313/YPT-310: Aby uzy¢ funkcji zdalnego sterowania, rownoczes$nie
nacisnij i przytrzymaj dwa najnizsze klawisze klawiatury (C1 i C#1) oraz + Zaaine sterowanie
nacis$nij odpowiedni klawisz (pokazany ponizej). urzadzeniami MIDI dziata

niezaleznie od trybu PC2.
C#1
T /)/5 rlelelele
C1

?

\
‘ C6: Szybkie przewijanie do przodu
B5: Rozpoczecie
A5: Stop

G5: Przewijanie do tytu
F5: Poczatek (przesuniecie do
poczatku utworu)

E5: Wigczanie/Wytaczanie metronomu

| PSR-E313/YPT-310 Przesytanie ustawieri panelu (Initial Send) |

Przesyta ustawienia panelu instrumentu PSR-E313/YPT-310 do zewngtrznego
urzadzenia MIDI.

Podczas nagrywania wykonania na instrumencie PSR-E313/YPT-310 na
zewngtrznym sekwencerze lub podobnym sprzgcie mozna uzy¢ tej funkcji do
wystania aktualnych ustawien panelu instrumentu PSR-E313/YPT-310, tak
aby byly one automatycznie przywracane, gdy sekwencja jest odtwarzana.
Wartos¢ Initial Send mozna zmieni¢ w ustawieniach funkcji

Function Settings (str. 59).
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Informacje o standardzie MIDI

Przesytanie danych miedzy instrumentem PSR-E313/YPT-310
i komputerem

InstrumentPSR-E313/YPT-310 wyposazono w 102 wstgpnie zdefiniowane

utwory i 106 styléw, ale mozna do niego zatadowac inne utwory i style

z komputera i korzysta¢ z nich w ten sam sposob, jak z utwordéw i stylow

wstepnie zdefiniowanych, jesli zaladowane utwory sa w formacie 0 SMF*,

a style w formacie SFF (Style File Format).

Zatadowane dane utworu zostana zapisane pod numerami zaczynajacymi si¢

od 108, a dane stylu/styléw moga by¢ zarejestrowane jako styl nr 107.

Aby wykona¢ opisane tu operacje, musisz za pomoca komputera podtaczonego

do Internetu pobra¢ bezpltatng aplikacj¢ Musicsoft Downloader.

* Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym z najpopularniejszych i szeroko stosowanych
formatoéw sekwencyjnych, ktére sg uzywane do przechowywania danych sekwencyjnych.

Wiekszo$¢ dostepnych na rynku danych sekwencyjnych MIDI jest dostarczana
w formacie 0 SMF.

| Instalowanie aplikacji Musicsoft Downloader |

Aplikacje Musicsoft Downloader mozna pobra¢ z nastgpujacej strony
internetowej. Upewnij si¢, ze komputer ma polaczenie z Internetem.

o Wiecej informacji na temat

R najnowszej wersji aplikacji
http://music.yamaha.com/download/ Musicsoft Downloader (w
wersji 5.4.0 lub nowszej) oraz
o sposobach jej instalowania
.. . . . . .. mozna uzyskac, odwiedzajgc
® Minimalne wymagania, jakie musi spetnia¢ komputer, aby strone internetowa firmy

mogta dziataé na nim aplikacja Musicsoft Downloader, yamaha.
s3g nastepujace:
* System operacyjny: Windows 98SE/Me/2000/XP Home Edition/
XP Professional
* CPU: 233 MHz lub szybszy;
Intel® Pentium®/Celeron®
(zalecana cze¢stotliwo$¢ 500 MHz lub wigksza)

* Pamigc¢: 64 MB lub wigcej (zalecane 256 MB lub wigcej)

* Dysk twardy: co najmniej 128 MB wolnego miejsca (zalecane
co najmniej 512 MB wolnego miejsca)

* Monitor: 800 x 600 HighColor (16-bitowy)

e Inne: Microsoft® Internet Explorer®5.5 lub nowszy
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Informacje o standardzie MIDI

| Podtaczanie komputera osobistego

Po zainstalowaniu na komputerze aplikacji Musicsoft Downloader podtacz
instrument PSR-E313/YPT-310, tak jak opisano ponize;j.

Do ustanowienia potaczenia MIDI migdzy instrumentem PSR-E313/YPT-310
a komputerem wyposazonym w USB bedzie konieczne zlacze Yamaha UX16
Iub podobne ztacze MIDI USB (sprzedawane osobno).

Pamigtaj, zeby kupi¢ ztacze Yamaha UX16 lub inne wysokiej jakosci ztacze
MIDI USB w sklepie muzycznym, komputerowym lub elektronicznym.

Jesli korzystasz ze ztacza UX16, zainstaluj na komputerze dotaczony

do niego sterownik.

MIDI'IN MIDI OUT

©) o KO

Ztacze MIDI USB
(takie jak Yamaha UX16)

= =

—
_

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika



Informacje o standardzie MIDI

| Przesytanie pliku z komputera |

)

Pliki z utworami i stylami mozna przesyta¢ z komputera do & twch]
pamigci flash instrumentu PSR-E313/YPT-310. Szczegétowe « Aplikacja Musicsoft Downloader mose nie miec
instrukcje, jak przesyta¢ plik utworu i plik stylu za pomoca dostepu do instrumentu w nastepujacych
. .. . . . przypadkach:
aplikacji Musicsoft Downloader mozna uzyska¢ w pomocy ) )
. . . . . . ® w trakcie odtwarzania stylu,
online aplikacji, w temacie ,,Przesytanie danych o wykonaniu * w trakcie odtwarzania utworu.
1 ustawieniach miedzy instrumentem i komputerem
(w odniesieniu do niechronionych danych)”. Zﬁ PRZESTROGA

e Uzyj zasilacza podczas przesytfania danych.
Dane moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas

=L Musicsoft Downloader X przesytania zawioda baterie.
o . Add File * Nie nalezy wyfaczac zasilania ani wigczac czy
LRU s stored oy Q odigczaé zasilacza sieciowego podczas

Toas Semilee e B przesytania danych. Nie tylko moze to

& jazz MID MIDI Sequence 1KE spowodowac uszkodzenie przesytanych

i zapisywanych danych, lecz takze sprawic, ze
pamiec flash bedzie niestabilna i jej zawartosé
catkowicie zniknie.

[ uwnga|

$ ® Zamknij okno, aby zakoriczy¢ dziatanie aplikacji
Musicsoft Downloader i ponownie wigcz
UsalableDpeca ik File: Name | Song Name Tupe Size sterowanie instrumentu.

% Electronic Musical Instrumerts

“e® Sustem Drive
"1} My Computer

< Local Disk [C:)

gk #2283C0 (D:)

«=ge Local Disk [E:)

Refresh Connection Check. Help

Miejsce docelowe

@® Dane, ktére mozna tadowac¢ do instrumentu
PSR-E313/YPT-310 z komputera

e Utwory: maksymalnie 99 utworéw
(numery utworéw 108-)

* Dane: 373 KB

e Format danych: format 0 SMF

* Plik: 07PK3.BUP (kopia zapasowa)

*#%k mid (utwor MIDI)
#*% sty (plik stylu)
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Informacje o standardzie MIDI

Przesytanie pliku kopii zapasowej z instrumentu PSR-E313/YPT-310
do komputera

Mozna przesyta¢ dane kopii zapasowe;j (str. 31) do komputera & uwaca]
jako ,,plik kopii zapasowej”, korzystajac z aplikacji Musicsoft

* Nie mozna przesytac danych wstepnie

Downloader. Szczegétowe instrukcje, jak przesyta¢ pliki kopii zdefiniowanych utwordw z instrumentu
zapasowej za pomoca aplikacji Musicsoft Downloader mozna PSR-E313/YPT-310.
uzyska¢ w pomocy online aplikacji, w temacie ,,Przesytanie * Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku kopii zapasowej.

Jesli sie tak stanie, plik nie zostanie rozpoznany po

danych o wykonaniu i ustawieniach mig¢dzy instrumentem przestaniu go do instrumentu.

i komputerem (w odniesieniu do niechronionych danych)”.
AX PRZESTROGA
= ¢ Dane kopii zapasowej, w tym pie¢ utworéw
= Musicsoft Downloader El uzytkownika, sg przesytane i odbierane jako
Jjeden plik. W rezultacie wszystkie dane kopii
List of files stored tempotarily Add File: zapasowej (w tym pie¢ utworéw) sa

zastepowane za kazdym razem, gdy sie je
przesyfa lub odbiera. Nalezy o tym pamietac
podczas przesytania danych.

File Mame Song Name Type Size |

g

g

1: Available Space: 120 KB File Mame Song Name | Type | Size |
Electranic Musical Instruments &U?PKS BUP SR File 121 KB
‘g Flash Memary
R - v5tm Diive
‘Jl My Computer
g Local Disk [C:)
b H228300 (D)
< Local Disk [E:)

Mew Folder =lete Refresh Connection Checl Help

Kliknij, aby wyswietli¢ plik kopii zapasowej w dolnej czesci okna

® Dane, ktére mozna przesyta¢ do komputera z instrumentu PSR-E313/YPT-310
* Plik kopii zapasowej (07PK3.BUP: dane kopii zapasowej zawierajace pig¢ utworéw uzytkownika)
» Utwory przestane z komputera

@ Usuwanie danych przestanych utwordéw z pamieci instrumentu PSR-E313/YPT-310
Aby usuna¢ wszystkie utwory przestane z komputera, nalezy uzy¢ funkcji ,.flash clear”, opisanej na str. 31.
Aby usunaé wybrane utwory przestane z komputera, uzyj funkcji Delete aplikacji Musicsoft Downloader.

@ Korzystanie z przestanych utworow w czasie lekcji

Aby do ¢wiczen mozna bylo uzy¢ utwordéw (tylko w formacie 0 SMF) przestanych z komputera, konieczne jest
okreslenie, w ktorych kanatach maja by¢ odtwarzane partie prawej i lewej reki. Zajrzyj do ,.Sciezka lekcji Track
(R)” lub ,.Sciezka lekcji Track (L)” w tabeli ustawieri funkcji na str. 60. Procedura ustawiania ,.$ciezki wiodacej”
jest nastgpujaca:

Wybierz przestany utwor, ktérego cheesz uzy¢ do éwiczen. Naciskaj przycisk [FUNCTION], az na wy$wietlaczu
pojawi si¢ napis ,,R-Part” lub ,,.L-Part”, a nastgpnie uzyj przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-] do wyboru
kanatu, ktory chcesz odtwarzaé jako parti¢ prawej lub lewej reki.

Zaleca si¢ wybor kanatu 1 dla partii prawej reki i1 kanatu 2 dla partii lewej reki.
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gzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy wtagcza sie lub wytgcza instrument, stychac
przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zaktocenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktdcenia. Aby tego uniknaé, wytacz telefon komorkowy lub
uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet jesli gra sie na
klawiaturze lub odtwarza utwor lub styl.

Sprawdz, czy nie podfaczono czegos$ do gniazda PHONES/OUTPUT
w Scianie tylnej. Gdy do gniazda sg podtaczone stuchawki, nie stychaé
dzwieku.

Sprawdz, czy jest wtgczona opcja Local Control. (Zobacz str. 62).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury
nie wywotuje dzwigku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 57), klawisze po prawej stronie sg
wykorzystywane jedynie do wprowadzania prym i rodzajéw akordow.

® Gtosnos¢ jest za mata.

¢ Jakos$¢ dzwieku jest niska.

e Podktad rytmiczny nieoczekiwanie zatrzymuje
sie lub nie gra.

* Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie
odtwarzane.

¢ Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu zerujg sie.

Baterie sa roztadowane. Wymien wszystkie sze$¢ baterii na nowe lub uzyj
opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Styl lub utwor nie jest odtwarzany po
nacisnieciu przycisku [START/STOP].

Czy parametr External Clock (zegar zewnetrzny) ma wartos¢ ON? Upewnij
sie, ze zegar zewnetrzny jest wytgczony. Zajrzyj do ,,Ustawienia zegara
zewnetrznego” na str. 63.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, Ze gto$nos¢ stylu (str. 53) jest ustawiona na wtasciwym poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na odpowiednim do granych akordéw
klawiszu? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (str. 46).

Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli nie jest
widoczny, nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

Nie ma podkfadu rytmicznego, gdy naciska sie
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr
098-106 (Pianist).

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Style o nr 098-106 (Pianist) nie majg partii
rytmicznych, wiec podktad rytmiczny nie gra. Inne partie zaczna gra¢, gdy
zagrasz akord w zakresie akompaniamentu klawiatury, jesli akompaniament
automatyczny jest wiaczony.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sa
styszalne lub dZwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 32 nuty. Jesli jest uzywane
brzmienie Dual lub Split i jednocze$nie odtwarzany jest styl lub utwor,
niektoére nuty i dzwieki moga by¢ pomijane (,kradzione”) z akompaniamentu
lub utworu.

Przetacznik nozny (petiacy funkcje pedatu
podtrzymania dZzwieku) wydaje sie dziata¢
odwrotnie. Na przyktad nacisniecie
przetacznika noznego ucina dzwiek,

a zwolnienie przedtuza.

Biegunowo$¢ przetagcznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem
zasilania nalezy sie upewni¢, czy wtyczka przetgcznika noznego tkwi pewnie
w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generacji tonéw AWM wykorzystuje wielokrotne
nagrania (sample) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb
rzeczywisty dzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Zawsze najpierw naciskaj przycisk [STYLE], gdy chcesz uzy¢ funkciji
zwigzanej ze stylami.

Harmonia nie brzmi.

Metoda wybrzmiewania efektu harmonii (01-26) rozni sie, zaleznie od
wybranego rodzaju. W przypadku rodzajéw 01-05 wtgcz akompaniament
automatyczny i graj, naciskajac akordy w sekcji akompaniamentu
automatycznego klawiatury, nastepnie naciskaj kilka klawiszy po prawej
stronie, aby uzyskac¢ efekt harmonii. W przypadku rodzajow 06-26 nie ma
znaczenia, czy akompaniament automatyczny jest wtgczony czy nie. Jednak
konieczne jest zagranie rownoczesnie dwdch dzwiekdw w przypadku
rodzajow 06-12.

Wskazania partii, takie jak Right, Left i Both
Hands, nie pojawiaja sie, nawet wtedy, gdy
naciska sie przyciski [R] lub [L] lekciji.

Upewnij sie, Ze nie naciskasz przyciskéw [R] lub [L] podczas odtwarzania
utworu. Jesli nacisniesz jeden z przyciskéw partii podczas odtwarzania
utworu i przed rozpoczeciem lekcji, to przyciski postuzg do wyciszania
odpowiednich $ciezek utwordw. Zatrzymaj najpierw utwér, a nastepnie
wybierz zgdang partie i rozpocznij lekcje.
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Tabela brzmien

Bl Maksymalna polifonia instrumentu e e e e oo oo

Instrument ma 32-nutowa polifoni¢. Oznacza to, ze réwnoczesnie
moze odtwarza¢ 32 dzwigki, bez wzgledu na ich Zrédlo (utwor, styl,
klawiatura). Automatyczny akompaniament zajmuje pewng ilos$¢
gloséw polifonii, wigc gdy jest stosowany, polifonia klawiatury jest
odpowiednio redukowana. Ta sama zasada obowiazuje w przypadku
brzmienia Split i podczas odtwarzania utworéw. JeSli maksymalna
polifonia  zostanie przekroczona, sposréd wybrzmiewajacych
dzwigkéw tlumione sa te, ktére zostaly zagrane najwcze$niej

(priorytet ostatniej nuty).

@ Tabela brzmien panelu

(& nga|

® Dla kazdego brzmienia z tabeli zamieszczono
wartos¢ komunikatu o zmianie brzmienia
MIDI. Komunikaty te mozna wykorzystywac
do zdalnego wywolywania brzmien za
pomoca innego urzadzenia MIDI
podfaczonego do instrumentu.

* Pomiedzy numerami brzmieri od 001 do 128
a wartosciami komunikatéw od 000 do 127
0 zmianie brzmienia istnieje zaleznosc
bezposrednia. Oznacza to, ze zawsze rdznig
sie o 1. Nalezy o tym pamietac.

* Gdy wcisniety jest pedat podtrzymania
dZwigku (przefgcznik nozny), wybrzmiewanie
niektorych brzmiert moze w ogdle nie
zanikac lub zanikac bardzo dfugo.

Komunikat MIDI Komunikat MIDI
Nrbrz- | Bank Select | program o Nrbrz- | Bank Select | program -
mienia | MSB | LSB | Change# Nazwa brzmienia mienia | MSB | LSB | Change# Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | (1-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
PIANO 031 0 112 27 Jazz Guitar
001 0 112 1 Grand Piano 032 0 117 28 60’s Clean Guitar
002 0 112 2 Bright Piano 033 0 113 26 12Strings Guitar
003 0 112 7 Harpsichord 034 0 112 28 Clean Guitar
004 0 112 4 Honky-tonk Piano 035 0 113 27 Octave Guitar
005 0 112 3 MIDI Grand Piano 036 0 112 29 Muted Guitar
006 0 113 3 CP 80 037 0 112 30 | Overdriven Guitar
E.PIANO 038 0 112 31 Distortion Guitar
007 0 114 5 Cool! Galaxy Electric Piano BASS
008 0 113 6 Hyper Tines 039 0 112 34 Finger Bass
009 0 112 5 Funky Electric Piano 040 0 112 33 Acoustic Bass
010 0 112 6 DX Modern Electric Piano 041 0 112 35 Pick Bass
011 0 114 6 Venus Electric Piano 042 0 112 36 Fretless Bass
012 0 112 8 Clavi 043 0 112 37 Slap Bass
ORGAN 044 0 112 39 | Synth Bass
013 0 112 17 |Jazz Organ 1 045 0 113 39 Hi-Q Bass
014 0 113 17 Jazz Organ 2 046 0 113 40 Dance Bass
015 0 112 19 Rock Organ STRINGS
016 0 114 19 Purple Organ 047 0 112 49 String Ensemble
017 0 112 18 | Click Organ 048 0 112 50 Chamber Strings
018 0 116 17 Bright Organ 049 0 113 50 Slow Strings
019 0 127 19  |Theater Organ 050 0 112 45 | Tremolo Strings
020 0 121 20 16'+2' Organ 051 0 112 51 Synth Strings
021 0 120 20 16'+4' Organ 052 0 112 46 Pizzicato Strings
022 0 113 20 Chapel Organ 053 0 112 41 Violin
023 0 112 20 | Church Organ 054 0 112 43 Cello
024 0 112 21 Reed Organ 055 0 112 44 Contrabass
ACCORDION 056 0 12 47 Harp
025 0 112 22 Musette Accordion 057 0 112 106 |Banjo
026 0 113 22 | Traditional Accordion 058 0 112 56 Orchestra Hit
027 0 113 24 Bandoneon CHOIR
028 0 112 23 Harmonica 059 0 112 53 Choir
GUITAR 060 0 113 53 Vocal Ensemble
029 0 112 25 Classical Guitar 061 0 112 55 Air Choir
030 0 112 26 | Folk Guitar 062 0 112 54 | Vox Humana
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Komunikat MIDI Komunikat MIDI
'r\::‘i:r:-iza- I\Bllasan Se::th g:;gn':; Nazwa brzmienia ':;::a' ;:an Se::th SLZ%'::; Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | (1-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
SAXOPHONE 107 0 112 15 Tubular Bells
063 0 112 67 Tenor Sax 108 0 112 48 Timpani
064 0 112 66 | Alto Sax DRUM KITS
065 0 112 65 Soprano Sax 109 127 0 1 Standard Kit 1
066 0 112 68 Baritone Sax 110 127 0 2 Standard Kit 2
067 0 114 67 Breathy Tenor Sax 111 127 0 9 Room Kit
068 0 112 72 |Clarinet 112 127 0 17 Rock Kit
069 0 112 69 |Oboe 113 127 0 25 Electronic Kit
070 0 112 70 English Horn 114 127 0 26 | Analog Kit
071 0 112 71 Bassoon 115 127 0 113 | Dance Kit
TRUMPET 116 127 0 33 |Jazz Kit

072 0 112 57 Trumpet 17 127 0 41 Brush Kit
073 0 12 58 Trombone 118 127 0 49 Symphony Kit
074 0 113 58 | Trombone Section 119 126 0 1 SFEX Kit 1
075 0 112 60 Muted Trumpet 120 126 0 2 SFEX Kit 2
076 0 112 61 French Horn 121 126 0 113 | Sound Effect Kit
077 0 112 59 |Tuba

BRASS
078 0 112 62 Brass Section
079 0 113 62 Big Band Brass
080 0 113 63 80’s Brass
081 0 119 62 Mellow Horns
082 0 114 63 Techno Brass
083 0 112 63 Synth Brass

FLUTE
084 0 112 74 Flute
085 0 112 73 Piccolo
086 0 112 76 Pan Flute
087 0 112 75 Recorder
088 0 112 80 Ocarina

SYNTH
089 0 112 81 Square Lead
090 0 112 82 Sawtooth Lead
091 0 115 82 Analogon
092 0 119 82 Fargo
093 0 112 99 Star Dust
094 0 112 86 Voice Lead
095 0 112 101 | Brightness
096 0 112 92 Xenon Pad
097 0 12 95 Equinox
098 0 112 89 Fantasia
099 0 113 90 Dark Moon
100 0 113 101 |Bell Pad

PERCUSSION

101 0 12 12 Vibraphone
102 0 112 13 Marimba
103 0 112 14 Xylophone
104 0 112 115 | Steel Drums
105 0 112 9 Celesta
106 0 112 11 Music Box
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@ Tabela brzmien XGlite/opcjonalnych brzmien XGlite*

é(omklgﬂ:(at MIDI
- ank Select
'r\:\l}::a MSBE | LSB (P:LZ?:::; Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | (1-128)
PIANO
122 0 0 1 Grand Piano
123 0 1 1 Grand Piano KSP
124 0 40 1 Piano Strings
125 0 41 1 Dream
126 0 0 2 Bright Piano
127 0 1 2 Bright Piano KSP
128 0 0 3 Electric Grand Piano
129 0 1 3 Electric Grand Piano KSP
130 0 32 3 Detuned CP80
131 0 0 4 Honky-tonk Piano
132 0 1 4 Honky-tonk Piano KSP
133 0 0 5 Electric Piano 1
134 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
135 0 32 5 Chorus Electric Piano 1
136 0 0 6 Electric Piano 2
137 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
*138 0 32 6 Chorus Electric Piano 2
139 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
140 0 0 7 Harpsichord
141 0 1 7 Harpsichord KSP
142 0 35 7 Harpsichord 2
143 0 0 8 Clavi
144 0 1 8 Clavi KSP
CHROMATIC
145 0 0 9 Celesta
146 0 0 10 Glockenspiel
147 0 0 11 Music Box
148 0 64 11 Orgel
149 0 0 12 Vibraphone
150 0 1 12 Vibraphone KSP
151 0 0 13 Marimba
152 0 1 13 Marimba KSP
153 0 64 13 Sine Marimba
154 0 97 13 Balimba
155 0 98 13 Log Drums
156 0 0 14 Xylophone
157 0 0 15 |Tubular Bells
158 0 96 15 Church Bells
159 0 97 15 Carillon
160 0 0 16 Dulcimer
161 0 35 16 Dulcimer 2
162 0 96 16 Cimbalom
163 0 97 16 Santur
ORGAN
164 0 0 17 Drawbar Organ
165 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
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Komunikat MIDI
7 Lo Bank Select | program Nazwa brzmienia
mienia | MSB | LSB | Change#
(0-127) | (0-127) | (1-128)
166 0 33 17 60’s Drawbar Organ 1
167 0 34 17 60’s Drawbar Organ 2
168 0 35 17 70’s Drawbar Organ 1
169 0 37 17 60’s Drawbar Organ 3
170 0 40 17 16+2'2/3
171 0 64 17 Organ Bass
172 0 65 17 70’s Drawbar Organ 2
173 0 66 17 Cheezy Organ
174 0 67 17 Drawbar Organ 2
175 0 0 18 Percussive Organ
176 0 24 18 70’s Percussive Organ
177 0 32 18 Detuned Percussive Organ
178 0 33 18 Light Organ
179 0 37 18 Percussive Organ 2
180 0 0 19 Rock Organ
181 0 64 19 Rotary Organ
182 0 65 19 Slow Rotary
183 0 66 19 Fast Rotary
184 0 0 20 Church Organ
185 0 32 20 | Church Organ 3
186 0 35 20 | Church Organ 2
187 0 40 20 Notre Dame
188 0 64 20 Organ Flute
189 0 65 20 | Tremolo Organ Flute
190 0 0 21 Reed Organ
191 0 40 21 Puff Organ
192 0 0 22 Accordion
193 0 0 23 Harmonica
194 0 32 23 Harmonica 2
195 0 0 24 Tango Accordion
196 0 64 24 Tango Accordion 2
GUITAR
197 0 0 25 Nylon Guitar
198 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
199 0 96 25 Ukulele
200 0 0 26 Steel Guitar
201 0 35 26 12-string Guitar
202 0 40 26 Nylon & Steel Guitar
203 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
204 0 96 26 |Mandolin
205 0 0 27 Jazz Guitar
206 0 32 27  |Jazz Amp
207 0 0 28 Clean Guitar
208 0 32 28 Chorus Guitar
209 0 0 29 Muted Guitar
210 0 40 29 | Funk Guitar
211 0 41 29 Muted Steel Guitar
212 0 45 29 |Jazz Man
213 0 0 30 Overdriven Guitar




Tabela brzmien

Komunikat MIDI Komunikat MIDI
Nrbrz- | Bank Select | program Nazwa brzmienia Nrbrz- | Bank Select | program Nazwa brzmienia
mienia | MSB | LSB | Change# mienia | MSB | LSB | Change#
(0-127) | (0-127) | (1-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
214 0 43 30 Guitar Pinch 259 0 40 47 Yang Chin
215 0 0 31 Distortion Guitar 260 0 0 48 Timpani
216 0 40 31 Feedback Guitar ENSEMBLE
217 0 41 31 Feedback Guitar 2 261 0 49 | Strings 1
218 0 0 32 Guitar Harmonics 262 0 49 Stereo Strings
219 0 65 32 Guitar Feedback 263 0 49  |Slow Strings
220 0 66 32 Guitar Harmonics 2 264 0 35 49 60’s Strings
BASS 265 0 40 49 Orchestra
221 0 0 33 Acoustic Bass 266 0 41 49 Orchestra 2
222 0 40 33 Jazz Rhythm 267 0 42 49 Tremolo Orchestra
503 0 45 33 \B/eI00|ty Crossfade Upright 268 0 45 49 Velocity Strings
ass 269 0 0 50 |Strings 2
224 0 0 34 Finger Bass 270 0 50 Stereo Slow Strings
22 | 0 18 34 |Finger Dark 271 0 8 50 |Legato Strings
226 0 40 34 Bass & Distorted Electric Guitar 270 0 40 50 Warm Strings
227 0 43 34 Finger Slap Bass 273 0 21 50 Kingdom
228 0 45 34 Finger Bass 2 74 0 0 51 Synth Strings 1
229 0 65 34 Modulated Bass 275 0 52 | Synth Strings 2
230 0 0 35 Pick Bass 276 0 53 Choir Aahs
231 0 28 35 Muted Pick Bass 277 0 3 53 Stereo Choir
232 0 0 36 Fretless Bass 278 0 30 53 Mellow Choir
233 0 32 36 Fretless Bass 2 279 0 20 53 | Choir Strings
234 0 33 36 Fretless Bass 3 280 0 0 54 Voice Oohs
235 0 34 36 Fretless Bass 4 281 0 55 Synth Voice
286 | 0 0 87 |SlapBass 1 282 | 0 | 40 | 55 |Synth\Voice2
237 0 32 37 Punch Thumb Bass 283 0 21 55 Choral
238 0 0 38 Slap Bass 2 284 0 64 55 Analog Voice
239 0 43 38 Velocity Switch Slap 285 0 0 56 Orchestra Hit
240 | 0 0 39 |Synth Bass 1 286 | 0 | 35 | 56 |Orchestra Hit2
241 0 40 39 |Techno Synth Bass 287 0 64 56 Impact
242 0 0 40 Synth Bass 2 BRASS
243 0 6 40 Mellow Synth Bass 288 0 0 57 | Trumpet
244 0 12 40 Sequenced Bass 289 0 30 57 Warm Trumpet
245 0 18 40 Click Synth Bass 290 0 58 Trombone
246 0 19 40 Synth Bass 2 Dark 291 0 18 58 | Trombone 2
247 0 40 40 Modular Synth Bass 292 0 59 |Tuba
248 0 41 40 DX Bass 293 0 60 Muted Trumpet
Sl 204 | 0 61 | French Horn
29 | © 0 41 |Violin 295 | 0 6 61 |French Horn Solo
250 | © 8 41 |Slow Violin 296 | 0 | 32 | 61 |FrenchHom2
251 0 0 42 Viola 297 0 37 61 Horn Orchestra
252 | © 0 43 |Cello 298 | 0 0 62 |Brass Section
253 0 0 44 Contrabass 299 0 35 62 Trumpet & Trombone Section
254 0 0 45 | Tremolo Strings 300 0 0 63 | Synth Brass 1
255 0 8 45 Slow Tremolo Strings 301 0 20 63 Resonant Synth Brass
256 0 40 45 Suspense Strings 302 0 0 64 | Synth Brass 2
257 0 0 46 Pizzicato Strings 303 0 18 64 Soft Brass
258 0 0 47 Orchestral Harp 304 0 21 64 Choir Brass
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PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika

Komunikat MIDI Komunikat MIDI
Nrbrz- | Bank Select | program - Nrbrz- | Bank Select | program -
mienia | MsB | LSB | Changet Nazwa brzmienia mienia | MsB | LSB | Changet Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | (1-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
REED SYNTH PAD
305 0 0 65 Soprano Sax 350 0 0 89 New Age Pad
306 0 0 66 Alto Sax 351 0 64 89 Fantasy
307 0 40 66 Sax Section 352 0 0 90 |Warm Pad
308 0 0 67 Tenor Sax 353 0 0 91 Poly Synth Pad
309 0 40 67 Breathy Tenor Sax 354 0 0 92  |Choir Pad
310 0 0 68 Baritone Sax 355 0 66 92 ltopia
311 0 0 69 |Oboe 356 0 0 93 |Bowed Pad
312 0 0 70 English Horn 357 0 0 94 Metallic Pad
313 0 0 71 Bassoon 358 0 0 95 Halo Pad
314 0 0 72 Clarinet 359 0 0 96 Sweep Pad
PIPE SYNTH EFFECTS

315 0 0 73 Piccolo 360 0 0 97 Rain
316 0 0 74 Flute 361 0 65 97 | African Wind
317 0 0 75 Recorder 362 0 66 97 Carib
318 0 0 76 Pan Flute 363 0 0 98 Sound Track
319 0 0 77 Blown Bottle 364 0 27 98 Prologue
320 0 0 78 | Shakuhachi 365 0 0 99 |Crystal
321 0 0 79 Whistle 366 0 12 99 Synth Drum Comp
322 0 0 80 Ocarina 367 0 14 99 Popcorn

SYNTH LEAD 368 0 18 99 |Tiny Bells
323 0 0 81 Square Lead 369 0 35 99 Round Glockenspiel
324 0 6 81 Square Lead 2 370 0 40 99 | Glockenspiel Chimes
325 0 8 81 LM Square 371 0 41 99 |Clear Bells
326 0 18 81 Hollow 372 0 42 99 Chorus Bells
327 0 19 81 Shroud 373 0 65 99 | Soft Crystal
328 0 64 81 Mellow 374 0 70 99 | Air Bells
329 0 65 81 Solo Sine 375 0 71 99  |Bell Harp
330 0 66 81 Sine Lead 376 0 72 99 Gamelimba
331 0 0 82 Sawtooth Lead 377 0 0 100 | Atmosphere
332 0 6 82 Sawtooth Lead 2 378 0 18 100 |Warm Atmosphere
333 0 8 82 Thick Sawtooth 379 0 19 100 |Hollow Release
334 0 18 82 Dynamic Sawtooth 380 0 40 100 | Nylon Electric Piano
335 0 19 82 Digital Sawtooth 381 0 64 100 | Nylon Harp
336 0 20 82 Big Lead 382 0 65 100 |Harp Vox
337 0 96 82 Sequenced Analog 383 0 66 100 | Atmosphere Pad
338 0 0 83 |Calliope Lead 384 0 0 101 |Brightness
339 0 65 83 Pure Lead 385 0 0 102 | Goblins
340 0 0 84 Chiff Lead 386 0 64 102 | Goblins Synth
341 0 0 85 Charang Lead 387 0 65 102 | Creeper
342 0 64 85 Distorted Lead 388 0 67 102 | Ritual
343 0 0 86 Voice Lead 389 0 68 102 |To Heaven
344 0 0 87 Fifths Lead 390 0 70 102 | Night
345 0 35 87 Big Five 391 0 71 102 | Glisten
346 0 0 88 Bass & Lead 392 0 96 102 |Bell Choir
347 0 16 88 Big & Low 393 0 103 |Echoes
348 0 64 88 Fat & Perky 394 0 104 | Sci-Fi
349 0 65 88 | Soft Whirl




Tabela brzmien

Komunikat MIDI Komunikat MIDI
Nrbrz- | Bank Select | program - Nrbrz- | Bank Select | program -
mienia | MsB | LSB | Changet Nazwa brzmienia mienia | MsB | LSB | Changet Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | (1-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
WORLD 441 0 0 128 | Gunshot
395 0 0 105 |Sitar 442 64 0 1 Cutting Noise
396 0 32 105 |Detuned Sitar 443 64 0 2 Cutting Noise 2
397 0 35 105 |Sitar 2 444 64 0 4 String Slap
398 0 97 105 |Tamboura 445 64 0 17 Flute Key Click
399 0 0 106 |Banjo 446 64 0 33 | Shower
400 0 28 106  |Muted Banjo 447 64 0 34 | Thunder
401 0 96 106 |Rabab 448 64 0 35 |Wind
402 0 97 106 |Gopichant 449 64 0 36 Stream
403 0 98 106 |Oud 450 64 0 37 Bubble
404 0 0 107 | Shamisen 451 64 0 38 Feed
405 0 108 |Koto 452 64 0 49 |Dog
406 0 96 108 | Taisho-kin 453 64 0 50 Horse
407 0 97 108 |Kanoon 454 64 0 51 Bird Tweet 2
408 0 0 109 |Kalimba 455 64 0 56  |Maou
409 0 0 110 |Bagpipe 456 64 0 65 Phone Call
410 0 0 111 |Fiddle 457 64 0 66 Door Squeak
411 0 0 112 |Shanai 458 64 0 67 Door Slam
PERCUSSIVE 459 64 0 68 | Scratch Cut
412 0 0 113 | Tinkle Bell 460 64 0 69 |Scratch Split
413 0 96 113 |Bonang 461 64 0 70 Wind Chime
414 0 97 113 |Altair 462 64 0 71 Telephone Ring 2
415 0 98 113  |Gamelan Gongs 463 64 0 81 Car Engine Ignition
416 0 99 113 | Stereo Gamelan Gongs 464 64 0 82 |Car Tires Squeal
417 0 100 113 |Rama Cymbal 465 64 0 83 | Car Passing
418 0 0 114 |Agogo 466 64 0 84 |Car Crash
419 0 0 115 | Steel Drums 467 64 0 85 Siren
420 0 97 115 | Glass Percussion 468 64 0 86 Train
421 0 98 115 | Thai Bells 469 64 0 87 |Jet Plane
422 0 0 116 | Woodblock 470 64 0 88 | Starship
423 0 96 116 |Castanets 471 64 0 89 Burst
424 0 0 117 | Taiko Drum 472 64 0 90 Roller Coaster
425 0 96 117 |Gran Cassa 473 64 0 91 Submarine
426 0 0 118 |Melodic Tom 474 64 0 97 Laugh
427 0 64 118  |Melodic Tom 2 475 64 0 98 |Scream
428 0 65 118 |Real Tom 476 64 0 99 |Punch
429 0 66 118 |Rock Tom 477 64 0 100 |Heartbeat
430 0 0 119 | Synth Drum 478 64 0 101 |Footsteps
431 0 64 119 | Analog Tom 479 64 0 118 |Machine Gun
432 0 65 119 | Electronic Percussion 480 64 0 114 |Laser Gun
433 0 0 120  |Reverse Cymbal 481 64 0 115 | Explosion
SOUND EFFECTS 482 64 0 116 | Firework
434 0 0 121 Fret Noise
435 o o 122 | Breath Noise Brzmienia oznaczone gwiazdka (*) to opcjonalne brzmienia XGlite.
436 0 0 123 |Seashore
437 0 0 124  |Bird Tweet
438 0 0 125 | Telephone Ring
439 0 0 126  |Helicopter
440 0 0 127 | Applause
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Tabela zestawow perkusyjnych

e To,,

e Kazde brzmienie perkusyjne zajmuje jedna nute polifonii.
e Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywistosci o oktawe nizsze niz na klawiaturze. Na przyktad
w zestawie ,,109: Standard Kit 1” brzmienie ,,Seq Click H” (Nr nuty: 36/Nuta: C1) odpowiada
(Nr nuty: 24/Nuta: CO0).
e Kolumna ,Key Off”: Brzmienia perkusyjne, przy ktérych w kolumnie ,,Key Off” wstawiono symbol
,0O”, przestajg wybrzmiewa¢ po zwolnieniu klawisza.
® Brzmienia o tym samym alternatywnym numerze nuty (*1...4) nie moga by¢ grane jednoczesnie.
(Podczas gry mozna je wykorzystywaé zamiennie).

” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak w zestawie ,Standard Kit 1”.

Numer 110 111 112 113
MSB(0-127) / LSB(0-127) / PC(1-128) 127/011 127/0/2 127/0/9 127/017 127/0/25
Klawi a MIDI Key Grupa ] ] ] ] o
Nrnuty | Nuta | Nrnuty| Nuta | Off atl;:lv'::- Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit
25 C¥ o0 13 C# -1 3 Surdo Mute
26 D 0 14 D -1 3 Surdo Open
27 D 0 15 D -1 HiQ
28 |E 0 6 |E - Whip Slap
29 F 0 17 F 1 4 Scratch Push
30 F§ 0 18 F§ -1 4 Scratch Pull
31 G 0 19 G -1 Finger Snap
32 GE 0 20 G# 1 Click Noise
33 A 0 21 A A1 Metronome Click
34 Ak 0 22 AR -1 Metronome Bell
35 B 0 23 B -1 Seq Click L
36 C 1 24 C 0 Seq Click H
37 CE 1 25 CiE o Brush Tap
38 D 1 26 D 0 [0 Brush Swirl
39 D¥ 1 27 D% 0 Brush Slap
40 E 1 28 E O [¢) Brush Tap Swirl Reverse Cymbal
4 F 1 29 F 0] O Snare Roll
42 F§ 1 30 F§ 0 Castanet HiQ2
43 G 1 31 G 0 Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L
44 GE 1 32 G# 0 Sticks
45 A 1 33 A0 Bass Drum Soft Bass Drum H
46 AF 1 34 A% 0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2
47 B 1 35 B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock
48 c 2 36 c 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate
49 | CE 2 37 C# 1 Side Stick
50 D 2 38 D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L
51 D¥ 2 39 D% 1 Hand Clap
52 E 2 40 E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H
53 F 2 41 F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1
54 F§ 2 42 F§ 1 1 Hi-Hat Closed
55 G 2 43 G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2
56 GE 2 44 G# 1 1 Hi-Hat Pedal
57 A 2 45 A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3
58 AF 2 46 AR 1 1 Hi-Hat Open
59 B 2 47 B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4
60 Cc 3 48 c 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5
61 Ct 3 49 Ci 2 Crash Cymbal 1
62 D 3 50 D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 ETom6
63 D¥ 3 51 D% 2 Ride Cymbal 1
64 E 3 52 E 2 Chinese Cymbal
65 F 3 53 F 2 Ride Cymbal Cup
66 F§ 3 54 F§ 2 Tambourine
67 G 3 55 G 2 Splash Cymbal
68 G# 3 56 G# 2 Cowbell
69 A 3 57 A 2 Crash Cymbal 2
70 AF 3 58 AR 2 Vibraslap
7 B 3 59 B 2 Ride Cymbal 2
72 C 4 60 C 3 Bongo H
73 Ct 4 61 C% 3 Bongo L
74 D 4 62 D 3 Conga H Mute
75 Df 4 63 D% 3 Conga H Open
76 E 4 64 E 3 Conga L
77 F 4 65 F 3 Timbale H
78 F§ 4 66 F§ 3 Timbale L
79 G 4 67 G 3 Agogo H
80 GE 4 68 G# 3 Agogo L
81 A 4 69 A 3 Cabasa
82 Ak 4 70 At 3 Maracas
83 B 4 71 B 3]0 Samba Whistle H
84 C 5 72 C 4]0 Samba Whistle L
c5 85 C¥ 5 73 C# 4 Guiro Short
86 D 5 74 D 4 [0 Guiro Long
D5 87 Df 5 75 DE 4 Claves
88 E 5 76 E 4 Wood Block H
E5 8 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
F5 90 F§ 5 78 F§ 4 Cuica Mute Scratch Push
91 G 5 79 G 4 Cuica Open Scratch Pull
G5 92 GE 5 80 G# 4 2 Triangle Mute
93 A 5 81 A 4 2 Triangle Open
A5 94 Ak 5 82 A% 4 Shaker
95 B 5 83 B 4 Jingle Bell
B5 96 C 6 84 C 5 Bell Tree
C6 | |97 [cke| 8 [Cib
98 D 6 86 D 5
99 D¥ 6 87 D% 5
100 E 6 88 E 5
101 F 6 89 F 5
102 F§ 6 90 F§ 5
103 G 6 91 G 5
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Tabela zestawéw perkusyjnych

Numer brzmienia 114 115 116 117
MSB(0-127) / LSB(0-127) / PC(1-128) 127/011 127/0/26 127/0/28 127/0/33 127/0/41
Klawiatura MIDI Key Grupa ] ] ] ] ]
Nrnuty| Nuta |Nrnuty| Nuta | Off atl;:vnl::- Standard Kit 1 Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit
25 C¥o 13 [ CF -1 3 Surdo Mute
26 D 0 14 D -1 3 Surdo Open
27 D¥ 0 15 D& -1 HiQ
28 |E 0 6 |E Whip Slap
29 F 0 17 F -1 4 Scratch Push
30 F§ 0 18 F§ -1 4 Scratch Pull
31 G O 19 G -1 Finger Snap
32 GE 0 20 G# -1 Click Noise
33 A 0 21 A 1 Metronome Click
34 Ak 0 22 AR -1 Metronome Bell
35 B 0 23 B -1 Seq Click L
36 C 1 24 CcC 0 Seq Click H
37 CH 1 25 Ct 0 Brush Tap
38 D 1 26 D 0 [0) Brush Swirl
39 D¥ 1 27 D 0 Brush Slap
40 E 1 28 E O [¢] Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 F 1 29 F 0] O Snare Roll
42 F& 1 30 F§ 0 Castanet HiQ2 HiQ2
43 G 1 31 G 0 Snare H Soft SD Rock H AnSD Snappy SD Jazz H Light Brush Slap L
44 Gk 1 32 G# 0 Sticks
45 A 1 33 A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H AnBD Dance-1
46 A¥ 1 34 A% 0 Open Rim Shot AnSD OpenRim
47 B 1 35 B 0 Bass Drum Hard BD Analog L AnBD Dance-2
48 Cc 2 36 C 1 Bass Drum BD Analog H AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz
49 Ck 2 37 C# 1 Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick
50 D 2 38 D 1 Snare M Analog Snare 1 AnSD Q SD Jazz L Brush Slap
51 D¥ 2 39 D¥ 1 Hand Clap
52 E 2 40 E 1 Snare H Hard Analog Snare 2 AnSD Ana+Acoustic SD Jazz M Brush Tap
53 F 2 41 F 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1
54 F& 2 42 F4 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1 Analog HH Closed 3
55 G 2 43 G 1 Floor Tom H Analog Tom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2
56 GE 2 44 G# 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2 Analog HH Closed 4
57 A 2 45 A 1 Low Tom Analog Tom 3 Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3
58 A¥ 2 46 A% 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open Analog HH Open 2
59 B 2 47 B 1 Mid Tom L Analog Tom 4 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4
60 C 3 48 Cc 2 Mid Tom H Analog Tom 5 Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5
61 Ck 3 49 Ct 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal Analog Cymbal
62 D 3 50 D 2 High Tom Analog Tom 6 Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6
63 D¥ 3 51 D¥ 2 Ride Cymbal 1
64 E 3 52 E 2 Chinese Cymbal
65 F 3 53 F 2 Ride Cymbal Cup
66 F§ 3 54 F§ 2 Tambourine
67 G 3 55 G 2 Splash Cymbal
68 G# 3 56 G 2 Cowbell Analog Cowbell Analog Cowbell
69 A 3 57 A 2 Crash Cymbal 2
70 A¥ 3 58 A% 2 Vibraslap
14l B 3 59 B 2 Ride Cymbal 2
72 C 4 60 C 3 Bongo H
73 Ct 4 61 Ct 3 Bongo L
74 D 4 62 D 3 Conga H Mute Analog Conga H Analog Conga H
75 D¥ 4 63 D¥ 3 Conga H Open Analog Conga M Analog Conga M
76 E 4 64 E 3 Conga L Analog Conga L Analog Conga L
77 F 4 65 F 3 Timbale H
78 F§ 4 66 F§ 3 Timbale L
79 G 4 67 G 3 Agogo H
80 G# 4 68 G# 3 Agogo L
81 A 4 69 A 3 Cabasa
82 A% 4 70 A% 3 Maracas Analog Maracas Analog Maracas
83 B 4 71 B 3]0 Samba Whistle H
84 [ 72 C 4]0 Samba Whistle L
c5 85 Ci 5 73 [ C# 4 Guiro Short
86 D 5 74 D 4 [0) Guiro Long
D5 87 D¥ 5 75 Df 4 Claves Analog Claves Analog Claves
88 E 5 76 E 4 Wood Block H
ES 89 |[F 5| 77 |F 4 Wood Block L
F5 90 F§ 5 78 F§ 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
91 G 5 79 G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
G5 92 G# 5 80 G# 4 2 Triangle Mute
93 A 5 81 A 4 2 Triangle Open
A5 94 A} 5 82 Ab 4 Shaker
95 B 5 83 B 4 Jingle Bell
B5 96 C 6 84 C 5 Bell Tree
C6 | |97 [Cke| & [CEob
98 D 6 86 D 5
99 D¥ 6 87 DE 5
100 E 6 88 E 5
101 F 6 89 F 5
102 F& 6 90 F§ 5
103 G 6 91 G 5
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Tabela zestawéw perkusyjnych

Numer 119 120 121
MSB(0-127) / LSB(0-127) / PC(1-128) 127/011 127/0/49 126/0/1 126/0/2 126/0/113
Klawi a MIDI Key Grupa ] ] ] ] ]
Nrnuty | Nuta | Nrnuty| Nuta | Off atl;:lv'::- Standard Kit 1 Symphony Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2 Sound Effect Kit
25 C¥ o0 13 C# -1 3 Surdo Mute
26 D 0 14 D -1 3 Surdo Open
27 D 0 15 D -1 HiQ
28 |E 0 6 |E - Whip Slap
29 F 0 17 F 1 4 Scratch Push
30 F§ 0 18 F§ -1 4 Scratch Pull
31 G 0 19 G -1 Finger Snap
32 GE 0 20 G# 1 Click Noise
33 A 0 21 A A1 Metronome Click
34 Ak 0 22 AR -1 Metronome Bell
35 B 0 23 B -1 Seq Click L
36 C 1 24 C 0 Seq Click H
37 CE 1 25 CE o Brush Tap
38 D 1 26 D 0 [0 Brush Swirl
39 D¥ 1 27 D% 0 Brush Slap
40 E 1 28 E O [¢) Brush Tap Swirl
41 F 1 29 F 0] O Snare Roll Drum Loor
2 [FE 1] 30 [FEO Castanet P
43 G 1 31 G o Snare H Soft
44 GE 1 32 G# 0 Sticks
45 A 1 33 A0 Bass Drum Soft Bass Drum L
46 AF 1 34 A% 0 Open Rim Shot
47 B 1 35 B 0 Bass Drum Hard Gran Cassa
48 Cc 2 36 Cc 1 Bass Drum Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call Heartbeat
49 Cé 2 37 C¥ 1 Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak Footsteps
50 D 2 38 D 1 Snare M Marching Sn M Door Slam Door Squeak
51 D¥ 2 39 D% 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut Door Slam
52 E 2 40 E 1 Snare H Hard Marching Sn H Scratch Applause
53 F 2 41 F 1 Floor Tom L Jazz Tom 1 Wind Chime Camera
54 Fé 2 42 F# 1 1 Hi-Hat Closed Telephone Ring 2 Horn
55 G 2 43 G 1 Floor Tom H Jazz Tom 2 Hiccup
56 GE 2 44 G# 1 1 Hi-Hat Pedal Cuckoo Clock
57 A 2 45 A 1 Low Tom Jazz Tom 3 Stream
58 AF 2 46 AR 1 1 Hi-Hat Open Frog
59 B 2 47 B 1 Mid Tom L Jazz Tom 4 Rooster
60 C 3 48 c 2 Mid Tom H Jazz Tom 5 Dog
61 C# 3 49 C§ 2 Crash Cymbal 1 Hand Cym. L Cat
62 D 3 50 D 2 High Tom Jazz Tom 6 Owl
63 D¥ 3 51 D% 2 Ride Cymbal 1 Hand Cym.Short L Horse Gallop
64 E 3 52 E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click Car Engine Ignition Horse Neigh
65 F 3 53 F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal Cow
66 F4 3 54 F§ 2 Tambourine Car Passing Lion
67 G 3 55 G 2 Splash Cymbal Car Crash Scratch
68 G# 3 56 G# 2 Cowbell Siren Yo!
69 A 3 57 A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Train Go!
70 AF 3 58 AR 2 Vibraslap Jet Plane Get up!
71 B 3 59 B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Short H Starship Whoow!
72 C 4 60 Cc 3 Bongo H Burst
73 Ct 4 61 C% 3 Bongo L Roller Coaster
74 D 4 62 D 3 Conga H Mute Submarine
75 Df 4 63 D% 3 Conga H Open
76 E 4 64 E 3 Conga L
77 F 4 65 F 3 Timbale H Huuaah!
78 F§ 4 66 F§ 3 Timbale L :
79 G 4 67 G 3 Agogo H
80 GE 4 68 G# 3 Agogo L Shower Laugh
81 A 4 69 A 3 Cabasa Thunder Scream
82 Ak 4 70 At 3 Maracas Wind Punch
83 B 4 71 B 3]0 Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 C 5 72 C 4 o Samba Whistle L Bubble Footsteps
c5 85 C# 5 73 C# 4 Guiro Short Feed
86 D 5 74 D 4 0] Guiro Long
D5 87 Df 5 75 DE 4 Claves
88 E 5 76 E 4 Wood Block H
ES 89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
F5 90 F§ 5 78 F§ 4 Cuica Mute Uhl+Hit
91 G 5 79 G 4 Cuica Open
G5 92 GE 5 80 G# 4 2 Triangle Mute
93 A 5 81 A 4 2 Triangle Open
A5 94 Ak 5 82 A% 4 Shaker
95 B 5 83 B 4 Jingle Bell
B5 96 C 6 84 C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
C6 | 97 |CE 6 85 |C# 5 Horse Laser Gun
98 D 6 86 D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 Df 6 87 D# 5 Firework
100 E 6 88 E 5
101 F 6 89 F 5
102 F§ 6 90 F§ 5
103 |G 6 91 G 5 Maou
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Tabela stylow
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Nsl:gl‘sr Nazwa stylu Nst:;?:r Nazwa stylu Nsli;';jr Nazwa stylu

8 Beat Swing & Jazz Traditional

001 8BeatModern 040 | BigBandFast 078 | USMarch

002 | 60'sGtrPop 041 | BigBandBallad 079 | 6/8March

003 | 8BeatAdria 042 | JazzClub 080 | GermanMarch

004 | 60's8Beat 043 | Swing1 081 | PolkaPop

005 | 8Beat 044 | Swing2 082 | OberPolka

006 | OffBeat 045 | Five/Four 083 | Tarantella

007 | 60’'sRock 046 | Dixieland 084 | Showtune

008 | HardRock 047 | Ragtime 085 | ChristmasSwing

009 | RockShuffle R&B 086 | ChristmasWaltz

010 | 8BeatRock 048 | Soul 087 | ScottishReel
16 Beat 049 | DetroitPop Waltz

011 | 16Beat 050 | 6/8Soul 088 | SwingWaltz

012 | PopShuffle 051 CrocoTwist 089 |JazzWaltz

013 | GuitarPop 052 | Rock&Roll 090 | CountryWaltz

014 | 16BtUptempo 053 | ComboBoogie 091 OberWalzer

015 | KoolShuffle 054 | 6/8Blues 092 | Musette

016 | HipHopLight Country Children
Ballad 055 | CountryPop 093 |Learning2/4

017 | PianoBallad 056 | CountrySwing 094 | Learning4/4

018 | LoveSong 057 | Country2/4 095 | Learning6/8

019 | 6/8ModernEP 058 | Bluegrass 096 |Fun 3/4

020 | 6/8SlowRock Latin 097 | Fun 4/4

021 | OrganBallad 059 |BrazilianSamba Pianist

022 | PopBallad 060 |BossaNova 098 | Stride

023 | 16BeatBallad 061 | Tijuana 099 | PianoSwing
Dance 062 | Discolatin 100 | PianoBoogie

024 | EuroTrance 063 | Mambo 101 Arpeggio

025 |lbiza 064 |Salsa 102 | Habanera

026 | SwingHouse 065 | Beguine 103 | SlowRock

027 | Clubdance 066 |Reggae 104 | 8BeatPianoBallad

028 | ClubLatin Ballroom 105 | 6/8PianoMarch

029 | Garaget 067 | VienneseWaltz 106 | PianoWaltz

030 |Garage2 068 | EnglishWaltz

031 | TechnoParty 069 | Slowfox

032 | UKPop 070 | Foxtrot

033 | HipHopGroove 071 | Quickstep

034 | HipShuffle 072 | Tango

035 | HipHopPop 073 | Pasodoble
Disco 074 | Samba

036 | 70'sDisco 075 | ChaChaCha

037 | LatinDisco 076 | Rumba

038 | SaturdayNight 077 | Jive

039 | DiscoHands




Tabela muzycznych baz danych

VBB Nazwa MDB VBB Nazwa MDB VBB Nazwa MDB
POP R&B 77 MuchoTrp
1 AlvFever 39 AmazingG 78 Sunshine
2 DayPdise 40 BoogiePf 79 Tico Org
3 GoMyWay 41 Clock Rk 80 TroWave
4 HowDeep! 42 CU later COUNTRY
5 HurryLuv 43 HappyDay 81 BoxerFlt
6 Imagine 44 RisingSn 82 CntryRds
7 JustCall 45 ShookUp 83 Jambala
8 SultanSw 46 TeddyBer 84 TopWorld
9 WhitePle SWING & JAZZ 85 YlwRose
10 YesterPf 47 ChooChoo BALLROOM
ROCK 48 HighMoon 86 BrazilBr
11 JumpRock 49 InMood 87 CherryTp
12 PickUpPc 50 MistySax 88 DanubeWv
13 RdRiverR 51 MoonlLit 89 TangoAc
14 SatsfyGt 52 New York 90 TeadTwo
15 Sheriff 53 SaintMch TRADITIONAL
16 SmokeWtr 54 ShearJz 91 CampRace
17 TwistAgn 55 TstHoney 92 CielPari
18 VenusPop 56 USPatrol 93 GrndClok
DANCE EASY LISTENING 94 JinglBel
19 2 of Us 57 Close2U 95 MickMrch
20 B Leave 58 Entrtain 96 Showbiz
21 Back St 59 LuvStory 97 StarMrch
22 Crockett 60 MyPrince 98 WashPost
23 FunkyTwn 61 PupetStr 99 XmasWalz
24 KillSoft 62 Raindrop 100 | YankDood
25 Nine PM 63 R'ticGtr
26 SingBack 64 SingRain
27 StrandD 65 Smallwid
BALLAD 66 SpkSoft
28 AdelineB 67 StrangeN
29 CatMemry 68 TimeGoes
30 ElvGhett 69 WhteXmas
31 Feeling 70 WishStar
32 Mn Rivr 71 WondrWwid
33 OnMyMnd LATIN
34 OverRbow 72 Bambal.a
35 ReleseMe 73 BeHappy!
36 SavinglLv 74 Copalola
37 SmokyEye 75 DayNight
38 WhisprSx 76 Ipanema
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Tabela rodzajow efektow

® Rodzaje harmonii

Nr Rodzaj harmonii Opis
o1 DL_JGT Jesli chcesz ustysze¢ jeden z rodzajéw harmonii 01-05, to zagraj na klawiszach
02 Trio znajdujacych sie po prawej stronie od punktu podziatu, jednoczesnie grajac akordy po
03 Block lewej stronie klawiatury z wtagczonym automatycznym akompaniamentem. Do granej nuty
04 Country zostanie dodana jedna, dwie lub trzy nuty harmonii. Podczas odtwarzania utworu, ktory
05 Octave zawiera dane akordéw, harmonia jest stosowana przy uderzeniu w jakikolwiek klawisz.
06 Trill 1/4 note J
. 3—
07 Trill 1/6 note T J
08 Trill 1/8 note J‘,
09 Trill 1/12 note =3 Jesli trzymasz nacisnigte dwie rézne nuty, beda sie one ciagle i na przemian
JJ) | zamienialy w trylu).
10 Trill 1/16 note D
. 3—
11 Trill 1/24 note %ﬁ
12 Trill 1/32 note ﬁ
13 Tremolo 1/4 note J
14 Tremolo 1/6 note TsT
15 Tremolo 1/8 note J‘,
16 Tremolo 1/12 note =3 Jesli trzymasz nacisnieta jedna nute, nuta ta jest powtarzana w sposéb ciagty.
m (Szybkos$¢ powtarzania rozni sie i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
17 Tremolo 1/16 note ﬁ
3—
18 Tremolo 1/24 note %ﬁ
19 Tremolo 1/32 note ﬁ
20 Echo 1/4 note J
21 Echo 1/6 note TST
22 Echo 1/8 note J‘,
3 Jesli nadal trzymasz nacisnieta nute, to do granego dzwigku dodawane jest echo.
23 Echo 1/12 not = y! €tq nute, graneg € J
cho 1/12 note m (Szybkos¢ echa rozni sie i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
24 Echo 1/16 note D
3
25 Echo 1/24 note %%
26 Echo 1/32 note ﬁ

® Rodzaje pogtosu

Nr Rodzaj pogtosu Opis
01-03 Hall 1-3 Pogtos sali koncertowej.
04-05 Room 1-2 Pogtos matej sali.
06-07 Stage 1-2 Pogtos dla instrumentéw solowych.
08-09 Plate 1-2 Symulowany pogtos stalowej ptyty.

10 Off Bez efektu.

® Rodzaje efektu Chorus

Nr Rodzaj efektu Chorus Opis

1-2 Chorus 1-2 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty.

3-4 Flanger 1-2 Daje bogaty, ozywiony i drzacy efekt dzwiekowy.
5 Off Bez efektu.
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Schemat implementacji MIDI
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Schemat implementacji MIDI
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Format danych MIDI

UWAGA:

1

Domysinie (ustawienie fabryczne) instrument dziata jak
16-kanatowy, wielobrzmieniowy modut i dane
wejsciowe nie wptywajg na brzmienia ani ustawienia
panelu. Podane nizej komunikaty MIDI majag jednak
wpfyw na brzmienia, automatyczny akompaniament
i utwory.

e Kontroler MIDI Master Tuning.

e Komunikaty systemowe MIDI typu Exclusive do

zZmiany rodzaju pogtosu i efektu Chorus.

Komunikaty numerdw zmian tych elementdw nie moga

byc¢ przesytane z samego instrumentu. Mozna je jednak

przesylac podczas odtwarzania akompaniamentu,
utworu lub w czasie korzystania z efektu harmonii.

Komunikaty systemowe Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
e Ten komunikat automatycznie przywraca wszystkie
domysline ustawienia instrumentu, poza
ustawieniem MIDI Master Tuning (stroju
podstawowego).

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, I,
mm, F7H
e Ten komunikat umoZliwia jednoczesng zmiane

gtosnosci we wszystkich kanafach (Universal System

Exclusive).
e Wartosc ,mm” okresla ogdlny poziom gtosnosci.
(Wartosc ,II” jest ignorowana).

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H,

OOH, mm, Il, cc, F7TH

e Ten komunikat zmienia jednoczesnie stréj we
wszystkich kanafach.

e Wartosci,,mm” i ,II” sg wykorzystywane przez
kontroler MIDI Master Tuning.

e Domysine wartosci ,mm” i ,II” to odpowiednio:
08H i O0OH. Wartosci ,n” i ,cc” moga by¢ dowolne.

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, OOH,
mmH, IIH, F7H
® mm: starszy bajt komunikatu
® [l: mfodszy bajt komunikatu
Szczegdtowe informacje zawiera mapa efektow (str. 84).

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H,
mmH, IIH, F7H
® mm: starszy bajt komunikatu
e |I: mfodszy bajt komunikatu
Szczegdtowe informacje zawiera mapa efektow (str. 84).

4 Po uruchomieniu akompaniamentu przesytany jest
komunikat FAH. W momencie zatrzymania
akompaniamentu przesytany jest komunikat FCH.
Gdy parametr ,ExtClock” ma wartos¢ ON, obydwa
komunikaty (FAH i FCH) sg rozpoznawane.

5 Przetgczanie funkcji Local
<Local ON> Bn, 7A, 7F

.Mapaefektéwoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

*

Gdy odebrana zostanie warto$¢ Type LSB, ktéra nie
odpowiada zadnemu efektowi (No Effect), automatycznie
ustawia sie warto$¢ odpowiadajaca efektowi (najblizsza
podanej wartosci).

* Liczby w nawiasach przed nazwami rodzajow efektéw
odpowiadaja liczbom wskazywanym na wys$wietlaczu.

® REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 0 1 2 8 16 17 18 19 20
0 No Effect
1 (01)Hall (02)Hall2 (03)Hall3
2 Room (04)Room1 (05)Room2
3 Stage (06)Staget  |(07)Stage?2
4 Plate (08)Plate (09)Plate2
5...127  |No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 0 1 2 8 16 17 18 19 20
0..63  |No Effect
64 Thru
65 Chorus (2)Chorus2
66 Celeste (1)Chorus1
67 Flanger (3)Flanger1 (4)Flanger2
68...127 |No Effect
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Dane techniczne

Klawiatury

¢ 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) z funkcja Touch
Response

Wyswietlacz
* Wyswietlacz LCD (pod$wietlany)

Konfiguracja
e STANDBY/ON
* MASTER VOLUME: MIN-MAX

Elementy ptyty czotowej

e [LI/[RECTRACK 2], [R/[REC TRACK 1], [LISTEN & LEARN],
[TIMING], [WAITING], [A-B REPEAT])/[ACMP ON/OFF],
[REWJ/[INTRO/ENDING/rit.], [FF)/[[MAIN/AUTO FILL],
[TEMPO/TAP], [REC], [PAUSE)/[SYNC START], [START/STOP],
[SONG], [STYLE], [VOICE], [FUNCTION], [PORTABLE GRAND],
[MUSIC DATABASE], [REVERB ON/OFF], [DEMO],
[METRONOME ON/OFF], [SPLIT ON/OFF], [DUAL ON/OFF],
[HARMONY ON/OFF], [TOUCH ON/OFF],
przyciski numeryczne [0]-[9], [+/YES], [-/ NO]

Brzmienie

* 108 brzmien panelowych + 12 zestawdw perkusyjnych +
1 zestaw efektow dzwiekowych + 359 brzmien XGlite +
2 brzmienia opcjonalne XGlite

 Polifonia: 32

* DUAL

® SPLIT

Styl

* 106 wstepnie zdefiniowanych styléw + pamig¢ flash

¢ Elementy sterujgce stylami:
ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOPR,
INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

e Palcowanie: wielopalcowe

® Gtosnosc stylu

* Rejestrowanie stylu

Funkcja edukacyjna
® Stownik akordow
o Lekcje 1-3

Funkcja

® Gto$nos¢ stylu, gtosnosc¢ utworu, transpozycija, strojenie, punkt
podziatu, czuto$¢ klawiatury, rejestr stylu, brzmienie Main
(gtosnosc, oktawa, poziom efektu Chorus), brzmienie Dual
(brzmienie, gto$nos$¢, oktawa, poziom efektu Chorus), brzmienie
Split (brzmienie, gto$nos¢, oktawa, poziom efektu Chorus),
rodzaj pogtosu, poziom pogtosu, rodzaj efektu Chorus, efekt
Panel Sustain, rodzaj harmonii, gto$no$¢ harmonii, tryb PC
(PC1/PC2/0ff), sterowanie lokalne (On/Off), zegar zewnetrzny,
wysytanie ustawien poczatkowych, metrum (licznik, mianownik),
gtosnosé metronomu, Sciezka lekcji Track (R), Sciezka lekcji Track
(L), wytaczanie demonstraciji

Efekty
® Pogtos: 9 rodzajow
e Chorus: 4 rodzaje

® Harmonia: 26 rodzajow

Utwor

¢ 102 wstepnie zdefiniowane utwory + 5 utworéw uzytkownika +
pamie¢ flash

® Song Clear

® Gto$nosc¢ utworu

Muzyczna baza danych
* 100

Nagrywanie

e Utwor
Utwoér uzytkownika: 5 utworéw
Nagrywane $ciezki: 112

MIDI

® Sterowanie lokalne wiaczone/wytaczone

* Wysytanie ustawien poczatkowych

e Zegar zewnetrzny

e Tryb PC

Gniazda zewnetrzne
* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, MIDI IN/OUT, SUSTAIN

Wzmacniacz

e 25W+25W

Gtosniki

e 12cmx2

Pobér mocy

* 10 W (podczas korzystania z zasilacza sieciowego PA-3B, PA-3C
firmy Yamaha)

Zasilanie

e Zasilacz: PA-3B, PA-3C firmy Yamaha lub odpowiednik

e Baterie:  Sze$¢ baterii AA, LR6 lub rownowaznych

Wymiary (szerokosé x gtebokos$¢ x wysokos¢)

® 945 x 370 x 128 mm

Masa
® 4.9 kg (bez baterii)

Wyposazenie
® Pulpit pod nuty
e Podrecznik uzytkownika

Wyposazenie dodatkowe

e Zasilacz: PA-3B, PA-3C firmy Yamaha lub odpowiednik
e Ztacze MIDI USB:  UX16

e Przetacznik nozny: FC4/FC5

e Statyw: L-2C/L-2L

e Stuchawki: HPE-150/HPE-30

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika majg
jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega
sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikaciji
w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia.
Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje mogg sie rézni¢
w poszczegolnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy
firmy Yamaha.
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Indeks

Kontrolery i ztacza na panelu

0-9, +/ YES, -/ NO, przycisKi ....cc.ccoeeveeruerveninenennenne. 33
A-B REPEAT, przycisk ......
ACMP ON/OFF, przycisk .. .
DEMO, PIZyCisK ...coeverereriniiiieieienienienieeieeieeeees 19
DUAL ON/OFF, przycCisk ......cccccceevevienencncncnenennee 13
FF, przycisk
FUNCTION, przycisk ......ccccvverveerienieninenencnnee
HARMONY ON/OFF, przycisk
INTRO/ENDING/rit. Przycisk .....
L, przycisk .....ccooevveviiniinieniee
LISTEN & LEARN, przycisk ....
MAIN/AUTO FILL, przycisk ......cccccecceevincincnncnee
MASTER VOLUME, pokretto gfo$nosci ............... 9,32
METRONOME ON/OFF, przycisk
PAUSE, PIzycisk ......cccccoveininieiniiiicenceceeee 19
PORTABLE GRAND, przycisk ......cccccocevueviinenennenne. 15
R, przycisk
REC (nagrywanie), przycisk
REC TRACK 1, przycisk .....cccceoeeveeienenieienieieeieee
REC TRACK 2, przycisk .......
REVERB ON/OFF, przycisk
REW, przycisk ......ccccoceveneninene

SONG, PIzyCisk ....ccccceeererieiiieieieieseseseeeeen
SPLIT ON/OFF, przycisk ......ccccccceevevenenencncnenennne
STANDBY/ON, przetacznik . .
START/STOP, przycisk .....cccccoeveeveeiiiiienienienieniene
STYLE, przycisk .....cccoceeiviriiieieneneneneseseen
SYNC START, przycisk ..
TEMPO/TAP, przycisk .... .
TIMING, przycisk ............... .37
TOUCH ON/OFF, przycisk .......ccccccvvevevenecincnnenee 45
VOICE, przycisk .......

WAITING, przycisk ...c..cccoceveeiivienicniniinieeeeee 38
DCIN 12V, gniazdo

MIDI IN/OUT, zlacze
PHONES/OUTPUT, gniazdo .......cccceceevereeievecvencnenne 9

SUSTAIN, gniazdo .....ccocvevverienienieniienieerieeceieeeen 9

m PSR-E313/YPT-310 Podrecznik uzytkownika

Porzadek alfabetyczny

A

AB REPEAL ..ceviiiiiiiiieieee e
ACMP ON/OFF ....ccccooiiiiiiiiniiiiecteceeeeeeee
Akompaniament automatyczny ...
AKOrd ..o

ANUIUJ e
Backup Clear (kasowanie kopii zapasowej) ............... 31
Bateria ...c..oooviiiiiieic e 8
Brzmienie .......cocoeeeiiiiiiieeiieece e 12-14
Brzmienie Melodii ......c..cocvieeiieeiieiiieecieeeee e 39
Chorus, €feKt ...vvvieiiiiiieeeceeee s 44
Czulo$¢ Klawiatury ......c.cceceeeeienienineneneeeeeeeeeeee 45
Czyszcezenie pamigci flash ..o 31
DUual oo 13
External Clock ......ccooooiiiiiiiiiiiciecceceeeee e 60
B oo 19
Format O SMF .......ccooiiiiiiiiceceeeeeeee e 65
Glo$nos¢ harmonii .........

Glo$nosé metronomu .
GIOSNOSE SLYIU e
GI0SNOSE ULWOTU ...oveiviieiiiieiiecciee e
Harmonia ........ccoeeeeviieeiiiiieccecceeee e 42-43
INICJOWANIE ..o 31
KOmPULEr ....ccoovviiiiiiiiiiiciciiic 62-68
Kopia ZapasoWa .......ccceceeeeieienienienenienesceeeeeeee 31
LeKCja oo 35-38
LOCAl oo 60
Lokalne, StErOWani€ .........ccccceeeeevuveeeeeiveeeeeeieeeeeeennnnn 62



Indeks

Main/Auto fill .....ccoovivieiiiiiniiccc e 51-52
MELIONOM ...ttt 24-26
MIDI Lo 61
Musicsoft Downloader ............cccccveiveneveneincneenne. 65
Muzyczna baza danych ........cccooevieiieninininiiee 23
Nacis$nij i przytrzymaj przez chwilg .........ccccceveennennne 32

Nagrywanie ........ .
NO, PIZYCISK eveviiiriirierieriireetcceeeeee e 30

(0

OCENA ettt
Oktawa (Dual) ....ccooeeviiiiiieieecieeee e
Oktawa (Main) ...cc.ocovviieiiiieiieeciie e
Oktawa (Split) ....ccevevveenrennnnee
One Touch Setting, funkcja ...
OPCIC vttt

P

PamieC flash .........coooiiiiiiiiie e
Panel Sustain ...
Partia ...
Plik kopii zapasowe;j .
PLK SEYIU oo
Pokretlo gtosnosci Master Volume .........cccceeeueeeeee
Poziom efektu Chorus (Dual) ...........
Poziom efektu Chorus (Main) ....
Poziom efektu Chorus (Split) .....
P0ziom poglosu .....c..coccviririiiiiiiiic
Pryma ...cccooevinininiiiiccce
Przetacznik nozny (gniazdo SUSTAIN)
Przesylanie ........cccocveviiiiiiiinii
Przesylanie ustawien ......c..cccoceeveevveieneneninineneee
Pulpit pod nuty
Punkt podziatu

R

Reverb (Poglos) oo 43
Rew

SPIE ettt 14
Start ...
Stop ... .32
Strojenie ...
SEYL e 20-21, 49-52
Synchro Start, funkcja ......ooceeevieieicicnincncnce 21,49

Ve

S

SCIEZKA vecvveeeeeeeeee e 28, 34,40
Sciezka lekcji Track (R/L)
przestanych UutWorow ...........cccceeeiiiiiniicninnne 60, 68

-

Tabela brzmien .............ccccoooviiiiiiiiiiiiccce, 70
Tabela rodzajow efektu Chorus ..........cccceeeieenennne. 81
Tabela rodzajow harmonii ........c.ccceceveeeriencenenniennen. 81
Tabela rodzajéw pogtosu .
Tabela StyIOW ..c..coeririiiiiicceee e
Tabela ustawien funkcji
Tabela utworow ............ccceceeveene.
Tabela zestawow perkusyjnych ..
Takt oo

TEMPO i
Track Rec ..o
TIanSPOZYCIA c.veververieriieiienieieiesteete ettt
U

Ustawienie PC ... 63
Usuwanie (utworu) ..... .30
Utwory demonstracyjne . .19
ULWOT i 18
Utwor uzytkOwnika ........cccceveevierieniieiienienieniene 27-28
W

Wiacz lub wylacz akompaniament automatyczny ...... 21
WSEED oottt 49, 52
WSIHZYMYWANIE ....cnvieciiieieiieicieieeeeeeceeeeeeeeees 19
WYCISZENIE ..ottt 40
Wyposazenie .... 6, 85
WYSWICHIACZ .o 34
Wyswietlacz akordOow ..........cccceevveveevienenenencnnnne 34,56
Wyswietlacz KIawiatury .......cc.ccoevevenenineneneniene 34
Wyswietlacz taktu ....c.ccoeeeeieiiiiininiinineeeeeeecce 34
X

XGLLE oottt 6
Y

YES ot 30
V4

ZAKONCZENIE ...ovvieeeiiieiiieeiiieeiie et 50, 52
Zakres akompaniamentu automatycznego ............ 21-22
ZAPIS NULOWY .eneriiieiinieeiieiteteee et
Zapisywanie danych na komputerze .. .
Z.aS11aCZ SIECIOWY ..eevvviiiiiieiieieeieeicete e
Z.dalne SLerOWANIC .......ccerveeueeieienieienieeieeieeeeeieeeeeene
Zegar ZEWNEIZNY ...ccceevveneeennnne

Zestaw perkusyjny (Drum Kit)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskac szczegétowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub

z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[CENTRAL & SOUTH AMERICA|

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4" andar, Itaim Bibi, CEP
04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Musica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00
DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China)
Co.,Ltd.

25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Sub-
roto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong, Kang-
nam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.0.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
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