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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa
(adaptador) o pilas. NO conecie este producto a ninguna fuen-
te de alimentacién o adaptador que no scan los descritos en
este manual, en la placa de identificacion o cualquier otro
modelo especificamente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitiie este producto dondc se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexion.
iNo se recomienda el uso de alargadores! S1 adn asi es incvita-
ble. el calibre minimoe del cable para un alargador de 25" es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor ¢s
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de
mayor longitud, consulte a un clectricista.

Este producto deberd utilizarse solamente con los componen-
tes que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté
recomendado por Yamaha. Si s¢ utiliza un rack o un carro, por
favor observe todas las advertencias e instrucciones de scguri-
dad que acompafien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La infor-
macidn que contiene este manual es la que se tiene por correc-
ta en el momento de la impresién. No obstante. Yamaha se
reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones sin previo aviso y sin obligacion de actuali-
zar las unidades existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacion con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la
audicién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto
nivel de volumen o a un nivel que resul te incémodo. Si expe-
rimenta cualquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos,
deberd consultar a un médico especialista. IMPORTANTE:
cuanto més alto sea ¢l sonido, menos tiempo tardara el daio
en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requicran montaje. En algunos casos ese mon-
taje o instalacién ha de ser llevado a cabo por el distribuidor.
Por favor, asegirese de que las banquetas ofrecen estabilidad
y de que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes
de utilizarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estan
disefnadas exclusivamente para sentarse, no ¢stando recomen-
dadas para ningun otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan
lugar por una falta de conocimiento del funcionamiento de
una operacién o de un efecto (cuando la unidad estd funcio-
nando para lo que fue disefada) no estdn cubiertas por la
garantia del fabricante, y por tanto son respon sabilidad de los
propietarios. Por favor, estudie cste manual alentamente y
consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se cnorgullece de fabricar
productos que son seguros para el usuario y no son agresivos
contra el medio ambiente. Sinceramente pensamos gue Nues-

tros productos y que los métodos de produccion utilizados
para fabricarlos cumplen estos requisi tos. Por favor, colabore
con nosotros para poder mantener estos principios medioam-
bientales. siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequedia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada
y fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas
cs de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su susti-
tucion, contacte con un servicio téeni co cualificado y autori-
zado para lHevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegurese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, 0 pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instala-
das correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar
sobrecalentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precauciéon: No intente desarmar ni quemar ninguna pila.
Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshdgase
ripidamente de las pilas usadas y de manera que disponga la
ley en su pafs.

Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas la
informacion necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que
este producto se estropee y no sea posible su reparacién o que
por alguna razon usted considere que ya es inservible, por
favor, observe todas las regulaciones locales, estatales y auto-
némicas en relacion a la eliminacidn de productos que conten-
gan plomo, pilas, plésticos, etc. Si su distribuidor no puede
ayudarle, péngase en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacién le indica la situacién de la
placa de identifica cidn para este modelo. El niimero de mode-
lo, ¢l nimero de serie, los requisitos de alimentacidn, etc. se
encuentran en csta placa. Debera registrar el niimero de mode-
lo, el nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que
a tal efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este
manual como registro permanente de su compra.
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BIENVENIDOS AL MU90R

Bienvenido al MU90R

Enhorabuena y gracias por haber adquirido ¢l Generador de Tonos MU9OR de Yamaha.

El MU90R es un avanzado generador de tonos con 779 Voces de alta calidad, plena
compatibilidad con General MIDI -incluido el nuevo XG-MIDI (General MIDI Exten-
dido) de Yamaha-, ademas de flexibilidad de intercomunicacién con ordenadores en una
unidad de montaje en rack.

Gracias al prictico interfaz de ordenador interno y a los terminales MIDI, el MU90OR
es ideal para cualquier sisterna musical controlado por ordenador, desde la conexidén a un
sencillo portétil hasta la integracién en un completo estudio MIDI. Con su gran pantalla de
cristal liquido y sus controles graficos intuitivos, el MUY0R resulta excepcionalmente senci-
llo de usar.

El MU90R también incorpora entradas MIDI dobles totalmente independientes,
capacidad multitimbrica de 32 Partes y una completa polifonia de 64 notas para la
reproduccién de los mds sofisticados datos de cancién. Un modo de Actuacion especial per-
mite una operacién con 4 voces de gran flexibilidad, para aplicaciones de actuaciones en
directo. Los multiefectos digitales internos proporcionan una enorme versatilidad para la
“suavizacioén” del sonido. Ademds, las practicas entradas A/D permiten conectar un micré-
fono, guitarra eléctrica u otro instrumento, y mezclar esas sefiales con las Voces del MU9OR.
Y lo que es més, el MU90OR incluye abundantes herramientas de edicion, completas y faci-
les de usar, para conseguir exactamente el sonido que se desea.
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Desembalaje

DESEMBALAJE

EI MU90R debe ir acompanado de los componentes detallados a continuacién. Com-
pruebe que no falta ninguno. Asimismo, anote el nimero de serie del MU90R en este

recuadro, para futuras consultas.

MUS0R

N2 de Serie:

Adaptador de c.a. PA-3B

Manual del Usuario
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COMO USAR LSTE MANUAL |

Como usar este manual

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Probablemente ya tenga ganas de probar su nuevo Generador de Tonos MU90R y
comprobar lo que es capaz de hacer, mejor que tenerse que leer un sinfin de instruc-
ciones antes de saber ni tan siquiera como suena.

Sin embargo, para poder obtener el maximo rendimiento del MU90R, recomenda-
mos encarecidamente la lectura de las siguientes secciones en el orden establecido:

Precauciones
Se facilita informacion importante sobre la forma de tratar el nuevo MU90R, cémo
evitar dafos y como garantizar un funcionamiento fiable y duradero.

Los Controles del MU90R
Esta seccion sirve de introduccién a los controles del panel y a los conectores.

El MU90OR — Qué Es y Qué Puede Hacer
Presenta brevemente una vision general de las funciones y prestaciones del MU90R,
asi como algunos consejos importantes para usarlo de la manera mas eficaz.

Guia Practica

Esta importantisima seccion le iniciara en la utilizacion del MU90R. Servira de ayuda
para configurar el instrumento, tocarlo y utilizar algunas de las funciones mas impor-
tantes. La experiencia practica que se adquiera en esta seccion le ayudara a moverse
por el resto del manual.

Integracion del MU90R en su Configuraciéon. Conexion con un Ordenador
Estas secciones (pertenecientes a la Guia Practica) le explican todo lo que necesita
saber para integrar debidamente el MUSO0R en su sistema controlado por ordenador.

Referencia

Una vez familiarizado con todo lo anterior, mire por encima esta completa guia de
todas las funciones de edicion. No sera necesario (ni apetecible) leerse todo de una
vez, sino que servira para acudir a ella cuando se precise informacion acerca de una
determinada caracteristica o funcion.

Apéndice

Por dltimo, utilice las secciones del Apéndice cuando sea necesario. Por ejemplo, el
indice Alfabético resultara muy util cuando se requiera encontrar rapidamente infor-
macion sobre un tema especifico. Otras secciones, tales como el Glosario, la Solucién
de Problemas y los Mensajes de Error, facilitan informacién adicional de gran utilidad.
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PRECAUCIONES

LEASE ATENTAMENTE ANTES DE COMENZAR

* Guarde estas precauciones en un lugar seguro para futuras consultas.

ADVERTENCIA

Observe en todo momento las precauciones basicas facilitadas a continuacion, y asi evitara la posibilidad de
causar dafios personales serios e incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocir-
cuito, averia, incendio u otros riesgos. Las precauciones son las siguientes, aunque sin limitarse a las mismas:

No abra el instrumento ni intente desmontar las piczas internas o moditi-
carlas en forma alguna. El instrumento no conticne piczas manipulables
por el usuario. Si se presenta alguna anomalia aparente de funcionamien-
to, desconéctelo de inmediato y solicite una revision a un técnico cualifi-
cado de Yamaha.

No exponga ¢l instrumento a la lluvia ni lo utilice en las proximidades del
agua o de entornos himedos. No coloque encima recipientes que con-
tengan fiquidos que puedan derramarse en el interior de la unidad a tra-
vés de sus aberturas.

Si se desgasta o deteriora el cable o enchufe del adaptador de c.a.. o se
produce una pérdida repentina de sonido durante el uso del instrumento,

A PRECAUCION

o sc perciben olores o humos wusuales causados por dicho adaptador,
apague inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador de la red y
solicite una revision a un técnico cualificado de Yamaha.

Utilice dnicamente el adaptador (PA-3B) especificado, o de lo contrario
se podrian ocasionar danos o un sobrecalentamiento del instrumento.

Antes de limpiar el nstrumento. desconecte siempre el cable de alimenta-
cion de la toma de red. No conecte ni desconecte nunca un enchufe con las
manos htimedas.

Revise periddicamente el conector de alimentacion y elimine cualquier
senial de suciedad o polvo yue pudiera haberse acumulado en él.

Observe en todo momento las precauciones basicas facilitadas a continuacion, y asi evitara la posibilidad
de causar danos fisicos tanto a usted como a otras personas, asi como al instrumento y otros bienes. Las
precauciones son las siguientes, aunque sin limitarse a las mismas:

Utilice exclusivamente ¢l soporte o mueble (rack) especiticado para el
instrumento. Cuando 1o acople, emplec anicamente los tornillos facilita-
dos. De lo contrario podrian producirse danos en los componentes inter-
nos o provocar la caida del equipo.

No prolongue mucho el funcionamiento del instrumento a niveles de
volumen elevados o incamodas, pues podria ocasionar pérdidas auditi-
vas irpeversibles. Siadvierte algan tipo de pérdida auditiva o zumbido en
los oidos. consulte a su médica.

B SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

Este instrumento incluye una pila de seguridad interna no recargable que
permite conservar los datos internos incluso cuando la unidad esta apa-
gada. Cuando haya yue cambiar la pila, en la pantalla aparecerd el men-
saje "Battery Low!”. En tal caso, haga de inmediato una copia de seguri-
dad de sus datos (con un dispositivo externo como el Archivador de
Datos MIDI MDF2 de Yamaha, provisto de unidades de disco flexible), y
despuds solicite a un téenico de servicio cualificado de Yamaha que sus-
tituya la pila.

Para evitar posibles dafos de consideracién, no intente cambiar la pila de
seeuridad por su cuenta. Encargue sicmpre esta tarea al servicio técnico
de Yamaha.

No cologue nunca la pila de seguridad al alcance de los nifos, ya que
podria seringerida. En tal caso, consulte urgentemente a un médico.

W ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS DEL USUARIO

Guarde todos los datos en un dispositivo externo como el Archivador de
Datos MIDI MDF2 de Yamaha, a fin de evitar la pérdida de datos impor-
tantes como consecuendcia de una anomalia del equipo o error operativo
del usuario.

Yamaha no asume ninguna responsahilidad por los dafios ocasionados como
consecuencia de un uso indebido o modificaciones realizadas en el instru-
mento, ni por la pérdida o destruccion de datos del mismo.

Apague siempre el instrumento cuando no to esté utilizando.

® No sitde el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de calor, tales
como estufas o radiadores, ni lo doble excesivamente, ni cologue objetos
pesados encima, ni lo tienda por lugares en los que se pueda pisar, enre-
dar o molestar.

® Cuando desconecte el enchufe de la toma de red, tire siempre def conec-
tor, nunca del cable.

@ No conecte ¢l instrumento a una toma eléctrica de conector miltiple, toda
vez que se podria degradar la calidad de sonido y posiblemente sobrecalen-
tar la toma.

® Desconecte el adaptador de la toma de red cuando no vaya a utilizar ¢l
instrumento durante periodos de tiempo prolongados, asi como durante las
tormentas.

® Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, apa-
gue la totalidad de los mismos. Antes de encender o apagar los compo-
nentes, reduzca al minimo todos sus niveles de volumen.

@ No exponga el instrumento a un exceso de polvo o vibraciones ni a tem-
peraturas extremas {luz solar directa, cerca de un radiador, en un vehicu-
lo durante el dia), v asi evitard la posibilidad de que se desfigure ¢f panel
o se causen dafios en los componentes internos.

@ No utilice el instrumento en las proximidades de otros aparatos eléctri-
cos, tales como televisores, radios o altavoces, ya que se podrian produ-
cir interferencias y afectar al funcionamiento de dichos cquipos.

@ No coloque el instrumento en un lugar inestable que pueda favorecer su
caida accidental.

® Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables incluido ¢l
del adaptador.

® Cuando limpie el instrumento, utilice un pafo suave y seco. No utilice
dituyentes, disolventes, liquidos de limpicza ni paios tratados con pro-
ductos quimicos. lgualmente, no cologue objetos de vinila o plastico
sobre 1a unidad, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

@ No se apoye ni cologue objetos pesados sobre el instrumento, ni aplique
excesiva fuerza a los botones, interruptores o conectores.
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Los Controles del MU90R

LOS CONTROLES DEL MUYOR

Panel Frontal
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@ Toma de auriculares (PHONES)
Para la conexion a un juego de auriculares estéreo (conector de 1/4”).

@ Control de volumen (VOLUME)
Girandolo se regula el volumen global del MU90R.

® Entradas A/D INPUT 1y 2

Para la conexion de un microfono, guitarra eléctrica u otros instrumentos electronicos
(conectores mono de 1/4”).

O Control de nivel A/D INPUT
Para controlar el nivel de las entradas A/D.

© Boton PLAY

Para entrar en el modo de Reproduccion y cambiar de pantalla de Reproduccion (véa-
se pagina 39).

O Bot6n UTIL (UTILIDADES)
Para acceder al modo de Utilidades (véase pagina 114).

@ Boton MODE
Para acceder al modo de Modulo de Sonido (véase pagina 126).

@ Botén EDIT
Para acceder al modo de Edicion (véanse paginas 49 y 89).

© Boton EFFECT
Para acceder al modo de Edicion de Efectos (véase pagina 101).

() Botdon EQ

Para acceder al modo de Edicion de Ecualizacion (véase pagina 112).
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@® Boton SOLO/MUTE
Pulsando este botén se alterna entre el silenciamiento y el aislamiento (solo) de la Par-
te seleccionada (véase pagina 25).

@ Boton ENTER
Se utiliza para activar las opciones del mend de pantalla y para ejecutar determinadas
funciones y operaciones. El doble clic (pulsarlo dos veces muy seguidas) activa el
mensaje hexadecimal Exclusivo de Sistema correspondiente al valor actual de la fun-
cion y el parametro.

® Boton EXIT

Para abandonar las diversas paginas de pantalla y regresar a la anterior. También para
cancelar determinadas funciones y operaciones.

@ Botones PART &/®
Para seleccionar distintas Partes. En el modo de Edicién de Efectos, pueden emplearse
para alternar entre los diferentes efectos. Si se pulsan al mismo tiempo, se entra y se
sale del control de Todas las Partes (véase pagina 46).

® Botones SELECT @/® |
Para seleccionar las diversas opciones del mend, los parametros y los controles de la
pantalla.

© Botones VALUE &/
Para cambiar el valor de un control o de un parametro seleccionado.

® Mando de datos

Para ajustar/cambiar valores de la funcién o parametro. Hacia la derecha se incre-
menta el valor.

® Interruptor de encendido
Enciende y apaga el instrumento.




LOS CONTROLES DEL MU90OR

Panel Posterior
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@ Terminales MIDI THRU, MIDI OUT y MIDI IN A/B

Para la conexioén a otros dispositivos MIDI, tales como un teclado MIDI, un generador
de tonos, un secuenciador o un ordenador provisto de interfaz MIDI. Las entradas
MIDI IN A y B son puertos MIDI independientes, que permiten la entrada MIDI com-
pleta de 32 canales. La salida MIDI OUT se utiliza para el trasvase de datos a otro dis-
positivo MIDI, y la retransmision MIDI THRU se emplea para la conexién “en cadena”
de otros MU90R o instrumentos MIDI (para mas informacién sobre las conexiones
MIDI, véase la pagina 14).

@ Interruptor HOST SELECT
Para elegir el tipo de ordenador base (véase pagina 29).

© Terminal TO HOST
Para la conexion a un ordenador base desprovisto de interfaz MIDI (véase pagina 31).

(4) Entrada de c.c. (DC IN)
Para la conexién al adaptador de c.a. PA-3B.

@ Salidas OUTPUT L, R
Para la conexion a un sistema estéreo de amplificador y altavoz. Si se utiliza un equi-
po monofénico, deberd conectarse a la salida L/MONO.

() Salidas INDIV. OUTPUT 1y 2
Para la salida independiente de las Partes seleccionadas (conector de 1/4”). Las Partes
elegidas para la salida por estos terminales no seran enviadas por la salida principal ni
por la toma de auriculares (véanse paginas 72 y 79).
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El MU90R — Qué Es y Qué Puede Hacer

Qué es...

El MU9OR es un generador de tonos provisto de todas las funciones y sencillo de usar. Pre-
senta plena compatibilidad con el Nivel 1 de General MIDI, con 128 Voces GM y 9 kits de
bateria. También incorpora la compatibilidad con el nuevo XG-MIDI (General MIDI Exten-
dido), con un total de 586 Voces y 20 kits de bateria. El MU9OR tiene polifonia de 64 notas
y es multitimbrico de 32 Partes. En otras palabras, el MU9OR posee 32 Partes diferentes,
cada una con su propia Voz, de forma que pueden sonorizarse al mismo tiempo hasta 32
Voces diferentes. Como quicra que el MU9O0R incorpora puertos de entrada MIDI duales
(A 'y B), se pueden reproducir 16 Partes desde un puerto MIDI y las 16 restantes desde el
otro puerto.
El MU90R dispone también de un terminal TO HOST para facilitar la interconexion
con un ordenador, lo gque le permite reproducir las Voces utilizando su software musical
preferido. Aqui es donde entran en juego las avanzadas capacidades multitimbricas, con
las que podra interpretar sofisticados arreglos empleando hasta 32 Voces diferentes al mis-
mo tiempo.
El MU90R también posee un modo de Actuacion especial, en el que se reproducen
cuatro Partes simultaneamente por un Gnico canal MIDL Conectado a un teclado
MIDI, contard en la practica con cuatro generadores de tonos en uno. El MU90R
pone a su disposicion 100 Actuaciones preprogramadas en tabrica y 100 posiciones _
internas para sus propias Actuaciones originales. |

Acerca de General MIDI (GM)

General MIDI es una nueva incorporacion al estandar MIDI universal, MIDI, como ya
se sabe, son la siglas del sistema de Comunicacion Digital entre Instrumentos Musica-
les, que hace posible la “comunicacién” entre si de varios instrumentos musicales
electrénicos y otros dispositivos. Por ejemplo, conectando un secuenciador al termi-
nal de entrada MID! IN del MU90R, se podria reproducir una cancion en el secuen-
ciador utilizando las Voces del MU9OR.

Pero, ;donde encaja General MID1 en todo esto? Uno de los rasgos mas importan-
tes de General MIDI es la normalizacion de las Voces. Esto significa que una cancién
grabada en formato GM puede reproducirse en cualquier generador de tonos compa-
tible con GM y sonar exactamente como pretendia el compositor. Por ejemplo, si en
la cancion hay un solo de saxo alto, sera reproducido por una Voz de saxo alto en el
generador de tonos GM (y no por una tuba o un clavicordio}. Puesto que el MU9OR es
totalmente compatible con GM, serd posible aprovechar al maximo la ingente canti-
dad de musica grabada en ese formato.

]




EL MU9OR —- QUE ES Y QUE PUEDE HACER

Qué Puede Hacer...

A continuacion se ofrecen algunas ideas sobre como usar el MU9OR. La relacion no
incluye todas las posibilidades, pues tan s6lo pretende servir de guia general y facilitar
un punto de partida o trampolin para sus propias ideas creativas e indagaciones.

Con el Teclado MIDI

Utilice el MU90R como generador de tonos complementario con su teclado MIDI, y
toque las Voces de ambos instrumentos de forma simultanea. O bien utilice el practi-
co modo de Actuacioén para tocar cuatro Voces del MU90R al mismo tiempo. Puede
repartir las cuatro Voces en el teclado y tocar cada una con un registro diferente. O
puede crear sofisticadas divisiones de velocidad de pulsacion, para que una Voz sue-
ne distinta segln la fuerza con que se accione el teclado. O usar conjuntamente las
divisiones de velocidad de pulsacion y del teclado para lograr una flexibilidad adn
mayor.

Con un Ordenador o Secuenciador

Configuracion de Estudio Doméstico

El MUYOR se integra rapida y facilmente en cualquier configuracién existente. Si dis-
pone de un teclado MIDI, ordenador y software de secuenciacion, el MU90R puede
reforzar su equipo de estudio doméstico con sus Voces de alta calidad y sus posibili-
dades multitimbricas.

Llévelo consigo

Si posee un ordenador portatil (y software de secuenciacion), simplemente conecte el
MUB90R y unos auriculares y dispondra de un completo sistema de creacion musical,
de alta potencia, excepcionalmente sencillo de usar. Utilicelo para componer, hacer
arreglos, ensayar o crear/reproducir demostraciones para su grupo.

Multimedia

Por ser compatible con General MIDI, el MU90R es un instrumento perfecto para apli-
caciones multimedia. Ef MU9OR lleva incorporado el interfaz de ordenador, y se
conecta facil e instantaneamente al puerto serie o de impresora del ordenador, sin
necesidad de ningun otro equipo.




LOS CONTROLES DEL MU90R

Acerca de los Modos del MU90R

El MU9OR presenta dos modos principales de funcionamiento: Multi y Actuacién. En
el modo Mutti, el MU90R es un generador de tonos multitimbrico de 32 Partes, y en el
modo de Actuacion funciona como cuatro generadores controlados por un solo canal
MIDL

El modo en que se encuentre el MU90OR dependera del modo seleccionado del
Médulo de Sonido. Si se selecciona XG, TG300B o C/M, el MU90R activa automati-
camente el modo Multi. Cuando se selecciona PFM, el MU90R entra en el modo de
Actuacion.

o)
—{ TG3008 |
—{ c/m )
L Actuacion |

La seccidn inferior derecha de la pantalla indica el modo actualmente seleccionado
del Médulo de Sonido.

Mado seleccionado del Madule de Sonido.

Modos de Reproduccién y Controles de las Partes

Una vez establecido el modo de funcionamiento del MU90R (Multi o Actuacién),
puede optar principalmente por dos posibilidades: la reproduccién o la edicion. En los
modos de Reproduccién se tocan las Voces; en los distintos modos de Edicion se cam-
bian sus ajustes.

Dentro de los modos de Reproduccién se encuentran los controles de las Partes.
Estos controles e permiten realizar los ajustes basicos de las Partes. Los controles de
Una Parte (Single Part) sirven para ajustar cada una de las Partes por separado, mien-
tras que los controles de Todas las Partes (All Part) le permiten modificar los ajustes
globales de la totalidad de las Partes (para mas informacién, véanse paginas 41 y 46).

|



Modo de Reproduccion

LOS CONTROLES DEL MUYOR

Canal Recep-
| |
Nudmero Banco
| |
N“ Programa
|
[ Volumen
| |
( Expresion
|
( Panoramico
|
[ Envio Reverb j
1
L Envio Chorus )

Y Y Y

j
)
)
)
)
)

[ N2 Dispositivo ]

[ Volumen Geneq
1

ECanaI Recepmo

D/arlante Fuente

[ Fuente A/D
1

{ Volumen
|

[ Atenuador Gene—}

I
[ Panoramico
I

Retorno Reverb

[ Envio Reverb
1
( Envio Chorus

[ Envio \/lariante J
[ Desplazl. Nota J

J
)
)
)
( Expresion ]
)
J
J
]

Retorno Varlante} [ Envio Varlante

( )
( Retorno Chorus |
(
[

Transpos:c:on ]

El MU90R posee varios modos de Edicion diferentes, cada uno con diversos mends y
operaciones:

f ,

3

E

[ Modo de Edicion de Partes
|

E Filtro

I

{Frecuencia de Corte LPF

x {Resonancia LPF

[Frecuencia de Corte HPF

EG

{Tiempo Ataque EG

[Tiempo Caida EG

ETiempo Abandono EG

{Nivel Inicial EG Tono

{Tiempo Ataque EG Tono

{Nivel Abandono £G Tono

\_Jk_)x_iwk_J;J\_)

( Tiempo Abandono EG Tono




LOS CONTROLES DEL MU90R

{ EQ

l?aja Frecuencia EQ

L

{Baja Ganancia EQ

[Alta Frecuencia EQ

Vibrato

[ Alta Ganancia EQ

{Velocidad Vibrato

N

o : -
| Profundidad Vibrato J

| Otros

[ Retardo Vibrato

-~/

{Desafinacién

[Modo de Partes

e

| Modo Mono/Polifonia

EConmutador Portamento

o

. Tiempo Portamento

{Reserva de Elementos

S .
L Limite Interior Nota

(o :
L Limite Superior Nota

{ Nivel Sin Senal (VarConnect=SYS)

S

{Profundidad de Sensib. a VeI.J

{Desviacién de Sensib. a Vel.]

LLImI’(E’ inferior Velocidad Pulsa-

)
]

LLn‘mte Superior Velocidad Pulsa

L(ﬁontrol Inflexion Tono }




LOS CONTROLES DEL MU9YOR

[

Prof. Modulacién Tono LFO
{Rueda de Modulacion)

[ N2 Cambio Control (AC1)

—

[ Control Filtro (ACT)

—

[ Control Amptlitud (ACT)
[

o~

N S NS i VY S N i VA,

Seleccion de Salida

Modo de Edicion de Actuacion

| ‘ Comlin
]

—

{Nombre de Actuacion

{Conmutador Portamento

[Tiempo Portamento

I N W W

r

Prof. Modulacion Tono LFO (Rue-
da de Moduliacion)

~

T

Prof. Modulacidn Filtro LFO (Rue-
da de Modulacion)

.

{Control Inflexion Tono

{Parte A/D

[N‘--’ Cambioc Control (AC1)

{Control Filtro (AC1)

;J_Jg_J\__J\_J&

{Control Amplitud (ACT)

| Parte

[Prof. Modulacion Filtro LFO (AC1)

o/

{ Frecuencia de Corte LPF ]

{ Resonancia LPF

{Frecuencia de Corte HPF ]




LOS CONTROLES DEL MU90OR

| EG l

{Tiempo Ataque EG

[Tiempo Caida EG

{ Tiempo Abandono EG

[Nivel Inicial EG Tono

[Tiempo Ataque EG Tono

{Nivel Abandono EG Tono

EQ

{Tiempo Abandono EG Tono

| S N WP NI NS W N

{ Baja Frecuencia EQ

{Baja Ganancia EQ

[Alta Frecuencia EQ

Vibrato ]

[Aita Ganancia EQ

{Velocidad Vibrato

( Profundidad Vibrato

L

1 Otros |

{ Retardo Vibrato

{ Desafinacién

[ Modo Mono/Polifonia

JL Limite Inferior Nota

{Limite Superior Nota

S A VI S NN VL S W

-

Nive! Sin Senal
(VarConnect=SYS)

.

ﬁProfundidad de Sensibilidad a
Velocidad Puls.




LOS CONTROLES DEL MU9YOR

Desviacion de Sensibilidad
a Velocidad Puls.

Limite Inferior Velocidad
Pulsacion

Limite Superior Velocidad
Pulsacion

{Copia J

{Almacenamiento ]

(oo p
{ Recuperacion J

Para mas informacion sobre cada uno de estos modos y sus menus, véanse los capitulos
correspondientes de la seccion Referencia.

Modo de Utilidades

El modo de Utilidades le permite ajustar las funciones relacionadas con el funcionamiento
global del MU90R, tales como la Afinacion General, el Contraste de pantalla y la recepcién
de determinados mensajes MIDI que afectan a todo el instrumento. También se incluyen
operaciones variadas, como el envio de datos en bloque a un dispositivo de almacena-
miento de datos, la inicializacion de los ajustes del MU9OR o la reproducciéon de la can-
cién de Demostracion.

Modo de Edicion de Partes

El modo de Edicion de Partes le permite modificar determinados ajustes de cada Parte indi-
vidual, tales como los del Filtro o el EG (Generador de Envolvente), y otros muchos ajustes
mas. Las Voces internas pueden sonorizarse durante la edicion para poder escuchar los
resultados de los cambios.
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GUIA PRACTICA

Configuracion del MU90R

En esta introduccion aprendera a configurar el MU9OR para su uso con un teclado
MIDI (la configuracién para el uso con un ordenador se trata en la pagina 29).

Lo Que Va A Necesitar

1 £} MU9OR y el adaptador de corriente incluido.
& Un teclado MIDI, piano electrénico o cualquier instrumento que pueda transmitir

datos MIDI.
1T Un sistema de amplificador/altavoces, preferiblemente estéreo. Como alternativa,

puede utilizar un juego de auriculares estéreo.
5 Cables de conexion de audio.

= Un cable MIDI.

Las Conexiones

Funcionamiento

[1] Conecte un extremo del cable MIDI a la salida MIDI OUT del teclado MIDI,
y el otro extremo a la entrada MIDI IN-A del MU90R (como se muestra en la |
ilustracion). '

[2] Conecte los cables de audio de las salidas R y L/MONO OQUTPUT del |
MU9OR a las entradas adecuadas del sistema de amplificador y altavoces
(como se muestra en la ilustracién). También puede conectar cables a las sali- :
das INDIV. OUTPUT. ‘;
Si el amplificador solo tiene una entrada, utilice la salida L/MONO del *
MU9OR. St utiliza auriculares estéreo, conéctelos a la toma PHONES del
panel frontal.

[3] Sitde el interruptor HOST SELECT del MU9O0R en la posicién MIDI.

[4] Conecte el adaptador de corriente al terminal DC IN del MU90R y a una
toma de red adecuada. :

14
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Sistema de
amplificador/altavoz

. |
de corriente =

Adaptador [

{ MIDI'IN-A

L/MONO R DC IN
O e MusoR™— 6 .~ 3o e O
mw O 0 OO0 O = %%%Q%@ O
o ® ;:: = e 58 858 = e 5 CABLE MIDI
PHONES
g
|
~ HOST SELECT MIDI OUT
BB = —
",','g',’!,’g’f = §| [\ — _
5 MU NN I
5 WW«I i'ﬂl‘ |[ | |||
7 5 e L
== 8 i‘T‘J%“ H
. ) f:j,,___)l ! ‘_ii | H i _ |
Teclado MIDI
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GUIA PRACTICA

Encendido y Demostracion

Una vez realizadas debidamente las conexiones, estara todo listo para encender el
MU90R y comenzar a tocarlo. No obstante, una pequefia advertencia antes de empe-
zar: observe las siguientes instrucciones para evitar posibles dafios en el equipo y en
los altavoces.

Encendido

Operacion
[1] Sitodavia no lo ha hecho, accione el interruptor POWER del MU9OR.

Después de 1a pantalla de saludo, aparecera la siguiente:

LGS h

>

(2] Encienda el teclado MIDI.

[3] Compruebe gue todos los controles de volumen (del MUS0R y del amplifica-
dor conectado) estan al minimo. Luego, encienda el sistema de amplifica-
dor/altavoces. :

[4] Por altimo, eleve el volumen del MU90R a una posicion media, y el volumen
del amplificador a un nivel conveniente. ’
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Cancion de Demostracion

Ahora que ya ha configurado todo debidamente, pruebe a reproducir la Cancién de
Demostracion, escaparate de las excepcionales Voces y del sistema de generacion de

tonos AWM?2 del MU9OR.
Operacién

[1] Pulse el botén UTIL.

PSYSTER  eDld
FIHITIHL PCE

MEOUT
MO

[2] Seleccione “DEMO” con los botones SELECT @/, y pulse ENTER.
[3] Pulse el botén ENTER para dar comienzo a la cancion de demostracion.

La Cancién de Demostracion comienza a sonar de inmediato, v se repite de for-

ma indefinida mientras no se detenga (punto 4). Transcurridos unos instantes, la .
reproduccion de las Partes individuales de la cancion se representan graficamen- -

te mediante las barras del “medidor de nivel” de la pantalla.

[4] Para detener la reproduccién de la cancién, pulse el botén EXIT.

EXIT

[5] Para abandonar la funcion de Demostracion, pulse de nuevo el botén EXIT.
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GUIA PRACTICA

Para tocar el MU90OR con un Teclado MIDI

Operacion
Toque algunas notas en el teclado MIDI.
Si ha seguido atentamente todas {as instrucciones precedentes, una de las
barras del “medidor de nivel” de la pantalla debera moverse, y debera escu-
char el sonido del MU90R mientras toca.

La barra del “medidor de nivel” indica ¢l “nivel” (veloci-
dad de pulsacion) de los datos MIDI entrantes.

SG-andPro

El nimero del “medidor de nivel” activo indica el namero de Parte.
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Seleccion de Voces

En esta breve seccion aprendera a seleccionar otras Voces. Puede hacerlo directamen-
te desde el panel del MU90R o a distancia, desde el teclado MIDI.

Operacién

(1] En primer lugar, seleccione una Parte. Utilice los botones PART &/@, para selec-
cionar |la Parte 1. Pulse el botén apropiado hasta que aparezca “01” en la sec-
cion PART de la pantalla.

i SPARTS
‘ r—ALL—
ETgd-Tgle pigl
AR FEA]
1A21 2 34 5678 93101 11 31 151517181920212232452627282113112

>

m‘:‘ + 1

[2] Utilice los botones SELECT @/®, para llevar la flecha de cursor hasta el lado
derecho del icono del instrumento, como se muestra en la ilustracion.

— Flecha oscura en ¢l niimero de Voz (seleccionado actualmente).

Flecha de cursor {indica el control seleccionadol. La flecha estd justo encima de “PGM#”
en el panel, indicando que esta seleccionado ese Naimero de Programa.

Nombre de Voz. ———— Nimero de Voz {(ntmero de programa).

!

@ MUTE/ © PART ®
F. ||-| ::m‘- PBY EDOIT SOLO n-au.-s
A 1 xg UTIL EFFECT  ENTER

armie | O O C)Hiﬂ

m X I:?N:I’ODB MODE EQ EXIT © VALUE @
[}

= = | PERFORM O O O O O
PART MIDI BANK/PGM#{VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @

Utilice estos botones para mover la
Icono de instrumento de la Voz actual. flecha de cursor.

m—

-1
~i
wl
+f
wi
L |
~1
=]
e

=1
X
-

Edl
111 el
I
K]
"
)

@
o
a4
N
8
X
»
B
3N
o
by
»
=4
&

E

]
E
=)
S

Canal de recepcion MIDI para fa Parte actual.

Ndamero de Parte (seleccionable sélo con los botones PART &/4B

[3] Utilice los botones VALUE &/, o el mando de datos para cambiar e} nimero
de Voz. En la siguiente pantalla se ha seleccionado la Voz nimero 26.
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GUIA PRACTICA

SVALUE®

||_-"'

=l
N
'l

_
-y
3

m(D

31

2

ee ]l GLE
HE M2

Toque esta nueva Voz en el teclado. Pruebe a seleccionar otras Voces y a repro-
ducirlas (en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI encontrara una rela-

cion de las Voces disponibles).

- CONSEIO

, Puede de-;plazarse corigranrapidez entre los valores manremendo puisado uno de los batones VALUE @/@
Incluso puede acelerar los desplazamientossi mantienc pulsado un buton y después pulsa yimantiene efotro,”
“Parejemplo, para avanzar rapidamente tincrementar) el valor, mamcnsa pulsado el bomn VALUF EB . almise
“emer t;empo, pulse y mantenga pulsado el boton VALUE :

Camb/o de Banco de Voces

En eI modo actual de Méodulo de Somdo (XG), hay disponibles varios bancos de
Voces. Cada banco puede contener hasta 128 Voces diferentes.

Operacion

[1] Utilice los botones SELECT @/® para llevar la flecha de cursor hasta el lado
izquierdo del icono del instrumento, como se muestra en la ilustracion.

Flecha oscura en el ndmero de Banco

(actuatmente seleccionado).

Ndamero de Banco.

Utitice estos botones para mover

la flecha de cursor.

G- ancdPro

CIEM 61 |

>

)]

PART MIDt BANK/PGM#VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

GENERAL

) G

XG
TG3008
cM
PERFORM

@

MUTE/ © PART &
PLAY EDIT SOLO ey
UTIL EFFECT ENTER {@SELECT®

O O

MODE EQ

O,

o

EXIT S VALUE &

00 OO0

Flecha de cursor tindica el control seleccionado).

La tlecha esta justo encima de

“BANK" en ¢l panel. indicando que esta scleccionado ese nimero de Banco.
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GUIA PRACTICA

[2] Utilice los botones VALUE &/ o el mando de datos para cambiar el nimero de
Banco. !

[3] Por altimo, utilice de nuevo los botones SELECT @/®, para devolver la flecha de i
cursor al lado derecho del icono del instrumento, para la selecciéon de Voz. ’

GandFho
_FEAE kAl

141516 17181920212223?425262728293]31&

el |
] |
wl
B |
ol

L X )
111213

- ..
8 910

ol
~1

>

(o e
b
E3

e
OF

SeleCCIon de Voces desde el Teclado MIDI

Tamblen pueden seleccmnarse Voces a dl«;tanaa desde el teclado MIDI conecta-
do. Aunque en la practica la operacion puede diferir segiin el teclado utilizado, el
procedimiento general es el mismo (consulte el manual de instrucciones del
teclado).

Operacion
[1] Asegurese de que el teclado esta preparado para enviar mensajes de Cambio
de Programa. ”

[2] Utilice los controles del panel para seleccionar un programa del teclado.
Por lo general, si todo esta correctamente configurado, el ndmero y el nombre de

Voz cambiaran en el MU9OR, para coincidir con el nimero de programa selec- :
cionado en el teclado. "
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Cambio de Algunos de los Ajustes—
Controles de las Partes

Es posible efectuar cambios en cada Parte individual por medio de los controles de las
Partes. Estos controles siempre se visualizan en el modo de Reproduccién, vy le facili-
tan la confirmacion visual directa de los distintos ajustes basicos del MU90R. Veamos
de nuevo la pantalla de Reproduccion:

Nombre de Voz, nimero de banco y nimero de
programa para la Parte seleccionada.

PART MIDI  BANK/PMG# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

Ajuste de Desplazamiento de Nota
para la Parte seleccionada.

Ajuste de Envio de Variante para
la Parte scleccionada.

Ajuste de Envio de Chorus para
la Parte seleccionada.

Ajuste de Envio de Reverberacion
para la Parte seleccionada.

——— Ajuste de Panoramico para la Parte seleccionada.

—— Ajuste de Expresion para la Parte seleccionada.

—— Ajuste de Volumen para la Parte seleccionada.

— Canal de recepcion MID! para la Parte seleccionada.

—— Nutmero de Parte.

Cada uno de estos ajustes se puede realizar por separado para cada una de las Partes.
Por ejemplo, cada Parte podria tener un ajuste de Volumen diferente, o un ajuste de
Panoramico distinto. Pruebe a continuar con las siguientes secciones breves y realice
algunos cambios por su cuenta en los controles de las Partes.

Seleccion de otra Parte y cambio de canal MIDI

Vamos a seleccionar la Parte 2 y cambiar su canal MIDI al 1, para que concuerde con
el canal MIDI de la parte 1. De esta forma, podra reproducir las Voces tanto de la Par-
te 1 como de la Parte 2 por el canal MIDI 1.
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Operacion

[1] Utilice los botones PART ©4D para seleccionar la Parte 2.
Lr-andPhio
-EEE AL

31 1 1 17181920212223245252728291)3132

b |
I
-1
~g
wil
-1
vl |
ol
~1
] |
el
a1

=1

=1

>

@ + 1

= G
.
E3
1=l
k.

}

Parte 2,

[2] Utilice los botones SELECT @/®, para activar la pantalla de canal de
recepcion (“Rcv CH"). ‘

>

Me  +8
v
1 Canal de recepeion MIDI actual.

{31 Utilice los botones VALUE S4B o el mando de datos para cambiar el
Canal de Recepcion MIDI a “A01".

[4] Por dltimo, utilice los botones SELECT @/® para devolver la flecha de
cursor al icono del instrumento (para que se visualice el nombre de la
Voz), y vuelva a tocar sobre el teclado MIDI.

GrandPro
__FEaBEMARE ]

RERFEER"] 151617181920212232425527&293]3132

>

—(7)? + 1

Los dos “medidores de nivel” se mueven juntos.

Si las dos Partes (1 y 2) han sido ajustadas en el mismo canal MIDI (el 1), sus dos
“medidores de nivel” deberan moverse juntos mientras usted toca. Y si las dos Partes
estan ajustadas con Voces diferentes, se deberan escuchar dos Voces diferentes al mis-
mo tiempo (para cambiar la Voz de una Parte, consulte Seleccién de Voces).
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Reajuste de Volumen y Panoramico de una Parte

Ahora que esta tocando dos Voces al mismo tiempo, quizas desee modificar sus ajus-
tes. A continuacion cambiaremos los ajustes de Volumen y Panoramico de la Voz de
una de las Partes.

Operacidn
[1]Utilice los botones PART S4B, para seleccionar la Parte deseada (1 6 2).

[2]Utilice los botones SELECT @/®, para activar la pantalla “Volume”.

[— Ajuste de Volumen actual.

| I HLhz] e

=1 K

1617181920 2122 234252621 28203031 12
hd >

:

. _ fa:
LIt ; |

= T |

[3]Utilice los botones VALUE O/D, o el mando de datos para cambiar el ajus-
te, y toque el teclado segun va realizando los cambios.

[4]Ahora que ya ha ajustado el Volumen de las dos Voces, cambie el ajuste de 1
Panoramico de una de las Partes. Utilice los botones SELECT @/®, para acti- *
var la pantalla “Pan”. ’

— Ajuste de Panoramico actual.
|
hPan
-

L
A1A21 2345678 9101M121314151617181920 22234 25262728293031 R

B1MAA1

[5]Utilice los botones VALUE ©/D o el mando de datos para cambiar el ajuste,
también tocando el teclado segin va realizando los cambios.

i
0

Si lo desea, pruebe a efectuar cambios en algunos de los otros controles de las Partes.
El procedimiento es el mismo: 1) seleccionar una Parte con los botones PART &/B, 2)
elegir el control deseado con los botones SELECT @/®, y 3) cambiar el ajuste con los
botones VALUE &/, o el mando de datos. Para mas informacioén sobre los controles
de las Partes, véase pagina 40.
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Silenciamiento/Solo

El MU9OR incorpora las dtiles funciones de Silenciamiento (MUTE) y Solo (SOLO)
para silenciar o aislar de forma selectiva cualquiera de las 32 Partes y las Partes A/D
Al y A2. Resulta especialmente practico a la hora de reproducir diversas Partes desde
un ordenador o secuenciador conectado. El Silenciamiento le permite suprimir el
sonido de una Parte para escuchar como suenan sin ella el resto de las Partes. La fun-
cion de Solo le permite aislar una Parte para escuchar como suena elia en solitario.

El Silenciamiento y el Solo son herramientas de gran utilidad que facilitan la edi-
cion de las Partes, al permitirle escuchar mejor la forma en que los cambios realizados
afectan a cada una de las Voces y al sonido global.

Operacion

Mientras toca el teclado (o durante la reproducciéon de una cancién desde el secuencia-
dor), pulse el boton MUTE. Cada vez que se pulsa, se alterna entre las tres opciones:
Silenciamiento, Solo y Normal.

LGEandFho
FARAEFAEA]

10 1112 1314151 1718192!] 21232425262728293]3132

M = Iy

>

L) L
A1A2DZ 24567829 1011121314151517191892021223242552729291]31:2
ANK
— ’
=EEM. L n
= = = ru

Se aisla la Parte seleccionada. y las restantes se silencian.

LGEandP o
- FAEAFAA]

71819202122232425262728291]3132
BANK >

mg +

Todas las Partes suenan normalmente.

5
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GUIA PRACTICA

Entrada A/D

El MU9OR incorpora una funcién especial de Entrada A/D (Analédgica/Digital) que le
permite conectar un micréfono, guitarra eléctrica u otro instrumento, y mezclar sus
sefales con las Voces del MU90R. La Entrada A/D es ideal para cantar al mismo tiem-
po que se interpreta sobre el teclado, al ser posible combinar las dos sefiales sin nece-
sidad de un mezclador externo. O puede emplearla para cantar o tocar la guitarra
sobre pistas de acompanamiento reproducidas desde un secuenciador MIDI. Existen
dos Partes A/D (A1 y A2) con diversos ajustes preprogramados diferentes, que aprove-
chan los efectos internos del MU9OR.
El MU9OR tiene dos entradas en el panel frontal, cuyas sefales se mezclan.

Operacion
(1] Reduzca al minimo el control A/D INPUT del panel frontal.

1 2 VOLUME

[2] Conecte el microfono, instrumento o fuente de audio a la entrada o entradas A/D INPUT
del panel frontal. (Segin los equipos que pretenda conectar, quizas tenga que utilizar
adaptadores de conversién).

O @ Musaﬁ TONE GENERATOR "

vwie O @ @ © @

PHONES VOLUME

O @ !

AD WNPUT
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GUIA PRACTICA

[3] Utilice los botones PART &/ para seleccionar la Parte A1,

1=,

=+,
T
mlla

-
>
dr]
£
N
N
]
x
Y]
&
N
g3 1l
¥ T
Ll
@
]

v

i
2

[4] Utilice los botones SELECT @/®, para llevar fa flecha de cursor hasta PGM#, como se

muestra en la figura, y los botones VALUE /4B, o el mando de datos para seleccionar
el nimero 002,

[5] Lleve el cursor a BANK (con los botones SELECT @/®, y utilice los botones VALUE .

/P, o el mando de datos para seleccionar el tipo de entrada: Mic {micréfono), Guitar
(guitarra), Keyboard (teclado), Audio, Stereo Keyboard (teclado estéreo) o Stereo Audio.
De esta forma se determina el nivel de ganancia de la entrada. Seleccione el tipo corres-
pondiente a la entrada que vaya a utilizar.

@

3141516171819 20 A 223 452627282030 3 32
BANK

PGMY

[6] Eleve lentamente ¢l control A/D INPUT del panel frontal y toque el instrumento (o cante :,:

por el microfono) hasta alcanzar el nivel adecuado.
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[7] Ahora vuelva a poner el cursor en PGM# (con los botones SELECT @/®, y pruebe a
seleccionar algunos programas A/D diferentes (con los botones VALUE &/B, o el man-
do de datos).

Los programas disponibles han sido creados especialmente para adecuarse al tipo de entra-
da seleccionada. Por ejemplo, los programas para la entrada de microfono incluyen Karao-
ke y Voces; los programas de entrada de guitarra incluyen vdlvulas, stack y phaser. Explore
algunas de estas opciones por su cuenta con un microfono y distintos instrumentos.
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Integracion del MU9OR en su Configuracion

Segun se ha visto en la seccion El MU9OR — Qué Es y Qué Puede Hacer, en la pagi-
na 4, el MU90OR puede integrarse en una gran variedad de configuraciones. Seria
imposible tratar todas las posibilidades de conexién en un manual tan breve como
éste; no obstante, la siguiente seccién ayudara a configurar rapidamente el MU9OR y
a integrarlo en su sistema.

Conexion con un Ordenador

El MU9OR incorpora un interfaz de ordenador base que le permite conectarlo directa-
mente a su ordenador, eliminando la necesidad de instalar en éste un interfaz MIDI
especial. El MU90R puede usarse con ordenadores Apple Macintosh y PC de IBM.

Si su ordenador posee interfaz MIDI, quizas desee conectarle el MU90R en lugar
de utilizar el interfaz de ordenador base del MU90R (véase la seccion “Conexioén a
Otros Equipos MIDI” en la pagina 31).

Dependiendo del ordenador o interfaz que se utilice, sitde el interruptor HOST
SELECT en la posicién apropiada: MIDI, PC-1, PC-2 (IBM y clénicos) o Mac (Macin-
tosh). Para mas informacion sobre los tipos de cables que pueden emplearse para la
conexion, véase la seccion “Cables de Conexion MIDI/Ordenador” en la pagina 35.

Macintosh

Siga estas instrucciones si dispone de un Apple Macintosh que no esté equipado con
un interfaz MIDI externo. Conecte el terminal TO HOST del MU90R al puerto de
Moédem o Impresora del Macintosh.

Puerto de Modem o Impresora
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Operacion
[1]Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicion Mac.
[2] Conecte el MU9OR al ordenador base, como se muestra en la figura anterior. Utilice un

cable Macintosh estandar (miniconector DIN de 8 puntas en ambos extremos; véase
pagina 35).

[3] Encienda el ordenador base, y a continuacion el MU9OR.

[4] Ponga en marcha el software musical, y configure las opciones apropiadas para la opera-
cién conjunta con el MU9OR.

Las opciones que quizas tenga que ajustar son las siguientes:
Tipo de Interfaz MIDI = Interfaz MIDI Estandar

Pieza de Tiempo MIDI > Activado (para controlar las 32 Partes de MU90R)
Reloj =D 1 MHz

Posiblemente haya que configurar otras opciones y ajustes. Para mas informacion,
consulte las instrucciones del software musical.

PC/AT de IBM y Clonicos

Siga estas instrucciones si posee un PC/AT de IBM o compatible que no esté equipado
con interfaz MIDI externo. Conecte el terminal TO HOST del MU90R a uno de los
puertos serie del ordenador, COM 1 0 COM 2.

Puerto Serie

PC/AT de IBM o Compatible l
© 2 vous seazcr f l an =G o
- 2895 %09 CoIPs
o e — seAwoL O

HOST SELECT

o] | L
PC-2 PC-1

: T"apaz de reconocer Ia coneX/én TO:HO
butdor Yamaha. Si el software no es compat/ble a
'terfaz MID! (ex{emo o tar]eta mterna) al orden
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Operacién
[115itde el interruptor HOST SELECT en la posiciéon PC-2.
[2] Conecte el MU9OR al ordenador base, como se muestra en la figura anterior. Utilice un

cable de ordenador estindar (Mini DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos: véase
pagina 35).

[3] Encienda el ordenador base, y después el MU9OR.

(4] Ponga en marcha su software musical, y configure las opciones adecuadas del mismo
para su funcionamiento con el MU9Y0R. :

Para méas informacién, consulte el manual de instrucciones de su software musical.

Conexion a Otros Equipos MIDI

El MU9OR esta equipado con terminales MIDI IN y MIDI OUT que permiten su inte-
gracion en cualquier equipo MIDI. Entre los posibles usos del interfaz MIDI interno se
incluyen:

=> Conexion a un teclado MIDI (para reproducir los sonidos del MU90R
desde dicho teclado).

=> Conexion a un ordenador provisto de interfaz MIDI (interno o externo).

> Conexién a un secuenciador por hardware (como el Yamaha QY700).

=> Conexion a un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI (como el
Archivador de Datos MIDI MDF2 de Yamaha).

CABLE MID!
MIDI OUTJ )
HOST SELECT
B8]
T
mm"uu
~ ' PC-2PC
Secuenciador MIDI IN-A
D i 4 I
@@M,@ @l .
@) S o
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CABLE MIDI

MIDIOUT ‘

HOST SELECT

o]

ey |
PC-2 PC-1

MIDI IN-A or IN-B;

O 14 = &
- T bl e
k e e & aw® @J‘ 92 C0. !
@) Bre e - senno L Qj
CABLE MIDI
MIDI QUT ‘ )
s IntinIntinini
a HOST SELECT
; g3
nn
TECLADO MIDI "»‘8!!'»2;:
MIDIIN-B
© - 4 e ——
> il ) @ @ @@@ @(;%1 o
O il = & aANO L

Operacion

(1]Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI.

[2] Conecte el MU9O0R al dispositivo MIDI, como se muestra en las anteriores figuras. Utilice

un cable MIDI estandar (véase la pagina 35).

[3] Encienda el dispositivo conectado, y después el MU9YOR.

[4]Si esta utilizando un ordenador, ponga en marcha su software musical y configure las

opciones adecuadas del mismo para su funcionamiento con el MU90R.
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El MU9OR con un Dispositivo de Almacenamiento
de Datos MIDI

También puede usar el MU90R con un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI,
tal como el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF2. Este equipo le permite guardar
o hacer copias de seguridad de los cambios efectuados en los ajustes de los modos de
Utilidades y Edicion de Partes, asi como de los cambios realizados en los efectos inter-
nos de ecualizador y en la Actuaciones. Posteriormente, cuando desee recuperar
dichos ajustes, podra transferir los datos pertinentes desde el dispositivo de almacena-
miento.

El MDF2 también le permite reproducir datos de canciéon compatibles en el
MU9O0R, directamente desde el propio MDF2, sin necesidad de un secuenciador.

Asegurese de que el MU9OR esta debidamente conectado al dispositivo de alma-
cenamiento de datos (via MIDI). (En la pagina 28 encontrara un ejemplo de conexion).
Utilice la funcion de Trasvase (pagina 119) para enviar datos al dispositivo. Consulte
también en el manual del dispositivo las instrucciones concretas sobre la recepcién y
transmision de datos.

CABLE MIDI

MIDI IN

HOST SELECT

(.

I“I
MIDI il Mac
PC-2PC1

=451

Uy

MOF2

MIDI OUT '
- ey
&

e e vomanar i I O
s gEeel dpeo.

TOHOSY DCM
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Esquema de Bloque del Flujo de Datos

Interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI (31.250 bps):

TO HOST IN-B IN-A OuUT THRU

-------------------------------------

Médulo de 1 Madulo de
Sonido ! Sontdo
Al~16CH B1~16CH

e L_J

Interruptor HOST SELECT en la posiciéon PC-1/MAC (31.250
bps) o PC-2 (38.400 bps):

T0O HOST IN-B IN-A QUT THRU

| L]

Mdédulo de Maodulo d
Sonido Sonid
Al~16CH B1~16CH
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Cables de Conexion MIDI/Ordenador

MIDI

Cable MIDI estandar. Longitud maxima: 15 metros.

g
DIN 5-PIN +0O CY DPIN3-PIN
2 O— O 2N
SO 5

Mac
Cable Periférico Apple Macintosh (M0197). Longitud maxima: 2 metros.

e e T

MINI DIN O 2Hsk e N DIN

8-PIN 8';‘]"] 8-PIN

O 4N
O 340
(O #RsD #
—O 7Ge e

O 6 1TD +!

oooééé?o

eI T

PC-1
Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 25 contactos. Si el ordena-

dor de tipo PC-1 tiene un puerto serie de 9 contactos, utilice cable del tipo PC-2. Lon-
gitud maxima: 1,8 metros.

MINE DIN R
8-PIN " O O 5T
iNe O 4 KTS)
+ O O 1 Rxid
A(O\f—__] O TNty
e O 2D

PC-2
Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos. Longitud maxi-
ma: 1,8 metros.

MINI DIN N O & ICTS :
8-PIN SO YO IALN] D-suB
PO O LM 9-PIN
+ O O 51GND
> O O il

Asi finaliza el recorrido basico por las funciones mas relevantes del MU9OR. Para descubrir
cémo lograr el mejor uso posible del equipo, consulte la seccién de Referencia que viene a
continuacion, y pruebe algunas de las funciones y operaciones que le interesen.
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En el modo Multi, el MU90OR actia como un generador de tonos multitimbrico, capaz de

reproducir simultaneamente hasta 32 Partes por 32 canales MIDI. Normalmente, el MU90R

debera encontrarse en el modo Multi cuando se utifice con un secuenciador y datos de can-

cion GM (General MIDI). Hay tres modos Multi: XG, TG300B y C/M. Cada uno de los

modos presenta compatibilidad con diferentes programas y equipos musicales.

XG: General MIDI Extendido. Ofrece todo el polencial del MU90R, permitiendo el
acceso a las 586 Voces.

TG300B: Este modo ofrece compatibilidad con el modo GM-B del Cenerador de Tonos
TG300.

C/M: Este modo ofrece compatibilidad con la mayoria de software musical no
soportado por los otros dos modos Multi.

NOTA

Cuando estd se/ecc:onado el modo TG3008B, el MU9OR quizds no pueda reproducir con total pre-

~_cision fos datos: de cancién especificos del TG300. Sin embargo, los datos MIDI d:senados para '
: Otros generadores de tonos por ordenador son compatibles con el MU9OR. '

Para seleccionar el modo Multi:

[1] Pulse el boton MODE.

SOUMD MORILE=
G THEEA CoM PFM

[2] Utilice los botones SELECT @/® para scleccionar el modo Multi deseado: XG,
TG300B o C/M.

[3] Pulse el boton EXIT o el boton PLAY para regresar a la pantalla de Reproduccion.

| xG

TG300B

Cc/M
PERFOMANCE

ndica el modo seleccionado.

El modo seleccionado se indica mediante una flecha en la parte inferior derecha de
la pantalla.
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Modo de Reproducciéon de Multi

El' modo de Reproduccién (con la pantalla de Reproduccién principal que se ilustra
debajo) es el modo de funcionamiento normal del MU90R. Para seleccionar el modo
de Reproduccion desde otro modo, pulse el botén PLAY. (El modo de Reproduccion
también se selecciona automaticamente cuando se enciende el MU9OR).

PLAY EDIT
“Medidores de nivel” de la Velocidad Nimero y nombre de voz
de Pulsaciaon de cada Parte. ’_ para la Parte selcccionada.

GrandPro
FHAAE FAE]

E17181920212223242526272333]3132
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] |
wli
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i

[
Numero de Parte actual, \-“ Puerto MID1{A 0 B} y ndimero de canal para la Parte seleccionada.

NOTA -
Las aphcac;ones que son capaces de conrrolar 32 Partes (por ejemplo el ”Per
former”) se ajustan con una frecuencra de. re!o] de 1 MHZ

Pantallas de Reproduccién

El modo de Reproduccion posee tres pantallas basicas, que pueden cambiarse a con-
veniencia. mplemente pulse el boton PLAY repetidas veces, y la pantalla alternara
como se indica a continuacién:

1)

GitatdP o
o FEAAE AR ]

1516171319202122&242525272529303132
4

M= + 1

Ofrece una lectura completa del “medidor de nivel” de las Partes A/D A1 y A2 y de las
Partes 1-—16. El parametro seleccionado en cada momento (aqui, nimero y nombre
de Voz) se visualiza en la parte derecha.
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Las Partes 17—32 pueden visualizarse seleccionando una de cllas con los botones PART
O/D. Por ejemplo, cuando esta seleccionada la Parte 18, los cambios aparecen asi:

(P
-
LL!
Tl
i

] |
= |
A
=1
I3 |
=1
] |
N |
N |
. |
vl |
=1
] |
b |
] |
=1 |
=1
gl

v

i
i
0

)

2)

Ofrece media lectura del “medidor de nivel” de las Partes A/D AT y A2 y de las 32 Par-
tes. El parametro seleccionado en cada momento (aqui, nimero y nombre de Voz) se
visualiza en la parte superior.

3)

e
0

Oirece una lectura completa del “medidor de nivel” de las Partes A/D A1 y A2 y de las
32 Partes. El parametro seleccionado en cada momento no se visualiza.

Controles de las Partes

Los controles de las Partes en el modo de Reproduccion le facilitan herramientas para
regular el sonido basico y los ajustes de cada Parte. El MUYOR te permite especificar
los distintos ajustes para cada Parte por separado (control de Una Parte) o conjunta-
mente (control de Todas las Partes). Cada uno de estos tipos se explica con mayor
detalle a continuacion.

NOTA

En el modo Multi no se puede guardar ningan ajuste de forma permanente en fa memoria -

interna del MU9OR. Sin embargo, puede hacer uso de la funcion de Trasvase para guardar
los ajustes Multi en un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI. (Véase pagina 119).
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Control de Una Parte

Los controles de Una Parte son los siguientes: Canal de Recepcion MIDI, Ndmero de
Banco, Numero de Programa, Volumen, Expresion, Panoramico, Envio de Reverbera-
cién, Envio de Chorus, Envio de Variacion y Desplazamiento de Nota.

Seleccion del Control de Una Parte

El control de Una Parte se selecciona automaticamente cuando se enciende el
MU9OR, Si esta seleccionado Todas las Partes, simplemente pulse los botones PART
&/@ al mismo tiempo (o el botén EXIT) para regresar al control de Una Parte.

Elag=Talx lifale
AR R ]

819200 2223425252728283031 32
BANK PGt >

™ + 0

1}

Edicion en Una Parte

Operacion:
[1] Con los botones PART &/, seleccione la Parte que va a ser editada.
[2] Seleccione el control deseado para esa Parte con los botones SELECT @/ .

[3] Cambie el valor del control seleccionado con los botones VALUE S/ o con el
mando de datos.

Puerto/Canal de Recepcion MIDI

Determina el puerto de entrada MIDI (A ¢ B) y el canal de recepcion (1...16) para la
Parte seleccionada.

Indica de forma gréfica ¢l ajuste actual de Canal de Recepcion.

ilPEs; *

M1112 1314 151607181920 21 2 234 25 627282930 0 12

mg + 1

Ajustes: A1 - A16, B1 - B16
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Numero de Banco

Determina el nimero de banco de ta Voz de la Parte seleccionada. Cada banco con-
tiene 128 Voces. (Consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Grard F' r'| u

&
N
N
N
x

~
>
Him =
ol
D :
- »x
)]
_I_
(|

Parte A1/A2 (entrada A/D):
000 - 003
Parte normal:
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 - 020, 024 - 028, 032 - 043,
045, 064 - 072, 096 - 101, SFX
TG300B: 000 - 011, 016 - 019, 024 - 026, 032, 033, 040, 080, 126, 127
C/M: Fijo (s6lo un banco)
Parte de bateria:
XG: 126, 127
TGB300B: 000
C/M: Fijo (s6lo un banco)

Para mas informacion sobre la seleccion de bancos, véase el pardmetro Visualizacion
de Seleccion de Banco, en la pagina 118).

Ndmero de Programa (Voz)

Determina la Voz para la Parte scleccionada. (Consulte ¢l manual LISTA DE SONI-
DOS Y DATOS MIDI).

[
O

Margen: 1 - 128
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Volumen (Volume)
Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la Parte seleccionada.

Indica de tonma grifica ¢l ajuste actual de Volumen,

Jolune
"""" ;iﬁ%ql'"l'

17181920 21222324 2526 27282930 A 32

>
Margen: 0 - 127

=1 FE'
‘e ord |

fliimn «

__E—m? + 1

Expresion (Expresn)
Determina el ajuste de Expresion para la Voz de la Parte seleccionada.

Indica de forma grafica ol ajuste actual de la Expresion.

IR T25"=="
I

= »
EE(T) O
= = = T

Margen: 0 - 127

Panoramico (Pan)
Determina la posicion estéreo de la Voz de la Parte seleccionada. La opcion “Rnd”
asigna la Voz a una posicion de panoramico al azar. Es muy Gtil cuando se desea que
distintas Voces sucnen aleatoriamente desde diferentes partes de la imagen estéreo. (El
ajuste “Rnd” no afecta a las Partes de la entrada A/D).

Indica de forma gratica el ajuste actual del Panoramico.

FFar

— I ]
—-—
AlA21 2 34 56 78 9 101M121314151617181920 2122234 2526272829031 2
v >

H1MAA] ™ + 1

Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63
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MODO MULT!

Envio de Reverberacion (RevSend)
Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Rever-
beracion. Un valor de 0 produce un sonido de la Voz totalmente desprovisto de efecto.

Indica de torma grarica ol ajuste actual del Frivio de Reverberacion.

RS ENE
Hd A

1TUYBIE1ITIB1920 2N 223MB6272293031 R
v »

=< j

= g

1I.'EIE11

Margen: 0 - 127

NOTA
Tenga siempre presente que el efecto de Reverberacion.debe activarse y ajustar-
se debidamente para que este parametro funcione tal y como se pretende (véase

pdgina 101).

Envio de Chorus (ChoSend)

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Cho-
rus. Un valor de 0 produce un sonido de la Voz totalmente desprovisto de efecto (sin

Chorus).

Indica de forma arafica el ajuste actual del Fnvio de Chorus.

Sehd

Il -
|
-

Margen: 0 - 127

NOTA : _
Tenga siempre presente que el efecto de Chorus debe activarse y ajustarse debida-
mente para que este parametro funcione tal y como se pretende (véase pagina 103).

Envio de Variacion (VarSend)
Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a ser enviada al efecto de Variacion o
no. La opcion “off” hace que no se aplique ningan efecto de Variacion a la Voz.
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MODO MULTI

indica de forma grarica el ajuste actual del Envio de Variacion.
I
| I -_— -' I- - - -
o= =l |
-l -.

L |

-
BA71819 0 2122322128290 A 2
v »

m? +

Ajustes:  off (desactivado), on (activado, cuando la Conexidon de Variacion
esta fijada en INS);
0 - 127 (cuando la Conexidén de Variacion esta fijada en SYS)

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Determina el ajuste de transposicion de tecla para la Voz de la Parte.

Indica de torma grafica el ajuste actual del Desplazamiento de Nota.

FHoLaS T
L =,

181920 H 223252627 2829300 2

fim
O

Margen: -24 - +24 semitonos
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Control de Todas las Partes

Los controles de Todas las Partes son los siguientes: Namero de Dispositivo, Volumen
General, Alenuador General, Retorno de Reverberacion, Retorno de Chorus, Retorno
de Variacion y Transposicion.

Recuerde que estos controles afectan a todas las Partes por igual, afadiendo o sus-
trayendo de sus valores individuales. Por ejemplo, si el Desplazamiento de Nota de
una Parte esta fijado en -12 y la Transposicion (en Todas las Partes) esta fijada en +12,
el valor del tono de esa Parte sera en realidad 0 0 normal.

Seleccion del Control de Todas las Partes
Para seleccionar el control de Todas las Partes, pulse al mismo tiempo los botones
PART &/ (o el boton EXIT). (En la seccion PART de la pantalla aparecera “All”).

AN =7

8 9 10111213141516171819 20 21223242‘52627282931]31 2

Hllal 1 -

Edicion en Todas las Partes

Operacion
[1] Seleccione el control descado para todas las Partes con los botones SELECT

</

[2] Cambie el valor del control seleccionado utilizando los botones VALUE &/@,
o el mando de datos.

Nidmero de Dispositivo (DevNo.)

Indica de forma grifica el ajuste actual de Numero de Dispositivo,

oeukHo,

&
bu]
5
@
>
x
N
I
x
iV
3
2
@
b
=]
®
8

Ajustes: 1 - 16, all (todos)
Determina el Numero de Dispositivo correspondiente al MU90R, una especie de
namero de “identificacion” para distinguir entre multiples unidades. Por ejemplo, si
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esta utitizando mas de un MU90R, elija un Namero de Dispositivo diferente para cada
uno. Esto resulta de especial importancia cuando se utilizan las funciones de trasvase
de datos (véase pagina 119). Si sélo tiene un MU9Y0R, scleccione “all”.

Volumen General (M.Volum)

Indica de forma gratica el ajuste actual del Volumen General

|
!nuuﬂuﬂﬂﬂzTigﬂluM

N71819 20 29 22 23 M 2526271282930 31 32
L}
]

Margen: 0 - 127
Determina el Volumen general de las Partes.

»

Atenuador General (M.Attn)

indica de forma gritica el ajuste actual del Atenuador General.

Allall HE ceetn

Margen: 000 (volumen maximo) - 127 (volumen minimo)

Determina el nivel de todas las Partes, pero funciona como un atenuador: cuanto
mayor ¢s el valor, menor es el volumen. Es muy Gtil cuando se desean reproducir
varias cancionces y mantener constantes sus niveles globates.

Retorno de Reverberacion (RevRtn)

indica de torma grafica of ajuste actual del Retorno de Reverberacian.

Margen: 0 - 127
Determina la cantidad de Retorno de Reverberacion en la mezcla global.
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Retorno de Chorus (ChoRtn)

Indica de forma gratica of ajuste actual del Retorno de Chorus.

W Talva Ay
=54

1516171819 20 2172 2324 2526 27 2820 0 31 2

v |
= S T N
— - e =

Margen: 0 - 127
Determina la cantidad de Retorno de Chorus en la mezcla global.

Retorno de Variacion (VarRtn)

Indica de forma grattca of ajuste actual del Retorno de Variacion.

ANl A
=15

-
A
.
=)

—
L o el
— -— -
- - - —

Margen: 0 - 127
Determina la cantidad de Retorno de Variacion en la mezcla global. Fl Retorno de

Variacion solo esta disponible cuando el parametro de Conexion de Variacion esta
ajustado en SYS. (Véase pagina 1006},

Transposicion (Trans)

Indica de forma grafica el ajuste actual de la Transposicion.

FTan=
=+

1S16HT7181920 A 222342526 27128930 H 32

v »
— T I
= = = =7 1

Margen: -24 - +24 semitonos
Determina el ajuste de Transposicion global de las Partes.
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ONIVINES

Modo de Edicion de Multi

Filtro

El modo de Edicion de Muiti presenta diferentes parametros para controlar el Filtro, el
EG (Generador de Envolvente), la EQ (ecualizacion) y el Vibralo. También incorpora
otros controles diversos, agrupados en Otros parametros (“Others”). Cuando se selec-
ciona una Parte de Bateria, también se dispone de los parametros relacionados con la
Bateria.

Para acceder al modo de Edicion de Multi, pulse ¢l botén EDIT. Si se selecciona
una Parte normal, aparcce el siguiente ment:

FFILTER WEG PEG
gUIERATO POTHERS

A1A21 2 3456 78 91011121314151617181920 0223242526 27282030 31 32

AiAE]1 '

Cuando se selecciona una Parte de Bateria, aparece el siguiente mena:

PFILTERE #EG_RDELM
PLUIEBRATO POTHERS

A1A21 23456788 101112131415161718192‘0212223242526272‘8293]3132

i
T
2

e
E%
(N
M|

I
[
?

Modo de Edicion de Partes
. { Filtro

—[Frecuencia de Corte LPF J

(. e
. Resonancia LPF J

It -
{ Frecuencia de Corte HPF j

El MU90R incorpora un {iltro digital que puede emplearse para cambiar el timbre de
las Voces. El filtro se ve afectado (junto con el nivel) por el EG (Generador de Envol-
vente), lo que también permite cambiar el timbre en funcion del tiempo. (Véase EG,
pagina 52).
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Frecuencia de Corte del LPF (LPF Cutoff)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo (LPF). FI LPF rechazara las fre-
cuencias que estén por encima del punto de corte, y dejard pasar las que estén por
debajo. Los valores de corte mas bajos crean un sonido mas profundo y redondo,
mientras que los valores mas altos producen un sonido mas brillante.

Muestra de torma grivica el ajuste de ia Frecuencia de Corte del LPF para cada Parte.

aLFF Cutaoff=+88 +
T O,

— »
= =/ T
= = = T
Parte seleccionada y canal MIDI
Margen: -64 - +63
Nivel
A
: Frecuencias rechazadas
Frecuencias admitidas ——{— -4-—» :
‘ ‘ I L I g frecuencia
\‘\

Frecuencia de corte del LPF

Resonancia del LPF (LPF Reso)

Determina la cantidad de resonancia de filtro o énfasis del anterior parametro de Fre-
cuencia de Corte del LPF. Los valores mas altos acentian el efecto del filtro, produ-
ciendo un pico resonante en torno a la frecuencia de corte.

Muestra de torma gratica of ajuste de Resonancia del LPF para cada Parte,

el PF Feza =+00 +
IRRRRRRR RN RN NN

Al A2

i
i
2

L_; Parte seleccionada y canal MIDH

Margen: -64 - +63
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Resonancia

o Frocuencia
.

S Ajoste de Frecuencia de Corte del LPF

Frecuencia de Corte del HPF (HPF Cutoff)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto (HPF). El HPF rechazara las fre-
cuencias que estén por debajo del punto de corte, y dejara pasar las que estén por
encima. Los valores de corte mas bajos preservan los fundamentales y sobretonos mas
bajos del sonido, mientras que los valores mas altos producen un sonido mas definido
y brillante.

Muestra de forma gratica el ajuste de Resonancia del HPF para cada Parte,

#HFF Cutoff=+8&G =
WLLLLLILLLITIR R R i LR L]Y

_—
H1MAE]
I—A Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

i
i
0

Nivel

N -

Frecuencias admitidas

4

‘ l l ‘ ‘ ‘ = Frecuencia
‘\

Frecuencias rechazadas

Lt

“. Frecuencia de corte det HPF
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EG (Generador de Envolvente)

Modo de Edicion de Partes

Los parametros
otras palabras, determinar cémo van a cambiar en el tiempo el nivel y el timbre de la

Voz. Esta secci
Tono) independ
de la Parteen e

EG

[Ti(?lﬂp() Ataque EG

ETiempo Caida EG

(L Tiempo Abandono EG

[Nivel Inicial EG Tono

{Tiompo Ataque EG Tono

{Nivol Abandono EG Tono

{Tiompo Abandono FG Tono

del EG le permiten dar forma al sonido de una Voz de la Parte o, en

on también incluye parametros PEG (Generador de Envolvente del
ientes, para controlar la forma en que va a cambiar el tono de una Voz
| tiempo.

Las relaciones entre los principales parametros del tG (Ataque, Caida y Abandono)

se muestran en

la siguiente figura. Estos pardmetros no afectan dnicamente al nivel de

sonido, sino también al timbre (con los parametros de Filtro; véase pagina 49).

1) Tiempos Cortos de Ataque, Caida y Abandono:

Nivel
[y
Ataque | Caida Abandono
Max.

Min.

L g IO
-

La tecla es pulsada La tecla s liberada
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MODO MULT! |

2) Tiempos Largos de Ataque, Caida y Abandono:

Nivel

Atague | Caida Abandono

Max, el e L —

i
AN

i, : : : \; » Ticmpo

La tecta es pulsada Latecla cs liberada

Aungue la tecla se mantenga pulsada fo misma Tongitud de ticmpo enamibos ejemplos, el sonido def segundo alcanza len-
tamente volamenes y caidas completas en periodos de tiempo mas fargos. EF sustain tambicén es mas largo una vez liberada
la tecta,

Recuerde que los parametros de EG se afectan unos a olros, y se ven afectados por el
tiempo que se mantenga una nota. Por ejemplo, si la Caida se fija en un valor bajo y
la nota se mantiene un fargo periodo de tiempo, quizas no pueda percibir los cambios
efectuados en ¢l parametro de Abandono.

Tiempo de Ataque del EG (Attack Time)

Muestra de forma grdtica ol Tiempo de Atague del EG para cada Parte.

aHtt.ack Time=+EEAe

i
i
2

L Parte seleccionada y canal MID

Margen: -64 - +63

Determina el Tiempo de Alaque del EG, o el tiempo que tarda el sonido en alcanzar el
volumen pleno cuando se toca una nota. Con el Filtro, determina el tiempo que tarda
el sonido en verse atectado por los valores maximos de Filtro.
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MODO MULTI

Tiempo de Caida del EG (Decay Time)

Muestra de forma gravica el ajuste de Tiempo de Caida del EG para cada Parte.

#Lecag Time =+HE+

i
2

] ——
Li Parte seleccionada v canal ML

Margen: -64 - +63

Determina el Tiempo de Caida del LG, o la rapidez con que el sonido se desvanece
mientras se manticne una nola. Con ¢l Filtro, determina el tiempo que tarda el efecto
de Filtro en desvanecerse.

Tiempo de Abandono del EG (ReleaseTime)

Muestra de forma gridfica el ajuste de Tiempo de Abandono del EG para cada Parte.

rY
Al
1]

ol

= |
3

Tom | LI
JI
{mm | —1
e -
=
1
Il
+

J

~ IR
L] I.[I

||
hd ]
Y|
4+
+ I
Bl |
hd |
b |

Al + 12 481926 23 526237829 t
>
- J—
1 Lt

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

Determina el Tiempo de Abandono del EG, o cuanto tiempo se sostiene el sonido
cuando se deja de tocar una nota. Con el Filtro, determina el tiempo que persiste el
efecto de Filtro cuando se deja de tocar una nota.
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Parametros de EG del Tono
Los parametros de LG del Tono determinan como va a variar en el tiempo el tono de
una Voz de la Parte. Esto permite producir cambios de tono sutiles o pronunciados
mientras se toca una nota.

En los ajustes de EG del Tono del ejemplo siguiente, una nota ejecutada asciende
gradualmente a su tono normal y s¢ mantiene mientras no se deja de tocar la nota.
Cuando se deja de tocar, el tono se dispara rapidamente.

Tono

Alto

Normal  fooee oo A

Bajo ! o S Tiempo

tatecla os liberada

NOTA |
Los pardmetros de EG del Tono pueden tener escaso o ningan efecto, dependiendo de la Voz
gue se utifice y de los ajustes efectuados en los parimetros de EG principales.

Nivel Enicial del EG del Tono (PEGInitLvel)

AMuestra de forma grifica el ajuste del Nivel nicial del EG del Tono para cada Parte.

#FEGInitl vl =+EE$
LTI LT ITETTTTETT I

i
I
O

Parte selecaonada v canal MIDY

Margen: -64 - +63
Determina el tono inicial de la Voz de la Parte cuando se toca la nota por primera vez.
Un ajuste de 0 corresponde al tono normal.

55


Unknown
 


MODO MULTI

Tiempo de Ataque del EG del Tono (PEGAtakTime)

Mucstra de forma gratica el ajuste de Tiempo de Ataque del EG del Tono para cada Parte.

+FPEGRLakT
TTTTITTITITITIT

AMAN1 2 34 56 7889

1112 1314151617 1819

HI1fE]|
I__k‘ Parte seleccionada v canal MIDI

Margen: -64 - +63

i
i
2

Determina ¢l Tiempo de Ataque del EG del Tono, o el tiempo que tarda el tono en
recuperar su valor normal (a partir del valor establecido en Nivel Inicial, véase mas
arriba).

Nivel de Abandono del EG del Tono (PEGRelelLvel)

Muestra de forma grafica el ajuste de Nivel de Abandono del EG del Tono para cada Parte.

¢FEGRelelyv] =+00+
JINERARRRRRRRRRnnnnm

A1 /A1)

Fy>
0

[
T
7

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

Determina el tono final de la Voz de |la Parte, o el tono que se alcanza una vez libera-
da la nota. Un ajuste de 00 corresponde al tono normal.

Los parametros de Tiempo v Nivel de Abandono del EG del Tono pueden no tener nin-
gun efecto si la propia Voz no se sostiene al abandonar la nota. (Las Voces de Percusion
breves pueden englobarse en esta categoria). Igualmente, procure fijar el Tiempo de
Abandono del EG principal en un valor adecuado, de forma que el sonido tenga sustain.

n
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Tiempo de Abandono del EG del Tono (PEGReleTime)

Muestra de forma grafica el ajuste de Nivel de Abandono del EG del Tono para cada Parte.

+PEGFRe2]laTime=+HMAx

l—__ Parte seleccionada y canal MIDI
Margen: -64 - +63

Determina el Tiempo de Abandono del EG del Tono, o cuanto tiempo tarda el tono en
cambiar al valor establecido en Nivel de Abandono.

EQ (Ecualizador)

Modo de Edicién de Partes

N

JL Baja Frecuencia EQ

—{ Baja Ganancia EQ

;}L—JQ

{Alta Frecuencia EQ

(o .
LAlta Ganancia EQ J

Los parametros de ecualizador (EQ) le permiten ajustar y determinar fa calidad tonal
de la Voz de una Parte, por ejemplo realzando los graves o aumentando el brillo. Se
trata de un ecualizador de dos bandas con variacion de frecuencia ancha en cada una
de ellas, y es independiente de los controles de ecualizacion globales (pagina 112).
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Baja Frecuencia EQ (Low Freq)

Determina la frecuencia objeto del realce o recorte (en el parametro de Baja Ganancia
siguiente) para cada Parte.

Muestra de forma grafica el ajuste de Baja Frecuencia para cada Parte,

alLow Fres = SH +

i
2

Parte seleccionada v canal MIDI

Margen: 32 Hz - 2,0 kHz

Baja Ganancia EQ (Low Gain)

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada (en el parametro Low Freq anterior).
Los valores positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y los negativos lo atendan.

Muestra do torma grafica el ajuste de Baja Ganancia para cada Parte,

#Low Gain =+E8 +
LTI LTI TTTIT(T

POaIFEE0. o

Parte seleccionada y canal MiD!

Margen: -64 - +00 - +63

Alta Frecuencia EQ (High Freq)

Determina la frecuencia objeto del realce o recorte (en el parametro de Alta Ganancia
siguiente) para cada Parte.

Mucstra de forma gratica of gjuste de Alta Frecuencia para cada Parte.

«Higkh Freg = 10k+
Hnnnnmmm

ATAZ
L ’
EEm Ny
= = = X

-
l— Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 500 Hz - 16 kHz
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Alta Ganancia EQ (High Gain)

Determina el nivel de la frecuencia scleccionada (en el parametro High Freq anterior).
Los valores positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y los negativos lo atentan,

Muestra de torma grifica el ajuste de Alta Ganancia para cada Parte.
L } -. L] L
«H19h Gain =+84
19 halh A .

i
2

L Parte seleccionada 3 canal MIDI

Margen: -64 - +00 - +63

Vibrato

Modo de Edicion de Partes
| { Vibrato

R

[Velocidad Vibrato

[Profundidad Vibrato ]

[Retardo Vibrato

El Vibrato produce un sonido trémulo, vibrante, en la Voz de la Parte, mediante la
modulacién regular del tono. Se pueden controlar la velocidad y la profundidad del
Vibrato, asi como el tiempo que se tarda en aplicar el efecto de Vibrato.

Velocidad de Vibrato (Rate)

Muestra de torma grafica of ajuste de Velocidad de Vibrato para cada Parte.

Parte seleccionada y canal MIDI
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Margen: -64 - +63

Determina la velocidad del efecto de Vibrato. Los valores mas altos producen un soni-
do de Vibrato mas rapido.

Profundidad de Vibrato (Depth)

Muestra de torma grdtica ol ajuste de Protundidad de Vibrato para cada Parte,

#Derth  =+00 +
T LTI TTETTTOT T T

A

i
i
0

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

Determina la profundidad del efecto de Vibrato. Los valores mas altos producen un
sonido de Vibrato mas fuerte y pronunciado.

Retardo de Vibrato (Delay)

Muestra de forma grifica el ajuste de Retardo de Vibrato para cada Parte,

#L=lzga  =+E4 .

AMAZ1 2 34 567 8 9 101M121314151617181920 01 222242526 2728293031 32

= '
Q Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

»

Determina el retardo en la aparician del efecto de Vibrato. E retardo es especialmen-
te Gtil con las Voces de instrumentos de cuerda. Por ejemplo, los violinistas emplean
con frecuencia el vibrato retardado, en especial cuando tocan notas largas. El para-
metro de Retardo resulta practico para la recreacién de este efecto, produciendo un
sonido mas realista y natural. Los valores mas altos originan un tiempo de Retardo mas
largo.
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Otros

Modo de Edicién de Partes

La seccion de Otros parametros contiene diversos controles, entre otros los relaciona-
dos con la afinacion, Modo de Partes, velocidad de pulsacion, portamento, limites de

notas, etc.

Otros

MODO MULTI -

[ Desafinacion

L

[Modo de Partes

{Modo Mono/Polifonia

{Conmulad()r de Portamento

{Reserva de Flementos

{ Limite Inferior de Nota

{Ll’mite Superior de Nota

)
)
)
J
[ Tiempo de Portamento )
)
)
)
)

{Nivel Sin Efecto (VarConnect=SYS)

[Profundidad de Sensib. a Vel. de Puls.J

[Desviaci(’)n de Sensib. a Vel. de Puls. J

{Ll’mite Inferior Velocidad Pulsacion

{Limite Superior Velocidad Pulsacion

[Control de Inflexion de Tono

{Rueda de Modulacién)

{Numero de Cambio de Control AC1

{Conlrol de Filtro AC1

(Control de Amplitud AC1

)
)
j
| Prof. Modulacién Tono LF }
)
)
)
)

(Se!eccién de Salida

61


Unknown
 


MODO MULTI

Desafinacion

Muestra de forma grafica el ajuste de Desatinacion para cada Parte,

I
L
2

|
I‘ Parte seleccionada v canal MDD

Margen: -12,8 - +12,7
Determina la afinacion exacta de la Voz de la Parte.

CONSEJO _ :

Podria utilizarse para desafinar levemente una Voz con respecto a la afinacion del resto
“de las voces y conseguir un sonido mds pleno. También podria usarse para desafinar dos

Voces diferentes que se tocan al unisono. Por ejemplo, si dos Partes diferentes_estin

asignadas al mismo canal MIDI {véase pidgina 41) y a la misma Voz, puede obtenerse un

efecto de chorus con una densidad natural desafinando lmeramenle cada una de las
“Voces en senna‘os opuestos.

Modo de Partes

Ajustes: normal, drum (bateria
) r ( )’ La altura de Las harras indica ol ajuste del Modo de Partes seleccionado

para Cada Parte. iLa barra sencifla indica un ajuste “normal”).

TR
9

I—& Parte seleccionada v canal MIDI

drumS1 - S4
(Cuando el modo de Mdodulo de Sonido esta fijado en C/M, ambas Partes, 10 y 26,
se ajustan en drumS1).
Determina el modo para la Parte. El ajuste normal permite la seleccion de las Voces de
instrumentos normales (véase el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI). El ajus-
te drum permite la seleccion de los kits de bateria (véase el manual LISTA DE SONI-
DOS Y DATOS MIDI). Los ajustes drumS1 - S4 son posiciones para almacenar confi-
guraciones de bateria programadas de forma especial. Estas configuraciones pueden
editarse con los controles de Coniiguracion de Bateria del modo de Edicién de Multi
(véase pagina 73). Los ajustes drum y drumS1 - $4 no estan disponibles en el modo de
Actuacion (todas las partes fijadas en “normal”).
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MODO MULT}

Los ajustes del Modo de Partes varian en tuncion del modo de Mdédulo de Sonido
seleccionado, como se describe a continuacion.

Para el modo XG (GM Extendido):
Todos los ajustes arriba descritos se encuentran disponibles. Cuando se selecciona
normal, puede utilizarse cualquicera de las Voces basicas o el juego extendido de
Voces para esa Parte.

Para el modo TG3008B:
Se encuentran disponibles tos ajustes normal y drumS1 - S4; drum no puede selec-
cionarse. Cuando se selecciona normal, puede utilizarse el juego basico o extendi-
do de Voces (para el modo TG300B) para esa Parte.

Para el modo C/M:
Los ajustes del Modo de Partes son fijos en este modo y no pueden modificarse: las
Partes 10 y 26 se ajustan a drumST1, vy {as restantes a normal. El ajuste de Canal de
Recepceion MIDI para las Partes 1y 17 queda ajustado en off (desactivado). Las 128
Voces del Tipo 1 de C/M pueden usarse para las Partes 19 y 17-—25; las 64 Voces
del Tipo 2 de C/M pueden usarse para las Partes 11—16 y 27—32.

Para el modo PFM (Actuacién):
Las cuatro Partes se ajustan a normal; no se dispone de ninguno de los ajustes
drum. Puede utilizarse cualquiera de las Voces basicas o el juego extendido de
Voces para cada Parte.

NOTA .

Cuando dos o mas Partes diferentes estan ajustadas con la misma configuracién
de bateria editable, (drumS1 - 84), las ediciones que se realicen en esa configu-
racion de bateria afectaran automaticamente a todas esas Partes. Por ejemplo, si
dos Partes estan ajustadas a drumS1, cualquier cambio que se realice en
drumS1 afectard a ambas Partes. ' '

Modo Mono/Polifonico

La altura de las barras indica el ajuste del Modo Mono/Polife-
nico para cada Parte tuna barra sencilla indica “mono”, y en
toda su altura indica “politonica”).

AAZ1 2 34 56 78 9 10M1213M1531617 18192021 223M42562728209303H R
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MODO MULTI

Ajustes: mono, poly
Determina si la Voz de la Parte se va a reproducir en modo monofdnico (una scla nota
cada vez} o polifénico (hasta 64 notas al mismo tiempol. Este paraimetro no esta dis-
ponible cuando el Modo de Partes estd ajustado en “Drum” (Bateria).

Parametros de Portamento

El Portamento es una funcion que crea un deslizamiento gradual de tono de una nota
a otra.

Conmutacion de Portamento (PortamntSw)

Determina si el Portamento va a estar activado o desactivado para la Parte (este para-
metro no esta disponible para las Partes de Bateria).

La altura de las barras indica el ajuste de Conmutacion de Portamento seleccionado para
cada Parte tuna barra sencilla indica “desactivado”, y en toda su altura indica "activado”).

eFortarmntsu=aft +

T
2

Parte seleccionada y canal MIDI

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Tiempo de Portamento (PortamntTm)

Determina el tiempo del efecto de Portamento, o el tiempo que tarda el tono en desli-
zarse de una nota a la siguiente. Los valares mds altos producen un mayor tiempo de
deslizamiento del tono (este parametro no esta disponible para las Partes de Bateria).

Muestra de forma erafica ol ajuste de Tiempo de Portamento para cada Parte.
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Parte seleccionada y canal MDY

Margen: 0 - 127
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Reserva de Elementos (ElemReserv)

MODO MULTI

Determina el namero minimo de clementos de sonido que quedan reservados para la
Parte. Este ajuste garantiza que cuando se exceda la polifonia maxima simultanea de
64 notas (o elementos), la Parte seleccionada seguird sonando el nimero de notas
aqui determinado. Por ejemplo, si la Reserva de Elementos de una Parte esta fijada en
“10", los sonidos de esa Parte thasta 10 notas simultdneas) no se cortaran, ni siquiera
sobrepasando la polifonia maxima. El namero total de valores de la Reserva de Ele-

mentos para todas las Partes no puede ser mayor de 64.

Este parametro es muy util cuando se reproducen datos de cancién muy densos,
toda vez que asegura que las Partes mas importantes de los datos de cancion se van a

reproducir debidamente sin resultar cortadas.

Muestra de Torma grifica el ajuste de Reserva de Elementos para cada Parte.

*ElemFezaru=H
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Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 0 — 32

Parametros de Limite de Nota

Los pardmetros de Limite Superior e Inferior de Nota permiten determinar un margen
de notas para una Voz de la Parte. Las notas que no se encuentren dentro de estos

[imites no seran reproducidas.

CONSEJO

El Limite de Nota puede emplearse para crear divisiones de teclado. Ajuste dos Partes
con el mismo canal MIDI (véase pdgina 41), pero asigneles los Limites de Nota de tal
forma que una Parte se toque en el lado izquierdo del teclado y la otra en el derecho.

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)

Muestra de forma grifica el ajuste de Limite Inferior de Nota para cada Parte,
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Parte seleceionada v canal MIDI
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MODO MULTI

Margen: C-2 - G8 (DO-2 - SOL 8)
Determina la nota mas baja con respuesta de la Parte. Las notas por debajo de este
valor no seran reproducidas.

Limite Superior de Nota (NoteLimitH)

Muestra de forma gritica el ajuste de Limite Superior de Nota para cada Parte.

Parte seleccionada y canal MDY

Margen: C-2 - G8 (DO-2 - SOL 8)
Determina la nota mas alta con respuesta de la Parte. Las notas por encima de este
valor no seran reproducidas.

Nivel sin Efecto (Dry Level)
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Margen: 000 - 127

Determina el nivel del sonido dc la Voz sin procesar (el sonido sin ningln efecto apli-
cado). Este parametro solo esta disponible cuando Conexién de Variacién tiene selec-
cionado el ajuste SYS (véase pagina 1006).

Profundidad de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién
(VelSensDpt)

Muestra de forma grafica el ajuste de Profundidad de la Sensibilidad a
la Velocidad de Pulsacion para cada Parte,

-
1=}
—
pry
-t
[y*]
-
w
e
S
s
w
-
[~
-
~
-
==
-
w

T
-
]
T
—
1]
1
L.
ot
1
=1
L™
o LY
—

-
~ R
«
-~
ol |
o |
~
< R
< I

|
~
N
~
5y |
b
-

-
=

=0
i
E3
=
-

[
7

Parte seleccionada y canal MIDI
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MODO MULTI

Margen: 0 - 127

Determina el grado en que la velocidad de pulsacion va a afectar a la Voz de la Parte.
Los valores mas altos hacen que la Voz sea mas sensible a los cambios en la velocidad
de pulsacion.

Desviacion de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsaciéon
VelSensOfs)

Muestra de torma grdfica el ajuste de Desviacion de la Sensi-
hilidad a la Velocidad de Pulsacion para cada Parte,
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Margen: 0 - 127

Determina el margen de volumen sobre el que la velocidad de pulsacion va a tener
efecto. Con los valores mas bajos, la velocidad de pulsacion afecta a un margen de
volumen de minimo a medio-afto. Con los valores mas altos, la velocidad de pulsa-
cion afecta a un margen de medio-suave a maximo.

107 mmmmmmm e

Nivel

0 Velocidad de pulsacion 127

NOTA

Dependiendo de la Voz utilizada, si la Desviacion de la Sensrbn’ldad aa: Ve[oc:dad de
Pulsacion se ajusta a un nivel demasiado bajo, puede ser que la Voz no suene; con mde-
pendenc:a de la intensidad de la pulsacion.

Parametros de Limite de Velocidad de Pulsacién
Los parametros de Limite Superior ¢ Inferior de Velocidad de Pulsacion permiten
determinar un margen efectivo de velocidad de pulsacion para una Voz de la Parte.
Los valores de velocidad de pulsacion que no estén dentro de estos limites no seran
reproducidos (la velocidad de pulsaciéon es, generalmente, la fuerza con que las notas
son tocadas en un teclado MIDI).
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MODO MULTI

CONSEJO

El Limite de Velocidad de Pulsacion pucde emplearse para crear divisiones. Una division
de velocidad de pulsacién permite disponer del sonido de una Voz de la Parte cuando se
toca con fuerza el teclado conectaclo, v el sonido de una Voz diferente si se toca con
mas moderacion. Ajuste dos Partes con el mismo canal MIDI (véase pagina 41), pero
asigneles distintos ajustes de Limite de Velocidad de Pulsacion, de forma que suene una
o la otra segun la-intensidad con que se toque sobre el teclado.

Limite Inferior de Velocidad de Pulsacion (VelLimitLo)

Mucstra de forma grdatica ol ajuste de Limite Inferior de Velocidad
de Pulsacion para cada Parte.
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Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 1 - 127

Determina el valor mas bajo de velocidad de pulsacion al que se va a reproducir la
Voz de la Parte. Cuanto mayor sea el valor, mas fuerte habra que tocar sobre el tecla-
do para que suene {a Voz.

Limite Superior de Velocidad de Pulsaciéon (VelLimitHi)

AMuestra de forma grdtica el ajuste de Limite Superior de Veloci-
dad de Pulzacion para cada Parte.

I Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 1 - 127

Determina el valor mas alto de velocidad de pulsacion al que se va a reproducir la
Voz de la Parte. Cuanto menor sea el valor, menos fuerza serd necesario aplicar (sobre
el teclado) para obtener el maximo volumen.

1 sin s 127

| sonicdo l b R e ‘ sonido |

| o | |
Vellimitlo Vel imitHi
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MODO MULTI

Control de la Inflexion de Tono (PitBndCtrl)

Muestra de forma gratica ef ajuste de Control de la Inflexian de
Tono para cada Parte,

eFitEndChrl=+02 +
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Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -24 - +24 semitonos (+/-2 octavas)
Determina la gama de Inflexion de Tono para la Voz de la Parte. (La Inflexién de Tono
normalmente se controla con una rueda de inflexién de tono desde un teclado MIDID.

Rueda de Modulacion - Profundidad de Modulaciéon del Tono del
LFO (MW LFOPMod)

Muestra de forma grafica el ajuste de Profundidad de Modulacion
del Tono del LFO para cada Parte.

T
2

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 0 - 127

Determina la amplitud con que el tono va a ser modulado por el LFO (oscilador de
baja frecuencia). Normalmente se controla desde una rueda especifica de un teclado
MIDI y produce un efecto de vibrato. Cuanto mas aito es el valor, mas profunda sera
la modulacién del tono vy, por consiguiente, mas pronunciado el efecto de vibrato.
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Nuamero de Cambio de Control para el Controlador Asignable 1
(AC1 CC No.)
Determina el nimero de Cambio de Control MIDI que se va a asignar al Controlador
Asignable 1 (AC1) para la Parte seleccionada. LI Controlador Asignable 1 puede usar-
se para influir en el Filtro {pagina 71), volumen (Amplitud, pagina 72), LFO (pagina 69)
o el efecto de Variacion (pagina 104). Asegtirese de que los parametros que no desea
que se vean afectados por el AC1 estén debidamente ajustados a 00.

Muestra de forma geafica el ajuste de Nimero de Cambio de Control.

#HC1 CC Ho.=1e
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Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 0 - 95

CONSEJO _
Aungue este pardmetro le permite asignar cualquier nidmero de control entre 0 y 95, en:
la practica se suelen utilizar solo algunos de ellos. Los controladores mds probabies de:
encontrar son los siguientes:

01 - Rueda o palanca de modulacion

- 02 - Controlador de soplido

04 Pedal controlador

- Controlador de volumen .
Afgunos de ellos, o todos, pueden estar disponibles en su instrumento MIDI, y emplear--
se para controlar determinadas funciones del MUY0R en tiempo real. Algunos instru-
mentos MIDI permiten cambiar el namero de cambio de control para un:controlador
particular. Por ejemplo, ajustando la rueda de modulacién (normalmente 01) para con-.
trolar el Volumen (07). Para mds informacién, consulte el manual de instrucciones de
: dlChO instrumento.
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Control del Filtro por el Controlador Asignable 1 (AC1FilCtrl)

Determina ¢l grado en que el Controlador Asignable 1 (AC1) va a influir sobre la Fre-
cuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo en cada Parte. Para lograr el maximo efecto,
debera adoptar uno de los valores extremos, negalivo o positivo. Un ajuste de 00 no
proporciona ningin control sobre ¢l Filtro, ni siquiera accionando el AC1 (ni reci-
biendo datos de cambio de control). Los valores negativos afectan al Filtro en sentido
negativo; en otras palabras, cuando cl controlador se encuentra en su posicién mini-
ma, el control sobre el Filtro cs maximo. (Ll ndmero de control utilizado para el AC1
se ajusta en el parametro anterior de Numero de Cambio de Control para el AC1).

Muestra de forma gratica el ajuste de Conteol del Filiro por ACT para cada Parte.

FACIFiICELr1=+00 +
S

ggm? +L-lb

Parte seleccionada y canal MIDI
Margen: -64 - +63

En fa siguionte ilustracion se emplea un pedal con-
trofador como ACT.

Para valores positivos: Para valores negativos:

E_

Minimo AMAximo Minimae Maximo
ofecto efecto efecto ofecto

CONSEJO .

Los valores positivos y negativos pueden ser mids eficaces si se ajustan dos Partes dife-
rentes con valores opuestos. Asi, cuando mueva el controlador (un pedal, por ejemplo)
en un sentido, afectard a una Parte, v en sentido contrario a la otra Parte. '
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Control de la Amplitud por el Controlador Asignable 1
(ACT1AmpCtrl)

Determina el grado en que el Controlador Asignable 1 {AC1) va a influir sobre el volu-
men (Amplitud) de cada Parte. Para lograr el maximo efecto, debera adoptar uno de
los valores extremos, negativo o positivo. Un ajuste de 00 no proporciona ningan con-
trol sobre el volumen, ni siquicra accionando el ACT (ni recibiendo datos de cambio
de control). Los valores negativos afectan al volumen en sentido negativo; en otras
palabras, cuando el controlador se encuentra en su posicion minima, el control sobre
el volumen es maximo. (El nimero de control utilizado para el ACT se ajusta en el
parametro anterior de Numero de Cambio de Control para el AC1T).

Muestra de torma gratica ef ajuste de Control de ta Amplitud por ACT para cada Parte.

*eHC1AMFCLE1=+0E +
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Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 - +63

NOTA .
Para mds informacion sobre el uso de los valores positivos y negativos, véanse la ilus-
tracién y el consejo del Control del Filtro por el ACT (pagina 71).

Seleccion de Salida (OutPtSel)

Determina la configuracion de salida para la Parte seleccionada. Si se selecciona “ste-
reo”, la Parte es enviada (con efectos) a través de las salidas principal (QUTPUT) y de
auriculares (PHONES). Seleccionando una de las opciones “ind” (individual), sera
enviada a través de las salidas INDIV. QUTPUT. £n este caso, s6lo se podran aplicar
efectos de Insercion; a las salidas individuales no se les pueden aplicar efectos de sis-
tema. Con la opcion “ind1+2”, la Parte s enviada en estéreo (1: izquierda; 2: dere-
cha). Los ajustes “ind1” e “ind2” envian la Parte en mono a la salida correspondiente.
(Las Partes transmitidas por las salidas individuales no se pueden escuchar a través de
la salida de auriculares).
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MODO MULTI

Muestra de forma gratica ol ajuste de Seleceion de Salida para cada Parte,
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Parte seleccionada y canal MIDI

Ajustes: stereo, ind1+2, ind1, ind2

NOTA

QEl pardmetro de blogueo de seleccion de salida (pagma 116) debe encontrarse en
“off” para cambiar este ajuste a través de MIDI.

Q Cuando el parametro de Modo de Partes (pagina 62) esta fijado en “drum” o ”drum
S7 - 547, este ajuste permanece inoperativo. - - S

Controles de Configuracion de Bateria

Los controles de Configuracion de Bateria permiten realizar una gran variedad de

ajustes en los sonidos de bateria de una Parte de Bateria. Estos ajustes incluyen los
controles de Tono, Nivel, Panoramico, envio de efectos, filtro y EG (Generador de
Envolvente}, entre otros. Ademas, estos parametros pueden adoptar valores totalmen-
te independientes en cada uno de los sonidos de bateria de una Parte.

Presentacion del Menu de Configuracion de Bateria

Para acceder al mena de Configuracion de Bateria, seleccione una Parte a la que se
haya asignado una Parte de Bateria. Los controles de Configuracion de Bateria se pre-
sentan automaticamente en el modo de Edicion. Por ejemplo, si a la Parte 10 se le
asigna una Parte de Bateria, el menu de Configuracion de Bateria aparecera en el
menu de Edicién principal:

PFILTEFE PEL_PDELIM
PUIEREHATO POTHERS

A1A21 2345678 9101112134 1516171819201223M25262728293030 32
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MODO MULTI

Utilice los botones SELECT @/® para seleccionar “DRUM” en la pantalla, y luego pul-
se el boton ENTER.

Utilice estos botones para seleccionar ef ndmero
de nota. 1O pulsando la tecla correspondiente del
—— Nombre y valor del pardmetro seleccionado. teclado MIDF concetado.

—— Nota seleccionada y sonido de baterfa asignado.

e @ e e “3"315' o EAT 2
MCA fSew Click H 58 Blo0r
i F' 1 +.|:.|"||_.|_| g Sa= +|.'||.'|+ ) G UTIL EFFECT  ENTER | @SELECT®

AlAZ'I 2345679 91011213145 16171B 192223425 262788031 R
TG300B
1 E,Im 1 E1 i m Ay cM MODE EQ © VALUE &
o 0o OO0

= J PERFORM
PART MIDS BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @

Utilice estos hotones para seleccionar el parametro.

Utilice estos hotones para cambiar el valor det pardmetro, _|

Operacion

[1] Seleccione el nimero de nota deseado y su sonido de bateria asignado. Utili-
ce para ello los botones PART &/
Encontrard una relacion de los sonidos disponibles y sus asignaciones de
notas en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

~ CONSEJO _
También puede seleccionar el nimero de nota deseado simplemente pulsando la -

tecla correspondiente en un teclado MIDI conectado. La funcion puede activarse y
desactivarse con el botén MUTE/SOLO

[2] Seleccicne el parametro deseado con los botones SELECT @/®. Para mas
detalles sobre los parametros individuales, consulte las descripciones gque se
ofrecen a continuacién.

[3] Cambie el valor del parametro con los botones VALUE S/ o el mando de
datos.
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Parametros de Configuracion de Bateria

Los parametros de configuracion de bateria (Drum Setup) sélo estan disponibles cuan-
do en el Modo de Partes se ha seleccionado “DrumS1 - $4” (véase pagina 62)

Tono Aproximado (Pitch Coarse)
Margen: -64 - +63
Determina el ajuste de tono aproximado del sonido de bateria seleccionado.

Tono Exacto (Pitch Fine)
Margen: -64 - +63
Determina el ajuste de tono exacto del sonido de bateria seleccionado.

Sensibilidad de Tono a la Velocidad de Pulsacién (VelPchSens)

Determina el grado en que los cambios de tono del sonido de bateria seleccionado
responden a la velocidad de pulsacion. En otras palabras, puede controlar en qué
medida va a cambiar el tono del sonido en funcién de la intensidad con que toque las
teclas de un teclado conectado. Los valores positivos elevan el tono, y los negativos lo

reducen. Un valor de 00 no produce ningdn cambio de tono, cualquiera que sea la
velocidad de pulsacion recibida.

Margen: -16 - +16

Nivel (Level)
Margen: 000 - 127
Determina el volumen del sonido de bateria seleccionado.

Panoramico (Pan)

Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63
Determina la posicion estéreo del sonido de bateria seleccionado. La opcién “Rnd” (al
azar) asigna aleatoriamente la bateria a una posicién de panoramico. Resulta atil

cuando se desean distintos sonidos de bateria procedentes de partes diferentes e indis-
tintas de la imagen estéreo.

Envio de Reverberacion (Rev Send)

Margen: 000 - 127

Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Rever-
beracion. Un valor de 000 produce un sonido de bateria sin ningan efecto en absolu-
to, con independencia de la cantidad de Reverberacion que se aplique a la Parte de

_CONSEJO - - | S S .
~ Tenga presente que el efecto de Reverberacion ha de estar debidamente activado y ajustado
para que este parametro funcione como se pretende (véase pagina 101). Igualmente, los para-
* metros de Envio de Reverberacion del control de Una Parte (pdgina 44) y de Retorno de Rever-
beracion del control de Todas las Partes (pdgina 47), han de estar debidamente ajustados. -
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MODO MULTI

Envio de Chorus (Cho Send)
Margen: 000 - 127
Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Cho-
rus. Un valor de 000 produce un sonido de bateria sin ningun efecto en absoluto, con
independencia de la cantidad de Chorus que se aplique a la Parte de Bateria.

CONSEJO

Tenga presente que el efecto de Chorus ha de estar debidamente acnvado y ajustado para
que este pardmetro funcione como se pretende (véase pagina 103). Igualmente, los parime-
tros de Envio de Chorus del control de Una Parte (pagina 44) y de Retorno de Chorus del
control de Todas las Partes (pagina 48), han de estar debidamente ajustados.

Envio de Variacion (Var Send)
Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Varia-
cion. Si se desactiva (“off”), produce un sonido de bateria sin ningun efecto en absoluto,
con independencia de la cantidad de Variacion que se aplique a la Parte de Bateria.

Ajustes:  off (desactivado), on (activado) (con Conexion de Variacién en INS).
000 - 127 (con Conexion de Variacion en SYS)

CONSE]O

Tenga presente que el efecto de Varra cion ha de estar deb(damente activado.y ajustado para
que este pardmetro funcione como:se pretende (véase pagina 104). Igualmente, los parame-
tros de Envio de Variacion del control de Una Parte (pagina 44) y de Retorho de Variacién
del control de Todas las Partes (pagina 48) han de estar debidamente ajustados. -

Frecuencia de Corte del LPF (LPF Cutoff)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo (LPF) para el sonido de bateria
seleccionado. Los filtros LPF rechazan las frecuencias por encima del punto de corte,
y admiten las frecuencias por debajo de él. Los valores de corte mas bajos crean un
sonido mas profundo y con cuerpo, mientras que los valores mas altos producen un
sonido mas brillante. (Para mas informacion, consulte la Frecuencia de Corte del LPF
en la pagina 50).

Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo TG300B o C/M)

Resonancia del LPF (LPF Reso)
Determina el grado de rescnancia de filtro o énfasis del parametro anterior de Fre-
cuencia de Corte del LPF para el sonido de bateria seleccionado. Los valores mas altos
hacen mas pronunciado e intenso el efecto del filtro, creando un pico resonante en
torno a la frecuencia de corte. (Para mas informacién, consulte la Resonancia del LPF

en la pagina 50).

Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo TG300B o C/M)
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Sensibilidad del Corte del LPF a la Velocidad de Pulsaciéon
(VelLPFSens)

Determina el grado en que la Frecuencia de Corte del LPF, para el sonido de bateria
seleccionado, va a cambiar en respuesta a la velocidad de pulsacion. En otras pala-
bras, puede desplazar hacia arriba o hacia abajo la Frecuencia de Corte del filtro {(y
por tanto el timbre del sonido} en funcién de la intensidad con que toque las teclas de
un teclado conectado. Los valores positivos elevan la Frecuencia de Corte del LPF, y
los negativos la reducen. Un valor de 00 no produce ningln cambio de frecuencia,
cualquiera que sea la velocidad de pulsacion recibida.

Margen: -16 - +16

Frecuencia de Corte del HPF (HPF Cutoff)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto (HPF) para el sonido de bateria
seleccionado. El HPF rechazara las frecuencias que estén por debajo del punto de cor-
te, y dejara pasar las que estén por encima. Los valores de corte mas bajos preservan
los fundamentales y sobretonos mas bajos del sonido, mientras que los valores mas
altos producen un sonido mas definido y brillante. (Para mas informacion, véase Fre-
cuencia de Corte del HPF en la pagina 51).

Margen: -64 - +63

Baja Frecuencia EQ (Low Freq)
Determina la frecuencia objeto del realce o recorte (en el pardmetro de Baja Ganancia
siguiente} para el sonido de bateria seleccionado.

Margen: 32 Hz - 2,0 kHz

Baja Ganancia EQ (Low Gain)
Determina el nivel de la frecuencia seleccionada (en el parametro Low Freq anterior).
Los valores positivos realzan el nivel de dicha frecuencia, y los negativos lo atentan.

Margen: -64 - +63

Alta Frecuencia EQ (High Freq)

Determina la frecuencia objeto del realce o recorte (en el parametro de Alta Ganancia
siguiente) para el sonido de bateria seleccionado.

Margen: 500 Hz - 16 kHz
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Alta Ganancia EQ (High Gain)

Determina el nivel de la frecuencia seleccionada (en el parametro High Freq anterior)
para el sonido de bateria seleccionado. Los valores positivos realzan el nivel de dicha
frecuencia, y los negativos lo atentan.

Margen: -64 - +63

Ataque del EG (EG Attack)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo TG300B o C/M) |
Determina el Tiempo de Ataque del EG (Generador de Envolvente), o el tiempo que |
tarda el sonido de bateria seleccionado en alcanzar el volumen pleno cuando se toca
una nota (para mas informacién sobre la funcién del EG, véase la pagina 52; véase
también la ilustracion que se ofrece mas abajo).

Caida 1 del EG (EG Decay 1)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo TG300B o0 C/M)
Determina el tiempo de Caida 1 del EG, o la rapidez con la que el sonido va a desva-
necerse hasta el nivel de Caida 2 (véase ilustracion). Los valores mas altos producen
un tiempo de Caida més largo).

Caida 2 del EG (EG Decay 2)
Margen: -64 - +63 (modo XG), 000 - 127 (modo TG300B o C/M)
Determina el tiempo de Caida 2 del EG, o la rapidez con la que el sonido va a desva-
necerse por completo (véase ilustracion). Los valores mas altos producen un tiempo
de Caida mas largo).

. Atague
Nivel del EG
Caida 1
\ <1 del EG
Caida 2
s del EG
» liempo

Grupo Alternativo (AlterGroup)
Ajustes: off (desactivado), 001 - 127
Determina la asignacion de grupos del sonido de bateria seleccionado. Las piezas de
bateria asignadas al mismo grupo no pueden sonar al mismo tiempo. En otras pala-
bras, si una pieza de bateria de un grupo esta sonando cuando se toca una segunda
pieza del mismo grupo, el primer sonido de bateria se silenciara y el segundo sonara.
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CONSEJO

La principal utilidad de este pardmetro es la creacion de sonidos de charles de oran reai:smo
Asignando un charles abierto y un charles cerrado al mismo grupo, es postble “chocar” o
parar el sonido del charles abierto simplemente tocando el charles cerrado..., igual gue
cuando se pisa el pedal en un charles de verdad. ' '

Recepcidon de Nota Activada (RcvNoteOn)
Ajustes: on (activado), off (desactivado)
Determina de qué forma va a responder el sonido de bateria seleccionado a los men-
sajes MIDI de Nota Activada. Normalmente, este parametro deberd encontrarse acti-
vado (on), de manera que se reproduzca el correspondiente sonido de bateria cuando
se reciba un mensaje MIDI de Nota Activada. Desactive (off) el pardmetro cuando
desee mantener silenciado el sonido de bateria seleccionado.

Recepcion de Nota Desactivada (RcvNoteOff)

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Determina de qué forma va a responder el sonido de bateria seleccionado a los men-
sajes MIDI de Nota Desactivada. Cuando esta activado, el sonido seleccionado se
interrumpira en respuesta al mensaje MIDI de Nota Desactivada. Dejar este parametro
activado resulta atil para algunos sonidos con sustain (por ejemplo, un silbido), o para
“choques” de platos controlados desde el teclado. Sin embargo, con la mayor parte de
los sonidos de bateria deberd estar desactivado este parametro, para que el sonido se
reproduzca integramente (sin cortes).

Seleccion de Salida (OutPtSel)

Determina la configuracion de salida para el sonido de bateria seleccionado. Si se
selecciona “stereo”, el sonido de bateria es enviado (con efectos) a través de las sali-
das principal (QUTPUT) y de auriculares (PHONES). Seleccionando una de las opcio-
nes “ind” (individual), sera enviado (sin efectos) a través de las salidas INDIV. QUT-
PUT. Con la opcion “ind1+2”, el sonido de bateria es enviado en estéreo (1: izquier-
da; 2: derecha). Los ajustes “ind1” e “ind2” envian el sonido de bateria en mono a la
salida correspondiente. (Los sonidos de bateria transmitidos por las salidas individua-
les no se pueden escuchar a través de la salida dé auriculares).

Ajustes: stereo, ind1+2, ind1, ind2

NOTA
El parametro dé bloqueo de selecc:on de sa/m‘a (pagma 116) debe encontrarse en “off” | para
cambiar este a/uste =
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