DA € F ¢ ¢

En el Modo de Actuacion, el MU90R funciona como un generador de tonos de cuatro Par-
tes, todas ellas controladas a través de un anico canal MIDI. El modo de Actuacion se la-
ma asi porque se adapta perfectamente a los entornos de actuacion en directo. Este modo
fe permite reproducir cuatro Voces diferentes al mismo tiempo desde el teclado MIDI, tan-
to en el mismo nivel como con sofisticadas divisiones de teclado y velocidad de pulsacion.
También ofrece un completo control sobre cada una de las cuatro Partes para disfrutar de
la maxima flexibilidad. Hay un total de 200 Actuaciones: 100 Predefinidas y 100 Internas.

NOTA
. Las Partes de Bateria no estan dtspomb!es en el modo de Actuac.fon

Modo de Reproduccion de Actuacion

Para ajustar el modo de Actuacién y acceder a la Reproduccién:

[1] Pulse el boton MODE.

SOUND MODULE=
PRG TEIE0 CoM PEM

[2] Utilice el botén SELECT @/® para seleccionar “PFM” (PERFORMANCE
ACTUACION).
[3] Pulse el boton EXIT o el botén PLAY para regresar a la pantalla de Reproduccion.

FPAA]  Heavens Door
FREakrEE ]

3?557sgmnumMﬁmﬂmmmmnmxzmﬂmmwmn

- -
12

AlA2

XG
E A TG 300 B
Al &1 EOs ==t ,)5
= T T TT U
= = T < PERFORMANCE

Indica el modo de Actuacion.
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SE/E‘CCIOH de una Actuaaon y sus Partes Indlwdua/es

Para acceder a una Actuacion Predeflnlda olinternay seleccuonar las Partes |nd|V|-
duales de dicha Actuacién:

[1] Desde el modo de Reproduccion de Acluacion (véase apartado anterior), pulse

al mismo tiempo los botones PART &/ de forma que aparezca la pantalla de
Todas las Partes (“All”).

Fol s Heavens Doar
tFthHHI

MQ1??75673gmﬁmmMﬁmnmmmmzamzmﬂwmwmn

m'§'§§'+ﬂ>

[ Indica la pantalla de Todas las Partes.

[2] Utilice los botones SELECT®/® para seleccionar el parametro de Banco, y des-

pués los botones VALUE &5 o el mando de datos para seleccionar el banco
deseado, Predefinido (Pre) o Interno {(int).

FAl i Heavens Door
YT §|

-4- 567849 1[]11121314151517181921]21Z2232425262728293}3132

M=

El icono del teclista aparece como en la figura, indicando el
banco Predefinido de Actuaciones.

i)
)

>

Banco Predefinido:

I8A] : Concert.Grand
It FEEA]

MQT?34557agmnuuﬁﬁmﬁmmmmnmaamnmmwmy
— = = A

F"_I_ I-'11 = EO'.:' = =i i
— : = = = T ' W

El icono del teclista aparece como en la figura, indicando el

banco Interno de Actuaciones.

Banco Interno:
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MODO DE ACTUACION

[31 Utilice los botones SELECT@/® para seleccionar el parametro de Namero de
Programa, y a continuacion los botones VALUE G/ o el mando de datos para
seleccionar el nimero de Actuacién deseado.

l———* Nimero de Actuacion

I6G1 A Hauamarine
_ FIntkAlA

34567889 10111213141515171819202122232425262’7238:{]3132

———
1 — w—

= = =L I
= T ' U

AlAZ 1
[4] Desde la pantalla de Todas las Partes, pulse al mismo tiempo los botones PART
©/D, de forma que se visualice la pantalla de Una Parte.

IH1A Choral
.MAZT?? 4 567 8¢9 1l]1112131415161;3;%&2312452.8—:];_3:
1 @ =4

: —
L__ Indica la Parte seleccionada.

v

>

[5] Seleccione la Parte deseada con los botones PART &/D

(6] Seleccione el banco de Voces deseado para la Parte. Utilice los botones SELECT
@/® para seleccionar el pardmetro de Banco, y los botones VALUE &/ o el
mando de datos para cambiar el nimero de banco.

[7] Seleccione la Voz deseada para la parte. Utilice los botones SELECT @/® para
seleccionar el pardmetro de Numero de Programa, y los botones VALUE &/Do
el mando de datos para cambiar el nimero de Voz.

Para regresar a la pantalla de Todas las Partes desde la pantalla de Una Parte, pulse
al mismo tiempo los botones PART &/ o el boton EXIT.
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Control de Partes de la Actuacién

Una Parte

Numero de Banco

PHlA GrandPro
FEBEbBEI

456789 1011121314151517181920212223242525272829333132

M. +1I.

h

Ajustes:
Parte A1: 000 - 003, 018, 019
Parte A2: 000 - 003
Parte 1-4: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 - 020, 024, 025, 027,
028, 032 - 043, 045, 064 - 072, 096 - 101, SFX

Determina el nimero de banco de la Voz de la Parte seleccionada. Cada banco
contiene 128 Voces (consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Ndmero de Programa (Voz)

PaiA GrandPFPho
FAAARaA]

-34 67889 101112131415151718192021222324325273293]31Zﬂ

Ou 3T
= = T

- am
12

AlA2

11

v

Margen: 001 - 100
Determina la Voz para la Parte seleccionada (consulte el manual LISTA DE SONIDOS
Y DATOS MIDI).
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MODO DE ACTUACION

Volumen (Volume)

Indica de forma gratica ¢l ajuste actual de Volumen,

Pl Fllo ] urme
In =3

AMAZT 7 34 56 7 8 9101M1213141516171819 2024023 M 562728200 N 2

M. e +

i «
{1

v

Margen: 000 - 127
Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la Parte scleccionada.

Panoramico (Pan)

Indica de forma grdfica el ajuste actual de panoramico.

Foic PFar

AAZ T2 4 56 78 9101112131415 1617 1619202022325 26 2728290 2

v

O. ¢ +0
- D N 2

Ajustes: Rnd (al azar), L63 - C - R63

Determina la posicion estéreo de la Voz de la Parte seleccionada. La opcion “Rnd” (al
azar) asigna aleatoriamente la Voz a una posicion de panoramico. Resulta til cuando
se desean distintos sonidos de Voz procedentes de partes diferentes e indistintas de la
Imagen estéreo.

Envio de Reverberacion (Rev Send)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Envio de Reverberacion,

Fali RS end

=27

11
AMAZT 234 56 7 8 91011121314 1S1617181920 21222342526 2728203031 32
v
= —
— — —
1] =EE()_ = +T
- = = = = T

Margen: 000 - 127
Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Rever-
beracion. Un valor de 000 produce un sonido de Voz sin ningun efecto en absoluto.

NOTA | | B R
Tenga presente que el efecto de Reverberacion debe estar debidamente activado y ajus-
tado para que este parametro funcione como se pretende (véase pigina 101).
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MOD() DE ACTUACION

Envio de Chorus (Cho Send)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Envio de Chorus.

PLli FohoSend

11 _Hq'lj

ATAZ1L 2 3 4 56 78 9101M1121314151617181920 2122 234 2526 2728293031 R
v

Margen: 000 - 127

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Cho-

rus. Un valor de 000 produce un sonido de Voz sin ningin efecto en absoluto (sin
efecto Chorus).

m
i
2

NOTA ';::f L S et "'::":' ":-:353::';'.':' |

Envio de Variacion (Var Send)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Envio de Variacion.

PA1A HlarSend
=aff

AZi ; ;; EE 78910121314 1516171319 2221 223M52627282000
v

a1 | O, +5

- T Tl »
Ajustes: off (desactivado), on (activado) (con Conexién de Variacion en INS).
000 - 127 (con Conexién de Variacion en SYS)

Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a ser enviada o no al efecto de Varia-
cién. Los ajustes off y 000 hacen que no se aplique a la Voz ningun efecto de Variacion.

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Desplazamiento de Nota.

PE1E FHot.e5 1.
=+
AA21 2 34 5678 5101M12131415161718192020 2232552728209 R

1

Margen: -24 - +24 semitonos
Determina el ajuste de transposicion de tecla para la Voz de 1a Parte.

(T
2
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MODO DE ACTUACION

Todas las Partes

Canal MIDI de Sistema (Sys CH)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Canal MIDI de Sistema.

PlG] o= CH
picEes ~al

S6 78 610M1M12131413161718192021 2223 M 256272829303 32

ALl &1,

Ajustes: 01 - 16, all (todos)
Determina el canal de recepcion MIDI para todas las Partes de la Actuacion. Cuando
se selecciona “all”, la Actuacion responde por cualquier canal MIDI entrante.

Hinm
>k
i}

= —_t I
= =1 Lt»

Banco de Actuaciones

Pl poo= CH
=H]

[}

1)

)

uf
_l_
(|
v

Ajustes: Pre (Predefinido), Int (Interno)

Determina el banco de programas de Actuacién: Predefinidas o Internas. Las Actua-
ciones Predefinidas son aquéllas que han sido creadas y cargadas en fabrica. El banco
Interno se reserva para las Actuaciones creadas por el usuario.

Nuamero de Actuacion

Pl i Heavens Door
FPrakaE]

2567 89 101112131415151?13192021223242525272BB3]3132

i}

Margen: 001 - 100
Determina el nimero de Actuacién.
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Volumen de Actuacion (Pfm Vol)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Volumen de Actuacion.

Pl PE T Lol
=[9

56 78 91011121314151617181820 2122232526 272820301 2

=

HIL i1

Margen: 000 - 127
Determina el Volumen global de la Actuacién.

I «
]
1))}
)
aj)

-I-
i

v

Panoramico de Actuacion (Pfm Pan)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Panordmico de Actuacion,

PHE] FPEN Fat

S6 78 910111213 415161718182021 222324 252627282930 31 32

Hl B

Margen: L63 - C - R63
Determina la posicion de Panoramico global de la Actuacion.

LT
2
0]
uj)
2

Retorno de Reverberacion (RevRtn)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Retorno de Reverberacion,

POA1 FEeURELH
I, =[5

AlAY S6 78 9101M1121314151617181920 212223 M4 252627282930 N 2

Al 81 =50 e = =+ 0,

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de retorno de Reverberacién para la Actuacion en la mezcla

global.
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MODO DE ACTUACION

Retorno de Chorus (ChoRtn)

{ndica de forma grafica ¢l ajuste actual de Retorno de Chorus,

Pl g Twl el W o
1L =54

A1 AG S6 78 91011121314151617181920 A 22234 25527282830 31 32
v
[ —
= =/ x
I:"_l_ |.11 ==O===-'—"
— = = = = 5" U

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de retorno de Chorus para la Actuacion en la mezcla global.

Retorno de Variacion (VarRtn)

Indica de forma grafica ef ajuste actual de Retorno de Variacion.

Pl FLlarRt.m
L - |~ S
ALl &1 M

Margen: 000 - 127

Determina la cantidad de retorno de Variacion en la mezcla global de la Actuacion. El
Retorno de Variacion solo esta disponible cuando el parametro de Conexién de Varia-
cion tiene seleccionada la opcion SYS. (Véase pagina 106).

Transposicion de Sistema (SysTran)

Indica de forma grifica ol ajuste actual de Transposicion.

Pl o= Tran
1 =+

AlAZ 4156 78 910111213141516 17181920 N 2234 526 27282930 31 32
— v
- —
— 1 |
L L — - o =T e
—— - - - -—

Margen: -24 - +24 semitonos
Determina el ajuste de Transposicion global de la Actuacion.
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Modo de Edicion de Actuacion

El modo de Edicién de Actuacion incorpora diversas funciones y parametros reunidos
en los siguientes grupos: Comun (relacionados con la Actuacion como conjunto), Par-
tes (relacionados con cada una de las cuatro Partes), y las operaciones de Copia y

Almacenamiento.
Para acceder al modo de Edicion de Actuacion, pulse el botén EDIT (desde el

modo de Reproduccion de Actuacion). En la pantalla aparecera el siguiente menu:

PCOM PPART _ eCOFPY
PoTORE PRECALL

AA21 2 34 56 78 91011213141516171819202A 2242562728930 2

ALl 11, M= i

i}
i

Comun

Los parametros del grupo Comun permiten asignar un nombre a una Actuacion, acti-
var las Partes A/D para una Actuacion, y seleccionar el nimero de cambio de control
para controlar los parametros en tiempo real.

Nombre de Actuacion (Perform Name)

+ COMMOM =
aFerfiornm Hamell] +

AMA21 2 34 5676 9 1011121314151617181920 21 22234252627282930 1 12

ALl &1,

Este parametro permite asignar un nombre a la Actuacion editada.

Wi
2
uj)
ll_}ll_
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MODO DE AC

Operacion ,
[1] Desde la pantalla de Nombre de Actuacion, pulse el boton ENTER.

Nombre de Actuacion

Fertformance Hame
[Heawens [Door]

AlA21 2 3456 78 9101121314 1516171818202A 2234 252562728283031 32

i
2
al)
a)

I I-II'-

[2] Utilice los botones SELECT @/® para seleccionar la posicion (caracter
intermitente) dentro del nombre, y los botones VALUE &/ o el mando
de datos para cambiar el caracter de esa posicion.

Para cambiar ¢l cardcter de la posicién seleccionada.  —

Parpadea indicando la posicidn del caracter.

W O R | LT X
Fer formance MHame mna O O
—[ HEI.E||._.|E'|"|E. Dl:ll:ll‘"] X< UTIL EFFECT  ENTER |@SELECT® | —
AAZ1 2 345678 310111213115 1617181920292223M 2562128200312 - o O O O O —

I:".I. E-|1 - Me ==+, Toaoos MODE EQ EXIT |6 VALUE &
: =558 P = = T T )|

PERFORM O O O O O
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @

Para cambiar de posicion. —

(JEEBCDEFEHIJKLHHDPEESTUUMHVZ
T abcdefahidklmnorarstuvwxyz
B123456789 ' "HEFXETC k4, -, 7

PL=27dlFI_T{lire

El nombre de la Actuacion puede contener hasta 12 caracteres. Los caracte-
res disponibles son todas las letras del alfabeto, tanto mayusculas como
minusculas, los nimeros del 0 al 9 y una serie de caracteres variados.

[3] Pulse el boton EXIT para regresar a la pantalla anterior (o el boton PLAY
p 8 P
para regresar a la pantalla de Reproduccién).

Después de componer y dar nombre a una Actuacion, probablemente desee
guardarla para el futuro. A este respecto, consulte la operacion de Almace-
namiento de la pagina 98.
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Conmutador de Portamento (PortamnSw)
Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 64).

Tiempo de Portamento (PortamnTm)
Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 64).

Rueda de Modulacién
- Profundidad de Modulacion del Tono del LFO (MW LFOPMod)
lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 69).

Rueda de Modulacién
- Profundidad de Modulacion del Filtro del LFO (MW LFOFMod)
Determina la amplitud con que el filtro (paginas 49 y 94) va a ser modulado por el
LFO (oscilador de baja frecuencia). Normalmente se controla desde una rueda de
modulacion de un teclado MIDI y, dependiendo de la Voz utilizada, produce un efec-
to de barrido de filtro “silbante” o de “wah-wah”. Cuanto mas alto es el valor, mas

profunda sera la modulacion del filtro y, por consiguiente, mas pronunciado el efecto
de barrido del filtro.

< COMMOH
M LFOFMod=BE8 +

AA21 2 34 56 78 910111213141516171819201 222342526 27128293031 2

HLL @1,

Margen: 000 - 127

U]
7
uj)
)

Control de la Inflexiéon del Tono (PitBndCtrl)

lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 69).

Parte A/D

t  =aff 4

AtA21 2 34 56 7 8 81011121314 151617181920 1 2223 M 2526 27242930 31 32

HLL H1,

La altura de las barras indica el ajuste de la Parte A/D. (Una barra sencilla indica
“desactivado”, y en toda su altura indica “activado”).

[
0
uj)
)
)

= 2 T
= T e
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MODO DE ACT

ACION

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Determina si las Partes A/D van a estar activadas o no para la Actuacion. Cuando

estan activadas, las Partes “3” y “4” se ajustan automaticamente como Partes A/D (A1
y A2).

CONSEJIO . R ot oy
Puede utilizar el MU9OR exclusrvamente como procesador de erectOs para la entrada A/D

Parte A/D (Af 0A2). - _ ; ;:-3_f : ';f;f- '

Numero de Cambio de Control para el Controlador Asignable 1
(AC1 CC No.)

lgual gue el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (pagina 70),
excepto que ACT en el modo de Actuacion también puede controlar la modulacion
del filtro del LFO (véase Profundidad de Modulacién del Filtro LFO por ACT, mas ade-
lante).

Control del Filtro por el Controlador Asignable 1 (AC1 FilCtrl)

lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (pagina 71).

Control de la Amplitud por el Controlador Asignable 1
(ACT1 AmpCtrl)

Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (pagina 72).

Profundidad de Modulacién del Filtro LFO por el Controlador
Asignable 1 (AC1LFOFMod)

Determina el grado en que el Controlador Asignable 1 (AC1) va a influir sobre la
modulacién LFO del Filtro. Este crea un efecto de barrido de filtro o wah-wah conti-
nuo y regular. Cuanto mas alto es el valor, mayor es la modulacion del filtro LFO. (El
namero de control empleado para AC1 se ajusta en el parametro de Numero de Cam-
bio de Control para el AC1, descrito anteriormente).

Muestra de forma grafica ef ajuste de Profundidad de Modulacion del Fittro por ACT.

COMPOH -
AL FAEHod=000

AlA21 2 34 56 78 9101M121314151617181920 20 223MB5262/2293030 X2

Hil
2
1)
i)
"

Margen: 000 - 127
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Parte

Modo de Edicion de Actuacion

[ Frecuencia de Corte LPF

(Resonancia LPF

{Frecuencia de Corte HPF

— (@ )

{Tiempo Ataque EG

{Tiempo Caida EG

J(Tiempo Abandono EG

[Nivel inicial EG Tono

{Tiempc Ataque EG Tono

{Nivel Abandono EG Tono

— (@)

{Tiempo Abandono EG Tono

P R N L W [ N N N

{ Baja Frecuencia EQ

(Baja Ganancia EQ

{Alta Frecuencia EQ

(Alta Ganancia EQ

__{ Vibrato

\ A N i N

{Velocidad Vibrato

—[ Profundidad Vibrato

[Reta rdo Vibrato
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* Jl Otros

{Desafinacién

( .
j!\/\odo Mono/Paclifonia

(

Limite Inferior Nota

—

Limite Superior Nota

PN JoN__ q \._.._J

wr‘“

Nivel Sin Senal
(VarConnect=SYS)

J

als

—

Profundidad de Sensibilidad a
Velocidad Puls.

Desviacion de Sensibilidad a
Velocidad Puls.

- —

Limite Inferior Velocidad Pulsa-
cién

Limite Superior Velocidad Pulsa-
cion

El mend de Parte contiene los parametros de Filtro, EG, Vibrato y Otros para su apli-
cacion a la Actuacion.

Filtro

La seccion de Filtro de los parametros de Edicion de Actuacion son los mismos que los
correspondientes del modo de Ediciéon de Multi (véase pagina 49).

EG

La seccion de EG de los parametros de Edicion de Actuacion son los mismos que los
correspondientes del modo de Edicién de Multi (véase pagina 52).

EQ

Los parametros de ecualizador (EQ) le permiten ajustar y determinar la calidad tonal
de 1a Voz de la Parte de una Actuacion, por ejemplo realzando los graves o aumen-
tando el brillo. Se trata de un ecualizador de dos bandas con variacion de frecuencia
ancha en cada una de ellas, y es independiente de los controles de ecualizacién glo-
bales (pagina 57).

94
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Vibrato

Otros

La seccion de Vibrato de los parametros de Edicion de Actuacion son los mismos que
los correspondientes del modo de Edicion de Multi (véase pagina 59).

La seccién de Otros de los parametros de Edicion de Actuacion contiene diversos con-
troles, entre los que se incluyen los relacionados con la afinacion, velocidad de pulsa-
cion, limites de notas, etc. Con unos cuantos parametros adicionales, son los mismos
que los del modo de Edicién de Multi.

NOTA PR s R
El pardmetro de Edicion de Partes (disponible en el modo de Edicion de Multi) no estd

_disponible en el modo de Edicidn de Actuacion. No es posible seleccionar ninguna Par-

te de Bateria para una Actuacion. - . : R e '

Desafinacion
Igual gue el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 62).

Modo Mono/Polifonico
Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 63).

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)

Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina
65).

Limite Superior de Nota (NoteLimitH)

lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 66).

Nivel Sin Efecto

Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina
66). Este parametro solo esta disponible cuando el parametro de Conexidn de Varia-
cion esta fijado en SYS (véase pagina 106).

Profundidad de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacion
(VelSensDpt)

Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (vease pagina 66).

Desviacion de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacion
(VelSensOfs)

lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 67).
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Limite Inferior de Velocidad Pulsacion (VelLimitLo)
lgual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicion de Multi {véase pagina 68).

Limite Superior de Velocidad Pulsacion (VelLimitHi)
lgual que el parametro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 68).
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Operaciones de Copia y Almacenamiento

Las operaciones de Copia y Almacenamiento permiten guardar y organizar las Actua-
ciones creadas por el usuario. '

Copia

La operaciéon de Copia permite copiar los ajustes de un programa de Actuacion (Pre-
definido o Interno} en otro nimero de Actuacion (sélo Interno).

Operacion

[1] Desde el ment de Edicion de Actuacion, utilice los botones SELECT @/® para
seleccionar “COPY”. A continuacién, pulse el botén ENTER para acceder a la
operacion de Copia.

BCOM_ @PART #COFY
PSTORE  WRECALL

AlA21 2 34 56 78 910M121314151617181920 A 2223 M 2526272820301 32

HIL 11

B

v

ENTER

®

[2] Utilice los botones SELECT @/® para seleccionar el parametro deseado: posi-
cion de memoria, namero fuente o nimero destino (el parametro seleccionado
parpadeara). Después utilice los botones VALUE ©/D o el mando de datos para
cambiar el valor.
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- —
: @ MUTE/ © PART &

— Posicidn de memaoria (1 = Predefinida, | = internal

Namero de Actuacion fuente
—

Para seleccionar el parametro,  —

PLAY EDIT S0L0

Fetfiorm | Copd ! OO

AlAZ1 2 34 5670 9111213151617 IB1920 A 22356278200 T

" FfEs o

i =
;l:n.l. Ell i = = { * | PERFORM O O O
PART MIDH BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO|VAR KEY @

O O

From PAA1 To TEA1 | XS R B

A | —y

O

@SELECT®

XG !
m_ —_ x| G MODE EQ EXIT [6& VALUE® !
= T 7T 1

OO

Namero de Actuacion dosting

Para cambiar el valor.

5‘
]

[3] Pulse el boton ENTER para ejccutar la operacion de Copia. En la pantalla par-
padeara un mensaje “Lxecuting...” durante la operacién. Una vez copiados {os

datos, el MU9OR regresa al mend de Edicion de Actuacion.

Para cancelar la operacion sin efectuar la copia, pulse el boton EXIT (antes de

puisar ENTER).

Almacenamiento

Cuando haya editado o creado una Actuacion, con la operacion de Almacenamiento
puede guardarla para su futura recuperacion. Las Actuaciones pueden guardarse en
cualquiera de las 100 posiciones internas de memoria. A excepcion de los ajustes de
Canal de Recepcion y Transposicion (Desplazamiento de Nota) realizados desde |a
pantalla de Reproduccion, fodos los ajustes de parametros de la pantalla de Repro-
duccion y de los modos de Edicion, Efectos y Q) se guardan en el ndmero de Actua-

citdn seleccionado.

Operacién

[1] Desde el mend de Edicion de Actuacion, utilice los botones SELECT @/ para
seleccionar “STORE”. A continuacién pulse el boton ENTER para activar la fun-

cion de Almacenamiento.

FCOM PFART @COFY
#STORE  PRECALL

AlAZ1 2 34 56 78 91011121314151617181920 A 2234 252627282000 2

HIL 11 ™ + I

[HII]
[T
)
i)
1)1
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~

ENTER

[2] Utilice los botones VALUE S4B o el mando de datos para cambiar el nimero de
Actuacion destino.

—— Nuamero de Actuacion

MUTE/ © PART &
PLAY EDIT SCLO  e=ALLww

5 OO0 QOO

= o] =re S UTIL EFFECT  ENTER @SELECT®

MA212 34 56789 1011121314951617181020 A RN BB 27BN WH D O O O O O
G
—

X
s TG300B MODE EQ EXIT (© VALUE @

— ]
- = |}

'l
=1
—
Ci:
—

e PerformIsfd
-

M
= — g PERFORM O O O O O
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

Para cambiar el nimero de Actuacion.

[3] Pulse el boton ENTER para cjecutar la operacion de Almacenamiento. En la
pantalla parpadeara un mensaje “Executing...” durante la operacion. Una vez
almacenados los datos, ¢l MUYO0R regresa al mend de Edicion de Actuacion.
Para cancelar la operacion sin guardar los datos, pulse el botén EXIT (antes de
pulsar ENTER).
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ODO DE ACTUACION

Funcion de Recuperacion (Recall)

La funcion de Recuperacion es de una gran utilidad, ya que le permite recuperar una
Actuacion borrada accidentalmente. Por ejemplo, si esta editando una Actuacion y sin
querer selecciona otra distinta, la editada normalmente se perderia. Utilizando la fun-
cion “Recall” antes de apagar ¢l MU90R o de editar otra Actuacion, podra recuperar

los datos de la Actuacion previamente editados.

Para activar la Recuperacion:
[1] Seleccione RECALL ¢n el mena del Modo de Edicion de Actuacion, y a conti-

nuacion pulse el botén ENTER.

PCON_ BPART COFY
PSTORE  ®RECALL

AMAZ1 2 34 56 78 910M1M121314151617 1819202122345 6212829301 12

HLL A1, MNes s+l

Durante unos instantes aparecera la siguiente pantalla:

Recal lFer fornmPuil

Hie 9oy sure

AA21 2 34 56 78 910112134 1S161718192021 223 5 262/28203031 32
ALl &1 (Vs s sti
— = T ! 1

[2] A la pregunta “Are you sure?” (;esld seguro?), responda pulsando el botén

ENTER para ejecutar la funcion.
Si no existen datos de Actuacion previamente editados, aparecera brevemente

la siguiente pantalla, indicando que no se puede recuperar ninguna Actuacion.
Mo EecallFertorr

AlAZ1 2 34 56 78 91011121314151617181920 21223 M 5262728293031 12

L
LTI
2
i}
)
l|_l|]-

100



Unknown
 


te mend:

El MU9OR posee un procesador multiciectos incorporado con seis efectos digitales inde-
pendientes: Reverberacion, Chorus, Variacion, Insercion 1/2 v Ecualizacion. Los cinco pri-
meros se controlan desde ¢l modo de Edicion de Efectos.

Ln este capitulo solo se tratan los Tipos de efectos v los parametros globales comunes a
todos los Tipos. Encontrard descripciones y detalles de los parametros pertenccientes a
cada Tipo de cfecto en el manval LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Para entrar en el modo de Edicion de Ciectos, pulse ¢l boton EFFECT. Aparecera el siguien-

PCHO
PIMHSY

PLIAE

Reverberacion (REV)

La reverberacion recrea ol sonido de diversos entornos de actuacion afadiendo un
toque ambiental de retardos o retlexiones. Se dispone de distintos tipos de Reverbe-

racion para simular el ambicente de diterentes tamanos de sala.
A continuacion se ofrecen las explicaciones de los parametros de Tipo de Rever-

beracion y Panoramico de Reverberacion. Las descripciones del resto de parametros
de Reverberacion se pueden encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS
MIDI.

Tipo

IEEUEEE_EDIT'
p [a9Fe=HHLL 1

+
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MODO DE EDICION DE EFECTOS

Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), HALL 1, HALL 2 (sala de conciertos),
ROOM 1, ROOM 2, ROOM 3 (sala), STAGE 1, STAGE 2 (esce-
nario), PLATE (placas), WHITE ROOM (sala blanca), TUNNEL
(tanel), CANYON (cainon), BASEMENT (s6tano)

Determina el Tipo de Reverberacion. Cada uno de los Tipos adopla valores diferentes
con respecto al resto de parametros de Reverberacion; por ejemplo, Basement tiene
un Tiempo de Reverberacion de 0,6 segundos, mientras el de Canyon es de 12,0
segundos.

. NOTA - x
- Cuando se selecciona “NO EFFECT”, la Reverberacion se desactiva y no estara disponible nin-:.
- guno de los restantes paramotros de Reverberacion (a excepcion def pardmetro de Panordmico -~ -
- de Reverberac;on} ' ;

- _CONSEIO .
- Porlo general cuando utilice la Reverberacion, puede simplemente seleccronar el Trpo cons ji
- creto que necesite y aplicarlo sin molestarse en ajustar los otros pardmetros, Si-es necesa_rqa a o

afinacion exacta del sonido de Reverberacion, profundice en el resto de parametros a conve-
afencia. oo _ el

Panoramico de Reverberacion (RevPan)

PEELVERE EDIT
+Ee Fan = C |

Margen: L63 - C - R63
Determina la posicion de Panoramico del sonido de Reverberacion, es decir, el lugar
en que aparece dentro de la imagen estéreo.

Para mas detalles sobre los parametros de cada Tipo de Reverberacion, consulte el
manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.
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MODQO DE EDICION DFE EFECTOS

Chorus

La seccion de Chorus utiliza modulacion del tono para crear una gran variedad de
efectos completos y espaciosos: Chorus, Flanger, Symphonic y Phaser.

A continuacion se ofrecen las explicaciones de los parametros de Tipo de Chorus y
Panoramico de Chorus. Las descripciones del resto de parametros de Chorus se pue-
den encontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Tipo

PCHORLS EDIT
aTare=CHORUS 1+

Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), CHORUS 1 - 4, CELESTE 1 - 4, FLAN-
GER 1 - 3, SYMPHONIC, ENSEMBLE, DETUNE, PHASER 1

Determina el Tipo de Chorus. Los parametros y valores especificos pueden
variar en tuncion del Tipo seleccionado.

Chorus 1 y Chorus 2 se emplean para realzar levemente el sonido, haciéndolo nor-
malmente mas completo, denso y cdlido. Flanger utiliza la modulacion para crear un
efecto de movimiento animado, una especie de torbellino, produciendo un sonido
metalico caracteristico. Symphonic también refuerza sutilmente el sonido haciendo
que una sola Voz de instrumento suene como varias. Phaser es similar a Flanger, pero
con una modulacion mas intensa y profunda.

NOTA . |
Cuando sé seiecmona NO EFFECT, el Chorus se desactiva y no estara d:spomble nmguno de
16§ restantes parametros de Chorus (a excepcion de los pardmetros de Panoramfco de Chorus )_/ L
Envio de Chorus a Reverberac:on) e

Panoramico de Chorus (ChoPan)

FCHORLS EDIT
«_hoFan = G +
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MODO"DE EDICION DE EFECTOS

Margen: L63 - C - R63
Determina la posicion de Panoramico del sonido de Choruas, es decir, el tugar en que
aparcce dentro de la imagen estéreo.

Envio de Chorus a Reverberacion (SendCho->Rev)

pCHORS EDIT
eSendCho+REew=HA01r

Margen: 000 - 127

Determina el nivel de la senal de Chorus enviada al efecto de Reverberacion y proce-
sada por éste. Un ajuste de 000 hace que no se envie ninguna sefal procesada por el
efecto Chorus al efecto de Reverberacion.

CONSFIO B .
Si se elige un nivel relativamente alto, se obtendrd un sonido mds natural, ya que el sonido
procesado por el efecto Chorus también serd procesado por [a reverberacion.: Es posible
crear efectos menos usuales mediante una Reverberacion larga ajustada a cero, de forma
que el sonido de Chorus carezca de Reverberacion y el sonido original “se empape” de
Reverberacion.

Para mas detalles sobre los parametros de cada Tipo de Chorus, véase el manual LIS-
TA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.

Variacion

La seccion de Variacion ofrece abundantes efectos adicionales para el procesamiento
de tas Voces del MU9OR. La Variacion incluye algunos efectos iguales a los de las sec-
ciones de Reverberacion, Chorus e Insercion. No sc trata de ninguna repeticion indtil,
pues le permite utilizar dos tipos de Reverberacion, Chorus o Distorsion con diferen-
tes Voces. Por ejemplo, cuando desee aplicar el efecto I'langer a una Voz y el efecto
Phaser a otra. La Variacion también le proporciona numerosos efectos especiales que
no existen en las olras secciones, tales coma Retardo, Reverberacion de Puerta, Wah-
Wah y Cambio de Tono.

La seccion de efectos de Variacion pucde aplicarse a una sola Parte seleccionada o
a todas las Partes, dependiendo del ajuste de conexion: Insercion o Sistema {para mas
informacion, véase Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema e Insercion, en la
pagina 109).

A continuacion sc ofrecen las explicaciones del Tipo de Variacion y otros parame-
tros comunes. Las descripciones especiticas de Tipo de Variacion y del resto de para-
metros de esta seccion se pucden cncontrar en el manual LISTA DE SONIDOS Y
DATOS MIDL.
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MODO DF EDICION DE EFECTOS

Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), WHITE ROOM (sala blanca), TUNNEL (ttinel),
CANYON (canon), BASEMENT (s6tano), DELAY L,C,R (retardo izquier-
da/centro/derecha), DELAY L,R (retardo izquierda/derecha), ECHO
(eco), CROSS DELAY (retardo cruzado), ER 1 - 2 (primeras reflexiones),
GATE REVERB (reverberacion de puerta), REVERSE GATE (puerta inverti-
da), KARAOKE 1 - 3, CHORUS 1 - 4, CELESTE 1 - 4, FLANGER 1 - 3,
SYMPHONIC, ENSEMBLE, DETUNE (desafinacion), AMBIENCE, 2 WAY
ROTARY SPEAKER (altavoz giratorio dual), TREMOLO, AUTO PAN,
PHASER 1 - 2, DISTORTION (distorsion), COMP+DISTORTION (com-
presion + distorsion), OVERDRIVE (saturacién), AMP SIMULATOR
(simulador de amplificador), 3-BAND EQ (ecualizador de 3 bandas
mono), 2-BAND EQ (ecualizador de 2 bandas estéreo), AUTO WAH
(LFO), AUTO WAH+DIST, AUTO WAH+ODRY, TOUCH WAH 1,
TOUCH WAH+DIST (wah-wah digitado + distorsiéon), TOUCH
WAH+ODRYV (wah-wah digitado + saturacion), TOUCH WAH 2, PITCH
CHANGE 1 - 2 (cambio de tono), AURAL EXCITER (R), COMPRESSOR
(compresor), NOISE GATE (puerta de ruido), VOICE CANCEL (cancela-
cion de voz), THRU (retransmision)

NOTA o
* Cuando se selecciona NO EFFECT o THRU, no sc¢ aplica ningin efecto de \/drmc:on y s6lo estin dis-
- ponibles los parimetros comunes que se relacionan a continuacion fexcepto Dry/Wet).

El ajuste NO EFFECT cancela el efecto de Variacion. Cuando la Conexidn de Variacion esté fijada
en SYS (Sistema), el sonido se escuchard sin ningn efecto. Sifa Conexion de Vm acion estd f!j acla en
INS {Insercion), no -hay salida de sonido para la Parte. : . a

Cuando se selecciona THRU, el sonido de la Parte (o Partes) es trmsm:t:do sin nmgun efecto de
Variacién. Por lo general, cuando la Conexion de Variacion estd fijada en INS (Insercién), deberd
seleccionar el Tipo Thru, Cuando la Conexion de Variacion sea SYS (Sistema), deberd ajustar el TIPO
en NO EFFEC T

Parametros Comunes (Conexion de Insercion):

Dry/Wet (Sin/Con Efecto)

Margen: D63>W - (D=W} - D<W63

Ajusta el balance de nivel del sonido original (sin efecto o D) y del sonido procesado
(con efecto o W La opcion (D=W) produce un balance equilibrado entre el sonido
sin efecto y el sonido con efecto.
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DE EDICION DE EFECT

Control de la Variacion por el Controlador Asignable 1 (AC1VarCtrl)

Margen: 000 - 127
Delermina la cantidad de efecto que el Controlador Asignable produce sobre el efec-
to de Variacion.

Parametros Comunes (Conexion de Sistema):

Panoramico de Variacion (VarPan)
Margen: L63 - C - R63
Determina la posicion de panoramico del efecto de Variacion,

Envio de Variacion a Chorus (SendVar->Cho)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacion gque es enviado al efecto de Chorus.

Envio de Variaciéon a Reverberacion (SendVar->Rev)

Margen: 000 - 127
Determina la cantidad de efecto de Variacion que es enviado al efecto de Reverbera-
cion.

Conexion de Variacion (VarConnect)
Ajustes: INS {Insercidén), SYS (Sistema)
Determina la forma en que el efecto de Variacion esta conectado en la cadena de
efectos del MU90R. Con la conexion SYS (Sistema), la Variacion es aplicada a todas
fas Partes, conforme a la cantidad de Envio de Variacion establecido para cada Parte.
Con la conexion INS (Insercion), la Variacion se aplica Ganicamente a la Parte selec-
cionada, segun se especifica en Envio de Variacion (véase mas arriba).

Estos parémetros son comunes a casi todos los tipos de efecto de- Vanacxén (/as excepaones"
se mdlcan en el manual USTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI}. :

Insercion 1, 2

Los efectos de Insercion 1y 2 facilitan otras posibilidades de procesamiento para las
Partes individuales.

A continuacion se ofrecen las descripciones de los parametros Tipo, Sin/Con Efec-
to y Parte. Encontrara explicaciones y detalles sobre el resto de parametros en el
manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDD).
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MODO DE EDICION DE EFECTO.

Los efectos de Insercion estan configurados para la conexion de Insercion y solo se
pucden aplicar a una Parte seleccionada. Para mas informacion, véase Acerca de las
Conexiones de Efectos - Sistema e Insercion, en la pagina 109).

Tipo

FIMSERT
R [ape=[

MIC

——
L
-7
-

Ajustes:  THRU (retransmision), HALL 1 - 2 (sala de conciertos), ROOM 1 - 3
(sala), STAGE 1 - 2 (escenario), PLATE (placas), DELAY L,C,R (retardo
izquierda / centro / derecha), DELAY L,R (retardo izquierda/derecha),
ECHO (eco), CROSS DELAY (retardo cruzado), KARAOKE 1 - 3, CHO-
RUS 1 - 4, CELESTE 1 - 4, FLANGER 1 - 3, SYMPHONIC, ENSEMBLE,
DETUNE (desafinacion), ROTARY SPEAKER (altavoz giratorio), TREMO-
LO, AUTO PAN, PHASER 1, DISTORTION (distorsion), OVER DRIVE
(saturacién}, AMP SIMULATOR (simulador de amplificador), 3BAND EQ
(ecualizador de 3 bandas mono), 2BAND EQ (ecualizador de 2 bandas
estereo), AUTO WAH (LFO), TOUCH WAH 1 - 2 (wah-wah digitado),
AURAL EXCITER (R), COMPRESSOR (compresor), NOISE GATE (puerta
de ruido)

NOTA _
Cuando se sefecciona THRU, no se aplica ningdn efecto ni se dispone de ninguno de fos
parametros (excepto el de Parte).

Balance Sin/Con Efecto
Margen: D63>W - (D=W) - D<W63
Determina el balance entre la senal directa, sin procesar (sin efectos o “D”) y el soni-
do procesado (con clectos o “W7), Utilice este parametro en combinacion con el de
Nivel de Salida para obtener el sonido global deseado.

Control de la Insercion 1/2 por el Controlador Asignable 1
(ACTINS1/2Ctrl)

Determina el grado en gue el Controlador Asignable 1 (AC1) influye en los parametros
controlables por MIDI de los efectos de Insercian. Cada uno de los tipos de efectos de
Insercion cuentan con un parametro que se pucde controlar a través del AC1. (Para mas
detalles, véase la “Lista de Parametros de Eiectos” en el manual de “LISTA DE SONIDOS
Y DATOS MIDI”. Este parametro no esta disponible en el modo de Actuacion.
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MODO DE EDICION DE EFECTOS

FIMSERTIONT E 1;

[
+HFIIF'1Ltr1 =+

4

Margen: -64 - +63

Parte a la que se aplica la Insercion 1, 2 (INS 1, 2 Part)

FIMSERTION1 ELRIT
#In=1 Fart =att »

Margen: Part 1 - 32, AD 1, AD 2, off
Determina la Parte a la que se va a aplicar ¢l efecto de Insercion. Dicho efecto solo se
puede aplicar a una Parte cada vez.
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MODO DE EDICION DE EFECTOS &

Acerca de las Conexiones de Efectos—
Sistema e Insercion

Los multiefectos det MUSOR no solo ofrecen una amplia diversidad de controles
de procesamiento del sonido, sino también un flexible sistema para conectarlos.
A diferencia de los sencillos esquemas de asignacion de efectos de los madulos
de sonido convencionales, que procesan todas las voces con los mismos efectos,
el MU90R permite aplicar efectos especiales ¢ independientes sobre una o dos
Partes, asi como utilizar los efectos globales para procesar las 34 Partes conjun-
tamente. Por ejemplo, puede aplicar un efecto de Distorsion a una Parte de gui-
tarra y uno de altavoz giratorio a una Parte de érgano, e incluso emplear efectos
de ambhiente tales como Reverberacion o Chorus para procesar la mezcla global.

Todas las secciones de efectos estan conectadas o asignadas en forma de Sistema o de
Insercidon. La conexion de Sistema aplica el efecto seleccionado a las 34 Partes, y la
conexion de Insercion aplica ¢l efecto seleccionado a una Parte especifica. Reverbe-
racion, Chorus y E(3 son efectos de Sistema, e Insercion 1y 2 son efectos de Insercion.
La seccion de efectos de Variacion, por olra parte, puede configurarse para la asigna-
cion de Sistema o de Insercion (a través del parametro Conexién de Variacion, véase
pagina 106). Como quicra que Sistema e Insercion son parte del formato XG MIDI
{General MIDI Extendido), puede crear y reproducir datos de cancidon con asignacio-
nes de efectos igual de flexibles en cualquier generador de tonos o madulo de sonido
que exhiba el distintivo XG.

NOTA
El ajuste estindar de Conexion de Variacion es Insercion.

Las siguientes ilustraciones y descripciones tratan en mayor detalle las conexiones de
Sistema y de Insercion.
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INSERCION

CONEXION DE VARIACION

— |3 |Ned gruesa indica senal estéreo.

DRY LINE

@

ot

2 on/oft

2

insertion

inscrtfon

.
D

insertion T on/ott

insertion 2 on/o

visriation

inscrtion 2 on/off

nsertion 2 ¢

isertion I on/e
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Los parametros de Edicion de Ecualizador (EQ) permiten ajustar el sonido global del
MU90R en cinco bandas de frecuencia separadas. También existen programas de EQ para
la seleccién instantanea de ajustes de sonido expresamente disefiados para diferentes tipos
de musica.

Medios /

Agudos Agudos

Graves Medios / Graves  Medios

Frecuencia g

Para entrar en el modo de Edicion de Ecualizador, pulse el botén EQ.

Tipo de EQ (EQ TYPE)

Muestra de forma grifica los ajustes actuales de ecualizacion.

sEQ TYPE+
i =F1at

Ajustes: Flat (plano), Jazz, Pops, Rock, Concert

El Tipo de £EQ ofrece cinco preajustes de ecualizacion diferentes, especialmente pro-
gramados para tipos de muasica concretos. La opcion Flat es un ajuste de EQ “plana”
que no produce ninguna variacion en la ecualizacién. Jazz, Pops, Rock y Concert
tienen cada uno diferentes ajustes de EQ y bandas de frecuencia, especiales para
cada tipo de musica.
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MODO DE EDICION DEEFLCTOS

Parametros de Frecuencia de EQ

Thru: 80 Hz, 500 Hz, 1,0 kHz, 4,0 kHz, 8,0 kHz
Jazz: 50 Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3,2 kHz, 6,3 kHz
Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 2,0 kHz, 5,0 kHz
Rock: 125 Hz, 200 Hz, 1,2 kHz, 2,2 kHz, 6,3 kHz
Concert: 80 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 6,3 kHz, 8,0 kHz

Muestra de forma grafica los ajustes actuales de ecualizacion,

& 280 Hz +
IIIIIIIIIIIII =+@EcdE

Margen: -12 - +12 dB

Los restantes parametros de EQ permiten determinar el nivel de cada una de las cinco
gamas de frecuencia: graves, medios-graves, medios, medios-agudos y agudos. Las
barras de la pantaila muestran los ajustes de EQ como “curva” de frecuencia, donde
los picos indican los realces de nivel dentro de la gama de frecuencias, y los valles
indican los recortes de nivel. Con un ajuste de 00 dB, el nivel permanece invariable.

po de EQ, a‘gfqmétfcamenté*f:#éfireStabj(

ncia estandar y se cancelan los posibles ajustes r
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El modo de Utilidades permite configurar funciones relacionadas con el funcionamiento
global del MU9OR, tales como la Afinacion General, el contraste de pantalla y la repro-
duccion de la Cancién de Demostracion. También se incluyen operaciones de utilidades,
como por ejemplo diversas clases de transferencia de datos con un dispositivo de almace-
namiento externo y la inicializacion de los ajustes del MU9OR.

Para entrar en el modo de Utilidades pulse el boton UTIL. Aparecera el siguiente mend:

P5YSTEM  pDUMPOUT |
PIMITIAL #DEMO

Funciones de Sistema

Las funciones de Sistema (System) proporcionan diferentes controles que afectan al
funcionamiento global del MU90R, tales como Afinacién General, Bloqueo de la

Parte A/D y Silenciamiento, algunos filtros de recepcién MIDI y un control de Con-
traste de pantalla.

<SYSTEM >
ifl. Tune =+B60A4, A+

M I|C

Afinacion General (M.Tune)

Margen: -102,4 - +102,3 centésimas (aprox. +/-1 semitono)
Determina la afinacion exacta global de las Voces del MU9OR. También afecta al
tono de cada uno de los sonidos de bateria/percusion de los kits de bateria. La Afina-
cion General resulta especialmente Gtil a la hora de ajustar el tono del MU90R cuan-
do se utiliza con otros instrumentos. El tono real de cada Voz dependera también del

resto de parametros relacionados con el tono: Tecla (en el modo de Reproduccién) y
Desafinacién (en el modo de Edicion).
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Bloqueo de Silenciamiento (Mute Lock)

LSYSTEM >
#Mute Lock =aff +

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Determina si el estado de Silenciamiento de Parte del MU9OR se va a reinicializar o
no cuando se reciba un mensaje de Sistema GM Activado o Sistema XG Activado. Por
lo general, este mensaje es transmitido de forma automatica al MU90R como parte de
los datos de cancion GM. Cuando se desactiva (off) el Bloqueo de Silenciamiento, se
reinicializa el estado de Silenciamiento de las Partes del MU9OR. Si desea conservar
los ajustes actuales de Silenciamiento y desactivar esta reinicializacién, active el Blo-

queo de Silenciamiento (on). (Para mas informacién sobre la funcién de Silencia-
miento, véase ia pagina 25).

Bloqueo de la Parte A/D (AD PartLock)

<SYSTEM >
+HD Partlock=off+

Ajustes: off (desactivado), on (activado)
Determina si los valores actuales de los parametros y los ajustes del efecto de Varia-
cion de las Partes A/D se van a reinicializar o no cuando se reciba un mensaje de Sis-
tema GM Activado o Sistema XG Activado. Si desea conservar los valores actuales de
los parametros y los ajustes de Variacién de las Partes A/D, active el Bloqueo de la
Parte A/D (on). (Este parametro no tiene ningln efecto en el modo de Actuacién)

Bloqueo de Ecualizador en Modo Multi (MIt EQ Lock)

<SYSTEM >
#Mlt. EQ Lock=off+$
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Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Determina si los ajustes de Ecualizador (EQ, pagina 57) del MU9OR se van a reinicia-
lizar/modificar o no en respuesta a los mensajes MIDI entrantes. Cuando esta activado
(on), los ajustes actuales de Ecualizador se conservan, desestimandose todos aquellos
mensajes relacionados con la ecualizaciéon que se reciban con los mensajes de Siste-
ma XG Activado o Sistema GM Activado. Asi podra proteger sus ajustes originales de
Ecualizador. Cuando esta desactivado (off), el Ecualizador cambia conforme a los
mensajes entrantes de Sistema XG/GM Activado. Este parametro afecta al modo Mul-
ti, pero no al modo de Actuacién.

Bloqueo de Seleccion de Salida (OutSel Lock)

£ SYSTEM >
#ut.Sel Lock=off+$

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Determina si los ajustes de Seleccién de Salida (paginas 72, 79) se van a reinicializar
o no cuando se reciba un mensaje de Sistema GM Activado o Sistema XG Activado.
También determina si el ajuste de Seleccién de Salida para una Parte puede ser edita-
do o no a través de MID!. Si desea “bloquear” {os ajustes de Seleccién de Salida para
evitar su alteracion, seleccione la opcién “on”.

Recepcion de Exclusivos GM (RcvGMExcl)

< SYSTEM >
eRocuSazExcl=on +

MIC

Ajustes: off (desactivado), on (activado)
Determina si se van a recibir o no mensajes de Sistema GM Activado o Sistema XG
Activado. El ajuste on (activado) permite la recepcion de dichos mensajes.
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Recepcién de Exclusivos de Sistema (RcvSysExcl)

< SYSTEM >
$RousasExc]l=an

MIC

+

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

MODO DE UTTIDADES

Determina si se van a recibir o no mensajes Exclusivos de Sistema. Los mensajes
Exclusivos de Sistema son datos expresamente (o “exclusivamente”) relacionados con
el MU9OR. El ajuste “On” (activado) permite la recepcién de dichos mensajes. Debe-
ra estar activado cuando se reciban datos en bloque procedentes de un dispositivo de

almacenamiento de datos MIDI (véase pagina 119).

Recepcién de Mensajes de Seleccion de Banco (RcvBankSel)

<SY5TEM >
+EcuBank Sel=on

+

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Determina si se van a recibir o no mensajes de Seleccién de Banco. Los mensajes de
Seleccién de Banco pueden enviarse desde otro equipo MIDI para cambiar los bancos
de Voces del MU9OR (véase pagina 42). El ajuste “On” (activado) permite la recepcién

de dichos mensajes.

Contraste (Contrast)

{SYSTEM >
«Contrast =

Margen: 1 - 8

Determina el contraste de la pantalla. Ajastelo a su gusto para disponer de una visibi-
lidad 6ptima. (Con ajustes extremos, la pantalla puede aparecer ilegible).
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Intervalo de Trasvase (Dumplintrval)

LSYSTEM >
«DumFIntrual =150+

>

Ajustes: 50, 100, 150, 200, 300

Determina el tiempo de las pausas que el MU90R efectuara cuando envie bloques de
datos con las funciones de Trasvase. Si el equipo receptor no es capaz de procesar los
datos, o si ofrece un mensaje del tipo “bufer lleno”, pruebe a seleccionar un valor mas
alto para este parametro e intente la transmisién de nuevo.

Puerto de Retransmision (Thru Port)

LoYSTEM>
#Thru Paort =1 +

Margen: 1 -8

Algunos secuenciadores y dispositivos MIDI son capaces de transmitir datos por varios
“puertos” MIDI, rompiendo eficazmente la barrera de los 16 canales. Cuando estos
datos son recibidos por el MU90R a través del terminal TO HOST, este parametro
determina el puerto MIDI cuyos datos van a ser transmitidos por la salida MIDI QUT.
De esta forma, se puede conectar otro generador de tonos multitimbrico al MU90R y
reproducir datos por 48 canales MIDI independientes, 32 del MU90R vy otros 16 del
generador de tonos conectado.

Visualizacion de Seleccion de Banco (DispBankSel)

Determina si el MU90R va a mostrar o no en pantalla todos los bancos de Voces cada
vez que se cambie de banco. (Para mas informacién sobre el cambio de banco, véase
la pagina 42). Con un valor de “1”, el MU90R omite convenientemente los bancos
que tienen la misma Voz. Es decir, cuando recorra los bancos disponibles, la pantalla
se detendra dnicamente en aquéllos que presenten una Voz unica o diferente (para el
nimero de programa seleccionado). Si se elige la opcién “2”, todos los bancos se
visualizan por orden, sean las Voces las mismas o no. El ajuste de Visualizaciéon de
Seleccién de Banco no puede cambiarse con ninglin mensaje MIDI entrante.

118



Unknown
 


AMODO DL UTIHDADT S

<SYSTEM >
+DisPBankSel=1 n

Ajustes: 1 (se visualizan sélo los bancos con Voces Gnicas)
2 (se visualizan todos los bancos)

Funciones de Trasvase

Las funciones de Trasvase permiten guardar los diversos ajustes del MU9OR (tales
como los de Partes, Actuaciones, sistema, etc.} en un secuenciador MIDI, ordenador o
grabadora de datos MIDI (por ejemplo, el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF2).

Las siguientes ilustraciones muestran ejemplos de conexiones para fas funciones de
Trasvase.

Guardar y recuperar datos a través de MIDI

- MIDI OUT MIDI IN
= O_.O m =° 35 % : f.—, e O Grabadora de
L J € = i () )

= _ . 5o 6% :J o o Datos MIDI

MIDI IN MIDI OUT

Los datos de Trasvase en Bloque pueden enviarse y recibirse a través de las conexiones MIDI IN y MIDI OUT.

Los datos de Trasvase en Bloque pueden enviarse y
recibirse a través de la conexién TO HOST.

MU90R
PV = ey Ordenador (con
o @ 0000 ®® ¥3 BER =5 ® 2170 HOST SERIAL PORT | secuenciador o
e MV YR e 27020 3 programa de libre-
o e 2= e S —— - ¥ W Y1+ = ® O ria MIDI)

Los datos de Trasvase en Bloque pueden enviarse y recibirse a través de las conexiones MIDI IN y MIDI OUT.
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Operacién

[1] Asegirese de que el MU90R esta debidamente conectado al dispositivo, y el
interruptor HOST SELECT correctamente ajustado.

Cuando utilice los terminales MiDI, conecte la salida MIDI OUT del MU90R a
la entrada MIDI IN de la grabadora de datos (véanse las ilustraciones anterio-
res). Asimismo, sitde el interruptor HOST SELECT en {a posiciéon MIDI.

Cuando utilice el terminal TO HOST, asegurese de que el ajuste del interruptor
HOST SELECT coincide con el del dispositivo que se va a utilizar. (Para mas
informacion sobre las conexiones del ordenador base, consulte la pagina 29).

(2] Pulse el boton UTIL y seleccione “DUMPOUT”. A continuacién pulse el botén
ENTER.

PSYSTEM  aDUMPOUT
FINITIHL #DEMO

[3] Desde el mena de Trasvase (Dump Out), seleccione el tipo de datos que se van
a enviar: All (todos), Multi o Perform (actuacion). Después pulse el boton
ENTER para solicitar el trasvase de datos seleccionado.

PHLL PMULTI
PPERFOREM

§

ENTER
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Todos (All)

Dume H11 Data
Are Jou sure 7

WIC

Transmite todos los datos del MU9OR (Parte, Actuacion, sistema y todos
los valores de los parametros) al equipo conectado.

Multi

DumFE Hu1t1 SEPaFt
Hre 4Jou sure

MiC

Ajustes: 32 Partes, 16 Partes, 32 Partes + A/D, 16 Partes + A/D
Transmite los datos de las Partes de Multi seleccionadas del MU90R
(datos de Sistema, de Efectos y de EQ) al equipo conectado. (Utilice los

botones VALUE ©/D para selecc1onar el tipo y la cantidad de datos que
se van a transmitir).

Actuacion (PERFORM)

DumF Perform HLL
Hie 4J04 sure

MIC

Ajustes: ALL (completa), 001 - 1128 (nimeros de Actuaciones Internas)
Transmite los datos de la Actuacion seleccionada del MU9O0R al equipo
conectado. (Utilice los botones VALUE ©/® o el mando de datos para
seleccionar el tipo y la cantidad de datos que se van a transmitir).
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[4] A la pregunta de confirmacién “Are you sure?” (jesta seguro?), responda pul-
sando ENTER para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar al
menu de Trasvase.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Transmitting...”) durante
la operacion. Una vez finalizada, el MU9OR regresara al mena de Trasvase.

Para devolver los datos de la grabadora al MU90R:

Compruebe que los equipos estan debidamente conectados (véanse las ilustraciones
anteriores de Recuperacién de Datos, pagina 119}, y ejecute la operacién adecuada
de transferencia de datos desde la grabadora (consulte el manual de instrucciones de
dicha unidad). El MUS9O0R recibira de forma automatica los datos en bloque entrantes.

Funciones de Inicializacion

Operacion

[1] Pulse el botén UTIL, seleccione “INITIAL” y pulse ENTER.

PSYSTEM  eDUMPOUT
#IMITIAL #DEMO

o
UL
ey
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~~

UTIL

- "[2] Desde el men de Inicializacién, seleccione el tipo de datos que desea iniciali-

: zar: Ajustes de Fabrica (FactSet), modo de Mddulo de Sonido seleccionado
(XGlInit, GM Init, C/MInit, PFMInit) o Bateria (Drumlinit). A continuacién pulse
el boton ENTER para confirmar el trasvase de datos seleccionado.

PFactsSet. PG Ihit
POrumlnit

Ajustes de Fabrica (FactSet)

Factora Set.
Are 9oy sure 7

MIC
>

==g iﬁ:.;,

Restablece los ajustes originales de fabrica del MU90R.

Modo de Médulo de Sonido seleccionado:

General MIDI Extendido (XGlinit)

Initialize XKG
Hre dJou sure 7

Wi C
4
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~ General MIDI (GM Init)

Initialize GH
Hre Qou sure

MIC

Computer Music (C/MlInit)

Initialize C-M
Are dJou sure

!b l xﬁ!l}l »
pElEH !

Actuacion (PFMInit)

Initialize PFH
Are o sure

Uno de los cuatro pardmetros anteriores estara disponible, dependiendo del modo
de Moédulo de Sonido seleccionado: XG, TG300B, C/M o PFM. La inicializacién
de este parametro restablece los ajustes originales del modo seleccionado.

Bateiia (Druminit)

Initialize DrumSi
Are dou sure

MIC

il
L]
B

=
.
B

b ‘FE"

fomy e
b B
ot
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Margen: DrumS$1 - DrumS$4 (Bateria S1 - Bateria S4)
Restablece los ajustes de bateria originales de la Configuracién de Bateria S1 - 4.

(Utilice los botones VALUE ©4B o el mando de datos para seleccionar la Configu-
racién de Bateria deseada).

(;esta seguro?), responda pul-
sando ENTER para ejecutar la operacion, o EXIT para cancelarla y regresar a la
pantalla anterior.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Executing...) durante la
operacion. Una vez finalizada, el MU9OR regresa al mena de Inicializacion.

Reproduccién de la Canciéon de Demostracién
(DEMO)

La funcion DEMO del ment de Utilidades permite reproducir la Cancién de Demos-
tracién interna del MU9O0R.

Operacion
[1] Pulse el botén UTIL y seleccione “DEMO”. Después pulse el botén ENTER.

~7

ENTER

{2] Pulse el botén ENTER para dar comienzo a la Cancién de Demostracién.

La Cancién de Demostraciéon comienza a reproducirse, y se repite indefinida-
mente mientras no se detenga (véase punto 4 mas adelante). La reproduccién
de las Partes individuales de la cancidn se visualiza de forma gréfica con las
barras de “medicién de nivel” de la pantalla.
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[3] Para detener la reproduccion de ta cancion, pulse el boton EXIT.

EXIT

NV

[4] Para abandonar la funcién DEMO, pufse de nuevo el boton EXIT.

Modo de Modulo de Sonido (MODE)

Le permite seleccionar el modo operativo del MU90R. Pulse el boton MODE, y luego
utilice los botones SELECT @/® para seleccionar el modo de Médulo de Sonido dese-
ado: XG (General MIDI Extendido), TG300B (General MIDI}, C/M (Computer Music) o
PFM (Actuacién). Si se seleccionan XG, TG300B o C/M, el MU90R se ajusta automa-
ticamente en el modo Multi. Cuando se selecciona PFM, el MU90R entra en el modo
de Actuacidn. (Véase pagina 80).

La parte inferior derecha de la pantalla indica el modo de Médulo de Sonido
seleccionado.

UMD MORULE=
iG TG3BA LM FFM

La flecha indica el modo de Madulo de Sonido seleccionado.

Pulse el botén EXIT (o cualquiera de los otros botones de seleccion de modo: PLAY,
EDIT, UTIL, EFFECT o EQ) para usar el MUIOR en el modo elegido.
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Mostrar Cambio de Control

Esta funcion le permite visualizar el nimero de cambio de control actual, su tipo y su
valor (en formato decimal). También puede transmitir el valor visualizado simplemen-
te pulsando un botén.

Operacion

[1] Desde el modo de Reproduccién de Multi o de Reproduccién de Actuacién,
haga doble clic en el botén ENTER (pulselo dos veces seguidas). (Aparecera la
pantalla de Mostrar Cambio de Control).

Numero de controlador

[ Tipo de controlador
MIDI Hloluyme|
=HH Y] =1 A

M‘I 2 345678 9101121314151617181920 20222342526 2]28290 1 2
M

BIAE] 5 EEM. | 4o

>

T «
I

Lo

Valor actual

[2] Para transmitir el mensaje visualizado, pulse de nuevo el boton ENTER. El men-
saje se transmitira a través de los terminales MIDI o TO HOST.

[3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla de Reproduccién.
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Mostrar Exclusivos

Esta funcién le permite visualizar el mensaje actual de exclusivo de sistema (en for-
mato hexadecimal). También puede transmitir el valor visualizado simplemente pul-
sando un botén.

Operacién

[1] Haga doble clic en el botén ENTER (pulselo dos veces seguidas). (Aparecera la
pantalla de Mostrar Exclusivos).

l_ Mensaje Exclusivo de Sistema (en formato hexadecimal)

~ -

=Fa 43184C BHBE1H
MEB Fr

AifE1 <3

T
TN
7

[2] Para transmitir el mensaje visualizado, pulse de nuevo el botén ENTER. El men-
saje se transmitira a través de los terminales MIDI o TO HOST.

[3] Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalia anterior.
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Acerca de los Mensajes de Cable

El MU90R puede recibir mensajes de Cable (F5) cuando el terminal TO HOST esta
conectado al terminal serie de un ordenador. En el MU9O0R, los canales de recepcion
MIDI A1-A16 se controlan desde el Puerto 1, y los canales B1-B16 desde el Puerto 2.
Si el software que esta utilizando acepta puertos MIDI diferentes, es posible recibir
datos por 32 canales al mismo tiempo, de manera que se pueden reproducir 32 partes
con un Unico cable serie. Si conectar otro generador de tonos multitimbrico a la sali-
da MIDI OUT del MU9IOR, y ajusta la funcion de Puerto de Retransmision (pagina 118)
en un valor distinto de 1 6 2, podra reproducir datos por un total de 48 canales M!IDI
(32 del MU90R y 16 del generador conectado).

MIDI
ouT

3-8

Puerto de Retransmisién: ‘

]

O @ MuscaR™—— Y = R == @ O
wmu O0O50O0 }- 2..°.§ @ I
o e "i"-\’J""&?‘—; == ko 38 8% ‘Df@ o
Puerto 1: Canales A1-Al6
9 Puerto 2: Canales B1-B16 Ordenador
§ MIDI IN y programa con

capacidad de
puerto maltiple

Yl"l":
el -
5T

CROJOH

%
asd

ojoiot
oro]o!

|
(

Generador de Tonos
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Vision General del Formato

Yamaha ha introducido un nuevo formato de control de generadores de tonos, disefiado para
satisfacer las necesidades de los incipientes entornos multimedia. El nuevo formato XG -
ampliacion del formato GM actual- ofrece posibilidades mas amplias a las demandas plantea-
das por un entorno informatizado cada vez mas sofisticado y diversificado. El nuevo formato
posibilita un nivel de expresividad musical considerablemente mas alto, al tiempo que garan-
tiza la compatibilidad de los datos de sonido existentes.

Yamaha va a utilizar el formato XG como base para los futuros instrumentos electrénicos, soft-
ware acUstico y circuitos LSI de generacion de tenos, esforzandose por mantener fa compatibi-
lidad y adaptabilidad entre los modelo Yamaha.

Desarrollo

Los generadores de tonos se utilizan en una gran variedad de equipos, desde instrumentos
musicales hasta sistemas de comunicacion y juegos de ordenador. El primer estdndar MIDI
internacional surgié de la necesidad de convenir un sistema de control para los generadores de
tonos de todo tipo de dispositivos, con independencia del fabricante y el modelo. Como quie-
ra que las disposiciones de las voces tendian a variar considerablemente segin el fabricante y
el modelo, diferentes equipos MIDI solian producir distintos tipos de sonido en respuesta a
idénticas 6rdenes MIDI.

En 1991, el comité de estandares MID! aprobé unas especificaciones adicionales, conocidas
como estandar GM (General MIDI), con objeto de normalizar las disposiciones de las voces y
mejorar la uniformidad MIDI. El estandar GM suponia una mayor compatibilidad acustica
entre los equipos que se ajustaban a él, y daba paso a una base ampliable de aplicaciones de
programas GM. Pero el estandar GM también tiene sus limitaciones. Proporciona soporte para
s6lo 128 voces, cuando numerosos usuarios perciben ahora la necesidad de un mayor niumero
de voces adaptadas a un espectro mas amplio de géneros musicales. Los usuarios también han
apuntado el deseo de un mayor control sobre las modificaciones de las voces y los efectos,
para poder lograr un nivel mas alto de expresividad.

La entrada en la era de los multimedia gestionados por ordenador ha anadido una perspectiva
diferente y ha centrado la atencidn en las tecnologias tanto de imagen como de sonido. Para-
lelos a los desarrollos en el procesamiento de sonido e imagen relacionados con los multime-
dia, se suman los recientes avances en el campo de la compresion de iméagenes, y definen el
camino para el futuro de los multimedia.

Por el momento existen dos enfoques basicamente diferentes para el tratamiento del sonido y
los datos de control. Un método consiste en almacenar en formato digital los datos de sonido
en la parte de software, junto con los datos de control, y posteriormente enviar todos los datos
para generar la reproduccion. El segundo método consiste en hacer que el software se limite a
proporcionar los datos de control al generador de tonos de un ordenador o equipo similar. El
generador de tonos procesa los datos entrantes y genera el sonido a nivel local.

El primer método ofrece un sonido de gran realismo, pero requiere ingentes cantidades de
datos y se reduce a un conjunto especifico de caracteristicas de actuacion y de voces. El segun-
do método precisa muchos menos datos, ofreciendo plena libertad para las variaciones de
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voces, tempos y practicamente todas las caracteristicas de actuacion. Este segundo método es,
por tanto, ideal para las aplicaciones multimedia interactivas, tales como el karaoke y los soni-
dos repetitivos de los juegos de ordenador. Las aplicaciones basadas en MIDI son tipicas de
este segundo método. Segln avanza la tecnologia multimedia, nos enfrentamos a la imperiosa
necesidad de ampliar este método y adaptarlo a un mayor nimero de voces y a un mavyor gra-
do de control expresivo. Es la razén por la que Yamaha tiene el gusto de sugerir el nuevo for-
mato XG, el formato de generador de tonos del siglo XXI.

Conceptos Basicos

El formato XG conserva la universalidad y compatibilidad de los estdndares MIDI y GM, al
tiempo que aumenta de forma significativa el margen de expresividad. Esta disefiado para
garantizar la continuidad de los datos y para proporcionar a los fabricantes de equipos una
considerable flexibilidad en el disefo de unidades que cumplan sus requisitos.

En términos especificos, el formato XG posee las siguientes caracteristicas:

@ Permite la produccién de datos de sonido extremadamente expresivos.

@ Amplia de forma significativa las variaciones y los tipos de voces disponibles.

® Admite la compatibilidad en el futuro de datos de sonido entre instrumentos musicales,
ordenadores y otros equipos.

e Garantiza que los datos van a seguir siendo completamente utilizables en un futuro lejano.

@ Soporta el manejo normalizado de nuevos tipos de datos con efectos incorporados (tales
como los datos de karaoke).

El formato XG se basa en los tres principios siguientes:
@ Compatibilidad

@ Escalabilidad

¢ Capacidad de Expansién

(1) Compatibilidad
Cualquier equipo XG, con independencia del modelo y el fabricante, ofrecera una repro-
duccion fidedigna de los datos de sonido XG. Como el formato XG conserva la compatibi-
lidad ascendente con el formato GM, los equipos XG también ofreceran una reproduccion
correcta de los datos de sonido GM.

(2) Escalabilidad

Aunque el formato XG presenta una amplia y detallada especificacion de los juegos de
voces y de los cambios de voces, no sera preciso que los equipos XG soporten la totalidad
de funciones. Los disefiadores tienen libertad para desarrollar una extensa gama de produc-
tos para cubrir los diversos objetivos de precios y prestaciones. Cada equipo XG reproduci-
rd los datos XG de acuerdo con el nivel de sofisticacidn de 1a unidad. Si un equipo no admi-
te una voz de variacién, en su lugar reproducira de forma automatica la voz basica corres-
pondiente. Si un modelo incluye ecualizador gréfico, podré aprovechar al maximo sus fun-
ciones para controlar las caracteristicas de frecuencia y adaptarse de {a mejor forma posible
al género musical en cuestién..., desde el rock en vivo hasta la relajante masica clasica.

(3) Capacidad de Expansion
El formato XG permanece abierto a mejoras y ampliaciones para seguir en todo momento el
ritmo de los futuros desarrollos de producto.
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Novedades con respecto al Formato GM
El formato XG presenta las siguientes novedades con respecto al formato GM:

Voces: El formato GM soporta 128 voces. El formato XG ofrece mensajes de Seleccion de
Banco que amplian considerablemente el nimero de voces soportadas.

Ampliacion de Voces mediante la Seleccién de Banco LSB

Las variaciones de las voces GM basicas se almacenan en bancos. Para seleccionar una
variacion, especifique el banco deseado enviando el valor LSB de Seleccién de Banco
correspondiente. Cada banco esta asociado a un tipo especifico de variacién, de forma que
las voces son faciles de localizar.

La Seleccion de Banco MSB afade un banco SFX

El método de Seleccion de Banco LSB no resulta practico para la ampliacién de las voces
SFX especiales que no presentan ninguna variacion sustancial. Por esta razén, el formato
XG soporta un banco SFX completo de efectos de extension, los cuales se pueden seleccio-
nar enviando un valor MSB de Seleccién de Banco de 40H. Por el contrario, el valor MSB
7EH o 7Fh puede usarse para ajustar un canal para la reproduccién de la parte de ritmos.

Madificaciéon de Voces: E| formato XG permite la creacién de datos de control extremada-
mente expresivos, que pueden oscurecer o aclarar las voces, retardar o acelerar el arranque
del sonido, o llevar a cabo numerosos tipos de control diferentes. La mayoria de los contro-
les tienen su origen en 6rdenes de Cambio de Control, aunque también se emplean mensa-
jes Exclusivos de Sistema.

Efectos: El formato XG da soporte a efectos de alto nivel, permitiendo el control de los tipos
de efectos, la operacion de los circuitos y los ajustes de los parametros internos para la
obtencién de efectos tanto basicos como complejos. Los dispositivos equipados con ecuali-
zadores graficos podran modificar el ambiente y el sonido para adaptarse al tipo especifico
de musica que se esté reproduciendo.

Entrada Externa: Mientras los generadores de tonos existentes crean sonido Gnicamente en
respuesta a los datos internos, el formato XG permite la participacién en tiempo real gracias
a la incorporacion de soporte para la entrada de sefales de audio externas. Las seiales
externas pueden ser procesadas por el mezclador igual que los datos del generador de tonos
interno. Un modelo que soporte esta funcién le permitirfa, por ejemplo, crear datos de kara-
oke que puedan ajustar automaticamente el eco de micréfono utilizado para la reproduc-
cién.

Nuevos mensajes MIDI no disponibles en el formato GM

1. Cambio de Control

- Seleccion de Banco - Nivel 1 de Envio de Efectos
- Tiempo de Portamento (Reverberacién)

- Portamento - Nivel 2 de Envio de Efectos
- Sostenuto (Chorus)

- Pedal Blando - Nivel 3 de Envio de Efectos
- Contenido Armonico (Variacion)

- Tiempo de Abandono - Control de Parametros de la
- Tiempo de Atague Parte NRPN

- Brillo - Desactivacion de Todo

- Control de Portamento el Sonido
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2, Mensajes del Modo de Canal
3. Aftertouch Polifénico

4. Mensajes Exclusivos de Sistema
- Cambio de Parametro
Parametros de Sistema
Parametros de Efectos
Se soportan tres categorias de efectos de sistema.
Una de ellas puede conmutarse con los efectos de insercién.
Los efectos de EQ Grafica e insercién multiple se soportan como opciones.
Parametros de Partes
El corte del filtro y el valor AEG pueden controlarse por desviacién (offset).
Parametros de Pantalla
Parametros de Control de Entrada de Sefales Externas
Parametros de Configuracion de Bateria
- Trasvase en Bloque
- Requerimiento de Parametro
- Requerimiento de Trasvase
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Solucion de Probemas

Aunque el MUYOR resulta excepcionalmente sencillo de usar, ocasionalmente puede funcionar de forma distinta a la
esperada. En tal caso, compruebe las posibles causas y soluciones que se ofrecen a continuacién antes de suponer que
se trata de una anomalia del instrumento.

~ Problema .~ | Posible CausaySolucién o

No hay corriente Si utiliza un adaptador de c.a., compruebe que esté bien conectado a la toma
de c.a. y al MUSOR (pag. 14).

Na hay sonido. Compruebe que:

@ El control de volumen del panel esta ajustado a un nivel adecuado.

® Otros parametros relacionados con el volumen se encuentran a niveles adecuados. (Véa-
se Volumen y Expresién en los controles de Una Parte, pagina 43, y Volumen General y
Atenuador General en los controles de Todas las Partes, pagina 47).

® MUTE o SOLO no estan activados (pagina 25}, Si una Parte esta siendo silenciada, o
una Parte vacia esta siendo aistada, puede que no haya ningdn sonido.

@ Los ajustes del efecto de Variacion son correctos. No habra sonido en absoluto si la Cone-
xi6n de Variacion es INS (pag. 106), el Envio de Variacién estd activado para fa Parte (pag.
44), y se ha seleccionado NO EFFECT come Tipo de Variacién (pag. 105). La solucion mas
sencilla en tal caso es desactivar el Envio de Variacion para la Parte.

®El Tiempo de Ataque del EG (pag. 53) es lo bastante corto para los sonidos percusivos
breves.

®La Desviacién de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (pag. 67) esta correcta-
mente ajustada.

® Los Limites de Nota Inferior y Superior (pags. 65-66) estan bien ajustados. Si el inferior
es mayor que el superior, no habra salida de sonido.

® Los Limites de Velocidad de Pulsacion inferior y Superior (pag. 68) estan bien ajustados.
Si el inferior es demasiado alto y el superior demasiado bajo, quizas no haya salida de
sonido.

Variacion de los controles de Una Parte (pagina 44) y los Retornos correspondientes
{cuando Conexion de Variacion estd fijada en SYS) de los controles de Todas las Partes
(paginas 47 y 48). Revise también los ajustes de los efectos individuales: si no se ha selec-
cionado ningdn Tipo, o si los ajustes de los parametros son demasiado bajos, puede que
no haya sonido de efecto.

No hay sonide cuando se toca el Compruebe todas las conexiones MID!, asegurandose de que la salida MIDI OUT del
MU90R desde un ordenador, secuencia- equipo externo esta conectada a la entrada MIDI IN del MU9OR, y Ia entrada MID! IN del
dor o teclado externo. equipo externo a la salida MIDI OUT del MU90R. (paginas 31 y 32). Si esta utilizando el

terminal TO HOST con un ordenador, compruebe que esta bien conectado al ordenador
y que el interruptor HOST SELECT esta debidamente ajustado para dicho equipo (véanse
paginas 29-31). Asimismo, asegtrese de que ha encendido el instrumento MIDI u orde-
nador conectado antes de encender el MU90R. Si no lo ha hecho, el problema se puede
resalver apagando y volviendo a encender el MU90R.

Las notas se interrumpen o se omiten. Puede haberse sobrepasado la polifonia maxima del MU9CR. El MUSOR puede reprodu-
cir un maximo de 64 notas a la vez. (Aunque puedan parecer mds que suficientes, quizas
se queden corlas si se toca un teclado en combinacidn con datos de cancién con arreglos

densos).
No se escuchan los efectos de Reverbe- Compruebe todos los controles relacionados con estos efectos: los Envios de Reverbera-
racién, Chorus y/o Variacién. ci6n, Chorus y Variacion de los controles de Una Parte (pagina 44) y los Retornos corres-

pondientes (cuando Conexién de Variacién esté fijada en SYS) de los controles de Todas
las Partes (paginas 47 y 48). Revise también los ajustes de los efectos individuales: si no se
ha seleccionado ningln Tipo, o si los ajustes de los parametros son demasiado bajos, pue-
de que no haya sonido de efecto.

No se escucha el sonido de entrada Compruebe que esta activada la Parte A/D adecuada (A1 o A2), y que el control A/D
A/D (micréfono, guitarra, etc.) INPUT esta ajustado a un nivel apropiado. Ademas, para lograr el mejor resultado, asegd-
rese de que el tipo de entrada A/D (Micro, Guitarra, Teclado, Audio) concuerda con la
entrada utilizada.
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Mensajes de Error

Battery Low!
El voltaje de la pila (para la proteccién de la memoria interna) puede ser demasiado bajo. Lle-
ve el equipo a su proveedor local o a cualguier servicio autorizado Yamaha.

lllegal Data!
Se ha producido un error durante la recepcién de mensajes MIDI. Intente transmitir los datos
de nuevo, o apague y encienda el MU90R.

MIDI Buffer Full!

El MU9OR esté recibiendo demasiados datos MIDI al mismo tiempo. Reduzca la cantidad de
datos enviados al MUIOR,

HOST is Offline!

Este mensaje aparece cuando el ordenador base no estd encendido, el cable no esta bien
conectado o el software de secuenciacién no esta activado.

SysEx Adrs ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe la direccion
del mensaje e intente de nuevo la transmision.

SysEx Data ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe [os datos del
mensaje (si requiere una cabecera MSB o LSB) e intente de nuevo la transmision.

SysEx Size ERROR!

Los datos del mensaje Exclusivo de Sistema recibido son incorrectos. Compruebe el tamadio
del mensaje e intente de nuevo la transmisién.

Check Sum ERROR!

La suma de comprobacién del mensaje Exclusivo de Sistema recibido es incorrecta. Comprue-
be la suma de comprobacién del mensaje e intente de nuevo la transmision.

This Parameter isn’t Excl Data
El parametro seleccionado no tiene ningin valor Exclusivo de Sistema y no puede ofrecerse en
pantalla a través de la funcion de Mostrar Exclusivos.

No Parameter
El parametro seleccionado para su uso con la funcién de Mostrar Exclusivos no existe como
parametro valido.

Rcv CH is OFF!

El parametro seleccionado para su uso con la funcién de Mostrar Exclusivos no puede conver-
tirse en mensaje MIDI, ya que el Canal de Recepcién para la Parte esta desactivado. Ajuste el
Canal de Recepcién con un valor adecuado.
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Especificaciones

Método de Generacion de Tonos
AWM?2 (Memoria de Ondas Avanzada 2)

Polifonia Simultanea Maxima
64 notas

Modos de Médulo de Sonido

XG (General MIDI Extendido), TG300B, C/M y Performance (actuacion)

Capacidad Multitimbrica
32 Partes (por 32 canales MIDI; con prioridad de reserva de elementos para las Gltimas notas y
disposicion dindmica de Voces)

Estructura Interna de Voces/Programas
Programas Normales

Voces Totales ... ........ 779
Modo XG .............. 586
Modo TG300B .......... 614

Modo C/M128 (Partes 1 - 9), 64 (Partes 11 - 16)
Programas de Bateria

Programas Totales .. ....... 30
Modo XG ............... 20
Modo TG300B ........... 10
ModoC/M........ ... ... 1

Programas de Actuacion

Hasta cuatro Voces, mas todos los ajustes de efectos, pueden memorizarse en una Actuacion.
Programas Predefinidos. . . . 100
Programas del Usuario . ... 100

Efectos
Cinco secciones de multiefectos: Reverberacion (12 Tipos), Chorus (14 Tipos), Variacion (62
Tipos), Insercién 1,2 (43 Tipos) y Ecualizacién (4 Tipos)

Cancion de Demostracion
1 (no editable, almacenada en ROM)

Pantalla
De cristal liquido personalizada, con retroiluminacion
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Controles
Control de volumen (VOLUME); control de nivel de entrada A/D (A/D INPUT): botones de
seleccién de modo: PLAY (reproduccion), UTIL (utilidades}, MODE (modo), EDIT {edicion),
EFFECT (efectos), EQ (ecualizacion); otros botones: MUTE/SOLO (silenciamiento/aislamiento),
ENTER (intro), EXIT (salida), PART /B, SELECT @/®, VALUE &/8. mando de datos, botén
de encendido

Conectores y Terminales
Panel frontal: toma de auriculares PHONES (conector de 1/4”), entradas A/D INPUT 1,2(1/4")
Panel posterior: Salidas INDIVIDUAL OUTPUT 1,2; salidas OUTPUT R, L/MONO (derecha,
izquierda/mono); entrada de c.c. (DC IN); terminal TO HOST (al ordenador base); interruptor

HOST SELECT (seleccion de ordenador base); terminales de entrada A/B, salida y retransmisién
MIDI (MIDI IN A/B, MIDI OUT y MIDI THRU)

Interfaz Ordenador/MIDI

Conexion directa al puerto del ordenador base (RS-232C, RS-422) con cables opcionales (CCJ-
PC1, CCJ-PC2, CCJ-MAQ); los terminales MIDI permiten la conexidon a un secuenciador MIDI
o controlador MIDI

Velocidad de Transferencia de Datos (Baudios)
MIDI - 31.250 bps (bits por segundo)
Mac - 31.250 bps
PC-1 - 31.250 bps
PC-2 - 38.400 bps

Alimentacién
Adaptador de c.a. PA-3B de Yamabha (incluido)

Dimensiones (anchura x profundidad x altura)
483 x 229 x 44 mm (19” x 9” x 1-3/4")

Peso
2,4 kg (5 Ibs., 5 0z)

Accesorios Incluidos
Manual de Instrucciones, Adaptador de c.a. PA-38 Yamaha

* Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.
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Glosario

Actuacion En el MU90R, “Actuacion” (“Performance”)
se refiere al modo de funcionamiento y a los progra-
mas que se utilizan en dicho modo. Una Actuacion
puede contener hasta cuatro partes diferentes, todas
ellas controlables por el mismo canal MIDI. Las
Actuaciones predefinidas del MU90R son programas
especiales de sonido compuestos por Partes mdalti-
ples, disefados expresamente para actuaciones en
directo y grabaciones de estudio.

AWM2 Abreviatura de Memoria de Ondas Avanzada 2,
una versién perfeccionada del original sistema de
generacion de tonos de Yamaha. Incorpora filtros
digitales para obtener un sonido excepcional.

banco Conjunto de Voces o programas. El estandar
MIDI soporta hasta 128 bancos, cada uno de los cua-
les puede contener hasta 128 Voces o programas.

Controlador Asignable 1 Ciertas funciones del MU90R
(tales como el Filtro, el Volumen o el efecto de Varia-
cién) pueden cambiarse en tiempo real con los con-
troladores de un instrumento MID| conectado. El
Controlador Asignable 1 le permite determinar qué
controlador (por ejemplo, la rueda de modulacion, el
controlador de soplido, el pedal controlador, etc.) va
a ser utilizado para tal propésito.

edicion Editar es el proceso de cambiar o especificar los
ajustes del MU9OR.

EG Abreviatura en inglés de Generador de Envolvente,
un control tipico de los instrumentos electrénicos que
afecta a la “forma” (o envolvente) del sonido en el
tiempo. El MU90R ofrece dos tipos de EG: uno para el
nivel y otro para el tono.

Entrada A/D  Abreviatura de “analégica a digital”. Las
entradas A/D del MU90R permiten procesar las entra-
das analégicas (microfono, guitarra eléctrica, repro-
ductor de CD u otro instrumento electrénico) con los
efectos digitales del MU90R y mezclarlas con las
Voces Internas.

envio Tratindose de efectos, “envio” se refiere a la sefial
gue se transmite a un efecto para su procesamiento.
Por ejemplo, el pardmetro de Envio de Reverberacion
determina el grado en que una Parte individual va a
ser procesada por el efecto de Reverberacion. (El
“Envio” es el companero antagénico del “Retorno”).

Filtro Control que modifica el contenido de frecuencia
del sonido. Los filtros se emplean para recortar o real-
zar de forma selectiva determinadas gamas de fre-
cuencia del sonido, reforzéndolo sutilmente o cam-

biando drasticamente su caracter. En el MU9OR, el
Filtro puede ser controtado en tiempo real con el
Controlador Asignable 1.

generador de tonos Instrumento electrénico que funcio-

na como una fuente de sonido controlable a través de
MIDI. El término “generador de tonos” se refiere prin-
cipalmente a aquellos dispositivos que no disponen
de teciado ni otro tipo de controlador, pero que estan
concebidos para su conexion a un teclado u ordena-
dor y ser controlados desde alli.

General MIDI (GM) Ampliacién del estandar MIDI que

garantiza que todos los datos de cancién compatibles
con GM puedan ser reproducidos debidamente en
cualquier generador de tonos compatible con GM. £l
estandar especifica que un generador de tonos com-
patible con GM debe poseer al menos polifonia de 24
notas, capacidad multitimbrica de 16 Partes, y 128
Voces estandar. El MU9YOR supera estos requisitos con
polifonia de 64 notas, capacidad multitimbrica de 32
notas y 779 Voces.

Inflexion de Tono Funcién existente en practicamente

todos los teclados MIDI (normalmente controlada
desde una rueda de inflexién de tono), que permite
elevar o reducir el tono de forma continuada. El para-
metro de Control de la Inflexion de Tono del MUSOR
permite determinar los limites entre los que se puede
modificar el tono.

LFO Abreviatura en inglés de “oscilador de baja fre-

cuencia”, que genera una sefial de baja frecuencia
utilizada para modular determinados aspectos del
sonido, tales como el tono o el nivel. Chorus, Flanger,
Trémolo, Vibrato y otros efectos de modulacion hacen
uso del LFO.

MIDI  Siglas en inglés del sistema de Comunicacion

Digital entre Instrumentos Musicales, estandar mun-
dial que permite a los instrumentos vy

otros equipos compatibles con dicho sistema comuni-
carse entre si. Para que los instrumentos entren en
contacto, normalmente deben tener seleccionado el
mismo canal MIDI1,

Modo de Moddulo de Sonido El MU90R tiene cuatro

modos de Madulo de Sonido, que determinan el fun-
cionamiento basico del equipo como generador de
tonos. Hay disponibles tres modos Multi (XG,
TG3008 y C/M) y un mado de Actuacion (PFM).

multitimbrico  Hace referencia a la capacidad de un

generador de tonos para producir varios sonidos
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diferentes al mismo tiempo. El MU90R es un genera-
dor de tonos multitimbrico de 32 Partes, capaz de
tocar a la vez 32 Voces de instrumento diferentes,
cada una por un canal MIDI independiente.

ordenador base Ordenador que controla un sistema
musical. El ordenador base se conecta al MU90R (a
través de los terminales TO HOST o MIDI) y ejecuta el
software necesario para grabar y reproducir datos de
cancién, los cuales son recreados por las fuentes de
sonido internas y los efectos del MU9OR.

parametro La palabra “parametro” hace referencia a
cualquier valor ajustable de un instrumento musical
electrénico. Por ejemplo, la funcién de Vibrato del
MU9OR incluye tres pardmetros: Velocidad, Profundi-
dad y Retardo.

Parte Las Voces del MU9OR se asignan a Partes separa-
das, pudiendo sonar simultineamente hasta 32 de
estas Partes. Las Partes equivalen a las distintas partes
instrumentales de la musica (la parte de piano, de gui-
tarra, etc.)

polifonia Namero de notas que pueden ser reproducidas
al mismo tiempo por un instrumento electronico. El
MUS9I0R posee polifonia de 64 notas, garantizando
que incluso los datos de cancién mas complejos van
a ser reproducidos integra y fielmente, sin “desapari-
ciones de notas”.

Portamento Funcién existente en los primeros sintetiza-
dores para crear un deslizamiento continuc del tono
entre las notas tocadas de forma sucesiva. En el
MU9O0R, es posible ajustar el tiempo de deslizamiento
del tono.

puerto Para responder a la necesidad de mas canales
MIDI (el limite es 16), muchos interfaces

MIDI incorporan dos o mas puertos MID!, cada uno
de los cuales puede atender 16 canales MIDI. El
MUSOR esta equipado con dos puertos MIDI inde-
pendientes (A y B), que permiten el funcionamiento
con 32 canales. Los dos puertos también son direc-
cionables a través del interfaz de ordenador TO
HOST.

retorno Tratindose de efectos, “retorno” se refiere a la
sefial procesada que es devuelta a la mezcla de soni-
do global. Por ejemplo, el parametro de Retorno de
Reverberacion determina la cantidad de sefial proce-
sada por el efecto de Reverberacién que se funde con
la mezcla de sonido global del MU9OR (El “Retorno”
es el companero antagonico del “Envio”).

rueda de modulacién Controlador presente en la mayo-
ria de teclados MIDI, habitualmente utilizado para
controlar el tono y otros tipos de modulacién. Puede

emplearse para controlar diversos aspectos del sonido
del MU9OR si se ajusta debidamente el Controlador
Asignable 1 (véanse paginas 70-72).

secuenciador  Dispositivo utilizado para la grabacion,
edicion y reproduccion de datos MIDI. Los secuencia-
dores se dividen por lo general en dos tipos: secuen-
ciadores “expresos” y programas de secuenciacion
por ordenador. El MU90R puede utilizarse con cual-
quiera de ambos tipos.

Silenciamiento La funcion de Silenciamiento (MUTE)
del MU90R permite silenciar una Parte para escuchar
cémo suenan sin ella las restantes.

Solo Funcién del MU90R que permite aislar una Parte
para escuchar cémo suena sola.

Variacion En el MU90R, “Variacidn” hace referencia a
una seccion especial de diversos efectos, entre los
que se incluyen Reverberacion, Retardo, Chorus y
otros mas. Los efectos de Variacién totalizan 44, y
pueden utilizarse simultaneamente con las otras sec-
ciones de efectos del MUSOR (Reverberacion, Cho-
rus, Insercion 1,2 y Ecualizacion).

velocidad de pulsacion Expresa la velocidad con que se
toca una nota (por ejemplo, sobre un teclado). Nor-
malmente, cuanto mas rapido (o mas fuerte) se golpea
una tecla, mas alta es la velocidad de pulsacion de la
nota correspondiente y, por tanto, més alto el sonido
producido. El MU90R incorpora una serie de parame-
tros relacionados con la velocidad de pulsacion, los
cuales ofrecen un amplio control sobre la respuesta de
fas Voces a la velocidad de pulsacién, e incluso permi-
ten configurar sofisticadas divisiones que haran cam-
biar las Voces en funcion de la velocidad aplicada.

Vibrato El Vibrato es un sonido oscilante, vibrante, pro-
ducido por el MU90OR mediante la modulacién perio-
dica del tono de una Voz. La velocidad y profundidad
del Vibrato puede ajustarse, asi como el tiempo que
se desea que tarde dicho efecto en aplicarse.

Voz Unidad basica de sonido (o programa de sonido)
del MU90R. Hay disponibles un total de 779 Voces
en el MUYOR.

XG-MIDI  Abreviatura del sistema General MIiDI Exten-
dido, un nuevo estandar creado por Yamaha que
mejora significativamente el estandar GM, ofreciendo
una mayor variedad de Voces de alta calidad y efectos
actualizados.
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