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VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

Fu!| alltid de grundlaggande iorsuktughetsatgarder som anges nedan for att undvika risken fir allvarliga skador elierto m
d?lds;falll pdgr av elchock, kortslutning, dverkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ér inte begransade
till, fotjande:

Oppna inte instrumentet eller férsok ta isér de inre delarna eller modifiera dem
pa ndgot sétt. Instrumentet innehéller inga delar som kréver ndgon service av
anvandaren. Om nagot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvandandet
och kontakta kvalificerad Yamaha personal fér bedémning.

Exponera inte instrumentet for regn, anvand det infe néra vatien efler dnga
eller fuktig milis, eller placera behallare som inneh&lier vétskor som kan riskera
spillas i ndgon dppning pa instrumentet.

Om nétadapterns kabe! eller dess kontakter biir nétia eller trasiga, om fjudet
plStsiigt férsvinner medan man spelar, eller frammande lukt eller rék observeras,

& FORSIKTIGT

sI& genast av strombrytaren, drag ur sladden ur eluttaget och 14t inspekiera
instrumentet av kvalificerad Yamaha personal.

¢ Anvénd endast korrekt adapter (PA-6 elier motsvarande enligt
rekommendationer fran Yamaha}. Anvandning av fel adapter kan orsaka skador
p& instrumentet eller Gverhetming.

¢ innan instrumentet rengéres, drag alitid ur nétkabeln fran eluttaget. Hantera
aldrig nétkabel och kontakt med véata hander.

¢ Kontroliera den elektriska kontakten med j&mna mellanrum och avidgsna all
smuts och damm som kan ha samiats.

F&lj alitid de grundldggande forsiktighetsatgérder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pa Dig sjdiv eller
I?nldradeller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgédrder innefattar, men @r inte begransade {ill,
tiljande:

Placera inte natadaptern och dess kabel nira varma kalior som t ex
varmeelement, eller liknande och bdj inte Gverdrivet eller pé annat sétt skada
kabeln. Placera inte heller tunga féremal pa den, eller placera den s att man
kan trampa, eller rulia nagonting 6ver den.

Nar kabeln dras ur eluttaget, hall alitid i sjdive kontakten och inte | kabeln,
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

Drag ur nétkabeln om instrumentet inte anvands Gver en l&ngre period, eller
vid &ska,

Alla batterier skall séttas i enligt den befintliga +/- markeringen. Gérs detta
felaktigt kan det resultera i verhettning, brand eller batterilackage.

Byt alitid alla batterier samtidigt. Anvand inte nya batterier tiisammans med
gamia. Blanda inte heller ofika typer av batterier, t ex alkaliska med
brunstensbatterier, eller batterier av olika fabrikat, eller olika typer ens frén
samma tiliverkare, eftersom detta kan resultera i Sverheftning, brand eller
batterilackage.

Om instrumentet inte skall anvandas dver langre period, tag ur batterierna for
aft fdrhindra skador av batteriiackage.

Innan anslutningar gérs till andra elektroniska apparater, sl av strémmen fér
alla apparaterna. Stall alfa volymer p& minimum niva innan strémmen slas fil
elter fran,

Utsétt inte instrumentet fér miljer med extremt mycket damm efler vibrationer,
extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, néra vérmeelement elier i en bil
under dagtid} for att uncivika risken for defarmation av panelen eller skador pa
de interna komponenterna,

¢ Avénd inte instrumentet néra elektriska produkter som TV, radio eller hbgtalare
da detta kan orsaka stérningar.

» Placerainte instrumentet péinstabilt underlag 4 att det riskerar att falla omkull.
* Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

* Rengdr instrumentet mec en ren, torr trasa. Anvand inte slipande
rengbringsmedel, vaxer, Idsningsmedel eller kemiskt behandiade putsdukar.
Dessutom, placera inte forma! av plast eller viny! eftersom dessa kan missfarga
panel elier kiaviatur.

» Lagg inte hela Din tyngd 6ver instrumentet eller placera tunga foremal pa det
och anvand inte Gverdrivet vald mot knappar, omkoppiare eller ansiutningar.

B SPARA EGNA DATA

¢ Sparaalftid data till floppy disk med jamna mellanrum, for att undvika att férlora
viktiga data p gr av tekniska fel elier felaktig hantering.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hanttering eller modifiering av
instrumentet, eller fér data som férlorats efler forstorts.

Slé alttid av strémmen nér instrumentet inte anvands.
Se i att avyttra forbrukade batterier enligt lokala bestdmmelser.
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Du ar nu stolt dgare till ett fornamligt elektroniskt keyboard. Yamaha PSR-730/630 PortaTone
férenar den mest avancerad tongenereringsteknik med den mest férnéamliga digitala teknik i sitt
slag som ger Dig férbluffande hog ljudkvalitet och maximalt musikaliskt utbyte. En ny stor grafisk
textruta och smidiga kontroller underlattar i hdg grad hanteringen av detta avancerade instrument.

For att fa alira basta utbyte av Din PortaTone’s méjligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att
l&sa igenom hela denna bruksanvisning medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs
och spara den 16r framtida referens.

skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument. | denna bok ar det textrutan fran PSR-730 som anvéands for instruktioner

( @ Den LCD textruta som illustreras i denna instruktionsbok ar endast avsedd som instruktion och kan utseendemassigt
och beskrivningar.

i

Viktiga funktioner ---------veenneee.

s PSR-730
: ?” Groove & Dynamics funktionen gor att
ukan férandra ackompanjemangsarrange-

Anslagskanslig 61-tangenters klaviatur
som ger stor dynamik och ett stort omfang av
musikaliska uttrycksmdjligheter (sid 115).

mangen enligt Din personltga uppfattnlng
(Sld 35).

;‘ Ett stort utbud av ljud; 215 panelijud Stor LCD textruta med massor av
(200 panelljud fér PSR-630), 12 trumset och funktioner gér det enkelt att va|ja och andra
480 XG ljud med en maximal polyfoni av 64 installningar.
toner (32 toner for PSR-630). :

‘ Funktionsknapparna nedanfér text-
: En Voice Set funktion valjer auto- rutan gér hanteringen extremt enkel.
matiskt lAmpliga installningar varje gang

ett ljud valjes (sid 116). 7" | Registration Memory kan Duspara

' ma favoritinstéliningar och aterkalla dem
-Avancerad teknik for det automa- direkt nér som helst med en-enkel

' tlska ackompanjemanget ger Dig 100 fullt knapptryckning {sid 57).
orkestrerade ackompanjemangsstilar som
backar upp det Du spelar pa kIawaturen ‘
(sid 22).

o«  Minus-One och ‘Repeat funktionerna
ar perfekta for att1ara nya melodier ochfinslipa

B Din teknik pa klaviaturen.
¢ Virtual Arranger-funktionen goér :

ackordsspelet med det automatiska

ackompanje manget mycket mer musika- Digitala effekter (reverb chorus,

liskt och raffinerat an nagonsin. o DSP och harmony) skapar akustlk och
- narvarokénsla kring Dina ljud (sid 42).

One Touch Setting funktionen valjer
automatiskt lampliga ljud, effekter och
-andra instéllningar som passar den valda
ackompanjemangsstilen — allt Du behéver kan Du kombinera tva digitala effekter (sid

gbra 4r att valja en stil och spela (sid 40). 48).




PSR-730

Med Digital Equalizer kan Du finjustera
klangfargen éver fem olika frekvenser (sid
51),

3 Med Song inspelningsfunktionen ar
det enkelt att spela in och spela upp fyra
melodispar och ett ackompanjemangsspar.

Totalt 16 spar kan spelas in med Mulii

inspelningsfunktionen som inkluderar kiavia-
turen, harmony och ackompanjemang (srd
88)

vy -Dukan spelain Dinaegna ackompanje-
mangsstllar (och dessutom for dessa stalla
upp Dina egnaregler fér hur toner skall skifta
i tonhdjd vid ackordsbyten, sid 98).

( iﬁfﬁi GM System Level 1

"GM System Level 1” ar etttillagg till MIDi standarden
som garanterar att all GM-kompatibel musikdata blir
korrekt uppspelad av varje GM-kompatibeltongenerator,
oavsett fabrikat. General MIDI logotypen finns pa all
mjukvara och all hardvara som stdder "GM System

Level 1”.
PSR-730/630 sdoder GM System Level 1.

Med Multi Pad kan Du spela in och spe-
aupp korta rytmiska eller melodiska sekven-
ser som kan anvandas for att ge fracka effek-
ter och variation till Ditt framférande (sid 106).

0 Tack vare den inbyggda diskett-
lationen kan Du spela upp XG disketter och
enkelt hantera data for egen inspelad musik,
egna ackompanjemangs-stilar, egna Pad
inspelningar och registre-ringsdata (sid 64).

=’ EnradMIDIfunktioner f6r massormed
musikaliska uppstallningar (kompatibelt med
XG formatet) och en TO HOST anslutning for
enkel anslutning till persondator (sid 121).

= MIDI "mallar” f6r enkel MIDI Upp-
koppling (sid 129). :

—

X< XG

XG ér ett nytt MIDI format skapat av Yamaha. Detta
utgdr pa ett anmarkningsvéart satt en forbattring och
vidarutveckling av "GM Level System 1" standarden
genom att ge stérre utbud av hogkvalitativa ljud plus
avsevértstorre mojligheter till effekthantering, fortfarande

fullt kompatibelt med GM.
PSR-730/630 stoder XG formatet.

€ Packningslista

Var vinlig kontrollera att dessa saker finns bipackade Din PSR-730/630.

* PSR-730/630

+ Demonstrationsdiskett

* Notstill

* Bruksanvisning
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4 Notstiéllet

PSR-730/630 levereras med ett notstill
som monteras pa instrumentet genom att
stickas ner i sparet i bakre kanten av panelen.




| Almént om textrutan

Centralpunkten i PSR-730/630s panel utgores av den stora LCD textrutan som samtidigt
bade visar och ger tillgang till en rad viktiga parametrar. | detta kapitel ges en kort

sammanfattning av MENU och SUB MENU knapparnas hantering och innebdrden av de
olika symboler som visas.

2
#3
=X
B
Al
[ =
B
O
mU
=

\
- - Style/Song nummer 1177 Voice nummer (R1 Voice)
NN Nar man &r i Style/Song lage visas numret | 14 ¢ g Numret for aktuellt R1 ljud (sid 17)
L for vald stil eller Song hér. - som valts visas hér.
— Disk XG
Visas nar en Song fran floppydisk valts (sid X< Visas nar nagot av XG ljuden i PSR-
76). 730/630 valts (sid 16).
xXg X¢ .
Visas nar XG ljuden anvands i en floppydisk
Song.
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ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK L R2 R
\'
— o ACCOMPANIMENT TRACK
=R 1= 477 :-‘,C-,._‘, 47 I?eSf.a symbciler visar installningar far till/fran Ia}get och vonlym-
-— - — e férhallandet for vart och ett av de atta ackompanjemangssparen.
RITEM R = it PhRmeE De anvands ocksa {6r att specificera spari samband med REVOICE
B B 8 »

funktionen (sid 110). | samband med Multi in/uppspelning av Song,
visas till/fran laget och volymforhallandena for sparen 1— 8 (sid 89).

MELODY TRACK 1-4, ACCOMPANIMENT TRACK

Vid Quick inspelning av Song indikeras inspelningssparen (sid 86).
Vid Multi infuppspelning av Song visas till/fran laget och
volymiérhallandena for sparen 9-13 (sid 89).




Allmnt om textrutan

( I
| 1~ TEMPO S— DIGITAL EQ (PSR-730)
I 1 Visar akiuellt tempo fér ackompanje- EEI Visas nar DIGITAL EQUALIZER arinkopp-
mang/Song uppspelning (sid 26). lad (sid 51).
7 TRANSPOSE MULTI EFFECT (PSR-730)
L Aktuellt transponeringsvérde (sid 56). -e&’ Visas nar MULTI EFFECT &r inkopplad (sid
- = ACMP/SONG VOLUME 49).
11 == |Song/Style lage (sid 11) visas volymen
= for ackompanjemang eller Song (sid 29, REVERB
— 1) (((")) Visas nar REVERB effekt ar tillkopplad (sid
43).
REPEAT
RA—BE |ndikerar "A” och "B” punkter vid pro- Q@D CHORUS
grammering av frasrepetering och awam Visas nar CHORUS effekt ar tillkopplad
huruvida repeterad uppspelning ar till (sid 44).
eller fran (sid 80).
ONE TOUCH SETTING % DSP
e ' w h Visas nar DSP effekt &r tillkopplad
@: ONE TOUCH . .
SETTING Ylsas n“ar ONE TOU(?H SETTING funk VARIATION (sid 45).
tionen ar aktiverad (sid 41).
REGISTRATION MEMORY 1-4 %y  DSP VARIATION
ERERERER | jikerar akclit REGISTRATION ME- ymimen  Visas nar DSP VARIATION effekt ar
MORY elier ONE TOUCH SETTING tillkopplad (sid 46).
nummer som valts (sid 57).
HARMONY
J‘”i Visas nar HARMONY effekt &r tillkopplad
FREEZE (sid 47).
/ Visas nar REGISTRATION MEMORY
T "FREEZE” funktionen ar aktiverad (sid SYNC STOP
60). @ Visas narAUTOACCOMPANIMENT SYNC
MEASURE STOP funktionen ar aktiverad (sid 28).
,' Indikerar aktuellt taktnummer vid Song
in- och uppspelning (sid 78). FINGERING
@17 {“\J Visar det aktuella Fingering lage som valts
BEAT (sid 32).
@ @ @ @ Blinkaritakimed detaktuellatempotoch
indikerar taktslagen nar ett ackompanje- CHORD
mang eller en Song spelas (sid 26}). r Visar aktuellt ackerdsnamn vid AUTO
MULTI PAD 1-4 fe MM7  ACCOMPANIMENT uppspelning eller
: o SONG infuppspelning (sid 25).
EDEBERED (ndikerar vilken MULTI PAD som spelar
for tiliiallet (sid 62). GROOVE & DYNAMICS (PSR-730)
% Visas nar GROOVE & DYNAMICS funk-
tionen ar aktiverad (sid 36).
. 4
™\
Klaviaturinstaliningar (VOICE R1 /VOICE R2/VOICE L)
@ &€ Dessa symboler indikerar till/fran laget och volyminstaliningar for L, R2 och
54 ug ! R1 lijuden nar DUAL VOICE och/elier SPLIT VOICE funktionerna anvands
== = (sid 19, 20). De anvands ocksad for att specificera spar i samband med
E%E ;gﬁs ;gTCE REVOICE funktionen (sid 110).
T e—— | samband med Multi in/uppspelning av Song visas till/frAn laget och
B volymférhaliandena for sparen 14—16 (sid 89).
.




Allmént om textrutan

f
MENU
Val av huvudmeny (VOICE/STYLE/SONG knappar)
Du kan vélja en av de tre huvudmenyerna - "VOICE”, "STYLE”, "SONG” — genom att trycka
motsvarande knapp till héger om textrutan. Textrutans . pilsymbol flyttar sig for att indikera
vilken meny Du valt.
Val av andra menyer (MENU [A], [¥] knappar)
Du kan valja en rad olika menyer — "DISK”, "MULT! PAD", "REGIST MEMORY", "MIDI”,
"DIGITAL EFFECT”, "OVERALL", "GROOVE & DYNAMICS” (PSR-730) — pa vanster sida om
textrutan genom att trycka [A], [W] MENU knapparna nere till vanster. Menysymbolen ‘ flyttar
sig for att indikera vilken meny Du valt.
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Val av underliggande meny (SUB MENU [A], [¥] knappar)

Vid varje meny kan Du valija en eller flera underliggande menyer genom atttrycka [A], [W]SUB
MENU knapparna uppe till vénster om textrutan. Overst i textrutan anges till vanster den MENU/
SUB MENU Du valt och till hdger dess aktuella instalining eller varde.,

Sifferknapparna [1]-[0], [+] (YES), [-] (NO) knappar
[ 4jl 5 I[ q Sifferknapparna [1]-[0], [+], [-] anvands f6r att &ndra in-

stallningar (varden). Trycker man [+] knappen 6kas det visade
| 4 lml 0 I vardet med 1. Trycker man [-] knappen minskas det med 1.

Trycker man och haller nagon av knapparna nertryckt sker en

[_/NO " 0 HHVESI kontinuerlig ékning eller minskning. Tryckning av [+] (YES)

eller [-] (NO) knappar vaxlar ocksa mellan till och fran

/\ installningar. F&r de parametrar som har ett fabriksprogram-

4 ™ meratstandardvarde, kan detta standardvarde direkt erhallas
Dataratt genom att man trycker bada [+] och [-] knapparna samtidigt.

P& samma satt som med sifferknapparna[1]-
[01, [+]. [-], anvands dataratten f6r att &ndra . - .

; o . . L » Nar védrdet som visas dr ett nummer, t ex numret fér en
instaliningar och varden. Vrider man athdger kompstil, och man héller antingen [+] eller [-] knappen
{medsols) 6kas véardet, medan vridning at neriryckt, resulterar defta i ait man erhdller det lagsta
vanster (motsols) minskar vardet. Dataratten numret efter alt det higsta uppnatts, eller vice versa

kan ocksa anvandas for att vaxia mellan till/ | (9921001 2., 2~1-100~99..). Om siffran som
‘ visas 4r ett vdrde, som t ex transponeringsvérde, stoppar

fran instéliningar. andringen nér maximum eller minimum vérde nétts.




Alimént om textrutan

Det finns tva olika lagen f6r PSR-730/630; Style lage och Song lage och normalt &r ett av dem valt. Trycker man STYLE
knappen valjs Style lage, och STYLE symbolen blir markerad, medan tryckning pa SONG knappen resulterar i att Song
l1age véaljes och SONG symbolen markeras for att indikera detta..

Style lage * Trycker man START/STOP knappen startar uppspelning av ackompanjemanet.:é

Namn och nummer ) o, BT e ae, g, e} o S
for aktuell stil som ar ?\ P i i L i - B B W | F A I o
vald / TN
! QQoeoe L i
MEASURE BEAT —
. U mvesone VOICE
L TRANSPOSE VOLUME REGISTRATION MEMORY MULT} PAD
Ackompanje- "t {tron)) mﬁm Jig ¢ r %
DGTALEQ E’#EECT HEVERE CHORUS HARMONY SYNCSTOP FINGERING mM7 ‘GROOVE & DYNAMICS
mangsvolym ’
ci9 2% 355 337 339 3'5_" g4 4pe !
— e — —-— o w—
E E E E = = = = =
Fugim F%M ﬁ (@) %ﬁu PAD  PHRASE PHTHASE {lﬁs ;’gfs \rﬁ)lcs
ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK L Rz Ri

Information fér ackompanjemangsspar 1-8

Song ldge * Trycker man START/STOP knappen startar Song uppspeting.

i . [ R B o I
Namn och nummer <—-  f =R ™ B e -
for aktuell Song som -
. [Tt ‘ I
ar vald o ! Qeooe RN
TEMPG REPEAT < MEASURE BEAT —— —
L ACMBISONG X & VOICE
TRANSPOSE REGISTRATION MEMORY
e () o e, Ji
/ DIGITALECG:  EFFECT REVERE CHCRUS HARMONY SYNCSTOP FINGERING GROCVE & DYNAMICS
Song volym G O D O O O D G B D O O
¢33 337 351 859 YIY HEE 942 Y1 28 252 23 202 243 213 23
V/ — = e = = e E Er o Er o e mw M g m
== — F—. - = = = = = = = = = = = =
= = = = = = = = . VOICE VOICE  VOICE
;L R2 ; \yl’ ’
SONG TRACK L R2 R1

ACCOMPANIMENT TRACK

Information for Song spar 1-16

» Ndr man &r i Song lage kommer
AUTO ACCOMPANIMENT ON/OFF,
SYNC START, SYNC STOP och
andra knappar i anslutning till
ackompanjemanget inte att
fungera.

For att gdra hanteringen sa enkel och effektiv som méjligt, ar PSR-730/630 utrustad med
"genvagar” som gor att Du kan hoppa direkt till en rad funktioner utan att behdva anvanda MENU
eller SUB MENU knapparna. Alla dessa genvagar fungerar pd samma satt: tryck och hall en
knapp pa panelen nertryckt nagra sekunder for att komma till den relaterade funktionen. Om Du
t ex trycker och haller [REVERB] knappen nertryckt nagra sekunder, hamnar Du direkt vid
funktionen for att vélja typ av REVERB. | denna bruksanvisning kommer alla dessa genvégar

att forklaras, nar de sa forekommer.




- | Forberedelser

Detta avsnitt innehaller information om hur Du stéller iordning Din PSR—730/630 for att borja

spela. Lds detta noga innan Du _b(jrjar spela pa Din PSR-730/630.

Aven om PSR-730/630 kan drivas med savil nitadapter som med batterier,
rekommenderar Yamaha av miljoskaél att i forsta hand anvanda adapter. Folj instruk-
tionerna nedan for den strémkalla Du tidnker anviinda.

'VARNING

Avbryt aldrig strém-
férsdrjningen (dvs
ta ur batterier eller
koppia ur nit-
adapter) ndr Du gor
nigon programme-
ringsoperation i
PSR-730/630. Det
kan resultera i att
data gar forlorad.

M Anvind natadapter

AnslutDCkabeln fran en nidtadapter Yamaha PA-6 till DC IN 10-12V uttaget paden
bakre panelen av PSR-730/630, och anslut sedan adapterns nitkabel 1 ett limpligt
vigguttag. De interna batterierna kopplas automatiskt bort nér ndtadapter anvands.

DG IN 10-12V

- —

®

C s PA-6

B Anvind batterier

VARNING }

Anviénd endast en
Yamaha PA-6 nii-
adapter (eller annan
adapter som speciellt
rekommenderas av
Yamaha) nér Du
stromiférsérjer Ditt
instrument med
nétstrém. Anvind-
ning av annan
adapter kan orsaka
oreparerbara skador
pa saviél adapter
som PSR-730/630.

For batteridrift av behdvs sex stycken 1,5V SUM-1, ”"D” format, R-20 eller
motsvarande batterier.
Nir batterierna behover bytas visas "Low Battery!” 1 textrutan. Ocksa volymen bli
reducerad, ljudet orent, eller andra felaktigheter kan mérkas. Nar sa sker, sla av
strommen och byt batterier eller anslut en nitadapter.

Nir batterierna #r slut, byt enligt f6ljande:

l Oppna locket éver batteriutrymmet pa instrumentets undersida.

Stoppaisex nya batterier, och var noga med att de &r vinda at réitt hall, sdsom visas
i utrymmet.

Sitt tillbaka locket och forsiakra Dig om att det verkligen laser pa plats.

VARNING }

L]

Byt samtliga sex
batterier samtidigt.
Blanda ALDRIG
gamla och nya
batterier.

Blanda aldrig olika
typer av batterier (t ex
alkaliska och
brunstensbatterier).

Tag ur batterierna fér
att undvika skador p
gr av batterilickage
om instrumentet inte
skall anvéndas Sver
en ldngre period.

Om nétadaptern
kopplas in eller ur
medan batterier
stoppas i dterstélis
PSR-730/630 tili
fabriksinstéllningar.



SUSTAIN

Bl AUX OUT R och L/L+R uttag

s AU QUT e
R

LL+R

Firberedelser

Ett par vanliga stereohorlurar kan anslutas tifl
uttaget s att Du kan Gva ostort eller spela mitt i
natten. Det interna hogtalarsystemet kopplas
automatiskt bort nér ett par horlurar anslutes till
PHONES uttaget.

Undvik att spela med hérlurar med hég volym
under lidngre period. Det kan resultera 1 horsel-
skador.

Sustain funktionen gor att toner fortsitter att
langsamt klinga ut dven efter det att tangenterna
slappts upp. En fotkontakt Yamaha FC4 eller
FC5 (extra tillbehor) kan anslutas till Sustain
uttaget for att styra denna funktion. Fotkontakt
som anslutes hidr kan ockd kopplas om som
alternativ kontroll forenrad av panelens knappar,
somtex att starta och stoppa ackompanjemanget
(sid 117).

* Se tifl att inte

trampa ner pedalen
medan strémmen
slds pa. TILL/FHAN
laget fdr pedalen
kommer da att bli
omkastat.

O Stereo
System

O
L O

B MIDI IN/OUT och TO HOST anslutningar

Sesid 121.

Genom att ansluta en Yamaha fotkontroll FC7
(extra tillbehor) kan Du med foten kontrollera
volymen medan Du spelar pd PSR-730/630
("Expression” funktion). Fotkontroll som
anslutes har kan ocksa stdllas for att bl a
kontrollera specifika volymer som t ex
ackompanjemang eller Song (sid 117).

Bakre panelens AUX OUT R och L/L+R
uttag drutgdngar forljudet fran PSR-730/630 for
att ansluta till keyboardforstarkare, stereo-
anldggning, mixer eller bandspelare. Anvind
enbart L/L+R uttaget om Du ansluter till ett
monosystem. Fran detta uttag blandas vinster
och hoger ljudkanaler och Du gar dirigenom inte
miste om nigot ljud. (Anvind telekontakter.)

» Ansiut PSR-730/630

till yttre utrustning
enbart med strém-
men avsiagen. Fér
att férebygga skador
pa hogtalare, stall
volymen fér den
yttre utrustningen
pa minimum innan
anslutningen gores.
ignoreras detta kan
det resultera i ska-
dor pé utrustningen.




Demonstration

Sa snart Du stéllt i ordning Din PSR- 730/630, prova och Iyssna till- den mprogrammerade
demonstrationsmusiken. Totalt 15 melodler finns programmerade.

] Sla pa strémmen

Sla pa strommen genom att trycka pa [STAND BY/ON] knappen. W —

» Aven om knappen ari
& STAND BY "STAND BY” tdge fiodar
= ON strémmen genom in-
= strumentet pa en minimal
O niva. Om Du inte anvinder
b PSR-730/630 under en
ldngre tid, se till att koppla
ur natadaptern ur viggutta-
get och/eller tag ur batte-
rierna ur instrumentet.

2 Stall in volymnivan

Borja med att vrida upp [MASTER VOLUME] ratten (medsols) till ungefir
en fjardedel fran sin minimiposition. Nir sedan musiken borja spela kan Du

Om Du spelar pd PSR-730/

justera till en lagom niva. 630 med batteridrift pa
maximal volymniva
forkortas batteriernas

MASTER ivels
VOLUME ‘ livsldngd.

3 Tryck [DEMO] knappen

Tryck [DEMQO] knappen for att starta uppspelningen av demonstrationen.
SONG menyn i PSR-730/630 blir automatiskt vald och numret och namnet for
den forstademomelodin visas ¢versti textrutan. Demon borjar spela automatiskt,

Du kan vélja att antingen
spela upp alla demo-

Demonstrationsmelodierna kommer att spelas upp i en f6ljd och repeteras tills melodierna  kontinuerligt
eller enbart en speciel
man stoppar. Song (sid 77).

L DEMO J




Demonstration

4 Hoppa till bérjan av en annan Demo Song

Medan demonstrationen spelar kan Du med hjélp av [-] och [+] knapparna, vilja
vilken som helst av demomelodierna. Uppspelningen hoppar direkt till borjan av
den valda melodin.
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5 Lamna demonstrationen

Stoppa demonstrationen genom att trycka antingen [DEMO] knappen eller
[START/STOP] knappen.

=
@

e Om Du stoppar milt
i en uppspeinings-
féljid och sedan
startar igen genom
att trycka [START/
STOP] knappen,
kommer endast den
aktuella demomelo-
din att spelas och
stoppas automatiskt.

START / STOP

Om man ar i Style
fdge (sid 11) och
trycker [DEMO]
Kknappen véxfar
instrumentet  auto-
matiskt till Song
lade (sid 11).




B Spela pi PSR-730/630

PSR-730/630 innehailer egentligen tva ljuduppséttningar: “panel’-ljuden och trumseten
samt XG ljuden. Panelljuden inkluderar 215 st "tonhdjdsrelaterade” ljud (200 st i PSR-630)
och 12 trumset medan XG ljuduppséttningen innehaller 480 ljud.

Nar ett XG ljud valts visas en XG symbol X8 under ljudnumret i dvre delen av textrutan.

PSR-730 PSR-630
Paneiljud Ljudnummer 1-215 Ljudnummer 1-200
Trumset Ljudnummer 216-227 Ljudnummer 201-212
XG ljud Ljudnummer 228-707 Ljudnummer 213-692

Valj ett ljud och proval

* For ait underidtta val av ljud, se ljudiista pd sid 147 i Hlersprakiga orig boken.

« Se sid 3 for information kring XG.

Med PSR-730/630 dr det mojligt att vilja upp till tre ljud samtidigt: "R1” (Right-
hand 1 = hégerhands ljud 1), "R2” (Right-hand 2 = hogerhands ljud 2) och L™ (Left-
hand = vénsterhands ljud). "R1” dr det grundlaggande ljudet 1 PSR-730/630 och det
som anvinds nidr Du spelar med ett enstaka ljud 6ver hela klaviaturen, pi samma stt
som t ex ett piano. Du kan ocksd spela med tva ljud samtidigt (R1 ljud och R2 ljud)
eller spela med olika ljud for hdger och viinster hand (R1 ljud och L ljud) (sid 19, 20).
Numren for de aktuella R1, R2 och L ljud som &r valda visas alla nere till héger i
textrutan. Normal visas ocksa R1 ljudnumret uppe till héger i textrutan.

gy 8 - -
. = R1, R2 och L ljuden visas.
voroe  YAicE  vorce

L VM’ R2 i Pl‘lﬂ’

L seu Sua

® Spela med ett enstaka ljud

VOICE

VOICE

VOICE
L

L R1 ljud I
@ Spela med tva ljud (Dual Voice lage — sid 19).
VOICE VOICE VOICE
L R2 il

[ Riljud + R2 ljud

® Spela med olika ljud i hoger och vanster hand (Spilit Voice lage — sid 20).

VOICE  VOICE

WO
! L1 ’ \ ' i } ‘ . '
L fjud «—i—> R1 ljud
VOICE VOICE  VOICE

NEEREN
L ljud 4_1—" R1 fjud + R2 ljud

{Split Voice lage + Dual Voice lage)




Snela i PSR-730/630

] Vilj VOICE menyn

Tryck [VOICE] knappen sd attden trlangelformade pilsymbolen visas vid "VOICE”
till hdger om textrutan. Nummer och namn for det aktuella "R1” Ijud som #r valt
kommer att visas i dverst till hdger i1 textrutan nidr VOICE menyn viljes.

P 3
Pt L2 T ] _:_....fll:r

N T
L

ey ) v

2 vilj ett panelijud
| LjudeniPSR-730/630kan viljas med hjilp av [-] och [+]knapparna, sifferknapparna,
dataratten eller [VOICE] knappen. button.

® [-] och [+] knapparna
Nir VOICE menyn valts kan man med dessa knappar forflytta sig stegvis upp och

ner i listan 6ver PSR-730/630’s ljud. Gor en kort tryckning for att flytta ett steg,
eller hall knappen nertryckt for att snabbt forflytta 1'6nskad riktning.

@ Sifferknapparna
Sifferknapparna kan anvindas for att direkt sld numret for ¢nskat ljud, och

dédrigenom direkt erhilla detta utan att behdva forflytta sig genom en rad andra ljud.
Foratttex viljaljud nummer 109, tryck knapparna [1], [0] och [9] i tur och ordning.

mi=e
;Cf
T
JHL

* lllustrationen ovan visar textrutan i PSR-730.




Spela pa PSR-730/630

En- eller tvasiffriga nummer kan anges utan foregiaende noflor. Fér att vilja t ex
ljud nummer 23", tryck helt enkelt knapparna [2] och [3] i tur och ordning.
Strecken under ljudnumret blinkar nigra sekunder och férsvinner sedan PSR-730/
630 identifierat det valda ljudnumret.

[y ]

ey 0
* llustrationen ovan visar textrutan i —/NO @ +IYES
PSR-730.

En- eller tvasiffriga Hudnummer kan ocksa anges med inledande nollor; d v s 237
kan anges som 023" genom att trycka knapparna [0], [2] och [3]. I s fall blir det
angivna ljudnumret omedelbart identifierat av PSR-730/630.

® Dataratten
Vrid helt enkelt ratten medsols for att 6ka eller motsols f6r att minska ljudnummer.

i

@ [VOICE] knappen

Genomatt trycka [VOICE] knappen 6kas ljudnumret. G&r en kort tryckning {or att
oka med ett steg eller hall nertryckt for kontinuerlig 6kning.

3 Spela & justera volymen

Du kan nu spela det valda ljudet pA PSR-730/630’s klaviatur. Anvand [MASTER
VOLUME] kontrollen for att justera totalvolymen. .« Nar ett XG fud dr
PSR-730/630 har en "Voice Set” funktion (sid 116) som, nér den &r tillkopplad, vait visas XG
innebir att sa snart ett panelljud viljes blir ocksé ett lampligt "R2” och "L ljud (d v s Z{J 'ggﬁf}'f’e tf’eda"fér
DUAL VOICE och SPLIT VOICE ldagena) savil som digitala effekter, etc, automatiskt
valt samtidigt.

MASTER
VOLUME

s

MIN MAX




Spela pa PSR-730/630

¢ Keyboard Percussion

Nirnagot av panelens 12 DRUM KIT Ijud valts kan Du spela trummor och andra

rytminstrument paklaviaturen. De trummor och rytminstrument som varje tangent
aterger finns indikerade med symboler nedanfor tangenterna.

o S PRI

L i R O | ]

T
L H

L

* Nlustrationen ovan visar textrutan i PSR-730.

® Trumseten

PSR-730 | PSR-630] Namn PSR-730 ' PSR-630] Namn
216 201 | Standard Kit1 202 | 207 | Dance Kit
217 202 | Standard Kit2 | | 223 208 | Jazz Kit
218 203 | Room Kit 224 209 | Brush Kit
219 204 | Rock Kit 225 210 | Classic Kit
220 205 | Electronic Kit 226 211 | SFXKit 1
221 206 | Analog Kit 207 212 | SFXKit 2

¢« HARMONY effekten (sid
47) kan inte kopplas till
medan ett DRUM KIT ljud
4r valt fér "R1” ljud och
kommer att kopplas fran
om den ar tilfkopplad ndr
ett DRUM KIT ljud véljes. :

TRANSPOSE funktionen
(sid 56) har ingen effekt
pa Drum Kit fjuden.

Se sid 154 i den fler-
sprakiga orig boken for
en komplett lista dver
rytminstrumentens  pro-
grammering till respek-
tive tangenter.

Nir DUAL VOICE funktionen #r aktiverad kan Du spela med tva ljud (R1 och R2
ljuden) samtidigt 6ver hela klaviaturen.

DUAL VOICE funktionen kopplas till och frin genom att trycka [DUAL VOICE]
knappen. Nar DUAL VOICE lage 4r tillkopplat kommer bida R1 och R2 symbolerna
att visas i textrutan. Tryck [DUAL VOICE] knappen dnnu en gang for att koppla bort
DUAL VOICE lidget: R2 symbolen slocknar och enbart R1 symbolen visas.

DUAL VOICE

Nirman éri Style lige kan R2 TRACK knappen nedanfér textrutan (andra knappen
fran hoger) ocksd anvindas for att koppla till och fran R2 ljudet enligt dnskan.
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s Ljudinstédliningar for
R1/R2 ljuden kan
&ndras enligt dnskan
med hjélp av
REVOICE funktionen
som beskrives p& sid
170.

A1 ljudet kan inte
kopplas bort.

DUAL VOICE laget
kan anvdndas sam-
tidigt med SPLIT
VOICE faget som
beskrives nedan. |
sddana fall spelas L
ljudet inom vdnster-
handssektionen pa
klaviaturen medan
de bada R1 och R2
ljuden speias inom
hogerhandssektionen.
Se avsnittet "Split
Voice ldge” nedan
for mer information.




Spela pa PSR-730/630

Med SPLIT VOICE laget kan Du spela med olika ljud i vénster och hdger hand.
”Splitpunkten” utgér grianslinjen pa klaviaturen dar R Hjud spelas till hoger och L ljud ' « Liudinstliningar for
t1ll vanster. L ljud kan &dndras

anligt dnskan med
hjélp av REVOICE

funktionen som

beskrives pa sid

! « Splitpunkten kan
— Splitpunkt (59) andras enligt
onskan enligt

beskrivningen
nedan..

SPLIT VOICE laget aktiveras genom att trycka [SPLIT VOICE] knappen. 1
tillkopplat lage visas L symbolen tillsammans med R1 eller R1 och R2 symbolen.
Tryck [SPLIT VOICE] knappen dnnu en ging fér attkopplabort SPLIT VOICE l4get:
L symbolen slocknar och nu ljuder enbart R ljud.

SPLIT VOICE

Nirman ir i Style lige kan L TRACK knappen nedanfor textrutan (tredje knappen
fran hoger) ocksa anvindas for att koppla till och fran L Jjudet enligt 6nskan.




 Spela pa PSR-730/630

Andra splitpunkten for SPLIT VOICE

Splitpunkten f6r SPLIT VOICE kan liggas vid vilken tangent som helst pa PSR-

730/630’s klaviatur for att anpassas till Dina spelmiissiga krav.

] Valj SPLIT Point funktionen fér SPLIT VOICE

den triangelformade pilsymbolen till "OVERALL” pa vanster sida om textrutan.

MENU MIDI

oA DIGMAL EFFECT

EIrECE— overais) 4
e GROOVE&DYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja ”Split Point”
funktionen inom OVERALL menyn. MIDI tonnumret (se kanten nedanfor klaviaturen)
motsvarande den aktuella splitpunkten visas till hdger om ”SplitPoint™ dverst i
textrutan.

1
Y
iy
|
=y
ey

i

T

-

-l

'~}

f
!_H
X H

Anvind MENU [A] och [ ¥] knapparna pé vinster sida om textrutan for att flytta

2 Stall enligt 6nskan

S1a heltenkelt an den tangent Du vill ha som splitpunkt. Numret fér den tangent Du
trycker kommer att visas till hoger om ”SplitPoint” pa 6versta raden i textrutan. Du
kan ocksa anvinda [-] och {+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att ange
tangentnummer for splitpunkten. Den lagsta tangenten pd klaviaturen (C1) 4r tangent
nummer 36, mittel C (C3) dr ”60” och hogsta tangenten (C5) dr "96”. Splitpunkten
kan stillas vid vilket nummer som helst fran O till 127, och kan alltsa stillas utanfor
omfanget for PSR-730/630°s tangentbord, vilket kan bl aktuellt 1 vissa MIDI
applikationer.

» Splitpunktstangenten
blir den hbgsta tonen
inom vansterhands
omfanget pd
kilaviaturen.

Standardinstdliningen
for splitpunkten (59)
kan direkt &terkallas
genom att trycka
bada [-] och [+]
knapparna samtidigt.

For forhallandet
mellan splitounkten
fér SPLIT VOICE och
splitounkten fér AUTO
ACCOMPANIMENT, se
sid 31.

« Ndr man stéller
splitpunkten och sub

. menyn fdljaktligen

visar "SplitPoint",
producerar tangent-
anslagen inte nagot
ljud eller tolkar nagra
ackord, utan
destinerar enbart
splitpunkten.



Auto Accompaniment

PSR-730/630 har 100 ollka ackompanjemangsstllar som anvands for att ge fullt orkestrerade

ackompanjemang elier enbart rytm. Vélj bara en av stilar och spefa med.

Med Auto Accompaniment funktionen behtver Du bara spela ackorden till Din
melodi och den ackompanjemangsstil Da valt till Din musik kommer att spela
automatiskt enligt de ackord Du slar an. Genom att anvinda Auto Accompaniment
kan den enklaste solostaimma bli uppbackad med en hel orkester.

@ Nar Auto Accompaniment ar inkopplat...
Den specificerade vinsterhands sektionen p& klaviaturen blir "Auto

Accompaniment” sektion, och ackord som spelas inom denna sektion kommer
automatiskt att tolkas och ligga till grund for ett komplett antomatiskt

ackompanjemang enligt den valda stilen.

AUTO ACCOMPANIMENT
splitpunkt (54)

T

“auto accompaniment”
sektion

* Standardinstéliningen
fér Auto Accompani-
ments splitbunkt &r
[64] (Auto
Accompaniment
strdcker sig fran
denna tangent och
til vénster). For att
4ndra spfitpunkten
for Auto Accompani-

ment, se sid 30.

] Vilj en stil
Tryck [STYLE] knappen f6r att vilja STYLE meny (den triangelformade

pilsymbolen visas vid "STYLE” till htger om textrutan). Nummer och namn for den
aktuella stil som ar vald kommer att visas dverst till véansteri textrutan, och lEIRIES

symbolen lyser upp for att indikera att PSR-730/630 &r 1 Style lédge.
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Auto Accompaniment

Sok den stil Du 6nskar, eventuellt med hjdlp av den Style List som finns pa sid 156 1
den flersprakiga original boken, och anvind sedan sifferknapparna [1]-[0]} for att ange

stilens nummer.
L_JL =

Exempel: VAlj stil nummer “24” (Dance Pop 2).
Tryck sifferknapparna [2], [4] i en faljd.

EoE

Du kan ocksé dndra stilnummer med hjilp av [+], [-] knappar eller dataratten.
Stilnumret kan ocksa tkas genom att trycka [STYLE] knappen. Tryck kort for att 6ka
med ett eller hll nertryckt for kontinuerlig 6kning.

’l"Jl J /

* P4 samma séft som
fér ljudnumren kan
Du genom ait vid
en- eller tvasiffriga
nummer édven sla
nolf fore, direkt
erhalla dnskat
nummer. Om Du
t ex véljer stil
nummer 95", tryck
sifferknapparna  [0],
[8] och [5] | en
félid.

2 Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT
Tryck AUTO ACCOMPANIMENT [ON/OFF] knappén sa att dess indikator tdnds.

ACCOMPANIMENT
ON/OFF

* Om AUTO ACCOMPA-

NIMENT &r fran
(indikatorn lyser
inte) kommer enbart
rytm  (trummor och
rytminstrument)  att
aterges fran
ackompanjemanget.

e FOr information kring
ackompanjemangs-
spdren, se sid 28.

3 Starta accompanjemanget

Ackompanjemanget kan startas pa flera olika sétt:

® Direkt start

dgonblicket valts kommer att spela..

START / STOP

MAIN / AUTO FILL
A O B

SYNC —Q 8TOP =—O START Q INTRO QO ENDING

Tryck [START/STOP] knappen. Rytmen kommer omedelbart att borja ljuda utan
bas- eller ackordsackompanjemang. Den MAIN [A] eller [B] sektion som for

VENT

- A B |

1
-l

» Man kan vélja MAIN
A eller B sektion
innan man goér en
direkt start — se
"7.V&lj MAIN A eller
B sektion enligt
oénskan”, nedan.
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 Auto Accompaniment

@ Starta med en introduktion f6ljt av MAIN A sektionen
Tryck [INTRO] knappen s att dess indikator lyser, tryck MAIN/AUTO FILL
[A] knappen (behdvs inte om dess indikator redan blinkar), och tryck sedan

[START/STOP] knappen.
START / STOP
SYNC — O STOP — O START ® INTRO OENDING et il
T = —
R — | »

@ Starta med en introduktion féljt av MAIN B sektionen
Tryck [INTRO] knappen sa att dess indikator lyser, tryck MAIN/AUTO FILL
[B] knappen (behovs inte om dess indikator redan blinkar), och tryck sedan

[START/STOP] knappen.
MAIN / AUTS iy START / STOP
SYNC ~= O STOP — 0O START @ INTRO A ® B G ENDING
VENT — 10
k3 T e ] A —li »

@ Synkroniserad start

Var och en av de ovan beskrivna starttyperna kan synkroniseras med den forsta . Om Dy trycker [SYNC

ton eller ackord som spelas 1 vinsterhands sektionen pa klaviaturen (d v s START] knappen medan
j N . . . ackompanjemanget spe-
tangenter till vinster om och inklusive split-punkts tangenten — normalt 54) far, kommer ackompanyje-
genom att man forst trycker [SYNC START] knappen. manget att stoppas och
synkrostart ldget
aktiveras.
SYNG — O STOP — @ START O INTRO o AMMNIAIOR, OENDING * [INTRO] knappen kan an-
JENT ; = vdndas for att vélia INTRO
I3 '—; ; ] - A B —=l | sektionen dven medan
ol U ackompanjemanget spelar.

Ackompanjemangets
splitounkt kan andras via
| "Accompaniment Split
Point” funktionen i OVER-
ALL gruppen — se sid 30.

Trycker man enbart [SYNC START] knappen resulterar detta i en direkt start
nir forsta tonen eller ackordet spelas. Tryck [SYNC START] knappen och Om man. nir AUTO
[INTRO] och 6nskad [MAIN/AUTO FILL] knapp for att fa synkroniserad ACCOMPANIMENT ér in-

. . " . ‘ . kopplat, vdljer olika split-
start med introduktion. Nar synkrostart ldge valts blinkar textrutans BEAT punkter 61 SPLIT VOICE

.

indikatorerna i takt med det aktuella tempot. Synkrostart liget kan ater och AUTO ACCOMPAN-

: : 5 2 MENT kommer L ljudet att
k?pplas bort, innan man verkligen startat, genom att man trycker dnnu en gng kunna spelas meflan AUTO
pa [SYNC START] knappen. ACCOMPANIMENT och det

normala hégerhandsijudet.
Klaviaturen delas m a o |

MAIN / AUTS) B4 i
SYNG==0 §TOP — O STaRT ® INTRO o A Se¥s OENDING tre separata sektioner.
VENT [, A le Stilies AUTO ACCOMPANI-
= | M= -t MENT och SPLIT VOICE
NG i .
U U splitpunkterna fdr samma

tangent kommer L ljudet
att kunna spelas
tillsammans med AUTO
ACCOMPANIMENT inom
samma tangentomfang.




Ruto Accnmpaniment

4 Spela melodin tillsammans med ackompanjemanget

Sa snart Du spelar tangenter som PSR-730/630 kan tolka som ett korrekt ackord
inom vinsterhandssektionen pad klaviaturen. kommer PSR-730/630 att spela
anpassad basgang och ackordsmonster tillsammans med den valda stilen. Namnet
pa det aktuella ackordet visas 1 textrutan.

L VOHGE

Ackordet kommer att tolkas enligt de regler som giller for valt Fingering lige.

* Betraffande olika metoder fér att ange ackord, se sid 31 "Auto Accompaniments Fingering
lagen”.

Ackompanjemanget kommer att fortsitta spela dven nidr Du sldpper upp tangenterna.
Efterhand som Du slaran de olika ackorden for melodin, spelar Du melodistimman
samtidigt tillsammans med dessa.

« Om ackompanjemanget

ar stoppat och ett
ackord spelas inom
Auto Accompaniment
sektionen med vilket
Fingering ldge som
helst, med undantag for
Full Keyboard, kommer
en baston och ackordet
(med strdkljud) att
dterges., Har man
emellertid valt samma
splitpunkt for Auto
Accompaniment och
Split Voice och kopplar
in L ljudet blir det detta
som kommer att
aterges tillsammans
med bastonen.

5 Byt sektion i ackompanjemanget

Du kan variera ackompanjemanget genom att trycka [INTRO], MAIN/AUTO
FILL [AV[B] eller [ENDING] knapparna fér att byta till annan ackompanje-
mangssektion (sid 27). Prova och tryck olika knappar och se vad som hénder.

MAIN / AUTO FILL

® INTRO O A o B OENDING

6Stoppa ackompanjemanget -
Tryck [START/STOP] knappen fér att stoppa ackompanjemanget.

START / STOP

Tryck [ENDING] knappen om Du vill stoppa via ett avslutningsmonster.
Ackompanjemanget stoppar nir avslutningsmonstret spelat fardigt.

@ ENDING

Avslutningsmonster
bérjar spela direkt om
Du trycker ENDING
knappen pa férsta slaget
i takten. Trycker Du
emellertid pa andra
slaget eller senare,
kommer avslutnings-
monstret att aterges i
och med forsta slaget i
nastfdljande takt.

Om Du trycker INTRO
knappen medan
avslutningsmonstret
spelar, kommer Intro
monstret att spelas
efter att Ending
ménstret avsiutats (och
folias av senast valda
sektionen; A eller B).

Om Du trycker en MAIN/
AUTO FILL (A,B) knapp
medan Ending spelar,
kommer motsvarande
Fill-in ménster att spefas
omedelbart, direkt foljt
av aktuell sektion.

Om Du trycker SYNC
START knappen medan
ackompanjemanget
spelar, kommer ackom-
panjemanget att
stoppas och synkrostart
laget aktiveras.




‘ A.“O Accompaniment 3

¢ Andra tempo

Du kan dndra tempo for ackompanjemang eller Song uppspelning.

Nir Du viljer en ny stil, och ackompanjemanget inte spelar, blir ”standard” tempot
for den stilen ocksd valt och tempot anges 1 fjirdedelssiag per minut omedelbart
ovanfor "TEMPQO” i textrutan. Om ackompanjemanget spelar kommer samma tempo
att bibehallas dven om Du byter stil.

Du kan dndra tempot till vilket virde som helst mellan 32 och 280 slag per minut
med hjidlp av TEMPO [V¥] och [A] knapparna. Gor en kort tryckning pa nagon av
knapparna for att oka eller minska tempot med ett steg, eller hill den nertryckt for en
kontinuerlig forindring.

Om nagon av TEMPO knapparna trycks visas det aktuella tempovirdet dverst i
textrutan nagra sekunder. Nir sa sker kan [—] och [+] knappar, sifferknappar eller
dataratten anvéndas for att stdlla tempot. Standardtempot {6r den valda stilen kan nér
som helst direkt dterkallas genom att trycka bada TEMPO [¥] och [A] knapparna
samtidigt (eller genom att trycka bada [-] och [+] knapparna samtidigt si linge
tempovirdet visas overst 1 textrutan).

& Beat indikatorn

Nir Auto Accompaniment eller Song uppspelning startats ger de fyra punkterna
ovanfér BEAT en visuell indikation av det valda tempot enligt nedan.

4/4 time 3/4 time
1:ataktslaget @ o o @ (O
2:atakislaget ©® @ o o 0@ o o
3:etakislaget ® e @ e ® e @
4: e takislaget @ e o @




Auto Accomhaniméht"

¢ Ackompanjemangets sektioner

Auto Accompaniment har totalt 8 olika sektioner som gor att Du kan variera
arrangemanget 1 ackompanjemanget for att pa bista sitt passa till den melodi Du
spelar. De dr foljande: Intro, Main A och B, Fill-in (AA, AB, BA, BB) och Ending.
Genom att vixla mellan dem medan Du spelar kan Du f4 stora variationer dven till
den enklaste melodi.

MAIN / AUTO FILL
A O B

O INTRO OENDING

H— A B - N

® INTRO sektion
Detta utgér inledningen for musiken. Nér introduktionen spelats firdigt
Overgar ackompanjemanget till en Main sektion.

® MAIN sektion
Det finns tva variationer av Main sektionen: A och B. Auto Accompaniment
spelar automatiskt enligt de ackord Du spelar.

@ FILL-IN sektion
Fill-in monstren skapar liv at olika passager i musiken. S& snart Du trycker
MAIN/AUTO FILL [A] eller [B] knappen medan Du spelar, kommer PSR-
730/630 att generera ett passande "fill-in” (en av fyra 6lika typer: AA,AB, BA
och BB) vilket pa ett smidigt sétt skapar en 6vergang om man byter mellan
sektionerna eller en Gvergang inom samma sektion.

® ENDING sektion
Dettautgoravslutningen for musiken. Nir avslutningsmonstret spelats fardigt,
stoppar Auto Accompaniment.

* MAIN A sektionen blir
automatiskt vald varje
gang strémmen sids pa
féor PSR-730/630.

Indikatorn fér den
sektion som utgor
destinationen (MAIN A
efler B) blinkar medan
motsvarande fill-in
spelar. Under denna tid
kan Du &ndra
destinationssektion
genom att trycka
dnskad MAIN/AUTO
FILL [A] eller [B]
knapp.

Du kan anvanda Intro
sektionen dven mitt i
en melodi genom att
helt enkelt trycka
INTRO knappen.

Om MAIN/AUTO FILL
A/B knapp trycks efter
sista takitslaget
(attondel) i takten,
bérjar fifl-in monstret
frdn och med
nastféljande  takt.

Du kan bdrja
ackompanjemanget
genom att anvanda
Ending istallet for Intro
sektionen.




¢ Koppla fran och till spar i ackompanjemanget
PSR-730/630 har atta ackompanjemangsspar—- RHYTHM 1/2, BASS, CHORD 1/

2, PAD och PHRASE 1/2 — som kan kontrollera och foréndra “orkestreringen” och « Individuella spérs
. o P . . . eyt ljud, volym och
ddrmed den totala atergivningen av ackompanjemanget. Nir en stil viljes kommer andra parametrar
symbolerna motsvarande de spar som innehaller data att tindas upp. kan dndras med

Individuella ackompanjemangsspar kan kopplas FRAN (tystas) eller TILL genom ?Lj‘ iﬁiiZZ)EEO;%E
att trycka TRACK knapparna for onskade spar. Sparets symbol forsvinner nér det 112.

tystas. Genom att koppla FRAN och TILL sparen i olika kombinationer kan Du skapa
stora variationer med en enda ackompanjemangsstil.

® Vad sparen aterger

RHYTHM 1 & 2 | Dessa ar de huvudsakiiga rytmsparen och aterger
trummor och andra rytminstrument.

Eé’g E’EFI {é?' ée 5'—;:" %7 ‘Jﬁé-q %-’ BASS BASS sparet spelar alltid en basgang, men ljudet
RUT#L RUDM RS GHORD GHORD DI PHRASE PHFASE kan vaxla for att passa den valda stilen; akustisk
& EI g ﬁ ”‘ . bas, syntbas, tub: etc.

ACCOMPANIMERT TRACK CHORD 1 & 2 Bada dessa spar ger rytmiskt ackordsackompanije-
mang anpassat till varje stil. Har finner Du gitarr,
piano och andra typiska ackordsinstrument.

ﬁ ﬁ ﬁ PAD Detta spar spelar liggande ackcrd nar sa arlampligt,
T Y 3 T T oY T3 med instrument och ljud som t ex strakar, orgel eller
kor.

PHRASE 1 &2 Har finner vi mer av musikalisk utsmyckning.
PHRASE sparen anvands for effekfulla brasstotar,
brutna ackordsslingor (arpeggio) och annat som goér
ackompanjemanget mera intressant.

€ Synchro Stop funktionen

Niar Synchro Stop funktionen idr aktiverad kommer uppspelningen av
ackompanjemanget att stoppas helt nir alla tangenter inom Auto Accompaniment * Synchro Stop
: ] : 5 ; H 2 funktionen kan inte
. n
sektionen pi klav1atu_ren'slapps upp Ackompanj.ema get startar igen s snart ett kopptas i nér Fingering
ackord spelas. BEAT indikatorerna 1 textrutan blinkar medan ackompanjemanget laget FULL KEYBOARD
dr stoppat ’ valts fér Auto
) . . Accompaniment. Om
Synchro Stop funktionen aktiveras genom att trycka [SYNC STOP] knappen Synchro Stop
sd att SYNC STOP symbolen visas 1 textrutan. For att koppla bort funktionen, funktionen vaits, och
- . . FULL KEYBOARD véljes,
tryck [SYNC STOP] knappen dnnu en ging si att dess symbol slocknar. kommer Synchro Stop
funktionen att kopplas
bort automatiskt.
SYNC — @ STOP —O START - g
AUTO ACCOMPANIMENT [~ N [ = N
it \ N e

N




Auto Accompaniment

Nar Virtual Arranger funktionen dr inkopplad i kombination med Auto
Accompaniment, kommer enkla ackord som spelas i ackompanjemanget att erhélla
nagot annorlunda variationer, vilket gér ackompanjemanget livligare och mera
melodiskt. Nar Virtual Arranger kopplas bort terfar man normalt Auto Accompaniment.

Tryck [STYLE] knappen for att vélja STYLE meny. Den triangelformade indikatorn
visas intill "STYLE” till héger om textrutan och PSR-730/630 &r i Style ldge
(WS symbolen lyser upp).

e v

Nar Style ldge dr valt (MEIRIYS symbolen lyser upp), kan till/fran instillningen for
Virtual Arranger dndras via Sub Menu. Vilj "V. Arranger” sub menu med hjilp av SUB
MENU [¥], [A] knapparna. Det aktuella till/fran (On = till, Off = fran) liget kommer
att visas Overst till hoger i textrutan.

SUB MENU

Volymen for ackompanjemanget i férhallande till klaviaturen 1 vrigt kan justeras

med hjidlp av ACMP/SONG VOLUME [V¥] och [A] knapparna for att erhalla bésta
totala volymbalans. Nédr ndgon av dessa knappar trycks visas den aktuella instéllningen
for ackompanjemangsvolymen $verst i textrutan under nagra sekunder.
Ackompanjemangets volymomfang striacker sig fran ”0” (inget ljud) till ”127” (max
volym).
Standardinstillningen dr ”100”. Tryck ACMP/SONG VOLUME [ ¥] knappen {or att
minska volymen eller [A] for att 6ka. Gor en kort tryckning pa knappen for dndra
virdet med ett enkelt steg, eller hall nertryckt for en kontinuerlig minskning eller
Okning.

ACMP / SONG
VOLUME

(™ E&)

« Genom att samtidigt

trycka bade [SYNC
STOP] och [SYNC
START] knapparna
kan man direkt védxla
mellan tili och frén
fér Virtual Arranger.
Det aktuella till/fran
ldget kommer att
visas overst i
textrutan.  (Textrutan
dtergar automatiskt
till féregdende
visning efter nagra
sekunder.)

0BS
3

* 54 ldnge
instaliningen for
ackompanjemangs-
volymen visas
overst | text-rutan
kan ocksd [-] och
[+] knappar,
sifferknappar eller
dataratten an-
véndas for ait stélla
ackompanjemangs-
volymen.




Auto Accompaniment

Splitpunkten for AUTO ACCOMPANIMENT (delningspunkten mellan melodi-
stimman och ackompanjemangssektionen) kan ldggas vid vilken tangent som helst pd

PSR-730/630’s klaviatur for att anpassas till Dina spelméssiga krav.

] Valj Split Point funktionen for ackompanjemanget

Anviand MENU [A] och [ ¥] knapparna pa vinster sida om textrutan for att flytta
den triangelformade pilsymbolen till "7OVERALL” pa vénster sida om textrutan.

MENU MIDI
o
A DIGITAL EFFECT

- overa) |4
Y
:QU” GRODVERDYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja ”AcmpSplit”
funktionen inom OVERALL menyn. MIDI tonnumret motsvarande den aktuella
splitpunkten visas till hoger om ”AcmpSplit” dverst i textrutan.

2 Still enligt énskan

Sla heltenkelt an den tangent Du vill ha som splitpunkt. Numret f&r den tangent Du
trycker kommer att visas till hoger om ”AcmpSplit” pa 6versta raden 1 textrutan. Du
kan ocksa anvinda [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att ange
tangentnummer for splitpunkten. Splitpunkten kan stillas vid vilket tagentnummer
som helst frén O till 127.

il /

0BS

L)

* Split-punktstangen-
ten blir den hdgsta
tangenten inom
Auto Accompani-
ment sektionen pé
klaviaturen.

Nér man stéller
splitpunkten och
sub menyn
féljaktligen visar
"AcmpSplit”,
producerar tangent-
anslagen inte nagot
Jjud elier tolkar
nagra ackord, utan
destinerar enbart
splitpunkten.
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4 Kombinationer mellan splitpunkter for AUTO
ACCOMPANIMENT och SPLIT VOICE

SPLIT VOICE splitpunkten (sid 21) och AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten
kan specificeras var f6r sig med f6ljande begransningar. SPLIT VOICE splitpunkten
kan 1nte séttas ligre ian AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten (om Du forsoker
gora detta kommer bada splitpunkterna att liggas vid samma tangent). Omvint kan
inte AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkten stillas hogre dn SPLIT VOICE
splitpunkten (forséker Du kommer dven 1 detta fall bada splitpunkterna att liggas vid
samima tangent).

AUTO ACCOMPANIMENT SPLIT VOICE
splitpunkt splitpunkt

y r

hidhidbaslidhadl

gJi L Ljud _ F—RlLjud N

L—Ackompanjeman

AUTO ACCOMPANIMENT splitpunkt/
SPLIT VOICE splitpunkt

| - J
R Ljud
L———Ackompanjemang/‘——, :

L Ljud

AUTO ACCOMPANIMENT funktionen i PSR-730/630 har fem Fingering ldgen,
d v s olika former for ackompanjemangsautomatiken att vdlja mellan, och de kan

viljas enligt foljande.

] Valj funktionen for Fingering laget

Anvind MENU [A] och ['¥] knapparna till vdnster om textrutan for att flytta den

triangelformade indikatorn till "OVERALL” pa vinster sida om textrutan. * Du kan hoppa direkt
) till "FingerMode”
funktionen genom
MENU MIDI att trycka och halla
; AUTOACCOMPANI-
DIGITAL EFFECT
MENT ON/OFF

%/‘ knappen nertryckt
GROQVEEDYNAMICS nagra sekunder.
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Anvind sedan SUB MENU [s] och [t] knapparna for att vilja “FingerMode”
funktionen inom OVERALL menyn. En forkortning av namnet fér det aktuella
Fingering liget visas Overst 1 textrutan till hger om “FingerMode”.

Cy
« Standard Fingering
laget ar "Multi”.

2 vilj 6nskat Fingering lage

Anvind [-] och [+] eller dataratten for att vilja 6nskat Fingering lige:

® Single (Single Finger)
® Fingered 1

® Fingered 2

@ Full Key (Full Keyboard)
® Multi (Multi-finger)

@ SINGLE FINGER lage (Single)

g

SINGLE FINGER ackompanjemanget gor det mdojligt att mycket enkelt fa
forndmliiga orkestrala ackompanjemang i savil dur, moll, septima som mollseptima
genom att sla an ett minimalt antal tangenter pA den nedre delen av klaviaturen
inom AUTO ACCOMPANIMENT sektionen. Ackordsanalysens beteckningar
spelas pa foljande sitt:

c
W“ M Fordur-ackord, tryck enbart tangenten for grundtonen.

Diagram éver grundtoner

Auto Accompaniment

[ Formoll-ackord, tryck grundtonen och en svart tangent Splitpunkt  [54]
. till vinster om denna.

=7 =

[ M Forseptim-ackord, tryck grundtonen ochen vittangent
. till véinster om denna.

Ackompanjemangs- _J
sektion

en vit och en svart tangent till viinster om denna.

(2]
=
3

W' M For mollseptim-ackord, tryck grundtonen och bide
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® FINGERED 1 lage
ggy]? -
Med Fingered 1 ldgetkan Du skapa Dina egna ackordiAUTO ACCOMPANIMENT
sektionen pa klaviaturen (d v s tangenter till vinster om och inklusive
splitpunktstangenten —normalt 54), medan PSR-730/630 ger anpassad orkestrerad
g rytm, bas och ackordsackompanjemang enligt den valda stilen.
FINGERED 1 lidget accepterar féljande ackordstyper:
Ackordstyp/[forkortning] Férekommande toner Ackord (C) Visas
Dur 1-3-5 c c « Toner inom parantes
Nona [(9)] 1-2-3-5 c9) C(9) kan uteslutas.
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 cé C6 ¢ Om tre intilliggande
tangenter spelas
Sex add 9 [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9) samtidigt (vita och
Stor septim [maj7] 1-3-(5)-7or Cmaj7 CM7 svarta tangenter),
1-(3)-5-7 kopplas ackords-
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 Cmaj7(9) | CM7(9) ackompanjemanget
bort och enbart
Stor septim med dverstigande 11 [maj7#11] 1-(2)-3-44-5-7 eller Cma j7811| CM7(#11) trummorna  &terges.
1-2-3-44-(5)-7
. ) b . * Spelas en enstaka
Férminskad kvint {-5] 1-3-b5 C(-5) C(b5) tangent eller tvé
Stor septim med forminskad kvint [ma]7-5] 1-3-b5-7 Cmaj7-5 CM7(b5) lika grundtoner (1
Fornallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4 Oktav) dterges ett
" ackompanjemang
Overstigande [aug] 1-3-45 C+ Caug baserat enbart p&
Stor septim med éverstigande kvint [maj7aug] 1-(3)-45-7 Cmaj7aug | CM7aug grundtonen.
Mol [m] 1-43-5 Cm cm * Spelas en ren kvint
dterger ackom-
Moll add nona [m(9)] 1-2-43-5 Cm(9) Cm(9) panjemanget enbart
Mollsex [m6] 1-b3-5-6 Ccmé Cmé grundton och kvint
Moll : R R cm7 C vilket kan anvédndas
__ Moliseptim {m7] 1-+3-(5)-b7 | Bl m? i sdval moll som dur.
Mgollnona [m7(9}] . 1-2 Al’sﬁv@' b7 Cm7(9) Cm7(9) . | tabellen ar alla
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-53-4-5-(b7) cm7(11) cm7(11) ackorden i "grund-
Moll med stor septim [mma;j7] 1-63-(5)-7 Cm maj7 CmM7 {age -men andra
inversioner kan
Mollnona med stor septim [mmaj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cm maj7(9) CmM7(9) anvdndas - med
Mollseptim med forminskad kvint [m7-5] 1-53-b5-b7 cm7-5 Ccm7(>5) féljande undantag:
Moll med stor septim férminskad kvint [mmaj7-5] | 1 -53-55-7 Cm7-5 Cm7(b5) m7, m7-5, 6, mé,
sus4, aug, dim?7,
Forminskat [dim] 1-53-b5 Cdim Cdim 7-5, 6(9),
Farminskat septim [dim7} 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7 m7(11),  1+2+5.
Septim [7] 1-3-(5)-b7eller c7 c7 * Inversion av 7sus4
1-(3)-5-47 ackord tolkas inte
Septim med férminskad nona [7(-9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(-9) C7(-9) zzteksv’”’e” ute-
Septim add férminskad tretion [7(—13)7] 1 'E -5-b6-b7 C7(-13) C7(b13) « Det kan hénda att
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9) AUTO ACCOM-
Septim med dverstigands elva [7($11)] 1-(2)-3-44-5-b7or c7+11 C7(¥11) PANIMENT inte
1-2-3-44-(5)-b7 byter nédr néar-

’ liggande ackord
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-57 c713 C7(13) spelas | en flid
Septim med Odverstigande nona [7(§9)] 1-42-3-(5)-b7 C7+9 C7(#9) (tex mollackord
Septim med forminskad kvint [7-5] 1-3-b5-47 C7-5 C7b5 foljt av. moliseptim).
Septim med dverstigande kvint [7aug] 1-3-85-b7 C7aug C7aug * Om enbfzft tva

toner slas an
Septim med férhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4 produceras ett
En plus tva pius fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 ¢ ackord baserat pa
foregdende spelat
ackord.
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Exempel med ”C” ackord

C c(9) Cs Cs(9) CM7 CM7(9) CM7(#11) C(t5) CM7b5
_ _ _ - _ _
o o 'j olejn (o o |§) |ele sle(e] (S]m o |o (8] |o sleje| (5| |o o|sie| [o] |» o |» o o .
Csusa _ Caug _ CMyaug  Cm _ Cm 9) _ Cmg Cmy Cmz(9) Cm7z(11) -~
CmM7; CmM7(9) Cmyb5 CmMy7 b5 Cdim Cdimz Cv Cc7(+9) C7(b13)
| | | | | | H | |
c700) Cr01) €713 C70® €755 Cjaug  Cysusa  Cizes
( H
wlojel |& o_Jo i- o |of [@]e o lof |& o e o |* . e® lil .
® FINGERED 2 lage

-
L%

Detta idr i princip samma som FINGERED 1, som beskrivits ovan, dock med den
skillnaden att FINGERED 2 dessutom later Dig specificera lagst spelade tonen
1 varje ackord. Med andra ord, den ldgst spelade tonen 1 AUTO
ACCOMPANIMENT sektionen pa klaviaturen kommer att bestimma
ackompanjemangets baston. Detta betyder att Du kan specificera "on-bass”
ackord dé bastonen inte dr lika med ackordets grundton. Fortex ett C ackord kan
Du anvinda E (tersen) eller G (kvinten) istéllet fér C.

ConE ConG

bl hod ol

FULL KEYBOARD lage (Full Key)

Niir FULL KEYBOARD lidge valts kommer PSR-730/630 automatiskt att skapa
passande ackompanjemang nir Du med bada hiander spelar praktiskt taget vad
som helst, var som helst pa klaviaturen. Du behover inte tinka pé att spela
fullstindiga ackompanjemangsackord. De uttolkade ackorden kommer att anges

1 textrutan.

¢ NarFULL KEYBOARD
valts har instéliningen
fér Auto Accompani-
ment splitpunkten (se
sid 30) ingen betydelse.

= Tolkningen av ackord
sker ungefdr i 1/8-dels
intervafler. Extremt kort
spelade ackord — kortare
an en 1/8-del — kanske
inte uttolkas.
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® MULTI-FINGER lage (Multi)

&,

Detta 4r standardliget for ackompanjemanget. MULTI-FINGER Iiget tolkar
automatiskt om ackordet spelas enligt SINGLE FINGER eller FINGERED 1
principen, och Du kan alltsa spela enligt vilken som helst av dessa typer utan att
behova vilja Fingering ldge.

H P R L R o ff . 2 T L
FIRFTHEeRPG el TLEd I

= Om Du vill spela moli,
septim eller moliseptim
enligt SINGLE FINGER
principen i MULTI-FINGER
lage, sla allfid svart/vit
tangent som ligger
ndrmast den ackords-
grundfon Du spelar.

4 Nar ackompanjemanget ar stoppat

Nir SINGLE FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2 elier MULTI-FINGER
ldage drvalt kommer ackord som spelas inom AUTO ACCOMPANIMENT sektionen
att tolkas och aterges av Auto Accompaniment systemet 1 PSR-730/630 dven nir
ackompanjemanget ir stoppat (undantag for FULL KEYBOARD ldget). I detta fall
kommer baston och ackordsljud att véljas automatiskt.

« Ndr AUTO ACCOM- ‘
PANIMENT splitpunkten
och SPLIT VOICE spiit- |
punkten &r stédllda pd |
samma tangent, kom- |
mer aktuellt L ljud '
automatiskt att vdljas
och ljuda tillsammans
med bastonen.

TMed Groove & Dynamics funktionen i PSR-730 kan Du &4ndra indelningen,
styrkan och lingden pa toner som spelas upp for vilken som helst av de
fabriksprogrammerade ackompanjemangsstilarna (Style nummer 1-100).

® Groove .......... Gor att Du kan fa rytmen svingigare genom detaljerade
forandringar av indelningen 1 ackompanjemangsmonstret.

® Dynamics...... Forédndrar intrycket av ackompanjemanget genom att variera
styrkegraden pa tonerna i relation till indelningen.

Groove & Dynamics funktionen bestér av de olika komponenter som anges nedan.
Nir Du viljer en ackompanjemangsstil kommer de ldmpligaste monstren eller
virdena for varje komponent att stillas automatiskt.

* Beat Groove mdnster (automatiskt valt bland 49 typer)

» Measure Groove monster (automatiskt valt bland 25 typer)

* Dynamics mdnster (automatiskt valt bland 17 typer)

* Dynamics Rate (stalls automatiskt inom ett omfang av 0—100%)})
« Expand Rate (stalls automatiskt inom ett omfang av 0-400%)

« Boost Rate (stalls automatiskt inom ett omfang av 0-400%)
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l L&gg till Groove & Dynamics

Nar Du trycker [GROOVE & DYNAMICS] knappen kommer GROOVE &
DYNAMICS symbolen att tindas upp och Groove & Dynamics effekten laggs till
ackompanjemanget.

L S S o+ S B B |

GROOVE &
DYNAMICS

B Arrangera Groove & Dynamics effekten (egna installningar)

Du kan arrangera varje Groove & Dynamics instillning (Beat Groove monster,
Measure Groove ménster, Dynamics monster, Dynamics Rate, Expand Rate eller
Boost Rate) som fabriksinstillts for varje ackompanjemangsstil och dndra till exakt
de instillningar Du sjilv énskar.

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna till vdnster om textrutan for att flytta den
triangelformade indikatorn till "GROOVE & DYNAMICS” pa vinster sida om
textrutan.

MENU MIDI

o DIGITAL EFFEGT.
St OVERALL
x’) GROOVE&;DVNAMICS {
® Vilj Beat Groove monster

Anvind SUB MENU [ A]och [¥]knapparna for att vilja "BeatGroove” funktionen
inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Namnet for det aktuella Beat Groove
monster som ir valt kommer att visas till hoger pé textrutans versta rad.

SUB MENU [ PR 5 b B TP T

LR P SO o S U A L R el

Se "Lista 6ver Beat Groove monster” nedan och anvind [+], [-] knapparna eller
dataratten for att vilja en av de 49 typerna av monster.
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Lista 6ver Beat Groove monster

Ménstren i denna lista innebér att indelningen i ackompanjemanget andras per taktslag.
Dessa monster levandegdr ackompanjemanget genom att féréndra ett specifikt taktslag till
ett annat och genom sma forandringar av indelningen.

Name: Anger varje mdnsters namn.
No. 1 "Thru” ger ingen effekt.

Targeted Beat: Taktsiag som andras.
8 = Attondels noter
12 = Attondels trioler
16 = Sextondels noter
24 = Sextondels trioler

Converted Beat: Férédndringens resultat.
Véljes t ex ett av ménstren 12 - 17 (16 som Targeted Beat och 8 som Converted Beat),
indikerar detta att varje sextondels not kommer att dndras till attondels not.

Swing: Férdrdjer indelningen pa forandringens resultat. Det finns sex typer: A(min.), B, C,
D, E (max.) och "off” (ingen effekt).

No.| Name Targeted | Converted | Swing No.| Name Targeted | Converted | Swing
{ Beat Beat Beat Beat
1] Thru 8 off off | 26 12_12t016A_A 12 16A A
218_off_A 8 off A 27]12_12t016A_B 12 16A B
| 3|8 off_B 8 oft B 28] 12_12t016A_C 12 16A C
418 off C B off c 29112_121016A_D 12 16A D
518 _off_D 8 . off D 30| 12_12t016A_E 12 16A E
6|8 off E 8 | off E 31[12_12t016B_off | 12 168 off
7116_off A 16 off A |32 12_12t016B_A 12 16B K—‘
816 _off_B 16 off B 33]12_12t016B_B 12 168 B
9| 16_off C 16 off C 341 12_12t016B_C 12 168 C
10| 16_off_D 16 - off D 35| 12_12t016B_D 12 16B D |
11]16_off_E 16 off E 36] 12_12t016B_E 12 16B E |
12| 16_16t08_off 16 8 off 37| 24_24108_off 24 8 off
13| 16_16t08_A 16 8 A 38|24 24t08_A 24 8 A
14| 16_16t08_B 16 8 B 39|24 _24t08_PB 24 | 8 B
15| 16_16t08_C 16 8 C | 40] 24_24t08_C 24 8 C
16[16_16t08_D 16 8 D 41|24 24108_D 24 8 D
17 16_16108_E 16 | 8 E | [42]24 24108 E 24 | 8 E
18] 16_16to12_off 16 12 off 431 24_24t016_off 24 16 off
19]12_12to8_off 12 8 off 44[24 241016_A | 24 16 A
20/ 12_12t08_A 12 8 A | [45724 241016 B | 24 | 16 B
21 12_12t08_B 12 8 B 46| 24_241016_C 24 16 c
22]12_12t08_C 12 8 [ 47 24_24t016_D 24 16 D
23] 12_12t08_D 12 8 D 4824 _24t016_E 24 16 E
24112_12to8_E 42 8 E 491 24_24to12_off 24 12 off
25[12_12to16A_off | 12 16A off

Vilj Measure Groove monster

Anviand SUB MENU [A]och [ W] knapparna foratt vilja”MeasGroove” funktionen
inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Namnet t6r det aktuella Measure Groove
mdonster som ar valt Kommer att visas till hoger pa textrutans versta rad.

Se ”Lista 6ver Measure Groove monster” nedan och anvénd [+], [-] knapparna eller
dataratten {or att vilja en av de 25 typerna av monster.
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Lista 6ver Measure Groove monster

Monstren i denna lista innebér att indelningen i ackompanjemanget &ndras per takt. Dessa
monster levandegor ackompanjemanget genom att driva pa eller fordrdja intradet av férsta
slaget i varje takt.

Name: Anger varje ménsters namn och innehall.

No. 1 "Thru” ger ingen effekt.

"Push” i monstrets namn indikerar att dessa monster driver pa intradet.

"Heavy” indikerar att monstret fordrojer intradet. Tillaggen A", "B” och "C” indikerar

respektive "minimum”, "medium” och "maximum?”.

Time Signature: Indikerar lamplig taktart att anvanda. Har ar det viktigt att Du véljer taktart
som passar Din melodi.

No. | Name Time Signature | | No. | Name Time Signature | | No. ' Name |_Time Signature
1 [ Thru : 10 | 3_PushC 3 18 4 HeavwyB 4
2 | 2_PushA 2 11 | 3_HeavyA 3 19 | 4_HeawyC 4
3 | 2_PushB 2 12 | 3_HeavyB 3 20 | 5_PushA 5
4 | 2 PushC 2 13 | 3_HeawyC 3 21 | 5_PushB 5 B
5 | 2_HeavyA 2 14 | 4_PushA 4 22 | 5_PushC 5
6 | 2_HeavwyB 2 15 | 4_PushB 4 23 | 5_HeawyA 5
7 | 2_HeawyC 2 16 | 4_PushC 4 24 | 5_HeawyB 5
8 | 3_PushA 3 17 | 4_HeavyA 4 25 | 5_HeavyC 5
9 | 3_PushB 3

® Valj Dynamics ménster

Anvind SUB MENU [A] och [ W] knapparna for att vilja "Dynamics” funktionen
inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Namnet for det aktuella Dynamics
monster som ir valt kommer att visas till hoger pa textrutans dversta rad.

Se "Lista 6ver Dynamics monster” nedan och anvind [+], [-] knapparna eller
dataratten for att vilja en av de 17 typerna av mdnster.

Lista 6ver Dynamics ménster

Mbonstren i denna lista férstarker eller ddmpar tonerna enligt specifik indelning. Graden av
betoning kan bestimmas genom att &ndra via "Dynamics Rate”.

Name: Anger varje monsters namn.
No. 1 "Thru” ger ingen effekt.
Monstren fran No. 7 till No. 17 &r programmerade att ge betoningar enligt specifik indelning.
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No. | Name
1 | Thru
2 | 8beat_on
3 | 8beat_off
4 | 16beat on
5 | 16beat_off
6 | 2nd Beat_Off
7 | Dance
8 | Disco
g9 | Techno
10 | Fusion
11 | Reggae
12 | BossaNova
13 | Tango -
14 | Rhumba Bass
15 | Rhumba Chord
16 | Latin
17 | Samba

® Stall in Dynamics Rate

Dynamics Rate bestimmer Dynamics monstrets inflytande inom ett omfang av
0-100%.

Anvind SUB MENU [A] och [V¥] knapparna for att vilja “DynamicsRate”
funktionen inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Det aktuella Dynamics Rate
virde som dr valt kommer att visas till hoger pa textrutans dversta rad.

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att stidlla Dynamics
Rate viirdet mellan 0 - 100%.

Stéll in Expand Rate

Expand Rate okar eller minskar det dynamiska omfanget for ackompanjemanget
fran 0 via 100 (normalvirde) till 400%.

Anvind SUB MENU [A]och [W]knapparna foratt viilja "ExpandRate” funktionen
inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Det aktuella Expand Rate virde som ar
valt kommer att visas till hoger pa textrutans Oversta rad.

ghans

Anviind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att stilla Expand
Rate virdet mellan 0 - 400%.

« Aven om Expand
Rate kan justeras i
grader frdn 1 till 100,
blir det vidrde som
véljes avrundat ned-
at till narmaste 10-
tal. T ex, vdrdena 1
tilt 9 resulterar i 0,
dvs ingen effekt.
Védrdena 29 och 53
resulterar i 20
respektive 50.
Genom att anvénda
Registration Memory
funktionen kan in-
stéllningen memo-
reras.
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@ Stall in Boost Rate

Boost Rate forstirker eller dimpar Accompaniment 1 forhdllande till
originalinstillningen inom omfinget 0 via 100 (normalvirde) till 400%.

Anvind SUB MENU [A1] och [ W] knapparna for att vilja "BoostRate” funktionen
inom GROOVE & DYNAMICS menyn. Det aktuella Boost Rate virde som ar valt
kommer att visas till hoger pé textrutans dversta rad.

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att stdlla Boost Rate
vardet mellan 0-400%.

Var och en av de 100 interna ackompanjemangsstilarna 1 PSR-730/630 har fyra
rekommenderade “panelinstillningar” som direkt kan viljas via [ONE TOUCH
SETTING] och REGISTRATION MEMORY knapparna [1] till [4]. One Touch

» Du kan hoppa direkt

tilt GROOVE &
DYNAMICS sub meny
"BeatGroove” (sidan
som visar
BeatGroove ménster)
genom att trycka och
hdlla GROOVE &
DYNAMICS knappen
nertryckt nagra
sekunder.

Egna instéliningar
kommer att ga
forlorade sd snart
en annan ackom-
panjemangsstil
vdljes. For att nar
som helst direkt
kunna daterkalla en
egen instalining,
spara den med hjdlp
av Registration
Memory funktionen
(sid 57).

Aven om Boost Rate
kan justeras i grader
fran 1 till 100, biir
det virde som
valjes avrundat
nedat till narmaste
10-tal. T ex, var-
dena 1 till 9 resul-
terar i 0, d v s ingen
effekt. Vérdena 29
och 53 resulterar i
20 respektive 50.
Genom aft anvidnda
Registration
Memory funktionen
kan instaliningen
memoreras.

Setting funktionen stiller automatiskt in foljande parametrar:

@ Lista dver One Touch Setting parameterar

¢ R1 ljud
(Ljudnummer, volym, oktav, pan, reverb djup, chorus
djup, DSP djup)

» Dual Voice TLL/FRAN

* R2 ljud
(Ljudnurmmer, volym, oktav, pan, reverb djup, chorus
djup, DSP djup)

* Split Voice TILL/FRAN

e L ljud
(Ljudnummer, volym, oktav, pan, reverb djup, chorus
djup, DSP djup)

+ Splitpunkt : Split Voice=54

: Auto Accompaniment=54

+ Auto Accompaniment =TILL

» Main A/B sektion

* Accompaniment Track =TILL

¢ Synchro start =TILL

* Accompanjemangsolym = 100

*» Harmony TILL/FRAN, typ, volym

* Reverb TILL/FRAN

s Chorus TILL/FRAN

DSP TILL/FRAN, Variation TILL/FRAN
* Multi Pad set nummer

* Chord Match TILL/FRAN =standard (1-4)



Auto Accompaniment

] Vilj en ackompanjemangsstil

Vilj STYLE meny och vilj en ackompanjemangsstil enligt beskrvningen pa sid 22.

2 Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen

Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen. Symbolerna f6r ONE TOUCH
SETTING och REGIST [1] visas i textrutan och panelinstdllningarna enligt One
Touch Setting nr 1 blirinstéllda. Samtidigt blir ocksd Auto Accompaniment inkopplat,
om det tidigare var frankopplat, och Synchro Start liige blir aktiverat.

ONE TOUCH SETTING

2| M ONE TOUCH
STREAT SETTING

REGISTRATION MEMORY

3 Valj annat ONE TOUCH SETTING nummer enligt 6nskan

Nér Du vill byta till annan panelinstillning, anvind REGISTRATION MEMORY
knapparna for att vilja 6nskat ONE TOUCH SETTING nummer. Motsvarande
nummer kommer att visas i textrutan och panelinstiliningarna kommer att 4ndras
enligt den valda knappens programmerade innehall.

REGISTRATION MEMORY

O

" REGISTRATION MEMORY

4 Koppla bort ONE TOUCH SETTING nér Du &r klar -

Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen dnnu en gang for att koppla bort ONE
TOUCH SETTING funktionen, vilket indikeras i textrutan genom att symbolen for
One Touch Setting slocknar. .

Om man byter
ackompanjemangsstil
medan One Touch
Setting &r inkopplal,
kommer motsvarande
panelinstéilning for
den nya stilen for
motsvarande One
Touch Setting
nummer att omedel-
bart bli installd.

Du kan ocksa prova
och dndra med ut-
géngspunkt fran en
One Touch Setting
instélining och skapa
Dina egna originalin-
stallningar. Foér att nar
som helst kunna ater-
kalla egna install-
ningar, spara dem med
hjdlp av Registration
Memory funktionen
(sid 57).

Om Du trycker ONE
TOUCHSETTING
knappar [1] - [4] nar
en egen Style valts,
kommer ljuddata inte
att dndras.




| Digitala effekter

Med hjalp av de digitala effekter som finns inbyggda i PSR-730/630, kan Du skapa atmosfar .
och djup tilt Din musik och massor med variation — allt ifran att 14gga till Reverb som gor att
det later som om Du spelar i en stor konsertsal till Harmony som pa en rad olika sétt hamtar
toner fran ackordet och lagger dem till melodistamman.

WMed PSR-730 kan Du utnyttja &nnu mer sofistikerade finesser som Multi Effect funktion,
som gor att Du kan utnyttja flera effekter samtidigt eller Digital Equalizer som later Dig justera
volymen over 5 indivduella frekvensomraden.

Digitala effekter {

—— REVERB knapp Du kan erhéllaen reverbeffekt som far det att latasom
' om Du spelade i en stor konsertsal eller annan typ av
. akustik.
—-— CHORUS knapp Du kan lagga till choruseffekt som skapar en
[ cHogus | mé&ngdverkan som far det att lata som flera likadana
. instrument spelar samtidigt.
DSP knapp Forutom reverb och chorus effekter viljer Du hir en
lang rad specella typer av effekter som t ex distortion
‘ och tremolo.

VARIATION

ol

PSR-730 :
—— MULTI-EFFECT knapp  Dukan laggatill olikareverb, chorus eller DSP effekter

VUL ERFECT till olika stammor och utnyttja dem samtidigt.
PSR-730
. DIGITAL EQ knapp Du kan justera volymen till utsignalen pa PSR-730
oéver fem individuella frekvensomraden och skapa
6 olika karaktér pa Din musik.
HARMONY knapp Du kan laggatill olika kombinationer av harmonitoner
till R1 ljuden fér hogerhandens stamma savéal som
‘ tremolo och andra effekter. ‘

» For tekniska detaljer kring Digitala effekter (Reverb, Chorus, DSP, Multi-Effect, Digital Equalizer) se sid 133.




S n:_i'g':itala effekten

Om Du trycker [REVERB] knappen kommer REVERB symbolen att tandas
upp och Reverb effekten blir inkopplad. Efter att Reverb typ stillts in kommer
effekten att dterges med R1 ljudet fran klaviaturen.

REVERB

C% L)

" 0BS

£

e TILL/FRAN l4ge for
REVERB blir automatiskt
stallt enligt det A1 fjud
som véljs fran panelen.

M Vvilj typ av Reverb
 Dukan vilja en av 13 typer for Reverb.

Anvind MENU [A] och [V¥] knapparna for att flytta den trianglformade
indikatorn till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

MENU MIDI
: DAL errecT] |4
i 7 OVERALL
YA

R GROOVEZDYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja "Reverb”.
Namnet for den aktuell Reverb typ som &r vald anges pa 6versta raden till hoger i
textrutan. ) ‘

Se listan &ver Reverb typer pa sid 135 och anviind {[-] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten f6r att vilja dnskad Reverb effekt mellan 1 - 13.

SuB MENU

A

- Reverb Return niva

Rev.Retun (Reverb Return nivd) parametern stiller mingden av Reverb effekt
som skickas frin effektenheten och gor det ddrigenom mojligt att justera hur
mycket Reverb effekt som skall aterges pa det totala ljudet.

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna fér att flytta den triangelformade
indikatorn till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan och anvénd sedan SUB MENU
[A] och [¥] knapparna for att viilja ”Rev.Return”. Den aktuella instéllningen for
Reverb Return nivan kommer att visas till hoger pa Gversta raden i textrutan.

Anvind [—] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten {or att stéilla 6nskad
Reverb Return niva (aktuellt viarde visas Overst till hoger om "Rev.Return” 1
textrutan). Omfanget striicker sig fran 707 till ”127”. Ju hogre virde desto mera
effekt.

e Du kan ocksd hoppa direkt
till DIGITAL EFFECT REVERB
TYPE funktionen genom att
trycka och halla [REVERB]
knappen nertryckt ndgra
sekunder.

« Nar Du véljer en annan
Style kommer tamplig
Reverb typ enligt denna
att bli vald. Det finns
stilar som innehéiler
Revert typ som inte
kan véljas i PSR-730/
630. | sadana fall visar
textrutan "XG Reverb”
ndr Du véljer SUB MENU
Reverb vid DIGITAL
EFFECT.

Om Du inte vill ha
Reverb effekt pa Styles
eller Songs, valj "13:
OFF" bland Reverb
typer, eller stéll Reverb
Return nivan pa [Q]. |
bada fallen kommer inte
nagon Reverb effekt att
aterges dver hela syste-
met. Om Du anvénder
Revoice funktionen kan
Du stélla djupet fér
Reverb — Reverb Depth
— individuellt fér varje

spar i Style (se sid 110).




Digitala ef_lélf(.te"'ﬁ |

Om Du trycker [CHORUS] knappen kommer CHORUS symbolen att
tandas upp och Chorus effekten blir inkopplad. Efter att Chorus typ stéllts in
kommer effekten att aterges med R1 ljudet fran klaviaturen.

bR GHORUS

M Vilj typ av Chorus

Du kan vilja en av 10 typer for Chorus.

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att flytta den triangelformade
indikatorn till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

MENU MIDI

DierALEFFeCT] 4
, l OVERALL
A

) GROQVERDYNAMIES

Anvind sedan SUB MENU [ A] och [ W] knapparna for att vilja ”Chorus”.
Namnet for den aktuell Chorus typ som ir vald anges pa ¢versta raden till
hoger1 textrutan.

Se listan 6ver Chours typer pa sid 135 och anvind [-] och [+] knappar,
stfferknappar eller dataratten for att vilja 6nskad Chorus effekt mellan 1-10.

SUB MENU

« TILL/FRAN ldge fér CHORUS
blir automatiskt stdllt enligt
det R1 ljud som véljs frdn
panelen.

¢ Du kan ocksa hoppa direkt till
DIGITAL EFFECT Chorus
funktionen genom att trycka
och halla [CHORUS] knappen
nertryckt ndagra sekunder.

* Ndr Du véljer en annan Style
kommer lamplig Chorus typ
enligt denna att bli vald. Det
finns stitar som innehéller
Chorus typ som inte kan
vdljas i PSR-730/630. |
sddana fall visar textrutan
"XG Chorus” ndr Du véljer SUB
MENU Chorus vid DIGITAL
EFFECT.

B Chorus Return niva

Cho.Return (Chorus Return niva) parametern stdller méngden av Chorus
effekt som skickas fran effektenheten och gor det dédrigenom mdojligt att
justera hur mycket Chorus effekt som skall dterges péa det totala Hudet.

Anviand MENU [A] och [¥] knapparna for att fiytta den triangelformade
indikatorn tili "DIGITAL. EFFECT” vid textrutan och anvind sedan SUB
MENU [A] och [¥] knappara fér att vilja "Cho.Return™.

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten f6r att stilla
onskad Chorus Return nivd (aktuellt virde visas Overst till héger om
”Cho.Return” i textrutan). Omféanget stracker sig fran "0 till ”127”. Ju hégre
virde desto mera effekt.




Digitala effekter

Om Du trycker [DSP] knappen kommer DSP symbolen att téndas upp och DSP

effekten blir inkopplad. Efter att DSP typ stillts in kommer effekten att aterges med
R1, R2 och L ljuden fran klaviaturen.

5

VARIATION ATVERE ekt TSP

M vilj typ av DSP

PSR-730/630 ir utrustad med inte mindre dn 46 DSP (Digital Signal Processor)
effekter. Det finns tvi typer av digitala effekter; "system”- eller "insertion”-effekter. . DSP effekten och

[lustrationen nedan ger Dig en uppfattning om hur DSP effekter arbetar, sett utifrin | dess variation kan

R ! variera bercende pa
mixern som central punkt. ' det R1 fjud som
valts fran panelen.

* Du kan ocksd hoppa
direkt till DIGITAL
EFFECT DSP funk-
tionen genom att
trycka och halla

RETURN [DSP] knappen

nertryckt négra
Forstarkare sekunder.

00000000 .

00000000 2

0000000000

00000000 |00

00000000 00

00000000 |00 o

T

2T
Hogtalare

® System effekt: i
Ligges till alla stimmor som kommer in i mixern. Du kan stélla DSP Depth (djup)

och DSP Return niva. System effekter inkluderar Reverb och Chorus typer. * DSP Depth kan inte
! dndras fér en del
i "Insertion’-effekter.
@ Insertion effekt: - . ! sadana fall visar
Ligges enbart till speciella stimmor innan signalen kommer in i mixern. Dessa ’;’;f #;Zera att or
digitala effekter blir mycket pétagliga nir de ligges till specifika staimmor. Med parametem inte dr
Insertion effekter kan Du endast stilla DSP djupet. Insertion effekt inkluderar tiltganglig.

Distortion och Tremolo.

(Se sid 133, "Betriffande digitala effekter” och sid 135, listan Over typer.)




Digitala effekter

Anvind MENU [A] och [ ¥ ]knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

Anvind sedan SUB MENU [A] och [ W] knapparna for att védlja ”"DSP”. Efter nagra
sekunder kommer namnet for den aktuella DSP effekt som &r vald att visas till hoger
pé Oversta raden i textrutan.

SUB MENU

Se listan dver DSP typer pa sid 135 och anvind [~] och [+] knappatr, sifferknappar
eller dataratten for att vilja onskad DSP effekt mellan 1-46.

Varje DSP typ har en variation. Genom att trycka DSP VARIATION knappen tinds
VARIATION symbolen upp och effektens variation aterges.

VARIATION

l DSP Return niva

DSP Return (DSP Return niva) parametern stiller méngden av DSP effekt som
skickas fran effektenheten och gor det darigenom mdjligt att justera hur mycket DSP
effekt som skall aterges pé det totala ljudet.

Anvind MENU [A] och [ W] knapparna foratt flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan och anvind sedan SUB MENU [A}] och [V]
knapparna for att vdlja "DSP Return” (den aktuella instiliningen for DSP Return
nivin kommer att visas till héger pa dversta raden i textrutan).

e, aee gees - . R
HEN i I R A T O
Pi =y Foopd 3.0 F 8- P e
AL | HEORR =+ AR A S Y B et TF

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar cller dataratten for att stilla onskad DSP
Return nivd. Omfanget striacker sig fran 70 till "127”. Ju hogre virde desto mera
effekt.

Om en DSP Insertion
effekt ar vald (sid
135) kan Du inte
stalia DSP Return
niva. | sddana fall
visas " - -7 | text-
rutan,

Nér Voice Set funk-
tionen dar tillkopplad
(ON) kommer val av
panelfjud fér R1

ljudet att &terstdlla
DSP Retun nivan fill
64 (standard).



~ Digitala eliékt'ér_' L

Om Du trycker [HARMONY] knappen kommer HARMONY symbolen att
tdndas upp och Harmony effekten blir inkopplad. Efter att Harmony typ stillts in
kommer effekten att dterges med R1 ljudet fran klaviaturen.

HARMONY
) Jig
g % LTS G55 HARMONY

Harmony effekten kommer att terges pa R1 Jjuden och med undantag for typ nr
6,7 och 9 styrs effekten av de ackord som spelas inom ackompanjemangssektionen.

!« Harmony kan inte

kopplas in ndr et DRUM
KIT ljud valts for R1.
Om Harmony &r
tillkoppiat kommer det
pa motsvarande sdit
att kopplas bort om ett
DRUM KIT ljud véljes for
A1

Om man som Fingering
ldge foér Auto
Accompaniment valt
Full Keyboard, kan
Harmony inte kopplas
in.

'Y

Om Harmony ar
tillkoppiat kommer det
pa motsvarande sétt
att kopplas bort om Full
Keyboard véljes.

B Vilj typ av Harmony

Vilj en av 16 Harmony typer. En del typer adderar toner nedanfor den spelade
meloditonen och andra dterger toner hdgre an meloditonen, allt beroende pa typ av
Harmony effekt.

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att flytta den triangelformade
indikatorn till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

DaALEFFecT ) (4
OVERALL
GROOVERDVNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vélja "Harmony”.
Namnet for aktuell Harmony typ som ir vald visas till hoger pa 6versta raden i
textrutan.

SUB MENU
]
)

Se ”Lista éver Harmony typer” pa sid 137 och anvind [-] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten for att vélja 6nskad Harmony effekt fran 1-16.

s

1,
T

e Du kan ocksa hoppa
direkt till DIGITAL
EFFECT HARMONY typ
funktionen genom att
trycka och halla
[HARMONY] knappen
nertryckt ndgra
sekunder.

+ Nar Voice Setfunktionen
ar tillkopplad (ON) (se
sid 116), kan HARMONY
typ komma att &ndras
med hénsyn till det valda
R1 panelljudet.




l Justering av volymen for Harmony

Digitala effekter

Volymen for Harmony effekten i relation till klaviaturens ljud kan justeras for
Harmony typ 1 till 16 enligt foljande:

Anvind MENU [ A} och [¥] knapparna for att flytta den triangelformade indika-
torn till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan och anvind sedan SUB MENU [A] och
[¥] knapparna for att vilja “Harm. Vol”. Aktuell instidllning fér Harmony volymen
visas till hoger om “Harm. Vol” pa 6versta raden i textrutan.

1

-
.y

B,

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten {or att justera Harmony
volymen enligt 6nskan. Omfanget striacker sig frin ”0” ull 71277,

Med Multi Effect kan Du utnyttja de tre olika effekttyperna (Reverb, Chorus och DSP)

mera kraftfullt och effektivt.

« Andring av volymen
fér Harmony ger i
en del fafl inte
nagon horbar
skilinad fér en del
R1 fjud (t ex
orgelijud) nér Du
véljer Harmony
typerna 1 till 6.

B Hur Multi Effect fungerar

Med Multi Effect kan Du kombinera tva olika effekter (Effect 1/2) och ldgga dem till
utsignalen fran keyboardet (R1/R2/L stammor).

Det finns tvi sitt att kombinera effekterna; 1 serie eller parallellt

Exempel 1) Lagg Effect 1 och 2 till separata stammor (parallelit)

Stamma Effectt
Dist. Hard
Effect1 In Effect1
Stamma Effect 2
Rotary SP.4
Effect2 In Effect2

Exempel 2) Lagg Effect 1 och 2 till samma stdmma (serie)

Staimma Effect1

Effect In Effect1
Effect 2

Effect1 Auto Wah

Effect2 In Effect2

¢« Genom att ldgga
Muiti-Effect  till
Heverb, Chorus och
DSP kan PSR-730 ha
upp till 5 effekt-
system.

Eftersom Multi-
Effect ligger in-
stallerat ndrmare
tongeneratorn &n
Reverb, Chorus eller
DSP, kan den
fungerar som
insertion effekt. Se
sid 133;
"Betrdffande digitala
effekter”.



* Digitala effekter

Trycker man [MULTI EFFECT] knappen tinds Multi Effekt symbolen upp 1
textrutan. Efter att ha valt stimmor fér Effect 1/2 och valt typer, blir Multi Eftect
aktiverad.

MULTI EFFECT

b L mgpe
<b s SO

* TILL/FRAN lage for
MULTIEFFECT blir
automatiskt valt
enligt det panelljud
for R1 som valts.

Det férekommer
Song filer som inne-
héller Multi Effect
instéliningar. Ndar
sadan Song spelas
upp kommer Multi
Effect knappen pa
panelen att automa-
tiskt kopplas bort.

B Vilj stammor for Effect 1/2
Vilj en stimma var for Effect 1 och Effect 2.
@ Effect 1 ...... Vilj Right | (R staimman), Right 2 (R2 stimman},
Left (L stdimman) .
® Effect2..... Right 1 (R1 stamman), Right 2 (R2 stamman), Left (L stimman)
eller Effect 1 (Effect 11 serie).
Anvind MENU [A]och[ V] knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan.

MENU MIDI

ok pieAL erreeT ) (4

: OVERALL
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SN GROQVERDYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vilja “Effect 1 In” eller
“Effect 2 In”. Namnet for den stimma som for tillfillet dr vald visas tilt hdger 1 6versta

raden 1 textrutan.
Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att vilja den stimma
Du vill anviinda for effekten.

bony

¢ Du kan hoppa direkt

till "Effect 1 In” i
Sub menyn fér
DIGITALEFFECT
menyn genom att
trycka och halla
MULTIEFFECT
knappen nertryckt
nagra sekunder.

* Instédliningen av
stdmmor for Effect
1/2 kan skifta
automatiskt med
hédnsyn till det valda
panelijudet fér R1.

e - - -” kan komma
att visas i textrutan
om Du spelar upp
Song som innehaller
Multi Effect
instéliningar.




Digitala effekter

B Valij typ av effekt f6r Effect 1/2
~ Vilj en av de 42 effekttyperna for Effect 1 och Effect 2.

Anvind MENU [ ¥]och [A]knapparna f6r att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan. Symbolen for "DIGITAL EFFECT” tands

upp.
Anvind sedan SUB MENU [¥] och [A] knapparna for att vilja "Effect 17 eller

“Effect 2”. Namnet for den typ som for tillfillet dr vald visas pa Oversta raden i
textrutan.

Se ”Lista over Multi Effect” pa sid 136 och anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar
eller dataratten for att vilja 6nskad typ av effekt.

» Instéliningen av
Effect 1/2 typ kan
aufomatiskt komma
att dndras ndr ett
panelljud véljes fér
Ri.

“* XG Ins Eff" kan
komma att visas i
textrutan om Du
spelar upp en Song
som innehdller Mufti
Effect instdliningar.

Justera Dry/Wet instéallning for Effect 1/2
Stéll Dry/Wet instédllningar for Effect 1 och Effect 2.

“Dry” (= "Torr”) avser originalljudet sa som det later utan nagon effekt, medan "Wet”
(="Vat”) asyftar att effekt har lagts till ljudet. Dry/Wet 4r ett instillningsvirde som
anger nivan av effektens inflytande pa ljudet.

® Dry/Wet [0]............ Endast “Dry” ljud sénds ut.

® Dry/Wet [64] ......... Ljudet som sidnds ut dr en blandning av "Dry” och "Wet”
och har foljaktligen effekt tillagd.

@ Dry/Wet [127] .......Endast "Wet” ljud sinds ut.

Anvind MENU [¥] och [A] knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan. Symbolen for "DIGITAL EFFECT” tinds
upp.

Anvind sedan SUB MENU [V¥] och [A] knappama for att vilja "Eff1 Dry/Wet”
elier Eff2 Dry/Wet”. Det aktuella Dry/Wet virdet visas till hoger pd Gversta raden i
textrutan.

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att viiljaett Dry/Wet
virde inom omfanget 0-127.

e Dry/Wet instélining
kan inte véljas for
en del Effect 1.2
typer. | sadant fall
visas - - -7 i text-
rutan.

* Dry/Wet instélining
for Effect 1/2 kan
automatiskt komma
att dndras nar ett
panelljud véljes for
R1.



Digitala effekter

Normaltanvinds en "equalizer” for att korrigeraljudet som sinds ut fran forstarkare
till hogtalare for att anpassa det till ett rums speciella karaktdr. Ljudet delas upp i flera
frekvensomraden, och korrigeringen gores genom att hdja eller sinka nivan for varje
omrade.

Genom att justera nivierna enligt den musikstil Du spelar — klassisk musik lite
elegant, pop musik mera krispig eller rock musik mera dynamisk — kan detta hjélpa
till att accentuera karaktiren 1 musiken och ddrmed ocksa ge storre utbyte.

PSR-730 &r utrustad med en fornamlig 5 bands digital equalizer. Med dess
funktioner kan Du forma den slutliga klangfiargen for instrumentet.

+12
“/--——
O ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
.12 +7 -2 0 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
18S
d &
. * Omfanget foér vart
Example) 04 (Bright) och ett av frekvens-
omradena kan
Frekvensomrade (5 bands) andras genom at
sédnda ett System
. . Exclusive meddelan-
LowGain 80Hz . de frén en yttre
LowMidGain 500 Hz MIDI apparat til
PSR-730/630 (se
MidGain 1.0 kHz © sid 156).
HighMidGain 4.0 kHz
HighGain 8.0 kHz

Den digitala equalizern justerar Skning (amplitud -'eindr'mg) for vart och ett av de 5
frekvensomridenainomettomfing av-12 viaOtill +12 decibel (dB). Prova och lyssna

till var och en av de fem fabriksgjorda equalizerinstillningarna och jamfor dem.
Om Du trycker [DIGITAL EQ] knappen kommer DIGITAL EQ symbolen att

tandas och Digital EQ effekten blir inkopplad. Efter att ha stillt in en Digital EQ typ,

kommer equalizer effekten att liggas pa den totala utsignalen fran PSR-730.

DIGITAL EQ




Digitala effekter

B Vvilj typ av Digital EQ
Vilj en av de 5 Digital EQ typerna.

* Du kan ocksa hoppa

Anvind MENU [W]och [ A ]knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn direkt till "Digital
till "DIGITAL EFFECT” vid textrutan. : EQ” sub menyn for
DIGITAL EFFECTS

genom aft trycka
och halla DIGITAL
DiGTAL EFFECT ) |4 EQ knappen
nertryckt nagra
sekunder.

MENU

=

Anvind sedan SUB MENU [V¥] och [A] knapparna for att vilja "EQ Type”.
Namnet for den aktuella Digital EQ typ som ar vald visas till héger pa 6versta raden
1 textrutan.

Se Equalizer typlistan nedan och anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar [1]-[5]
eller dataratten for att vilja Snskad equalizer typ.

SUB MENU
ki T | - o
5 -_-' '-.'E Feend g, l.-}ﬂ- .l:.'.'l H '.“.:H
® Equalizer typlista
01 Standard
+12
Obeee s T TTTTT———— s —
12 +3 0 -1 0 +5
towGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
02 Disco
+12
0 e R
{2 +7 -2 -1 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
03 Mild
+12
Q
12 +2 +2 -2 -5 0
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
04 Bright
+12
‘//
0] SO o o eengeen
.12 +7 -2 0 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
05 Lo Fi
+12
o e
-10
12 -12 -3 -2

LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain




 Digitala effekter

B Stéll Gain (egen instélining)

Du kan dndra instéllningarna for vilken som helst av de 5 fabriksprogammerade
equalizer typerna for att justera utsignalen enligt Dina egna 6nskemal.

Viljdenequalizer typ Du vill ha som utgangslage for Dinainstillningar och anvind
sedan SUB MENU [V ]}och [A] knapparna for att vilja”LowGain”. Aktuellt virde for
LowGain for den typ Du valt kommer att visas till hdger pa Gversta raden i textrutan.

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att géra LowGain
amplitudforandringen inom ett omfang av -12 via 0 till +12 decibel (dB).

Fortsatt med SUB MENU[ W] och[ A] foratt vixlatillde &vriga frekvensomfiangen:
”LowMidGain”, "MidGain”, "HighMidGain™ och "HighGain”, och stall in pd samma
sitt som for "LowGain™.

Nir Du dr klar med instidllningarna, anvind SUB MENU [¥] och [A] for att viilja
"EQ Type”. ”**User” ("User” = "Anvindare™) visas dverst till héger 1 textrutan.




1 Pitch Bend hjul

Anvénd Pitch Bend hjulet pa PSR-730/630 f6r att "boja” toner upp (vrid hjulet fran Dig) eller
ner (vrid hjulet mot Dig) medan Du spelar pa klaviaturen. Pitch Bend hjulet ar fijadrande och
gar automatiskt tillbaka till normal tonhdjd nar det slapps.

PITCH BEND

Pitch Bend hjulets maximala omfang kan stillas via PITCH BEND RANGE
funktionen i OVERALL funktionsgruppen. Anvind MENU [¥] och [A] knapparna
for att flytta den triangelformade indikatorn 1 textrutan till "OVERALL”.

MID!

DIGITAL EFFECT

OvERALL) |4
GROOVERDYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [¥] och [A] knapparna f&r att vilja "PB Range”. : gﬁgexogf tﬁ;;;‘;?:&
Instédllningen for det aktuella Pitch Bend omfanget visas till héger om funktionsnamnet - (ON), kommer Pitch
padverstaraden i textrutan. Anviind [-] och [+] knappar, sifferknappareller dataratten Bend omfanget att

. . . . dndras enligt det
for att stilla Pitch Bend omfanget mellan 017 till 7127 enligt dnskan. Varje steg valda R1 panel-

motsvarar en halvton. ljudet.

Standardldget for
Pitch Bend om-
=g tanget kan direkt
aterkallas genom
att trycka bada f(+]
och [-] knapparna
samtidigt.




I Modulation hjul (PSR-730)

Modulationsfunktionen lagger en vibratoeffekt till toner som spelas pa kIaViaturen (R1, R2
och L ljuden). Genom att vrida MODULATION hjulet mot Dig s& mycket det: gér blir djupet
pa effekten minimal, medan den 6kar nér hjulet vrides fran Dig.

MODULATION

e For att undvika
oénskad modula-
tionseffekt, rekom-
menderar vi att Du
normalit stéller
hjutet i sin minimum
position, d v 5 mot
Dig sa langt det gar.

MAX

» Andra funktion fér
Modulation hjulet

M M

Du kan dndra den typ av effekt som uppstér nir Du vrider MODULATION hjulet.
Det finns tre olika typer att vilja mellan: Modulation, Brightness eller Resonance.

® Modulation ........... Ger vibrato effekt till ljuden som spelas pa klaviaturen.

® Brightness ........... Justerar klangfiargen fér det R1 ljud som spelas pa klaviaturen.
Okas effektdjupet blir ljudet ljusare och minskas det blir ljudet
morkare.

® Resonance........... Lagger till resonans effekt till RI ljuden som spelas pd
klaviaturen.

Anvind MENU [¥]och [ A]knapparna foratt flytta den triangelformade indikatorn
1 textrutan till "OVERALL”.

Anvind SUB MENU [V¥] och [A] knapparna for att vilja "ModWheel”. Den
aktuella instidllningen for modulationshjulet visas till htger om funktionsnamnet pa
Gversta raden 1 textrutan.

Plomedidbrgmen § 0 i d

Enligtinformationen ovan, anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja
en av de tre effekterna.




Transponering

Med denna funktion blir det mojligt att &ndra den totala tonhoyden for PSR 730/630 upp eIIer

ner maximalt en oktav i halvtonssteg.

Anvind TRANSPOSE [V¥] och [A] knapparna for att stdlla onskad grad av
transponering. Gor en kort tryckning pandgon av knapparna for att ndra med ett steg,
eller hall nertryckt for en kontinuerlig dndring. Det aktuella transponeringsvirdet
kommer att visas pa Oversta raden 1 textrutan under nagra sekunder si snart en av
TRANSPOSE knapparna trycks. Under denna tid kan 4dven [-] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten anvindas for att stélla vardet. Aktuellt transponerings-
virde visas alltid ovanfor TRANSPOSE i textrutan.

TRANSPOSE

Transponeringsvirdet stricker sig fran —12 dll +12. Varje steg motsvarar ett
halvtonssteg och mgjliggdr en maximal transponering med 1 oktav upp eller ner.
Instillningen 0" ger normal tonhjd.

* Transpose
funktionen har ingen
inverkan pa Drum
Kit ljuden (sid 19).

* Genom att trycka
bada TRANSPOSE
[¥] och [A]
knapparna samtidigt
erhalles trans-
poneringsvérdet 0"
direkt.

« Det nya TRANSPOSE
vardet kommer att
gélla fran och med
nédsta ton som
spelas.



Registration Memory

Registration ‘Memory  funktionen | PSR-730/630 kan anvandas for att memorera 128
kompletta panelinstéliningar (32 banker med 4 i varje) som direkt kan aterkallas nar helst Du
Onskar.

* De ursprungliga Registration Memory ‘[ 1] - [4] inétéllningama i PSR-730/630 (ndr
den levereras fran fabriken), dr desamma som panelinstiiiningen nér strémmen slds
pa.

] Gér 6nskade instiliningar

Gor de instdllningar Du 6nskar pa panelen. Féljande instidllningar memoreras av
Registration Memory funktionen:

® Data som lagras i Registration Memory

VOICE PARAMETRAR ACCOMPANIMENT PARAMETRAR

chorus djup, DSP djup)
Split Voice TILL/FRAN
L ljud (ljudnummer, volym,

Multi Effect (TILL/FRAN,
Effect 1/2: stamma, typ,
dry/wet)

» Track data (Track TILL/FRAN,

ljud, volym, pan, reverb
djup, chorus djup)

* R1 ljud (ljudnummer, volym, * Splitpunkt (Split Voice) + Auto Accompaniment TILL/ + Transponering
oktav, pan, reverb djup, « Anslagskanslighet F_RAN_ i » Reverb typ
chorus djup, DSP djup) = Reverb TILL/FRAN ' _':'ngermg lage * Chorus typ .
« Dual Voice TILL/FRAN « Chorus TILL/FRAN Se’,"p" » Groove & Dynamics (TILL/
: : « DSP TILL/FRAN * Splitpunkt ) FRAN, monster, rate)
» R2ljud (I]udnummer,lvolym, variation TILL/FRAN (Auto Accqmpanlment) « Style nummer (Style namn
oktav. pan, reverb djup. -, pop g pe * Accompaniment volym [sid 104] for egna stilar)

Harmony TILL/FRAN, typ, | Accompaniment sektion (Main
volum ’ A/B)

Pitch Bend omfang * Multi Pad Set number
Modulation hjul; funktion | ¢ Chord Match TILL/FRAN (Mutti
* Skalstamning Pad 1...4)

oktav, pan, reverb djup,
chorus djup, DSP djup)
¢ Pedal 1 funktion
« Pedal 2 funktion

2 Vilj en Registration Bank (om sa behovs)

Anviand MENU [A]och ['¥]knapparna for att flyttaden triangelformade indikatorn
till "REGIST MEMORY” i menylistan till vinster om textrutan. Nummer och namn
for den aktuella registreringsbank som #r vald visas pd dversta raden i textrutan.
Anvind sedan [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att vilja dnskad
bank (1 till 32). ‘

* Genom att trycka
och halla nere
REGISTRATION
MEMORY [MEMORY]
knappen ndagra
sekunder, hamnar

[ Du direkt i REGIST
E MEMORY visning.

.

Lo

i)
oAy,

fot
H




| Rggistl'ation,:_Memm.y e f—

P4 PSR-730 finns dven BANK [V¥] och [ A] knappar. Trycker man ngon av dessa
knappar kommer man direkt till sub menyn fér "Regist Memory” (t ex Bank 1), och
alit Du behéver gora dr att ange dnskat nummer.

BANK REGIS

v] “.{\m I 1 [:

)

3 Memorera installningarna

Medan [MEMORY] knappen haller nertryckt, tryck en av REGISTRATION
MEMORY knapparna — [1] till [4]. Motsvarande nummer kommer att visas dver
REGISTRATION MEMORY i textrutan.

REGISTRATION MEMORY

REGISTRATION MEMORY

Du kan ange Dina egna namn (upp till 8 tecken) for de registringsbanker till vilka
Du lagrat instiillningar.

Efter att ha kallat fram den uppsittning registreringar Du vill namnge, anvind
MENU [4A] och [¥] knapparna for att flytta den triangelformade indikatorn till
"REGIST MEMORY” i menylistan till vinsterom textrutan.

Anvind sedan SUB MENU [A] och ['¥] knapparna for att vilja "Reg Naming”.
Aktuellt namn kommer att visas till hger pa 6versta raden i textrutan,

Varje data som
tidigare fanns
memorerat vid den
valda Registration
Memary knappen
kommer att raderas
och ersdttas av de
nya installningarna.

Innehallet i Registra-
tion Memory kom-
mer aft ligga kvar i
minnet sa ldnge en
fungerande upp-
sdttning batterier
finns istoppade i
PSR-730/630 eller
ndtadapter 4r an-
sluten tifl saval
vdgguttag som
PSR-730/630.



 Registration Memory

Med hjilp av informationen nedan, anvind [+] och -] knappar, sifferknappar eller
dataratten for att ange namnet.

[+]. e Viljer teckenplats (markoren flyttas at hoger)
=] Viljer teckenplats (markoren flyttas at vinster)

Dataratten .. Andrar tecken
[11-[0]........... “Hoppar”

[Lista Over tecken] - Det finns ingen

tillgdng till sma

* Nar man véljer med dataratten bokstaver

AEBCDEFEHIIJELMHEHGGFR SR T U

M1......... ==
[21......z2 0 E F

—
w
| S—

. L.
{y]
I
by

[4]....... 4 J K L

ey

[ ] oror A oo g
¥ e R [ B0 s ¥ | o B H I i H
LT tes ot 1 e i 4 F i

Samma metod kan anvindas for att namnge Dina egna Songs (sid 94), egna Pads
(sid 109) eller egna Styles (sid 104).




Registration Memory !

Vilj helt enkelt aktuell bank enligt beskrivningen ovan och tryck &nskad
REGISTRATION MEMORY knapp fér att ndr som helst iterkalla en memorerad « Memorerade panel-

instdllning. Motsvarande Registration Memory nummer kommer att visas over ’}"?75’?”:"'”?"’" i

> s " . ay - . , egistration
"REGISTRATION MEMORY ™ i textrutan och géillande instaliningséndringar kommer Memory kan inte
att visas 1 textrutan. aterkallas ndr One

Touch Setting funk-

tionen dr aktiverad.
REGISTRATION MEMORY

, Ndr strommen slds
e pa, eller bank num-

Q\c'“l : mer dndras, visas

inga REGISTRATION
MEMORY nummer i
textrutan.

-
AEGISTRATION MEMORY

Nir FREEZE funktionen dr aktiverad, kommer de parametrar f6r ackompanjemanget
som finns uppriknade pa sid 57 inte att dndras nir ett REGISTRATION MEMORY

* FREEZE forblir TILL

aterkallas. Tack vare detta kan Du i samband med Auto Accompaniment kalla fram dven om man vilier
flera olika REGISTRATION MEMORY instéllningar utan att ackompanjemanget GR’; ai;’t’;‘:; o Bank

o 0. f
andras. FREEZE funktionen kopplas TILL och FRAN genom att trycka[FREEZE] I

j . . . * Freeze funktionen
knappen. "FREEZE” symbolen visas i textrutan nér funktionen 4r aktiverad. blir automatiskt
tilikopplad nér néagot
av féljande ldgen
aktiveras: Song,
Record elier Style
Revoice.

JRY

KEPEAT

FREEZE
REGISTRATION MEMORY




Multi Pads

PSR 730/630 MULTI PADS anvands for att spela ett antal korta forprogrammerade rytmlska.
;.och melodiska sekv' nser som kommer att tlllfora variation och ge utsmyckmng At det Du
‘spelar pa klawaturen Dukan ocksé spela m Dma egna MULT! PAD fraser wlket beskrrvs \nd 5
"Multi Pad mspelnlng” pa sid 1 06. : : -

Fraserna i en del pads spelar bara upp sésom de programmerats medan andra ar ”chord:.f

. match” typer, vilketinnebar att om CHORD MATCH funktlonen artlllkopplad kommerfrasen‘fa 1_"'
-att automatlskt folja de ackord som spelas med Auto Accompanlment funknonen i PSR 730[ e
630, T : '

PSR-730/630 har 36 uppsittningar for Multi Pad och varje uppséttning bestar av 4
MULTI PAD fraser — totalt 144 fraser. Innan Du anvinder MULTI PADS, vilj den
MULTI PAD uppsiittning som innehaller onskade fraser, enligt féljande:

] Vaij Multi Pad funktionen

For att vilja en Multi Pad uppsittning, anvind forst MENU [s] och [t] knappatna
for att vilja MULTI PAD funktionen, genom att flytta den triangelformade indikatorn
intill "MULTI PAD” till vinster om textrutan.

SUB MENU MENU
A DISK
Y MULTTPAD] |§
= REGIST MEMORY
ME=N

A DIGITAL EFFECT
— OVERALL
Y
\} BROOVEADYNAMICS ]|

2 Valj ett Multi Pad nummer

Om s& behovs, anviand SUB MENU [A] och [¥] knapparna s att namnet for den
aktuella MULTI PAD uppsittning som &r vald visas i textrutan (se lista pa sid 62), och
" . .. s I » Tryck och hall
anvind sedan [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att vilja den ,‘ MULT! PAD [STOP]
MULTI PAD uppsittning Du vill anvinda.. knappen nertryckt

for ndgra sekunder
for att komma
direkt till MULT! PAD
visningen.

i

oo, I 2 - f aad % 3
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© Multi Pads

Tryck helt enkelt ndr som helst pa nagon MULTI PAD knapp for att f& motsvarande
fras uppspelad i aktuellt tempo. MULTI PAD uppspelningen startar omedelbart nir
knappen trycks. Du kan t o m aterge tva, tre eller fyra MULTI PADs samtidigt. Du kan
dven skapa speciella effekter genom att trycka upprepade ganger pd knappen innan
dess innehall spelats fardigt. .

-] MULTI PAD
STOP ;

MULTIPAD

MULTT PAD ljuden aterges oberoende av det ljud Du valt for att spela pd
klaviaturen. Du kan t ex spela piano pa klaviaturen medan MULTI PAD spelar inligg
med en brassensemble.

Nir CHORD MATCH funktionen (sid 63) for en Multi Pad #r tillkopplat, kommer
frasen som spelas upp att automatiskt harmoniseras enligt de ackord Du spelar med
Auto Accompaniment funktionen i PSR-730/630.

MULTI PAD uppspelningen kan nir som helst avbrytas genom att man trycker
MULTI PAD [STOP] knappen..

» Trycker man en
Multi Pad under
dess uppspelning,
stoppas uppspei-
ningen och startar
fran borjan igen. .

Tk s MULTI PAD
el I 2 ) 5 [ ¢
@ Multi Pad uppsattningarna
Chord Match Chord Match

Set Pad1 | Pad 2 | Pad 3—M Pad 4 Set Pad1 | Pad2 | Pad3 | Pad 4
1 Fanfarei O O O - 19 Classic O O O O
2 Fanfare2 O O @] 20 Jingle O O O O
3 Brassyl O O _‘O O 21 Horror SE - - - -
4 Brassy2 O O o o 22 Racing SE - - - -
5 Synth Brass O o @) O 23 Stormy SE - - - -
6 Guitar Play1 o o | o o 24 Water SE _ - - -

| 7 Guitar Play? o o o O || 25 Animal SE - - - -
8 Guitar Play3 O O O O 26 Haha SE - - - -
9 Guitar Play4 o 0 o) 0 27 Rock Kit _ - - —
10 Techno Synthi O @] O O 28 Techno Kit - - - -
11 Techno Synth2 O O o O 29 Analog Kit - - - -
12 Arpeggio O O o O 30 Tom Flam - - - -
13 Crystal O Q O O 31 Latin Percusion1 - - - -
14 Twinkle O O O O 32 Latin Percussion2 - - - -
15 Magical O ) O O 33 Timbales ~ - — -
16 Piano Sequence O O O O 34 Analog Sequence - - - -
17 Banjo Sequence @) 0 O O 1| 35 Conga Sequence - - - -
18 Gothic @) O O O 36 Techno Sequence - - - -




CHORD MATCH funktionen kan individuellt kopplas till eller fran for varje
MULTI PAD enligt beskrivningen nedan.

« Chord Match
funktionen har ingen
effekt pa pads som
innehaller rytm-
instrumentfraser.

] vilj MULTI PAD funktionen

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja MULTI PAD funktionen,
genom att flytta den triangelformade indikatorn intill "MULTI PAD™ till vanster om

textrutan.
SUB MENU MENL

DIEK
A

MULTT PAD ‘

REGIST MEMORY

DIGITAL EFFECT

; s b . " L QVERALL
-___.% GROOVERDYNAMICS ||

2 vilj en CHORD MATCH funktion

Anvind SUB MENU [A] och [V¥] knapparna for att vilja "P1ChdMatch”,
”P2ChdMatch”, "P3ChdMatch” eller "P4ChdMatch”, beroende pa for vilken pad Du . Tillfiran lget beror
vill koppla CHORD MATCH funktionen till eller fran. pé vilken Multi Pad

som valts.

3 Koppla CHORD MATCH funktionen till eller fran
| Anvind [—] och [+] knappar eller dataratten for att koppla CHORD MATCH

o

funktionen “on” (= "till”") eller "off” (= “fran”) for vald pad enligt Snskan.

« CHORD MATCH ON/
OFF instaliningen
atergar till sin
originalinstalining sa
snart ett fabrikspro-
grammerat MULT!
PAD set véljes.

Nar eft CHORD
MATCH ON/OFF
lage for en egen
MULT! PAD (sid

107) &ndras,
kommer det nya
laget alt bli inspelat
med MULT! PAD
datan.




Disketthantering

PSR-730/630 4r utrustad med en diskettstation. Genom att stoppa i en diskett kan Du gora
mé&nga saker: spelain och spela upp egna Songs, spara och |adda egna Styles (sid 98), egna
Pads (sid 106) eller data for registreringsminnena (sid 57).

En floppydisk kan hantera maximalt 100 filer (filnummer 01— 00).

Du kan spara ett stort antal egna kompstilar och registreringsminnen, skapa hela bibliotek
med melodier och finna manga andra vagar att géra Din hantering med PSR-730/630 mera

effektiv.

PSR-730/630 levereras med en demonstrationsdiskett. Den innehaller 20 XG Song:er och
8 Style filer. For att spela upp Songs, se sid 76. For att ladda Styles, se sid 70.

& Skoétsel av floppy disketter

Floppy disketter ar ett billigt, bekvamt och palitligt satt att lagra Din
musikdata. De ar emellertid inte oférstdrbara och skall hanteras
med omsorg. LAgg marke till féljande punkter for att fa langvarig

nytta av dina disketter och dess data.

Typ av disk
» Du kan anvanda 3,5” 2DD eller 2HD floppydisketter med PSR-
730/630.

Skobtsel av Dina disketter

« Forsok aldrig trycka uten diskettunder enlés- eller skrivoperation
(dvs medan diskettstationen arbetar). Detta kan skada saval
diskett som diskettstation.

+ Sla aldrig av och pa strommen med en diskett isatt. Tryck alltid
ut disketten innan strémmen bryts.

* Foratttauren disketturdiskettstationen, tryck utkastarknappen
i botten tugnt och bestamt. Tag sedan ur disketten fér hand.
Disketten kanske inte sticker ut tillrackligt om utkastarknappen
trycks for snabbt eller ofilirackligt (knappen kanske fastnar
halvvags och disketten sticker ut med endast nagon millimeter).
Om detta intraffar, forsok inte att dra ur disketten. Detta kan
skada diskettstationens mekanism och/eller disketten. Forsdk
istallet trycka utkastarknappen annu en gang eller tryck in
disketten igen och gor om proceduren noggrant.

¢ Stick inte in nagot annat an en floppy disk i diskettstationen.
Andra foremal kan skada saval diskettstation som diskett.

« Oppna aldrig diskettens metallucka for hand eller peta pa
diskettens interna ytor. Smuts, damm och fett pa diskettens

magnetytor kan orsaka datafel.

Lamna aldrig disketter nara hogtalare, TV eller andra apparater
som avger starka magnetfalt. Detta kan delvis radera data fran

disketter.

* Forvarainte disketteridirekt solljus ellerintill andra varma kalior.
Acceptabel lagringstemperatur stracker sig fran 4° till 53° C.

* Forvara inte disketter i extremt torra eller fuktiga miljoer.
Acceptabel relativ fuktighet stracker sig fran 8 till 90%.

* Forvara inte disketter i miljder férorenade av damm, sand, rok,
etc.

* Placera inte tunga féremal, t ex bocker, ovanpa diskestter.

* Undvik att disketter blir vata, speciellt med oljiga eller klibbiga
vatskor. Om det kommit vatten pa en diskett, lat den sjaivtorka
innan den anvands. Disketter som férorenats av andra vatskor

kan fororsaka skada pa diskettstationen och bor kasseras.

* Setillatt applicera etiketter pa ratt satt pa disketter. Klistra aldrig
ytterligare etikett ovanpa en tidigare; avlagsna férst den gamia.

Rengdring av tonhuvud

» Efter langvarigt bruk kan las/skriv huvudet i diskettstationen bli
nedsmutsat med damm eller andra partikiar som kan orsaka
datafel. Om detta intraffar, rengér huvudet med en 3,5"
rengdringsdiskett som kan anskaffas i de flesta databutiker.

Data backup

* For maximal sakerhet rekommenderar vi starkt att Du har tva
kopior av viktiga data pa separata disketter. Det basta ar att
dessa tva fdrvaras skilda fran varandra. P4 sa satthar Dutillgang

tiill Dina data aven om en disk blir forstdrd eller férsvinner.

Skydda Dina data (Write Protect Tab)
* For att skydda data fran ofrivillig radering, stéll skyddstappen i
"protect” lage (halet 6ppet). | denna position kan data lasas fran

disketten men den gar inte programmera till.

%’\

Halet stangt
(skrivbar)

@\

Halet 6ppet
(skrivskyddad)




Disketthantering

B User Song data

Song data som Du sjdlv spelar in sparas direkt till disketten utan att sparas i sjalva PSR-
730/630.

Inspelning ™ Floppy
Sparas direkt i
User Song e ) Disk
Uppspelning D
(Lases direkt) —
Maximalt 100 filer kan
sparas.

B User Style/User Pad/Registration Memory data

PSR-730/630 dr utrustad med User Style, User Pad och Registration Memory
funktioner. Data som spelats in med dessa funktioner kan ocksd sparas, savil
individuellt som tillsammans pa diskett. Dessutom kan data (filer) sparade pa diskett
laddas individuellt eller tilisammans in till PSR-730/630.

User Style NS
| Spara % Floppy |C
l‘ i i Disk
: £ Spara och ladda indivi-
User Pad é ﬁ duellt eller tillsammans
- - ' Ladda .
Registration Memoryg D
“ Maximalt 100 filer kan

sparas.

B Data som kan sparas eller laddas med PSR-730/630 65

Typ av data Filtillagg Spara Ladda e Anvind en diskett
- som formaterats i
UserStyle(101 104) .USR O O PSR-730/630 nér
[Style File Format] Du skall spara data.
User Pad (bank 37-40) .USR O O « De tre bokstédverna
X - efter filnamnet
Registration Memory (bank 01-32) .USR O O (efter punkten)
User Style + Registration Memory .USR O o kallas filillagg.
Detta ger informa-
User Pad + Registration Memory .USR O O tion om typ av fi.
T « Eftersom User Song
User Style + User Pad .USR O O blir direkt inspelad
User Song MID —_ —_ till disketten vid in-
, i spelning och direkt
| avidst vid avspel-
J ning &r i dessa fall

Spara/ladda (Save/
Load) funktionerna
inte tillgdngliga.
Disk Copy, Song
Copy och Delete File
operationer relatera-
de tilf User Song kan
emellertid  utféras.
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Bl Anvindning av fardigkopta disketter
(saljes separat)

PSR-730/630 kan spela upp fardigprogrammerade XG/GM disketter eller YAMAHA
DOC (Disk Orchestra Collection) diskettfiler som finns att kdpa i handeln. Den kan _
ocksi ladda kompstilar frin YAMAHA Style File disketter. " Med disketter som

har Song data som
. . o . 1 inkluderar sang-
PSR-730/630 kan hantera musikinformation fran disketter med féljande logotyper: toxter, visas fexten
i textrutan under
uppspelningen. Kon-
takta Din Yamaha-

GE“E““i Du kan spela upp Song filer pa dessa disketter vilka anvander ljud enligt GM handiare for infor-
=== standarden. mation kring Song
data som &r kompa-
E Du kan spela upp Song filer som anvander XG formatet, en vidareutveckling av tibe! fned‘ denna
GM standarden, som ger betydligt hégre ljudkvalitet. 2’3”"}‘“0” i PSR-730/
OHCHET[RAB Du kan spela upp Song filer fran disketter som anvander Yamaha’s DOC format.
[

SFTH'E? Du kan ladda och spela upp kompstilar som finns pa dessa disketter.

Prova och spela ndgra av de melodier som finns pid den medfdljande

demonstrationsdisketten, ”Sample Disk”.

] Siatt | demonstrationsdisketten i diskettstationen.

Sa snart disketten satts 1 kommer menysymbolen i1 textrutan att automatiskt skifta
till Song meny och namn och nummer f6r aktuell Song kommer att visas Sverst till
vinster i textrutan. PSR-730/630 byter till Song lige. SONG symbolen kommer att
tdndas upp liksom diskett och XG symbolerna.

2 Starta och stoppa Song

Tryck [START/STOP] knappen och uppspelningen av demonstrationsdiskettens

musik startar..
START / STOP

Sé sid 76 — "Song uppspelning” — for detaljer.
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Att gora iordning en tom diskett som kopts 1 handeln (3,57, 2HD/2DD
typ) for att anviindas med PSR-730/630, kallas for “formatering”.

Folj stegen nedan for att formatera en diskett.

* Efter formatering kommer
kapacieteten for en 2HD disk
att bli 1 Mbyte och for en
2DD disk 730 Kbyte.

] Satt i disketten i diskettstationen

Sétt 1 en tom oformaterad 3,5 floppy disk i diskettstationen, med dess
metallucka véind mot diskettstationen och med etikettsidan vand uppét.

”DISK” menyn kommer automatiskt att bli vald och Sub Menyns
"Format Disk? NO/YES” (= "Formatera Disk? NEJ/JTA”) kommer att visas
pa Oversta raden i textrutan.

2 Tryck [+] (YES) knappen

Nir [+] knappen tryckts, visas "Execute? NO/YES” (= "Genomféra? NEI/
JA™) i textrutan.

o
i,

3 Starta formateringen

Tryck [+] (YES) knappen, och formateringen startar. Nar den en gang
startats, kan den inte avbrytas. Under formateringen visar textrutan "Now
Formatting... xx%".

Nir formateringen &dr avslutad atergar textrutan till den visning som gillde
innan disketten sattes i.

Om Du inte vill formatera, tryck [-] (NO) knappen fore steg 3 och tryck
helt enkelt ut disketten. Textrutan atergér till den visning som géllde innan
disketten sattes i.

« Om Du sétter i en oformaterad
diskett som &r skrivskyddad,
kommer "Format Disk? NO/
YES” att visas, men om Du
forséker genomfdra forma-
teringen kommer "Disk Write
Profected!!” (= "Disketten
skrivskyddad!!”) att visas. Tag
ur disketten, dndra skydds-
tappens lage (halet skall vara
stangt), och satt ater in den i
diskettstationen.

"DISK” menyn kommer inie
att vdljas automatiskt om Du
sétter i en redan formaterad
diskett. Om Du aterigen vill
formatera en diskett som
redan dr formaterad, sdit i
den | diskettstationen, tryck
Menu knappen (den triangel-
formade indikatorn skall sta
vid DISK), och tryck darefter
Sub Menu knappen tills
"Format Disk? YES” visas i
textrutan.

¢ Se upp sa att Du inte for-
materar en diskett som inne-
haller data Du villl bevara.
Formateringsoperationen ra-
derar alla data fran disketten!

« Tag aldrig ur disketten eller
bryt strommen fér PSR-730/
630 medan formaterings-
processen pagér (s& lange
"Now Formatting” (=
"Formateras nu”) visas i
textrutan).

*« Om en diskeit som inte kan
lasas av PSR-730/630 sétts i,
kommer den att hanteras pd
samma sétt som en
oformaterad diskett. Var
forsiktig s& att Du inte av
misstag raderar viktig data.

» Om Du satt i en formaterad
disk och vdéijer [-] (NO) eiler
trycker ut disketten vid steg
2, Atergdr textrutan till att
visa "Format Disk? YES”.



| Disketthanterinig e j'

Du kan spara User Styles, User Pad (bank 37-40) och Registration Memory data
(bank 01-32) frAn PSR-730/630 till diskett.

3
* Efter formatering
kommer kapaciteten
for en 2HD disk att
bli 1 Mbyte och fir
en 2DD disk 730
Kbyte.

] Satt i formaterad diskett.

Om en diskett inte redan satts i diskettstationen, sitt 1 en formaterad disk.

2 Vilj en Save funktion

SUB MENU MENU ‘
1SK
A DIS

MULTT PAD
A §
MENMORY

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att
védlja Disk funktionen genom att stélla den
triangelformade indikatorn vid "DISK” till
vanster om textrutan.

ME|

P4

U

Tryck didrefter SUB MENU [A] eller [¥]
knapparnatills ’SaveToDisk? YES” (="Spara till
disk? JA™) visas 1 textrutan.

3,

SUB MENU

3 Vil typ av fi
' Tryck [+] (YES) knappen och textrutan visar “File Type: All” (= "Filtyp: Alla”).

Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja den typ av fil Du vill spara.
Se tabell nedan:

All Sparar alla User Style (101-104), User Pad (bank 37-40Q) ach Registration
Memory (bank 01-32) data samlade till en enda fil.

Style | Sparar alla User Style data (101-104) samlade till en enda fil.
Pad Sparar alla User Pad data (37-40) samlade till en enda fil.
Regist Sparar alla Registration Memory data (bank 01-32) samlade till en enda

fil..

Style + Reg. Sparar alla User Style data (101-104) och alla Registration Memory data
(bank 01-32) samlade till en enda fil.

Pad + Regist Sparar alla User Pad data (bank 37-40) och alla Registration Memory
data (bank 01-32) samlade till en enda fil.

Style + Pad Sparar alla User Style (101-104) och alla User Pad (bank 37-40) samlade
till en enda fil.

£

* Om DISK menyn
vélies nér inte nagon
diskett dr isatt i
diskettstationen,
visas - - -V Qverst i
textrutan och
diskettoperationen
kan inte utforas.

Aven om alla User
Style  (101-104),
User Pad (bank 37-
40) och Registration
Memory (bank 01-
32) kan sparas sam-
iade till en enda fil,
kan varje grupp av
data aterkallas
individuellt ndar den
laddas tiltbaka tili
PSR-730/630.
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4 Bekrafta sparandet av fil

den nya fildata som skall sparas.

— gooe

g e

1)
-

i

-

For att skriva dver data som redan sparats till en existerande fil, anviand [-] och [+]
knappar eller dataratten for att vilja den fil Du vill skriva Gver.

5 Andra filnamn om sa behévs

Anviand SUB MENU [ V] knappen si att "Rename:....” (= "Namnindra”) anges i
textrutan, och Du kan nu dndra namnet pa filen (8 tecken fore filtillagget).

.

-

6Genomf6r sparandet

Aven om Du viljer en
fif ddr data redan
existerar, eftersom
Du Onskar skriva Over
denna data, kommer
namnédndring att re-
suftera i ait den nya
datan kommer att
sparas till en annan
fil, och den gamla
datan kommer inte
att skrivas odver.

Tag aldrig ur diskett-
en eller bryt strom-
men for PSR-730/830
medan datan sparas
(sa ldnge "Now
Saving” (= "Sparar
nuy") visas i textrutan).

Anvind SUB MENU [V¥] knappen sa att “Execute? NO/YES” visas i textrutan.

Tryck [+] (YES) knappen och sparoperationen startar. Medan denna genomfores
visas "Now Saving...” (= "Sparar nu...””) §verst i textrutan.r at the top of the display.

[T
)i

Nir sparoperationen avslutats atergar Sub Menu till ”Save To Disk? YES”.

Om Du trycker SUB
MENU [s] knappen
kommer Sub Menu
visningen att aterga
till "Save To Disk?
YES”.

Om det inte finns
tillrdckligt med ut-
rymme pa disken,
visas "Disk Full” och
Du kommer inte aft
kunna spara ndgon
data. Du kan radera
filer som kan und-
varas fran disketten
(sid 75), eller byta
tifl en ny diskelt
och upprepa
sparoperationen,

Om ett fel uppstar
under en sparopera-
tion, visas "Disk
Error". Om felet upp-
repas vid ett nytt
forsok att spara kan
det vara ndgot fel
pa disketten. Satt |
en annan diskett |
diskettstationen
och gor om forséket.
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Efter att ha sparat User Styles (101-104), User Pad (bank 37-40) och Registration
Memory data (bank 01-32) till diskett, kan Du éter ladda in dem i PSR-730/630.

Du kan ocksa ladda stilar frin den medfoljande demonstrationsdisketten eller
Yamaha Style File disketter som finns att kopa 1 handeln.

] satti disketten i diskettstationen.
| Sitt i den diskett som innehéaller de data Du onskar ladda t1l1 PSR-730/630.

2 Vilj en Load funktion

Anviand MENU [s] och [t] knapparna for att vilja Disk funktionen genom att stilla
den triangelformade indikatorn vid "DISK” till védnster om textrutan.

Tryck direfter SUB MENU [A] eller [ W] knapparna tills "Load From Disk? YES”
(="Ladda fran disk? JA”) visas i textrutan.
SUB MENU
k-
Y

S ——

LAY oy

a — e e H = - e m e D K
I A W I R LA

* Om DISK menyn

valjes ndr inte
nadgon diskett dr
isatt i diskett-
siationen, visas - -
-7 @Bverst i textrutan
och diskettopera-
tionen kan inte
utféras.

3 Vilj den fil som skall laddas

Fomaed il o= UF Soo@d ., UsE

Anvind [—] och [+] knappar eller dataratten for att vilja den fil som skall laddas.

* Om disketten inte
innehaller filer visas
"File Not Found!!”
(= "Fil ef funnen!l),
vilket innebéar att
Load funktionen
inte kan utforas.

4 Valj typ av fil (typ av data) som skall laddas
: Tryck SUB MENU [¥] knappen och Sub Menyn “File Type:....” kommer att visas.

H i 0 f
£ Fr B R 4

T
i
|
i
-
1
L,
H
i
-
[
ny

Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja den typ av fil (typ av data)
som skall laddas. Vilka yper av filer som nu kan laddas kommer an pé vilka typer som
ursprungligen sparades till denna fil.

Filtyper som sparats Filtyper som kan laddas
All - _|_All, Style, Pad, Regist
Style Style

Pad Pad

Regist Regist

Style+Reg. Style, Regist, Style+Reg.
Pad+Regist Pad, Regist, Pad+Regist
Style+Pad Style, Pad , Style+Pad
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5 Vilj data som skall laddas, om sa behovs

Om den filtyp som valdes vid steg 4 var ”Style”, "Pad” eller "Regist”, tryck SUB
MENU [¥] knappen sé att Sub Menyn “Source:....” (= "Kiilla:....”) visas.

* Nér den valda filen
ar av typ A,
"Style + Reg”, "Pad

— R + Regist” eller

‘ e L L "Style + Pad”
- " . behdvs inte steg 5.

G4 direkt till steg 6.

Genom att vilja”Source” (=" Killa”) och ”Destination” kan datan laddas individuellt
(eller 1 hel grupp).

Style ....... En enstaka Style kan skiljas ur fran de 4 Styles som sparats samlade till
disketten, och laddas in 1 ndgon av PSR-730/630’s User Style 101-104.
Pad ......... En enstaka bank kan skiljas ur fran de 4 banker som sparats samlade till

disketten, och laddas in i nAgon av PSR-730/630’s User Pad bank 37-40.

Regist .... En enstaka bank kan skiljas ur fran de 32 banker som sparats samlade till
disketten, och laddas in i nagon av PSR-730/630’s Registration bank 01—

32.
Filtyp Kalla Destination
Style Style 1-4, All Style 1-4 (User Style 101-104)
Pad Pad bank 1-4, All Pad bank 1-4 (User Pad 37-40)
Regist Regist bank 1-32 All Reg. bank 1-32

® Val av killa (Source) .
Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att viilja den kidlla som skall laddas.
Viljes "All” kommer all data att laddas.

Tryck SUB MENU [¥] knappen sé att "Destination:.... visas i textrutan.

Pl N S .
~ F.Wd i a0 Ak

..
-
-

!

l,
~
-
-
-
L1

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att vilja destination
for datan.

Tryck SUB MENU [V¥] knappen sa att "Execute NO/YES” (= "Genomfér NEJ/
JA”) visas i textrutan, + '
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6Genomf6r laddningen

Tryck [+] (YES) knappen och laddningsoperationen startar. Nir den en ging
startats, kan den inte avbrytas.

Medan filen laddas, visas "Now Loading” (="Laddar nu”) pa 6versta raden i textrutan.

Nir laddningsoperationen ar avslutad atergar textrutan till "Load From Disk? YES”
Sub menyn.

Om Du inte 6nskar ladda, tryck [-] (NO) knappen istéllet for [+] (YES) knappen,
eller tryck ut disketten. Textrutan gar tillbaka till sin féregidende visning, "Load From
Disk? YES™.

Du kan kopiera all data sparad pa en diskett till en annan diskett med hjilp av
diskkopieringsfunktionen. Det dr en god idé att anvinda denna funktion f&r att skapa

backup disketter av Dina viktiga data.

* Ndr data laddas fran
diskett till PSR-730/
630 kommer datan
som redan finns i
instrumentets minne
att ersdttas av datan
fran disketten. Spara
viktig data till diskett
innan Du gor en
faddningsoperation.

Tag aldrig ur diskett-
en eller bryt strém-
men fér PSR-730/
630 medan datan
laddas (s& lange
"Now Loading” (=
"Laddar nu”) visas i
textrutan).

"Not Enough
Memory” (= "Ej
tillrdckligt minne”)
kan komma att visas
i textrutan om nagot
problem uppstar som
hindrar datan att bli
taddad (kapaciteten
for PSR-730/630°s
RAM har overskiidits,
nagonting dr fel med
disketten eller datan
fran disketten ar
férstérd, etc).

] Satt i den diskett Du vill kopiera fran (kalldisk) i diskett-
stationen

2 Valj Disk Copy funktion

Anvind MENU [A] och [¥] knapparna for att viilja Disk funktionen genom att
stilla den triangelformade indikatorn vid "DISK” till vinster om textrutan.

Tryck direfter SUB MENU [A] eller [¥] knapparna tills ”Disk Copy? YES”
(="Kopiera disk? JA”) visas i textrutan..

SUB MENU

* Om DISK menyn
vdljes ndar inte
nagon diskett dr
isatt i diskettsta-
tionen, visas "- - -
dverst | textrutan
och diskettopera-
tionen kan inte
utforas.

”»
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3 Tryck [+] (YES) knappen

Forsdkra Dig om att den diskett Du vill kopiera ifran (killdisken) &r isatt i
diskettstationen och tryck [+] (YES) knappen. "Now Reading” (= “Liser nu”)
kommer att visas i textrutan. .

Innehallet pa disketten kommer att kopieras till PSR-730/630, och nér ldsningen ir
avslutad kommer "Insert Copy Disk” (= "Sitt i kopieringsdisk™) att visas.

EA I - ’

T g e e, pe | e

L2y
'« Jag aldrig ur oi-

sketten eller bryt
strémmen f6r PSR-
730/630 medan
datan kopieras (sd
ldnge "Now Copying”
{= "Kopierar nu”)
eller "Now Reading”
(= "Laser nu") visas
i textrutan).

- L3
. Om Du | detta ldge

vill avbryta Disk Copy
funktionen, tryck [-]
(NO) knappen for
att Aatergd till "Disk
Copy? YES” visning.

4 Satt i destinationsdiskett i diskettistationen

Sétt i den diskett Du vill kopiera till 1 diskettstationen och tryck sedan [+] (YES)
knappen. "Now Copying” (= "Kopierar nu”) kommer att visas i textrutan.

Datan kommer att kopieras frin PSR-730/630 till destinationsdisketten och nir
kopieringen &r genomford atergar textrutan tilf att visa “Disk Copy? YES”.

Om det ror sig om en stor méngd data blir det kanske nddvindigt att datan delas upp
i flera bitar. 1 sa fall visas "Insert Source Disk” (= ”Sitt.1 killdisk™) i textrutan.

ol R B R e
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Tryck utdestinationsdisketten och sétt i killdisketten. Folj informationen i textrutan
och byt mellan de tva disketterna. Antalet gdnger som Du behover byta mellan de tva
disketterna beror pa hur mycket data som skall kopieras. Sa snart alla data kopierats
atergar textrutan till att visa "Disk Copy? YES”.

En Song inspelad pé en diskett kan kopieras som en fil till annan plats pd samma

diskett.

* Diskettypen fér
savél kdlidisk som
destinationsdisk
maste vara den-
samma (2DD eller
2HD). Om kélldisken
ar av 2HD typ,
anvénd 2HD typ
som destinations-
disk. Om Du sétter i
fel typ kommer
"Disk media Type
Error!!” att visas i
textrutan.

Om Du under kopie-
ringsoperationen
sdtter i en felaktig
diskelt, annan an
kdll- eller destina-
tionsdisken, kom-
mer "Disk Type
Error!!” att visas i
textrutan.

] satt i disketten i diskettstationen.

Sitt 1 den diskett som innehaller den Song Du vill kopiera.
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2 Vilj Song Copy funktion

Anvind MENU [A] och ['¥] knapparna for att vilja Disk funktionen genom att
stilla den triangelformade indikatorn vid "DISK?” till vénster om textrutan.

Tryck direfter SUB MENU [A] eller [¥] knapparna tills ”Song Copy? YES”
(="Kopiera Song? JA”) visas i textrutan.

SUB MENU

£
« Om DISK menyn
véljes ndr inte
nagon diskett ar
isaft i diskett-
stationen, visas - -
-7 Gverst | textrutan
och diskettopera-
tionen kan inte
utféras.

” (= "Filnamn™).

Anviénd [-] och [+] knappar eller dataratten for att viilja den Song fil Du vill kopiera.

4 Bekrafta namnet (f6r destinationen) for den Song fil som
skall kopieras

Anvind SUB MENU [V¥] knappen sd att ”Copy File....” (= "Kopiera fil”) visas i
textrutan, och visar namnet som ges till den nya Song fil som blir gjord.

For att skriva Over en redan inspelad Song, anvind [-] och [+] knappar eller
dataratten for att vilja den fil Du vill skriva ver.

27
Sugn
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» Néar diskettens skriv-
skyddstapp star i
skrivskyddat ldge
(se sid 64) eller di-
sketten ar avsikttigt
skyddad mot kopie-
ring, visar textrutan
"Disk Write Protect-
ed!!” och Song Copy
funktionen &r inte
maéjlig att genom-
fora.

jGenomer kopieringsoperationen

Efter att ha dndrat filnamnet, eller eventuellt véljer att inte byta namn, anvind SUB
MENU [¥] knappen s& att "Execute? NO/YES” (= "Genomf&r? NEJ/JA”) visas i
textrutan.

Tryck [+] (YES) knappen och kopieringsoperationen startar. Medan den pagar
visas "Now Copying...” (= "Kopierar nu”) éverst i textrutan.

Nir kopieringsoperationen ar avslutad, dtergar Sub Menu till "Song Copy? YES™.

« Tag aldrig ur
disketten eller bryt
stréommen for PSR-
730/630 medan
datan kopieras (sd
ldnge "Now Copying”
(= "Kopierar nu”)
visas i textrutan).
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Dukanraderasparad data (User Songs, User Styles, User Pads och/eller Registration

Memory) fran disketten, fil for fil.

] Satt i disketten i diskettstationen.

Sitt 1 den disk som innehaller den eller de filer Du vill radera.

2 vilj Delete File funktion

UsAnvind MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja Disk funktionen genom att
stdlla den triangelformade indikatorn vid "DISK” till viinster om textrutan.

Tryck direfter SUB MENU [A] eller [¥] knapparna tills "Delete File? YES”
(="Radera fil? JA”) visas i textrutan.

SUB MENU
A

e}

* Om DISK menyn
véljes ndr inte
ndgon diskett ar
isatt i diskett-
stationen, visas - -
-7 éverst | textrutan
och disketfopera-
tionen kan inte
utfdras.

Tryck [+] (YES) knappen och textrutan visar "File Name:....” (="Filnamn™).

Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja den fil Du vill radera..

4 Genomfdr raderingsoperationen

Tryck SUB MENU [¥] knappen sa att "Execute? NO/YES” (= "Genomfor? NEJ/
JA™) visas 1 textrutan. '

Tryck [+] (YES) knappen och raderingsoperationen startar. Medan den pagar visas
”Now Deleting...” (= "Réaderar nu™) dverst i textrutan.

e BT Pdma §oem T OFT e L

Nir raderingsoperationen &r avslutad, dtergar Sub Menu till "Delete File? YES”.

» Tag aldrig ur di-
Sketten eller bryt
strommen for PSR-
730/630 medan
datan raderas (sa
ldnge "Now Deleting”
(= "Raderar nu”)
visas i textrutan).




