Du kan spela upp en otroligt varierad méangd "songs” med PSR-730/630, inklusive de internt
programmerade demonstrationsmelodierna och de "Songs” so_m‘ finns pa den medféljande
disketten, User Songs Du sjalv spelar in och den GM/XG musik som finns attkdpai handeln.
Med undantag fér de interna demomelodierna maste en diskett sitta isatt i diskettstationen
for att spela upp en Song.

] Valj Song meny

Tryck [SONG Jknappen for att viilja SONG menyn (den triangelformande indikatorn
kommer att visas intill "SONG” till héger om textrutan). Namn och nummer for den » Nar man gdr i Song
aktuella Song som ir vald kommer att visas till viinster pA den 6versta raden i textrutan {égte__’f’fe’ fé’fa”‘je

. . . . . instéliningar auto-
och PSR-730/630 viixlar till Song ldge och EENEE symbolen tinds upp i textrutan. matiskt: Auto
Accompaniment
fran, Synchro Start
frdn, Synchro Stop
frdn och Registra-
tion Memaory Freeze
till. Dessa instalf-
ningar kan inte
dndras i Song ldge.

Nirman spelar upp en Song inspelad pé diskett, skall den aktuella disketten sitta
1 diskettstationen.
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Nér man sitteri disketten kommer PSR-730/630 att automatiskt skifta till "SONG”
meny och namn och nummer fér den Song som for tillfillet blir vald visas pi oversta | * S"';’;Z: e ! i
raden i textrutan. PSR-730/630 vixlar till Song ldge och bade symbolen och innehalter Song data
(diskettsymbol) visas i textrutan. sker inget auto-

matiskt val till SONG
meny.

2 Ange Song hummetr

Anvand [—] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att vilja den Song
som skall spelas upp. Man kan ocksa anvinda SONG knappen for att med en kort
tryckning dka ett nummer eller 6ka kontinuerligt genom att halla den nertryckt.




 Song uppspelning

Songs kommer att visas i en sekvens enligt f6ljande:
Demo Song (001) — Disk Song (001) m Demo Song (001)....

® Snabbval av Disk Song N
For att viilja Demo Song kan man hilla sifferknappen [3] nertryckt tills _0BS /

symbolen tiinds och direfter anger Disk Song nummer med sifferknapparna. * Det kan férekomma
disketter som kopis
i handeln som an-

Exempel) Att vélja Disk Song nummer 2 vdnder ljud som inte
Tryck [3} och hall tills DISK symbolen tands forekommer i PSR-
Tryck [2] 730/630. | sadant

fall visas inget
ffudnummer vid
motsvarande spar.

3 vilj spellage
| Tryck SUB MENU [A] och [ W] knapparna sé att "Play Mode” visas i textrutan. Det

aktuella laget kommer att visas till hoger pa 6verstaraden i textratan. Anvind [-]Joch |, Vilier man "AIl" hér

[+] knappar eller dataratten. kopplas instalining-
en for Next Song
bort (se sid 82).

Single ............. Spelar upp vald Song och stoppar sedan.
All L, Spelar kontinuerligt upp alla Songs pa disketten. Om nigon diskett

inte dr isatt ignoreras denna instidllning..

4 Starta/stoppa Song

Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelningen. For att stoppa mitt 1
stycket, tryck [START/STOP] knappen dnnu en gang.

START / STQP




B Volymkontroll f6r Song-

Volymen for Song uppspelningen kan justeras for att man skall kunna uppna bista
balans i forhdllande till de toner som spelas pd klaviaturen. Medan man ir i Song lige
( ir tidnd), tryck ACMP/SONG VOLUME) [A] och [¥] knapparna. Nar
nagon av knapparna trycks kommer den aktuella volyminstéliningen fér Song att visas
péa oversta raden i textrutan under nigra sekunder. Song volymen indikeras ocksa i
textrutan nir man &r i Song lige ( symbolen ar tind).

ACMP / SONG
VOLUME

Tryck ACMP/SONG VOLUME [A] eller [ W] knapparna for att 6ka elier minska
volymen inom ett omfang av 0 till 127. Gor en kort tryckning for stegvis forindring
eller hall nertryckt for att 6ka eller minska kontinuerligt.

¥

* Medan instéliningen
fér Song volym
visas dverst i text-
rutan kan [-] och
[+] knappar, siffer-
knappar eller data-
ratten anvéndas fér
att stilla Song
volymen.

B Uppspelning fran specificerad takt

Tryck [SONG] knappen for att vilja SONG meny (den triangelformade indikatorn
skall std vid "SONG” till hoger om textrutan). Anvind SUB MENU [A] och [¥]
knapparna for att vilja "Measure” (= 7Takt”) parametern 1 textrutan. Aktuellt
taktnummer kommer att visas till h6ger om "Measure” Gverst i textrutan (aktuell takt
visas ocksd kontinuerligt vid "MEASURE” i textrutan).

Anvind [-] och [+] knapparna, [1]-[0] knappar, sifferknappar eller dataratten for
att specificera det taktnummer fran vilket Du vill starta uppspelningen och tryck sedan

[START/STOP] knappen {or att starta frin denna takt.

g

¢ Du kan fiytta
taktnumret  for
uppspelningen fram
och tillbaka é&ven
under Song
uppspeining.



Du kan koppla bort (tysta) vilken som helst av stimmorna 1 en melodi medan den
spelar, och 6va och spela denna stimma sjélv tillsammans med melodins &vriga
stimmor. Detta brukar kallas "Minus-one” uppspelning.

Vilj vilken som helst av de interna demomelodiernaeller frin demodisketten, tryck
nagon av TRACK knapparna 1-16 nedanfor textrutan for att tysta onskad stimma,

och prova sedan att spela den sjélv.

] Vilj Song for Minus-one uppspelning -

For att vilja Song, se sid 76.

2 Vélj spar for Minus-one uppspelning
| Tryck en av TRACK knapparna nedanfor textrutan, och dess nummer & — €
kommer att forsvinna fran textrutan. Det spar Du valde kommer att stingas av och dess

stimma blir tystad.
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3 valj R1 ljud
Nir Du skall spela stimman for det tystade spéret, stdll in ljudet for detta
(ljudnumren anges under respektive TRACK nummer & — &) som R1 ljud.

Att vilja R1 ljud, se sid 17.

4 STARTA/STOPPA Minus-one Playback

Precis som nédr Du startar en vanlig Song uppspelning, tryvck [START/STOP]
knappen for att starta Minus-one uppspelningen. Spela sjilv den tystade stimman.

¢

START / STOP

Genom att trycka TRACK knappen som motsvarar den tystade stimman kan Du
under uppspelningen koppla till och frin spar/stimma.




Tack vare denna funktion kan Du specificera ett 6nskat avsnitt 1 melodin — fran disk
eller internt —- som sedan repeteras kontinuerligt..

] Vilj A-B Repeat parametern

Medan SONG meny ér vald, men utan att nagon inspelning pagar, anvind SUB
MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja "A-B Repeat” parametern 1 textrutan.
Indikatorerna for MAIN/AUTO FILL [A] och [B] knapparna kommer att blinka.

v A ¢ MaIN/AUOAILY
® A ® B
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2 Starta uppspelning
! Tryck [START/STOP] knappen f6r att starta uppspelningen. .

START / STOP

3 Specificera repeteringens "A” och ”B” punkter

Medan musiken spelar, tryck MAIN/AUTO FILL [A] knappen vid det avsnitt i
melodin dir Du vill att repeteringen skall paborjas ([A] knappens indikator kommer
att lysa fast och "A” symbolen visas 1textrutan), och tryck sedan MAIN/AUTO FILL
[B] knappen for att ange slutet for det avsnitt som skall repeteras ([B] knappens
indikator kommer att lysa fast och ”B” symbolen visas i textrutan). S& snart B punkten
specificerats startar den repeterande uppspelningen fran A punkten och fortsétter tills
antingen MAIN/AUTO FILL [A] knappen trycks &nnu en ging, och ddrmed upphiver
funktionen, eller tills Song uppspelningen stoppas..
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MAIN / AUTO FILL
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* Om endast A punk-
ten specificeras
kommer musiken
att repeteras fran
A punkten och till
slutet av melodin.

Om MAIN/AUTO
FILL [B] knappen
trycks under repe-
terad uppspelning
kommer den tidiga-
re valda "B” punk-
ten att raderas och
en ny "B” punkt kan
véljas enligt dnskan.

Repeterad uppspel-
ning kommer att
fortsatia &ven om
en annan meny
véljes under pa-
gaende uppspelning.

Repeterad upp-
spelning kommer
att kopplas bort om
eit annat SONG
nummer véljes elier
inspelningsldge
aktiveras.



Song uppspelning

Detta ir en praktiskt funktion nir Du vill fa repeterad uppspelning av en speciell

melodi.

] Valj ett Song nummer

For att vilja Song, se sid 76.

2 Aktivera Song Repeat

Efter att ha forsidkrat Dig om att "SONG” meny &r vald, anvind SUB MENU [A]
och [¥]knapparna for att fa ”SongRepeat” visat i textrutan. Den aktuella Song Repeat
instillningen visas pa 6versta raden i textrutan.
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Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vélja till/fran for Song Repeat
funktionen.

"
by

e
-
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3 Starta uppspelning

Uppspelningen startar sa snart [START/STOP] knappen trycks. Uppspelningen
kommer att repeteras tilis Du trycker [START/STOP] knappen dnnu en ging.

START / STOP

e Nar Song Repeat 4r
inkopplad (ON)
kommer repetering
att ske oavsett om
spelldget ar stalt pa
Single eller All.

Gdér man nagon av
féljande operationer
kommer Song
repeteringsfunktionen
att kopplas bort
automatiskt:

« Andra Song
nummer.

» Specificering av
"Ndsta Song”
funktionen (sid
82).

= Genom att stalla
speilaget pa "All"
(sid 77).




“Song uppspelning

Funktionen Nista Song &r praktisk nir Du vill att nésta melodi skall vara en annan

dn den som ligger 1 nummerordning.

[ v3ij den térsta Song Du vill spela

For att vidlja Song, se sid 76.

2 vilj nista Song

Efter att ha forsdkrat Dig om att "SONG” meny ér vald, anvind SUB MENU [A]
och [¥] knapparna for att f& "NextSong” (= ”"Nista Song”) visat i textrutan. Den o Ndr "AI" A valt

aktuella Next Song instillningen visas pa Oversta raden i textrutan. som spelidge

{(se sid 77) kommer
instélining av Nésta
Song att auto-
matiskt dndra detta
till "Single".

i
.
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3 Starta uppspelning
Uppspelningen startar sa snart [START/STOP] knappen trycks. Nir den forsta

melodin dr klar, fortsitter uppspelningen med nista. » Om Song Repeat funk-
tionen é&r titkopplad
Om [START/STOP] knappen trycks igen, eller nista melodi avslutats, stoppas kommer nasta Song

att spe-las upp efter
den férsta, oavsett
om spelldget ar stéllt
pa Single eller All

uppspelningen.

Medan vald Nésta
Song spelar, kan den
Song som 6nskas
spelad efter denna nu
viljas pad samma sdtt
med Nésta Song funk-
tionen.

START / STOP

Det gar inte att vélja
samma Song som for-
sta och nédsta Song.

G6r man nagon av
féljande operationer
kommer Ndsta Song
funktionen att kopp-
las bort automatiskt:
Andra Song nummer.
Tillkoppling av Song
Repeat funktionen
(sid 81).

Genom att stdlla
spelldget pa “All" (sid
77).




Dukan spelain Dina egna musikaliska ffa_h*uféranden till en diskett som en egen

» Du kan spela in Dina egna musikaliska framféranden tifl en diskett som en egen Song.

* Funktionen "Genvédgar’, d v s ait man kan nd en funktion genom att ‘trycka lite ldngre
pa motsvarandeknapp, fungerar inte nar inspelningsldge &r aktiverat,

® Quick Record
Hir kan Du mycket enkelt spelain 4 spar fran PSR-730/630’s klaviaturtillsammans

med 1 spér for AutoAccompaniment.
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@ Multi Record
IMulti I Multi inspelning ar de olika stimmornauppdelade for spar 1 — 16 pa s siitt,
att det som spelas pa klaviaturen ldggs pa spar 1 — 5, Harmony toner pa spér 6 — 8
och Auto Accompaniment (RHYTHM1 - PHRASE?) pa spar 9 — 16 (men Du kan
sjédlv gdra andra val; se sid 89). Med denna metod kan Du spela in varje enskilt spar
och gora detaljerade dndringar.
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Efteratthaspelatin en egen Song kan denna spelas upp enligt samma principer som
de interna demomelodierna.

Song.

« Aven om Quick
inspelningsmetoden
skilier sig fran Multi
inspelningsmetoden
har de det gemen-
samt, att all data
speias in pa spar
1 - 16

Den data som kan spelas in som en egen Song med Quick eller Multi inspelning
ar foljande:

Ackompanjemangssparen spelar in foljande data:

» Ackompanjemangets stilnummer* » Ackordsbyten och nar detta sker.
+ Andringar av ackompanjemangsspar* » Ackompanjemangsvolym

(8 spar: spar till/fran, ljudnummer, volym, pan, * Reverbtyp.

reverbdjup, chorusdjup) * Chorustyp.
* Byte av sektion och nér detta sker * Tempo och taktart*

Klaviatursparen (R1/R2/L) spelar in féljande data:

« Ton till/fran (tangent trycks och slapps) » Multi Effect till/fran, typ och install-

* Styrkan/hastigheten i anslaget ningar (PSR-730)

* R1/R2/L ljudnummer, volym, oktav *, pan, « Harmony till/fran, typ
reverbdjup, chorusdjup, DSP djup *+ Sustain pedal till/fran

* Reverb till/fran och typ + Pitch Bend, Pitch Bend omfang

¢ Chorus till/fran och typ * Tempo

« DSP (inkl Variation) och typ
Den maximala minneskapaciteten ar 65.000 toner for 2DD disketter och 130.000 toner for 2 HD

=Y

¢ Alt kunna spela in ton
till/fran och anslaget
innebdr i praktiken moj-
lighet att spela in forte
eller piano, crescendo
eller diminuendo och
andra subtila utryck som
sker enligt Ditt satt att
spela pa klaviaturen.

« Note ON (tangent slds an),
Note OFF (tangent sldpps)
och Velocity (hastigheten/
styrkan i anslaget) utgér
MIDI data hédndelser (spel-
information, se sid 119).

» Var forsiktig sa att Du
inte fériorar Song data
under inspelning pé
grund av att strémmen
bryts, ndtadapterns an-
slutning bryts eller att
batterierna ar for svaga.

disketter.
* Spelas bara in i bérjan av en Song; andringar kan inte gdras under inspelningen.




Med Quick inspelning kan Du anvénda 5 spar for varje Song inspelning.

@ ACMP spar...........cco..... Anvinds for att spelain ackompanjemangets toner
(sasom ackordsbyten och byten av sektion).

® MELODY 1-4 spar .......... Anvinds for att spela in meloditoner spelade pa
klaviaturen.

] Satt i en diskett och ga i inspelningsldge

Sitt 1 den diskett Du vill anvéanda for Din inspelning i diskettstationen.

Tryck [RECORD] knappen for att aktivera inspelningslige. [RECORD]
knappensindikatorlyser och SONG, STYLE och MULTIPAD[1]-[4]symbolerna
blinkar for att indikerar att Du méste vilja ndgot av dessa inspelningsléigen.

RECORD

SN R L DOE N £ ey

symbolen tinds upp i textrutan for att indikera att Song lige &r akti-
verat och Song numret f6r den egna melodin kommer att visas ovanfor symbolen.
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2 Vilj SONG inspelningslage

Tryck [SONG] knappen for att vilja SONG inspelningslige.
Beat indikatorns punkter kommer att blinka i aktuellt tempo, vilket anger att

* Nar man gdr i inspelnings-ldge
kommer numren for mot-

inspelningslage (Synchro Start) ir aktiverat. svarande spdr (9 - 13) som
Spéarmarkeringarna for MELODY 1-4 och ACMP spéren i textrutan blinkar ggggs'%‘;ha”e’ data att
(klarlige for inspelning). + Nér [RECORD] knappen trycks

kommer det ldgsta SONG
nummer som inte innehdller
data att bli automatiskt valt.

i Foljande é&ndringar av panel-
. instéliningar kommer att ske
ndr inspelningsldget aktiveras:

e Taktnumret ("MEASURE")
kommer att dterstillas till "17.

* Om Metronome funktionen (sid
116) dir tillkopplad, kommer
metronemen att ljuda i akuellt
tenpo.

* Registration Memory Freeze
funktionen blir inkopplad (den kan
inte koppas bort medan
inspelningslige dr aktiverat).

* SYNCHRO STOP funktionen
kommer att kopplas bort.

3 Vilj ett Song nummer om sa behovs

1y . . . .. « Nar det inte finns ndgra egna
Om Du vill indra det Song nummer som valts automatiskt vid steg 2, anvind Songer inspelade pa disketten

[-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for detta. kan Du inte &ndra Song nummer.
: « Nér Du véljer SONG for inspel-
ning, hamnar Du automatiskt i
Quick inspelningsidge. Vill Du
spela in med Multi lage maste
detta véljas. (Se sid 88.)

Nar Du séfter i en fardigkdpt
Song diskett och férséker
gdra inspeining och skriva
dver en av dess Songfiler,
som inte &r skyddad, kommer
"Convert NO/YES” (= "Kon-
vertera NEJ/JA”) aft visas
och inspelningsidge blir dnnu
inte aktiverat. Om Du vélijer
"YES” for att kunna spela in,
visas "Don’t remove disk”
(= "Tag ej ur disk”) och PSR-
730/630 startar att konver-
tera den valda Song:ens for-
mat till PortaTone's format.
Efter att konverteringen ge-
nomfdrts, aktiveras inspel-
ningsldget vilket indikerar
att inspeining nu dr mdojlig.

.

4 Vilj spar som skall spelas in

@ For inspelning av ett melodispar.
Anviind TRACK knapparna foratt viljaett MELODY 1-4 spér forinspelning. « Flera Melody spar kan inte

spelas in samtidigt.

.. o » R1 och R2 ljuden (Dual
T ex, om Du trycker knappen nedanfé6r MELODY 1 sparet, kommer mar- lage) kan samidigt spelas

keringarna for MELODY 1 sparet att sluta blinka och markeringarna for in pad ett enkelt spdr.
ovriga spar slocknar. Detta visar att Du valt MELODY 1 sparet for inspelning.
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® Spela in ACMP sparet

Om Du trycker knappen nedanfor ACMP sparet, kommer ACMP sparets markering
att tindas upp och ACMP sparet blir valt for inspelning. (Om Du gor detta nér
AUTOACCOMPANIMENT ar frankopplat, kommer AUTO ACCOMPANIMENT

att automatiskt kopplas in.)

—
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* Om Du startar inspel-
ningen utan at vélja
nagot speciellt spar
och AUTO ACCOM-
PANIMENT é&r fran-
kopplat, kommer
AUTO ACCOM-
PANIMENT att auto-
matiskt kopplas in).

Ax)
* ACMP sparet och ett
MELODY spéar kan
spelas in samtidigt.

* Om ACMP spdret ar
frankopplat, blir ocksd
AUTOACCOMPANI-
MENT pa panelen
frankopplat.

* Om AUTO ACCOM-
PANIMENT &r tifl-
kopplat blir ocksa
ACMP sparet auto-
matiskt tillkopplat for
inspelning.

« AUTOACCOMPANI-
MENT kan inte kopplas
till ach frdn under
inspelning.

5 Spela in

Inspelningen kommer att starta sa snart Du slar an en tangent pa klaviaturen eller
trycker [START/STOP] knappen och BEAT indikatorn kommer att indikera aktuella
taktslag pa samma sitt som nir man spelar med ackompanjemangsautomatiken.
MEASURE parametern kommer ocksa att visa aktuellt taktnummer under
programmeringen.

+ Ovningslage
Om SYNC START knappen trycks nir man &r i klarldge for inspelning, kommer gy — 0 stop —0 smant
den att kopplas bort(dven Beat indikatorerna kommer att slockna) och PSR-730/  VENT [/ oy
630 stills 1 ovningslige. I detta lage kan Du prova och spela Din melodi innan Du
verkligen spelar in. Genom att ater trycka SYNC START knappen aterkommer Du
till inspelningsliage.




* Om Du vid SONG inspeining spelar in pa ett tidigare ¢ Inspelningen hanteras i 1-takts avsnitt. Om Du stoppar
inspelat spar, kommer den tidigare datan pa detta spar inspelningen mitt i en takt kommer pauser automatiskt att
att raderas och ersdttas av den nya datan. spelas in fram fill taktens slut.

* Om SONG minnet blir fullt under inspelning, visas "Disk * Om Du startar inspelningen genom att trycka [START/STOF]

FULL!" i textrutan och inspeiningen stoppas “Ovningsidge” kya}_:fp en kor?r.ner lngent/.ng at? spelas ".? for ett ME.,LODY.Sp ar
blir  aktiverat) ’ férrdn Du bérja spela pa klaviaturen. Fér ACMP spéret blir

’ enbart rytmen inspelad tills Du spelar ett ackord inom
ackompanjemangssektionen pd klaviaturen.

« Under inspelning kan Du anvdnda TRACK knapparna for att
koppla till och fran tidigare inspelade MELODY spar eller ACMP
spdret enligt onskan.

6Stoppa inspelningen

Stoppa inspelningen genom att trycka [START/STOP] knappen. Om Du trycker  |° ;?S“Yﬁ” sor‘;/:;‘?;_]"y oka

[ENDING] i samband med inspelning med ACMP sparet, kommer inspelningen att knappen for att
stoppa automatiskt efter att avslutningsmonstret spelat firdigt. Nir inspelningen 2S)p;;erter/g§p;;7ingen
stoppats kommer MEASURE indikeringen i textrutan att aterg till ”1” och klarldge Klariage for

for inspelning blir aktiverat. inspelning.

@ ENDING

START/ STOP /

» Medan Du &r i inspel-
ningsldge kan Du
trycka [VOICE] knap-
pen for att ga till
VOICE meny och dnd-
ra R1 ljudet enligt
dnskan. RZ2 ljudet kan
emeliertid inte and-
ras (om Voice Set
funktionen &r aktive-
rad — se sid 116 —
kommer RZ2 ljudet att

. . o . . dndras automatiskt
7Spe|a in ytterligare spar enligt 6nskan nar ett R jjud valjes
: Genom Genom att repetera stegen 4 till 6 ovan, kan Du vilja och spelain ytterligare ;;as';e’,’s;‘gsgé of
spér enligt dnskan. maste lamnas for att

man skafl kunna
dndra R2 ljudet och
andra instéliningar.

e Du kan spela om

i delar av ett redan
inspelat spar om sa
dnskas, genom att
anvdnda Punch In/
Punch Out funk-
tionen (sid 92).

8 Lamna inspelningslaget

Nir Du é4r klar med inspelningen av en egen Song, tryck [RECORD] knappen sa
att dess indikator slocknar, for att lamna inspelninglaget. Egen inspelad Song kan nu * Du kan 4ndra ~

spelas upp pA samma sitt som t ex demonstrationsmelodierna. editera - datan som
finns inspelad i Dina

egna Songs (sid 96).

e Du kan &ndra in-
spelad ackompanje-
mangsdata som finns
inspelad p& ackom-
panjemangssparen
(sid 96).




Med Multi inspélning kan Du spela in upp till 16 spar f6r en enda melodi.

Som utgéngslage ar sparen instéllda enligt foljande:

Track 1............... For inspelning av klaviaturspel (R1 stimma).

Track 2............. For inspelning av klaviaturspel (R2 stimma).

Track 3............. For inspelning av klaviaturspel (L stimma).

Tracks 4,5......... For inspelning av klaviaturspel (R1 stimma).

Tracks 6-8 ........ For inspelning av klaviaturspel Harmony type 7-16).

Tracks 9-16...... For inspelning av Auto Accompaniment toner (RHYTHM 1~
PHRASE 2)

] Valj inspelningslage for Song och valj nummer
Enligt samma princip som for Quick inspelning steg | - 3, aktivera Song
inspelningsldage och viilj Song nummer.

« Aven om tre spdr — spar
1, 4 och § ar avsedda
fér inspelning med R1
stimman som utgangs-
ldge, kan inte det som
framféres med R1
stdmman spelas in fill
tre spar samtidigt. |
sddant fall kommer det
spar Du sist véljer att
gélla som R1 inspelning.

0BS

* Ndr Du sétter i en frdig-

képt Song diskett och
férsbker gora inspelning
och skriva éver en av
dess Song filer, som inte
dr skyddad, kommer
"Convert NO/YES" (=
"Konvertera NEJ/JA")
att visas och inspelnings-
lAge biir dnnu inte aktive-
rat. Om Du vélfer "YES”
for att kunna spefa in,
visas "Don't remove
disk” (= "Tag ef ur disk”)
och PSR-730/630 star-
tar att konvertera den
valda Song:ens format
till PortaTone’s format.
Efter att konverteringen
genomfdrts, aktiveras
inspelningsldget vilket
indikerar att inspelning
nu ar mdjlig.

2 Vilj inspelningsmetod

Anvind SUB MENU [A]och[¥] knapparnasé att "Quick Record” eller "Multi
Record” visas i textrutan.

& £ o -,
T, % . ;
.

Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja Multi Record som
inspelningsmetod.

- <3
* Om Du startar inspel-

ningen utan att géra
nagot val, hamnar Du
automatiskt i Quick
inspelningsiage.

3 Vilj spar och stimma som skall spelas in

Vilj spar och den stimma som skall spelas in pa detta spar. [ utgangslaget dr
staimmorna destinerade till givna spar, men Du kan dndra detta enligt Dina egna
Onskningar.

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna sd att “Part Select” visas i
textrutan.




Tryck en TRACK knapp for att vilja ett av de 1 — 16 spéren for inspelning. T ex,
om Du trycker knappen nedanfér spir 1 kommer markeringarna for detta spér att
tandas upp, vilket indikerar att spar 1 dr valt for inspelning. Om Du trycker samma
TRACK knapp dnnu en ging kommer markeringen att slockna och detta spér blir inte
inspelat.

VOICE  WOICE  VOICE

. : : BRR ]

e —
ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK L R2 Rt

1 ‘ 2 3

Nu kommer den stimma som kommer att spelas in for detta spér att anges dverst i
textrutan. Om s8 dnskas, anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att dndra
stdmma.

Spar | Stammai utgdngsldge | Annan stdmma som kan véljas
1. Ri R2, L
2| R2 i R1,L
3| L R1, R2
4| R1 R2, L
5| R1 R2, L
6 [ Harmony 1 R1,R2, L
7 | Harmony 2 ' R1,R2, L
8 | Harmony 3 Ri, R2, L o

9 | ACMP 1ch (RHYTHM2) | R1,R2, L
10 | ACMP 2ch (RHYTHM1) | —
11| ACMP 3ch (BASS) R1,R2, L
12| ACMP 4ch (CHORD1) | R1,R2, L
13| ACMP 5ch (CHORD2) | R1,R2, L
14 | ACMP 6ch (PAD) R1,R2, L
15| ACMP 7ch (PHRASE1) | R1,R2, L
16 ACMP 8ch (PHRASE2) | R1,R2, L

Fér inspelning av ackompanjemangssparen (9-16), koppla forst in Auto . %’_’I;einfg:égr’”ipg‘:’”
Accompaniment och tryck sedan TRACK knapparna 9-16 for att stélla dessa spar i ar densamma som
inspelning. Genom att koppla till och fran bland dessa TRACK knappar kan Du vilja %er” i :::; / r‘; ;‘f“kﬁ’m
vilka spér som helst (t ex enbart RHYTHM 1 och BASS spér) for inspelning. inte detta spar

el W e o B véljas for inspelning
D samtidigt. Endast
ett spar i taget kan

s VOICE VOICE VOICE = h det b/']r
ACCOMPANIMENT K2 R g valjas oc
ON/OFF — o —— S det sist valda som
SONG TRACK EAG] far prioritet.

Auto Accompani-
ment kan inte
kopplas till och fran
under inspeining.

i

e
(3
@



Harmony toner kan spelas in pd sparen 6 — 8. For att spela in Harmony toner, koppla
forst in Harmony och tryck sedan TRACK knapparna 6 — 8 for att stilla dessa {or
inspelning (antalet inspelningsspar som kridvs kommer an p4 vilken Harmonytyp som

utnyttjas).
o N N VOICE VaICE VOICE
. . L R2 L Jy %
P
ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK L R2 R1
ACCOMPANIMENT
e  ON/OFF
1 2 3 4 5 8 7 8 9 10 13 14 15 16

4 Starta/stoppa inspelning

Spelain spar(-en) pd samma sitt som vid steg 5 — 7 for Quick inspelning. Eftersom i
|« Du kan anvénda

den inspelade ackompanjemangsdatan spelas in pa varje enskilt ackompanje- Ovningsiage fér att

mangsspar kan dndringar goras med hjilp av Song Edit funktionen (sid 96). dva innan Du spelar
in ocksa i Multi
inspeining.

M Betraffande inspelning med de digitala effekterna

Endasten typ av var och en av de digitala effekterna Reverb, Chorus, DSP och Multi
Effect (PSR-730) kan anvindas samtidigt. Ligg mirke till f6ljande fakta, speciellt nér
Du spelar in en Song med olika effekter till olika spér.

A Reverb typ och Chorus typ effekter kan viljas och spelas in individuellt for vart
och ett av de 16 sparen. Det blir emellertid bara den sist gjorda instdliningen som
kommer att gilla (en for varje) om flera effekter anviinds 1 en Song (prioritet for
senaste instdllning).

[EX.] N&r panelens REVERB knapp ar inkopplad:

1. Valj Hall 1 (Reverb) fér Accompaniment spar och spela in tio takter ackompanje-
| mang fran bérjan.

2. Starta inspelning f&r klaviaturspar (R1) med Hall 1 (Reverb) valt frAn bdrjan och
dndra sedan effekttyp till Room 1 (Reverb) frén takt fem och till slutet.

Nir Du spelar upp en Song som spelats in enligt ovan, kommer de fyra forsta
takterna att spelas upp med Hall 1 for bade Accompaniment spéret och
klaviatursparet (R1), och de aterstdende sex takterna, frdn takt fem och till slut,
med Room 1 for bada sparen. Effekttypen vald for Accompaniment sparet ersétts
med den senast gjorda instéillningen. Endast effektdjupet forblir detsamma fér
varje spar.




. - L e i
Sonyg inspelning .

Effekter av DSP typ kan stéllas och spelas in f6r R1/R2/L stiimma (-or) nir det
géller System effekt och for R1 nir det giller Insertion effekt. De kan inte spelas
in for spar som anvinds for Accompaniment och/eller Harmony stimma. Vid
uppspelning kommer enbart den senaste instéllningen att ge effekt om flera typer
anvints for sparen i en Song (prioritet for senaste instillning).

[EX.] Nir panelens DSP knapp ar inkopplad

1. Kopplain panelens DSP knapp och starta inspelning pa spéar 1 med Distortion (DSP
typ: nr 42 Dist.Hard) vald under 10 takter fran bérjan.

2. Kopplain panelens DSP knapp och starta inspelning pa spar 1 med Distortion (DSP
typ: nr 42 Dist Hard) vald under 10 takter fran bérjan.

Nir Du spelar upp en Song inspelad med ovan angivna forutsittningar, kommer
de forsta fyra takterna att spelas upp med Distortion enbart pa spér 1, och de
aterstdende sex takterna, fran takt fem och till slut, med Rotary Speaker enbart pa
spar 2. DSP typ som valts for spar 1 blir ersatt av den som valts for spar 2.

(PSR-730)

Multi effekter kan stéllas och spelas in for R1/R2/L stimma (-or). De kan inte
spelas in for spar som anvinds for Accompaniment och/eller Harmony stimma.
Vid uppspelning kommer enbart den senaste instdllningen att ge effekt om flera
typer anvints for spiren i en Song (prioritet for senaste instillning).

[EX.] Tva Multi effekttyper lagda i serie for R1
1. Multi Effect &r inkoppléd och 10 takter ar inspelade for R1 pa spar 1.

2. Inspelningen startas for R1 pa spar 2 med Multi Effect frankopplad, och den
kopplas sedan in vid takt fem.

Nir Du spelar upp en Song inspelad med ovan angivna forutséttningar, kommer
de forsta fyra takterna att spelas upp med Multi effekt enbart pa spar 1, och de
aterstdende sex takterna, fran takt fem och till slut, med Multi effekt enbart pa spar
2.



 Songinspelning

Punch In/Punch Out

Data som spelats in med klaviaturspel (R1/R2/L) kan spelas om, stimma for
stimma med Punch In/Punch Out funktionen.

@ For omspelning

1 2 3 4 5 G 7 8

» & Inspelning stoppar

Inspeinng startar&

(Punch In) i {Punch Out)
® Efter omspelning
1 2 3 4 5 6 7 8
Tidigare = «— Nyinspelad data ——— Tidigare spelad
spelad data data

T Utga fran inspelningslige (sid 88) eller 6vningslage for det spar Du vill géra
omspelning for och anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna sa att "Punch
In:Off” visas i textrutan.

H

r oz s e § T
I B e o H 5
L A B P I

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att ange vid vilket
taktnummer Punch In skall géras.

2 Anvind SUB MENU [¥] knappen s att "Punch Out:Off” visas i textrutan.

wy
-

Fir: <+
et L L -

Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar eller dataratten for att ange vid vilket
taktnummer Punch Out skall géras.

3 Starta och stoppa inspelning

Starta inspelningen som vanligt. Aven om Du spelar med fran borjan, kommer
enbart data som spelas inom angivet Punch In/Punch Out omféng att bli nyinspelat.

« Punch In/Punch Qut
inspelning blir till-
gdnglig endast nér
Multi inspeining
aktiveras. Ndr man
dr i inspelningslédge
fér Quick inspelning
visar textrutan
"Punch In: - - -" eller
"Punch Out: - - -"
vilket anger att
funktionen inte d&r
tillganglig.

Om Du véljer spar
som valts fér
Accompaniment
eller Harmony visar
textrutan "Punch In:
- - =" elfer "Punch
Out: - - -” vilket
anger att funk-
tionen inte &r
tillgdnglig.

* Du kan anvédnda
Punch In/Punch Qut
for att spela in flera
spar samtidigt.

¢ Punch In/Punch Out
kan inte anvéndas
fér Song som inte
har nagon data
inspelad. "Punch In:
- - -7 kommer att

1 visas | textrutan. ~

* Taktnummer fér
Punch Qut kan inte
stdllas ldgre dn for
Punch In.

|



Song inspelning

Kvantisering

Med Quantize funktionen kan man justera — kvantisera — indelningen mellan
spelade toner i en egen Song.

1 Utgé fran inspelningslige (sid 88) eller vningslige for det spar Du vill kvantisera |
och anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna s att ”Quantize: YES” visas i ’
© textrutan. f
\
|

2 Tryck [+] YES och ”Quantize” visas med dess virde uppe till hoger i textrutan.

2T . p o oz ahe wl aempe
TEA B 3 ol B T I i

Anvind {-] och [+] knappar eller dataratten for att vdlja kvantiseringsvérde (4, 6, 8,
12, 16,24 ,32).

SStill kvantiseringen till det virde som motsvarar de kortaste tonerna Du 6nskar
arbeta med for sparet. Om t ex melodin som spelats in innehéller fjirdedelstoner och
attondelstoner, anvind 8 som kvantiseringsvirde. Om man i detta fall skulle vilja
kvantiseringsvirde 4, skulle attondelstonerna komma att ldgga sig “ovanpd”
fjardedelstonerna. :

Kvantiseringsvarde Not En takt med 1/8-}de!s .noter‘fére kvant?sering
4 Fjérdedelsnot J ﬁ ,b J J) ﬁ
P 6 Fjardedelsnot triol —
; 8 Attondelsnot Efter kvantisering
12 Attondelsnot triol J .h D J 'h 'b
16 Sextondelsnot : : ; f . X L ,
24 ! Sextondelsnot triol
32 ' Trettiotvaondelsnot

3Efter att ha gjort instillningar i steg 2, anvind SUB MENU [¥] knappen s3 att
"Execute NO/YES” (= "Genomféra? NEJ/JA”) visas 1 textrutan.

Tryck [+] YES knappen for att genomftra kvantiseringen.
Trycker Du [-] NO knappen genomfores ingen kvantisering. Textrutan atergar till
"Quantize?”.

4 Nir kvantiseringen ir slutférd dtergér textrutan till ”Quantize? YES™.

Kvantiseringsinstéll-
ning blir tillgdnglig
endast nar Multi
inspelning aktiveras.
Nar man ar i
inspelningsidge for
Quick inspelning
visar textrutan
"Quantize? - - -7
vilket anger att
funktionen inte ar
tillgdnglig.




Namnge egna Sony inspelningar

Du kan skriva in ett eget namn (8 tecken) for Dina egna Songs.

Nar Du dr i inspelningsldage (sid 84, 88) for den Song Du vill namnge, eller i
Ovningslage, anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna sa att “Song Name” (=
“Song namn”) visas i textrutan. Aktuellt namn f&r vald Song visas uppe till héger i
textrutan.

Metoden for att skriva in tecken &@r densamma som foér "Namnge registre-
ringsbankerna” (sid 58).

Ratera Song Data

Du kan radera odnskad Song data pa tva olika satt: radera valda spér eller radera en
komplett Song. Qavsett Quick eller Multi inspelning, gores denna operation i
inspelningslige eller 6vningslige.

® Radera valda spar

Medan Song inspelnings- eller 6vningslige 4r aktiverat, anvind SUB MENU [A]
och [V¥] knapparna for att vilja “Track Clear?” (= “Radera spar?”) funktionen.
Markeringarna for spar som innehdller data kommer att blinka for att indikera att dessa
spar kan raderas.

T oo i | . e mw ToF “
P e b B3
® Quick Record , LA 4,
- -~
: = S P
Do dse 20328
EENNE
MEOhr WAy MEODF MEODY AGWP VOICE VOICE  VOKE
. 1 2 3 4 s L r2 FJM%
= -
1 4 Vv ¥ 5 <
@ Multi Record y b L4,
YD P00 D000 S
{013 3303917689 Y3 HER w82 W1 gG ese 0i3 iz a3 c32ia
T T = EEEES ED EEEEEE
= EEEOE = = EE = OE OE = = =
Pt E g VOICE  YOIGE  VOICE
vl ) L B2 RL %
3 -
y V¥ v L]

e Ndr man &r i Quick
inspelningsldage
kommer radering av
spar att ske enligt
foljande:

» Om ACMP spiret
raderas kommer data
som skulle finnas [
spdren 9 — 16 i Multi
inspelningsidge art
raderas samtidigt.

* Om melodispdr som
spelats in med Dual
Voice raderas, kommer
data som i Multi
inspelningsidge skulle
spelats in som RI1/R2
stammaor att raderas
samtidigt.

= Spar som spefats in
med Quick inspel-
ning kan raderas via
Multi inspelningsldge
och vice versa.

ix)
* Spar fér Demo
melodier kan inte
raderas.



Anvind TRACK knapparna for att vilja det spar Du vill radera. Markeringen {or
det spar Du viljer kommer att lysa fast och markeringarna for 6vriga spar kommer att
kopplas bort.

® Quick Record

IOICE VQICE VQICE
R2 EL My %
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L R2 R1
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ACCOMPANIMENT TRACK
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@ Multi Record

LN}
8
n
(K e
[
[a ¥}
i) e
e
0
a,
¥
[
=8
"
it

———
SONG TRACK L A2 R
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Tryck [+] YES knappen for att verkligen radera det aktuella spir som valts.
Medan spéret raderas visas "Now Deleting” (= "Raderar nu™) dverst i textrutan. @

» Tag aldrig ur
disketten eller bryt
strommen fér PSR-

‘ 730/630 medan

Sanpy
tl
~
i
-
-
-
¥
e
H
-
-
H
&
g
-
]
ful

raderingsprocessen
pdgér (sa lange
"Now Deleting” (=
"Raderar nu”) visas
i textrutan).

Nir raderingen av sparet &r kliar, dterglr textrutan till "Track Clear?”.

Om Du trycker [-] NO knappen genomféres ingen radering och textrutan atergar till
”Track Clear?”. ' :



@ Radera en komplett Song
Anvind Sub menyn vid Song (sid 85, 88) for att vilja den Song Du vill radera.

Medan SONG inspelnings- elier dvningsldge (sid 87) dr valt, anviind SUB MENU
[A] och [¥] knapparna for att vdlja "Song Clear? YES” (= ”"Radera Song? JA™)

funktionen.

Tryck [+] (YES) knappen och ”Are You Sure? NO/YES” (= ”Ar Du siiker? NEJ/ @

JA”) visas 1 textrutan. )
.. o .. . ¢ Tag aldrig ur
Tryck [+] (YES) knappen 4nnu en gang for att verkligen radera den aktuella egna disketten eller bryt
Song som valts. strémmen fér PSR-
730/630 medan
o o AL e g ; T NN LI raderingsprocessen
LR -t WL it ‘ pagar (s4 linge

“"Now Deleting” (=
"Raderar nu”) visas

Medan Song:en raderas visas "Now Deleting” (= "Raderar nu”) dverst 1 textrutan. i textrutan).
Nir operationen dr klar, visar textrutan”Song Clear? - - -”.

. R A o . * Demo melodier kan
Om Du trycker [-] NO knappen genomfores ingenradering och textrutan atergar till inte raderas.

”Song Clear? YES”.

Song Edit

Datan i en egen Song kan indras — editeras — enligt samma princip som Revoice
funktionen for ljud och stilar (sid 110). Andringarna kan skrivas in till den egna Song

datan.

1 Medan SONG inspelnings- eller 6vningslige (sid 87) ar valt, anvind SUB MENU
[A] och [¥] knapparna for att vilja ”Song Edit? YES” funktionen.

o - g il B A i4 T
1 ;7 o ,

2Niir [+] YES knappen tryckts kommer markeringen for det ligsta spirnummer som
innehaller data att blinka. Detta anger att detta spar dr valt for editering. Pa 6versta
raden i textrutan visas aktuell ljudparameter och virde for spéret.

(213 337 3910058 539 SAE YN N7 G 252 2iddid fid @3 il
EEEEEEESEESEEEES E =
B {OICE VOICE ;?CE§




Song inspelning

3 Tryck TRACK knappen for att vilja det spar Du vill editera. Markeringen for det
valda sparet tinds upp.

@ P O O O O 6D O O O S D D D oD
O3 337 3910 259 HIY HRE wHR M1 Q6 Se2 213 013213213213
EFFEEFEEEEEEEESESE = =

ACCOMPANIMENT TRACK SONG TRACK L R2 Rt

o
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=
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4 Anvind SUB MENU [ V] knappen si att den ljudparameter Du 6nskar 4ndra visas
1 textrutan. Parameter och virde visas Overst i textrutan.

buma,

P& samma sitt som for Revoice funktionen (sid 111), anvind [-] och [+] knappar,
1 sifferknappar eller dataratten for att Zndra instdllningen.

Se sid 110 f&r information kring varje vérde.

B Upprepa steg 3 — 4 efter behov.

O Nir editeringen #r avslutad, tryck SUB MENU [A] knappen sa att "Disk Save?
YES” (=”Spara till disk? JA”) visas i textrutan. Tryck [+] YES och datan kommer
att bli ersatt.

.
in
-

ig i
L5 4

1
7 Limna inspelningskiget och prova och spela Din Song.

e Nar man dr i Quick
inspelning, om bade
R1 och R2 fjuden ar
inspelade till ett
gemensamt spar,
kan endast R1
ljudet editeras.

| Quick inspelnings-
lage kan inte ACMP
spdret editeras.

Om ett spdr som
inte innehdller data
véljes, visas [- - -]
odverst | fextrutan
och editering blir
inte mojlig.

Varje parameter kan
spelas in med ett
vérde per spar.
Andringar gjorda
mitt i en Song
ignoreras.




l | Style inspelning

Med PSR-730/630 ar det mojligt att spela in upp till fyra egna ackompanjemangsstilar som
kan anvandas med det automatiska ackompanjemanget pd samma satt som de fabriksgjorda
stilarna. De egna stilarna spelas in som stil nummer 101, 102, 103 och 104, och varje stil kan
spelas in komplett med 8 spar (RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD,
PHRASE 1, PHRASE 2) och 5 sektioner (INTRO, MAIN A, MAIN B, ENDING, FILL).

» Materfal som spelas in pad STYLE spdren ligger kvar i minnet dven om strommen sids av med STAND BY/ON
knappen under forutsdttning att batterier dr isatta eller ndtadaptern ansluten.

¢ Inspelad data kommer att ga forlorad om strémmen sids av, nédtadaptern kopplas bort eller batterierna tar siut.
» REGISTRATION MEMORY kan inte dterkallas i samband med Style inspelning.

* Funktionen "Genvédgar', d v s att man kan na en funktion genom att trycka lite ldngre pa& motsvarandeknapp,
fungerar inte ndr inspelningslédge &r aktiverat.

® STYLE sparen spelar in foljande operationer och data:

» Tangent till/fran.

e Upp till ca 1.980
toner for en sektion
* Ljudnummer (trum set nummer).* (totalt ca 5.940
toner) kan spelas in

* Pitch bend. pa STYLE spari PSR-
730/630.

« Velocity (hastigheten/styrkan 1 anslaget).

*Kan endast viljas en gang for inspelning per spar och sektion.

] Vilj en Style som utgangslage

Vilj en av de 100 fabriksgjorda stilarna som nidrmast liknar den stil Du vill

skapa. Denna stil kommer att utgéra utgangspunkten for Din egen stil. . Om Du inte finner nagon
. lamplig stil, vdlj en som
har samma taktart och
. . - samma antal takter som
Exempel 1) Nar Du vill skapa en egen 8 beat stil i 4/4-dels den Du énskar skapa.
takt, valj stil nummer 001 "8 Beat Pop”. Anvénd sedan "All Clear”
funktionen (sid 105) f6r
. att radera all fabriksdata
" innan Du spelar in Din
egen stil.

Om Du som utgangslige
véljer en "blank” stil

Exempel 2) Nar Du vill skapa en egen 3/4-dels vals, vélj stil (101 — 104), kommer
stilen att bli i 4/4-dels

nummr 099 "Vien.Waltz". takt och alla sektioner,

utom FILL, kommer aft
o vara 2 takter langa. FiLL
e et e blir 1 takt lang.




 Style inspelning

2 Aktivera inspelningslage

Tryck [RECORD] knappen for att aktivera inspelningslige. [RECORD]
knappensindikatorlyser och SONG, STYLE ochMULTIPAD [1]- [4] symbolerna
blinkar for att indikerar att Du maste vilja ndgot av dessa inspelningslidgen.

-, gw“::

gt %
v ie
Y YXX)
RECORD BEAT
(1 ]2]3]d]
\MULTIP‘\D/
| 4 7 <

4
STYLE

=]

3 Viélj STYLE inspelningsiage -

Tryck [STYLE] knappen for att vilja Style inspelningslidge. STYLE meny blir i
. . - o . * Symbolerna f6r spdr som
automatiskt vald och ett nummer for egen stil visas pa Oversta raden i textrutan. redan innehdller data
Beat indikatorerna blinkar i aktuellt tempo, vilket indikerar att klarlige for kommer att lysa fast
. . . . R . . jstallet for att blinka ndr
inspelning (synchro start) dr aktiverat. Dessutom, indikatorerna for ackompanje- Styleinspelningsldge  valts.
mangets sektionsknappar (INTRO, MAIN A, MAIN B och ENDING) kommer att Nér man med en

blinka for att indikera att en sektion och ett spar miste viljas innan inspelningen fabriksgjord stil som

oy . - utgangsidge valjer in-
kan paborjas. speiningslage, kommer
numret fér forsta lediga
egen stil att automa-

tiskt véljas. Om alla

. A A4 numren for egna stilar
| 4 redan innehdller data
T ER T oEm o e omm e / kommer emellertid stil
45 219 340 320 339 439 H6E qL° "
= ww ms e mr = me = ! ¢ nurmmer 101 (forsta
m«%«m AvTM Gass c‘ﬁn czﬁn % PH%}SE PH%SE / VOKE  voIcE ' numret for egen stil) att
1
_ﬁz‘ﬁﬂﬂﬁ} / i véfjas.
Fyge7 9 « Om inspelningslage

vdljes med en egen stil
N som utgangsldge, kom-
- mer denna stil och dess
= nummer aft anvéndas
:;’F’II‘T for inspelningen.

Foljande dndringar av
panelinstéiiningar kom-
mer att ske ndr inspeil-
ningslaget for Style
aktiveras:

Takinumret
’ ("MEASURE") kommer
' att Aterstalias till "1,

Om Metronome
funktionen (sid 116) ar
tillkopplad, kommer
metronomen att ljuda i
aktuellt tempo.

SYNCHRO STOP funk-
tionen kommer att
kopplas bort.




Style inspelning

4 Vilj ett nummer for den egna stilen, om sa behovs

Om 6nskat nummer for den egna stilen inte redan dr valt, anviénd [ -] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten for att vilja detta.

5 Vilj en sektion for inspelning -

Tryck [INTRO], MAIN [A}V[B]. [ENDING],eller [FILL] knappen for att viljaen
sektion for inspelning.

For att valja INTRO sektion

Tryck INTRO knappen .......ccccveveeenenne. INTRO lampan lyser
For att valja MAIN A sektion

Tryck MAIN A knappen .........cccvneeee MAIN A lampan lyser
For att valja MAIN B sektion

Tryck MAIN B knappen .......c...ccooevene MAIN B lampan lyser
For att valja ENDING sektion

Tryck ENDING knappen ........ccccceevenas ENDING lampan lyser

For att valja FILL sektion
Tryck MAIN A/B knappen tva ganger ... MAIN A /B lampan lyser

Tex, trycker Du [INTRO] knappen, tinds INTRO indikatorn. Indikatorerna fér de
ovriga knapparna kommer att slockna. Detta visar att INTRO sektionen har valts for

inspelning.
MAIN/ AUTO FILL
A O B

@ INTRO QOENDING

o= Al 2 ][ s [
)

I textrutans nedre del visas markering for RHYTHM 1 sparet (blinkar ej). Detta
visar att RHYTHM 1 valts som inspelningsspér.

ny
v}
(AN
0

=

BASS (EHORD C?HORD PaD PNR‘ASE PHRZAE

3
|

|« Flera sektioner kan
infe spelas in
samtidigt.

e Om Du inte speci-
ficerar ndgon sek-
tion, kommer MAIN
A att automatiskt
bii valt for inspeining.

« Aven om de fabriks-
gjorda FILL sek-
tionerna har fyra
varianter (se sid

v 27), kan man for
‘ egen stil endast ha
en. Nar en fabriks-
gjord stil anvédnds
som utgangsldge,
anvdnds AA FILL
variationen.

6V5Ij ett spar for inspelning

Nir man anvinder en fabriksgjord stil som utgangslage, méste BASS, CHORD 1,
CHORD 2, PAD, PHRASE 1 och PHRASE 2 spéren raderas innan de kan viljas for
inspelning (se sid 105). RHYTHM 1 och RHYTHM 2 spéren kan "6verdubbas”, d v
s ytterligare tangentanslag kan lidggas till utan att originalmonstret maste raderas.

Anvind TRACK knapparna for att vialja RHYTHM 1/2, BASS, CHORD 1/2, PAD
eller PHRASE 1/2 som det stilspar Du vill spela in.

» Endast ett spar i
taget kan spelas in.

* Om Du inte véljer
ett specifikt spar
kommer RHYTHM 1
sparet att auvto-
matiskt vdljas for
inspeining.




 Style inspelning

Na
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BASS CHORD GHORD Py
A GHoR! ot AD PHH‘Ai FHF?SE
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=3

ACCOMPANIMENT TRACK

==
9

# Ovningslige

Om SYNC START knappen trycks nidr man &r i klarldge for inspelning,

SYNC ~=O STOP — O START

kommer den att kopplas bort (4ven Beat indikatorerna kommer att slockna) VIENT

och PSR-730/630 stills 1 6vningslige. 1 detta 14ge kan Du prova och spela
Ditt ménster innan Du verkligen spelar in. Genom att dter trycka SYNC
START knappen aterkommer Du till inspelningslige.

7Vélj ett ljud, om sa behévs

Om sa behovs, vilj ljud for sparet som skall spelas in, genom att trycka
[VOICE] knappen och vilj pd vanligt sitt.

* Registration Memory
knapparna fungerar inte i
Style inspelningslége.

8 Spela in : ;

: Inspelningen kommer att starta s& snart Du sldr an en tangent pa klaviaturen
eller trycker [START/STOP] knappen. BEAT indikatorn kommer att indikera
aktuellataktslag och MEASURE parametern kommer att visa aktuellt taktnummer
under programmeringen.

/ START/ STOP

/

!

A

‘,_
5 @«

MEASURE BEAT

<
.

Stilen kommer att repeteras kontinuerligt efter att inspelningen startats sa Du
kan fortsétta att 1dgga till ("dubba 6ver”) toner/ansiag tills det aktuella sparet ar
komplett. Stilen skall bas;eras paett CM7 ackord (C durs ackord med stor septim)
for att det senare skall fungerar korrekt 1 samband med ackompanjemangs-
automatiken.

C = ackordstoner
Ci{S|C| |C|S|C| ¢, s = skalenliga toner

= Om minnet blir fullt under
inspelning kommer “Fulf”
att visas i textrutan och
inspelningen stoppas
("Ovningslage” blir
aktiverat).

Aven om Du kan starta
inspelning nér Style
minnet &r forbrukat
kommer "Full” att visas
och inspelningen kommer
odnskat att stoppas. |
sddant fall, lamna forst
inspelningslaget, valj
dérefter en egen shil som
kan undvaras och ga ater f
inspelningsidge och
genomfor Clear
funktionen (se sid 105)
for att bereda fri plats for
inspelningen.




Style inspelning

Observera foljande forhaliningsregler vid inspelning av MAIN och FILL sektioner::

» Anvand endast CM7 skalenliga toner vid inspelning av BASS och PHRASE * Under Inspelning
. kan Du anvdnda
Spal’ (d Vs C, D, E, G, AOCh B) TRACK knapparna
* Anvand endast ackordstoner vid inspelning av CHORD och PAD spar(dvs C, for att koppia till
E. G och B) och fran tidigare in-
! : spelade spar enligt
) dnskan.
Vilket lampligt ackord eller vilken ackordsf6ljd som helst kan anvéndas for INTRO « Vid inspeining av
och ENDING sektionerna. i RHYTHM 1/2 anger
instrumentsymbolerna
pa instrumentets
Det grundliggande ackordet for ackompanjemanget kallas kéllackord. Standard &r framkant respektive
att killackordet skall vara CM7, men Du kan byta till vilket ackord som helst som 4r eggznst;rgg’;’t" (j; o
ldttare for Dig att spela. For detaljer, se "Finslipning av egna Styles med Style File rytminstrumentlistan
pa sid 154 §
flersprakiga
originalboken).

9 Stoppa inspelningen

Stoppa inspelningen genom att trycka [START/STOP] knappen. PSR-730/630
atergar till klarlage for inspelning.  Du kan &ven tyoka

Nir inspelningen stoppats kommer MEASURE indikeringen i textrutan att aterga [SYNC START)
titl 17, knappen fér att
stoppa inspelningen
och &tertga tifl
klarfdge fér
inspeining.

START / STOP

]0 Spela in ytterligare sektioner och spar enligt dnskan

Genom att upprepa steg 5 till 9 ovan, kan Du vilja och spela in ytterligare sektioner
och spar enligt énskan.

]] Lamna inspelningslaget

Nir Du #r klar med inspelningen av en egen Style, tryck [RECORD] knappen sé — -
att dess indikator slocknar, for att limna inspelningliget. Egen inspelad Style kan nu * Ljuddata i speciika
spar for egen stil kan

anvindas pa samma sdtt som de fabriksgjorda stilarna (sid 22). bearbetas med
"Revoice” pd samma
satft som fabriks-
gjorda stilar enfigt
beskrivningen pa sid
112. Detta andrar
emellertid inte den
egna datan i grunden.
Fdér att andringen
skall bli permanent,
anvdnd forst Revoice
funktionen och
koppla déarefter in
inspelningsldge och
ldmna det omedelbart
igen utan att spela in
ndgon annan data.




Style inspelning

Drum Gancel

Denna funktion gor det mojligt att radera specifika rytminstrument frain RHY THM
1 och RHYTHM 2 sparen. Det ir praktiskt om Du t ex vill radera enbart bastrumman
som finns inspelad pA RHYTHM 1 sparet.

Medan Du spelar in antingen RHYTHM 1 eller RHYTHM 2 sparet, anvind SUB
MENU [A] och [¥] knapparna for att vdlja ”Drum Cancel” (= "Radera tramma’).

.
u
-

™
]
H

FEP™F Qi i y P77
[ e ek B

Direfter, sld an den tangent pa klaviaturen som motsvarar det instrument Du vill ta

bl Ll

Kvantisering

Med Quantize funktionen- kan man justera — kvantisera — indelningen mellan
taktslagen for att fa monstret mera “tight”. )

T Medan Du ér i inspelningslige (eller Svningslige) och dnskad stil och sektion ér
vald, anvind SUB MENU [s] och [t] knapparna for att vilja "Quantize? YES™.

S Tl W P T e e e e . [ S

2 Tryck [+] YES for att aktivera "Quantize” funktionen (eller [-] f6r att avbryta).
Aktuellt kvantiseringsvirde visas till vinster om “Quantize” pa dversta raden 1
textrutan. Anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att vilja Onskat
kvantiseringsvirde (4, 6, 8, 12, 16 ,24 ,32). Nar kvantiseringsfunktionen ar
genomford kommer alla slag for det aktuella sparet att anpassas till ndrmaste slag
med motsvarande virde.

- s -
T et

..
T,

Y

I
L]

e

e Drum Cancel kan
inte anvéandas for
BASS, CHORD 1/2,
PAD eller PHRASE
1/2 sparen.
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[ Kvantiseringsyérde Not En talft meq 1/8-.dels lnoter‘f()re kvantisering
|4 Fjardelsnot I R I I I
6 Fjardelsnot triol N A R T A

8 Attondslsnot ] Efter kvantisering

12 | Attondelsnot triol { ' J] 45 4 l Th j)

16 Sextondelsnot

24 Sextondelsnot triol
|

32 Trettiotvaondelsnot

f

3 Tryck SUB MENU [ W] knappen en gang s att "Execute? NO/YES” (= ”Genomfsr?
I NEJ/JA™) visas i textrutan. Tryck darefter [+] (YES) knappen for att genomféra
kvantiseringen, eller [-] (NO) for att avbryta (textrutan atergar till “Quantize?
YES”).

|

4 Efter att kvantiseringsoperationen avslutats, visas "Undo?” (= ”Gor j?”) Gverst i
| textrutan. Funktionen gor det mojligt att dngra kvantiseringen och fi den ogjord.

* Nar “Undo?" vis-
ningen en gang
ldmnats kan den

(i rdim KT M inte Aterfas och

o ’ : funktionen &r inte

ldngre tillgdnglig.

Genom att trycka [START/STOP] knappen kan Du fi den kvantiserade stilen att
spelas upp sé att Du kan kontrollera den.

| Tryck [+] (YES) knappen for att fi kvantiseringen ogjord.
Tryck [-] (NO) for att ignoerar "Undo?”. Textrutan atergdr till att visa "Quantize?
YES”.

Namnge Styles

Du kan skriva in ett eget namn (8 tecken) for Dina egna Styles.

Medan Du ér i inspelningslige (eller 6vningslidge) och 6nskad stil dr vald, anvind
SUB MENU [s] och [t] knapparna sa att "UserStyle:” visas i textrutan. Det aktuella
namnet for stilen visas dverst till hdger 1 textrutan.

i,
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1
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L]
S,
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Metoden for att skriva in tecken #dr densamma som for “Namnge
registreringsbankerna” (sid 58)

LI ¢ [l
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g




~ Style inspelning

Radera egna Style data

Denna funktion gor det mojligt att radera oonskad data frin egna Style spar i PSR-

730/630.

® Radera en komplett stil

Medan Du dr i inspelnings- eller vningslage for STYLE, anvind SUBMENU [A]
och[V¥]knapparna foratt valja” All Clear? YES” (="Radera allt? JA”) funktionen och
tryck sedan [+] (YES) knappen: ” Are You Sure? NO/YES™ (=" Ar Du siiker? NEJ/JA”)
visas i textrutan. Tryck [+] (YES) knappen dnnu en gang for att verkligen radera den
aktuella egna stil som valts (fabriksgjorda stilar kan inte raderas). Tryck {-] (NO) om
Du vill avbryta raderingsoperationen.

LA

® Radera ett valt Style spar

Medan Du ar i inspelnings- eller ¢vningslidge for STYLE och en sektion valts,
anvind SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vilja "Track Clear?” (= “"Radera
spar? ”) funktionen. Symbolerna for de spar som innehalier data kommer att blinka.
Anvind TRACK knapparna for att vilja det eller de spar DU vill radera (valda spar

markeras).

i o B | .'"." -

i Teesd “war® I Twer” we 'wew omi
L4y

28 219 3490 322 224 434 4RE Y47

=E EEEE EW E

FHV1THM FHYTHM ﬁ C‘HDFD CQHORD PAD PHH‘ME PFHQASE 1. &‘r -Vr&‘

EEACETE » .
14 v v v v

Pﬁq—A'ss

D

PHRQASE IR N

—

S& snart 6nskade spir valts, visas ”Are You Sure? NO/YES” (= Ar Du siiker? NEJ/
JA)1textrutan. Tryck [+] (YES) knappen for att verkligen radera det eller de aktuella

spar som valts. Tryck [-] (NO) om Du vill avbryta raderingsoperationen.




Multi Pad inspelning

Utbver de fabnksprogrammerade MULTI PAD uppséttningarna, har PSR- 730/630 totalt 4 X
4 pads som Du sjalv programmerar med Dina egna skapelser.

« Material som spelas in i MULT! PADs ligger kvar i minnet dven om strdmmen slds av med STAND BY/ON
knappen under férutsdttning att batterier dr isatta eller ndtadaptern ansluten. -

« Inspelad data kommer att g4 forlorad om strdmmen slds-av, nétadaptetn kopplas bort eller batterierna
tar - siut.

* Funktionen "Genvdgar”, d v s aft man kan na en funktion genom att trycka lite langre pa motsvarande
knapp, fungerar inte ndr inspelningsldge &r aktiverat.

® MULTI PADs spelar in féljande operationer och data:

* Tangent till/fran. ‘

 Velocity (hastigheten/styrkan i anslaget). ’ g’i p V;'r’;ecsa;oga;o”e'
« RI1 ljud (judnummer, volym, reverbdjup, chorusdjup, pan). spelas in i PSR-730/
« Chord Match till/fran. | 630 MULTI PADs.

+ Pitch Bend, Pitch Bend omféng.

» Modulation (PSR-730).

* Sustain till/fran.

= Expression (med Pedal 2).

* Brightness (med Pedal 2).

* Resonance (med Pedal 2).

] Aktivera inspelningslage -

Tryck [RECORD] knappen for att aktivera inspelningslige. [RECORD] knappens
indikator lyser och SONG, STYLE och MULTI PAD [!] - {4] symbolerna blinkar f&r
att indikerar att Du maste vilja ndgot av dessa inspelningsligen.

STYLE

S




2 vilj MULTI PAD inspelningslige

Multi Pad Recording

Tryck nagon MULTI PAD knapp ([1] - [4]) for att vilja Multi Pad inspelningslige
{den MULTI PAD knapp Du trycker blir vald for inspelning). MULTI PAD meny blir
automatiskt vald och ett nummer for "User Pad” ("User” =" Anvindare™) uppsittning
visas pa Gversta raden i textrutan. Beat indikatorerna blinkar i aktuellt tempo, vilket
indikerar att klarldge for inspelning (synchro start) ar aktiverat.

MULTI PAD
STOP || 1

* Om {RECORD] knap-
pen trycks medan en
fabriksgjord uppsaétt-
ning ar vald, kommer
den User Pad uppsétt-
ning med lagsta num-
mer som inté inne-
hailer data att bli vald.
Om alla User Pad upp-
sattningarna redan
innehdller data kom-
mer emellertid User
Pad nummer 1 ait bli
vald.

DSP effekt kan inte
kopplas in vid MULTI
PAD inspelning, eller
ndr man ar i klaridge
fér inspelning. Om DSP
effekt &r inkopplad nér
man gar i inspelnings-
lage for MULT! PAD
kommer denna att
kopplas bort auto-
matiskt.

Om Metronome
funktionen &r till-
kopplad (sid 116)
kommer metronomen
att ljuda i aktuellt
tempo.

3 Valj ett nummer fér User Pad uppsiéttning, om sa behévs -

Om 6nskad User Pad uppsittning inte redan dr vald, anvind [-] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten for att vilja enligt 6nskan.

4 Vilj en MULTI PAD {6r inspelning, om sa behovs

Om den MULTI PAD Du tryckte vid steg 2 ovan inte dr den Du vill spela in, kan Du
nu vilja vilken annan pad som helst genom att helt enkelt trycka 6nskad MULTI PAD
knapp. Symbolen for vald MULTI PAD ténds upp 1 textrutan.

y L4
MULTIPAD @O0 @ ®

BEAT

\) MULTI PAD

5 Ange Chord Match om s& d6nskas

Om Du spelar in MULTI PAD med ett tonhdjdsrelaterat ljud kan Chord Match
funktionen (se sid 63) anges for aktuell pad med hjdlp av SUB MENU knapparna for
att vidlja Chord Match funktionen for motsvarande pad ("P1ChdMatch™ —
"P4ChdMatch”) medan man ar 1 inspelnings- eller 6vningslige och da anvinda [+]
knappen for att koppia ”On” (= "Till”) eller "Off” (= ”Frén”) enligt 6nskan.

» Till/fran status fér
Chord Match kan
andras via SUB
MENU "MULTI PAD”
dven efter att
inspelningslage
ldmnats.




Multi Pad inspelning

65pela in

Inspelningen kommer att starta sa snart Du sldr an en tangent pd klaviaturen
eller trycker [START/STOP] knappen och BEAT indikatorn kommer att
indikera aktuella taktslag pd samma siitt som nidr man spelar med ackompanje-
mangsautomatiken. Om Du spelar in en Chord Match fras, se till att basera
frasen pé ett CM7 ackord for att Chord Match senare skall fungera korrekt. Se
sid 101 for mera detaljer kring inspelning och ackord/toner.

! START / STOP

HWMWH //

A
v A

I
T @e e
BEAT

MEASURE

¢ Innan Du verkligen goér
inspelningen kan Du provs-
pela frasen och dess in-
stéliningar med hjdlp av
"Ovningslaget™  tryck
[SYNC START] knappen for
att tillfalligt ldmna inspel-
ningsldget, prova det Du
behdver, och tryck ater
[SYNC START] knappen fér
att atergé till inspelnings-
fage.

.

S& snart Du spelar in | en
MULT! PAD kommer allt
tidigare material som fanns
inspelat p& samma MULTI
PAD att raderas.

Om minnet blir fullt under
inspelning, visas "Full” i
textrutan och inspelningen
stoppas (klarldge for
inspelning blir aktiverat).

7 Stoppa inspelning
Stoppa inspelningen genom att trycka [START/STOP] knappen Nar

inspeiningen stoppats blir klarldge for inspelning aktiverat.

START / STOP

8 Spela in ytterligare Pad enligt 6nskan

Genom att upprepa steg 3 till 7 ovan, kan Du vilja och spela in ytterligare
Multi Pad enligt 6nskan.

9 Lamna inspelningslaget

Nir Du &r klar med inspelningen av pad, tryck [RECORD] knappen si att
dess indikator slocknar, for att limna inspelningléiget. Egen inspelad pad kan nu
anvindas p& samma sitt som de fabriksgjorda uppséattningarna (sid 61).

RECORD




& Multi Pad inspelning

Namnge Pad

Du kan skriva in ett eget namn (8 tecken) for Dina egna pad uppsittningar.

Medan Du ir 1 inspelningslige (eller dvningsldge) och aktuell pad uppséttning ar
vald, anvind SUB MENU {s] och [t] knapparna sd att "Pad Naming:” visas i textrutan.
Det aktuella namnet for pad uppsittningen visas dverst till hger i textrutan.

Metoden for att skriva in tecken #4r densamma som for ”“Namnge
registreringsbankerna” (sid 58).
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Radera eyna Pad data

Denna funktion gor det mojligt att radera oonskad data fran egna Multi Pads i PSR-
730/630.

® Radera en komplett upbséttning

Medan Du édriinspelnings- eller 6vningsliage for MULTIPAD, anvind SUB MENU
[A] och [¥] knapparna fér att vilja ”Bank Clear? YES” (= "Radera bank? JA”)
funktionen och tryck sedan {+] (YES) knappen: ”Are You Sure? NO/YES” (= ”Ar Du ) gZ’ VZT;”@‘;‘:?S?:”"”Q
sdker? NEJ/JA”) visas 1 textrutan. Tryck [+] (YES) knappen dnnu en ging for att | raderad visar
verkligen radera den aktuella uppsittning som valts (fabriksgjorda pads kan inte foxttan | :’f"”k
raderas). Tryck [-] (NO) om Du vill avbryta raderingsoperationen.

P P
Fl i o AP A o T O S T

s

@ Radera en specifikt vald pad

Medan Du driinspelnings- eller dvningslige for MULTI PAD, anviind SUB MENU
[A] och [¥] knapparna fér att vdlja ”Pad Clear?” (= "Radera pad?”) funktionen.
Symbolerna for de MULTI PAD som innehéller data kommer att blinka (fabriksgjorda
pads kan inte raderas).

. * Om den pad Du valt
Anvind MULTI PAD knapparna for att vélja den pad Du 6nskar radera (symbolen redan &r raderad
for den pad som viljes kommer att lysa fast). ”Are You Sure? NO/YES” (= ”Ar Du visar textiutan “Pad

Clear? - - -,
siker? NEJ/JA”) visas i textrutan. Tryck [+] (YES) knappen for att verkligen radera |}

den aktuella pad som valts. Tryck [-] (NO) om Du vill avbryta raderingsoperationen.



Revoice

Med REVOICE funktionen i PSR-730/630 kan Du andra foljande parametrar fér R1, R2, L

ljluden och sparen i AUTO ACCOMPANIMENT

® Revoice parametrar

Parameter Textruta Omfang Kommentarer L
; Ljud Ljudets namn | PSR-730: | Bestammer et [judnummer f6r den aktuella
1...707 | platsen eller sparet.
PSR-630;
1...692
Volym Lim I 0 ...127 | Stalier volymen {0r det specificerade ljudet
eller sparet.

Oktav dotgue 2.2 Skiftar tonhdjden for det specificerade ljudet
i eller sparet upp eller ner, en eller tva oktavr.
Instéllningen "0” ger normal tonhdjd.
Panororering Far -7 .7 Positionerar atergivningen av det specifice-

rade fjudet eller spéret i stereoljudbilden, ™-7”
ar helt till vanster, ”7” ar helt till hdger, "0” ar i
mitten och alla andra instaliningar motsva-
rande platser daremellan.

Reverbdjup Fewulerifr | 0...127 | Stéller reverbdjupet {6r specificerat ljud eller
spar, och darmed hur mycket reverbeffekt
som paverkar detta ljud eller spar.

Chorusdjup Cholwepth | 0...127 1 Stéller chorusdjupet 16r specificerat ljud eller
; spar, och dérmed hur mycket choruseffekt
j som paverkar detta ljud eller spar.

DSP djup LD=pleptl | 0.0 127 | Staller DSP djupet for specificerat ljud eller
spar, och darmed hur mycket DSP effekt som
paverkar detta ljud elier spar.

e Du kan inte ga i
Revoice lage nar
négot av inspel-
ningslédgena é&r
aktiverat.

* Med Style Revoice
kan oktav och DSP
djup inte &ndras.

s Ndr man anvédnder
Style Revoice for
RHYTHM 1 spéaret
kan endast DRUM
KIT ljud (se sid 19)
vdljas.

] valj vOICE REVOICE lage

Medan VOICE meny ir vald, tryck [REVOICE] knappen (i detta fall har
ordningsféljden ingen betydelse; Du kan mycket vil trycka [VOICE] knappen efter
det att [REVOICE] knappen tryckts). [REVOICE] knappens indikator lyser och R1
ljudets spar i textrutan blir markerat, for att visa att det &r R1 ljudet som nu ar valt for

andringar,
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* VOICEREVOICE
ldget blir
automatiskt valt om
[REVOICE] knappen
trycks medan vilken
annan meny an
STYLE eller SONG ér
vald.

* VOICEREVOICE l4ge
kan inte vdlias nar
ndgot av
fnspeiningsldgena ar
aktiverat.



 Revoice

2 Valj stamman for det ljud som skall &ndras, om sa
behovs

Anvind de tre TRACK knapparna langst till hoger for att vilja det ljud som
skall dndras: L, R2 eller R1. Valt spar kommer att markeras.

g4 o8
— —
= =
VOICE VOICE  VOICE
L = R2 R

BS £
*» TRACK knappen nedanfér

det vaida ljudet kan
anvéandas for att koppla
tilt och fran ljudet. For-
sgkra Dig om att ljudet dr
tiltkopplat om Du vill
kunna hbra det | samband
med &ndringarna (R1
ljudet kan inte kopplas
bort).

3 Valj och dndra de olika parametrarna

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja onskad parameter.
Namnet for den aktuella parametern visas pa Oversta raden i textrutan och till
hoger om denna dess aktuella virde/instdllning. Anvind [-] och [+] knappar,
sifferknappar eller dataratten for att vélja instélining enligt 6nskan. Se "Revoice
Parametrar” tabellen pa sid 110.

ae

R

4 Upprepa efter behov och lamna nér Du ar klar

Upprepa steg 2 och 3 ovan for att dndra ljuden enligt 6nskan och ldmna sedan
REVOICE ldget genom att trycka [REVOICE] knappen dnnu en gang s att dess
indikator slocknar.

HEVOIC‘m

*

Y

Du kan hoppa direkt till
REVOICER2VOICE
visning genom ait trycka
och halla [DUAL VOICE]
knappen nertryckt nagra
sekunder.

Du kan hoppa direkt till
REVOICE L VOICE visning
genom aft trycka och
hdlla [SPLIT VOICE]
knappen nertryckt nagra
sekunder.

O

Minusinstélining fér
Octave och Pan para-
metrar kan gdéras direkt
genom att halla [-]
knappen nertryckt sam-
tidigt som man trycker
onskad sifferknapp.

Nar DSP &r en Insertion-
effekt kan DspDepth
parametern inte stallas.

REVOICE taget kommer
automatiskt att kopplas
bort om MENU [A] och
[¥] knapparna trycks for
att védlja ndgon av de
menyer som finns
angivna tifl vanster om
textrutan.

De Revoice instéliningar
Du énskar behélla maste
sparas i PSR-730/630's
REGISTRATIONMEMORY
(sid 57). Revoice
instillningarna 4r
tillfalliga och fbrloras om
strémmen slas av, ett
annat R1 panelljud viéljes
medan Voice Set
funktionen ar tillkopplad
eller ett REGISTRATION
MEMORY aterkallas.




Revoice

] Valj STYLE REVOICE lage

Medan STYLE meny och den stil Du Onskar gora dndringar tor dr vald, tryck
[REVOICE] knappen (i detta fall har ordningsfsljden ingen betydelse; Du kan
mycket vil trycka [STYLE] knappen efter det att [REVOICE] knappen tryckts).
[REVOICE] knappens indikator lyser och RHYTHM 1 sparet blir markerat, for att
visa att det &r RHYTHM 1 spéret som nu &r valt for dndringar.

B
e | s& »
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* STYLE REVOICE lage
kan dven vdljas genom
att trycka [REVOICE]
knappen medan
ackompanjemanget
spelar.

« STYLEREVOICE idge
kan inte vélias nér
ndgot av inspelnings-
lagena dr aktiverat.

» STYLE REVOICE lage
kan inte valias medan
man gér Revoice for ett
ljud i samband med att
en Song spelas upp.

» Registration Memory
Freeze funktionen blir
automatiskt inkopplad
ndr man gar i Style
Revoice ldge.

2 Valj sektion om Du s3 énskar

Eftersom det forekommer variationer i hur ackompanjemangets olika spér
utnyttjas, kan det finnas anledning att gora detta val. Tryck INTRO, MAIN A/B
eller ENDING for att vilja sektion.

» Style Revoice paverkar
alla sektioner fér den
valda stilen.

3 Vilj det spar som skall andras

Anvind TRACK knapparna for att viilja det ackompanjemangsspar som Du vill
gora dndringar for: RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2,
PAD, PHRASE 1 eller PHRASE 2. Det valda sparet blir markerat.
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* TRACK knapparna
nedanfér valda spéar kan
anvéandas fér att koppla
till och fran sparen.
Forsdkra Dig om att
sparet dr tiltkopplat om
Du vill kunna héra fjudet
medan Du gbr dndringar.

» Enbart DRUM KIT ljud
(se sid 19) kan vdljas
for RHYTHM 1 sparet.

* Vilket ljud som helst
kan véljas for RHYTHM
2 sparet, men obser-
vera att defta spar inie
paverkas av AUTO
ACCOMPANIMENT
funktionen.

| « OCTAVE parametern

och DSP djup kan inte
stillas i STYLE REVOICE
fadge.



" Revoice

4 Vilj och andra de olika parametrarna

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna for att vilja 6nskad parameter.
Namnet for den aktuella parametern visas pd 6verstaraden i textrutan och till hdger

: ) » " - " kommer ait visas
omdennadess aktuella virde/instillning. Anvind [-] och [+] knappar, sifferknappar dverst | textrutan om
.. eyt 11 . s » . Du véler ett
eller dataratte? for att vilja instillning enligt onskan. Se tabellen “Revoice ackompanjemangsspar
Parametrar” pa sid 110. som inte innehaller

data, och darfor
féljaktligen inte kan
dndras.

Minusinstélining for
Octave och Pan para-
metrar kan gbras direkt
genom att halla [-]
knappen nertryckt sam-
tidigt som man trycker
dnskad sifferknapp.

Nér ett ljud (speciellt
Bass ljud) som anvdnds
i en Style dndras frdn
XG ljud till panelljud
med Revoice
funktionen, kan det
hdnda att oktavidget
for ljudet dndras.

5 Upprepa efter behov och lamna néar Du ar klar

Upprepa steg 2 till 4 ovan for att dndra ljuden enligt 6nskan och limna sedan
REVOICE laget genom att trycka [REVOICE] knappen dnnu en gang sa att dess « REVOICE Iaget kommer

indikator slocknar automatiskt att kopplas
) bort om MENU [A] och
[¥] knapparna trycks

for aft valja ndgon av

G . de menyer som finns
RN angivna till vanster om
% textrutan.

REVOICE

De Revoice instdliningar
Du onskar behalla
mdéste sparas i PSR-
730/630's
REGISTRATIONMEMORY
(sid 57). Revoice
instdllningarna dar
tiifalliga och férioras
om strommen slds av,
en annan stil vélfes eller
ett REGISTRATION
MEMORY aterkallas.




' Overall funktioner

En del av funktionerna i OVERALL gruppen har redan beskrivits i tidigare kapitel i denna
bruksanvisning. Andra presenteras for forsta gangen i detta kapltel ‘Se tabellen nedan pa
vilka sidnummer varje funktion beskrivs. Tabellen upptar ocksa det kompletta namnet for
varje funktion, dess forkortning som anges i textrutan samt mojliga instaliningar eller omiang
av instéliningar. Fér omfang som har flera varden anges lagsta och hdgsta separerade av

punkter (...).
B Funktion Textruta Instéliningar Sid
| Anslagskanslighet | Touchzense 0..127 115
Pitch Bend omfang L E’ang.t_ﬁ 01 12 54
Finstamning ] ‘ Tuming —50 ... +50 115
Skalstamningston 5. Tunetais C ...B 115
| Skalstamning S Tuneligiue | ~64 ... 63 o 115
Song transponetring SomElrans -12 ... +12 116
Metronome Metronome Off, On 116
Splitpunkt for Split ljud | 5rlitFoint 0..127 21 |
Splitpunkt fdr Accompaniment | AocmFSFlit 0..127 30
Fingering lage FingsrMode Multi,Single, 31
Fingered1, Fingered2,
) Full Key, Multi
Voice Set ) HoioeSet Off, On 116
Pedal 1 Fedzall Sustain ... 117
‘ Groove&Dyn.
Pedal 2 Feodals Expression ... 117
'Groove&Dyn.
Pedal 1 polaritet Fi Folaritu Normal, Revers 118
Pedal 2 polaritet FZ Folarity Normal, Revers 118
Modulationshjul ficdlbesl Modulation, 55
Brightness,
Resonance

For att komma 4t en OVERALL funktion, anvidnd férst MENU [A] och [¥]
knapparna for att flytta den triangeiformade indikatorn till "OVERALL” vid textrutan.

MENU MID!

DIGIAL EFFECT
overaLl) |4
il :\)‘“ | GROOVERGYNAMICS

Anvind sedan SUB MENU [A] och [¥] knapparna {or att vilja 6nskad funktion
inom OVERALL menyn. Nir en funktion viljes kommer dess aktuella instéllning att
visas till héger pé& Gversta raden i textrutan. S& snart en funktion valts, anvind [-] och
[+] knappareller dataratten (sifferknappar dir sd dr tillimpligt) for att stilla funktionen
enligt dnskan.

SUB MENU i e . 2




~ Overall funktioner

M Anslagskénslighet — -

Denna funktion stiller in klaviaturens anslagskédnslighet. Omfénget stricker sig
fran 70" till 71277, Ju hogre virde, desto storre kdnslighet. Nar anslagskinslighetens
virde stélls p& 0", visas "Off” (= Fran”) 1 textrutan och man far samma volym
oavsett hur hart tangenterna slas an. Denna instdllning kan ge en mera realistisk effekt
till Ijud som normalt inte har ndgon anslagskénslighet, t ex orgel och cembalo.

B Pitch Bend omfang -
Se sid 54.

B Modulationshjul
Se sid 55.

B Finstdmning

Med Tuning funktionen kan Du finstimma PSR-730/630 &ver ett omfang av +50 s Vardot 167 normal
cent (frdn -50 till +50) i steg om 1 cent. Eftersom 1 cent 4r 1/100 av en halvton, blir stamning ("0") kan

det totala omfénget frdn en halvton under till en halvton &ver normal stimning. direkt aterkalias
genom att trycka

bada [-] ach [+]
knapparna samtidigt.

o’ » Minusvarden kan
anges genom aft
hélla [-] knappen
nertryckt och trycka
énskad sifferknapp.

B Skalstdmning |

Med skalstimning kan man att stimma varje enskild ton i skalan 6ver ett omfing
fran -63 till +63 cent i steg om 1 cent (1 cent = 1/100 av en halvton). Detta gor det

|

mdojligt att skapa subtila variationer i stimningen, eller att stimma instrumentet till * Skalstamningen blir
. . gemensam f6r varje
helt andra skalor (t ex klassiska eller arabisk skala). oktav pa
Anvind forst S.TuneNote funktionen for att vilja den ton som skall stimmas. klaviaturen.

Accompaniment och
Multi Pad péverkas
av skalstdmningen. .

Omfanget striacker sig fran C till B: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B.

Vérdet fér normal
stdmning ("0") kan
direkt daterkailas
genom att trycka

| bada [-] och [+]

| knapparna
samtidigt.

.
-
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ton

Minusvérden kan
anges genom att
halla [-] knappen
nertryckt och
frycka onskad

ton




B Song transponering

llveralltun,ktiﬁﬂﬂl‘l

Med denna funktion kan Du transponera en Song avseende klaviaturens tonartslédge.
Detta betyder att Du kan spela tillsammans med musiken (Minus-one funktionen) i
onskad tonart utan att den klingande tonarten dndras.

Metronome

Nir den stélls 1 ”On” (= "Till”) i PSR-730/630 kommer metronomen att ljuda vid
uppspelning av AUTO ACCOMPANIMENT sévil som vid in- och uppspelning av
SONG.

Splitpunkt f6r Spilit ljud -
Se sid 21.

2
Eftersom Transpose
funktionen (sid 56)
staller den totala
tonhdjden, om den
andras, kommer
Song Transpose
vardet att samtidigt
andras med samma
véarde.

Viardet fér normal
transponering (0"}
kan direkt aterkallas
genom att trycka
bada [-] och [+]
knapparna
samtidigt.

Minusvérden kan
anges genom att
hélla [-] knappen
nertryckt och
trycka dnskad
sifferknapp.

Song Transpose
védrdet blir
automatiskt  sitét
pa "0" nédr User
Song inspelnings-
ldget aktiveras.

Splitpunkt fér Accompaniment
Se sid 30.

Fingering lage
Se sid 31.

Voice Set

VOICE SET funktionen gér att varje individuellt ljud aterges pi bista siitt genom
att automatiskt stidlla in en rad viktiga parametrar si snart ett R1 ljud viljes frin
panelen. De parametrar som kan komma att stéllas in av VOICE SET funktionen finns
uppriknade nedan. Vid denna funktion kan Du koppla VOICE SET till eller fran enligt
Onskan.

@ Lista dver Voice Set parametrar

* Nedanstaende parametrar blir installda
oavsett om Voice Set funktionen ar till eller

+ R1 ljud {volym, pan)
*R2 ljud (ljudnummer, volym, oktav, pan,

reverbdjup, chorusdjup, DSP djup) fran.
= | {jud (oktav) *R1 ljud (oktav, reverbdjup, chorus djup,
» Harmony typ, volym DSP djup)

*Reverb TILL/FRAN

*Chorus TILL/FRAN )
*DSP TILL/FRAN, Variation TILL/FRAN
*DSP typ .

*Multi Effect TILL/FRAN

*Multi Effect Part instéfining

*Multi Effect 1 typ, Dry/Wet

*Multi Effect 2 typ, Dry/Wet

» Pitch Bend omfang
» DSP Return niva

» Voice Set blir som

standard alltid till-
kopplat varje gang
strémmen slas pa.



Overall funktioner

Pedal

En rad olika funktioner kan viljas for Pedal 1/2: en fotkontakt ansluten till
SUSTAIN uttaget (Pedal 1) och en fotkontroll ansluten till FOOT VOL. uttaget (Pedal
2) pa den bakre panelen.

@ Valj funktioner som skall kontrolleras av pedalerna

Du kan vilja en av 16 funktioner som kan kontrolleras av Pedal 1 och en av 24
funktioner som kan kontrolleras av Pedal 2.

E.!

-
HIK]
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&

Lista 6ver pedalfunktioner

Pedal 1/2 funktioner

SUSTAIN

Nar Du trampar ner fotkontakten, erhalles sustain effekt t'iII klaviaturens toner.

SOSTENUTO

Nar Du trampar ner fotkontakten, erhalles sostenuto (= sustain pa anslagna toner) till
klaviaturens toner.

SOFT

Nar Du trampar ner fotkontakten, fungerar den som pianopedalen pa ett akustiskt
piano.

REGIST.+

Nar Du trampar ner fotkontakien, kallas nasta hogre registeringsminnesnuﬁxmer
fram. T ex, trampar Du ner medan minne 1-3 &r framme koemmer 1-4 att kallas fram
och dérefter 2-1. ;

REGIST. -

N&r Du trampar ner fotkontakten, kallas féregaende lagre registreringsnummer fram.
T ex, trampar Du ner medan minne 3-2 &r framme kommer 3-1 att kallas fram och
darefter 2-4.

TAP TEMPO

Medan ackompanjemanget &r stoppat (inklusive synchro start klarlage) kan fot-
kontakten anvandas for att ange onskat tempo, genom att helt enkelt stampa pa
fotkontakten i dnskat tempo och darefter startar ackompanjemanget. For 3/4-dels
takt, trampa tre ganger, for 4/4-dels takt trampa fyra ganger. Tempot kan stéllas inom
omfanget 32 - 280.

START/STOP

Att trampa pa fotkontakte}nAt)Iir detsamma som att trycka START/STOP knappen pa
panelen.

BREAK

Nar Du trampar pa fotkontakien, stoppar ackompanjeﬁr;]anget. Nar den slapps upp
boérjar ackompanjemanget ater spela fran och med forsta slaget i nasta takt.

BASS HOLD

N&r nagot Fingering lage, med undantag for Full Keyboard, valts kommer senast
spelade grundbas att ligga kvar sa lange pedalen hélles nertrampad.

INTRO

Atttrampa pa fotkontakten blir detsamma som att trycka INTRO knappen pa panelen.

MAIN AJAUTO FILL

Atttrampa pa fotkontakten blir detsamma som att trycka MAIN A/AUTO FiLL knappen
pa panelen.

MAIN B/AUTO FILL

Atttrampa pa fotkontakten blir detsamma som att trycka MAIN B/AUTO FILL knappen
pa paneten.

ENDING

Att trampa pé fotkontakten blir detsamma som att trycka ENDING knappen pa
panelen.

DSP VARIATION

_ Att trampa pa fotkontakten blir detsamma som att trycka DSP VARIATION knappen

pa panelen.

HARMONY

Att trampa pa fotkontakten blir detsamma som att trycka HARMONY knappen pa
panelen. -~

GROOVE & DYNAMICS

Att frampa péa fotkontakten blir detsamma som att trycka GROOVE & DYNAMICS
knappen pa panelen.




Overall funktioner

Enbart Pedal 2 funktioner
EXPRESSION Kontrollerar volymer for R1, R2 och L ljuden samtidigt (Ditt
framférande).
R1 VOLUME Kontrollerar R1 ljudets volym.
R2 VOLUME Kontrollerar R2 ljudets volym.
L VOLUME Kontrollerar L ljudets volym.

ACMP/SONG VOLUME Kontrollerar ackompanjemang/Song volym pa samma sétt som
- i ACMP/SONG VOLUME [V¥] ach [A] knappama.

HARMONYVOLUMEU Kontrollerar Harmony volymen.
BRIGHTNESS Kontrollerar Brightness effekt fér R1 ljudet.
RESCNANCE Kontrollerar Resonance effekt for R1 ljudet.

@ Andring av polarietet (normal/omkastad)

Du kan dndra polariteten for PEDAL 1/2 (fotkontakt/fotkontroll).
Nir Du t ex kontrollerar volymen med fotkontrollpedal kan Du vilja om den skall
oka eller minska nir Du trampar ner pedalen.

e B OF e e s e
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| MIDI funktioner

P& den bakre panelen p4 Din PSR-730/630 finns MIDI anslutningar (MIDI IN, MIDI OUT), en
TO HOST anslutning och en HOST SELECT omkopplare. Genom att anvianda MIDI
funktioner kan Du utéka Dina musikaliska mojligheter. Detta kapitel forklarar vad MIDI &r, vad
det kan utratta saval som hur Du kan anvanda MIDI i Din PSR-730/630.

Du har sékert hort begrepp som “akustiskt instrument” och "digitalt instrument”.
I dagens musikvirld dr detta tvd huvudsakliga kategorier av instrument. Lat oss tdnka
oss ett akustiskt piano och en klassisk gitarr som representanter for akustiska
instrument. De 4r litta att forstad. Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare
inuti slar mot nagra strangar och en ton ljuder. Med gitarren knipper Du direkt pa en
string och tonen ljuder. Men hur gar det till ndr man spelar en ton med ett digitalt

instrument?
® Tonen skapas i en akustisk gitarr ® Tonen skapas i ett digitalt instrument
\A// NEX;
o/ Y ,/
Y . Tongenerator
@-———-——- (elektroniska —@
“Samplad” kretsar) “Samplad”

ton ton

WIHIII 1 TIITII IU!I”

Spel pa klaviaturen

Knapp pa en strang och Klangladan Baserat pa den information som sker genom att
fdrstarker dess svangning. spela pa klaviaturen, aterges genom hdgtalarna en
inspelad ton som finns lagrad i instrumentet.

Som illustrationen ovan visar, innehétler ett elektroniskt instrument “samplade”
(digitalt gjorda inspelningar av verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade 1
tongeneratorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning baseras pa den information
som kommer fran klaviaturen. Vad 4r det da for slags information fran klaviaturen som
ligger till grund for detta sétt att skapa toner?

Lét oss som exempel sidga att Du spelar ett ”C” som en fjiardedeisnot med ett
pianoljud pd PSR-730/630. Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dar ljudet som
hors dr ett resultat av en mekaniskt igangsatt svangning av en string, skickar klavia-
turen pa det elektroniska instrumentet information av typen “med vilket ljud”, “med
vilken tangent”, “ungefir hur starkt”, "nér slogs den an” och “nér slipps den upp”.
Varje bit av information omvandlas till ett numerért virde och sands till tongeneratorn.
Med dessa viirden som grund spelar tonegeneratorn en ton med det samplade ljud som
finns lagrat.

LRI 1]

Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) " 01 (Grand Piano)
Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (ndr den slogs an) och ton fran Numerart varde (fjardedelsnos)
(nér den stapptes upp)
Anslag (ungefar hur starkt) 120 (starki)'




MiDi funktioner

MID], en forkortning fér Musical Instrument Digital Interface, gor det mdjligt for
elektroniska musikinstrument att kommunicera med varandra genom att sinda och
mottagaolika typer av MIDI data som t ex spelade toner ("Note™), hantering av diverse
kontroller ("Control Change”), byten av ljud ("Program Change™) och en rad andra
typer av meddelanden.

PSR-730/630 kan kontrollera en MIDI apparat genom att sinda data som avser
toner och olika typer av kontroller. PSR-730/630 kan kontrolleras av inkommande
MIDI data vilket automatiskt bestimmer tongeneratorlige, val av MIDI kanaler, ljud
och effekter, dndringar av parametrars virden och naturligtvis spelar de ljud som
specificerats for de olika stimmorna.

MIDI meddelanden kan delas in 1 tva grupper: kanal meddelanden och system
meddelanden. Nedan finner Du enférklaring kring de olika typer av meddelanden som
PSR-730/630 kan sidnda/mottaga.

@ Kanal meddelanden
PSR-730/630 ir ett elektroniskt instrument som kan hantera 16 kanaler. Detta kan
allmént forklaras som att “det kan spela 16 instrument pd en gang”. Kanal
meddelanden sinder information som Note TILL/FRAN och Program Change for
var och en av de 16 kanalerna.

Meddelandets namn PSR-730/630 operation/panelinstalining

Note TILL/FRAN Meddelanden som genereras nar man spelar pa klaviaturen.
Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som
motsvarar dentangent som slas an, plus ansiagsvérde baserat
pa hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudinstélining {Control Change bank véljer MSB/LSB install-
ning}
Control Change Revoice installning (volym, pan, etc.)

® System meddelanden
Detta dr data somanvinds gemensamt av hela MIDI systemet. System meddelanden
inkluderar meddelanden som Exclusive meddelanden som sénder data som dr unika
for varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden som kontrollerar en MIDI

apparat.
Meddelandets namn PSR-730/630 operation/panelinstailning
Exclusive meddelanden | Reverb/Chorus/DSP instaliningar, etc.
Realtidsmeddelanden Clock installning
Start/stopp operationer

Meddelanden som sidnds/mottages av PSR-730/630 anges i MIDI Data Format och
MIDI Implementation Chart pa sidorna 172 och 173 i den flersprakiga originalboken.



“MIDI funktioner

4 MIDI anslutning/TO HOST anslutning

Foratt kunna utbyta MIDI data mellan flera apparater, maste dessa vara forbundna
med en kabel.

Det finns tva olika vigar att ansluta: fran MIDI anslutningarna pa PSR-730/630
till MIDI anslutningarna pi en yttre apparat med hjalp av MIDI kablar, eller fran TO
HOST anslutningen pa PSR-730/630 till den seriella porten pa en persondator med
hjilp av en specialkabel.

Om Du ansluter fran PSR-730/630 TO HOST anslutningen till en persondator,
fungerar PSR-730/630 som ett MIDI interface, vilket innebér att nagot speciellt
separat MIDI interface inte behovs,

Pa den bakre panelen pa PSR-730/630 finns det tvé slags anslutningar: MIDI
anslutningarna och TO HOST anslutningen.

*MIDIIN ......... Tar emot MIDI data fran en annan MiDI apparat.
« MIDI OUT ... Sénder klaviaturdata frAn PSR-730/630 som MID| informationftillen annan
MIDI apparat.

*TOHOST..... Sander och tar emot MIDI data till och fran en persondator..

RS- M ] D l P P —
TO HOST IN ouTt
) nod
oY g = =2
{1 {1

¢ Ndr TO HOST an-
slutningen anvinds
fér att ansluta till
en persondator som
anvander Windows,
mdste en MIDI
drivrutin installeras i
persondatorn.

Speciella MIDt kablar
(séljes separal)
mdste anvandas [or
att koppla samman
MIDI apparater. De
finns att képa i
musikaffarer.

Anvénd aldrig MID!
kablar ldngre dn ca
15 meter. Lédngre
kablar kan ta upp
stdrningar som kan
orsaka felaktigheter
i datadverféringen.

@ Spela en annan yttre PSR-730/630.

MIDI s&ndning ‘
MIDI QUT P 3 MIDI 1N
PSR-730/630 ) - PSR-730/630
(HTETTRMTIOARRIE e
MIDI IN G MIDI QUT

MIDI mottagning
Séndning/mottagning av initial data (sid 128).

® Anvind PSR-730/630 som en multi tongenerator (spelar 16 kanaler samtidigt).

Mottagande lage fér allakanaler
stallt pa "normar”.

PSR-730/630
R s B
Persondator, QY700,

MIDI mottagning
Instdllningar for MIDI mottagning (sid 126). etc.




@ Spela musik frdn en annan klaviatur (utan tongenerator) och anvinda PSR-730/
630’s XG tongenerator.

MIDI mottagning

PSR-730/630 MIDI N dimmense  MIDI QUT
(TR

MIDI keyboard utan
tongenerator

(AT

(-

Instéllningar f6r MIDI mottagning (sid 126).

® Spelain ett framf&rande (1 — 16 kanaler) med PSR-730/630’s Auto Accompaniment
och Multi Pad funktioner till en yttre sequencer (som t ex en persondator). Efter

. . . . « Fér att kunna an-
inspelning kan datan bearbetas — editeras — med sequencern och direfter ater spelas vanda en person-
upp med PSR-730/630.

dator, krdvs att
\ denna har relevant
] programvara
(sequencer).

Kan anvandas for att editera
och bearbeta efter inspelning

MIDI sandning

MIDI QUT wsonsmessll MIDHIN
PSR-730/630 § - a
TR 2= -

MIDIIN

o MIDI QUT
MiID! mottagning {uppspelning)

Persondator, QY700, etc.
Instillningar for MIDI séndning (sid 125).

Initial sandning (sid 128).

(TO HOST anslutning/HOST SELECT omkopplare)

Du kan uttnyttja mjukvara via persondator genom att ansluta Din PSR-730/630 via
TO HOST eller MIDI anslutningarna.

Det finns tva anslutningsvégar att valja mellan.

® Anslut med hjalp av MIDI uttagen i PSR-730/630.
® Anslut med hjalp av TO HOST uttaget.

Bl Anslut med hjélp av MIDI uttagen i PSR-730/630

Med hjilp av ett MIDI interface installerat i datorn, anslut MIDI uttagen i datorn
med MIDI uttagen pd PSR-730/630.

Anviénd en speciell MIDI kabel for denna anslutning.

@ Nir datorn ett MIDI interface installerat, anslut MIDT OUT uttaget pa datorn med
MIDI IN uttaget pa PSR-730/630. Stéll HOST SELECT omkopplaren pad "MIDI”.




MIDI funktioner

Dator (sequencer mjukvara)

MIDI OUT MIDI IN f
- > PSR-730/630 |
l:} MIDI IN morout | [T TR

P 1

® NirMIDlinterface anvands med Macintosh dator, anstut datorns RS-422 anslutning
(modem eller printer anslutning) till MIDI interface:et och anslut sedan MIDI OUT
anslutmingen pad MIDI interface:et med MIDI IN anslutningen pa PSR-730/630,
sdsom visas pi bilden nedan.
Stéall HOST SELECT omkopplaren pa PSR-730/630 pa "MIDI”.

Dator {sequencer mjukvara)

MIDI interface

MIDI IN (=
=— PSR-730/630

E—— U

worour | [FTHTIIPRIRMINA

RS-422

« Nar HOST SELECT omkopplaren star i "MIDI” position, ignoreras in- och utsignaler till/fran
TO HOST anslutningen. :

= Nar Macintosh dator anvandes, stall MIDI interface klockans instéllning i den mjukvara som
anvands sa att den anpassas tillinstéallningen f6r det MiDl interface Du anvander. For detaljer,
las bruksanvisningen noga for den mjukvara Du anvander.

Macintosh ar registrerat varumarke fér Apple Computer Inc.
IBM PC/AT ar varumarke for International Business Machines Corp.

Andra féretagsnamn och produktnamn, etc i denna bruksanvisning ar registrerade varumarken elier
varumarken fér dessa foretag.




MIDI funktioner

M Anslut med hjélp av TO HOST uttaget

Anslut den seriella porten pd persondatorn (RS-232C eller RS-422 anslutning) till
TO HOST anslutningen p&d PSR-730/630.

Anvind den speciella typ av anslutningskabel som visas nedan (siljes separat) som
passar den aktuella typen av persondator.

Macintosh dator

Anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer anslutning) till TO HOST anslutningen pa
PSR-730/630 (system peripheral kabel, 8 bit}. Stall PSR-730/630 HOST SELECT omkopplaren i
"MAC” position.

mini DIN B-pin mini DIN 8-pin C ] -
=

« Stall MIDI interface kiockan i den sequencer mjukvara Du anvénder p& 1 MHz. Far detaljer, 1as noga
bruksanvisningen fér den mjukvara Du anvander.

IBM-PC/AT dator

Anslut datorns RS-232C anslutning till TO HOST anslutningen pa PSR-730/630 med en seriell
kabel {D-SUB9P ' MINI DIN 8P korslankad kabel). Stall PSR-730/630 HOST SELECT omkoppla-
ren i "PC-2" position.

mini DIN 8-pin

D-SUB 9-pin

* Nar en D-SUB 25P — MINI DIN 8P korslankad kabel anvénds, anvand en D-SUB SP kontaktadapter pa
kabelns datorsida.

mini DIN 8-pin
D-SUB 25-pin  D-SUB 9-pin

Se bruksanvisningen for Din dator och aktuell mjukvara for information om
eventuella instdllningar Du maste gora for dessa.

£

e Om Du ansluter fran
PSR-730/630 TO
HOST anslutningen
till en persondator,
fungerar PSR-730/
630 som ett MIDI
interface, viltket
innebdr att nagot
Sspeciellt separat
MID! interface inte
behdvs.

Anvénd inte MIDI
INFOUT  ansiut-
ningarna nar HOST
SELECT omkopp-
laren stdlls pa
"Mac”, "PC-1" eller
"PC-2" position (det
sker nu ingen data-
bverféring via MIDI
anslutningarna).

"Host is Offfine!t”
kommer aft visas i
textrutan dven om
Host Select om-
kopplaren dr korrekt
instalid och aktuell
kabel ansluten tifl
PSR-730/630 TO
HOST ansiutningen
‘men dock inte till
datorn (eller kabein
ar ansiuten dven till
datorn men denna
ar franstagen).



g MIDI funktioner

PSR-730/630 har féljande MIDI funktioner.

Funktion Textruta Instéliningar Sida
Eam;aﬁ o TransmitCh | 1..16 125
Sénd spar TramzmitTr | Rightl ... Off o 126
Mottagande kanal Receive CH | 1..16 126
Mottagande lage F=-;EL 2 iwveMods | Normal, Off, Remote, Bass, Chord 127
Local Control imea] Off, On o 127
External Clock Ext.Clock Off, On 128
Sand data Imit.%srd | None 128
Mall Temrlate - User ... Song Out 129

For att komma at en MIDI funktion, anvind forst MIDI [&] och [ W1 knapparna for
att flytta den triangelformade indikatorn till "MIDI” intill textrutan, och anvind sedan
SUB MENU [A] och [ ¥] knapparna for att vdlja 6nskad funktion inom MIDI menyn.
Nir en funktion valts visas dess aktuella instillning pd oversta raden textrutan, Sa
snart en funktion valts, anvind [-] och [+] knappar eller dataratten (sifferknappar dir
sa ar tillampligt) for att stélla funktionen enligt 6nskan.

SUB MENU MENU . L U
= DTS A e L I A O A o |
A £ g wef & 2 FTE A4 et §

MULTI PAD

GVERALL
GROOVERDYRAMICS )|

M Sindande kanal och sdndande spar

PSR-730/630 kan samtidigt sdnda data pa alla 16 MIDI kanaler. Transmit Channel
och Transmit Track funktionerna bestimmer vad slags PSR-730/630 data som sénds
via viltka MIDI kanaler.

® Sanda kanal

“TransmitCh” funktionen viljer en MIDI kanal till vilken ett PSR-730/630 spar kan
viljas via Transmit Track funktionen nedan. Vilj forst en séindande kanal och sedan
sindande spar for denna kanal. Olika spar kan viljas for var och en av de 16 MIDI
kanalerna. Vilken som helst av MIDI kanalerna — 1 till 16 — kan specifieras.




MIDI funktioner

@ Sanda spér

*Transmit Tr” funktionen viljer det spdr som skall sidndas via sidndand kanal
specificerat av Transmit Channel funktionen ovan. Tillgdngliga instéllningar ar

féljande:
Right 1 Hogerhands klaviaturspel (R1 ljud)
Right 2 Hoégerhands klaviaturspel (R2 ljud)
Left Véansterhands klaviaturspel (L ljud)
_;-larmony 1 Harmony toner 1
Harmony 2 Harmony toner 2 |
Harmony 3 Harmony toner 3 o ]
Rhythm2/Tr2 Auto Accompaniment RHYTHM2 spar/Spar 2 7
Rhythm1/Tr1 Auto Accompaniment RHYTHM1 spar/Spar 1
Bass/Tr3 Auto Accompaniment BASS track/Track 3
Chord1/Tr4 Auto Accompaniment CHORD 1/Spar 4
Chord2/Tr5 Auto Accompaniment CHORD 2/Spar 5
| PadTre Auto Accompaniment PAD spar/Spar 6
Phrase1/Tr7 Auto Accompaniment PHRASE1 spar/Spar 7
Phrase2/Tr8 Auto Accompaniment PH RASEQ spar/Spar 8
Track 9-16 Spar 9-16
Oft Fran (ingenting sands)

» Som utgangslage ar kanal/spar installningar enligt fdljande:
Kanal 1 = R1 ljud Kanal 9 = Rhythm 1 /Spar 1
Kanal 2 = L ljud Kanal 10 = Rhythm 2/ Spar 2
Kanal 3 = Bass / Spar 3 Kanal 11 = R2 ljud
Kanal 4 = Chord 1/ Spér 4 Kanal 12 = Harmony 1
Kanal 5 = Chord 2 / Spar 5 Kanal 13 = Harmony 2
Kanal 6 = Pad / Spar 6 Kanal 14 = Harmony 3

Kanal 7 = Phrase 1 / Spar 7 Kanal 15 = Fran
Kanal 8 = Phrase 2 / Spar 8 Kanal 16 = FranChannel 1 = R1 voice

e Nar etlt spar vdljs
for mer an en MIDI
kanal kommer data
fran detta spar att
sdndas dver kanalen
med det l4gsta
numret.

For att undvika MIDI
loopar (rundgang)
som kan orsaka fel-
aktigheter i opera-
tionerna, kontrollera
Local Control in-
stéliningen for PSR-
730/630 (sid 127)
och MIDI THRU
instdliningar for
yttre MIDI apparat.

Instéliningar kring
sdndande MID!
kanaler ligger kvar i
minnet sa ldnge det
finns dugliga batte-
rier isatta | PSR-
730/630 eller nét-
adapter ar ansiuten
till savdl vagguttag
som PSR-730/630.

Kanalerna instéllda
féor Rhythm1/Tr1 -
Phasez/Tr8
anvénds for att
sdnda ackompanje-
mangsdata ndr PSR-
730/630 &r i Style
ldge och fér att
sdnda data fér Song
spar nar PSR-730/
630 &r i Song ldge.

M Mottagande kanal och mottagningslage

PSR-730/630 kan samtidigt ta emot data pa samtliga 16 MIDI kanaler och dirmed
fungera som en 16-kanalers multi timberal tongenerator. Funktionerna Receive
Channel och Receive Mode bestimmer hur varje kanal skall reagera pd mottagen
MIDI data.

® Mottagande kanal

”Receive Ch” funktionen viljer en MIDI kanal till vilken ett mottagningslige skall
viljas via Receive Mode funktionen nedan. Vilj forst en mottagande kanal och
direfter mottagningslédget for denna. Vilken som helst av MIDI kanalema— 1 till 16
— kan specificeras.
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~ MIDI funktioner

® Mottagningslage

”ReceiveMode” funktionen specificerar mottagningsldget for den kanal som valts
via Receive Channel funktionen ovan. Instéllningar for mottagningsliget dr foljande: ’ 'm”zif;gg;%ir n;;g?
kanaler ligger kvar i
R A minnet 84 ldnge det
Pt i moEELAE AR A finns dugiiga
batterier isafta i
PSR-730/630 eller
- nétadapter ar
Normal ' Mottagen MIDI data sands direkt till PSR-730/630's tongenerator. Om alla ansiuten il sdvél
kanaler stélls pa "Normal” kommer PSR-730/630 att fungera som en 16- vagguttag som PSR-

kanalers multi timberal tongenerator. 730/630.

Instéliningen for alla

Off Ingen MIDI data tas emot pa kanaler som stallts i "Off". kanaler ar i utghngs-
Remote = Mottagen MIDI data hanteras pa samma satt som data som genereras av lager "Normal”.
PSR-730/630's egen klaviatur. Med andra ord, en yitre klaviatur kan « Ndr man &r i
anvandas f6r att kontrollera PSR-730/630 Auto Accompaniment funktioner, inspelningslage kan
otc mottagningsldge
' ,, - inte stéillas.
Bass De Note TILL/FRAN meddelanden som mottages vid kanal (-er) stalida pa

"Bass” tolkas som bastoner i ackompanjemangssektionen. Bastonerna
kommer att tolkas oberoende av ackompanjemangets till/fran lage elier
splitpunktsinstallningar pa PSR-730/630 panelen.

Chord De Note TILL/FRAN meddelanden som mottages vid kanal {-er) stallda pa
"Chord” tolkas som ackord i ackompanjemangssektionen. Ackorden tolkas
beroende pa Fingering laget i PSR-730/630. De kommer att tolkas obero-
ende av ackompanjemangets till/fran lage eller splitpunktsinstaliningar pa
PSR-730/630 panelen.

B Local Control

"Local Control” refererar till det faktum att klaviaturen pa PSR-730/630 normalt
anvénds for att kunna aterge de ljud som finns i den interna tongeneratorn. Detta ldge
anges som ~"Local Control ON”, d v s tillkopplat. Om Local Control stélls i OFF,d v
s frankopplat, kopplas klaviaturen bort fran den interna tongeneratorn och det aterges
inget ljud fran PSR-730/630 nir man spelar pd klaviaturen. Den data som genereras
nir man spelar pa klaviaturen sidnds emellertid fortfarande via MIDI OUT. Samtidigt
kan den interna tongeneratorn reagera pa MIDI information som mottages till kanaler
som star i "Normal” ldge via MIDI IN anslutningen. Detta betyder att medan t ex en
yttre MIDI sequencer spelar de interna ljuden i PSR-730/630 kan Du spela med ljuden
fran en ytire MIDI tongenerator fran klaviaturen pa PSR-730/630 utan att de interna
ljuden aterges. Utgdngsldget for Local Control instéllningen 4r "On”.
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VDI funktioner

B Clock

Mottagning av en yttre MIDI klocksignal ("Ext.Clock™) kan kopplas till eller fran
enligt Onskan. Frankopplat ("Off”) kommer alla tidsstyrda funktioner (Auto
Accompaniment, SONG in- och uppspelning, etc) att kontrolleras av den egna interna
klockan. Nir mottagning av MIDI klocksignal dr mdjlig ("On”) kommer alla dessa
funktioner att kontrolleras av en yttre MIDI klocksignal som mottages via MIDI IN
anslutningen (och TEMPO instéllningar i PSR-730/630 har ingen inverkan). Som
utglngslige dr instillningen "Off”.

» External Clock blir
som standard alltid
frankopplat  ("Off’)
varje gang strém-
men slas pa.

= Ndr External Clock

kopplas tilf ("On”)
kan inte AUTO
ACCOMPANIMENT
uppspelning startas
med [START/STOPR]
knappen eller via
synchro start
funktion. MULT] PAD
kan inte heller
spelas upp genom
att tycka MULTI
PAD knapparna.

Nér External Clock
kopplas till ("On”)
visas "EC" vid
TEMPO visningen
och tempot kan inte
dndras med
panelens knappar.

M Sindning av Initial Data

Sander all aktuell data for panelinstillningen till en andra PSR-730/630 eller
utrustning som kan lagra MIDI data. For att sinda datan, vilj "Init.Send Sure? (=
”Sind initial data Sdker?”). Tryck dérefter [+] (YES) for att starta sindningen av
datan.

Om Du vill att en Song skall spelas upp med de panelinstillningar Du anvint for
inspelningen, genomf6r sindning av Initial Data innan Du spelar in framférandet pé
PSR-730/630 till en yttre sequencer.

| samband med
Style/  Song/Multi
Pad uppspelning, i
synchro start lage
och i nagot av
inspelningsldgena,
visar textrutan
“Init.Send Sure? - - -7
for att indikera att
sdndning av initial
data inte kan
genomforas.



MIDI mallar

MIDT instdllningar kan sammanstéllas i en mall. Genom att viillja en mall som
motsvarar Dina syften kan Du fa alla MIDI instdllningar gjorda i en enda operation.

Anvind MENU [A] och [¥  knapparna for att vilja MIDI meny genom att flytta
den triangelformade indikatorn intill "MIDI” till vinster om textrutan.

Anvind SUB MENU [A] och [¥] knapparna sé& att “Template” visas i textrutan.
Med hjilp av listan nedan, anvind [-] och [+] knappar eller dataratten for att viljaen

mall.

DI funktioner

*» Om Du efter att ha
valt ndgon mall,
annan &n "User”,
gér dndringar av
kanalinstaliningar,
kommer "User”
mallen att véljas
automatiski.

Lista ¢ver MIDI mallar

1. XG Module

Alla mottagande kanaler stélls pa "Normal”.
Nar PSR-730/630 anvands som en multi timberal XG tongenera-
tor.

2. Accordion

Mottagande kanaler stélls in enligt féljande:

Kanal 1: Remote, kanal 2: Chord, kanal 3: Bass, kanal 4-16: Off.
Nar PSR-730/630 spelas via ett yttre MIDI dragspel.

Ett anslutet MIDI dragspel kan spela PSR-730/630 och uttolka
ackord och bas i Auto Accompaniment sektionen.

3. MIDI Pedal

Alla mottagande kanaler stalls pa "Bass”.

Nar PSR-730/630 spelas med ett anslutet MIDI baspedalbord
(extra tillbehdr). De anslutna baspedalerna tolkar ackord och basar
i Auto Accompaniment sektionen och gor det majligt att spela "on-
bass” ackord.

4. Keyboard Out

Séndande kanaler stélls in enligt fdljande:

Kanal 1: Right1, kanal 2: Right2, kanal 4: Left, Kanal 3, 5-16: Oft.
Nar man sénder ut data for ett framférande (Note TILL/FRAN
meddelanden).

Anvands 16r att spela PSR-730/630 Note till/fran data till en yttre
tongenerator och {or att speia in Note til/fran data till en yitre
sequencer.

5. Acmp.Out

Sandande kanaler 9-16 stalls in med Accompaniment spar.

Kanal 9-10: Rhythms, kanal 11: Bass, kanal 12-13: Chords, kanal
14: Pad, kana! 15-16: Phrases.

N&r man sénder Style data. Anvands for att spela PSR-730/630
Auto Accompaniment data med en ytire tongenerator och for att
spela in Auto Accompaniment data till en yttre sequencer.

6. Song Out

Alla séndande kanaler stélls in med Song spar 1-16.

N&r man sander Song data. Anvands for att spela PSR-730/630
Song data med en ytire tongenerator och for att spela in Ditt
kompletta framfdrande tiil en yitre sequencer..

7. User

Arnan instalining &n de ovan namnda 1 - 6

®



SJIcl 1] Strukturen for PSR-730/630 MENU/SUB MENU i textrutan

| MENU l SUB MENU ' FUNKTION ‘ SIDA

F—— H1 1 DIEET s s esesn e e Radera egen stil ..o 105
— Trzchk D1Eam7 e, RAadera SPar........coivvvreivrriimr e ceeeces e
LR R O I T S Radera trumma

Val @V SONG ot 76

Val av spellage ... 77
EEF S ot ae et et ettt e e e Takt fran vilken uppspelning skall starta ........ 78

B O Instélining for repeterad uppspelning ............ 80

FE e e e Instalining for Song repetering ......ccooecveeeeeee 81

e e e Instalining av nésta Song ..o 82

Val av inspelningsmetod (Quick/Multi) ........... 88
Val av stamma (Multi inspelning} ................... 88
Val av takt (Multi inspelning) .........c..ccocvenianne 92
—— Fuirns B DA e e Val av takt (Multi inspelning) .........ccccoccivininne 92
—— Er b DTS T e s Kvantisernng ......ccoco v 93
—— S0P ERE e e Namn for egen Song ......ccoocvvvveereeececvreecnne. 94
— OSSO U SRR VRRUSPUP RaderaSong ... 96
—— et e b e et sbe e Radera SPar ... e 94
b IS 5017 i i e et et e s Takt frén vilken uppspelning skall starta ........ 78

SOFE EdILT e en e e ANAra i SONG ... oeeieeceemeeemoeeee e 96




Strukturen for PSR-730/630 MENU/SUB MENU i textrutan

MENU

REGISTRATION

\ SUB MENU ' ‘ FUNKTION' | sipa ]

OSSO SRR Ladda data fran disk ........ccoeoeconienceicniinnenee, 70

e e Spara data tili disk ... 68

e e e b e Formatera disk .......ccccocoviicciiiiinninn e 67

et ettt et e et e aeer s Kopiera disk ..o oorecreiene e e 72

ettt e e Kopiera en Song pa disk ......cc.ococvinieecciennien, 73

PSP USUTOTUUROUPN Radera en fil pAdisk ..ccoovviveeiciiiiiinie e, 75

—— Easmk 221 (Bank namn) ... e Val av Registration bank ... 57
Eemi» REGISTRATION MEMORY knapp

—— BT FESMIFIT e eieeee e e e Namn for Registration bank ...........cccoeeeeeeene 58

m— Ezrmd 81 (Namn f6r Multi Pad uppséattning) .............. Val av Multi Pad uppsatining ...........cceeeeee 61

MULTI PAD REC —— Esnk 7 (Namn for Multi Pad uppséttning) ..

> MULTI PAD STOP knapp

f—— FICHoMatch Chord match till/frdn (Pad 1) ..o 63
— FZCRdM=toh Chord match tillffran (Pad 2) ....coceeeevieeieee 63
poe FPECEA Mtk Chord match tillfran (Pad 3) ...cccovvvivieeerien 63

Chord match till/fran (Pad 4) ..o 63

.. Val av egen Multi Pad uppséttning ....

e FILRAMSE SR e e Chord match ftill/frdn (egen Pad 1) ..............
E T HT e et e e Chord match tillfran (egen Pad 2) ..............
i e e Chord match till/fran {egen Pad 3) ............... 107

TSRO PUP YRS ORORU Chord match till/fran (egen Pad 4) ............... 107

Z Radera UPPSALNING ......corvwverereereressr e eeneo 109

F PP UV UTUPTUPOU O TRPROON Radera individuell pad ..., 109

L Faid HSMIFD e e Namnge egen pad .......ovvcvrecereancenne e 109
TrarEmI L 0F Instalining av s&ndande kanal ...................... 125

b 11t Sandning av initial data ........c.coeeeienin 128
e TERE LS55 e e Valav MIDImall ..o 129
Valav Reverb typ ..o 43
Instalining av Reverb Return niva .................. 43
Val av Chorus typ .ovceoeveeveierieeiene e 44
Instalining av Chorus Return Niva ............c..... 44
Val av DSP YD v e e 46

‘et > DSP knapp
FRy e = A TSSO TSUPO VPSP instalining av DSP Returm niva .........cocveevenene 48




Strukturen for PSH-730/830 MENU/SUB MENII [ textrutan

l MENU

SUB MENU ! FUNKTION | SIDA ‘

ex

Val av Harmony type ......coccoocviiininnicicene 47

b Hzrmrie U d e Instalining av Harmony volume ...........ccoo....... 48
#1 (PSR-730) oo Instalining av Effect 1 stAmma ....................... 49
s> MULTI EFFECT knapp

GROOVE & DYNAMICS
(PSR-730)

EFFects Ir (PSR-730) e Instalining av Effect 2 stamma .........cccc.e........ 49
EFFest (PSR-730) i Valav Effect T typ woovoevveciieeeeeecr e 50
— EFFen i (PSR-730) e Val av Effect 2typ .ocoveccevriieececeece e 50
EFFilyaoist (PSR-730) e Dry/wet instélining Effect 1 ...l 50
ErFZlna-dilzt (PSR-730) i Dry/wet instélining Effect 2 ... 50
F— EfF Tors (PSR-730) ccee e Val av Equalizer typ ......cccooe v ivcccecniecnne, 52
Ty DIGITAL EQ knapp
[ LowiEad (PSR T30) e e, Low Gain instéllning (Equalizer) .......cccocoeru.ne 53
— LowlficfGa1rm (PSR-730) coc e LowMidGain instalining (Equalizer)
—— fidGsi (PSR T30} oo e MidGain instalining (Equalizer) ..........
—— HighMidGEs1r (PSR-730) ccieeiiieecis ... HighMidGain installning (Equalizer) ..
—— HIFHES1 (PSR-730) e HighGain instalining (Equalizer) .....................
—— TOUCFSERIES e instalining av anslagskanslighet ................... 115
N = 5= L £= L= T OO UT UUUPORS OO instalining av Pitch Bend omfang .........c......... 54
S i ¥ o 5 O T SO O R O U PO U PP UPPRRPP Finstamning ......ooccoveerrecreniine e 115
——— S TLre Mo e Skalstamning {ton} installning .......c...cccee.... 115
L S Tune S I8 e Skalstamning (varde) instalining ..........c....... 115
S PP U RO PO Song transponering .........ceeceveeeiiiemeeci e 116
- ' tutte et ettt e ne st ae e nr et et st enens e e enas Metronome HIATAN ... 116

L F1 Folsriis e Instélining av Pedal 1 polaritet ..................... 118
— FZ FolsimIhm e Instalining av Pedal 2 polaritet ..........co..e.... 118
—— Pocfiifies 1 (PSR-730) e Val av funktion for modulationshjul ................. 55
[ B8 b G OmUE e e Val av Beat Groove ménster ............ccccceeenne 36
Tow> GROOVE & DYNAMICS knapp
IS S E T DS (et e e Val av Measure Groove monster .......c..c.o....... 37
P DY SR I 05 ettt Val av Dynamics monster ............ccccccvvcevnnnns 38
L— Drartamn 5B Eh 8 e Instalining av Dynamics Rate ......c.ccccceenvneni.. 39
F—— ExrariiF 3t e Instalining av Expand Rate........ccccocvevvcinnnnne 39
L— Eoos RSt e e, Installning av Boost Rate ..., 40

« Sub Menu funktioner med ~ Jewv; " har mojlighet till genvdg (tryck och hall nere aktuell knapp nagra
sekunder for att hoppa direkt till aktuell sub meny funktion). Utéver de genvdgar som anges ovan kan
dven [DUAL VOICE] knappen héllas nertryckt for att komma direkt till R2 ljudets Revoice funktion och
[SPLIT VOICE] knappen kan hadllas nere fér att na L ljudets Revoice funktion.



I Betratfande digitala effekter (Reverh/Chorus/DSP)

Det finns tre typer av digitala effekter installerade i PSR-630: reverb effekt (System effekt),
chorus effekt(System effekt) och DPS effekt (kan vara antingen System effekt eller Insertion
effekt).

IPSR-730finns dessutom Multi Effect (EFFECT 1/2: Insertion) utéver de tre i PSR-630, totalt
fem effekter.

Det finns tva grundliggande sitt att anvinda effekterna: DSP effekter kan anvindas som
System effekt eller Insertion effekt. De olika sétten forklaras hir.

Alla effektinstdllningar kan emellertid inte goras via panelen pd PSR-730/630. En del av dem
blir tillgidngliga via MIDI.

B Nar DSP typ viljes som System effekt

* De tre PSR-630 effekterna eller de fem PSR-730 effekterna kopplas enligt schemat nedan.

* Eftersom PSR-730 Multi Effect (EFFECT 1/2) ar en Insertion effekt, kan det bara 1aggas till en av stdimmorna
R1/R2/L.

« Signalen gartill reverb/chorus/DSP enligt varje stammas djupinstalining, och signalen med palagd effektsands
ut enligt installd Return niva. Reverb/chorus/DSP djupinstéliningar stalls for varje stdimma (spar) med
Revoice lage. Vardet for Return nivan for reverb/chorus/DSP blir gemensam f6r alla stammor.

» Stereopanorering ar tillganglig fér var och en av reverb, chorus och DSP vid utgangen for signalen. Via MiDI
kan panoreringspositionen stéllas {r effekten (sid 162 i den flersprakiga originalboken).

* Om en "Send Chorus to Reverb” (sid 162 i den flersprakiga originalboken) signal skickas till PSR-730/630
fran en yttre MIDI apparat, kan en signal sandas fran chorus till reverb (anslutna i serie). Dessutom, om en
"Send Variation (DSP) to Reverb” (sid 163 i den flersprékiga originalboken) signal skickas, kan en signal
sandas fran DSP till reverb och pa samma satt om en "Send Variation (DSP) to Chorus” signal (sid 163 i den
fiersprakiga originalboken) skickas kan den sandas fran DSP til'chorus. Om dessa signaler anvands kan de
tre effekterna anslutas i serie, eller anvandas separat, och en lang rad olika effekter kan produceras.

The bold lines are stereo lines.

D
Eftect 1 is valid for Effect 2 is valid for
only one part. only one part. @__
Effect 1 part Eftect 2 part] O—
Dry/Wet Dry/Wet dry level
. —{EFF1 — EFF2 rev send
R1 Voice —— T
Effectit on/off Effect 2 on/off cho send
DSP send reverb reverb
pan return
Dry/Wet Dry/Wet dry level
| EFF1 - EFF2 rev send send chorus to reverb
R2 Voice & o
Effecti1 on/off Effect2 on/ott cho send
DSP send
>
Dry/Wet Dry/Wet dry level )
L Vo — EFF1 —EFF2 rev send {>
olce D o
: Efiecti1 orvoff Effect2 on/off cho send CT;;I::S (;Q?J:lns
send variation to chorus
DSP send A
Digital
. send variation to reverb gital
: Al tracks that can ] Equalizer
¢ be revoiced. . ] ~J (PSR-730)
: Dry/Wet Dry/Wet dry level &
MIDI —EFF1 —EFF2 rev send
Channel 1 s T IS
: Effect:1 on/off Ettect 2 on/off cho send L
! i variation DSP
Channel 16 DSP send pan return
Multi Effect
{PSR-730)
DRY LINE
Qf




Betraffande digitala effekter (Hev»erb/chnruslnsp)

M Nar DSP typ viljes som Insertion effekt

* De tre PSR-630 effekterna eller de fem PSR-730 effekterna kopplas enligt schemat nedan.

« Eftersom PSR-730 Multi Effect (EFFECT 1/2) &r en insertion effekt, kan detbaralaggastillen av stdmmorna
R1/R2/L.

» Signalen gar till reverb och chorus enligt varje stdmmas djupinstéllning, och signalen med palagd effekt
sénds ut enligt installd Return niva. Reverb och chorus djupinstaliningar stalls for varje stdmma (spar) med
Revoice lage. Vardet for Return nivan for reverb och chorus blir gemensam fér alla stAmmor..

« Stereopanorering &r tillganglig for var och en av reverb och chorus vid utgangen fér signalen. Via MIDI kan
panoreringspositionen stallas fér effekten (sid 162 i den flersprakiga originalboken).

» Om en "Send Chorus to Reverb” (sid 162 i den flersprakiga originalboken) signal skickas till PSR-730/630
fran en yttre MIDI apparat, kan en signal sandas fran chorus till reverb (anslutna i serie).

« Signalen gar till DSP eniigt gjord Dry/Wet (djup) instéllning, och en signal med palagd effekt sands ut. DSP
Dry/Wet (djup) stalis endast t6r R1 ljudet med Revoice lage. DSP Return niva kan inte stallas.

GF | The bold lines are stereo lines.
Elfect 1 is valid for Effect 2 is valid for { Variation is valid for +:
only one part. only one part. anly ane part
|Eﬂect1 parl‘ IEHsctQ pan] ]varlation part \
Dry/Wet Dry/Wet DSP Dry/Wet (Depth) _dry *_
. -~EFF1 — EFF2 P rev send reverb reverb
R1 Voice Fr— T i £ pan  return
Effecti1 on/oft Etfect2 on/off DSPion/off -, cho send PAN }
DryMWet Dry/Wet dry ;.
) EFF1 EFF2 C rev send
R2 Voice —— S T 3 .
> cha sen
Effect;1 on/off Effecti2 on/off N e send chorus to reverb
Dry/Wet Dry/Wet dry
, EFF1 ~|EFF2 / rev send
L Voice - ( &>
Eftect;1 onvoff Eftecti2 on/off “._cho send
ecl on/o ect oNn/od S
PAN [ et
Q(IEI :reezl%l?gég_at can chorus chorus
: pan return
: Dry/Wet Dry/Wet DSP Dry/Wet (Depth)  dry &
MIDI -—[EFF1 ~{EFF2 - rev send
Channel 1 H— Ry ‘ D
: Effecti1 on/off Effecti2 on/ott DSPion/off *_cho send
: © —f-
Channel 16 Multi
ulti Effect
(PSR-730) | DRY LINE
)

Digital
Equalizer
(PSR-730)



Lista over digitala effekter

Betraffande digitala etfekter (Reverh/Chorus/DSP)

Nr Effekt typ Erhalien effekt |
REVERB -
01~04 Hall1~-4 System Konsertsal
N 05~08 Room1-~4 System Litet rum
091 10 Staget, 2 System Fér soloinstrument
111, 12 Platet, 2 System Simulerat plat reverb
13 OFF — Ingen effekt
CHORUS
01-05 Chorus1~5 System Konventionella chorus 13r olika grad av fyllighet
06-~09 Flanger1-~4 System Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ljud
16 OFF — Ingen effekt 7 N
DSP
01~-04 Hall1~4 System Konsertsal
| 05-08 Room1-4 System " Litet rum
09, 10 Stagel, 2 System For soloinstrument
1,12 Platet, 2 System Simulerat plat reverb
13,714 Early Reflection1,2 | System Endast kort refiex
15 Gate Reverb | Syétem Tunnel reverb som klipps av ganska snabbt
16 Reverse Gate System Som Gate Reverb men med 6mvénd reverb effekt
17-21 Chorus1~5 System 7 Konventionella chorus for olika grad av fyllighet o
22-25 Flangeri~4 787ystem Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliiskt ljud
26 Symphonic System Exceptioneltt djup chorus effekt .
27 Phaser System Tydlig metallisk modulation med fasforskjutningar
28~32 Rotary Speaker 1~5 : Insertion | Simulerad roterande hogtalare |
33, 34 Tremolo 1, 2 insertion Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhdjdsmodulation
35 Guitar Tremolo insertion Simulerat elgitarr tremolo
36 Auto Pan Insertion Automatisk panorering som byter ljudposition (vanster, hdger, fram-, bak)
. a7 Auto Wah Insertion Kontinuetligt svepande "wah” filter
38 Delay L, C, R System Individuella férdréjningar for vanster, hdger och center stereo position
39 Delay L, R System Direkt ft‘;rdré‘)jnihg for varje stereokanal och tva separata étérkopplade
40 Echo System Stereofdrdrdjning med individuell aterkopplingsniva for varje kanal
[ 4 Cross Delay System komplex effekt som "studsar’” mellan vanster och hoger kanal
42 Distortion Hard Insertion Hard distortionseffekt
43 Distortion Soft Insertion Mjukare effekt jamfort med Distortion Hard
44 EQ Disco Insertion Equalizer av discotyp som framhéver hdga och iaga frekvenser |
45 EQ Telephone Insertion Minskar hoga och laga frekvenser for att simulera ljudet genom en telefon
| 46 OFF = ingen effekt ’




Betratfande digitala effekter (Reverh/Chorus/DSP)

Lista 6éver Multi Effect (PSR-730)

Nr Effekt typ Erhallen effekt

01~04 Hall1~4 Konsertsal

05~08 Room1-~4 Litet rum

09, 10 Staget, 2 For soloinstrument

Nﬁ, 12 Plate1, 2 Simulerat |5liéiti reverb /

13-17 Chorust~5 Konventionella chorus fér olika grad av fyllighet

18~21 Flanger1~4 Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ljud
22 Symphonic Exceptionellt djup chorus effekt -
23 Phaser Tydlig metallisk modulation medif‘asférskjutningar

 24-28 Rotary Speaker 1~5 Simulerad roterande hdgtalare

29, 30 Tremolo 1, 2 Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhdjdsmodulation
31 Guitar Tremolio Simulerat elgitarr tremolo
32 Auto Pan Automatisk panorering som byter lijudposition (vanster, hdger, fram, bak)
33 Auto Wah N Kontinuerligt svepande "wah” filter
34 Delay L, C, RA” Individuella férdrdjningar for vanster, héger och center stereo position
35 Delay L, R Direkt fordrajning for varje stereokanal och tva separata aterkopplade
36 Echo Stereofordréjning med individuell aterkopplingsniva {6r varje kanal
37 Cross Delay Komplex effekt som "studsar” melian vanster och héger kanal
38 Distortion Hard Hard distortionseffekt
39 Distortion Soft Mijukare effekt jamfort med Distortion Hard
40 EQ Disco* Equalizer av discotyp som framhaver hdga och laga frekvenser
41 EQ Telephone* Minskar héga och laga frekvenser f6r att simulera ljudet genom en telefon
42 off Ingen effekt )

« Nareffekttyp markerad med * véljes, anger Dry/Wet visningitextrutan

”

- - -7 for att indikera att denna instéiining inte ar tillganglig.




[ Lista ver Harmony typer

Nr Typ Beskrivning

1 Duet Denna ty;; skapar en duofonisk melodi med en andrastdmma under melodin.

2 Tno Denna typ lagger till tva toner nedanfér melodistamman.

3 4Part V'Ir're toner laggs till fér att ge ett a;:‘kord med fyra toner.

4 4 Part Jazz Liknande foregaende, men 5;eroende pa de ackord som spelas blir denna ibland
fargstarkare.

5 Country 7 Lika som Duet, men andréétémman spelas ovanfér melogiistémman.

6 Octave En ton laggs till en oi;t:av under melodin.

7 Tremolo Ton (-er) son¥ tf;/cks och hélles nere repeteras i aktuellt tempo.

8 Tremolo Duet En kon%&ﬁation av Tremolo och Duet; skapar en ducfonisk melodi med tva stammorsom
spelar alternerande.

9 T;;molo Octave En kombination av Tremolo och Octave; skapar en duofonisk melodi med tva stammor
som spelar alternerande (andra ljudet en oktav under melodin).

10 Strumming Gor att meloditonen spelas som ett brutet ackord.

11 Trio Delay 4 Tvéa toner {agges till strax under melodistamman for att skapa tre stammor. De tillagda
tonerna ar nagot férdrojda.

12 Vibraphone & Jazz Guitar Tva ljud, Vibraphone och Jazz Guitar, lagges tilt under‘melodistémman for att skapa tre
stammor.

13 Trumpet & Sax Tva ljud, Trumpet & Sax, lagges till under meloﬁistémman for att skapa tre stammor.

14 Back Vocal "Vocal” ljud 1agges till melodin och skapar bakgrundskor. ;

15 *S;in»gs "Strings” ljud lagges till melodin for att Skapa orkesteratmosfar. -

a 16 Forest Fégelk;/itter lagges till melodin for att skapa effekt av att man spelar utomhus.

* Med undantag for Harmony effekterna 6,
7 och 9 sker tillagget till Ri ljudet enligt
det ackord som tolkas av Auto Accom-
paniment.




I Finslipning av egna Styles med Style File Format

B Finslipning av egna Styles med Style

Source Pattern

B sourcs chord root setting

Source chord type setting

‘ <+— Chord change

NTR (Note Transposition Rule)

Note Transposition rule setting

¥

NTT (Note Transposition Table)

Note Transposition table setting

8

Other Settings

Highest Key setting
B Note range (Low Limit, High Limit) setting

Retrigger Rule (RTR) setting

Accompaniment

File Format

Style File Format (SFF) kan sagas utgdra kontentan av Yamaha’s
hela kunnande kring ackompanjemangsautomatik, samlati en enda
standard.

Eftersom PSR-730/630 kan hantera SFF formatet, kan Duskaffaoch
uthyttja massor med kompstilar utéver de 100 som finns i
instrumentet. S&tt bara i en diskett som programmerats med SFF
stilar och ladda dem till PSR-730/630.

Tack vare mdjligheten att programmera egna ackompanjemangs-
stilar far Du sjalv tiligang tili de kraftfulla fordelarna i SFF formatet och
kan fritt skapa Dina egna stilar.

Med Auto Accompaniment funktionen pdaverkar ackordsbyten
(transponering) kalimdnstret som ligger till grund for ackom-
panjemanget. For detta anvands " Nottransponeringsregeln” och
"Nottransponeringstabellen” som stalls in for varje spar. Efter att
transponeringen gjorts, kontrolleras de transponerade tonerna for
att se om de kan spelas korrekt inom instrumentets omfang, darefter
spelas ackompanjemanget.

Foljande SFF instéllningar kan bara goras efter att varje spar spelats
in (medan man annu ar kvar i inspelnings- eller dvningslage).

i e SFF instalfningar kan bara gdras ndr man d&r i inspelnings- elfer
évningslidge.

* SFF instéliningar kan inte g6ras for RHYTHM 1/2 sparen.

Installningar f6r kdllmonstret

| NTR (Nottransponeringsregel) instalining |

n Instalining av kallackordets grundton
E Instalining av kéllackordets typ

. Stall in tonarten i vilken kalimoénstret skall spelas nér den egna
stilen skapas. Standardlagets instélining ar CM7. (Kéallackordets
. grundton ar "C” och typen "M7".)
Efter att inspelningen avslutats, med det inspelade sparet vait,
. valj "S.ChordRoot” sub menyn och anvand [-] och [+] knappar
- eller dataratten fér att vélja ackordsgrundton.

-1

H

¢ Efter att ha stallt in kéllackordets grundton, valj ”S.ChordType”
- sub menyn och anvand [-] och [+] knappar eller dataratten for att
: vélja ackordstyp.

Se sid 140 for tiligdngliga ackordstyper, ackordstoner och
skalenliga toner.
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ﬂ Instélining av nottransponeringsregel

Stall transponeringsregeln for att anvanda med transponerings-
tabellen (se punkt 4 nedan) vid transponeringen. Det finns tvé
typer av regler.

Root Transposition regel

Denna regel gor att det d6msesidiga forhallandet f6r tonhojden
mellan varje ton bibehalles vid transponeringen. Valj denna for
spar som innehéaller melodiliknande fraser.

Root Fixed regel

Denna regel goér att tonhdjden fér varje ton i kaliménstret
behalles sa langt det &r mdjligt. Anvand denna f6r spar som slar
an ackord typ piano elier gitarr.

Efter att inspelningen avslutats, med det inspelade sparet val,
valj "NTR” fran sub menyn och anvand [-] och [+] knappar eller
dataratten for att valja transponeringsregel.
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Finsplining av egna Styles med Style File format

| NTT (Nottransponeringstabell) instéllning |

: ﬂ Instalining av nottransponeringstabell

. Stall tabellen for att gdra ackordsbyten (transponering) i
* kélimoénstret. Det finns 6 tabeller, vilka férklaras nedan.

. Bypass
; Det sker ingen transponering

- Melody
. Dennatabell arlamplig for melodislingors transponering. Anvand
. den fOr spar med melodiska inslag som PHRASE 1/2.

. Bass

- Denna tabell ar lamplig fér basgangars transponering.
Tabellinnehallet ar detsamma som fér "Melody”, men kan tolka
: "on-bass” ackord som kommer till anvdndning med Fingered 2
. laget. Anvand denna for lagt stimda instrument som t ex
bassparet.

Chord

Dennatabell arlam plig for ackordtransponering. Anvand den for
. spar som CHORD 1/2 tracks, typiska for rytmiska ackord med
. piano eller gitarr.

' Melodic minor

- Denna tabell sénker tersen med en halvton nar man &ndrarfran
ett durackord till ett mollackord eller hdjer en liten ters med en
' halvton nar man andrar frn mollackord till durackord. Det
. andrar inga andra toner.

Harmonic minor

: Nar man andrar fran durackord till mollackord sanker denna
: bade tersen och sexten med en halvtoh. Nar man andrar fran
~ mollackord till durackord hdjer den den sanktatersen och sexten
. med en halvton. Det andrar inga andra toner.

Efter att inspelningen avslutats, med det inspelade sparet valt,
valj "NTT” fran sub menyn och anvand [-] och [+] knappar eller
- dataratten for att valja transponeringstabell.

MTT:

e

S -
S I Nn o
o B ol A= ’

¥ Ovriga instéllningar |

! E Instélining av hogsta tangent

. Staller den hdgstatangenten (Gvre oktavgréns) fortransponering

. av kéllackordets grundton[1]. De toner som anges hogre &nden

hogsta tangenten kommer att faktiskt spelas nerat i oktaven

. omedelbart nedantér den hogsta tangenten. Denna instélining

. blir verksam endast nar Du valjer nottransponeringsregel vid
punkt [3].

- Efter att inspelningen avsiutats, med det inspelade sparet valt,
. vélj"HighestKey” fran sub menyn och anvand[-] och [+] knappar
eller dataratten 16r att vélja hdgsta tangent.

(Highestk aw: [# |

E Installning av tonomfang {nedre grans, dvre grans)

Staller tonomfanget (nedre och évre grans) for ljuden som
spelasinfdrdenegnastilens spar. Genom att stélla tonomfanget
férhindrar Du orealistiska toner (som t ex hdga toner fran en bas
och laga toner fran en piccola) fran att aterges och skifta oktav
inom tonomtanget.

Exampel) Nar nedre grans &ar "C3” och &vre grans ar "D4”.

Grundtonsbyte CM CiM wee  FM
Spetade toner E3-G3-C4 F3-G#3-Ci#4 F3-A3-C4

Efter att inspelningen avslutats, med det inspelade sparet valt,
valj "LowLimit” och "HighLimit” frAn sub menyn och anvénd [-]
och [+] knappar eller dataratten fér att vélja tonomfanget.

Limit 28 |

Rl T ] e () L S
Grloaiml s 1

Installining av omtriggningsregel (RTR)

Valjer pa vilket satt toner skall upptrada nar de aterges i
samband med ackordsbyte (transponering). Detfinns 5 regel-
typer som foérklaras nedan.

Stop
Tonen avbryts nar den aterges och nasta ton ljuder,

PitchShift
Tonhdjden for den ton som aterges skiftar for att passa dennya
ackordstypen.

PShiftToRoot
Tonhdjden f&r den ton som aterges skiftar till tonen f6r det nya
ackordets grundton. Tonens oktav andras inte av detta.

Retrigger
Tonen avbryts nar den aterges och ljuder ater nar dess tonhdjd
passar mot en ny ackordstyp.

Ret.ToRoot
Tonen avbryts nar den aterges och ljuder ater med en ny
ackordsgrundton.

Efter att inspelningen avslutats, med det inspelade sparet valt,
valj "RTR” fran sub menyn och anvand [-] och [+] knappar eller
dataratten for att valja omtriggningsregel.
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Finsplining av egna Styles med Style File format

M Betriffande typ av grundackord

Niir Du édndrar ackordet for kidllmonstret fran standardens CM7 till nagot annat (se
”* Instaliningar for kdallmonstret” pa sid 138), kommer ackordets toner och skalenliga
toner att dndras beroende pi den aktuella ackordstyp som viljes.

Se sid 101 for information kring ackordstoner och skalenliga toner.

[Ex.] Med "C” som kéllackordets grundton

CM [HMail CMg (his.i5] CM7 thzir] CM7(#M) rmsi7c#1157 CMadd9 [Hs.d055]

l
cisic| |c]s! cisic| icic/s| |c|s|c| c|s|cC

W)

C7(9) [HaiFisr3 Ce(® [hMaicear] Caug fausJ Cm {mind Cmg [ming]
c|Cc|C c|s|C cic|C CciC|S c|s|C CcC|S SIC C|S §|C|C
Cmy rminr3 Cm755 [minrFbs1 Cm(9) imincss] Cm79) [minFcsa3 Cmz(M) tminFciizg
c 5.C ,C S ciC S |C c|C S|(C cis c|C
CmM7 fiintiair] CmM7(9) [rmink=iFias] Cdim7 [dinr2

C7susg [Fsiis41 C755 (7151 Cr M) [rea113 C7013) [rei3s:
Cl c|C CisS|C VCCC C|S c|sS|C C|S Cis|C c|C
C7(9 rrenzs3 C7(b13) rrvk13s3 C739) rrrgar] CMraug [Hai7sus] Cyaug [7aug]
[ C [ C cisi|C C (o cC|S ’C S|C|S

Ci.g [1+27 C145 L1457 Csusg f=iiz4] C14245 [ 1+2+53

WWWWWWWW




I Felsokning

Ar det nigonting som verkar vara fel? I ménga fall kan det som verkar vara en trasig

funktion sparas till enkla fel som kan l6sas direkt. Innan
trasig, ber vid Dig kontrollera f6ljande punkter.

Du antar att Din PSR-730/630 ar

7 PROBLEM

TROLIG ORSAK/LOSNING

Nar strommen slas av och pa hors ett "poppande” ljud i
hogtalarna.

Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgérd.

Volymen &r reducerad och ljudet orent.

Registreringsminnet fungerar inte korrekt.

Inspelad Song data spelas inte upp korrekt.

Textrutan slocknar och panelkontrollerna aterstalls.

Batterierna behdver troligtvis bytas. Byt antingen alla sex
batterierna eller anvand natadapter.

Volyminstaliningar for R1/R2/L ljud kan vara for lag. Se till att
volymerna star pa lagom niva (sid 14, 111),

Inget ljud n&r man spelar pa klaviaturen.

Local Control funktionen kan vara frankopplad. Se till att Local
Control ar tillkopplad (sid 127).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Auto Accompaniment tycks “hoppa” nar man spelar pa
klaviaturen.

Du har formodligen overskridit den maximala polyfonin. PSR-
730 kan spela upp till 64 toner (32 toner for PSR-630) samtidigt
— inklusive split, dual, ackompanjemangsautomatik, Song och
toner i Multi Pads. Toner som dverskrider gransen kommer inte
att ljuda.

Auto Accompaniment ljuder inte nar man startar.

MIDI Clock laget star kanske i "on”. Se till att det star i "off” (sid
128).

Se ili att alla ackompanjemangsspar ar inkopplade och att de ar
stallda pa en lamplig volymniva.

Auto Accompaniment fungerar inte korrekt. Inget ljud i nedre
deten av klaviaturen.

Férsékra Dig om att Du spelar ackord enligt den princip som det
valda Fingering laget forutsatter, och att Du verkligen spelar
inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen.

Ar Du siker pa att Du spelar inom Auto Accompaniment
sektionen pa klaviaturen? Kontrollera att splitpunkten ar korrekt
vald (sid 30).

Spelar Du ackord som PSR-730/630 kan tolka (se ackordstyper
sid 31 och framat)?

Harmony funktionen gar inte att koppla in.

Harmony kan inte kopplas in nar Fingering laget FULL
KEYBOARD valts eller ett Drum Kit ljud valts. Valj korrekt

| Fingering lage och fjud.

En del toner later ostamda.

Se till att vardet for skalstdmning for dessa toner ar "0” (sid 115),




l Data backup och aterstélln ing

Med undantag for de data som riknas upp nedan, atergar alla panelinstillningar i PSR-730/
630 till sina standardinstiliningar varje gang strommen slds pa. Datan som riknas upp nedan
ir "uppbackad” — dvs de ligger kvar i minnet — sa ldnge som natadaptern dr ansluten elter en
uppsittning batterier ir istoppade.

* Registration Memory

= User Style Data

e User Pad Data

» Instéliningar f&r MIDI sé@ndning

« Instéllningar fér MIDI mottagning

B Dataaterstéllining

Alla data kan aterkallas till sin fabriksinstéllning genom att halla den hogsta (langst till
hoger) vita tangenten nertryckt samtidigt som strommen slds pa. "Backup RAM Clear”
visas for ett kort dgonblick i textrutan.

VARNING

» Alla data fér User
Style/Pad minnes-
data plus alla andra
instdliningar som

ALSTAND BY ndmnts ovan kom-

=ON / mer att raderas och/

eller dndras nar
fabriksinstillningar
aterkalilas.

(=

Om PSR-730/630

skulle “lasa sig”
' eller p& annat sdtt
fungera felaktigt av
l - ndgon orsak, kan

Y =R~ detta vanligtvis IGsa
- ’ sig genom att man
gor operationen for
dataaterstalining.
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