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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic
product, basic precautions should always be followed. These
precautions include, but are not limited to, the following:

1 . Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2 . Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3 . This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4 . Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamabha.

5 . WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electri-
cian.

6 . Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7 . Temperature considerations: Electronic products
should be installed in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8 . This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9 . This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

1 O .The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

1 1 .Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

1 2 .Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

1 3 .Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

1 4 .This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

1 5 .Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha elec-

tronic products may have either labels similar to the
graphics shown below or molded/stamped facsimiles of
these graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important oper-
ating and maintenance (servicing) in-
structions in the literature accompany-
ing the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the pres-
ence of uninsulated “dangerous volt-
age” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to con-
stitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic prod-
ucts are tested and approved by an independent safety
testing laboratory in order that you may be sure that when
it is properly installed and used in its normal and custom-
ary manner, all foreseeable risks have been eliminated.
DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product per-
formance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied

if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

92-469- [ (rear)

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to
produce products that are both user safe and environmen-
tally friendly. We sincerely believe that our products and
the production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small
non-rechargable battery which (if applicable) is soldered
in place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and

federal regulations that relate to the disposal of products

that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and con-
sult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model nhumber,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

* Ranger soigneusement ce livret de mises en gardes pour pouvoir le consulter dans la suite.

A ATTENTION

______________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves blessures, voire la mort, causées par
I'électrocution, les courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions données ci-dessous n'est pas exhaustive.

e Aucun des éléments internes de I'instrument n'est réparable par I'utilisateur.
Ne jamais tenter de démonter I'instrument ou d'en modifier les éléments
internes de quelque maniére que ce soit.

e Eviter de laisser I'instrument sous la pluie, de I'utiliser prés de I'eau, dans
I'numidité ou lorsqu'il est mouillé. Ne pas y déposer des récipients
contenant des liquides qui risquent de s'épancher dans ses ouvertures.

e Sile cordon d'alimentation s'effiloche ou est endommagé ou si I'on constate
une brusque perte de son en cours d'interprétation, ou encore si l'on décele
une odeur insolite, voire de la fumée, couper immédiatement I'interrupteur

A PRECAUTION

principal, retirer 1a fiche de la prise et donner I'instrument & réviser par un
technicien Yamaha.

e Utiliser seulement la tension requise par I'instrument. Celle-ci est imprimée
sur la plaque du constructeur de I'instrument.

e Toujours retirer lafiche de la prise du secteur avant de procéder au nettoyage
de I'instrument. Ne jamais toucher une prise électrique avec les mains
mouillées.

e \érifier périodiquement et nettoyer la prise électrique d'alimentation.

e e ————————
Toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des blessures corporelles,
de détériorer I'instrument ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n'est pas exhaustive.

e Ne pas laisser le cordon d'alimentation a proximité des sources de chaleur,
telles que radiateurs et appareils chauffants. Eviter de tordre et plier
excessivement le cordon, ou de I'endommager de fagon générale, également
de placer dessus des objets pesants, ou de le laisser trainer 1a ot I'on
marchera dessus ou se prendra le pied dedans; ne pas y déposer d'autres
cables enroulés.

e Toujours saisir la elle-méme, et non le cable, pour retirer la fiche de
I'instrument ou de la prise d'alimentation. Tirer directement sur le cable
est commode mais finit par I'endommager.

e Ne pas utiliser de connecteur multiple pour brancher I'instrument sur une
prise électrique du secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, ou
éventuellement de faire chauffer la prise.

Retirer la fiche de la prise secteur lorsqu'on n'utilisera pas I'instrument
pendant un certain temps, ou pendant les orages.

Avant de raccorder I'instrument a d'autres éléments électroniques, mettre
ces derniers hors tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les
éléments, toujours ramener le volume au minimum.

e Ne pas abandonner I'instrument dans un milieu trop poussiéreux, ou un
local soumis a des vibrations. Eviter également les froids et chaleurs
extrémes (exposition directe au soleil, prés d'un chauffage, ou dans une
voiture a midi) qui risquent de déformer le panneau ou d'endommager les
éléments internes.

e Ne pas utiliser I'instrument a proximité d'autres appareils électriques tels
que télévisions, radios ou haut-parleurs, ce qui risque de provoquer des
interférences qui dégraderont le bon fonctionnement des autres appareils.

Ne pas installer I'instrument dans une position instable ot il risquerait de
SE renverser.

Débrancher tous les cables connectés avant de déplacer I'instrument.

e Utiliser un linge doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. Ne jamais
utiliser de diluants de peinture, dissolvants, produits de nettoyage, ou
tampons nettoyeurs a imprégnations chimiques. Ne pas déposer non plus
d'objets de plastique, de vinyle, ou de caoutchouc sur I'instrument, ce qui
risque de décolorer le panneau ou le clavier.

e Ne pas s'appuyer sur l'instrument, niy déposer des objets pesants. Ne pas
manipuler trop brutalement les boutons, commutateurs et connecteurs.

e Ne pas jouer trop longtemps sur I'instrument a des volumes trop élevés,
ce qui risque d'endommager durablement I'ouie. Si I'on constate une baisse
de I'acuité auditive ou des sifflements d'oreille, consulter un médecin sans
tarder.

m SAUVEGARDE DES DONNEES UTILISATEUR

e Prenez I'habitude de sauvegarder fréquemment les données sur une
disquette pour éviter la perte définitive de données précieuses en cas de
panne ou d'erreur de manipulation.

Yamaha n'est pas responsable des détériorations causées par une utilisation
impropre de I'instrument, ou par des modifications apportées par I'utilisateur, pas
plus qu'il ne peut couvrir les données perdues ou détruites.

Toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.



Introduction
Yamaha

Echantillonneur SU700
Mode d’'emploi

Yamaha vous remercie pour avoir porté votre choix sur l'échantillonneur
SU700. Le SU700 combine dans un appareil unique un échantillonneur, un
séquenceur, un mélangeur ainsi qu'un processeur multi-effets. Ce nouvel
outil musical extrémement puissant vous permettra d'explorer de nouveaux
horizons dans une vaste plage d’environnements de performance et
d’enregistrement.

Le présent mode d’emploi vous aidera a vous familiariser avec les
nombreuses caractéristiques du SU700 et vous permettra d’assimiler les
informations nécessaires a une exploitation optimale de l'instrument.
Veuillez lire attentivement les parties principales de ce mode d’emploi avant

d’employer linstrument, et reportez-vous au mode d'emploi a chaque fois que

vous souhaitez un complément d’informations. Veillez a conserver ce mode
d’emploi dans un endroit siir et a proximité du SU700, de sorte a pouvoir le
consulter a tout moment.

Introduction
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Caractéristiques du SU700

Le SU700 est I'outil musical tout désigné des artistes a la recherche d’'un instrument offrant
des capacités d’échantillonnage et de séquencement répondant aux exigences de leurs travaux
d’enregistrement et de performance.

O 42 pistes Le SU700 met a votre disposition 40 pistes d’échantillon ainsi que 2 pistes spé-
ciales additionnelles, de sorte que vous pouvez construire vos morceaux en appliquant le
degré de complexité souhaité.

O 3 types différents de piste d’échantillon Le SU700 vous propose trois types de piste
d’échantillon. Les pistes de boucle LOOP vous permettent de générer des boucles continues
de reproduction automatique, les pistes de boucle composée COMPOSED LOOP de créer
vos propres phrases de boucle et les pistes FREE sont idéales pour ajouter des sections et
jouer en temps réel.

O Piste AUDIO IN vous permettant de mélanger votre voix en temps réel dans vos
morceaux Le SU700 vous permet de contréler le son du signal audio en temps réel via les
fonctions de bouton de controle et les effets.

O Commandes d’utilisation intuitive Les pads et les boutons de controle du SU700 vous
permettent de contréler un nombre impressionnant de fonctions dans chacune des pistes.
Vous pouvez enregistrer toutes les actions des commandes sous forme de données de sé-
quence, ou encore jouer des commandes en temps réel durant vos performances. Une com-
mande spéciale de ruban de contrdle vous permet d’appliquer un effet de « scratch » aux
échantillons, ou de controler le niveau, la hauteur, ou encore chacun des nombreux para-
metres disponibles.

O Puissantes capacités de séquencement Le SU700 vous permet d’effectuer des échan-
tillonnages de qualité impeccable a chacune des cing fréquences d’échantillonnage dispo-
nibles.

O Systeme d’effets comprenant trois blocs Les trois blocs d’effet vous permettent d’appli-
quer a tout moment jusqu’a trois effets au son de vos échantillons. Le SU700 vous propose
une riche sélection de 43 effets Yamaha, tous de qualité professionnelle. Définissez les
parametres d’effet de chaque effet, bloc d’effet et de chacune des pistes.

O Mémoire de scéne Les mémoires de scéne vous permettent de sauvegarder jusqu’a huit
scénes. Chaque scéne correspond a un environnement de réglages comprenant les réglages
des fonctions de bouton, les réglages de coupure ainsi que les réglages des effets. Vous
pouvez rappeler les scénes instantanément durant vos performances ou encore enregistrer
des changements de scene directement dans vos morceaux.

O Compatibilité MIDI Vous pouvez controler et synchroniser la reproduction des pistes du
SU700 via un séquenceur externe, ou encore contréler via le SU700 le signal en provenance
d’'un générateur de son externe.

O Expansibilité optimale Vous pouvez étendre la mémoire du SU700 jusqu’a 64 Mo. La
carte SCSI (carte ASIB1) disponible en option vous permet de connecter le SU700 a un
appareil de sauvegarde SCSI. Et pour augmenter les capacités de connexion, la carte op-
tionnelle ATEB1 (carte d’expansion d’entrées/de sorties) met a votre disposition des bornes
d’entrée/de sortie numérique et optique, ainsi que six paires de bornes de sortie assignable.

O Affichage fluorescent multicolore Laffichage du SU700 vous fournit toutes les indica-
tions nécessaire a un pilotage simple et précis des nombreuses fonctions de I'instrument.

6 Introduction



Accessoires fournis

Veuillez vous assurer que I'emballage de votre SU700 contient bien chacun des éléments sui-
vants. Si vous constatez que tout accessoire n’est pas inclus dans 'emballage ou est endom-
magé, veuillez vous adresser a votre revendeur Yamaha.

o CD d’échantillons « SU700 Sampling Audio »
« Disquette du morceau de démonstration

« Cordon d’alimentation secteur

« Le présent mode d’emploi

« Un cable plat a 40 broches et un cable rond a 3 broches (destinés a la connexion de la carte
AIEBI en option)

Utilisation du mode d’'empiloi

Approche recommandée

Avant de mettre le SU700 sous tension, veuillez lire le chapitre 1 du présent mode d’emploi
afin de vous familiariser avec I'agencement et 'emploi des différentes commandes et bornes
de I'instrument. Une fois la lecture du chapitre 1 terminée, vous pourrez si vous le souhaitez
passer a la séance d’apprentissage complete décrite dans le chapitre 2, ou encore lire les cha-
pitres 3 et 4 afin de découvrir les concepts liés au fonctionnement du SU700. Le chapitre 5
vous fournira toutes les informations nécessaires sur les échantillons et '’échantillonnage.

Vous trouverez dans le chapitre 6 une description de 'utilisation des fonctions principales
ainsi que de 'emploi du séquenceur. Les chapitres 6 a 10 ainsi que les différentes annexes
constituent des sources pratiques d'informations détaillées.

Agencement et contenu des chapitres

m Chapitre 1 : Eléments du SU700, connexions et mise sous tension

Ce chapitre vous décrit en détail toutes les commandes et bornes du SU700, et vous fournit
les informations nécessaires pour effectuer toutes les connexions de I'appareil. Veuillez lire
entierement ce chapitre avant de commencer a utiliser le SU700.

m Chapitre 2 : Séance d’apprentissage

Ce chapitre vous entrainera dans une session complete d’apprentissage, vous décrivant
étape par étape comment construire un morceau complexe en employant les échantillons
fournis sur le CD d’échantillons livré avec le SU700. Effectuer chacune des étapes de cette
séance d’apprentissage vous aidera a maitriser rapidement le fonctionnement du SU700.

Introduction 7
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Chapitre 3 : Principes élémentaires, types de piste d’échantillon et implémentation de la
mémoire

Vous trouverez dans ce chapitre une introduction aux différents concepts derriére le fonc-
tionnement du SU700, une description détaillée des différents types de piste ainsi qu'une
explication de l'organisation de la mémoire. Avant de vous mettre sérieusement a 'ouvrage,
veuillez lire entierement ce chapitre.

Chapitre 4 : Modes de fonctionnement du SU700

Ce chapitre décrit les six modes de fonctionnement du SU700. Vous trouverez des informa-
tions qui vous permettront d'identifier immédiatement le mode sélectionné en regardant
I'écran, ainsi qu'une description de la maniére de passer d'un mode a 'autre. Ce chapitre
décrit aussi quelles opérations sont possibles et quelles opérations ne sont pas possibles
dans ces modes.

Chapitre 5 : Echantillons et échantillonnage

Ce chapitre décrit les échantillons, la procédure d’échantillonnage ainsi que les divers pa-
rametres liés a I'échantillonnage. Vous trouverez dans ce chapitre une description détaillée
des procédures d’enregistrement d’échantillon sur le SU700.

Chapitre 6 : A la découverte des fonctions du SU700

Ce chapitre vous offre pour chacune des fonctions de morceau du SU700 des explications
détaillées, qui vous serviront de référence durant vos travaux. Vous trouverez également
dans ce chapitre une description de I'emploi des pads, des boutons de contrdle, du ruban
de controle, des scenes, des repéeres d’emplacement, de la quantification, etc.

Chapitre 7 : Effets

Ce chapitre couvre en détails I'implémentation des effets du SU700 et décrit le rapport
entre les pistes, les effets et les trois blocs d’effet. Ce chapitre vous décrit également com-
ment configurer les effets et enregistrer vos configurations de réglages dans les scénes, et
explique la différence entre les effets du systeéme et les effets d’insertion.

Chapitre 8 : Fonctions des boutons de controle

Ce chapitre vous fournit une description détaillée des 22 fonctions contrélées via le bouton
de controéle de chaque piste.

Chapitre 9 : Section des fonctions d’édition

Ce chapitre décrit les fonctions offertes par la section des fonctions d’édition du panneau
avant. Ces fonctions vous permettent d’annuler ou de définir les réglages d’effet, d’effacer
des événements de note, de retourner aux valeurs par défaut des boutons de controle et de
faciliter les opérations d’entrée de nom.

Chapitre 10 : Opérations

Vous trouverez dans ce chapitre une description détaillée de chacune des opérations offer-
tes par le SU700 ainsi que de la maniere d’exécuter chacune de ces opérations. Les opéra-
tions du SU700 vous permettront d’effectuer de nombreuses taches différentes : configura-
tion du systéme, sauvegarde et chargement de données, édition ou effacement de données
de morceau, réglages des parametres de piste, etc.

Introduction



B Annexes

Vous trouverez dans 'annexe 1 des instructions détaillées relatives a I'installation de cha-
cune des options du SU700. Lannexe 2 vous fournit les caractéristiques techniques de l'ins-
trument. Lannexe 3 contient un nombre de conseils utiles liés a 'utilisation du SU700.
Lannexe 4 vous décrit le sens des messages d’erreur affichés par l'instrument. Dans I'an-
nexe 5, vous trouverez la liste ainsi qu'une description des 43 effets intégrés et de leurs
parametres respectifs. Enfin, 'annexe 6 décrit 'implémentation MIDI.

Conventions de notation employées dans ce mode
d’'emploi
Ce mode d’emploi utilise les conventions de notation suivantes.

« Les noms des touches sont imprimés en gras et en majuscules, et sont entourés par des
crochets.
Exemples: [CANCEL] ef [OK].

« Les mots affichés sur I'écran du SU700 sont imprimés dans une police différente.
Exemples: SONGO1 et SELECT TRACK.

« Les opérations sont identifiées via la touche de groupe d’opérations ainsi que la touche
d’opération qu’il vous faut employer pour les activer. Dans ce mode d’emploi, chaque opé-
ration est désignée par le nom de la touche de groupe d’opérations, suivi d'une barre, suivi
du nom de la touche d’opération.

Exemples: SONG/NAME et RESAMPLE/TRACK

« Les touches de la section KNOB FUNCTION ainsi que les touches de la section des fonc-
tions d’édition sont indiquées par le nom du groupe, suivi d’'une barre, suivi du nom de la
touche.

Exemples: SOUND/[LEVEL] et NAME/[INSERT]

« Les modes du séquenceur sont également écrits en majuscule.
Exemples: REC STANDBY et PLAY

o Les icones et symboles suivants sont également employés.

& REMARQUE : Le contenu des remarques fournit des informations complé-

mentaires indirectement liées au texte environnant. Ces remarques sont
généralement soit des conseils généraux d’utilisation, soit des informations
complémentaires.

Marche a suivre Chaque marche a suivre vous fournit une série d'instruc-
W tions organisées dans un ordre séquentiel et vous permettant d’effectuer une
opération précise.
Numéros de page de référence Les numéros de page de référence vous renvoient a
d’autres sections du mode d’emploi contenant des infor-
mations complémentaires et plus détaillées.

Introduction 9
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Veuillez noter que les illustrations des pages d’écran et des panneaux du SU700 apparaissant
dans le présent mode d’emploi sont uniquement destinées a clarifier les explications. Ces il-
lustrations pourraient parfois différer des pages d’écran affichées par I'instrument et de la
configuration réelle de ses panneaux.

10
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Chapitre 1 Eléments du SU700, con-
nexions et mise sous tension

Vous trouverez dans ce chapitre une description des nombreuses comman-

des, fonctions et pages d’écran du SU700, des instructions décrivant la con-

nexion du SU700 a d’autres appareils, ainsi qu'une description de la procé-

dure de mise sous tension de linstrument.

CoNTENU
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1.2 Affichage et pages d’écran du SU700 23

1.3 Connexions 29

1.4 Mise sous tension 33
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1.1 Commandes et fonctions du SU700

Vous trouverez dans ce chapitre une description de toutes les commandes, fonctions et bor-

nes du SU700.

1.1.1 Panneau superieur

connexions et mise sous tension

Chapitre 1 Eléments du SU700,
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Laffichage vous fournit toutes les informations nécessaires a une navigation et une utili-
sation sans probléme. Pour une description détaillée des pages d’écran et des indications
communes de l'affichage, reportez-vous a la page 23.
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® Touches de sélection de banque de pistes TRACK BANK
Les touches de sélection de banque de pistes vous permettent, employées en combinaison
avec les pads de piste d'échantillon, de sélectionner des pistes pour la reproduction, I'enre-
gistrement, I'édition et le controle en temps réel.

Le SU700 vous propose 4 banques de pistes, contenant chacune 10 pistes d’échantillon.
Vous disposez donc d'un nombre total de 40 pistes d’échantillon. Vous pouvez donc attri-
buer a chacun de vos morceaux entre 1 et 40 échantillons.

® Pads de piste d’échantillon
Ces 10 pads vous permettent de contrdler la reproduction dans les pistes d’échantillon et
de sélectionner des pistes en vue de 'enregistrement d’échantillons, de I'édition et de la
configuration des pistes.

CHAPITRE !

Chaque pad vous permet de controler une série d’opérations différentes. A tout moment,
chacun des pads de piste vous permet de contréler une opération unique. Les touches
d’attribution de fonction de pad [PAD FUNCTION] (décrites ci-dessous au point 6) vous
permettent de modifier la fonction attribuée aux pads.

Les pads des pistes COMPOSED LOOP et FREE disposent de capteurs de vélocité. Vous
pourrez employer cette fonction afin d’entrer des valeurs de vélocité via les fonctions de
pad PLAY et LOOP RESTART (pages 167, 301).

® Pad de piste du signal d’entrée audio [AUDIO IN]
Ce pad vous permet d’activer ou de couper la piste du signal d’entrée audio AUDIO IN, ou
d’activer cette piste durant les travaux de configuration.

® Pad de piste MASTER [MASTER]
Activez ou coupez via ce pad toutes les autres pistes, réactivez la boucle dans la piste de
boucle LOOP et les pistes de boucle composée COMPOSED LOOP ou encore sélectionnez
la piste MASTER durant les travaux de configuration.

® Touches d’attribution de fonction de pad PAD FUNCTION
Les touches d’attribution de fonction de pad déterminent le fonctionnement de chaque pad.

Chaque piste dispose d'une fonction de pad par défaut, active lorsque vous travaillez de-
puis la page d’écran principale. Vous pouvez définir la fonction de pad par défaut via I'opé-
ration de réglage des fonctions de bouton et de pad par défaut TRACK SET/MAIN (page
231).

Vous pouvez ignorer ces réglages par défaut en appuyant sur une de ces touches d’attribu-
tion de pad durant I'enregistrement et la reproduction de morceau ou encore depuis les
modes d’attente. Le SU700 affichera alors une page d’écran de fonction et attribuera a tous
les pads la fonction sélectionnée.

Pour des détails relatifs aux fonctions de pad et a leur sélection, reportez-vous a la page
166. Pour des informations relatives a la différence entre la page d’écran principale et les
pages d’écran de fonction, reportez-vous a la page 144.
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@

@

®

Boutons de contréle

Les boutons de controle vous permettent de régler les valeurs des différents parametres
(ou fonctions de bouton) de chaque piste. Chaque bouton contréle a tout moment un pa-
rametre (une fonction de bouton) unique. Vous pouvez changer de parameétre en sélec-
tionnant la fonction de bouton souhaitée via une des touches d’attribution de fonction de
bouton de la section KNOB FUNCTION (voyez le point 25 ci-dessous).

Lorsque vous travaillez depuis la page d’écran principale, chaque bouton de contréle vous
permet de controler la fonction qui lui est attribuée par défaut. Vous pouvez définir la
fonction de bouton par défaut via I'opération de réglage des fonctions de bouton et de pad
par défaut TRACK SET/MAIN (page 231).

Touche de piste de ruban [RIBBON TRACK]

Utilisez cette touche lorsque vous souhaitez modifier I'assignation de piste de ruban. Sé-
lectionnez la ou les pistes souhaitées en maintenant la touche [RIBBON TRACK] enfon-
cée et en appuyant sur le pad approprié.

Appuyer sur un pad de piste d’échantillon vous permet de contréler via le ruban de con-
trole les quatre pistes attribuées a ce pad (contenues dans les banques de piste 1, 2, 3 et 4
de ce pad). Lorsque vous appuyez sur le pad AUDIO IN ou MASTER, le ruban de contréle
est appliqué uniquement a la piste correspondante.

Affichage de note et touche de note [NOTE]

Le SU700 affiche dans le coin inférieur droit de son écran la note correspondant a l'inter-
valle de quantification ou de résolution. Vous pouvez modifier la valeur de quantification
ou de résolution en appuyant sur la touche [NOTE] (I'affichage de note se met alors a
clignoter) et en définissant une nouvelle valeur via la molette. Le SU700 affiche les inter-
valles sous forme de symboles de note (@h, ol , etc.).

Exception: pour définir la résolution de note de la fonction de pad de roulement ROLL, il convient
d’appuyer d’abord sur la touche [NOTE], puis de maintenir enfoncée la touche [ROLL] tout en
tournant la molette.

Affichage de tempo et touche de tempo [BPM]

Le SU700 affiche au centre son écran le tempo attribué morceau en battements par mi-
nute (d’ot le nom de la touche [BPM]). Vous pouvez modifier le tempo en appuyant sur
la touche [BPM] (I'affichage de tempo se met alors a clignoter) et en définissant une va-
leur de tempo via la molette.

Affichage de mesure et touche de mesure [MEASURE]
Le SU700 affiche dans le coin supérieur droit de son écran la position dans le morceau en
numéro de mesure et de temps (battement). Vous pouvez vous déplacer dans un morceau
soit via les touches de séquenceur [, [44], et [P»] décrites ci-dessus, soit en appuyant sur
la touche [MEASURE] (I'affichage de mesure se met alors a clignoter) et en définissant un
numéro de mesure et de temps via la molette.

Ruban de contréle

Le SU700 vous permet de configurer le ruban de contréle de sorte que ce dernier contréle
la fonction unique attribuée a un des pads. Définissez la piste ou I'ensemble de pistes (une
piste assignée par banque) assigné au ruban de controle via la touche de piste de ruban
[RIBBON TRACK]; voyez la description de cette derniére ci-dessous au point suivant.
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Une fois que vous avez défini la ou les pistes attribuées au ruban de contréle, vous pouvez
controéler la fonction attribuée aux pistes définies en glissant votre doigt sur le ruban de
controéle. Ainsi, par exemple, si vous attribuez la fonction LEVEL a la piste de ruban dé-
finie, vous pourrez modifier le niveau de cette piste via le ruban de controle.

Les fonctions disponibles comprennent la plupart des fonctions de bouton ainsi qu'une
fonction spéciale de scratch vous permettant de créer un effet de scratch (effet — employé
abondamment par les disques-jockeys — obtenu en déplacant un disque microsillon
d’avant en arriere durant sa lecture) dans la piste sélectionnée. Pour plus d'informations
relatives a 'emploi du ruban de controéle, reportez-vous a la page 172.

Touches d’annulation [CANCEL] et de confirmation [OK]

Ces touches vous permettent respectivement d’annuler et de confirmer une série d’opéra-
tions, ou de passer d'un niveau a I'autre dans les pages d’écran des opérations. L'action
spécifique de ces touches dépend du mode activé.

Molette

La molette du SU700 vous permet d’entrer et de régler les valeurs des différents parame-
tres. L'action spécifique de la molette dépend du mode activé. Le SU700 vous indique
généralement le parametre disponible pour I'édition via la molette en faisant clignoter la
valeur correspondante a l'affichage.

Touche d’entrée de tempo [BPM COUNTER]

Cette touche vous permet d’aligner facilement le tempo du SU700 sur le tempo d'un appa-
reil externe en vue d’effectuer un enregistrement ou de reproduire simultanément des
données sur les deux appareils. Pour déterminer le tempo de la source externe, appliquez
simplement des pressions répétées sur la touche [BPM COUNTER] au tempo — une pres-
sion de touche sur chaque temps — de cette source externe. Le SU700 calcule alors la va-
leur de tempo en se basant sur le rythme des pressions appliquées a la touche [BPM
COUNTER] et affiche cette valeur en la faisant clignoter dans la zone d’affichage de
tempo.

Si vous souhaitez conserver cette nouvelle valeur de tempo, appuyez sur la touche [OK].
(Si vous n’appuyez pas sur la touche [OK], le SU700 active la valeur de tempo précé-
dente.)

Touches de curseur (<] et [==])

Ces touches vous permettent de déplacer le curseur a I'affichage lors de I'édition de nom,
ou encore de passer d'un parametre a l'autre lorsque vous travaillez dans des pages
d’écran de configuration contenant de nombreux parametres.

Bouton de réglage de volume MASTER VOLUME

Tourner ce bouton vous permet de régler le niveau de sortie aux bornes STEREO OUT.
Notez que ce réglage n’a d’influence sur le niveau de sortie d’aucune des sorties de la carte
AIEBI1 optionnelle.

Touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP] d’enregistrement d’échantillon
Cette touche vous permet de déclencher et d'interrompre 'enregistrement d’échantillon.
Pour des détails relatifs a 'enregistrement d’échantillons, reportez-vous aux explications
a partir de la page 156.

Bouton de réglage du niveau d’entrée analogique SAMPLING ANALOG LEVEL
Tourner ce bouton vous permet de régler le niveau d’entrée lorsque vous enregistrez un
échantillon via I'entrée analogique. Le compteur de niveau affiché par le SU700 vous per-
met de définir le niveau d’entrée correct.
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@ Touche d’annulation/de répétition [UNDO/REDO]

Cette touche vous permet d’annuler ou de répéter tous les changements enregistrés dans
votre morceau lors de la derniére session d’enregistrement. La fonction UNDO/REDO
vous sera particulierement utile lorsque vous souhaitez annuler des changements que
vous venez d’effectuer et dont vous n’étes pas satisfait, ou encore lorsque vous voulez
comparer la version « avant édition » et la version « apres édition » afin de déterminer
quelle est la meilleure. La touche [UNDO/REDO] est uniquement disponible depuis le
mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY (page 183).

Commandes du séquenceur

Ces touches — semblables a celles équipant les platines a cassette audio — vous permettent
de controler le séquenceur du SU700. Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Utilisation du séquenceur » a la page 162. Pour un apercu des différents modes du sé-
quenceur, reportez-vous a la section Modes de fonctionnement du SU700 a la page 139.

Touche d’enregistrement

Appuyez sur cette touche afin d’activer le mode d’attente d’enregistrement.
Touche de retour

Appuyez sur cette touche afin de retourner au début du morceau (au premier temps
de la mesure initiale).

Touche de rembobinage

Maintenez cette touche enfoncée afin de vous déplacer de maniére continue vers le
début du morceau.

Touche d’arrét

Appuyez sur cette touche afin d'interrompre la reproduction ou 'enregistrement.
Touche de déclenchement

Appuyez sur cette touche afin de déclencher la reproduction ou l'enregistrement.
Touche d’avance rapide

Maintenez cette touche enfoncée afin de vous déplacer de maniere continue vers la
fin du morceau.

O =B &

Touches de la grille des opérations

Ces touches vous permettent d’activer les diverses opérations du SU700. Grace a ces opé-
rations, vous pouvez effectuer une vaste série de travaux d’édition, de configuration et
d’organisation.

Pour sélectionner une opération, appuyez d’abord sur une des touches de groupe d’opéra-
tions [SONG] a [SYSTEM] en haut de la grille afin de sélectionner le groupe, puis ap-
puyez sur la touche d’opération ((NAME] a [MTC OFFSET]) a gauche de la grille corres-
pondant a I'opération souhaitée. Vous pouvez ensuite effectuer I'opération sélectionnée via
la molette, les touches de curseur, la touche [CANCEL] ou [OK] ainsi que toutes les
autres commandes impliquées.

Pour des informations détaillées relatives a chacune des opérations, reportez-vous aux
explications de la section Opérations au chapitre 10 (page 223).

Touches de mémoire de scéne/de repéres [TOP] a [G]
La fonction des touches de mémoire de scéne/de reperes dépend du réglage du sélecteur
SCENE/MARKER.

Si vous avez sélectionné la position SCENE :

Le SU700 vous permet de sauvegarder jusqu’a 8 scénes par morceau. Une
sceéne correspond a un ensemble de réglages comprenant les réglages des
boutons, les réglages de coupure et les réglages d’effets. Pour mémoriser
les réglages définis, maintenez enfoncée une des touches de mémoire de
scéne [TOP] a [G] pendant environ 1,5 secondes, jusqu’a ce que I'écran
affiche I'indication SCENE STORED, vous confirmant la sauvegarde de la
sceéne. Pour rappeler une scéne, appuyez brievement sur la touche de mé-
moire de scéne correspondant a votre choix.
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La scéne sauvegardée via la touche [TOP] sera automatiquement rappelée
lorsque vous retournez au début du morceau correspondant.

Vous pouvez initialiser le contenu de toute mémoire de scéne via la touche
[INIT] (située a gauche de la touche [TOP]). Maintenez simplement en-
foncée la touche [INIT] et appuyez sur la touche de mémoire de scéne
correspondant a la scéne que vous souhaitez initialiser (page 180).

Notez que vous pouvez sauvegarder et initialiser les scénes uniquement
lorsque le mode de reproduction ou d’attente de reproduction du séquen-
ceur est activé. En revanche, vous pouvez rappeler les scénes a tout mo-
ment.

Pour de plus amples informations liées aux scénes, reportez-vous a la page
176.

Si vous avez sélectionné la position MARKER :
Les touches de repére d’emplacement [1] & [8] vous permettent de mémo-
riser des repéres d’'emplacement dans vos morceaux ou encore de passer
directement a des emplacements déterminés de vos morceaux. Ces touches
fonctionnent uniquement lorsque le mode de reproduction ou d’attente de
reproduction du séquenceur est activé.

Pour mémoriser I'emplacement sélectionné et créer un repere d’emplace-
ment, maintenez enfoncée une des touches de repere d'emplacement [1] &
[8] pendant environ 1,5 secondes, jusqu’a ce que I'écran affiche I'indication
MARKER STORED, vous confirmant la sauvegarde du repere. Pour rappe-
ler un repére, appuyez brievement sur la touche de repére d’emplacement
correspondant a votre choix.

@) Sélecteur de fonction des touches de mémoire de scéne/de repéres SCENE/MAR-
KER
Ce sélecteur vous permet de définir la fonction des touches de mémoire de scéne/de repe-
res. Si vous souhaitez controler les mémoires de scéne via ces touches, glissez le sélecteur
SCENE/MARKER vers la gauche. Si vous souhaitez par contre controler les repeéres via
ces touches, glissez le sélecteur vers la droite.

® Touches d’attribution de fonction de bouton [KNOB FUNCTION]
Lorsque vous appuyez sur une de ces touches durant le mode de reproduction, d’enregis-
trement ou d’attente de morceau, le SU700 active automatiquement la page d’écran de
fonction correspondante et attribue automatiquement le contréle de la fonction sélection-
née a tous les boutons de controle. Vous pouvez ainsi régler la valeur de chaque piste en
tournant le bouton correspondant (et en changeant de banque si nécessaire via les tou-
ches de sélection de banque de pistes).

Vous pouvez également employer ces touches afin d’effectuer des sélections dans certai-
nes opérations. Ainsi, vous pouvez par exemple définir 'assignation par défaut des bou-
tons de contréle pour 'opération TRACK SET/MAIN.

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 8, a la page 193.

® Touches de fonction d’édition
Ces touches vous permettent d’effectuer une série de taches : vous pouvez définir chacun
des trois blocs d’effet, désactiver chacun des effets, initialiser les réglages des boutons de
controle pour les pistes sélectionnées et éditer un nom en insérant ou effacant des carac-
teres. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 9, a la page 213.
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1.1.2 Panneau avant

@ O O ®

@ Logement de disquette

Insérez des disquettes de 3,5 pouces de format 2HD (MF2HD) ou 2DD (MF2DD) dans ce
logement afin de reproduire ou de sauvegarder des données. Vous pouvez également char-
ger des données d’échantillons ou de voix disponibles dans le commerce.

® Témoin d’acceés a la disquette

Ce témoin s'allume lorsque le lecteur de disquette du SU700 accede a la disquette, c.-a-d.
reproduit des données de la disquette ou enregistre des données sur cette derniére.

&\ ATTENTION

N’appuyez jamais sur la touche d’éjection du lecteur de disquette lorsque le témoin d’accés a la
disquette est allumé. Ceci risquerait en effet de détruire des données de la disquette, voire méme
d’endommager le lecteur de disquette.

® Touche d’éjection du lecteur de disquette

Appuyez sur cette touche afin d'éjecter la disquette. Veillez toujours a éjecter la disquette
uniquement lorsque le témoin d'acces est éteint.

® Borne pour casque d’écoute PHONES

Connecter un casque d’écoute stéréo standard a cette borne. Le signal transféré a cette
borne est identique a celui transféré aux bornes de sortie STEREO OUT du panneau ar-
riere.
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1.1.3 Panneau arriére
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OLes nombres entourés d’'un cercle indiquent les bornes disponibles sur la version
standard du SU700. Les nombres entourés d'un carré indiquent les options.

Dans la configuration standard de I'instrument, le panneau arriere du SU700 comporte les
bornes @) a ® ci-dessus. Si vous installez la carte AIEB1 en option, vous disposerez alors des
sorties assignables et numériques (numéros [6], [7] et [8] de 'illustration ci-dessus). Si vous ins-
tallez la carte ASIB1 en option (carte SCSI), vous disposerez également d’'un connecteur SCSI
(numéro [9)]).

Notez que si vous n’avez pas installé de carte optionnelle, 'emplacement des bornes sera
couvert par un cache d’expansion.

(@ Bornes de sortie STEREO OUT R, L/MONO
Ces bornes de sortie vous permettent de transférer le signal analogique stéréo du SU700
a un systeme d’enceintes a amplificateur intégré ou a tout autre systéme de reproduction.
(Si votre systéme est monaural, veuillez employer uniquement la borne de sortie L/
MONO.)

Ces bornes constituent la sortie standard du SU700.

® Bornes d’entrée analogique ANALOG INPUT R, L
Ces bornes d’entrée analogique de type standard vous permettent de connecter une source
d’entrée de ligne ou un microphone. Transférez au SU700 via ces bornes le signal analo-
gique (comme des échantillons, par exemple) que vous souhaitez enregistrer ou commu-
niquer a la piste du signal d’entrée audio AUDIO IN (lors de performances en temps réel).

Notez qu’il vous faut informer le systéme via les opérations de configuration du systéme
SYSTEM/SETUP du type de signal audio employé (page 298).

(® Bornes MIDI IN/OUT
Le SU700 est équipé de bornes MIDI standard vous permettant de le connecter a d’autres
appareil MIDI.
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@

®

Borne de cordon secteur AC INLET
Cette borne vous permet de connecter la fiche du cordon secteur livré avec le SU700 et
d’alimenter ce dernier.

N ATTENTION !
Veuillez employer exclusivement le cordon secteur fourni. L’emploi de tout autre cordon secteur
risquerait d’endommager I’appareil ou d’étre la cause de chocs électriques.

Interrupteur d’alimentation POWER
Cet interrupteur vous permet de mettre le SY700 sous tension et hors tension.

<Si la carte AEIB1 en option est installée>

(6]

Bornes d’entrée/de sortie optique OPTICAL

Bornes d’entrée/de sortie numérique DIGITAL

Vous pouvez transférer les signaux audionumériques de format CD/DAT (S/P DIF) vers et
depuis le SU700 en connectant un cable coaxial (disposant de fiches RCA) aux bornes
DIGITAL.

Les bornes OPTICAL et DIGITAL vous permettent de traiter des signaux monauraux et
stéréo.

Signal d’entrée : Le SU700 vous permet de recevoir des signaux numériques d’entrée de
fréquences de 11,025 kHz, 22,05 kHz, 32,0 kHz, 44,1 kHz et 48,0 kHz.
Notez que si vous souhaitez activer cette entrée, il vous faut activer les
opérations de configuration du systeme SYSTEM/SETUP et attribuer la
valeur OPTICAL ou DIGITAL au parametre de sélection de source d’en-
trée audio AUDIO IN; reportez-vous a la page 302.

Signal de sortie : la fréquence de sortie est fixée a 44,1 kHz. Le signal transféré aux bor-
nes de sortie OPTICAL et DIGITAL correspond a une version numéri-
que du signal transféré aux bornes STEREO OUT, mais le signal numé-
rique ne passe pas par les blocs d’effet. Notez que les bornes de sortie
OPTICAL OUT et DIGITAL OUT produisent toujours un signal identi-
que.

Bornes de sorties analogiques assignables ASSIGNABLE

Ces bornes vous permettent d’assigner une destination de sortie indépendante pour cha-
que piste d’échantillon (contenant des données). Vous pouvez définir des assignations de
maniére indépendante pour chaque morceau. Notez que vous ne pouvez assigner a ces
bornes de sortie ni la piste AUDIO IN, ni la piste MASTER TRACK, ni les pistes d’échan-
tillon ne contenant pas de données.

Par défaut, le SU700 envoie le signal aux bornes de sortie STEREO OUT (ainsi qu'aux
bornes de sortie OPTICAL et DIGITAL). Vous pouvez cependant grace a 'opération
TRACK SET/SETUP attribuer le signal de toute piste a une des sorties assignables (AS1 a
AS6) ou a une paire de sorties assignables adjacentes (AS1+2, AS3+4, AS5+6). Notez que
les signaux envoyés aux bornes ASSIGNABLE ne passent pas par les blocs d’effet (aucun
effet n’est donc appliqué a ces signaux).

<Si la carte ASIB1 en option est installée>

Bl

Connecteur SCSI

Ce connecteur SCSI-2 D-sub a 50 broches vous permet de connecter un lecteur de disque
SCSI externe. Cette option vous permet de charger et de sauvegarder de vastes quantités
de données.
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1.2 Affichage et pages d’'écran du SU700

1.2.1

Laffichage du SU700 vous assiste et vous fournit des informations dans toutes les opérations

réalisées sur l'instrument. Vous trouverez dans cette section un apercu des diverses pages
d’écran du SU700.

La premiere section, Organisation de I'affichage, vous présente les divers éléments compo-
sant l'affichage. Dans la seconde section, Page d’écran principale et page d’écran de fonc-
tions, vous trouverez des exemples d’affichage des deux environnements de travail les plus
employés. La troisieme section, Autres indications, vous donne un apercu de certaines indi-
cations moins usitées affichées par le SU700.

Organisation de I'affichage

Laffichage est divisé en plusieurs zones contenant chacune un type différent d'informations.
Lillustration ci-dessous correspond a 'agencement général de I'affichage. La quantité d’infor-
mations affichées par le SU700 dépend du mode de fonctionnement activé et des réglages
définis.

® @ ®
saveuna unr| ST 700
12 3 4/REC [PLAY ON/MUTE LOOPRESTART|[ /= y=1 171 = 11| MEASURE ®
® e R
|I//\I T Y Y Y T Y AT T AT Y Y Y Y ) I//|I| —_— - @

———————————————— J0 o [BPm
[

[ Ay
® O 1 [nore | ©
@ Témoin de banque ........ Ce témoin, affiché a tout moment, vous indique la banque sé-
sélectionnée lectionnée.
® Témoin d’enregistrement ..... Ce témoin s’allume lorsque le séquenceur du SU700 est en
REC mode d’enregistrement ou en mode d’attente d’enregistrement.
® Zone d’affichage de ........ Cette zone de I'affichage vous indique la fonction de pad acti-

fonction de pad activée vée. Le SU700 affiche la fonction de pad lorsque vous travaillez
depuis une des pages d’écran de fonctions.
@ Affichage des ................. Cette zone de 'affichage vous indique les informations relatives
parametres aux parameétres ainsi que les messages d’erreur.

Lorsque la page d’écran principale est activée, le SU700 affiche
dans cette zone le numéro ainsi que le nom du morceau sélec-
tionné. Lorsque vous vous trouvez dans une des pages d’écran
de fonctions, le SU700 affiche dans cette zone la fonction attri-
buée au bouton de contréle ainsi que la valeur de cette fonc-
tion. Lorsque vous effectuez une opération, cette zone de I'affi-
chage vous indique le type d’opération et/ou le réglage défini.

Avant d’enregistrer un échantillon, il convient de définir depuis
cette zone d’'affichage les parametres d’échantillonnage.

Chapitre 1 Eléments du SU700, connexions et mise sous tension 23




connexions et mise sous tension

Chapitre 1 Eléments du SU700,

® Témoin de piste

® Zone d’affichage ....

d’emplacement de mesure
@ Zonme d’affichage de ......

tempo

Zone d’affichage de

Lorsque vous travaillez dans la page d’écran principale ou dans
une page d’écran de fonctions, chaque témoin de piste (barre
verticale a segments) indique la valeur de la fonction du bouton
de contréle pour la piste correspondante (de la banque sélec-
tionnée). Les crochets (au-dessus et en dessous de la barre a
segments) vous indiquent que la piste est activée; ces crochets
disparaissent lorsque vous coupez la piste.

Lorsque le mode d’attente d’enregistrement d’échantillon est
activé, le SU700 affiche dans la zone de compteur le niveau
d’entrée sous forme de deux barres horizontales a segments. La
barre supérieure indique le niveau du canal gauche, la barre
inférieure le niveau du canal droit.

Cette zone d’affichage vous indique I'emplacement (en numéros
de mesure et de battement) atteint dans le morceau sélectionné.
Le SU700 vous indique dans cette zone d’affichage le tempo
sélectionné (en battements par minute).

Cette zone d’affichage vous indique selon les cas l'intervalle de

quantification/de résolution quantification ou la résolution de note.
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1.2.2 Page d’écran principale et page d'écran de fonctions

Le contenu de chaque page d’écran varie en fonction du mode activé. Vous trouverez dans
cette section une description des pages d’écran activées depuis les deux modes les plus em-
ployés du SU700.

Page d’écran principale

Le SU700 affiche la page d’écran principale a la mise sous tension de 'appareil. Cette page
constitue la page d’écran par défaut du SU700, activée lorsque vous quittez le mode d’opéra-
tions, lorsque vous avez terminé un enregistrement d’échantillon et lorsque vous appuyez sur
la touche [OK] afin de quitter une page d’écran de fonctions.

Notez que cette page d’écran n’est disponible que depuis le mode d’attente de reproduction
PLAY STANDBY ou de reproduction PLAY du séquenceur (page 142).

Laction des boutons de controéle et des pads de piste d’échantillon de chaque piste est déter-
minée pour la page d’écran principale par les réglages définis via 'opération TRACK SET/
MAIN (page 231). Ce qui signifie que selon la piste sélectionnée, I'action des boutons de con-
trole et des pads de piste d’échantillon pourrait différer.

@ Banque sélectionnée
@ Numéro et nom de morceau définis (Si le mode d’attente de reproduction du séquenceur est activé, vous
pouvez sélectionner un autre morceau en tournant la molette puis en appuyant sur la touche [OK].)

® Indique la valeur des fonctions ainsi que les pistes coupées de la banque sélectionnée.

¢ Notez que tous les témoins de piste (a barre verticale a segments) indiquent toujours la valeur de la fonc-
tion de bouton de contrdle par défaut de la piste (derniére piste pour laquelle vous avez tourné un bouton
de controle ou appuyé sur un pad). Ainsi, par exemple, lorsque vous appuyez sur le pad d’une piste a
laquelle la fonction de bouton PITCH (de hauteur) est attribuée par défaut, tous les témoins de piste in-
diquent la valeur du parametre de hauteur correspondant. Si vous appuyez sur le pad d’une autre piste
a laquelle la fonction de bouton ATTACK (d’attaque) est attribuée par défaut, tous les témoins de piste
indiquent la valeur du parameétre d’attaque correspondant.

e Les crochets sont affichés uniquement lorsque la piste correspondante est coupée.

Emplacement atteint dans le morceau

Réglage de tempo

La zone d’affichage d’intervalle de quantification/de résolution est toujours vide depuis la page d’écran

principale.

@O
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1.2.3

Page d’écran de fonctions

Vous pouvez activer cette page d’écran depuis la page d’écran principale en appuyant sur
toute touche d’attribution de fonction de bouton KNOB FUNCTION ou d’attribution de fonc-
tion de pad PAD FUNCTION, ou encore lorsque vous appuyez sur la touche d’enregistrement
[REC].

Lorsque vous travaillez dans une page d’écran de fonctions, la fonction des boutons de con-
trole et des pads de piste d’échantillon est identique dans toutes les pistes.

Une page d’écran de fonctions typique contient les éléments suivants :

QUANTIZE = ®

@ Témoin d’enregistrement; apparait uniquement si vous avez activé le mode d’enregistrement RECORD en
appuyant sur la touche [@].

@ Indique la fonction attribuée aux pads.

® Indique la fonction attribuée aux boutons de controle.

@ Indique la valeur de la fonction de bouton de controle pour la derniére piste dans laquelle vous avez tourné
un bouton de contréle ou appuyé sur un pad de piste d’échantillon.

® Chaque témoin de piste (a barre verticale a segments) indique la valeur de la fonction de bouton de con-
trole activée (la valeur de hauteur de la fonction de bouton PITCH dans I’exemple présent) pour la piste
correspondante. Les crochets (au-dessus et en dessous de la barre a segments) vous indiquent que la piste
est activée; ces crochets disparaissent lorsque vous coupez la piste.

® Indique selon les cas I'intervalle de quantification ou la résolution de note. Notez que ce paramétre n’est
pas disponible pour certaines fonctions de bouton.

Autres pages d’écran et notations a |'affichage

Sélection des pistes

Avant de pouvoir enregistrer un échantillon, il convient de sélectionner la piste de destination.
Depuis de nombreuses pages d’écran d’opération, il vous faut également sélectionner une
piste.

Pour sélectionner une piste, appuyez sur la touche de sélection de banque de pistes TRACK
BANK correspondant a la banque souhaitée et appuyez ensuite sur le pad de piste d’échan-
tillon approprié (vous pouvez effectuer la sélection dans 'ordre inverse). Le SU700 affiche le
numéro de banque dans le coin supérieur gauche de I'affichage et modifie la position des
crochets sur les témoins de piste afin d'indiquer la piste sélectionnée.

Lorsque vous effectuez ce type de sélection, le SU700 vous indique également si la piste sélec-
tionnée contient ou non un échantillon. Si la piste ne contient aucun échantillon, le SU700
affiche une double barre entre les deux crochets du témoin de piste. Si la piste est vide,
aucune barre n’est affichée entre les deux crochets.

Lillustration ci-dessous vous montre la page d’écran depuis laquelle vous sélectionnez une
piste lorsque vous souhaitez enregistrer un échantillon.
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Vous indique que la piste sélectionnée contient un échantillon. Si la piste est vide, le SU700
n’affiche pas de barre.

REMARQUIE :
\W

=>4 Dans le cas des opérations de copie d’événement TRACK EDIT/EVENT COPY et d’initialisation
d’événement TRACK EDIT/EVENT INIT, il importe également de savoir si la piste sélectionnée
contient ou non des données de séquence. Le SU700 vous affichera a la page d’écran de ces opé-
rations trois segments entre les crochets entourant le témoin de piste afin de vous indiquer que
cette derniére contient un échantillon ainsi que des données de séquence.

Echantillon uniqguement Echantillon plus données de séquence

—

L]

[E—

Affichage du niveau d’enregistrement d’échantillon

Lorsque vous étes prét a enregistrer un échantillon (que le mode d’attente d’enregistrement
est activé) ou a exécuter une opération de rééchantillonnage, le SU700 affiche dans la zone de
compteur le niveau d’entrée sous forme de deux barres horizontales a segments. La barre
inférieure indique le niveau d’entrée du canal gauche, la barre supérieure le niveau d’entrée
du canal droit. De plus, dés que le SU700 repere un signal dépassant le niveau d’écrétage, il
affiche I'indication CLIP dans le coin supérieur droit de 1’écran.

Il convient en regle générale de définir un niveau d’entrée tel que les deux barres horizontales
a segments se déplacent a fond vers la droite sans jamais déclencher l'affichage de niveau
d’écrétage CLIP.

Lillustration suivante représente la configuration possible de la page d’écran affichée lorsque
vous étes prét a entamer l'enregistrement d’'un échantillon.

®—
o—
o

@ Indique les paramétres d’enregistrement.
®@ Indique le niveau d’entrée du canal droit.
® Indique le niveau d’entrée du canal gauche.
®
®

Indique la piste de destination.
Affichage CLIP.
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Clignotement de parametre

Lorsque vous travaillez dans une page d’écran vous permettant de définir plus d'une valeur de
parametre, le SU700 vous indique le paramétre sélectionné pour 'édition — c.-a-d. dont vous
pouvez modifier la valeur en tournant la molette ou en appuyant sur la touche appropriée —
en le faisant clignoter a I'affichage. Notez qu’a tout moment, seul un parametre peut clignoter
a la fois.

Ainsi, dans l'illustration ci-dessus, par exemple, la valeur « 44K » du parametre de fréquence
d’échantillonnage clignote a I'affichage. Si dans cette page d’écran vous souhaitiez modifier
la valeur d'un des autres parametres, il vous faudrait d’abord déplacer le clignotement de
parameétre jusqu'a la valeur de parameétre 16BIT ou STEREO en appuyant sur la touche de

curseur [==].

Pages d’écran multiples

Certaines pages d’écran de configuration sont divisées en une série de pages d’écran. Dans ce
cas, le SU700 vous indique en affichant une fleche orientée vers la droite que vous pouvez
activer d’autres pages d’écran via la touche de curseur [=]. Une fleche orientée vers la gau-
che vous signale que vous pouvez retourner a une page d’écran précédemment affichée en
appuyant sur la touche de curseur [<1].

Lillustration ci-dessous correspond a la troisieme page d’écran de configuration de l'effet de
simulateur d’'ampli AMPSIM.

A
-2
_
-3

lim- ]

] -~
[

S VT T —

Affichage de I’emploi de la piste de ruban

Lorsque vous appuyez sur la touche [RIBBON TRACK], les crochets de la piste a laquelle le
ruban de controle est attribué se mettent a clignoter a 'affichage. Vous pouvez attribuer une
autre piste au ruban de contréle en appuyant sur un autre pad (page 172).

L y
N\
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1.3 Connexions

Les connexions du SU700 sont extrémement simples a réaliser. Il vous suffit de connecter les
appareils appropriés en suivant les instructions suivantes.

Alimentation
Branchez le SU700 au secteur en suivant les étapes ci-dessous.

Assurez-vous que l'interrupteur d’alimentation POWER (sur le panneau arriére) est
° L, .. ’e . 1re

placé sur la position OFF (dans ce cas, l'interrupteur ressort du panneau). Si l'interrup-

teur est sur la position ON, veuillez I'enfoncer de sorte a ce qu'il ressorte du panneau.

Connectez la fiche du cordon d’alimentation secteur dans la borne secteur AC INLET
° R
du panneau arriere.

3 Connectez la fiche a 'autre bout du cordon d’alimentation a une prise secteur.
[ ]

N ATTENTION
Ne branchez pas l'instrument au secteur lorsque l'interrupteur d’alimentation est sur la position
ON.

Connexions d’entrée

Si vous avez l'intention d’enregistrer un échantillon ou d’accompagner la reproduction en
temps réel via une source audio externe, il vous faut connecter un appareil externe au SU700.
Le SU700 vous permet de connecter chacun des éléments suivants (ou plusieurs de ces élé-
ments).

« Connectez un microphone a une des bornes ANALOG INPUT du panneau arriére.

« Connectez une source d’entrée analogique (un lecteur CD ou un instrument de musique
électronique, par exemple) aux bornes d’entrée analogique ANALOG INPUT du panneau
arriére. Si votre source d’entrée est stéréo, connectez-la aux deux bornes ANALOG INPUT.

« Sivous avez installé la carte ATEB1 en option : connectez un cable coaxial ou un cable
optique a la borne DIGITAL IN ou OPTICAL IN du panneau arriére.
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Pour activer la source d’entrée souhaitée, il convient de sélectionner cette derniére via
le parameétre de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN. Ce parameétre est accessible
via les opérations de configuration du systeme SYSTEM/SETUP (page 302). Le SU700 ne
peut recevoir de signal que d'une source a la fois.

-

Disque (platine) Microphone

Clavier

Gl o ool gz
@@ e

oooo
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REMARQUE :

Notez que le niveau du signal de sortie des platines ne permet pas de connecter directement ces
derniéres au SU700. Aussi, si vous souhaitez employer une platine, il vous faudra connecter cette
derniére a un appareil intermédiaire tel qu’un mélangeur ou un amplificateur pour platine. Connec-
tez la sortie de I"appareil intermédiaire aux bornes ANALOG INPUT du SU700.

4

Connexions de sortie
Le SU700 vous permet de connecter chacun des éléments suivants (ou tous ces éléments).

« Connectez des amplificateurs, des enceintes a amplificateur intégré, un mélangeur, un
enregistreur analogique, ou tout autre appareil similaire aux bornes STEREO OUT du
panneau arriere.

REMARQUE IMPORTANTE :
Si vous connectez un seul amplificateur ou une seule enceinte, veillez a employer exclusivement la borne
L/MONO.

§ REMARQUE :

Si vous connectez le SU700 a un appareil disposant d’une commande de réglage de panoramique
(comme un mélangeur par exemple), veuillez tourner a fond a gauche la commande de panorami-
que de la piste connectée au canal gauche (L/MONO) et tourner a fond a droite la commande de
panoramique de la piste connectée au canal droit (RIGHT).

-

« Connectez un casque d’écoute a la borne PHONES du panneau avant.

« Sivous avez installé la carte ATEB1 en option : connectez les enceintes a une des paires de
bornes de sortie assignable ASSIGNABLE OUT du panneau arriére ou connectez une
source numérique a la borne DIGITAL OUT ou OPTICAL OUT du panneau arriére.

Si vous employez des enceintes a amplificateur intégré, effectuez les connexions de la
maniere illustrée.
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Emploi des sorties AIEB1

Si vous avez déja installé la carte AIEB1 (carte d’expansion d’entrées/de sorties),
vous pourrez employer les sorties assignables ainsi que la sortie numérique et op-
tique du SU700. Notez les points suivants.

e Par défaut, le signal est transmis aux bornes de sortie STEREO OUT.

¢ Le signal transféré aux bornes STEREO OUT est également transmis a la borne
DIGITAL OUT et a la borne OPTICAL OUT.

¢ Le paramétre OUTPUT TO de l'opération de configuration de piste TRACK SET/
SETUP vous permet de transférer le signal des pistes d’échantillon sélectionnées
aux bornes de sortie assignable sélectionnées. Pour chaque piste, vous pouvez
déterminer si le signal de sortie est communiqué via une borne de sortie ou via
une paire de bornes de sortie.

¢ Notez que lorsque vous transférez le signal d'une piste a une sortie assignable,

(a) le signal de cette piste est transféré uniquement a la borne ou aux bornes
de sortie sélectionnées et n’est donc transmis ni aux bornes de sortie STE-
REO OUT, ni aux bornes numérique/optique;

(b) le signal de cette piste ne passe pas par les blocs d’effet.

Pour des informations relatives au parametre OUTPUT TO, reportez-vous a la page
239.
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Connexions MIDI

« Sivous avez l'intention d’'employer un appareil MIDI externe afin de le synchroniser a la
reproduction du SU700 ou afin de controler la reproduction des pistes du SU700, connec-
tez la borne MIDI OUT (ou la borne MIDI THRU s'il s’agit d'un appareil au milieu d'une
chaine) de cet appareil MIDI de contrdle a la borne MIDI IN du SU700.

« Sivous avez l'intention d’employer le SU700 afin de contréler la reproduction sur un géné-
rateur de son externe, un séquenceur externe ou un appareil similaire, connectez la borne
MIDI OUT du SU700 a la borne MIDI IN de 'appareil souhaité via un cable MIDI.

« Notez qu’il vous faut définir le fonctionnement MIDI du SU700 via les opérations de ré-
glage des parametres MIDI SYSTEM/MIDI (page 303). Lopération de décalage de code
temporel MIDI SONG/MTC OFFSET vous permet de définir un décalage de synchronisa-
tion pour le signal de synchronisation recu depuis un appareil externe.

Opérations MIDI sur le SU700

Le SU700 vous permet d’effectuer les opérations MIDI suivantes.

¢ Vous pouvez envoyer et recevoir des messages de note présente (note on) et de
note absente (note off), ainsi que des messages en temps réel du systéme (syn-
chronisation d’horloge, démarrage, continuation et arrét).

¢ Vous pouvez synchroniser le SU700 via un code temporel MIDI (MTC) généré
par un appareil externe.

¢ Vous pouvez définir un canal de transmission MIDI indépendamment pour cha-
cune des 40 pistes d’échantillon. Vous pouvez également définir un canal de ré-
ception MIDI dans un nombre maximum de 16 pistes d’échantillon (il convient
alors que chaque piste recoive les données via un canal différent).

Pour des informations completes relatives a I'implémentation MIDI du SU700, re-
portez-vous a la section Implémentation MIDI du SU700 (page 345).

Connexion d’un appareil SCSI externe

Si vous avez installé une carte d’expansion SCSI (carte ASIB1), vous pourrez connecter un
appareil SCSI au SU700. Connectez simplement via un cable SCSI a la borne SCSI de 'appa-
reil externe et a la borne SCSI sur le panneau arriere du SU700.

Notez les points suivants.

« Bien que vous soyez libre de connecter plusieurs appareils SCSI (connexion en chaine) au
SU700, ce dernier ne peut a tout moment reconnaitre qu'un seul appareil SCSI ex-
terne.

« Lopération de réglage d’'identité SCSI SYSTEM/SCSI (page 307) vous permet de définir
I'identité SCSI de I'appareil externe que vous souhaitez que le SU700 reconnaisse. (Notez
qu’il convient également de définir une identité SCSI identique sur l'appareil externe.)
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« Veillez a employer un cable SCSI de bonne qualité et a limiter sa longueur. Pour des détails
relatifs a la longueur limite du cable SCSI, veuillez vous reporter a la documentation ac-
compagnant votre appareil SCSI externe.

Si vous connectez plusieurs appareils dans une chaine, il vous faut placer le SU700
a une des extrémités de la chaine. Le SU700 ne peut étre placé a une position in-
termédiaire de la chaine.

Si vous connectez un seul appareil SCSI au SU700, il convient de veiller a ce que cet appa-
reil soit terminé. Si vous connectez le SU700 a une chaine d’appareils SCSI, il convient que
I'appareil SCSI a l'autre extrémité de la chaine soit terminé. Pour des informations relati-
ves a la terminaison SCSI, veuillez vous reporter a la documentation accompagnant votre
ou vos appareils SCSI externes.

Pour des informations liées au formatage et a 'emploi des disques durs externes, reportez-
vous aux explications des opérations utilitaires DISK/UTILITY (page 293).

1.4 Mise sous tension

Pour mettre le SU700 sous tension, suivez les instructions suivantes.

Assurez-vous que le cordon d’alimentation est connecté conformément aux instructions

[ ] .
ci-dessus.

Si vous souhaitez commencer par charger un volume depuis la disquette, insérez la
disquette avant de mettre le SU700 sous tension. Le SU700 chargera alors automatique-
ment le volume de la disquette lors de la mise sous tension et de la séquence de démar-
rage.

Aussi, avant de mettre le SU700 sous tension pour la premiere fois, il convient d’'insérer
la disquette fournie avec le SU700 dans son lecteur de disquette.

REMARQUE :

Le chargement automatique n’est possible que si le volume est contenu sur une disquette unique.
Si vous souhaitez charger un volume contenu sur plusieurs disquettes, il vous faut mettre le SU700
sous tension et activer 'opération de chargement de volume LOAD VOLUME (disponible depuis
les opérations de chargement DISK/LOAD; reportez-vous a la page 281).

S

Appuyez sur l'interrupteur de mise sous tension du panneau arriére de l'instrument de
sorte que l'interrupteur se trouve a la position ON. Le SU700 effectue alors automati-
quement la séquence de démarrage.

¢ Le SU700 commence par afficher son nom.

e Le SU700 controle ensuite si des options sont installées et affiche toute option détec-
tée.

e Le SU700 controdle ensuite la taille de la mémoire vive installée et affiche le résultat du
controle.

e Le SU700 controle ensuite si une disquette contenant un volume valide est insérée
dans son lecteur de disquette. Si c’est le cas, le SU700 vous fait savoir qu’il a détecté un
volume et charge ce dernier.

e Le SU700 active le mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY en sélectionnant
le morceau 01.
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!_iiﬂ Chapitre 2 Séance d'apprentissage

Ce chapitre vous guidera pas a pas dans une séance d’apprentissage qui vous
permettra de vous familiariser avec le fonctionnement du SU700. La premiére
partie de ce chapitre vous expliquera comment jouer le morceau de démons-
tration et comment employer plusieurs des fonctions de l'instrument. La
seconde partie de ce chapitre vous guidera a travers les procédures d'enregis-
trement d’échantillon et de composition de morceau.

CoNTENU
2.1 Configuration 36
2.2 Ecoute du morceau de démonstration 37
2.3 Composition d'un morceau 47
2.4 Edition des sons échantillonnés 95
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2.1 Configuration

Il vous faut maintenant configurer votre systéme audio de sorte & pouvoir écouter le morceau
de démonstration et controéler le son lors de la création du morceau décrit dans cette section.
Connectez un lecteur CD au SU700 afin de pouvoir reproduire les échantillons fournis sur le
CD accompagnant le SU700.

Connexions

Avant d’effectuer toute connexion, assurez-vous que le SU700, le lecteur CD ainsi que
chaque élément de votre systéme d’amplification est hors tension.

, Connectez les bornes de sortie analogique de votre lecteur CD aux bornes d’entrée
ANALOG INPUT du SU700.

« Les bornes ANALOG INPUT (L et R) sont des bornes monaurales. Veillez a vous pro-
curer un cable approprié afin de connecter le SU700 au lecteur CD.

2. Connectez les enceintes a2 amplificateur intégré ou tout autre matériel d’écoute aux
bornes STEREO OUT (L/MONO, R) du panneau arriére.

« Sivous employez un systéme de reproduction monaural, connectez ce dernier a la
borne STEREO OUT L/MONO du SU700.

@*®
sTere0| | | | AnALOG
ouT INPUT
e
V1 7 LecteurcdD —
.

Systeme de reproduction
audio (enceintes a
amplificateur intégré, etc.

Si vous employez un casque d’écoute, connectez-le a la borne PHONES sur le panneau avant
du SU700.

« Le SU700 reproduit simultanément le son via les bornes STEREO OUT et via la borne
PHONES.

36 Chapitre 2 Séance d’apprentissage



| A

— Casque d’écoute
T | il

PHONES

3. Tournez le bouton de réglage de volume MASTER VOLUME du SU700 a fond a gauche,
et positionnez la commande de volume de tous les appareils a la position minimum.

SAMPLING

STANDBY/
START/STOP  ANALOG LEVEL

- Tournez a la position minimum.

Ne mettez pas encore le SU700 sous tension. Il vous faut d’abord effectuer quelques
préparatifs afin d’effectuer un chargement automatique du morceau de démonstration
a la mise sous tension du SU700.

2.2 Ecoute du morceau de démonstration

Cette section vous explique comment charger et reproduire le morceau de démonstration
contenu dans la disquette accompagnant le SU700.

Chargement du morceau de démonstration (chargement automatique)

Avant de pouvoir reproduire le morceau de démonstration inclus sur la disquette fournie avec
le SU700, il vous faut changer le contenu de cette disquette dans la mémoire du SU700.

Lorsque vous insérez la disquette dans le lecteur de disquette du SU700 et mettez l'instru-
ment sous tension, le morceau de démonstration est automatiquement chargé.

/N ATTENTION

Si vous chargez le morceau de démonstration aprés avoir commencé une session d’enregistrement sur
le SU700, toutes les données de la session contenues dans la mémoire du SU700 seront perdues.
Aussi, si la mémoire du SU700 contient des données que vous souhaitez conserver, veillez a sauvegar-

der celles-ci sur disquette (page 287) avant de procéder au chargement du morceau de démonstra-
tion.
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Marche a suivre

Insérez la disquette fournie avec le SU700 dans le lecteur de disquette situé sur le panneau
* avant de l'instrument.

» Insérez la disquette en veillant a ce que le coté comportant I’étiquette soit orienté vers le
haut et a ce que la fenétre de I'onglet de protection soit orientée vers I'avant de |’appareil.
Enfoncez doucement la disquette jusqu’a ce qu’elle se loge dans le lecteur en produisant un
déclic.

Mettez le SU700 sous tension, puis le lecteur CD et enfin vos enceintes a amplificateur inté-
o 2
gré.

Le SU700 entame automatiquement le chargement du morceau de démonstration et affiche
* le message « LOADING... », vous indiquant que le chargement est en cours.

» N’éjectez jamais la disquette et ne mettez jamais le SU700 hors tension lorsque ce dernier
affiche le message « LOADING... », car cela risquerait d’endommager la disquette et/ou le
lecteur de disquette.

Une fois que le chargement du morceau de démonstration est terminé, le SU700 affiche la
* page d’écran reproduite ci-dessous.

* Compositeur du morceau de démonstration : Takashi MORIO (synthétiseur)

*La disquette du morceau de démonstration contient des échantillons
produits par AMG, une société spécialisée dans la production
d’échantillons de haute qualité.
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Reproduction du morceau de démonstration

® Vous pouvez a présent reproduire le morceau de démonstration.

« Appuyez sur la touche de déclenchement [»] du séquenceur afin de lancer la reproduction

du morceau.

» Réglez le niveau de volume a l'aide du bouton de réglage de volume MASTER VOLUME.

» Vous pouvez interrompre la reproduction du morceau a tout moment en appuyant sur la
touche d’arrét [m] du séquenceur.

« Vous pouvez retourner a tout moment au début du morceau en appuyant sur la touche de

retour [].

[--[[-[1> ]~

Pl Ce bouton vous permet
) de régler le volume.

e Lecture des données affichées

Banque de pistes

Numéro de morceau

Emplacement de morceau
Nom de morceau (numéro de mesutgattement
| |

=3

-

Il
i T N L
!

— Y — =/

Banque de pistes

Numéro de morceau

Nom de morceau

Données de piste

Emplacement de
morceau

Tempo

Données de piste Tempo

Cette zone de l'affichage vous indique la banque de pistes sélectionnée.

Cette zone de l'affichage vous indique le numéro du morceau sélec-
tionné. (La mémoire du SU700 peut contenir jusqu'a 20 morceaux
que l'instrument identifie chacun par son numéro.)

Cette zone de 'affichage vous indique le nom du morceau sélec-
tionné. (Chaque morceau comporte un nom constitué d'un maximum
de huit caracteres alphanumériques.)

Cette zone de I'affichage vous fournit des informations a propos des
pistes contenues dans la banque sélectionnée. Les crochets (| )
vous indiquent les pistes activées, c.-a-d. les pistes auxquelles la fonc-
tion de coupure n’est pas appliquée. (Ces crochets disparaissent lors-
que vous activez la fonction de coupure de la piste.) Les témoins de
piste (constitués de 7 segments) indiquent pour chaque piste la valeur
de la fonction de bouton sélectionnée. Par défaut, les témoins de piste
indiquent la valeur de niveau (fonction de bouton SOUND/LEVEL).

Cette zone de l'affichage vous indique en numéro de mesure et de
battement I'emplacement atteint dans le morceau.

Cette zone de l'affichage vous indique en battements par seconde le
tempo de reproduction du morceau.
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® Changement de tempo
1 , Appuyez sur la touche [BPM].

O La valeur du parametre de tempo se met a clignoter a 'affichage.

2. Changez de tempo en tournant la molette. Tournez la molette vers la droite pour aug-
menter la valeur de tempo, et vers la gauche pour la diminuer.

0 5
SU7Z00
MEASURE —D

o N
/II’/_III’/_{II‘%?,,__—/?—“;-/I BPM —r] ( )

oL
% ZILTRNTIN |yore —Qw oavce ok

Autre méthode pour régler le tempo :

)

Vous pouvez également définir le tempo d'une manieére plus intuitive, en appliquant a la tou-
che d’entrée de tempo [BPM COUNTER] une série de pressions a un rythme correspondant
approximativement au tempo recherché. Si vous souhaitez attribuer le tempo que vous venez
de définir au morceau, appuyez sur la touche [OK]. (Notez que si vous n‘appuyez pas sur la
touche [OK] dans les quelques secondes qui suivent I'entrée du tempo, le SU700 affiche la
valeur de tempo précédente; reportez-vous a la page 164.)

Touche d’entrée de tempo

@ = [BPM COUNTER]
N\ e

® Emploi de la fonction de pad de coupure ON/MUTE

1 , Appuyez pendant la reproduction du morceau sur la touche de fonction de pad PAD
FUNCTION/[ON/MUTE]. Cela vous permet d’activer la fonction de pad de coupure de
piste. Chaque pad de piste joue alors le role d’'un interrupteur de coupure, vous permet-
tant tour a tour de couper et d’activer chaque piste.

O Vous remarquerez que le SU700 affiche en haut de 'écran (et en bleu) I'indication
ON/MUTE, vous signalant que la fonction de pad de coupure de piste est activée.

2. Essayez d’appuyez sur quelques-uns des pads de piste. Une pression sur un pad active
la fonction de coupure de piste (et coupe le son de la piste correspondante tout en fai-
sant disparaitre les crochets (|| ) de son témoin de piste), tandis qu'une nouvelle pres-
sion sur le méme pad désactive la fonction de coupure (vous pouvez alors a nouveau en-
tendre le son de la piste, et le SU700 affiche a nouveau les crochets autours du témoin
de la piste).
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« Lorsque vous reproduisez les données d'un morceau dans lequel vous avez sauve-
gardé des événements de coupure, les réglages de coupure que vous avez effectués
manuellement sont modifiés par le rappel des événements de coupure.

C e
oSS
EN)
oo ]
|| La fonction de  La fonction de
T coupure est  coupure est

désactivée (le activée (le son de
son de ces pisteses pistes est
est audible).  coupé).

® Emploi de la fonction de pad de roulement ROLL

La fonction de roulement ROLL (une des fonctions de pad PAD FUNCTION) vous permet de
générer un effet de roulement du type « mitraillette » en répétant rapidement la portion initiale
de I'échantillon. Le taux de répétition est déterminé par le I'intervalle, ou la « résolution ». Es-

sayez a présent d’appliquer la fonction de roulement a la reproduction.

1.

Définissez la fréquence de roulement (la « résolution »).

Appuyez une fois sur la touche [NOTE]. Maintenez ensuite enfoncée la touche de fonc-
tion de pad [ROLL]. Le SU700 vous indique alors la fréquence (ou résolution) de rou-
lement via un symbole de note apparaissant dans la zone d’affichage de résolution de
note.

PLAY

-
Lovon] O e

PAD FUN

Tout en continuant de maintenir enfoncée la touche [ROLL], tournez la molette afin de
changer la fréquence de roulement. Sélectionnez la résolution que vous souhaitez appli-
quer au son.

Durant la reproduction du morceau, maintenez enfoncée la touche [ROLL] tout en
maintenant enfoncé le pad de la piste (piste non coupée) a laquelle vous souhaitez ap-
pliquer la fonction de roulement. Tant que vous maintenez le pad enfoncé, le SU700
reproduit le roulement d’échantillon dans une boucle continue, cela conformément au
réglage du parametre de résolution.

« Notez que la fonction de roulement produit des résultats optimaux sur des échan-
tillons dont la portion initiale comporte une attaque nette et importante. Il vaut donc
mieux éviter de 'appliquer a des échantillons dont la portion initiale est calme, ou
encore a des échantillons dont la portion initiale contient un silence.

» Vous ne pouvez employer la fonction de pad de roulement ROLL lorsque le séquen-
ceur est a l'arrét.
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®m Emploi de la fonction de pad de retour au point de départ de boucle LOOP RESTART
La fonction LOOP RESTART vous permet de redémarrer la boucle pour chacune des pistes
LOOP ou COMPOSED LOOP.

1 , Appuyez sur la touche de fonction de pad [LOOP RESTART].
Vous remarquerez que le SU700 affiche en haut de 'écran (et en rouge) I'indication
« LOOP RESTART », vous signalant que la fonction de pad de retour au point de départ

de boucle est activée.
=

J
Sl

—= LOOP RESTART E’ = [ -

_.H”I/YT'\

]

[T

2. Durant la reproduction du morceau, appuyez sur un des pads de piste LOOP ou
COMPOSED LOOP d’une piste — non coupée — que vous avez l'intention de redémarrer
depuis le point de départ. Lorsque vous appuyez sur le pad, le SU700 relance la phrase
de boucle depuis le début.

Ecoute et réglage des échantillons piste par piste

Ecoutez a présent certains des échantillons en arrétant la reproduction du morceau. Appuyez
d’abord sur la touche [®] afin d’arréter la reproduction du morceau. (Le séquenceur se trouve
alors en mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY.)

Il convient maintenant de vous assurer que chaque pad vous permet bien de reproduire
I'échantillon correspondant en vérifiant si la fonction de coupure de piste est désactivée pour
toutes les pistes et si la fonction de pad de reproduction PLAY est bien activée. Pour ce faire,
suivez les étapes suivantes.

1 , Appuyez sur la touche de fonction de pad [ON/MUTE] afin d’activer la fonction de pad
de coupure. Les pads servent alors d’interrupteurs de coupure, vous permettant tour a
tour de couper et d’activer chaque piste.

2. Appuyez une fois ou deux sur le pad de la piste MASTER, de sorte que les crochets
soient affichés pour chacun des témoins de piste.
« La piste MASTER est employée afin de controler simultanément toutes les autres pis-
tes. Aussi, lorsque vous activez ou désactivez la fonction de coupure pour la piste
MASTER, vous activez ou désactivez en fait la fonction de coupure de toutes les pistes.

PLAY
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3. Appuyez maintenant sur la touche de fonction de pad [PLAY] de sorte a activer la fonc-
tion de pad de reproduction.

Vous pouvez maintenant reproduire les échantillons en appuyant sur les pads. Appuyez sur le
pad de chaque piste afin d’écouter I’échantillon correspondant. Cela vous permettra d’'identi-
fier tous les échantillons compris dans le morceau, ainsi que les pistes dans lesquelles ces
échantillons sont situés.

m Réglage du niveau des pistes

Le son de chaque piste est en fait déterminé par toute une série de réglages de parametre. Ces
réglages sont appelés « réglages de bouton », car vous les définissez a 'aide du bouton de
controéle de chaque piste. Vous sélectionnez d’abord la fonction de bouton de que vous sou-
haitez attribuer au bouton de contréle en appuyant sur la touche de fonction KNOB
FUNCTION de bouton correspondante. Une fois la fonction de bouton attribuée, vous pouvez
régler la valeur du parameétre correspondant en tournant le bouton de contréle de chaque
piste.

Réglez maintenant le niveau de chaque piste (échantillon) en tournant le bouton de contréle
correspondant (un réglage identique a celui que vous feriez depuis un mélangeur convention-
nel.)

1 . Appuyez sur la touche de fonction de bouton SOUND/[LEVEL] de la section des fonc-
tions de bouton KNOB FUNCTION du panneau avant.

KNOB FUNCTION

Ewm

O Le SU700 affiche alors la page d’écran de fonction illustrée ci-dessous. Chaque té-
moin de piste indique le réglage de niveau (fonction LEVEL) de la piste corres-
pondante. La valeur numérique de la fonction LEVEL (la valeur 127 dans l'illustra-
tion ci-dessous) vous indique le réglage de niveau de la derniére piste dont vous avez
tourné le bouton ou enfoncé le pad.

Les douze boutons de contréle vous permettent de régler le niveau de la piste cor-
respondante.

= QUANTIZE ©
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2. Réglez le niveau de la piste souhaitée en tournant le bouton de contréle correspondant.
Vous pouvez écouter les résultats de vos réglages en appuyant sur le pad de la piste dans
laquelle vous travaillez.

PLAY 7177

Tournez le bouton de
contréle de la piste LOOP

1 afin de régler son niveau.

1 PLAY I'nlnl
[

m Réglage d’autres parameétres

Réglez a présent d’autres parametres en suivant les instructions de la section précédente.
Appuyez d’abord sur la touche de fonction de bouton souhaitée, puis tournez le bouton de
controdle de chaque piste souhaitée tout en enfoncant le pad correspondant afin de pouvoir
juger de I'effet du parametre choisi sur le son de la piste. Expérimentez ainsi chacun des
parametres, en commengant par la fonction de bouton SOUND/[LEVEL] et en terminant par
la fonction de bouton EFFECT/[EFFECT 3].

\ REMARQUE:
==4

e Notez que toutes les fonctions de bouton ne sont pas disponibles depuis toutes les pistes. Lors-
qu’une piste ne vous permet pas d’employer la fonction de bouton sélectionnée, le SU700 af-
fiche l'indication « --- » au lieu de la valeur numérique habituellement affichée.

e Notez que vous ne pouvez écouter les résultats des réglages effectués via les fonctions du
groupe GROOVE lorsque le séquenceur est en mode d’attente de reproduction. En effet, les
fonctions de bouton du groupe GROOVE sont disponibles uniquement lorsque le morceau est
en cours de reproduction. Il convient donc de régler les parametres du groupe GROOVE apres
avoir déclenché la reproduction du morceau.

e Les paramétres du groupe de fonctions EFFECT (accessibles via les touches [EFFECT 1], [EFFECT
2] et [EFFECT 3]) vous permettent de controler le niveau du signal envoyé a chacun des trois
blocs d’effet. Vous pouvez sélectionner les effets via les touches du groupe EFFECT SETUP
([SETUP 1], [SETUP 2] et [SETUP 3]) de la section des fonctions d’édition. Pour des informations
relatives a I'implémentation des effets, reportez-vous au chapitre 7 « Effets » a la page 185.

44

Chapitre 2 Séance d’apprentissage



Emploi de la fonction de ruban de contréle

Vous pouvez employer le ruban de contréle afin de contréler chacune des fonctions de bou-
ton, ou encore pour controler la fonction spéciale de « scratch » (effet semblable a I'effet
obtenu en reproduisant un disque en sens inverse). Le ruban contréle simultanément une
seule piste (celle qui lui est attribuée). Pour des détails relatifs a la configuration du ruban de
contréle, reportez-vous a la page 172.

m Utilisation du ruban de controle

Par défaut, la fonction de scratch SCRATCH est attribuée au ruban de contréle. Si vous n’avez
pas encore modifié 'attribution de fonction du ruban de contréle, vous pouvez appliquer
directement ce dernier a la reproduction du son, sans effectuer aucun réglage.

\ REMARQUE:
==,

Si vous avez déja attribué une valeur autre que SCRATCH au ruban de contréle, vous pouvez
modifier ce réglage via I'opération RIBBON FUNCTION, disponible depuis les opérations de con-
figuration du systéme SYSTEM/SETUP. Reportez-vous aux explications données apreés la section
suivante.

I , Maintenez enfoncée la touche de piste de ruban [RIBBON TRACK] et appuyez sur le
pad de la premiere piste LOOP. Le SU700 assigne alors le ruban de contréle a la pre-
miere piste LOOP.

SE1E o
:....... -ﬁwgy
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Y PAD FUNCTION
7
N J
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Les crochets (|| ) autours du témoin de la piste sélectionnée clignotent a 'affichage.

2. Glissez votre doigt le long du ruban de contréle. Glisser le doigt de bas en haut entraine
la reproduction de I'échantillon depuis son point de départ, tandis que glisser le doigt de
haut en bas inverse la reproduction de I'échantillon en produisant un effet de scratch. Si
vous glissez le doigt au milieu du ruban, le SU700 reproduira I'échantillon depuis un
point intermédiaire.

3. Notez que la vitesse de reproduction variera en fonction de la rapidité a laquelle vous
glissez le doigt sur le ruban de contréle. Le SU700 simule ainsi le son « scratch » obtenu
en faisant tourner manuellement un disque sur une platine.
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REMARQUE:
\W

=558 Pour produire cette fonction, le SU700 « mappe » I’échantillon sur le ruban, en attribuant le point
de départ de I’échantillon au bas du ruban. Chaque point du ruban de contrble correspond a un
emplacement spécifique de la forme d’onde. Pour de plus amples détails, reportez-vous a la page
173.

q

7
Point de départ de @

I’échantillon L
_ \

®m Application du ruban au contrdle de la fonction de bouton LEVEL (de niveau)
Vous allez a présent changer l'attribution de fonction du ruban de controle de sorte & pouvoir
controéler pour chaque piste la fonction de niveau LEVEL.

1 , Activez les opérations SYSTEM/SETUP. Appuyez d’abord sur la touche de groupe d’opé-
rations [SYSTEM], puis appuyez sur la touche d’opération [SETUP].

Thack | EVENT
BN EE [swweie Jresumiel o f svoren
O,0.0.00.00.®
oA smanr i
Q@ | K il e B (sm
- A
c oo -
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2. Tournez la molette jusqu’a ce que le SU700 affiche 'opération de sélection de la fonc-
tion attribuée au ruban de contréle RIBBON FUNCTION, puis appuyez sur la touche
[OK].

=)
Molette

cccc

CJ 31— Touche[OK]

|/_/T oI LN T T nd |
] ]

dr_rrw [N |

3. Vous pouvez maintenant attribuer la fonction LEVEL au ruban de controle. Pour ce
faire, appuyez la touche KNOB FUNCTION/[LEVEL] du groupe de fonctions SOUND,
ou encore en tournant la molette & fond a gauche.

[}
.

= -
(N
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4. Vous pouvez maintenant régler via le ruban de contréle le niveau de la piste attribuée
au ruban (la premiere piste LOOP sélectionnée dans la procédure précédente). Mainte-
nez le pad enfoncé tout en touchant différents endroits du ruban et tout en glissant le
doigt de maniére continue sur le ruban.

REMARQUE:

Lorsque vous touchez le bas du ruban de contréle, le niveau diminue immédiatement jusqu’a sa
valeur minimum (000); lorsque vous touchez le haut du ruban de contréle, le niveau passe a la
valeur maximum (127). Vous pouvez définir une variation graduelle de niveau en glissant un doigt
sur le ruban (de bas en haut ou de haut en bas suivant le type de variation souhaité).

®m Application du ruban au contréle a d’autres fonctions de bouton

Essayez maintenant d’appliquer le ruban de controle a d’autres fonctions. Répétez les étapes
ci-dessus, en attribuant a I'étape 3 une fonction autre que LEVEL et SCRATCH. Notez que
selon le type de la piste sélectionnée, les fonctions de bouton disponibles varient quelque peu.

CHAPITRE H

2.3 Composition d’un morceau

Dans cette section, vous allez apprendre comment composer un morceau complet, en em-
ployant les échantillons fournis sur le CD d’échantillons et de morceau de démonstration
« SU700 Sampling Audio » fourni avec le SU700. Les procédures de cette section vous per-
mettront de vous familiariser avec les opérations d’enregistrement d’échantillons et de don-
nées de séquence.

Architecture du morceau

Cette section vous propose de construire un morceau en suivant pas par pas les instructions
et en respectant l'architecture définie ci-dessous. Vous trouverez sur le CD « SU700 Sampling
Audio » accompagnant le SU700 une version finalisée du morceau (la plage 93). Avant de
vous lancer dans la composition de ce morceau, veuillez écouter sa version finalisée afin de
vous faire une idée du type de son contenu dans le morceau.

« Dans la section suivante, plusieurs procédures ont été simplifiées (et une fréquence
d’échantillonnage inférieure a été adoptée) afin de faciliter votre apprentissage. Aussi, le
morceau que vous allez créer différera légérement — de par sa qualité audio ainsi que
d’autres aspects — de sa version finalisée (plage 93 du CD).
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e Structure des pistes

Le morceau que vous allez construire comprendra toutes les pistes de la banque 1 plus les pistes
FREE 1 a 4 de la banque 2, soit un total de 14 pistes. Les échantillons employés pour construire ce
morceau sont contenus dans les plages 79 a 92 du CD audio fourni avec l'instrument. Il convient
d’abord d’échantillonner ces plages afin de pouvoir les appliquer a la construction du morceau.

§ | REMARQUE:

Les plages 79-92 ont été créées sur base des échantillons des plages 1 a 78; pour des détails relatifs
a la maniére de créer de nouveaux sons sur base de ces échantillons originaux, reportez-vous a la
section Edition des sons échantillonnés a la page 95.

Piste de boucle LOOP 1
Veuillez employer I'échantillon de la plage 79. (*Loop 1)
Vous enregistrerez dans cette piste une figure de batterie.

Piste de boucle LOOP 2
Veuillez employer I'échantillon de la plage 80. (*Loop 2)
Vous enregistrerez dans cette piste une boucle de basse.

Piste de boucle composée COMPOSED LOOP 1

Veuillez employer I'échantillon de la plage 81. (*Composed Loop 1)

Vous enregistrerez dans cette piste une phrase de boucle de quatre mesures (16 bat-
tements).

Piste de boucle composée COMPOSED LOOP 2

Veuillez employer I'échantillon de la plage 82. (*Composed Loop 2)

Vous enregistrerez dans cette piste une phrase de boucle de quatre mesures (16 bat-
tements) correspondant a I'échantillon déja attribué a la piste COMPOSED LOOP 1 (mais
de hauteur supérieure).

Piste de boucle composée COMPOSED LOOP 3

Veuillez employer I'échantillon de la plage 83. (*Composed Loop 2)

Vous enregistrerez dans cette piste une phrase de boucle de quatre mesures (16 bat-
tements) de synthétiseur.

Piste de boucle composée COMPOSED LOOP 4
Veuillez employer I'échantillon de la plage 84. (*Composed Loop 4)
Vous enregistrerez dans cette piste une phrase de huit mesures (32 battements) de synthétiseur.

Piste FREE 1

Veuillez employer I'échantillon de la plage 85 pour la configuration de son A. (*Free 1a)
Veuillez employer I'échantillon de la plage 89 pour la configuration de son B. (*Free 1b)
Vous enregistrerez dans cette piste un long échantillon, d'une durée d’au moins quatre me-
sures (16 battements).

Vous réglerez le son pour les pistes des banques 1 et 2 d’échantillons selon deux configura-
tions différentes : la configuration A et la configuration B (correspondant a deux échan-
tillons différents, qui seront employés a divers emplacements du morceau).

Piste FREE 2
Veuillez employer I'échantillon de la plage 86 pour la configuration de son A. (*Free 2a)
Veuillez employer I'échantillon de la plage 90 pour la configuration de son B. (*Free 2b)

Piste FREE 3
Veuillez employer I'échantillon de la plage 87 pour la configuration de son A. (*Free 3a)
Veuillez employer I'échantillon de la plage 91 pour la configuration de son B. (*Free 3b)

Piste FREE 4
Veuillez employer I'échantillon de la plage 88 pour la configuration de son A. (*Free 4a)
Veuillez employer I'échantillon de la plage 92 pour la configuration de son B. (*Free 4b)
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Vous définirez dans ces pistes des sons d’effet, des sons de batterie ainsi que divers sections de
transition employés a divers emplacements du morceau. Vous produirez sur ces sons un effet
de scratch (via le ruban de contréle) dans la section d’introduction et dans la section finale.

Tout comme pour la piste FREE 1, vous réglerez le son des banques de pistes 1 et 2 selon
deux configurations différentes (configuration A et configuration B), de sorte & pouvoir
disposer de différents sons dans les différentes sections.

*

Le CD d’échantillons contient des échantillons produits par AMG, une société spéciali-

sée dans la production d’échantillons de haute qualité.

e Structure des sections du morceau
Le morceau que vous allez composer comportera les 10 sections décrites ci-dessous.

Mesure

Section

Description

001

Section
d’introduction A

e Les échantillons de la banque 2 sont employés pour les pistes FREE 1 a 4.

® Dans cette section, vous reproduirez I'échantillon de la piste FREE 1 de maniére
continue (jusqu'a la fin de la section d’introduction B).

¢ Vous produirez un effet de scratch sur le son des pistes FREE 2 a 4 (dans la sec-
tion d'introduction A et dans la section d'introduction B) via le ruban de controéle.

009

Section

d’introduction B

e Lemploi des pistes FREE est identique a celui défini pour la section d'introduction
A (mais les pistes FREE utilisent les échantillons de la banque de pistes 2).

e Au début de la section d’introduction B, lancez la reproduction des phrases de
boucle de basse pour les pistes COMPOSED LOOP 1 et 2.

023

Section de break

e La reproduction de toutes les pistes est interrompue pendant deux mesures.

025

Section A

e Au début de la section A, vous allez changer d’échantillons et employer pour les
pistes FREE 1 a 4 d’autres échantillons (banque de pistes 1) que ceux employés
dans la section d'introduction A.

e Démarrez au début de cette section la reproduction des boucles pour les pistes
LOOP 1 et LOOP 2.

e Démarrez également au début de cette section la reproduction des boucles pour
les pistes COMPOSED LOOP 1 et 2.

e Reproduisez le son de la piste FREE 1 a partir du début de cette section, pour
environ deux mesures.

e Lancez la reproduction des autres pistes FREE a partir du milieu de la section A.

041

Section B

e Démarrez au début de cette section la reproduction des boucles pour les pistes
COMPOSED LOOP 3 et 4.
e Appliquez aux autres pistes les consignes de reproduction définies dans la section A.

057

Section C

e Activez au début de cette section la fonction de coupure les pistes LOOP 1 et LOOP 2.
e Poursuivez la reproduction de toutes les pistes COMPOSED LOOP sans effectuer
de changement (le son produit est identique a celui produit dans la section B).

e Changez au début de cette section I'échantillon de toutes les pistes FREE en leur
assignant I'échantillon qu’elles avaient durant les sections d’introduction (c.-a-d. de
la banque 2 de pistes) et reproduisez ces pistes tout comme vous l'avez fait dans
les sections d’introduction.

071

Section D

e Activez au début de cette section la fonction de coupure pour les pistes COM-
POSED LOOP 1 et 2.

e Continuez la reproduction des pistes COMPOSED LOOP 3 et 4 et de toutes les
pistes FREE lancées a la section C.

073

Section E

e Changez au début de cette section le son de toutes les pistes FREE en leur assi-
gnant a nouveau les échantillons de la banque 1.

e Désactivez au début de cette section la fonction de coupure pour les pistes LOOP 1 et 2
et les pistes COMPOSED LOORP 1 et 2, de sorte que toutes les pistes soient reproduites.

e Jouez deux fois successivement le contenu de la section B (c.-a-d. un total de 32
mesures).

105

Section finale A

e Activez la fonction de coupure pour les pistes LOOP 1 et 2 et les pistes COM-
POSED LOOP 3 et 4.

e Changez le son des pistes FREE 1 a 4 en leur assignant 2 nouveau les échantillons
de la banque 2, et reproduisez ces pistes de la méme manieére que dans la section
d’'introduction B.

121

130

Section finale B

e Activez au début de cette section la fonction de coupure les pistes COMPOSED
LOOP 1 et 2, de sorte que toutes les pistes de boucle soient coupées et que seules
les pistes FREE soient activées.

® Reproduisez les pistes FREE 1 a 4 de la méme maniére que dans la section d’intro-
duction A.

¢ Poursuivez la reproduction de la piste FREE 1 jusqu’a la mesure 130 (correspon-
dant a la fin du morceau).
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2.3.1

&

La structure de morceau décrite ci-dessus vise uniquement a vous donner une idée de la
maniére dont vous pouvez construire les morceaux. Notez cependant que lorsque vous com-
posez vos propres morceaux, rien ne vous oblige a organiser a I'avance un plan de travail.
Vous pouvez employer librement les boutons de controle, les pads et le ruban de controle afin
d’essayer de mettre vos idées en musique, et vous pouvez également écouter les sons et utili-
ser la fonction de coupure afin d’activer et de désactiver différentes combinaisons d’échan-
tillons. Si des échantillons ne vous plaisent pas, vous pouvez bien sir les remplacer, tout
comme vous pouvez effectuer des rééchantillonnage, éditer vos données de séquence et de
configuration enregistrées afin de vous tailler un son entierement personnel. Pour une liberté
optimale, vous pouvez également changer les réglages en temps réel durant une performance.

Avant de commencer I’échantillonnage...

Il convient toujours de vous assurer que vous disposez d’assez de mémoire avant de com-
mencer l'enregistrement d’échantillons. Si les données du morceau de démonstration ont
été chargées et sont toujours contenues dans la mémoire du SU700, veuillez les éliminer
afin de vous assurer que vous disposerez d'un espace de mémoire suffisamment conforta-
ble pour effectuer I'enregistrement du morceau. Pour ce faire, vous pouvez éjecter la dis-
quette du lecteur de disquette (en appuyant sur la touche d’éjection du lecteur), mettre le
SU700 hors tension et le remettre sous tension. Vous pouvez également effacer le morceau
via l'opération d’effacement de morceau SONG/INIT (page 230).

Réglage de la premiére piste de boucle LOOP (appelée piste
« LOOP 1 » dans ce manuel)

® Enregistrement de 1’échantillon

Enregistrez tout d’abord un échantillon d'une mesure de phrase de batterie contenu sur le CD
d’échantillons et de morceau de démonstration fourni avec le SU700 (plage 79 du CD). Enre-
gistrez cet échantillon dans la piste de boucle LOOP 1.

REMARQUE:
N,

=>4 ° Notez que le SU700 ne peut enregistrer d’échantillons que lorsque le séquenceur se trouve en
mode d’attente de reproduction. Avant de commencer I’enregistrement d’échantillon, appuyez
une fois sur la touche [R] afin de vous assurer que le mode PLAY STANDBY est bien activé.
e la procédure suivante vous guidera pas a pas a travers les étapes de base de I’enregistrement de
morceau. Notez toutefois que cette procédure ne couvre pas l'enregistrement de morceau dans
tous ses détails. Pour des instructions détaillées relatives a la maniere d’enregistrer des échan-
tillons, pour des explications détaillées des divers paramétres et pour des informations liées aux
messages d’erreur et d’avertissement que vous pourriez rencontrer durant l'enregistrement, re-
portez-vous au chapitre 5 Echantillons a partir de la page 149.

Marche a suivre

Assurez-vous que le bouton de réglage de volume MASTER VOLUME du SU700 est tourné a

* fond vers la gauche, et que les commandes de volume du lecteur CD et de votre systeme
d’amplification sont positionnées au niveau minimum. Mettez ensuite le lecteur CD sous
tension.

Définissez les bornes d’entrée audio via lesquelles vous souhaitez enregistrer I’échantillon.
* Activez les opérations SYSTEM/SETUP en appuyant d’abord sur la touche de groupe d’opé-
rations [SYSTEM], puis sur la touche d’opération [SETUP].

50
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3 Tournez a présent la molette de sorte que le parameétre de sélection de source d’entrée audio
°* AUDIO IN apparaisse a I’écran. Appuyez ensuite sur la touche [OK]. Si nécessaire, tournez
a nouveau la molette afin d’attribuer la valeur « LINE » au parametre AUDIO IN. Appuyez

a nouveau sur la touche [OK].

o )
Molette

CANCEL oK

O O{— Touche[OK]

T NI __ | T NI
T A N B B AR

Ce réglage vous permet d’employer le CD d’échantillons comme source pour |’enregistrement
d’échantillons.

REMARQUE:
N,

=, W \Vous pouvez également fournir un signal d’entrée via un microphone connecté a une borne ANALOG
INPUT, a condition d’attribuer auparavant la valeur « MIC » au parametre AUDIO IN. Si vous avez
installé la carte d’expansion d’entrées/de sorties AIEBT en option, vous pourrez également enregistrer
des échantillons directement depuis les bornes OPTICAL et DIGITAL de la carte.

4 Appuyez sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP]. Le SU700 affiche le message
* SELECT TRACK, vous invitant a sélectionner la piste dans laquelle vous souhaitez enregis-
trer I’échantillon.

SAMPLING

STANDBY/
START/STOP  ANALOG LEVEL

REMARQUE:
\Y

=538 ° Silamémoire d’échantillonnage est déja remplie lorsque vous tentez d’enregistrer un échantillon, le
SU700 affichera le message « MEMORY FULL ». Dans ce cas, appuyez sur la touche [CANCEL] afin
de retourner a la page d’écran principale, puis effacez I'échantillon enregistré ou réduisez sa taille.
e Sivous avez attribué I'entrée numérique au parametre AUDIO IN, peut-étre rencontrerez-
vous un des messages d’erreur suivants.
« DIG-IN UNPLUGGED »
Le cable numérique ou le cable optique n’est pas connecté ou est incorrectement con-
necté; la source numérique est hors tension.
« DIG-IN PARITY ER »
Le SU700 ne peut recevoir de signal ni a la borne numérique ni a la borne optique. (Con-
trolez la connexion et effectuez un nouvel essai.)
Dans chacun de ces cas, appuyez sur la touche [CANCEL] afin de quitter la page d’écran
d’échantillonnage, et résolvez les problémes avant de continuer.
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5. Sélectionnez maintenant la piste dans laquelle vous souhaitez enregistrer. Vous allez main-
tenant enregistrer un échantillon dans la piste LOOP 1 de la banque 1. Pour sélectionner
cette piste, appuyez sur la touche TRACK BANK [1], puis appuyez sur le premier pad LOOP
(le premier pad a partir de la gauche). Le SU700 affiche alors des crochets autours du témoin
de piste afin de vous indiquer que cette piste est sélectionnée.

Premiere piste LOOP de la banque de pistes 1

- -
|
|
T
\‘
-~
A
N
|

P D T — T LT KTSEY

TRACK BANK

5%58!8!8!8!99

REMARQUE:

Si vous sélectionnez une piste contenant déja un échantillon, le SU700 affiche le segment cen-
tral du témoin de piste (entre les crochets E ), et si vous appuyez sur la touche [OK], le SU700
affiche le message « REPLACE SAMPLE? », vous demandant si vous souhaitez remplacer I’échan-
tillon existant. Si vous effectuez I’échantillonnage, toutes les données déja contenues dans la piste
seront écrasées et perdues. Aussi, si vous souhaitez sauvegarder les données existantes, sélection-
nez une autre piste libre, ou sauvegardez les données sur disquette avant d’enregistrer le nouvel
échantillon.

a

Appuyez sur la touche [OK] afin d’enregistrer la sélection de piste et d’activer la page

* d’écran de controle et de réglage des paramétres d’enregistrement. Cette page d’écran vous
permet de régler les trois parametres d’enregistrement et de controler et régler le niveau
d’entrée.

Chapitre 2 Séance d apprentissage

REMARQUE:
N,

=~ Vous pouvez dans la plupart des cas annuler I’action de la touche [OK] en appuyant sur la tou-
che [CANCEL]. Dans le cas présent, par exemple, vous pouvez retourner a la page d’écran de
sélection de piste SELECT TRACK en appuyant sur la touche [CANCEL].

Vv Le SU700 vous affiche les trois parametres suivants dans la page d’écran de controle et de
réglage des parametres d’enregistrement.

T 7 T
A

T T T
Fréguence Résolution Format (stéréo
d’échantillonnage de bit OuU MOono)

Sans modifier la valeur du paramétre de fréquence d’échantillonnage (valeur « 44K ») ni la
valeur du parametre de résolution de bit (« 16BIT »), attribuez la valeur « MONO L » au pa-
rametre de format (de sorte que le SU700 enregistre un échantillon monaural via le signal
du canal gauche de I"échantillon stéréo choisi sur le CD.)
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REMARQUE:

Dans les pistes LOOP, les échantillons stéréo pourraient parfois générer un cliquétement en fin de
boucle (page 270). Vous pouvez éviter ce probleme en enregistrant des échantillons monauraux.
Une autre méthode consiste a enregistrer un échantillon stéréo pour le convertir ultérieurement
— si nécessaire — en échantillon monaural a I"aide de I"'opération STEREO TO MONO, disponi-
ble depuis les opérations de réglage de la forme d’onde SAMPLE/PROCESS.

Pour régler ces parametres, appuyez deux fois sur la touche de curseur [=] afin de sélection-
ner le parametre de format, de sorte que la valeur de ce dernier clignote a I'écran. Tournez
ensuite la molette d'un déclic vers la droite de sorte a sélectionner la valeur « MONO L ».

00— Appuyez deux fois.

Z Réglez maintenant le niveau d’entrée du signal envoyé depuis le lecteur CD. Déclenchez
d’abord la reproduction de I’échantillon de la plage 79 du CD d’échantillons.

v Si le lecteur CD est correctement connecté au SU700, vous pourrez entendre le son via les
enceintes et/ou le casque d’écoute connectés. Le SU700 affiche alors le niveau du signal
d’entrée sous forme de deux barres horizontales a segments. Notez que plus vous augmen-
tez le niveau, plus les deux barres a segments se déplacent vers la droite. Lorsque le niveau
du signal d’entrée dépasse le seuil d’écrétage, le SU700 affiche I'indication « CLIP ».

I~
T T waranrm o =l
I N TN N

Lch = =

Rch

E—
Les deux barres a segments se déplacent V%ﬁparan lorsque le
la dite afin d’'indiquer toute augmentation de

. seuil d'écrétage est
niveau.

dépassé.

(La barre inférieure indique le niveau d’entrée du canal gauche, la barre supérieure
le niveau d’entrée du canal droit. Dans le cas d’un enregistrement monaural, les
deux barres se déplacent de maniére identique.)

Tournez le bouton de réglage du niveau d’entrée analogique SAMPLING ANALOG LEVEL
afin de régler le niveau d’entrée. Il convient en général de régler le paramétre de gain de
sorte que le niveau maximum atteigne le seuil du niveau d’écrétage (le SU700 vous signale
lorsque vous dépassez ce seuil en affichant le message « CLIP »).
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REMARQUE:
\ Y

Si vous enregistrez depuis une source numérique connectée a une borne d’entrée numérique de
la carte AIEBT optionnelle, le SU700 détermine lui-méme la valeur des paramétres d’enregistre-
ment et de niveau.

Une fois le réglage de niveau effectué, vous étes prét a commencer I’enregistrement. Ap-
¢ puyez sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP] du SU700 afin de lancer I’enregis-
trement. Pour arréter I’enregistrement, appuyez a nouveau sur cette touche.
» La méme phrase est répétée quatre fois dans la plage 79. Effectuez I’échantillonnage de la
phrase a I'emplacement qui vous convient.

REMARQUE:

=238 Il convient généralement d'inclure lors de I'enregistrement un « excédent » d’échantillon au début
et a la fin de I’échantillon souhaité. Cela vous permettra de régler plus tard les points de départ et
de fin de I’échantillon avec précision, et d’ainsi obtenir exactement I’échantillon de la longueur
souhaitée.

4

O Le SU700 entame I’enregistrement et vous indique au fil de I’enregistrement a I’écran la
durée d’échantillonnage restante.

N

[
I

|§
|§
=
(i
=

§$ REMARQUE:

cosg ° Sila mémoire d’échantillonnage se remplit durant I'enregistrement d’un échantillon, le SU700
affichera le message « MEMORY FULL » et annulera automatiquement I’enregistrement.

e \Vous pouvez annuler I’enregistrement et retourner a la page d’écran de sélection de piste
SELECT TRACK en appuyant sur la touche [CANCEL]. Si vous annulez I’enregistrement en
cours, le SU700 conserve I’échantillon déja contenu — uniquement dans le cas ot vous avez
déja enregistré un échantillon — dans la piste avant le déclenchement de I’enregistrement.

e (Pour les pistes LOOP uniquement) : Si I’échantillon enregistré est trop court ou trop long, le
SU700 vous affichera le message « CANNOT FIND LOOP ». Si vous rencontrez ce message
d’erreur, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran prin-
cipale : le SU700 efface alors les données enregistrées. Si la piste contenait déja un échan-
tillon, le SU700 conservera celui-ci.

9 Une fois I’enregistrement de la portion d’échantillon ou de I’échantillon souhaité effectué,
* appuyez sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP] afin de terminer I’enregistre-
ment.

Vv Le SU700 arréte I’enregistrement, affiche le message « WAIT... » durant le traitement des
données enregistrées, puis active le mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY et af-
fiche la page d’écran principale.

Le SU700 attribue automatiquement un nom a I’échantillon. Pour des détails relatifs a la
maniere dont le SU700 attribue les noms, reportez-vous a la page 154.
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m Edition de 1’échantillon (Création d’une phrase de boucle)

Vous pouvez a présent écouter le résultat de votre enregistrement et éditer les points de dé-
part et de fin de I'échantillon afin d’obtenir une boucle de la longueur souhaitée.

§ REMARQUIE :

=L 38 o Sivous n'étes pas satisfait de I'enregistrement, vous pouvez simplement suivre a nouveau les
étapes ci-dessus et enregistrer a nouveau I’échantillon. Lorsque vous sélectionnez pour I’enre-
gistrement la méme piste depuis la page d’écran de sélection de piste SELECT TRACK, le SU700
affiche le message de confirmation REPLACE?, vous demandant si vous souhaitez remplacer
I’échantillon existant. Appuyez sur la touche [OK] si vous souhaitez remplacer ces données.
e les étapes ci-dessous vous indiquent comment modifier la longueur de I"échantillon. Lorsque
vous travaillerez a des projets personnels, vous pourrez bien sir procéder comme bon vous
semble et effectuer d’autres éditions sur I’échantillon. (Ainsi, par exemple, vous pourriez déci-
der de « normaliser » I’échantillon afin d’obtenir une plage dynamique optimale.) Vous trouve-
rez aux pages 151 et 152 des informations relatives aux différents types d’édition que vous pou-
vez effectuer sur les échantillons. Pour une description des opérations du groupe SAMPLE, re-
portez-vous aux pages 262 a 271.

Marche a suivre

Appuyez sur et maintenez enfoncé le pad de la piste LOOP 1 afin de reproduire I’échantillon.
Vv Tant que vous maintenez le pad enfoncé, le SU700 reproduit I’échantillon en boucle.

REMARQUE :
N,

i=bs4 \ous pouvez également écouter la reproduction de la boucle en langant la reproduction sur le
séquenceur (en appuyant sur la touche [p] du séquenceur). En effet, le SU700 génére automati-
quement la boucle. Si vous souhaitez éditer I’échantillon de la maniére décrite ci-dessous, il vous
faut d’abord interrompre la reproduction (en appuyant sur la touche [®] du séquenceur).

Vous allez a présent régler la plage de reproduction (la longueur) de I’échantillon via les opé-
rations SAMPLE/START POINT et SAMPLE/END POINT. (Pour des détails complets relatifs a
ces opérations, reportez-vous a la page 259.)

EXPLICATION :

Lors de I’enregistrement de I’échantillon, il est peu probable que vous ayez capturé la portion
exacte que vous souhaitez employer pour votre piste de boucle. Vous aurez vraisemblablement en-
registré une portion plus longue de I"échantillon souhaité. Aussi, il va vous falloir régler les points
de départ et de fin afin de sélectionner avec précision la portion d’échantillon souhaitée.

T __IAACACAIA I 7 — il AR 1 1
o [ANApANANA gy ‘“’l_l\l ] A iy R Bty B o

Point de départ Point de fin

2 Appuyez d’abord sur la touche de groupe d’opérations SAMPLE afin de sélectionner le
* groupe d’opérations de réglage d’échantillon.
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3.

Appuyez ensuite sur la touche d’opération [START POINT] si vous souhaitez régler le point
de départ, et sur la touche d’opération [END POINT] si vous souhaitez régler le point de fin.
Vous pouvez passer librement d’une opération a I'autre en appuyant simplement sur la tou-
che d’opération souhaitée.

0008

Appuyez ensuite sur cette Appuyez d’'abord
touche afin d’activer la pagesur cette touche
d’écran de réglage du point(une seule
de départ ou du point de finpression).

Apres avoir activé la page d’écran de réglage du point de départ (ou du point de fin) de
I’échantillon, vous pouvez modifier la position du point de départ/de fin en tournant la
molette. (Vous pouvez changer le pas de la molette a I'aide des touches de curseur [<] et

(=1

Continuez de maintenir enfoncé le pad durant les réglages, de sorte que vous puissiez enten-
dre en temps réel le résultat de vos réglages. Voyagez librement de la page d’écran START (de
réglage du point de départ) a la page d’écran END (de réglage du point de fin) jusqu’a ce que
vous ayez défini la portion de la forme d’onde que vous souhaitez dans votre boucle.)

(T __AAACAA I 71 Tl A I3 1
UL A iy Ay VA iy T A B ) ‘“’I_I\I_H I A /A R Y e e | ‘
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5.

§ | REMARQUI :

Réglage du point de départ Réglage du point de fin

Une fois que vous étes satisfait de vos résultats, appuyez sur la touche [OK] afin de retour-
ner a la page d’écran principale.

Rien ne vous oblige bien s(r a conserver ces réglages. Si vous réalisez ultérieurement que les
points de départ et de fin ne correspondent pas exactement a la boucle souhaitée, vous pourrez
toujours effectuer une nouvelle édition de ces points.

Appuyez sur le pad de la piste LOOP 1 et écoutez I'échantillon. Assurez-vous que vous étes

® satisfait du son de la boucle.
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2.3.2 Réglage de la piste de boucle LOOP 2

® Enregistrement de I’échantillon
Vous allez a présent échantillonner la plage 80 (phrase de basse) du CD d’échantillons en
suivant la procédure utilisée pour 'enregistrement dans la piste LOOP 1.

W Marche a suivre

1.

2

6.

Appuyez sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP] afin d’activer le mode d’enre-
gistrement d’échantillon.

Le SU700 affiche le message « SELECT TRACK », vous invitant a sélectionner la piste dans
laquelle vous souhaitez enregistrer |’échantillon.

Appuyez sur le pad de la piste LOOP 2 afin de sélectionner la piste. Appuyez ensuite sur la
touche [OK].

Réglez les parameétres d’enregistrement comme suit.

Lancez la reproduction de la plage souhaitée du CD, reproduisez I’échantillon et réglez le
niveau (via le bouton de réglage du niveau d’entrée analogique SAMPLING ANALOG LEVEL)
tout en controlant le niveau affiché via les barres horizontales a segments.

Lancez la reproduction de la plage souhaitée et appuyez sur la touche SAMPLING

[STANDBY/START/STOP] afin de commencer I’échantillonnage.

» Dans la plage 80 du CD, la méme phrase de deux mesures est répétée quatre fois. Enregis-
trez ces deux mesures au moment qui vous convient.

Une fois que vous avez terminé I’enregistrement de I’échantillon, appuyez a nouveau sur la
touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP] afin d’arréter I’enregistrement.

m Edition de la piste (création d’une boucle)

Vous allez a présent régler 'emplacement des points de départ et de fin de I’échantillon de la
piste LOOP 2, tout comme vous 'avez déja fait pour la piste LOOP 1. Effectuez les réglages
nécessaires de sorte que vous obteniez une boucle de reproduction souple et de son correct.

« Vous pouvez régler 'emplacement des points de départ et de fin de I'échantillon lorsque le
séquenceur est a I'arrét.

W Marche a suivre

Appuyez sur et maintenez enfoncé le pad de la piste LOOP 2 afin de reproduire I’échantillon.
Vv Le SU700 reproduit I"échantillon en boucle continue tant que vous maintenez le pad en-
foncé.
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§ REMARQUE :

=558 Vous pouvez a présent écouter la reproduction des deux pistes LOOP en lancant le séquenceur
(en appuyant sur la touche ] du séquenceur). Lancez la reproduction sur le séquenceur afin de
juger de I’effet combiné des deux boucles. Ne perdez toutefois pas de vue qu’il vous faut arréter

la reproduction sur le séquenceur avant de pouvoir éditer la longueur de I"échantillon.

Reglez a présent les points de départ et point de fin de I’échantillon de la piste LOOP 2 a
* laide de I'opération SAMPLE/START POINT (pour le point de départ) et de I'opération
SAMPLE/END (pour le point de fin). (Vous trouverez a la page 258 des détails relatifs a ces
opérations.) Une fois les réglages effectués, appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a
la page d’écran principale.

m Equilibrage des réglages entre les pistes LOOP 1 et LOOP 2

Appuyez sur la touche [»] du séquenceur. Le SU700 reproduit alors en boucle les échantillons
de la piste LOOP 1 (batterie) et de la piste LOOP 2 (basse). Vous allez maintenant régler le
tempo, le volume ainsi que le réglage de groove de sorte a obtenir un certain équilibre entre
le son de batterie et le son de basse.

e Réglage de tempo
Les échantillons de ce morceau sont destinés a étre reproduits a une valeur de tempo de 172.0
battements par minute.

Lancez la reproduction sur le séquenceur en appuyant sur la touche [»]. Tout en écoutant la
reproduction des deux boucles, appuyez sur la touche [BPM] et tournez la molette afin de
définir la valeur de tempo. Sélectionnez la valeur 172.0.

sUZ7oOo | = -
sty 7
—; ] [ BPM
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e Réglage de longueur des boucles

Si les pistes LOOP 1 et LOOP 2 sonnent différemment comparées a leur version finale sur le
CD, contrélez la longueur de leur échantillon via le paramétre LOOP LENGTH, disponible
depuis l'opération de configuration de piste TRACK SET/ SETUP (page 238).

I N I I
C) @ Q O_O D C) C)

58

Chapitre 2 Séance d’apprentissage



Le SU700 détecte automatiquement la longueur des échantillons des pistes LOOP 1 et LOOP
2. Dans le cas précis du morceau employé dans cette session d’apprentissage, le SU700 de-
vrait avoir détecté — si les enregistrements ont été correctement effectués — une longueur de
boucle de 004 pour la piste LOOP 1 et de 008 pour la piste LOOP 2, ainsi qu'une valeur de
tempo d’environ 172 pour les deux échantillons. Le SU700 pourrait également avoir détecté
une longueur de boucle de 002 pour la piste LOOP 1 et de 004 pour la piste LOOP 2, ainsi
qu’'une valeur de tempo d’environ 86 pour les deux échantillons. Si le SU700 affiche ces der-
nieres valeurs, il vous faudra corriger manuellement la longueur de boucle via le parametre
LOOP LENGTH.

Si le parametre LOOP LENGTH dispose de la valeur « 008 », cela vous indique qu'a un tempo
de 172 battements par minute, la boucle est longue de huit battements. Si aucune des valeurs
de longueur de boucle n’est correcte, effectuez les corrections a l'aide de la molette, en attri-
buant la valeur « 004 » au parametre LOOP LENGTH de la piste LOOP 1 et la valeur « 008 »
au parametre LOOP LENGTH de la piste LOOP 2. Le SU700 calcule a nouveau automatique-
ment le tempo. La nouvelle valeur de tempo devrait correspondre a environ 172 battements
par minute.

e Réglage de l'équilibre de volume

Vous allez a présent régler I'équilibre de volume entre la piste LOOP 1 et la piste LOOP 2.

Marche a suivre
1 Appuyez sur la touche de fonction de bouton SOUND/[LEVEL].

KNOB FUNCTION
szszsz PN prrcH
AT| | RELEASE  LENG TH
'O O

Appuyez sur le pad de la piste LOOP 1. Le SU700 affiche la valeur numérique du niveau de
o Lo o .

volume défini pour la piste LOOP 1.

Attribuez la valeur « 127 » a la fonction LEVEL via le bouton de contréle de la piste LOOP 1.

3 Appuyez ensuite sur le pad de la piste LOOP 2, et tournez le bouton de contréle de la piste
* LOOP 2 afin d'attribuer la valeur « 075 » a la fonction LEVEL.
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e Réglage de la résolution de groove

Peut-étre remarquerez-vous en écoutant la reproduction des boucles LOOP 1 (batterie) et
LOOP 2 (basse) que le réglage de groove des boucles n’est pas correct. Plusieurs raisons expli-
quent ce probleme.

« Réglage des points de départ/de fin
Si les points de départ/de fin de boucle de I'échantillon ne coincident pas avec des batte-
ments, 'effet de « groove » de 'échantillon en sera compromis.

- Si vous rencontrez ce probléme, essayez d’effectuer des réglages fins des points de dé-
part/de fin de I’échantillon.

Méme lorsque la longueur de la boucle est identique, 'emplacement de la connexion entre
le point de départ et le point de fin peut avoir un effet sur le rythme de I'échantillon.

Avancer les points de départ/de fin de I'échantillon a comme effet de précipiter l'effet de
groove de I'échantillon, tandis que reculer ces points donne une impression de lenteur a
I'échantillon.

- Différences de groove propres a chaque échantillon
Méme si vous étes content du groove d’'une boucle, une fois que vous mélangez plusieurs
boucles d’échantillon disposant de différents réglages de groove, le groove général pourrait
ne plus étre correct.

- Suivez les étapes ci-dessous afin de régler le parametre RESOLUTION, de sorte que
I'’échantillon soit reproduit par unité de note individuelle.

Vous pouvez également régler la fonction GROOVE afin de créer de nouveaux effets de
groove. (Reportez-vous a la description de la fonction GROOVE a la page 201.)

+ Réglage de résolution
1 Appuyez sur la touche de fonction GROOVE/[TIMING].

2 La zone d’affichage d’'intervalle de quantification/de résolution affiche 'indication

* « RESOLUTION » (accompagnée d'un symbole de note). Appuyez sur la touche

[NOTE] afin que l'indication « RESOLUTION » et le symbole de note se mettent a
clignoter.
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2.3.3

3 Appuyez sur la touche de séquenceur [»] afin de lancer la reproduction des pistes
* LOOP 1 et LOOP 2, et tournez la molette afin d’essayer divers réglages de valeur de
note.

Notez l'effet de vos réglages sur le groove des pistes.

e . . \
Définissez par exemple une résolution de croche ( @l ).

+ Correction entre les canaux gauche et droit d’'un échantillon stéréo
Dans le cas d'un échantillon stéréo, une mauvaise synchronisation des canaux gauche et
droit pourrait compromettre le groove de I'échantillon.

Vous pouvez résoudre ce probléeme en convertissant I'échantillon stéréo en un échantillon
monaural (via I'opération de conversion stéréo - mono STEREO TO MONO des opéra-
tions SAMPLE/PROCESS; reportez-vous a la page 270).

Vos travaux sur les pistes LOOP 1 et LOOP 2 sont a présent terminés.
Vous allez maintenant passer au réglage des pistes COMPOSED LOOP.

Configuration de la premiére piste COMPOSED LOOP (« CL1 »)

® Enregistrement de I’échantillon
Enregistrez maintenant I'échantillon suivant sur la premiere piste COMPOSED LOOP («
COMPOSED LOOP 1 » ou « CL1 »). Cette fois-ci, enregistrez la piste 81 du CD d’échantillons.

Enregistrez 'échantillon de la méme manieére que les échantillons pour les deux pistes LOOP.
Réglez les paramétres d’enregistrement a 22K, 8BIT et MONO L.

m Réglage de longueur de la boucle
Procédez comme pour le réglage de la piste LOOP 2 pour régler la longueur de boucle de
I'échantillon pour la piste CL1 2 « LOOP LENGHT=016 ».
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® Enregistrement dans le séquenceur

Enregistrez maintenant 1'échantillon de piste CL1 dans le séquenceur. L'échantillon d’'une
piste COMPOSED LOOP sera reproduit en boucle sur la longueur spécifiée (nombre de me-
sures).

Léchantillon de piste CL1 sera reproduit en boucle de 16 battements de noire (a savoir 4 me-
sures) et sera audible pendant cing battements commencant au début de la troisieme mesure.
(Voir le schéma ci-dessous.)

JJJJJNINI1d1)]]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
EEEIEERIEE RN EEEN

(_,_‘ —._>— Echantillon CL1

[Réglage des paramétres d’enregistrement]

Avant de commencer l'enregistrement, vous voudrez certainement régler des valeurs adaptées
pour les parameétres suivants. Pour faciliter autant que possible les choses, nous laisserons ces
réglages aux valeurs usine par défaut. Mais sachez que quand vous créez vos propres mor-
ceaux, vous devez les régler précisément. Ils sont tous réglables en utilisant I'opération
SYSTEM/SETUP; voir les pages 298 a 303 pour les informations.

METRONOME: Définit si le SU700 produit ou non un son de métronome (un déclic par
battement) pendant la reproduction et/ou I'enregistrement. Aux régla-
ges usine, le SU700 ne produit pas ce son.

COUNTDOWN: Quand le métronome est activé, vous pouvez choisir si 'enregistrement
doit commencer immédiatement (quand vous engagez le mode REC)
ou si le SU700 produira un déclic comme amorce d’'1 mesure ou 2 me-
sures. Le réglage usine par défaut est 'amorce de 2 mesures.

REC MODE: Définit si de nouvelles actions d’enregistrement vont « sur-copier » ou
« remplacer » des actions enregistrées au cours des sessions d’enregis-
trement précédentes. Le réglage usine par défaut est « remplacer ».
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[Enregistrement d’une phrase en boucle]

I Appuyez sur [M] pour revenir au début du morceau, puis sur [®] pour mettre le séquen-
® ceur en mode REC STANDBY. Appuyez également sur la touche de fonction du pad
[PLAY] pour assurer que des pads peuvent étre utilisés pour enregistrer des notes.

O Le SU700 affiche un écran de fonction (similaire a celui ci-dessous). Notez que les in-
dications « REC » et « PLAY » apparaissent en haut de I'écran.

CHAPITRE H

2 Passons maintenant au réglage de l'intervalle de quantification. Appuyez sur la touche
°* [NOTE] de sorte que l'indication QUANTIZE= clignote. Puis tournez la molette pour
régler la valeur de quantification a une noire ( 4 ).

o N

REMARQUIES :

==, I’enregistrement d’actions d’entrée, le SU700 ajuste automatiquement le minutage des actions
de pad et certaines actions de bouton de contréle conformément au réglage QUANTIZE.
Comme la quantification a été réglée a une noire, le SU700 déplacera automatiquement toutes
les actions d’entrée quantifiables a I’intervalle d’une noire le plus proche (le battement le plus
proche). Voir la page 174 pour plus d’informations sur la quantification.

e Sil’indication QUANTIZE= n’apparait pas sur I’écran, vous pouvez I’appeler a tout moment en
pressant les touches de fonction des pads ou la touche de fonction de bouton SOUND/[LEVEL],
SOUND/[PAN], SOUND/[LENGTH] ou FILTER/[CUTOFF].
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3 Appuyez sur [»] pour démarrer 'enregistrement du morceau (pour commuter le sé-
(] 2 N . s
quenceur au mode REC), et préparez-vous a presser le pad CL1 pour enregistrer 'évé-
nement de note pour votre boucle.

Observez l'indicateur d’'emplacement alors que le SU700 reproduit les mesures de
I'amorce et les deux premiéres mesures du morceau. Appuyez sur le pad quand l'indica-
teur atteint 003:1, maintenez-le pressé pendant cinq battements et relachez-le juste
avant que l'indicateur atteigne 004:2.

Laissez le séquenceur continuer la reproduction. Comme la longueur de la boucle est
réglée a 16 battements, vous devriez entendre maintenant la note reproduite toutes les
quatre mesures (mesure 7, mesure 11 et ainsi de suite).

REMARQUIE :

2l 8 o Noubliez pas que le SU700 quantifie I’événement de pression du pad (événement de désacti-
vation de note). A condition que vous ayez frappé le pad dans un intervalle de note de 1/8e
d’un coté de 003:1, le SU700 enregistra I’événement d’activation de note exactement a 003:1.
Mais il vous faudra plus de précision a la libération du pad, parce que le SU700 n’ajuste pas le
minutage de I’événement de désactivement de note.

e Comme il s’agit d’une piste en boucle, vous pouvez enregistrer I'entrée du pad a une troisiéme
mesure dans la boucle 003:1, 007:1 ou 011:1 etc. (Pour les détails sur I’application de
COMPOSED LOOP, voir la page 136.)

e Sile paramétre PAD SENS (dans I'opération TRACK SETUP/SETUP) est activé (ON), les pads de
piste COMPOSED LOORP et FREE sont sensibles a la vélocité. Cela signifie que I’intensité sonore
de la note enregistrée dépendra de la force avec laquelle vous pressez le pad (une force plus
grande produit un son plus fort).

4 Appuyez sur [B] pour arréter 'enregistrement.
[ ]

0 Le séquenceur arréte d’enregistrer. Appuyez sur la touche [M] pour revenir au point
auquel vous avez lancé I'enregistrement, et 'écran principal réapparaitra.

Appuyez sur la touche [»] pour lancer la reproduction pour déterminer si les résultats
sont acceptables. Confirmez que le son de la piste CL1 se répéte toutes les quatre
mesures (a 003:1, 007:1, 011:1 et ainsi de suite). Puis appuyez sur [®] pour arréter la
reproduction, ce qui remettra le SU700 en mode PLAY STANDBY.

e Sivous avez commis une erreur pendant Uenregistrement

La fonction Undo (défaire) vous permet d’annuler le résultat d'une seule opération d’enregis-
trement (a savoir d’arrét — enregistrement — arrét). Si vous avez commis une erreur pen-
dant 'enregistrement, appuyez une fois sur la touche [UNDO/REDO]. Toutes les données en-
registrées au cours de 'opération d’enregistrement précédente seront annulées, et I'état
d’avant I'enregistrement sera rétabli. Si vous appuyez alors encore une fois sur la touche
[UNDO/REDOY], l'opération Undo elle-méme sera annulée. Autrement dit, les données seront
remises a 'état d’avant la pression de la touche [UNDO/REDO].
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« Undo (défaire) n’est valide que pour 'opération d’enregistrement immédiatement préalable
(arrét - enregistrement — arrét). Si vous effectuez I'opération d’enregistrement suivante
(arrét — enregistrement — arrét), défaire (Undo) une opération d’enregistrement préalable
deviendra impossible.
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e Pour supprimer un échantillon enregistré par erreur
Mettez le séquenceur en mode d’enregistrement([®] + [B]), et 2 'emplacement ot est repro-
duit I'échantillon que vous souhaitez supprimer, maintenez la touche de groupe d’opérations
[NOTE DEL] enfoncée et appuyez sur le pad CL1 pour supprimer les données d’activation de
note de I'échantillon CL1 dans cette zone. Comme la piste CL1 est en boucle, les échantillons
supprimés de cette zone disparaitront de tout le morceau.

CLEAR1 CLEAR2 CLEAR3

seTup [,

ETUP1  SETUP2  SETUPS

KNOB RESET NOTE DEL

= ool

Loop "] CONPOSED LOOP

TRACK BANK

« Comme les données d’activation de note CL1 seront ainsi supprimées, 'exécution de 'opé-
ration ci-dessus suffira a arréter la reproduction de I'échantillon.

Il est également possible de régler le mode d’enregistrement 2 « REPLACE », puis de
réenregistrer 2 nouveau dessus tout en effacant les données préalablement enregistrées.
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e Conseils pour l'enregistrement
« Sile tempo est trop rapide pour vous permettre d’obtenir un minutage précis, utilisez la
molette pour diminuer le réglage BTM et essayez d’enregistrer a un tempo plus lent.

« Vous pouvez appuyer sur la touche [MEASURE], utiliser la molette a 'emplacement de la
mesure souhaitée, et commencer I'enregistrement a partir de la.

« Sivous ne souhaitez pas écouter le son d’autres pistes pendant 'enregistrement, vous pou-
vez désactiver ces pistes avant de commencer l'enregistrement.

o Ajustements détaillés de l'échantillon enregistrés

Le séquenceur enregistre le minutage auquel 'échantillon de piste CL1 est reproduit, son vo-
lume et sa durée (temps de déclenchement). Ces données sont collectivement dites « événe-
ment », et peuvent étre éditées en détail avec les parameétres de groupe Event Edit Location
et Value. (-~ EVENT EDIT/LOCATION & VALUE: P. 246)

EXEMPLE :
Si I’échantillon CL1 a été enregistré par erreur a 003:2

1 Appuyez sur la touche [EVENT EDIT], puis sur la touche supérieure pour [LOCATION
* & VALUE]

2 Lafficheur indique la piste a éditer.
Appuyez sur le pad de piste CL1, et sur la touche [OK].

T T 1 ! !
NIV [N [N

Piste COMPOSED LOOP 1 de la banque de pistes 1

3 Lafficheur vous permet de spécifier le type d’événement a éditer. Tournez la molette
(] , . .
pour sélectionner « NOTE », puis appuyez sur la touche [OK].

/N T T
[ A N e RN

T laip) T
Mesure BattementHorloge

Emplacement
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2.3.4

Utilisez les boutons de curseur ([<J]. [=] ) pour faire clignoter le poste « battement » de
I'emplacement, tournez la molette pour la régler a « 1 », puis pressez la touche [OK].

« S’ily a plus d'un événement de note, utilisez [«4] pour aller a I'événement précédent, pp]
pour aller a 'événement suivant, ou [M] pour aller au premier événement.

« Outre 'emplacement d’'un événement de note, vous pouvez aussi modifier sa vélocité et son
temps de déclenchement.

Réglage de la seconde piste COMPOSED LOOP (« CL2 »)

® Echantillonnage
Comme pour la piste de boucle LOOP 1, échantillonnez la piste 82 du CD audio inclus a
COMPOSED LOOP 2 (dénommé CL2 par la suite).

+ Réglez le grade d’échantillonnage a « 22K 8BIT MONO L ».

m Réglage de longueur des boucles
Procédez comme pour la piste LOOP 2 pour régler 'échantillon de la piste CL2 & « LOOP
LENGTH=0.16 ».

® Enregistrement de la phrase de boucle

L’échantillon pour la piste CL2 sera en boucle de 16 noires (quatre mesures) de longueur, et
sera reproduit pour les trois battements finaux de la boucle, commengant au battement 004:2
et finissant a 005;1, comme indiqué ci-dessous.

JidJllNINIill)l

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
EEEIEEEIEEEIEEEN

( , ;’7 Echantillon CL2

Enregistrez cette phrase en procédant comme pour l'enregistrement de la piste CL1. Lancez
le séquenceur en mode REC, appuyez sur le pad quand l'indicateur d’'emplacement arrive a
004:2, maintenez-le enfoncé pendant trois battements, et relachez-le juste avant que l'indica-
teur ne passe a 005:1.

Chapitre 2 Séance d’apprentissage 67

CHAPITRE H



2.3.5 Réglage de la troisieme piste COMPOSED LOOP (« CL3 »)

® Echantillonnage
Procédez comme pour la piste LOOP 1 pour échantillonner la piste 83 du CD audio inclus a
la piste COMPOSED LOOP 3 (dénommée par la suite « CL3 »).

+ Réglez le grade d’échantillonnage a « 22K 8BIT MONO L ».

m Réglage de la longueur de la boucle
Procédez comme pour la piste LOOP 2 pour régler la piste CL3 a « LOOP LENGHT=016 ».

® Enregistrement de la phrase de boucle
Maintenant passons a I'enregistrement d'un échantillon de la piste CL3 du séquenceur.

La piste CL3 a une longueur de 16 noires (quatre mesures), et nous allons reproduire I'échan-
tillon sur les trois premiers battements de la boucle, battements 001:1 4 001:4, comme indi-
qué ci-dessous.

JJJJJIINI1dd)]]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
zou|leaw|eaun|zsnsy)

C ' )

Echantillon CL3

Enregistrez cette phrase en procédant comme pour l'enregistrement sur les autres pistes CL.
Lancez le séquenceur en mode REC, appuyez sur le pad CL3 quand l'indicateur d’emplace-
ment atteint 001:1, maintenez-le enfoncé pendant trois battements, et relachez-le juste avant
que l'indicateur passe a 001:4.

Chapitre 2 Séance d apprentissage

2.3.6 Réglage de la quatrieme piste COMPOSED LOOP (« CL4 »)

® Echantillonnage
Procédez comme pour la piste LOOP 1 pour échantillonner la piste 84 du CD audio inclus a
la piste COMPOSED LOOP 4 (dénommée par la suite « CL4 »).

« Réglez le grade d’échantillonnage a « 22K 8BIT MONO L ».

m Réglage de la longueur des boucles
Procédez comme pour la piste LOOP 2 pour régler la piste CL4 a « LOOP LENGHT=032 ».
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2.3.7

® Enregistrement de la phrase de boucle
Maintenant passons a I'enregistrement d'un échantillon de la piste CL4 du séquenceur.

La piste CL4 a une longueur de 32 noires (huit mesures), et nous allons reproduire I'échan-
tillon au premier battement de la mesure 3 et pendant quatre battements.

JJdJd1INIidd)]]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1 006:1 007:1 008:1 009:1
|2ou|eou|eau|sos|2au]sns|asul2aul

( Echantillon CL4 )

Enregistrez cette phrase en procédant comme pour I'enregistrement sur les autres pistes CL.
Lancez le séquenceur en mode REC, appuyez sur le pad CL4 quand l'indicateur d’emplace-
ment atteint 003:1, maintenez-le enfoncé pendant quatre battements, et relachez-le juste
avant que l'indicateur passe a 004:1.

Réglage des pistes libres (FREE)

Lenregistrement sur les pistes FREE du séquenceur sera abordé plus loin. D’abord, enregis-
trons des échantillons des pistes FREE 1-4.

« Comme les pistes FREE ne sont pas en boucle, il est inutile de spécifier la longueur de la
boucle comme pour les pistes LOOP et COMPOSED LOOP.

m Echantillonnage
Pour les pistes FREE 1-4, des échantillons seront fournis pour les banques de pistes 1 et 2, et
ces deux échantillons seront utilisés dans différents blocs du morceau.

Pour la banque de pistes 1 des pistes FREE 1-4, échantillonnez les sources suivantes du CD
audio inclus.

Piste FREE 1: Piste 85 (*Free 1a)
Piste FREE 2: Piste 86 (*Free 2a)
Piste FREE 3: Piste 87 (*Free 3a)
Piste FREE 4: Piste 88 (*Free 4a)

Pour la banque de pistes 2 des pistes FREE 1-4, échantillonnez les sources suivantes du CD
audio inclus.

Piste FREE 1: Piste 89 (*Free 1b)
Piste FREE 2: Piste 90 (*Free 2b)
Piste FREE 3: Piste 91 (*Free 3b)
Piste FREE 4: Piste 92 (*Free 4b)
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2.3.8

E

« Pour chaque échantillon, réglez le grade d’échantillonnage a « 22K 8BIT MONO L ».
La procédure d’échantillonnage est la méme que pour la piste LOOP 1. (- p. 50)

A lI'échantillonnage de la banque de pistes 1, appuyez sur la touche TRACK BANK [1] avant
de sélectionner la piste d’échantillonnage (I'affichage « SELECT TRACK »). A I'échantillon-
nage a la banque de piste 2, appuyez sur la touche TRACK BANK [2].

Exemple: pour sélectionner TRACK BANK=2 et la piste FREE 1

CCr T T Ly
Y IRy ey I | Py
Y
B\ )
L[ | ‘ H |
B
- — my

TRACK BANK

Ajustement du niveau de chaque piste

Maintenant que tous les échantillons sont enregistrés, passons a I'ajustement du niveau so-
nore de chaque piste, de sorte que les niveaux soient bien équilibrés.

Marche a suivre

1. Désactivez tous les interrupteurs de coupure. Appuyez sur la touche de fonction de pad PAD
FUNCTION [ON/MUTE], puis appuyez sur le pad MASTER une ou deux fois de maniére a dé-
sactiver la fonction de coupure (pour que les parenthéses de la piste MASTER soient visibles).
v Si vous désactivez la fonction de coupure MASTER, toutes les coupures sont désactivées.

2 Appuyez sur la touche de fonction de pad [PLAY] pour pouvoir utiliser les pads pour repro-
* duire les échantillons. Ensuite appuyez sur la touche SOUND/[LEVEL] sur le panneau des
fonctions de bouton de controle, de sorte que tous les boutons controlent le réglage LEVEL.

3 Appuyez sur [ ] pour lancer la reproduction. Alors que la reproduction progresse, vous en-
* tendrez un son venant des deux pistes LOOP et des quatre pistes COMPOSED LOOP.

4 Tournez les boutons de controle des pistes LOOP et COMPOSED LOOP pour ajuster le ni-
* veau de chacune de ces pistes. Ajustez de maniére a assurer un bon équilibre.

Le séquenceur continuant la reproduction, ajustez le son de chaque piste FREE. Pour chacune
de ces pistes, appuyez sur le pad pour reproduire le son, et tournez les boutons de controle
de piste pour ajuster le niveau. (Voir « Remarque » ci-dessous.)

70
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6 Si vous souhaitez afficher le son général, tournez le bouton de controle sur la piste MASTER.
(]

\ REMARQUE :

e Vous pouvez aussi ajuster le son général avec le bouton de controle MASTER VOLUME. Et le
réglage de la piste MASTER peut étre mémorisé dans une scéne et reproduit a chaque repro-
duction de morceau. Le réglage MASTER VOLUME n’est pas mémorisé en tant que donnée de
morceau.

e Réglages LEVEL
Banque de pistes 1 Banque de pistes 2
LOOP 1T it 127 FREE T i, 100
LOOP 2 .o, 075 FREE 2 oo, 055
COMPQOSED LOORP 1 .......... 085 FREE 3 i, 055
COMPQOSED LOORP 1 .......... 080 FREE4 .o, 055
COMPQOSED LOOP 1 .......... 090
COMPQOSED LOORP 1 .......... 075 MASTER ... 127
FREE T oo 127
FREE 2 .o 105
FREE 3 .o 090
FREE4 ..o 110

2.3.9 Ajustement des effets pour chaque piste
Passons maintenant a I'ajustement des effets de chaque piste.

Nous ferons ici les réglages minimum nécessaires pour rendre ce morceau intéressant du
point de vue musical.

W Marche a suivre

Appuyez sur la touche du groupe EFFECT/[EFFECT 2].

2 Tournez le bouton de contrdle a la piste a laquelle vous souhaitez appliquer un effet, et ré-
L] .
glez les valeurs suivantes.

Banque de pistes 1: COMPOSED LOOP 3, 4, FREE

1DELAY = 080
Banque de pistes 2: FREE 1-4
1DELAY = 090

3 Appuyez sur la touche du groupe EFFECT/[EFFECT 3].

Tournez le bouton de contrdle a la piste a laquelle vous souhaitez appliquer un effet, et ré-
® glez les valeurs suivantes.
Banque de pistes 2: FREE 1-4
HALL = 090
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2.3.10 Assemblage du morceau

Nous pouvons maintenant créer un morceau en utilisant les échantillons enregistrés dans les
dix pistes d’échantillons de la banque 1.

Le morceau comprendra dix sections, comme expliqué a la page 49 et a nouveau ci-dessous.
Pour chaque section, nous utiliserons un arrangement de coupure différent. Pour les pistes
FREE seulement, nous prévoirons deux réglages sonores (Réglages « A » et « B »), et utilise-
rons

I'un ou l'autre dans chaque section.

Pour définir des changements de son au début de chaque section, nous utiliserons des scénes.
Chaque scéene mémorise un environnement complet: tous les réglages de coupure et tous les
réglages des boutons de contréle pour toutes les pistes a utiliser. D’abord, préparons les envi-
ronnements et mémorisons-les dans la mémoire de scéne. Puis, a 'enregistrement du mor-
ceau, nous enregistrerons une pression de bouton scéne du début de chaque section. Cette
pression de bouton enregistrera un événement de rappel de scéne qui rappellera automati-
quement l'environnement requis.

Notez que la premiére scéne est une scéne spéciale qui est automatiquement rappelée chaque
fois que vous ramenez le morceau a sa position de téte.

§ REMARQUE :

=558 Outre les réglages de coupure et des boutons de controle, les scénes mémorisent aussi des régla-
ges d’effets. Pour plus d’informations sur les scénes, voir les pages 176 a 181.
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m Structure de transition de morceau

Le contenu ci-dessous sera affecté a chacune des huit touches de contréle de scéne, corres-
pondant aux emplacements ot les réglages de coupure changent pendant le morceau. (Pour
les détails sur la structure de ce morceau, voir p. 49.)

Coupure de piste *1 Réslage du son de
Mesure Section TRACK | LOOP| C.LOOP FREE li %s te FREE Scéne
BANK [ 1 2|1 2 3 4|12 3 4 P

001:1 Intro A [1] X X | X X X X[X X X X Réglage « B » [TOP]
: [2] x x [x x x x[OO OO

009:1
: Intro B [1] x x |O O x% X X X X Réglage « B » [A]
: [2] X X | X ox X OO0 OO0

023:1
: Pause [1] X X |x x x X Réglage « A » [B]
: [2] X | x x x X

025:1
: Section A [1] O 0|00 x x|OO OO0 Réglage « A » [C]
: [2] X X [ x x X|x x X X

041:1
: Section B [1] O O0O|OO0OO0OO0O00 OO0 Réglage « A » [D]
: [2] X X [x x x x|x x x x

057:1
: Section C [1] x x OO O Ofx x x x Réglage « B » [E]
: [2] x x [x x x x[OO OO

071:1
: Section D [1] X % O O x x x x Réglage « B » [F]
: [2] x x x x x|O0O OO

073:1
: Section E [1] O O0O|OO0OO0OO0O00 OO0 Réglage « A » [D]
: [2] X X [x x x x|x x x x

105:1
: Finale A [1] x x OO x x|[x x x X Réglage « B » [A]
: [2] X x OO0 OO0

121:1
: Finale B [1] X X X X X X X X Réglage « B » [G]
: [2] x x [x x x x[OO OO

130:1

*1: O: ON (la piste est audible).  x: OFF (la piste est inaudible).
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E

® Mémorisation des réglages de coupure de chaque bloc sur une touche de controle de
scéne

Essayons de mémoriser les réglages de coupure de chaque piste de chaque bloc du morceau

sur une touche de sceéne.

e Intro A = touche de scéne [TOP]

e Final B = touche de scéne [G]

LIntro A et le Final B ont les mémes réglages de coupure.

Nous invaliderons la coupure seulement pour les pistes FREE 1-4 de la banque de pistes [2],
et couperons toutes les autres pistes.

Les mémes réglages seront mémorisés sur les touches de scene [TOP] et [G].

§\\" REMARQUIE :

-

po=d Les réglages de la touche [TOP] sont automatiquement inscrits au début du morceau méme si vous
n’enregistrez aucune séquence de données. Quand vous démarrez du début du morceau, les régla-
ges de la scéne [TOP] sont toujours utilisés.

Comme la scéne [TOP] est un cas spécial, nous mémoriserons ses réglages sur une autre touche de
scéne méme s’ils sont identiques.

TRACK LOOP C.LOOP FREE

BANK 1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] X X X X X X X X X X
[2] X X X X X X O O OO0

Marche a suivre
l Appuyez sur la touche PAD FUNCTION/[ON/MUTE].

2 Appuyez sur le pad de piste MASTER pour couper toutes les pistes.
* Laffichage des parenthéses ({_) de toutes les pistes s’assombrira. Toutes les banques de pis-
tes [1]-[4] seront coupées.

3 Appuyez sur la touche TRACK BANK/[2] pour sélectionner la banque de pistes [2], et sur les
(] . .
pads de piste FREE 1-4 pour les valider.
L’affichage des parentheses ([ |) des pistes FREE 1-4 réapparaitra.

2 ON/MUTE T
[ A | ___II___I___II—”—’ 1=
[ A
= e = ===_"_9= = ! C.u
%%%%%%%E%%%%QUANTIZE:@'
SEEST

CJ

C

— L 17 | Free ]

TRACK BANK
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4 Appuyez sur la touche PAD FUNCTION/[PLAY].

V Les réglages de coupure sont maintenant achevés.
Passons maintenant a la mémorisation de cet état sur les touches de scénes [TOP] et [G].

5 Réglez le commutateur [SCENE/MARKER] a la position SCENE.
]

6 Continuez a appuyer sur la touche [TOP] jusqu’a ce que I’affichage indique
* « SCENE STORED ».

réglez a la position SCENE

<

[ N7 Ttop B A B 5 B C QB D QN |
2 3 4 5

7 Relachez la touche [TOP]. Les réglages sont maintenant mémorisés sur la touche [TOP].
]

8 Mémorisons maintenant les mémes réglages de coupure sur la touche [G].
* v Maintenez la touche [G] enfoncée jusqu’a ce que I'affichage indique « SCENE STORED ».

9 Relachez la touche [G]. Les réglages sont maintenant mémorisés sur la touche [G].
]

e Intro B et Final A = touche de scéne [A]

LIntro B et le Final A ont les mémes réglages de coupure.

Nous invaliderons la coupure pour les pistes CL1/2 de la banque de pistes [1] et les pistes
FREE 1-4 de la banque de pistes [2]. Toutes les autres pistes seront coupées.

Nous mémoriserons ces réglages sur la touche de scene [A]

TRACK LOOP C.LOOP FREE
BANK 1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] X X O O x x X X X X
[2] x x X X X X O O 0O
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Marvrche a suivre

1 Appuyez sur la touche PAD FUNCTION [ON/MUTE].
(]

2 Commencons par le réglage des scenes [TOP] et [G] et la validation des pistes CL1/2 de la

¢ banque de pistes [1].

v Appuyez sur la touche TRACK BANK/[1] pour sélectionner la banque de pistes 1. Puis ap-
puyez sur les pads des pistes CL1/2 pour faire apparaitre les parentheéses (_}) pour les pistes
CL1/2.

Appuyez sur la touche PAD FUNCTION [PLAY].

Réglez le commutateur [SCENE/MARKER] a la position SCENE.

Continuez a presser la touche [A] jusqu’a ce que I’affichage indique « SCENE STORED ».

SN

Relachez la touche [A]. Les réglages sont maintenant mémorisés.
Procédez comme pour I'Intro A et le Final B pour mémoriser les réglages de coupure sur
chaque touche de scéne comme décrit ci-dessous.

e Pause = touche de scéne [B]
Toutes les pistes sont coupées.

TRACK LOOP C.LOOP FREE

BANK 1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] X X X X X X X X X X
[2] X X X X X X X X X X

e Section A = touche de scéne [C]

Validez les pistes LOOP1/2, CL1/2 et FREE 1-4 de la banque de pistes [1] de sorte qu’elles
soient audibles.

Coupez toutes les pistes FREE 1-4 de la banque de pistes [2].

TRACK LOOP C.LOOP FREE
BANK 12 1 2 3 4 1 2 3 4
(1] o O O O x x O 00O
[2] X X X X X X X X X X

e Section B et E = touche de scéne [D]
Validez toutes les pistes de la banque de pistes [1] de sorte qu’elles soient audibles.
Coupez toutes les pistes FREE 1-4 de la banque de pistes [2].

TRACK LOOP C.LOOP FREE
BANK 12 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] o O O 00O O 00O
[2] X X X X X X X X X X
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e Section C = touche de scéne [E]
Validez les pistes CL 1-4 de la banque de pistes [1] et les pistes FREE 1-4 de la banque de
pistes [2] de sorte qu’elles soient audibles.

TRACK LOOP C.LOOP FREE
BANK 1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] x ox O 00O X X X X
[2] X X X X X X OO0 OO0

e Section D = touche de scéne [F]
Validez les pistes CL 3/4 de la banque de pistes [1] et les pistes FREE 1-4 de la banque de
pistes [2] de sorte qu’elles soient audibles.

TRACK LOOP C.LOOP FREE
BANK 1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
[1] X X x x O O X X X X
[2] X X X X X X O O O O

® Enregistrement d’événements de rappel de scéne dans le morceau

Maintenant que les scénes sont réglées, nous pouvons enregistrer les événements de rappel de
scéne dans nos morceaux. Enregistrons un événement de rappel de scéne au début de chaque
section, de sorte que les coupures et le son changent si nécessaire au passage d'une scéne a
lautre.

\ REMARQUE :
22 W o/ estinutile d’enregistrer un événement de rappel de scene pour I'Intro A parce que la premiére

scene est automatiquement rappelée.
e Pour faciliter la pression des touches au bon moment, nous recommandons ’enregistrement
avec le métronome activé. (- p. 298)

Marche a suivre

1‘ Appuyez sur la touche [M] pour revenir au début du morceau. (La premiére scéne sera auto-
matiquement rappelée.) Puis appuyez sur la touche [®] pour régler le séquenceur en mode
REC STANDBY.

v Confirmez que l'indication REC apparait sur la premiéere ligne sur I’afficheur.

enregistrer un événement, I’événement est enregistré dans le morceau a lI'emplacement précis ou

REMARQUE:

Il est inutile de vous inquiéter pour le réglage QUANTIZE a ce moment-la parce que les événe-

ments de rappel de scene ne sont pas quantifiés. Quand vous utilisez une touche de scéne pour
la touche est relachée.

2. Appuyez sur [»] pour lancer I’enregistrement.
Vv Vous entendrez le démarrage de la reproduction du morceau. Les coupures et boutons de
contréle sont maintenant réglés conformément a I’environnement que vous avez mémorisé
dans la premiére scene.
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3 Consultez l'indicateur d’emplacement. Il faut maintenant appuyer et relacher la touche de
® scéne [A] en minutant votre action de maniére a relacher la touche quand I’emplacement du
morceau passe de 008:4 a 009:1.
Appuyez alors sur les touches de sceéne pour enregistrer les changements de scenes restants
aux emplacements de mesure ci-dessous.

REMARQUE :
N,

=>s4 ° \ouspouvez appuyer sur la touche a tout moment (par exemple, vous pouvez commencer a
la presser quand le morceau atteint I'emplacement 008:1), puis vous devez la relacher a I'em-
placement exact ou vous souhaitez rappeler la scéne. L’événement est enregistré au relache-
ment de la touche, non a sa pression.

e Notez qu’au rappel d’une scéne alors que le séquenceur est en mode PLAY ou PLAY
STANDBY, il faudra faire attention de ne pas maintenir la touche de scene pressée trop long-
temps — sinon cela se traduirait par une mémorisation de scéne au lieu d’un rappel de scéne.
Dans les modes REC STANDBY et REC, la mémorisation de scéne est invalidée; les touches de
scene produisent uniquement des rappels, quel que soit la longueur de leur pression.

La touche [UNDO/REDO] peut également étre utilisée pour I'enregistrement de scénes.

e Pour supprimer un événement de scéne, vous pouvez utiliser Location et Value dans le groupe
Event Edit. (- p. 246)

Emplacement Touche

023:1 Touche de scéne [B]
025:1 Touche de scéne [C]
041:1 Touche de scéne [D]
057:1 Touche de scéne [E]
071:1 Touche de scéne [F]
073:1 Touche de scéne [D]
105:1 Touche de scéne [A]
121:1 Touche de scéne [G]

* Selon le minutage auquel une scéne est rappelée, le son peut rester au début d’une mesure,
ou a l'inverse, le début d’'une mesure peut étre omis. Dans ce cas, utilisez Undo/Redo (-
p. 183) ou Event Clear (EVENT EDIT/EVENT CLEAR — p. 251) pour corriger I'événement de
rappel de scéne.
Le truc pour éviter de couper le début d’une mesure est de rappeler la scéne a la sixieme
note avant la mesure.
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4. Appuyez sur [B] pour arréter le séquenceur. Puis appuyez sur [] pour revenir au début du
morceau. Enfin, appuyez sur [»] pour écouter le résultat. La reproduction progressant, vous
verrez et entendrez les réglages de coupure et le réglage des pistes FREE (les échantillons
reproduits par les pads de piste FREE 1-4) changer en passant d’une scéne a l'autre.

\ REMARQUIES :
E2=238 < Méme sile morceau revient automatiquement a son début a la fin de I’enregistrement, vous

devez cependant appuyer sur la touche [M] (ou briévement sur la touche [TOP]) pour rétablir
la premiere scéne.

e Sivous n’étes pas content du résultat, vous pouvez utiliser la fonction UNDO/REDO pour les
éliminer. Cette fonction est opérante seulement quand le séquenceur est en mode PLAY
STANDBY, et seulement pour des événements enregistrés pendant le dernier passage d’enre-
gistrement. (— p. 183)

e \Vous pouvez aussi supprimer les événements de rappel de scéne sélectionnés en utilisant
I"opération EVENT EDIT LOCATION & VALUE. (- p. 246)

v Aprés le lancement de la reproduction, notez que la coupure-réglage change comme suit
avec le changement de I'emplacement du morceau de 008:4 (fin de I'Intro A) a 009:1 (dé-
but de I'Intro B).

Fin de I'Intro A (fin de la premiéere scene)

gy
~
-

Début de I'Intro B
(rappeil de la scene A)

N
"~

ra -
1

I
/. Il

-
2 -
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2.3.11 Enregistrement de pistes FREE

E

Maintenant que vous avez créé la structure de base de votre morceau, passons a 'enregistre-
ment de notes et des événements de ruban de controle sur les pistes FREE. C'est I'étape finale
pour la création d'un morceau.

REMARQUIES :
N,

=54 ° Sile paramétre PAD SENS (dans I'opération TRACK SETUP/SETUP) est réglé a ON, les pads de
piste COMPOSED LOORP et FREE sont sensibles a la vélocité. Cela signifie que I'intensité sonore
des notes enregistrées dépend de la force avec laquelle le pad est pressé (une force plus grande
produit un son plus fort). Si vous réglez PAD SENS a OFF, toutes les pressions de pad produiront
la méme intensité sonore.

e Sivous n’étes pas content du résultat de I"enregistrement d’un passage, vous pouvez le défaire
avec la fonction UNDO/REDO. Ou bien, vous pouvez également utiliser I"'opération EVENT
EDIT/LOCATION&VALUE pour supprimer ou ajuster le minutage, la durée et la vélocité de tout
événement de notes enregistré.

m Création de I'Intro A et de I'Intro B

Léchantillon enregistré sur la premiére piste FREE (FREE 1) est assez long - suffisamment
pour permettre la reproduction continue pendant plus de 16 mesures. Maintenez cette note
pressée pendant les Intros A et B. Comme nous allons I'enregistrer depuis le début du mor-
ceau (001:1), réglons un comptage régressif de 2 ou 1. (-~ SYSTEM/SETUP/COUNTDOWN :
P. 299) Pour les autres pistes FREE (2/3/4), utilisons le ruban de contréle pour enregistrer les
actions de « scratch ».

Marche a suivre
Enregistrement Note Play sur la piste FREE 1 de la banque de pistes 2

Pour écouter I’échantillon que nous avons préparé pour la banque de pistes 2 a la pression
* du pad de pistes FREE 1, appuyez sur la touche TRACK BANK/[2].
Vv Appuyez sur la touche de fonction de pad [PLAY] pour vérifier que les pads pourront étre
utilisés pour reproduire des notes.

—

Q
-

2 Appuyez sur [|] pour revenir au début du morceau et rétablir la scéne principale. Puis, ap-
* puyez sur [®] pour mettre le séquenceur en mode d’attente REC.
v Confirmez que les indications REC et PLAY apparaissent sur la premiére ligne de I'affichage.

3 Appuyez sur la touche [NOTE] de sorte que la zone NOTE de I’écran clignote. Cette zone
* doit maintenant afficher QUANTIZE=. Tournez la molette pour régler la valeur de quantifi-
cation a une noire: QUANTIZE:QI .
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Appuyez sur [»] pour lancer I’enregistrement. Laissez passer des mesures d’amorce, en ob-
servant l'indicateur d’emplacement. A I'emplacement 001:1 (le début réel du morceau), pres-
sez et maintenez enfoncé le pad de piste FREE 1. Maintenez-le pressé pendant 22 mesures, et
relachez-le en arrivant a I’'emplacement 023:1.

REMARQUE :

Le nombre de mesures d’amorce est déterminé par le paramétre COUNTDOWN de I"opération
SYSTEM/SETUP (-~ p. 299). Le SU700 est supposé réglé pour vous donner une amorce de 2 me-
sures (réglage usine par défaut).

5 Appuyez sur [®] pour arréter le séquenceur. Appuyez sur [[] pour revenir a la premiére
o <
scéne.

Enregistrement des actions du ruban de contréle sur les pistes FREE 2, FREE 3 et
FREE 4 de la banque de pistes 2
Réglez d’abord le ruban de sorte qu'il controle la fonction « scratch ».

1 Appuyez sur le sélecteur du groupe d’opérations [SYSTEM], puis sur le sélecteur d’opérations
® supérieur. L'opération SYSTEM/SETUP est ainsi ouverte.

TRACK
= W I
0O,0,0,0,0,0,0,6
nave | wam g:l Imwl \onnq szP\\

& s)

. ol Bl el |

DLLULI

NI
v
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3.

4.

Tournez la molette jusqu’a ce que I’écran indique que la fonction est réglée a SCRATCH, et
appuyez sur [OK].

Affectons maintenant le ruban de controle de sorte qu’il fonctionne pour la seconde piste
FREE (FREE 2). Pour cela, maintenez la touche [RIBBON TRACK] enfoncée, et pressez et re-

lachez le pad FREE 2.
—

©O OO0 OO0 =

L U000ES

-_—

L
Loop
RESTART

PAD FUNCTION

\ ) =]

[ J

v Vous pouvez maintenant utiliser le ruban de controle pour enregistrer les actions « scratch »
sur la piste FREE 2.

Appuyez sur [»] pour lancer I’enregistrement. Glissez votre doigt le long du ruban pour en-
registrer les actions de « scratch » aux emplacements adéquats alors que le morceau passe de
Intro A a Intro B (de 001:1 a 022:4).

6 Appuyez sur [®] pour arréter le séquenceur, et sur [] pour revenir a la premiére scéne.
(]

Vv Répétez maintenant les étapes 4-6 pour enregistrer des actions « scratch » pour les pistes
FREE 3 et 4 aux emplacements de votre choix.

82

Chapitre 2 Séance d’apprentissage



m Création de sections A et B
Nous allons maintenant enregistrer les pistes FREE 1-4 de la banque de pistes 1 pour les sec-
tions A et B.

Reproduisons I'échantillon sur la piste FREE 1 au début de chaque section.

Pour les autres pistes FREE (FREE 2, 3, 4), vous pouvez presser les pads pour enregistrer des
notes (pressions de pad) a tout emplacement de votre choix en écoutant la reproduction des
autres pistes.

« Comme les pads de pistes sont sensibles a la vélocité, la force de pression des pads peut
servir 2 modifier le volume ou a enregistrer d’autres types de données. Si vous souhaitez
enregistrer chaque pression au méme volume, désactivez la sensibilité des pads. (- p. 301:
PAD SENS)

« La touche [UNDO/REDO] peut aussi servir pour l'enregistrement des pistes FREE.

Marche a suivre
Enregistrement de la piste FREE 1 de la banque de pistes 1

1 Appuyez sur la touche [MEASURE], puis tournez la molette pour régler I’emplacement a
* 025:1.

REMARQUE :
=038 Si vous utilisez une amorce, vous pourrez régler a un emplacement une ou deux mesures avant
025:1 pour ménager assez de délai pour passer aux actions de pads et boutons de controle.

Appuyez sur la touche [@] pour mettre le séquenceur en mode REC STANDBY.

lancer Ienregistrement.

En arrivant a I'emplacement 025:1, pressez et maintenez enfoncé le pad FREE 1 de la banque

de pistes 1. Maintenez-le enfoncé jusqu’a I’emplacement 026:2.

v A I'emplacement 041;1, appuyez a nouveau sur le pad FREE 1, et maintenez-le enfoncé
jusqu’a 042:2. Ceci termine I’enregistrement sur cette piste.

2.

3 Réglez l'intervalle de quantification a une noire (QUANTIZE:QI ), et appuyez sur [»] pour
o

4.
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Enregistrement sur d’autres pistes FREE (FREE 2, 3 et 4)
Mettez le séquenceur en mode d’enregistrement, et appuyez sur les pads des pistes FREE 2/
3/4 aux emplacements indiqués dans le tableau ci-dessous.

Pistes FREE
2 3 4

MEASURE

Section A 025:1
028:1 °
032:1 °
032:4 °
036:1 °
040:1 °
040:4 °
Section B 041:1
044:1 °
048:1 °
048:4 °
052:1 °
056:1 °
056:3 °

m Création des sections C et D

Dans les sections C et D, les pistes LOOP 1 et 2 sont coupées. La piste FREE 1 de la banque
de pistes 2 sera reproduite en continu comme dans les Intros A et B, et nous utiliserons les
pistes FREE 2/3/4 de la banque de pistes 2 pour enregistrer des actions « scratch ».

Marche a suivre

Es

Enregistrement sur la piste FREE 1 de la banque de pistes 2
1 Appuyez sur la touche [MEASURE], puis tournez la molette pour régler I’emplacement a
* 057:1 (le début de la section C).
v Si I'amorce a été désactivée, sélectionnez un emplacement avant 057:1 (tel que 055:1).

2 Appuyez sur la touche [®] pour mettre le séquenceur en mode REC STANDBY. Puis appuyez
* sur [»] pour lancer I'enregistrement.

3. Réglez « QUANTIZE=@| », et appuyez sur [»] pour lancer I'enregistrement.

4 En arrivant a ’emplacement 057:1, pressez et maintenez enfoncé le pad FREE 1 de la banque
* de pistes 2. Maintenez-le enfoncé pendant 16 mesures, et relachez-le a 072:4.

Enregistrement d’actions de ruban sur les pistes FREE 2, FREE 3 et FREE 4 de la ban-
que de pistes 2

Procédez comme pour I'enregistrement de ces pistes pour les section Intros A et B, et utilisez
la fonction « scratch » du ruban de contréle pour enregistrer les pistes FREE 2/3/4.
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m Création de la Section E
La Section E est simplement une double répétition de la Section B (16 mesures). Enregistrez
la Section E de la méme manieére que la Section B.

Enregistrez chaque piste comme indiqué dans le tableau ci-dessous.

Pistes FREE
1 2 3 4
073:1 °
076:1 °
080:1 °
080:4 °
084:1 °
088:1 °
088:4 °
089:1 °
092:1 °
096:1 °
096:4 °
100:1 °
104:1 °
104:3 °

MEASURE

Création de finals (Final A et Final B)
Le Final A est identique a I'Intro B, et le Final B est identique a I'Intro A.

FREE 1 de la bande de piste 2 est un échantillon long. Appuyez sur le pad a 105:1 et mainte-
nez-le enfoncé jusqu'a 120:2.

Puis appuyez a nouveau dessus a 121:1 et maintenez-le enfoncé jusqu'a 129:4.

Pour les autres pistes FREE (FREE 2, 3 et 4 de la bande de piste 2), utilisez le ruban de con-
trole pour enregistrer des actions « scratch ».

Pour enregistrer la piste FREE 1 de la bande de piste 2 et les pistes FREE 2/3/4, procédez
comme pour les Intros A et B.

2.3.12 Ajustement du morceau terminé

Pour terminer, reproduisez le morceau et faites les ajustements d’équilibre général du volume
ou les autres touches finales.

« Sivous n’étes pas content des réglages des boutons de controle rappelés d’'une scéne, vous
pouvez ajuster le contenu de la scéne comme suit. Le séquenceur arrété (en PLAY
STANDBY), appuyez brievement sur la touche de scéne pour rappeler la scéne. Puis ajustez
seulement les réglages que vous souhaitez modifier. Ensuite, pressez et maintenez la méme
touche de scéne enfoncée a nouveau jusqu’'a ce que I'écran affiche le message SCENE
STORED.

» Vous pouvez utiliser le réglage du bouton LEVEL de la piste MASTER pour ajuster le ni-
veau général ou pour introduire des entrées et sorties en fondu. Vous pouvez enregistrer
l'action du bouton LEVEL sur la piste MASTER exactement comme sur les autres pistes.
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« Comme pour les réglages [LEVEL], les parameétres réglés par les touches KNOB
FUNCTION peuvent étre modifiés et mémorisés a nouveau sur une touche de scéne. A la
reproduction du morceau, les réglages modifiés seront rappelés.

« Les ajustements détaillés d’événements de notes peuvent étre faits en utilisant la fonction
Event Edit « Location & Value » (- p. 246).

« Les événements de notes, coupure, ruban, relance de boucle et de scéne peuvent étre sup-
primés en utilisant la fonction Event Edit (- p. 246).

2.3.13 Affectation d’un titre a un morceau

Par défaut, la dénomination « Song 01 » sera affectée 2 un morceau nouvellement créé. Voici
comment lui affecter un titre original. Cet exemple montre comment affecter un titre de
morceau a « | GROOVE ».

Marche a suivre

l Ouvrez l'opération SONG/NAME. Le séquenceur arrété (en PLAY STANDBY), appuyez sur le
* sélecteur de groupe d’opérations [SONG], puis sur le sélecteur d’opérations supérieur
[NAME].

Es

2 L’affichage suivant apparait.

NV
NI

L e

A0

”

3 Le premier caractere « S » du titre clignote. Tournez la molette jusqu’a ce que la premiere
] . 2
lettre soit remplacée par « 1 ».

N
I TN
122 el
AR

N

o
(NN

N

4 Maintenant, appuyez une fois sur la touche curseur [==] pour amener le curseur sur le second
(] N . N PN
caractere. Puis, tournez la molette a fond vers la gauche de sorte que le caractere « O » passe
a « _ » clignotant.

ARY

5 Appuyez a nouveau sur la touche curseur [==] pour passer au troisieme caractere et faire
[ . < 202 2 2 N . o <
clignoter « N ». Notez que le second caractere a été réglé a un espace. Le troisieme caractére
« N » clignotant, tournez la molette pour remplacer « N » par « G ».
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6 Procédez de méme pour terminer I’entrée du titre. Puis appuyez sur [OK] pour consigner le
° titre du morceau et revenir a I’écran principal. (Ou appuyez sur [CANCEL] a tout moment

pour rétablir le titre d’origine et revenir a I’écran principal.) L’écran principal indiquera le
titre du morceau que vous avez spécifié.

AN
o
-,

Régles de dénomination

o Les titres sont limités a huit caracteéres.

» Les caracteres suivants sont utilisables pour les titres.
Nombres: 0-9

Alphabet majuscule: A-Z
Symboles: espace, _ (soulignement)

» Vous pouvez utiliser la touche JOB/[INSERT] (du panneau Editing Function) pour insérer
un espace a 'emplacement actuel du curseur (tous les caractéres suivants seront poussés
en avant d’'un caractere; le caractére d’origine en huitieme position disparaitra, s’il y a lieu).

o

I
1)

N

[}

N
7 -
] ]

=
-
o _,

[ I
_ ]
A

)

&
\||
=

/
A\

KNOB RESET NOTE DEL
JoB
INSERT  DELETE

NAME

N
T rnid
— =l

RN
AR

N

[}
1

&
NEd

il

5

[}
I I

« Vous pouvez utiliser la touche JOB/[DELETE] pour supprimer le caractere a 'emplace-
ment actuel (tous les caractéres suivants seront avancés pour remplir le trou).

N

’/7/ e =
[

AR

KNOB RESET NOTE DEL
JoB
INSERT  DELETE

NAME

@%
N
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« Tous les titres doivent étre uniques. Si vous essayez d’utiliser un titre déja utilisé pour un
autre morceau mémorisé, I'écran affichera brievement le message NAME EXISTS, puis
reviendra a 'écran d’édition. Vous pouvez alors rééditer le titre, ou bien appuyer sur
[CANCEL] pour rétablir le titre d’origine.

« Sivous appuyez sur la touche [OK] quand le titre du morceau contient uniquement des es-
paces vierges, I'affichage indiquera « ILLEGAL NAME » pendant quelques secondes, puis
reviendra a I'écran d’édition de titre de morceau.

2.3.14 Sauvegarde du morceau

Le SU700 efface toutes les données de sa mémoire RAM lorsque vous le mettez hors tension.
Il faut donc les sauvegarder sur disquette.

Pour sauvegarder un morceau, il convient d’effectuer une sauvegarde de Volume (Volume
Save). Ce faisant, vous transférez toutes les données Song existantes (a savoir tous les mor-
ceaux résidant actuellement dans la mémoire interne du SU700) sur disquette. Comme nous
n‘avons enregistré qu'un seul morceau, le volume ne contient donc que ce morceau-la.

Volume: toutes les données Song (morceau), les échantillons, les reperes (Markers) ainsi
que les scénes résidant en mémoire interne du SU700 constituent un Volume.

Ici, nous partons du principe que vous utilisez une disquette vierge formatée MS-DOS (2DD
ou 2HD). Le clapet de sécurité de la disquette doit étre mis en position WRITE afin de per-
mettre la sauvegarde sur cette disquette. Notez qu'il est aussi possible d'utiliser des disquettes
non encore formatées, voire des disquettes contenant déja des données. Dans ce cas cepen-
dant, la procédure est légerement différente.

§ | REMARQUE :

Pour en savoir plus sur les fonctions de sauvegarde et de chargement de données, voyez les expli-
cations des fonctions DISK/LOAD et DISK/SAVE (pages 281 a 292). Si votre SU700 contient aussi
la carte SCSI disponible en option (ASIB1), vous pouvez sauvegarder vos données sur des supports
SCSI (disque dur, disque magnéto-optique ou Zip etc.). Une disquette ne peut contenir qu’un seul
volume a la fois, tandis qu’un support SCSI peut en contenir plusieurs.

Marche a suivre

1 Insérez une disquette dans le lecteur en face avant.
v Vérifiez cependant d’abord si son clapet de protection se trouve bien en position WRITE/
OFF (= p. 287)
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Activez la fonction DISK/SAVE: Appuyez sur le sélecteur de taches [DISK] et ensuite sur le
* deuxiéme sélecteur de fonction.

3 Utilisez la molette pour sélectionner la fonction suivante et confirmez en appuyant sur [OK].
o

4 Vérifiez si I’écran contient bien le message suivant:
[J

Tw Vo

NN IR Y .
-

T T 17
L0 v

r-

v Si vous avez installé une carte ASIB1 et si vous avez monté un lecteur SCSI, vous devez
donc utiliser la molette pour sélectionner FDD pour DRIVE.

5 Appuyez sur [OK]. L’écran affiche alors le nom du Volume que vous étes sur le point de sau-
° vegarder. Le nom choisi par défaut pour un Volume devant étre sauvegardé sur disquette est
FD VOLUM.

701 T IhI. __ [ 11 1/ 11 [ 1ha

N Tl
|// [ e N T AN ey | |

v Si la disquette dans le lecteur contient déja un Volume ou si clapet de protection est mis en
position PROTECT/ON, voire si la disquette n’est pas formatée MS-DOS, I’écran affiche un
message d’erreur. (Voyez SAVE, - p. 288)

6 Appuyez sur [OK] pour sauvegarder les données. Lors du transfert des données I’écran affi-

® che le message « SAVING... »
Vv Pendant la sauvegarde, il est impossible d’utiliser le bouton [CANCEL] pour annuler I'opé-
ration. Une fois lancée, la fonction sauvegarde donc toutes les données choisies du SU700.

Z Si le Volume ne tient pas sur une disquette, le message suivant apparait: SAVING... FDO1.
Une fois la premiére disquette pleine, le SU700 vous demande d’en insérer une autre. Faites
donc le nécessaire et appuyez sur [OK]. La sauvegarde continue alors et I’écran affiche le
message SAVING FDO02. Le SU700 vous demandera d’insérer autant de disquettes qu’il faut
pour sauvegarder toutes les données Volume (ou jusqu’a ce que vous appuyiez sur [CANCEL]
au lieu d’insérer une nouvelle disquette).

REMARQUIE :
N,

i=vs4 \eillez a ne jamais mettre le SU700 hors tension ou éjecter une disquette tant que la sauvegarde
est en cours. Cela risque d’endommager non seulement la disquette mais aussi les données et le
lecteur méme.

1/
14

NI |
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8 Une fois toutes les données sauvegardées, I’écran affiche a nouveau la page principale.
(]

(NN
l
o7
2
2
<z

N
(|

2.3.15 Chargement d'un morceau

Voici comment charger les données (le Volume) que vous venez de sauvegarder sur disquette.
Les Volumes du SU700 contiennent un ou plusieurs morceaux ainsi que les données de régla-
ges.

« Il est aussi possible de ne charger que les échantillons d'un Volume. (- p. 283)
« Sivous insérez une disquette contenant un Volume dans le lecteur avant de mettre le

SU700 sous tension, ce dernier charge automatiquement ce Volume, ce qui vous évite de
faire appel a la procédure décrite plus loin.

N ATTENTION
Lors du chargement d’un Volume, toutes les données dans la mémoire interne du SU700 sont effa-
cées. Veillez donc a les sauvegarder avant de charger un autre Volume.

Marche a suivre

E

1 Insérez une disquette contenant un Volume dans le lecteur.
[

2 Appuyez sur le bouton [DISK], suivi du bouton [LOAD] en haut de la liste.

|l_l__ll/l___ T/ |
[y
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L’écran affiche alors le message suivant, vous permettant de vérifier si le bon support a été

sélectionné.

Vv Si vous avez connecté un lecteur SCSI au SU700, il convient de choisir « FDD » car nous
allons charger les données de la disquette.

1 [
Ly

1/
14

=

Appuyez sur le bouton [OK] pour passer a la page permettant de choisir le Volume a charger.

Comme une disquette ne peut contenir qu’un seul Volume, le nom de ce dernier est déja
affiché.

L/ 10w Tl AR
Vo s T Vo

Appuyez sur [OK] pour charger le Volume. Pendant le chargement des données, I’écran af-
fiche le message « LOADING... »
Vv Notez qu’il n’est pas possible d’interrompre le chargement en appuyant sur [CANCEL].

0
[

Si le Volume que vous désirez charger s’étend sur plusieurs disquettes, il faut insérer les dif-

férentes disquettes dans le bon ordre, en commencant par la premiéere (FD 01). L’écran indi-

que chaque fois le numéro de la disquette a insérer. Si vous vous trompez, I’écran répond par

« INSERT FD xx » (« xx » représentant un chiffre compris entre 01 et 99). Insérez la disquette

demandée et appuyez sur [OK] pour poursuivre le chargement.

v En appuyant sur [CANCEL] lorsque I’écran affiche le message « INSERT FD xx » vous annu-
lez le chargement et vous retournez a la page principale.

Une fois toutes les données chargées, la page principale réapparait et vous indique le nom du
morceau que vous venez de charger.

(NN
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2.3.16 Techniques pour la reproduction de morceaux

En tirant parti des différentes techniques disponibles lors de la reproduction d’'un morceau,
vous pouvez varier la reproduction en temps réel.

Utilisation des commandes de fonction

Les boutons KNOB FUNCTION permettent de choisir la fonction des commandes de pis-
tes. A la mise sous tension, ces commandes permettent de régler le volume (LEVEL) des
pistes. D’autres fonctions sont cependant disponibles.

- Tant que le parametre [LEVEL] est sélectionné, vous pouvez modifier le volume des
pistes. La commande de la piste MASTER, par contre, vous permet alors de modifier le vo-
lume global de votre morceau, ce qui est idéal pour des fade-outs etc.

Comme nous venons de le dire, les boutons KNOB FUNCTION permettent d’affecter une
autre fonction aux commandes et de piloter les parameétres en question lors de la reproduc-
tion du morceau.

Si vous définissez la fonction des commandes des pistes a la page TRACK SET/MAIN (-
p- 231), ces fonctions entrent automatiquement en vigueur chaque fois que vous retournez
a la page principale. Cette facon de faire vous permet d’ailleurs de définir la fonction de
chaque commande individuellement.

Si vous utilisez la fonction SYSTEM/SETUP/REC MODE (- p. 300) pour choisir le mode
« OVERDUB » pour I'enregistrement de séquences, il est possible d’enregistrer les mouve-
ments des commandes pour le morceau actuellement choisi.

Utilisation des « pads »

Les pads (boutons servant a piloter les échantillons) permettent de déclencher des échan-
tillons pendant la reproduction du morceau. Outre le simple démarrage des échantillons
vous disposez aussi des fonctions [ROLL] (roulements) et [LOOP RESTART] (mise en
boucle) pour les pads.

La fonction [ON/MUTE] des pads permet d’arréter la reproduction d’'un échantillon, voire
d’activer un échantillon actuellement étouffé.

Ajout de signaux audio externes (AUDIO IN)

Lors de la reproduction d'un morceau, vous pouvez aussi y ajouter (« mixer ») une source
de signal externe connectée aux bornes ANALOG INPUT. Utilisez la commande AUDIO IN
pour en spécifier le volume, le panoramique et l'intensité des effets. De plus, il est bien stir
possible d’étouffer la source externe.

Utilisation du ruban (« Ribbon Controller »)
Le ruban a la méme fonction que les commandes de fonction, sauf qu'il ne s’applique cha-
que fois qu’a la piste et au parameétre que vous désirez piloter (- p. 172).
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Le ruban propose en outre une fonction « SCRATCH » (non disponible pour les comman-
des de fonction) servant a controler la reproduction d'un échantillon comme s’il s’agissait
d’'un disque en vinyle.

Modification des paramétres au moyen des mémoires de scéne

Les données des commandes de fonction ainsi que les réglages Mute (activé ou coupé) peu-
vent étre sauvegardés dans des mémoires de scéne auxquelles vous avez acces via les bou-
tons SCENE (- p. 176).

Les boutons SCENE peuvent étre utilisés de diverses fagons. Ainsi, vous pourriez en pro-
grammer un de fagon a ce que la hauteur de tous les instruments « mélodieux » (c.-a-d.
tout sauf la batterie) monte d'une demi-ton, tandis qu'un autre bouton permet de transfor-
mer des pistes LOOP en pistes normales etc.

Si vous utilisez la fonction SYSTEM/SETUP/REC MODE (- p. 300) pour choisir le mode
« OVERDUB » pour I'enregistrement de séquences, vous pouvez enregistrer le changement
de statut de ces boutons.

Utilisation des repéres pour sauter a l'endroit désiré (MARKER)

Les boutons MARKER permettent de mémoriser des positions dont vous avez fréquem-
ment besoin. Il n’est pas possible d’enregistrer les réglages de ces boutons au sein d'un
morceau. Toutefois, ces boutons vous permettent de sauter a 'endroit voulu pendant la re-
production d'un morceau. En mémorisant tous les endroits cruciaux d'un morceau, vous
aurez peu de mal a vous y rendre quand bon vous semble.

Synchronisation avec d’autres instruments MIDI

Il est aussi possible de synchroniser le SU700 avec des instruments MIDI externes. Ainsi,
vous pouvez synchroniser un séquenceur MIDI avec un morceau du SU700 pour ajouter
d’autres parties, voire piloter simultanément les échantillons du SU700 ainsi qu'un instru-
ment MIDI externe.

Sélection de la mesure et réglage du BPM ainsi que des notes (Quantize et Grid)
Lors de la reproduction d'un morceau, la plage MEASURE de I'écran affiche la position
actuelle au sein du morceau (numéro de la mesure et armure de temps).

Pour vous rendre a un autre endroit au sein du morceau, il suffit d’appuyer sur le bouton
[MEASURE] et de spécifier la position désirée au moyen de la molette. Notez qu'il est
aussi possible d’avancer et de reculer au moyen des boutons [, [44] et P»], De plus, vous
pouvez mémoriser des positions et vous y rendre en appuyant sur un bouton MARKER.

Lors de la reproduction d'un morceau, la plage BPM de I'écran indique le tempo (BPM) du
morceau.

Pour modifier le BPM, appuyez sur [BPM] et utilisez la molette pour spécifier la nouvelle
valeur. Notez qu'il est aussi possible de spécifier le tempo en appuyant plusieurs fois sur le
[BPM COUNTER] au rythme désiré.

* En plus, vous pouvez spécifier si le changement de la valeur BPM doit affecter aussi
bien le tempo que la hauteur (comme si on augmentait ou diminuait la vitesse d’'une pla-
tine cassette ou d’'un tourne-disque) ou si seul le tempo doit changer. (- TRACK SET/
SETUP/BPM TRACKING: p. 237)
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« Lors de la reproduction d'un morceau, il peut aussi arriver que la plage NOTE de I'écran
affiche le message « QUANTIZE » ou « RESOLUTION ». Cela dépend de la fonction de
commande ou de pad choisie.

Si vous choisissez « QUANTIZE », vous pouvez corriger le timing du déclenchement des
échantillons. (La précision/résolution de cette correction est indiquée sous forme de sym-
bole de note.)

« RESOLUTION » est affiché lorsque vous utilisez GROOVE pour régler les figures rythmi-
ques (« Grooves »), lorsque vous spécifiez la vitesse cyclique d'un effet ou lorsque vous ap-
puyez sur le bouton [ROLL] pour lancer un roulement d'un échantillon.
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2.4 Edition des sons échantillonnés

Les pistes audio (plages 79~92 du CD audio) que nous avons échantillonnées dans le chapi-
tre précédent (« Enregistrement de vos propres morceaux ») sont toutes issues de la manipu-
lation ainsi que de I'agencement du matériel audio provenant des plages 1~78 du CD audio.

Dans cette section, vous apprendrez comment échantillonner, utiliser des effets et I'égaliseur,
comment régler et éditer le filtre et, enfin, comment enregistrer des morceaux.

Structure des pistes
Disons que notre morceau se composera de dix échantillons - occupant ainsi toutes les pistes
de la banque n°1. Toutes ces pistes feront appel a des extraits échantillonnés du CD audio
fourni (SU700 Sampling Audio).

Voyez la procédure sous « Enregistrement de vos propres morceaux » pour échantillonner les
plages 79~92 du CD audio.

Dans la section « Enregistrement de vos propres morceaux », nous avions utilisé deux
banques afin de préparer huit échantillons pour les pistes FREE 1~4. Cette fois, cependant,
nous n’utiliserons qu’une seule banque pour quatre échantillons. De plus, nous program-
merons deux réglages sonores pour les boutons de scéne et nous alternerons entre ces sce-
nes afin d’avoir acces a huit échantillons différents.

LOOP 1: ...oueeneeerrennneennnnnns Source: Plage 14-2 (Dear John B (Wet) - 102 bpm)
Cette plage constitue notre motif de batterie. Nous le traiterons avec un effet de simula-
tion d’ampli et nous en augmenterons les fréquences graves au moyen de I'égaliseur.

LOOP 2: ...oeeeneeeerreenneeennnnns Source: Plage 77-5 (Jumping Jaks)
Cette partie de basse sera transformée en une ligne de basse pleine d’effet: nous diminue-
rons la hauteur de I'échantillon et nous appliquerons un filtre passe-bande pour obtenir
une basse un peu jazzy et floue.

COMPOSED LOOP 1: ...... Source: Plage 75-1 (Lo Note Rezo C2)
Voici une autre partie de basse que nous utiliserons pour une boucle de quatre mesures
(16 battements/temps). Nous en augmenterons la hauteur et nous la traiterons avec un fil-
tre passe-bas ainsi qu'un effet Delay.

COMPOSED LOOP 2: ...... Source: Plage 75-1 (Lo Note Rezo C2).
Ici, nous utiliserons le méme échantillon que pour la piste COMPOSED LOOP 1, mais
nous en modifierons la hauteur.

COMPOSED LOOP 3: ...... Source: Plage 45-1 (*Harp Gliss Down)
Voici notre matiére premiére pour une phrase d’effet de quatre mesures. Nous augmente-
rons la hauteur de I'échantillon original et nous le traiterons avec une modulation au
moyen du LFO, d’un filtre et des effets.
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COMPOSED LOOP 4: ...... Source: Plage 45-13 (*Radiator)
Excellent point de départ pour une phrase d’effet de huit mesures. Nous diminuerons la
hauteur de I'’échantillon original et nous le traiterons avec une modulation au moyen du
LFO, un filtre et des effets.

FREE 1: ..cccoovirvrvnnnnncninannns Source: Plage 64-1 (*Japaneez Rev)
Utilisons aussi un échantillon plutét long de quatre mesures (16 battements/temps) au
moins. Le son sera réglé de deux facons et ces deux versions seront utilisées a différents
endroits du morceau.

FREE 2: ..ccueivveeernnecennnecnnns Source: Plage 58-10 (*Dance Hall)
FREE 3: ..ccoovvivrrnnnnesecennnnne Source: Plage 9-1 (Hooper Looper A-88 bpm)
FREE 4: ...ccccovvvvuneneiecinennne Source: Plage 5-6 (Dry Relaxed Loop-97 bpm)

Nous utiliserons ces plages pour les effets sonores, des sons de batterie, des roulements a
plusieurs endroits du morceau. Pendant 'introduction et a la fin du morceau (Ending),
nous utiliserons le ruban pour « scratcher » avec ces sons. Tout comme 1'échantillon de
FREE 1, nous traiterons le son de deux facons, ce qui nous permettra d’utiliser une ver-
sion plut6t que l'autre a différents endroits.
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Structure du morceau
Notre morceau présentera la méme structure a dix sections que le morceau de la section pré-
cédente (voyez « Enregistrement de vos propres morceaux »). Le tableau suivant contient des
entrées en gras pour signaler les différences par rapport au morceau que vous avez enregis-
tré sous « Enregistrement de vos propres morceaux ».

Mesure Section Description

001 Intro A Pour les pistes FREE 1-~4, le réglage sonore « B » est utilisé.
L’échantillon de FREE 1 joue du début jusqu'a la fin (donc jusqu’a la fin de
I'Intro B).

Le ruban (« Ribbon Controller ») est utilisé pour scratcher avec les échantillons
des pistes FREE 2~4 (lors de I'Intro A et de I'Intro B).

009 Intro B Les pistes FREE sont utilisées de la méme maniére que pour 'Intro A, toujours
avec le réglage sonore « B ».

Au début de I'Intro B commencent les boucles de basse des échantillons
COMPOSED LOOP 1 et 2.

023 Break Toutes les pistes sont étouffées pendant deux mesures.

C'est ici que nous sélectionnons d’autres réglages sonores (« A ») pour les pistes
FREE 1~4 que ceux des intros.

025 Section A Lancement de LOOP 1 et de LOOP 2 au début de cette section.

Lancement également de COMPOSED LOOP 1 et 2 au début de cette section.
Maintien du son FREE 1 pendant plus ou moins 2 mesures.

Lancement de la reproduction des autres pistes FREE a partir de la moitié de
cette section.

041 Section B Lancement des boucles COMPOSED LOOP 3 et 4 au début de cette section.
Les autres pistes jouent la méme chose que pendant la section A. Toutes les
pistes sont désormais actives.

057 Section C Activation de Mute (ON) pour LOOP 1 et LOOP 2 au début de cette section.
Toutes les pistes COMPOSED LOOP continuent a jouer comme dans la section
précédente (section B).

Au début de cette section, les pistes FREE doivent a nouveau faire appel aux ré-
glages sonores utilisés pendant I'Intro A (réglages sonores B). Toutes les pis-
tes FREE jouent la méme chose que pendant I'Intro A.

071 Section D Activation de Mute (ON) pour COMPOSED LOOP 1 et 2 au début de cette sec-
tion.

COMPOSED LOOP 3 et 4 ainsi que les pistes FREE jouent la méme chose que
lors de la section C.

073 Section E Au début de cette section, utilisation des réglages sonores «A» pour les pistes
FREE.

Au début de cette section, la fonction Mute est désactivée pour les pistes LOOP
1 et 2 ainsi que pour les pistes COMPOSED LOOP 1 et 2, si bien que toutes les
pistes sont utilisées.

Reproduction du méme matériel que pour la Section B (16 mesures), cette fois
cependant, avec une répétition (32 mesures).

105 Ending A Au début de cette section, activez la fonction Mute (ON) pour les pistes LOOP
1 et ainsi que pour COMPOSED LOOP 3 et 4.

Resélectionnez a nouveau les réglages sonores « B » pour les pistes FREE 1~4
(comme pour I'Intro B).

121 Ending B Au début de cette section, activation de la fonction Mute (ON) pour
COMPOSED LOOP 1 et 2. Toutes les pistes mises en boucles sont désormais
étouffées. Vous n'entendrez donc plus que les pistes FREE.

. Reproduction des pistes FREE 1~4 comme pour 'Intro A.
130 Maintien de FREE 1 jusqu'a la mesure 130 ot le morceau est terminé
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Avant de vous mettre a échantillonner!

Vérifiez s'il reste suffisamment de mémoire avant de vous mettre a échantillonner. Si vous
avez chargé le morceau de démonstration ou si vous avez programmé un morceau selon
les consignes de la section précédente, mettez le SU700 hors tension et rallumez-le pour
effacer le contenu de la mémoire avant de continuer.

2.4.1 Programmation de la piste LOOP 1

m Echantillonnage
La piste LOOP 1 doit contenir les derniéres mesures de la plage 14-2 « Dear John B (Wet)-102
bpm » (partie de batterie) du CD audio.

» La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 50.

» Choisissez « 44K 16BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.

m Edition de la piste (mise en boucle)
Réglez le début et la fin de I'échantillon affecté a la piste LOOP 1 de fagon a créer une boucle
infinie satisfaisante.

7 . ’, A .
« La procédure pour la programmation d'une boucle est la méme que pour « Enregistrement
de vos propres morceaux » a la p. 55.

m Edition du son

Il est possible de modifier le timbre ainsi que la hauteur de I'échantillon en faisant appel a
I'égaliseur ou aux effets ainsi qu’en agissant sur le timing de reproduction (attaque, relache-
ment, longueur).

En ce qui concerne les boutons KNOB FUNCTION, les modifications que vous effectuez (a
I'exception de GROOVE) peuvent étre vérifiées en appuyant sur les pads. Vous pouvez modi-
fier autant de parametres que vous voulez, et ce méme avant la reproduction du séquenceur.

e Réglages d’effet
Ajoutons d’abord I'effet de simulation d’ampli affecté au bouton [EFFECT 1]. Cet effet simule
en fait un amplificateur de guitare et rend le son donc moins « parfait ».
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W Marche a suivre

Appuyez sur le bouton EFFECT/[EFFECT 1]. L’écran affiche alors le nom de I'effet affecté a
° EFFECT 1: « AMP SIM ».

uuuuuuuuuuuuuuu

2 Comme le simulateur d’amplificateur est un effet systeme (- p. 189), vous pouvez 'utiliser
° pour traiter plusieurs pistes. Utilisez les commandes pour spécifier le niveau d’envoi pour
chaque piste individuellement.
v Utilisez la commande de la piste LOOP 1 pour choisir la valeur « AMP SIM= 040 ».
N’oubliez pas d’appuyer sur le pad pour auditionner le résultat de cette modification.

Utilisez la commande :D:B:

de la piste LOOP 1

pour spécifier le
niveau d’envoi @ @

PLAY uin
[

Dans cet exemple, nous utiliserons les réglages par défaut de [EFFECT 1]. Retenez cepen-
dant qu'il existe 43 types d’effets et qu'il est en outre possible de les éditer selon votre gofit.
Pour en savoir plus sur les effets, voyez « Réglages d’effet ».
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E

o Réglage de l'égaliseur (EQ)
Ensuite, nous allons utiliser le bouton EQ/[LO GAIN] pour pouvoir augmenter le niveau des
fréquences graves.

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton EQ/[LO GAIN].

2 L’écran affiche alors le message « EQ LO GAIN = +00 ». Utilisez la commande de la piste
* LOOP 1 pour entrer la valeur « EQ LO GAIN = +24 ». Comme d’habitude, appuyez sur le
pad pour auditionner le résultat.

Réglage LO GAIN pour la piste LOOP 1

1 PLAY =1 177

QUANTIZE ~

i f
Piste LOOP 1 Réglages LO GAIN de toutes les pistes

e Réglage de la hauteur
Nous avions aussi décidé d’augmenter la hauteur de 'échantillon.

w Marche a suivre

1 Appuyez sur le bouton SOUND/[PITCH].

KNOB FUNCTION
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2.4.2

2 Utilisez la commande de la piste LOOP 2 pour entrer la valeur « PITCH = +003 ».
o

e Résonance du filtre
Nous augmenterons la résonance du filtre pour mettre en évidence les fréquences autour de
la fréquence de coupure.

CHAPITRE H

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton FILTER/[RESONANCE].

uuuuuuuuuuuuuuu

Programmation de la LOOP 2

® Echantillonnage

Pour la piste LOOP 2, nous avions décidé d’échantillonner la plage 77-5: Jumping Jaks du CD

audio fourni.

o La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 47.

+ Choisissez « 22K 8BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.
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Es

m Edition de la piste (mise en boucle)

La piste LOOP 2, tout comme la piste LOOP 1 d’ailleurs, doit étre répétée sans cesse. Il con-

vient donc de la mettre en boucle en programmant des points de départ et d’arrivée conve-

nant pour votre morceau.

« La procédure pour la programmation d'une boucle est la méme que pour « Enregistrement
de vos propres morceaux » a la p. 55.

m Edition du son

e Utilisation du filtre passe-bande

Ici, il faut un filtre passe-bande pour obtenir le timbre désiré pour la piste LOOP 2. Par dé-
faut, le filtre utilisé par le groupe FILTER est un filtre passe-bas (LPF). Il faut donc en le
transformer en passe-bande (BPF) pour ensuite spécifier les parametres [CUTOFF] et [RESO-
NANCE].

Marche a suivre

1 Appuyez sur le bouton [TRACK SET] et ensuite sur le deuxieme bouton du haut pour choisir
* [FILTER TYPE].

L’écran affiche alors le message « FILTER TYPE= LPF » (réglage par défaut).
* v Utilisez la molette pour choisir le réglage « FILTER TYPE= BPF » et appuyez sur le bouton
[OKI.
Voici donc un filtre passe-bande.

] ]
I ]

I

/

I
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Appuyez sur le bouton FILTER [CUTOFF] du groupe de fonctions pour les commandes. Uti-
® lisez ensuite la commande LOOP 2 pour entrer la valeur « FILTER CUTOFF= 024 ».

HIGAIN  HIFREQ
LOGAN  LOFREQ

QUANTIZE  ~

4 Appuyez ensuite sur FILTER/[RESONANCE] et utilisez la commande LOOP 2 pour entrer la
* valeur « RESONANCE= 050 ».

o Réglages d’effet
Leffet de simulation d’ampli affecté au bouton [EFFECT 1] convient aussi & merveille pour
traiter la LOOP 2.

Marche a suivre
I Appuyez sur le bouton EFFECT/[EFFECT 1].

2 Utilisez la commande de la piste LOOP 2 pour entrer la valeur « AMP SIM= 020 ».

PLAY =
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E

Es

e Réglage de la hauteur
Comme I'échantillon de la piste LOOP 2 doit faire office de basse, nous devons en modifier la
hauteur.

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton SOUND/[PITCH].

2 Utilisez la commande de la piste LOOP 2 pour entrer la valeur « PITCH= -045 ».

1 PLAY il
!

Avancez vers l'endroit désiré et appuyez sur le bouton [B] du séquenceur pour auditionner les
pistes LOOP 1 et LOOP 2. Dés que vous lancez la reproduction du séquenceur, les pistes
LOOP 1 et LOOP 2 se mettent a jouer de facon continue.

® Synchronisation avec la piste LOOP 1

Des que vous lancez la reproduction du séquenceur en appuyant sur [p], les échantillons des
pistes LOOP 1 (batterie) et LOOP 2 (basse) sont mis en boucle. Comme il est probable qu’ils
ne soient pas tout a fait synchrones, nous devons faire le nécessaire pour qu'il n'y ait plus de
battement.

e Modification de la longueur d’une boucle

Léchantillon de la piste LOOP 2 contient une partie de basse. Nous allons en modifier la lon-
gueur pour « étirer » les notes (et donc modifier leur timing). Voici un exemple: en spécifiant
une boucle de deux mesures pour un échantillon qui n’en contient qu'une seule, vous redis-
tribuez les données de cet échantillon de facon a occuper I'espace de deux mesures.

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton [TRACK SET] et ensuite sur [SETUP] tout a fait en dessous.
[ ]

I3 A I I T (T I T
Q GY\Q @) C) O.00
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W 2 Utilisez la molette pour sélectionner « LOOP LENGTH » et appuyez sur le bouton [OK].
o

L’écran affiche alors la longueur de la boucle qui a été programmée automatiquement. Uti-
° lisez la molette pour entrer la valeur « LOOP LENGTH= 008 » et appuyez sur le bouton

[OKI.

e Réglage du tempo (BPM)

Appuyez sur le bouton [p] du séquenceur et écoutez si les boucles des pistes LOOP 1 (batte-
rie) et LOOP 2 (basse) sont synchrones. Ensuite, spécifiez la valeur BPM en appuyant sur le
bouton et en entrant la valeur « 172.0 » pour l'affichage BPM.

sU7oOo || o

—J
// _I’__l' /I_Il BPM —r] ( 1
QUANTIZ '=' ‘ '\ NOTE —
o &\

CANCEL oK

)

(NN

[[IfSs

-]

e Balance des pistes
Réglons maintenant la balance de volume des pistes LOOP 1 et LOOP 2.

W Marche a suivre

I Appuyez sur le bouton SOUND/[LEVEL].

KNOB FUNCTION

ststst

2 Appuyez sur le pad LOOP 1. L’écran affiche alors la valeur numérique du volume actuelle-
L] . .
ment en vigueur pour la piste LOOP 1.
Utilisez le bouton de la piste LOOP 1 pour entrer la valeur « LEVEL= 127 ».

3 Appuyez ensuite sur le pad LOOP 2 et utilisez la commande de la piste LOOP 2 pour entrer
o
la valeur « LEVEL= 075 ».

Et voila que les pistes LOOP 1 et LOOP 2 sont prétes.
Nous pouvons des lors nous mettre a préparer les pistes COMPOSED LOOP.

Chapitre 2 Séance d’apprentissage 105



Chapitre 2 Séance d apprentissage

Es

2.4.3 Programmation de la piste COMPOSED LOOP 1

® Echantillonnage

Pour cette piste, il nous faut la plage 75-1: Lo Note Rezo C2 du CD audio fourni. C’est donc la

I'échantillon pour la piste COMPOSED LOOP 1 (que nous appellerons « CL1 » dans ce qui

suit).

« La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 50.

+ Choisissez « 22K 8BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.

m Edition du son
Pour la piste CL1, il nous faut entrer les valeurs suivantes pour les quatre parametres indi-
qués:

[Réglages]
Groupe SOUND. ............ [PITCH] +042
Groupe FILTER ............ [CUTOFF] +110
[RESONANCE] 050
Groupe EFFECT ........... [EFFECT 2] (1IDELAY) 020

Voyez les sections sur les pistes LOOP 1 et LOOP 2 pour voir comment régler les paramétres
PITCH, CUTOFF et RESONANCE.
La piste CL1 doit faire appel a EFFECT 2 dont nous devons en plus éditer les valeurs.

e Réglage des paramétres d’effet

Lalgorithme choisi par défaut pour le bloc d’effets 2 s’appelle 1DELAY. Inutile d’en choisir un
autre ici. Nous devons cependant éditer certains paramétres de cet effet pour qu'il convienne
pour la piste CL1.

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton EFFECT SETUP/[SETUP 2].

cccccccccccccc
zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz
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2 L’écran affiche maintenant le nom du type d’effet affecté au bloc EFFECT 2.
v Vous ne serez pas surpris d’apprendre qu’il s’agit de « TDELAY ».
« TDELAY » est un effet systeme (- p. 189), si bien que la plage des VU-metres a |’écran
contient des crochets ().

[V N U R U R

3 Chaque effet propose plusieurs effets permettant d’en modifier le comportement ou le carac-
° tere. Vous pouvez par exemple modifier la vitesse, la profondeur etc. de I'effet.
v Utilisez les touches du curseur (<], [=]) pour sélectionner le paramétre souhaité et mo-
difiez-en la valeur avec la molette.
Dans cet exemple, vous devriez régler les paramétre de I'effet 1DELAY sur les valeurs repri-
ses plus loin. (Les valeurs paramétres avec un astérisque * ne correspondent plus aux régla-
ges d’usine.)

FBLVL .............. +32
FBHIDMP ........ 008
LOWGAIN ........ +00
HI GAIN ........... +00
LEVEL.............. 100
PAN .....ccccoeiiis C

Est affiché s'il existe  Valeur du Est affiché s'il existe
des pages avant celle-cparamétre FBLVL des pages apres celle-ci

REMARQUE :
=L 3 o Les paramétres deffets s’appliquent toujours a I'effet méme, ce qui fait que leurs réglages in-
fluencent toutes les pistes utilisant I’effet en question. Il n’est pas possible de régler les para-
meétre d’effets pour chaque piste séparément.
e Le nombre et le type de parameétres varient en fonction du type d’effet choisi. Voyez « Effect
parameter list » (- p. 335) pour en savoir plus.

4 Apres avoir réglé tous ces parametres, appuyez sur [OK] pour retourner a la page principale.

5 Appuyez sur le bouton EFFECT/[EFFECT 2].
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6 Utilisez la commande de la piste CL1 pour entrer la valeur « TDELAY= 020 ».
(]

7 Faisons a présent le nécessaire pour que la vitesse de I'effet 1DELAY (l’intervalle de retard)
* corresponde au BPM du morceau.
Appuyez sur le bouton [NOTE]. Le message « RESOLUTION= » se met a clignoter. Utilisez la

molette pour entrer .

S U U R VR SR R T U

® Longueur de la boucle
Voyez les explications pour la piste LOOP 2 pour entrer la méme longueur de boucle pour la
piste CL1, soit « LOOP LENGTH= 016 ».

m Enregistrement de la séquence
Et voici le moment venu d’enregistrer la piste CL1 au moyen du séquenceur.

Les échantillons des pistes COMPOSED LOOP sont mis en boucle et jouent donc pendant la
durée (le nombre de mesures) choisie.

Léchantillon de la piste CL1 doit jouer pendant 16 battements de noire (soit quatre mesures).
A partir du début de la mesure n°3, il doit jouer pendant cinq battements/temps. (Voyez aussi
I'illustration.)

JJIJiJilllillill]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
| 2 3 4 | 2 3 4 2 3 4 | 2 3 4 |
—t—t F—t— —t—t —t

-

Echantillon de la piste CL1

La procédure pour l'enregistrement est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 63.
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Chapitre 2 Séance d’apprentissage



Marche a suivre

I Appuyez sur le bouton [K] du séquenceur pour vous rendre au début du morceau et activez
° le mode d’enregistrement en appuyant sur [@] .

2 Appuyez sur le bouton [NOTE] et utilisez la molette pour choisir une résolution de noire ( @l)
° pour le paramétre Quantize (correction du timing).

3 Appuyez sur le bouton [»] pour lancer I’enregistrement. Une fois la mesure n°3 atteinte (la
° plage MEASURE de I’écran affichera « 003:1 »), maintenez le pad CL1 pendant cinq temps.
Relachez le pad des que I’écran affiche la position « 004.2 ».

2.4.4 Programmation de la piste COMPOSED LOOP 2

® Echantillonnage
La piste CL2 fait appel au méme échantillon que la piste CL1, ce qui vous évite d’échantillon-
ner un son ou un extrait pour CL2. Il suffit en effet de copier I'échantillon de la piste CL1.

W Marche a suivre

Appuyez sur le bouton [TRACK EDIT] et ensuite sur le bouton [TRACK COPY] qui se trouve
° tout a fait au-dessus.

L’écran affiche alors le message « SOURCE TRACK ». Appuyez sur le pad CL1 (la source a
¢ copier) et ensuite sur le bouton [OK].

3 L’écran affiche alors le message « DEST. TRACK », vous invitant a spécifier la piste vers la-
® quelle vous désirez copier. Appuyez sur le pad CL2 et ensuite sur le bouton [OK].

4 L’échantillon est copié, apres quoi I’écran affiche a nouveau la page principale.
[J
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m Edition du son
La seule modification a effecteur pour la piste CL2 est d’en changer la hauteur.

[Réglages]
Groupe SOUND ............ [PITCH] +100

Procédez comme pour les pistes LOOP 1 et LOOP 2.

® Longueur de la boucle
Voyez les explications pour la piste LOOP 2 pour régler la longueur de la piste CL2 sur «
LOOP LENGTH= 016 ».

® Enregistrement de la séquence

Voyons maintenant comment enregistrer l'utilisation de la piste CL2 au moyen du séquen-
ceur.

L’échantillon de la piste CL2 doit étre mis en boucle pendant 16 battements de noire (soit
quatre mesures). Il sera aussi audible pendant trois temps a partir du deuxiéme temps de la
mesure n°4. (Voyez l'illustration.)

JJIJiJilllillill]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
2| 2se|2ss|28q]

( . ;'7 Echantillon de la piste CL2

Lancez l'enregistrement comme vous l'avez fait pour la piste CL1. Deés que le séquenceur ar-
rive au deuxieéme temps de la mesure 4 (la plage MEASURE de 'écran affiche « 004:2 »),
maintenez le pad CL2 enfoncé et relachez-le au bout de trois temps (juste avant que 1'écran
n’affiche « 005:1 »).
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2.4.5 Programmation de la piste COMPOSED LOOP 3

® Echantillonnage

Nous avions décidé d’utiliser la plage 45-1: *“Harp Gliss Down du CD audio fourni pour la

piste COMPOSED LOOP 3 (convenons de I'appeler « CL3 »).

« La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 47.

« Choisissez « 22K 8BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.

m Edition du son
Voici les valeurs a entrer pour les parameétres de la piste CL3.

[Réglages]
Groupe SOUND ............ [PAN] L30
[PITCH] +062
Groupe LFO .................. [SPEED] 026
[FILTER] 068
Groupe FILTER ............ [CUTOFF] 110
[RESONANCE] 080
Groupe EFFECT ........... [EFFECT 1] 025
[EFFECT 2] 080
[EFFECT 3] 070

Entrez ces valeurs en vous inspirant des explications données pour les pistes LOOP 1 et
LOOP 2.

® Longueur de la boucle
Voyez les explications données pour LOOP 2 pour régler la longueur de la boucle pour la piste
CL3 sur « LOOP LENGTH= 016 ».

m Enregistrement de la séquence

Enregistrons maintenant l'utilisation de I'échantillon de la piste CL3 au moyen du séquen-
ceur.

Léchantillon de la piste CL3 doit étre mis en boucle pendant 16 temps (soit quatre mesures)
ainsi que pendant trois temps en commencant par le début de la mesure n°1. (Voyez l'illustra-
tion.)

JJJdiNidllillill]

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
2os|lesal2se|2sq|
. . ——
Echantillon de la piste CL3 .

C )
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2.4.6

Suivez les consignes données pour I'enregistrement de la piste CL1. Cette fois cependant,
vous devez appuyer sur le pad CL3 dés le premier temps de la premiére mesure (lorsque la
plage MEASURE affiche la valeur « 001:1 »). Relachez-le apres trois temps (soit juste avant
« 001:4 »).

Programmation de la piste COMPOSED LOOP 4

® Echantillonnage

La piste COMPOSED LOOP 4 doit faire appel a la plage 45-13: *“Radiator du CD audio fourni.

(Convenons d’appeler la piste « CL4 ».)

« La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 47.

« Choisissez « 22K 8BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.

m Edition du son
Voici les valeurs a entrer pour les parametres de la piste CL3.

[Réglages]
Groupe SOUND ............ [PAN] R20
[PITCH] -035
[ATTACK] 077
[RELEASE] 070
Groupe LFO .................. [SPEED] 021
[FILTER] 020
Groupe FILTER ............ [FILTER TYPE] BPF
[CUTOFF] 082
[RESONANCE] 122
Groupe EFFECT ........... [EFFECT 1] 010
[EFFECT 2] 042
[EFFECT 3] 070

Entrez ces valeurs en vous inspirant des explications données pour les pistes LOOP 1 et
LOOP 2.

® Longueur de la boucle
Voyez les explications données pour LOOP 2 pour régler la longueur de la boucle pour la piste
CL4 sur « LOOP LENGTH= 032 ».
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2.4.7

® Enregistrement de la séquence

Enregistrons maintenant la piste CL4 au moyen du séquenceur.

Léchantillon de la piste CL4 doit s’étendre sur 32 noires (soit huit mesures) ainsi que pendant
quatre temps a partir du début de la mesure n°3. (Voyez l'illustration.)

JidJllNINIill)l

001:1 002:1 003:1 004:1 005:1
| 2 3 :4|:2 3 4 2 3 4 2 3 :4|

( Echantillon de la piste CL4 )

Lancez l'enregistrement de la méme maniere que pour la piste CL1. Au premier temps de la
troisieme mesure (lorsque que la plage MEASURE affiche « 003:1 »), appuyez sur le pad CL4
et maintenez-le enfoncé jusqu'au moment o1 le compteur s’appréte a afficher « 004:1 ».
Suivez les consignes données pour l'enregistrement de la piste CL1. Cette fois cependant,
vous devez appuyer sur le pad CL4 des le premier temps de la troisieme mesure (lorsque la
plage MEASURE affiche la valeur « 003:1 »). Relachez-le apres quatre temps (soit juste avant
« 004:1 »).

Programmation des pistes FREE

Nous enregistrerons toutes les pistes FREE plus tard. Préparons d’abord le matériel sonore
des pistes FREE 1~4 et effectuons les modifications nécessaires.

REMARQUE :
Comme les pistes FREE ne sont pas mises en boucle, elles ne proposent pas de parametre pour en
spécifier la longueur, comme les pistes LOOP et COMPOSED LOOP.

m Echantillonnage
Suivez les consignes données pour LOOP 1 pour échantillonner les extraits suivants du CD
audio fourni pour les pistes FREE 1~4.

Piste FREE 1.......... Plage 64-1: *Japaneez Rev

Piste FREE 2.......... Plage 58-10: *Dance Hall

Piste FREE 3........... Plage 9-1: Hooper Looper A-88 bpm
Piste FREE 4.......... Plage 5-8: Dry Relaxed Loop-97 bpm

» La procédure d’échantillonnage est la méme que pour « Enregistrement de vos propres
morceaux » a la p. 50.
« Choisissez « 22K 8BIT MONO L » comme qualité d’échantillonnage.

m Edition du son

Entrez les valeurs suivantes.

* Pour les échantillons des pistes FREE 1~4, nous effectuerons des modifications de parame-
tres dans le courant du morceau de fagon a pouvoir alterner entre deux types de réglages
sonores. Avant, il faut cependant programmer les réglages du type sonore « A » qui seront
utilisés dans les sections A/B/E du morceau.
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[Réglages]

« Piste FREE 1
Groupe SOUND. ............
Groupe FILTER ............

Groupe EFFECT ...........

« Piste FREE 2
Groupe SOUND. ............

« Piste FREE 3
Groupe SOUND. ............

Groupe LFO ..................

Groupe FILTER ............

Groupe EFFECT ...........
« Piste FREE 4

Groupe SOUND. ............

Groupe LFO ..................

Groupe FILTER ............

Groupe EFFECT ...........

[PITCH]
[CUTOFF]
[RESONANCE]
[EFFECT 1]
[EFFECT 2]
[EFFECT 3]

[PITCH]

[RELEASE]
[EFFECT 1]
[EFFECT 3]

[PITCH]
[RELEASE]
[SPEED]
[FILTER]
[CUTOFF]
[RESONANCE]
[EFFECT 1]
[EFFECT 3]

[PITCH]
[RELEASE]
[SPEED]
[FILTER]
[CUTOFF]
[RESONANCE]
[EFFECT 1]
[EFFECT 3]

+24
068
070
005
080

65

+005
088
041
050

+006
086
003
085
115
070
075
050

-038
065
005
036
122
042
080
050
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2.4.8 Mélange (mixage) des pistes

Maintenant que nous avons confectionné et édité les échantillons, nous pouvons spécifier la
balance des pistes correspondantes.

W Marche a suivre

1 Appuyez sur le bouton PAD FUNCTION [ON/MUTE], suivi du pad de la piste MASTER pour
® activer toutes les pistes (il faut qu’elles soient toutes audibles).

Appuyez sur le bouton PAD FUNCTION [PLAY] et ensuite sur SOUND/[LEVEL].

Appuyez sur le bouton [»] pour lancer la reproduction des pistes bouclées LOOP 1/2 ainsi
que COMPOSED LOOP 1/2/3/4.

4 Réglez le volume des pistes LOOP 1/2 et COMPOSED LOOP 1/2/3/4 avec leurs commandes
° respectives.

Ecoutez la reproduction bouclée des pistes LOOP et COMPOSED LOOP pendant que vous
appuyez sur les pads des pistes FREE 1~4. Réglez-en le volume en utilisant les commandes de
ces pistes.

6 Utilisez la commande de la piste MASTER pour spécifier le volume global.

§ REMARQUIE :

=L 3 o Notez que vous pouvez aussi régler le volume global avec le bouton MASTER VOLUME se

trouvant dans le coin supérieur droit du panneau avant. Ce réglage ne peut cependant pas étre
enregistré. Seul le réglage du bouton de la piste MASTER peut étre enregistré au sein d’un
morceau.
¢ Réglages de volume utilisés pour la démo sur le CD
Réglages pour la section B (0041:1-056:4)
LOOP 1 oo, 127
LOOP 2 ..o 048
COMPOSED LOOP 1 ......... 078
COMPOSED LOOP 2 ......... 078
COMPOSED LOOP 3 ......... 035
COMPOSED LOOP 4 ......... 022
FREE 1 ...ccccciiiiiiiiie. 110
FREE 2 ...ccoiiiiiiiiiiie, 079
FREE 3 ... 063
FREE 4 ....cccooviiiiiinen. 110
MASTER .....coooiiiiiiiiinen. 127
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Réglages d’effet
Le SU700 permet d’affecter un effet au choix aux trois boutons [EFFECT 1]~[EFFECT 3]
ainsi que de spécifier comment ces trois effets sont utilisés par les pistes.

Marche a suivre

Es

» Sélection du type d’effet ainsi que de l'intensité (profondeur)

1 Appuyez sur le bouton EFFECT SETUP/[SETUP 1] (voire [SETUP 2] ou [SETUP 3]).

L’écran affiche alors le type d’effet actuellement choisi pour ce bloc.
* Utilisez la molette pour choisir le type d’effet souhaité.

REMARQUE :
Pour en savoir plus sur les types d’effets disponibles ainsi sur de leur fonction, voyez « Effect type
list » (- p. 333).

v Les effets sont répartis en deux catégories en fonction de leur mode de connexion: effets sys-
teme et effets d’insertion (- Groupe EFFECT, p. 189 a 191)

v Si vous utilisez un effet systeme, la plage de VU-metres de I'écran affiche des crochets ()
pour toutes les pistes. Utilisez alors les commandes des pistes pour spécifier leur niveau
d’envoi aux effets (et donc la profondeur de I'effet). Appuyez sur un pad pour vérifier si le
niveau d’envoi est correct.

Chapitre 2 Séance d apprentissage

REMARQUE :

e Notez qu’il est aussi possible de spécifier la profondeur d’effet des pistes en appuyant sur
EFFECT/[EFFECT 1]~[EFFECT 3]. Dans ce cas, I’écran affiche les valeurs choisies.

e Sivous choisissez un effet, tel que « Delay », qui repose sur un changement cyclique, la plage
NOTE de I’écran affiche un symbole pour « RESOLUTION= ». La vitesse (résolution) des cy-
cles d’un tel effet dépend alors de la note (durée) que vous spécifiez ici.

Nous réglerons le paramétre « RESOLUTION= » dans I’étape 6 plus loin.
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v Exemple d’affichage lorsque vous avez choisi un effet systeme (1DELAY)

Indique le niveau d’envoi des signaux des Vitesse a laquelle I'effet
pistes transmis a I'effet 1DELAY module/est répété (résolution)

¥ Si vous avez opté pour un effet d’insertion, les crochets (__}) sont uniquement affichés dans

la plage de VU-meétres pour les pistes qui sont connectées a cet effet. L'effet s’applique
d’ailleurs uniquement a I’échantillon de la piste que vous reproduisez en appuyant sur son
pad. La profondeur de I’effet peut étre spécifiée au moyen de la commande de la piste
MASTER. Impossible donc de spécifier le niveau d’envoi pour chaque piste séparément.
Appuyez sur un pad pour vérifier si le niveau d’envoi correspond a vos souhaits.

CHAPITRE H

§ REMARQUIE :

=558 ¢ Notez qu'il est aussi possible de régler le niveau a I’effet d’insertion avec la commande

MASTER apres avoir appuyé sur le bouton EFFECT [EFFECT 1]~[EFFECT 3]. Dans ce cas,
I"écran affiche la valeur que vous entrez.

e |l est aussi possible de traiter le signal (la piste) AUDIO IN avec un effet d’insertion.

e Sivous avez sélectionné un effet reposant sur une modulation/répétition cyclique (un flanger,
par exemple), la plage NOTE de I’écran affiche un symbole pour « RESOLUTION= ». La vi-
tesse (résolution) des cycles d’un tel effet dépend alors de la note (durée) que vous spécifiez
ici.
Nous réglerons le parametre « RESOLUTION= » dans I"étape 6 plus loin.

v Exemple d’affichage lorsque vous avez choisi un effet d’insertion (AUTOSYN)

PLAY NINENE]
U ]
]

!

]
[ Rl 7 S
——— — — — L

RESOLUTION _ |

1™ —
Ty R

T T T T |
Pistes qui seront traitées par I'effetProfondeur de
AUTOSYN I'effet AUTOSYN
pour les pistes
concernées

Vitesse a laquelle I'effet
module/est répété (résolution)
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« Réglage des parameétres d’effet

effets.

Chaque type d’effet propose ses propres parametres qui spécifient la facon dont le son sera
* traité. En éditant ces paramétres, vous pouvez modifier la vitesse, la profondeur etc. de ces

v Utilisez les touches du curseurs (<], [=]) pour sélectionner le parameétre devant étre mo-
difié et changez-en le réglage avec la molette.

REMARQUE :

pour chaque type d’effet.

d’usine.

Voyez « Effect parameter list » (» p. 335) pour en savoir plus sur les paramétres disponibles

Chaque fois que vous choisissez un autre type, les parameétres sont ramenés a leur valeur

Sélection d

un

parametre

[ =)

A=

CANGEL 0K

[y -

)i

Réglage de sa
valeur

i/

Valeur du parametre REVTIME
|

= =

—  — — — o — — — — —

= o e e e
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Apreés avoir réglé les parametres, appuyez sur le bouton [OK] pour retourner a la page prin-

[ ] .
cipale.
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« Modification de la profondeur de I'effet ainsi que de sa vitesse

5. Lorsque vous appuyez sur un bouton EFFECT/[EFFECT 1]~[EFFECT 3], I’écran affiche le type
actuellement sélectionné pour cet effet.

v Les effets systeme sont disponibles pour toutes les pistes. Avec leur commande, vous pouvez
régler le niveau d’envoi a cet effet (et dés lors I'intensité du traitement de la piste en ques-
tion). Pour vérifier vos réglages, il suffit d’appuyer sur le pad de la piste dont vous venez de
changer le niveau d’envoi.

v Un effet d’insertion n’est disponible que pour les pistes que vous lui avez affectées (voyez

I"étape 2).
Dans ce cas, le niveau d’envoi doit étre réglé au moyen de la commande de la piste
MASTER. Il n’est donc pas possible de régler le niveau d’envoi (la profondeur) pour chaque
piste (échantillon) individuellement. Ici aussi, il suffit d’appuyer sur le pad d’une piste affec-
tée a I'effet pour écouter le résultat de vos réglages.

REMARQUE :

e Cette page d’écran sert donc a spécifier le niveau d’envoi des pistes a chacun des effets 1~3.

e Sivous appuyez sur un des boutons EFFECT SETUP/[CLEAR 1]~[CLEAR 3], le niveau d’envoi
de toutes les pistes a cet effet est remis a « 0 » (- Effect Clear 1/2/3: p. 214)

Si le type d’effet choisi permet de régler la vitesse de modulation/répétition, la plage NOTE
® de l'écran affiche le message « RESOLUTION= ».
v Appuyez sur le bouton [NOTE] pour que « RESOLUTION= » se mette a clignoter. Ensuite,
choisissez le symbole de la note qui correspond a la résolution souhaitée.

sSU7Z00 ) o
I ' MEASURE _D
- == e

U —O ( l
) v O O

)

]
e RESOLUTION _ |
s, o.
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2.4.9 Structure du morceau

Nous venons donc de préparer des échantillons pour les dix pads (pistes) de la banque « 1 ».
Dans la section précédente, « Enregistrement de vos propres morceaux », nous avons alterné
entre deux banques pour avoir acces a huit échantillons pour les pistes FREE 1~4. Cette fois, nous
aurons cependant assez avec les quatre échantillons FREE d’une seule banque. Nous avons en
effet décidé d'utiliser deux réglages sonores (données de commandes) et de les sauvegarder dans
des scenes. 11 suffir donc d’alterner entre ces deux mémoires de scéne pour modifier le son des
échantillons. Et comme nous nous servirons de deux mémoires de sceéne, cela nous fait toujours
huit sons différents (provenant de quatre échantillons).

Il faut aussi varier le statut de la fonction Mute pour les différentes sections (Intro, partie princi-
pale, fin etc.). Les modifications des réglages ainsi que les données d’étouffement (Mute) peuvent
étre sauvegardées dans les mémoires (boutons) [TOP] ainsi que [A]~[G]. Le fait de sélectionner
d’autres scénes peut étre enregistré au moyen du séquenceur, si bien que ces « changements de
décor » peuvent étre automatisés et seront chaque fois reproduits avec la méme précision.

m Structure des sélections de scénes

Voici les réglages que nous avons affectés aux huit boutons de scéne. Pour produire des chan-
gements dans le statut de la fonction Mute ainsi que des valeurs des parametres des différen-
tes pistes, il suffit donc de sélectionner une autre scéne au moment désiré. (Voyez aussi
« Structure du morceau »: p. 97).

somg | Blocdt \oopTCroor | Res | Mlawedeopises | Metaion dee
1 2|12 3 4|1 2 3 4

001:1

: Intro A x x Ix x x x/OOOO Réglages sonores « B » [Top]
00'9:1

Intro B x x |OO0 x x|OO OO Réglages sonores « B » [A]
02'3:1

: Break X X [X X X x|x x x X Réglages sonores « A » [B]
0225:1

SectionA | O O |O O x x|]O O O O Réglages sonores « A » [C]
04'1:1

Section B O OO0 O0O0|0O0OO0OO0 Réglages sonores « A » [D]
05'7:1

: Section C x x|10O0O0 000000 Réglages sonores « B » [E]
07'1:1

SectionD | x x |[x x O O[O O O O Réglages sonores « B » [F]
07'3:1

SectionE | O O |[O O O OO O O O Réglages sonores « A » [D]
1055:1

: Finale A x x |OO0O x x[OO OO Réglages sonores « B » [A]
12'1:1

Finale B x x |x x x x|OOOO Réglages sonores « B » [G]
130:1

*1:« O » signifie que la piste en question est active (Mute coupé), tandis que « X » signifie que la piste est étouffée

(Mute enclenché)

*2:Convenons d’appeler les échantillons des pistes FREE 1~4 programmés dans la section allant jusqu’a la page 119

les « réglages sonores A ». Dans ce qui suit, nous allons programmer d’autres réglages que nous appellerons « ré-
glages sonores B ». Les deux séries de réglages sonores (A et B) seront sauvegardées dans des scénes.
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® Sauvegarde des réglages sonores « A »
Sauvegardons les réglages actuellement en vigueur pour les pistes FREE 1~4 (soit les réglages
sonores « A »).

e Section A = bouton de scéne [C]
Pour cette section, seules les pistes CL3 et CL4 doivent étre étouffées. C'est ce que nous ferons
avant de sauvegarder les réglages sous le bouton de scéne [C].

LOOP C.LOOP FREE
1 2 1 2 3 4 1 2 3 4
o O O O x x O O OO0

Marche a suivre
1 Appuyez sur le bouton PAD FUNCTION [ON/MUTE].

2 Appuyez sur les pads des pistes CL3 et CL4 pour les étouffer (pour qu’elles ne jouent plus).
o
3 Appuyez sur le bouton PAD FUNCTION [PLAY].
v Voila pour les réglages Mute. Comme les pistes FREE 1~4 utilisent déja les réglages sonores
« A », nous sauvegarderons cette configuration sous le bouton de scéne [B].

4 Mettez le commutateur [SCENE/MARKER] en position SCENE.
]

Appuyez sur le bouton de scene [B] et gardez-le enfoncé jusqu’a ce que I’écran affiche le
message « SCENE STORED ».

4—
soen: QI N ST SO
_“-E-_-_-
@ @ @%@) @@é
1 4 5

Mettez-le en position SCENE

6 Relachez le bouton de scene [B]. Ces réglages sont maintenant sauvegardés.
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Pour les sections suivantes du morceau, suivez la méme procédure pour sauvegarder les ré-
glages d’étouffement (Mute) dans d’autres scénes.

e Sections B et E = bouton de scéne [D]
Activez toutes les pistes (coupez la fonction Mute pour que toutes les pistes soient audibles)
et sauvegardez ces réglages sous le bouton de scéne [D].

e Break = bouton de scéne [B]
Etouffez toutes les pistes (pour qu’elles ne sonnent plus) et sauvegardez ces réglages sous le
bouton de scéne [B].

m Sauvegarde des réglages sonores « B »

Il nous reste a programmer les réglages sonores pour les pistes FREE 1~4 et a les sauvegar-
der dans une mémoire de sceéne pour pouvoir les charger pour toutes les sections devant faire
appel a ces réglages.

e Edition des sons (réglages sonores « B »)
Voici les valeurs a régler pour les parameétres des pistes FREE 1~4, Ce seront la nos réglages
sonores « B ».

[Réglages]  *Seuls les parameétres qui different des réglages sonores A
« FREE 1

Groupe SOUND............ [LEVEL] 080
[PITCH] -096
[ATTACK] 083
[RELEASE] 086
Groupe LFO.................. [SPEED] 005
[FILTER] 012
[PITCH] 035
Groupe EQ......ccceeeeeenn. [HI GAIN] -30
[LO GAIN] +55
[LO FREQ] 160
Groupe FILTER............. [CUTOFF] 112
[RESONANCE] 025
Groupe EFFECT .......... [EFFECT 2] 085
[EFFECT 3] 085
« FREE 2
Groupe SOUND............ [LEVEL] 037
Groupe EFFECT .......... [EFFECT 1] 020
[EFFECT 2] 110
[EFFECT 3] 100
« FREE 3
Groupe SOUND............ [LEVEL] 080
[PAN] L57
[ATTACK] 099
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Groupe LFO.................. [PITCH] 116

Groupe FILTER............. [RESONANCE] 078
Groupe EFFECT .......... [EFFECT 1] 000
[EFFECT 2] 110
[EFFECT 3] 100
- FREE 4
Groupe SOUND............ [LEVEL] 082
[PAN] R57
[ATTACK] 097
Groupe LFO.................. [SPEED] 010
Groupe EQ......ccceeeenn. [HI GAIN] +60
[LO GAIN] -64
[LO FREQ] 200
Groupe FILTER............. [RESONANCE] 075
Groupe EFFECT .......... [EFFECT 1] 000
[EFFECT 2] 120
[EFFECT 3] 120

Il nous reste a sauvegarder ces réglages sonores « B » pour les pistes FREE 1~4 dans les
mémoires de scéne ad hoc.

REMARQUE :
Comme ces réglages n’ont pas encore été sauvegardés, veillez a ne surtout pas toucher aux com-
mandes ou sélectionner une autre mémoire de scéne avant d’avoir accompli la procédure suivante.

17

e Intro A = Bouton de scéne [TOP]

e Ending B = Bouton de scéne [G]

Voyez les explications pour les réglages sonores « A » plus haut pour étouffer toutes les pistes
FREE 1~4 et sauvegardez ces réglages dans la mémoire de scéne [TOP].

Sauvegardez les mémes réglages dans la mémoire de scene [G].

REMARQUE :

Les réglages de la mémoire/du bouton [TOP] sont automatiquement insérés au début du morceau.
Vous ne devez donc pas enregistrer les pressions sur ce bouton. Chaque fois que vous retournez au
début du morceau, le SU700 recharge les réglages de la mémoire [TOP] (puisqu’ils font partie de
la séquence).

[TOP] est donc une mémoire a part, ce qui explique pourquoi nous sauvegardons aussi les mémes
réglages dans une mémoire de scéne « normale ».

e Intro B/ Ending A = Bouton de scéne [A]

Intro B et Ending A doivent utiliser les mémes réglages.

Voyez les explications pour les réglages sonores « A » plus haut pour étouffer les pistes LOOP
1/2 ainsi que les pistes CL3/4 et sauvegardez ces réglages sous le bouton de scéne [A].
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Es

e Section C = Bouton de scéne [E]
Voyez les explications pour les réglages sonores « A » plus haut afin de n’étouffer que les pis-
tes LOOP 1 et 2 et sauvegardez ces réglages sous le bouton de scene [E].

e Section D = Bouton de scéne [F]
Voyez les explications pour les réglages sonores « A » plus haut afin d’étouffer les pistes LOOP
1/2 ainsi que les pistes CL1/2 et sauvegardez ces réglages sous le bouton de scene [F].

® Enregistrement du chargement de scenes avec le séquenceur
Enregistrons maintenant le chargement des scénes que nous venons de programmer dans la
séquence.

Pour vous aider a actionner les boutons au bon moment, nous vous conseillons vivement
d’activer le métronome durant 'enregistrement.

Marche a suivre

Appuyez sur le bouton [i] du séquenceur pour retourner au début du morceau. Appuyez en-
® suite sur le bouton [@®] pour activer le mode d’enregistrement.
Vv Le message « REC » apparait dans la partie supérieure de I"écran.

§ | REMARQUE :

* La plage NOTE contient le message « QUANTIZE= », ce qui n’a aucune importance ici car le
chargement de scénes échappe a la quantification (correction du timing).

Appuyez sur le bouton [ »] du séquenceur pour lancer I'enregistrement. Comme nous I’avons

[ . 3 3 . N . .
dit plus haut, les réglages de la mémoire de scene [TOP] entrent automatiquement en vi-
gueur.

3 Des que la plage MEASURE de I’écran affiche « 008:4 », apprétez-vous a appuyer sur le bou-
* ton de sceéne [A]. Il faut que vous le fassiez juste avant que I’écran n’affiche « 009:1 ».
Vv Voyez la liste plus loin pour savoir a quel moment vous devez appuyer sur les autres bou-
tons de scene.

023:1 Bouton de scéne [B]
025:1 Bouton de scene [C]
041:1 Bouton de scéne [D]
057:1 Bouton de scéne [E]
071:1 Bouton de scéne [F]
073:1 Bouton de scéne [D]
105:1 Bouton de scéne [A]
121:1 Bouton de scéne [G]

124
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\ REMARQUE :
=2~ M o |4 fonction [UNDO/REDO] est aussi disponible pour les changements de scéne.

e Pour effacer un « événement » de scéne, utilisez la fonction Location & Value du groupe de
fonctions Event Edit (-~ p. 246).

e Comme il est probable que vous appuyiez parfois un peu trop tét ou trop tard sur un bouton
scene, il peut arriver que certains échantillons durent trop longtemps ou commencent trop
tard,. Dans ce cas, utilisez la fonction Undo/Redo (- p. 183) ou Event Clear (EVENT EDIT/
EVENT CLEAR: - p. 251) pour corriger les données de chargement de scene.

e \oici une astuce pour s’assurer qu’un ou plusieurs échantillons commencent au premier
temps: chargez la scéne en question un fifrelin (moins d’une croche) avant le début de la
mesure suivante.

4. Appuyez sur le bouton [®] du séquenceur pour arréter I'enregistrement. Ensuite, appuyez sur
[4] pour retourner au début du morceau et actionnez [»] pour écouter votre morceau. Dés
que le séquenceur arrive a une position ot vous avez chargé une autre scene, les réglages
d’étouffement des pistes changent en conséquence. A certains endroits, les réglages sonores
des pistes FREE 1~4 changent également.

CHAPITRE H

« Passage de la scéne [TOP] a la scéne [A]

Fin de le scénle [TOP]

Pistes activées par les
réglages de la scene [A]
|

NN

1
Début de la scene [A]
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2.4.10 Enregistrement des pistes FREE

Maintenant que notre morceau est déja plus ou moins en place, il nous reste une derniére
étape a franchir: I'enregistrement des pistes FREE 1~4 au moyen du séquenceur.

® Enregistrement de I'intro A et B

Léchantillon de la piste FREE 1 qui est utilisé pour I'Intro A et B dure plus de 16 mesures.
Comme nous devons enregistrer deés le début du morceau (001:1), nous vous conseillons d’ac-
tiver un décompte de « 2 » ou « 1 » (mesure) (- SYSTEM/SETUP/COUNTDOWN: p. 299).
Les pistes FREE 2/3/4 serviront de matiére premiere pour les « scratches » que nous program-
merons au moyen du ruban pour enjoliver I'introduction du morceau.

Marche a suivre

Es

+ Enregistrement de la piste FREE 1

Appuyez sur le bouton ] du séquenceur pour retourner au début du morceau. Appuyez en-
* suite sur le bouton [®] pour activer le mode d’enregistrement. Le message « REC » apparait
dans la partie supérieure de I'écran.

Appuyez sur le bouton [NOTE] et utilisez la molette pour spécifier la résolution de quantifi-
* cation. Choisissez la résolution de noire ( @l ).

N
C
\
g
0

-
wig | —O )

r‘ CANCEL. oK
X\ OO

3 Appuyez sur le bouton [»] du séquenceur pour lancer I’enregistrement.
* ¥ A la position MEASURE 001:1, appuyez sur le pad de la piste FREE 1 et gardez-le enfoncé
jusqu’a la position 023:1.

I=
| =

J
N

4

I

N
M =

lim- ]

-2 -
=, QUANTIZE NOTE _—

REMARQUE :
Le bouton [UNDO/REDOQ] est aussi disponible lors de I'enregistrement des pistes FREE.

« Enregistrement des pistes FREE 2/3/4
Cette procédure est identique a celle décrite sous « Enregistrement de vos propres mor-
ceaux », p. 80.
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m Enregistrement des sections A~E et de la fin

Les section A~E ainsi que les Endings A et B peuvent étre enregistrés selon la fagcon décrite
sous « Enregistrement de vos propres morceaux ». Une fois ces enregistrements effectués,
votre morceau est prét.

Apres l’enregistrement des pistes FREE, votre nouveau tube est

né!

« Ecoutez le morceau et modifiez-en le volume global ainsi que la balance des pistes le cas
échéant.

« Vous pouvez bien stir aussi programmer un titre pour votre morceau (- p. 86).

« Noubliez pas de sauvegarder votre morceau sur disquette ou tout autre support reconnu
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Tableau du timing des notes

Ces tableaux vous indiquent la synchronisation des événements de changement de scéne et la
synchronisation des événements de note on/note off des pads pour le morceau décrit dans
cette session d’apprentissage, tel qu'il est contenu sur la plage 93 du CD audio « SU700
Sampling Audio » accompagnant le SU700.

Evénement de scéne : @
Evénementdenote: = == ==

Evénement de « scratch » :

1] 2 3 4 5 6 7 8

SCENE|(TOP)

FREE1 | M= |==|==|==|==

FREE2 | == |Action de scratch libre

FREE3 | == |Action de scratch libre = | =:

FREE4 | == |Action de scratch libre = | =:
9 10 11 12 13 14 15 16

SCENE|@

FREEL |=

FREE2 | =

FREE3 | =

FREE4 |==|== == == == == == ==
17 18 19 20 21 22 23 24

SCENE [ [J

FREE1 ==|==|==|== m=|==|==

FREE2

FREE3 | =

FREE4
25 26 27 28 29 30 31 32

SCENE

FREEl [==|==|==[==]=

FREE2 B=|==|==|==

FREE3 W=|==[==|==

FREE4 ==
33 34 35 36 37 38 39 40

SCENE [ ]

FREE1 =

FREE2 H ==

FREE3 W=|==|==|==

FREE4 =] ml==|==
41 42 43 44 45 46 47 48

SCENE

FREEl |==|==|==|==|==

FREE2 H=|==|=

FREE3 W= |==|==|==

FREE4 ===
49 50 51 52 53 54 55 56

SCENE

FREE1

FREE2

FREE3

FREE4 = H|====
57 58 59 60 61 62 63 64

SCENE|@

FREEl (B =|==|==[==|==|==

FREE2 == Action de scratch libre

FREE3 == Action de scratch libre

FREE4 == Action de scratch libre
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SCENE
FREE1

FREE2

FREE3

FREE4

73 74 75 76 77 78 79 80

SCENE

FREEL[==[==

FREE2 B=|==|==|==

FREE3 B=|==|==|==

FREE4 =

81 82 83 84 85 86 87 88

SCENE
FREEL =

FREE2

FREE3 B=|==|==|==

FREE4 | = = L]

89 90 91 92 93 94 95] 96

SCENE

FREEL |=

FREE2 m=|==|==

FREE3 B=|==|==|==

FREE4 u

97 98 99 100 101 102 103 104

SCENE
FREEL
FREE2
FREE3 m=|==|==|==
FREE4 B=| m==|==

105 106 107 108 109 110 111 112
SCENE| @
FREEL|m=|==|==|==|==|==
FREE2 == | Action de scratch libre
FREE3 == Action de scratch libre
FREE4 == | Action de scratch libre

SCENE
FREEL
FREE2 | ==
FREE3
FREE4

121

SCENE
FREEL | N =
FREE2 | ==
FREE3
FREE4

129 130

SCENE

FREEL
FREE2
FREE3
FREE4
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!iiﬂ Chapitre 3
Principes élémentaires, types de

piste d’échantillon et implémen-
tation de la mémoire

Ce chapitre décrit le rapport entre les morceaux, les échantillons et les pistes,
et présente des principes importants qu'il convient d’assimiler afin de pou-
voir exploiter a fond les possibilités offertes par le SU700. Vous trouverez
dans le présent chapitre une description des trois différents types de piste
d’échantillon (pistes LOOP, COMPOSED LOOP et FREE). Enfin, ce chapitre
fournit une description de l'implémentation de mémoire du SU700.

CoNTENU

3.1 Principes élémentaires 132

3.2 Types de piste d’échantillon 135

3.3 Implémentation de la mémoire 137
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3.1 Principes élémentaires

emotre

Pour que vous puissiez exploiter au mieux les fonctions du SU700, il vous faut comprendre la
maniére dont les morceaux sont composés ainsi que la maniére dont ces derniers sont liés
aux échantillons et aux pistes. Il convient en particulier a ce que vous compreniez bien les
points élémentaires suivants liés au fonctionnement du SU700.

4

delam

0 La fonction principale du SU700 est la construction et la reproduction de séquences
multipiste appelées morceaux.

entation

0 La mémoire interne du SU700 peut contenir jusqu’'a 20 morceaux. Chaque morceau est
constitué des actions effectuées dans un nombre maximum de 42 pistes de données : 40
pistes d’échantillon (réparties dans quatre banques), une piste AUDIO IN et une piste
MASTER. Vous construisez les morceaux en définissant les données appropriées pour
chaque piste.

’
em

O Pour construire un morceau, il vous faut disposer des données suivantes.

Echantillons
Les échantillons sont les matériaux acoustiques de base de vos morceaux. Un échantillon est
simplement un son enregistré. Vous pouvez enregistrer vous-mémes les échantillons ou en-
core importer des échantillons préenregistrés.
Chaque piste d’échantillon peut contenir un échantillon, ce qui vous permet de composer
des morceaux contenant jusqu'a 40 échantillons (un échantillon par piste d’échantillon).
Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 5 Echantillons et échantillonnage (-
149).

Evénements de séquence

Les événements de séquence correspondent aux événements enregistrés dans les morceaux et
déterminant la maniére dont ces derniers sont reproduits dans le temps. Pour enregistrer ces
événements, il vous faut activer le mode d’enregistrement du séquenceur (- 143) et définir
divers changements de commande au fil de la reproduction du morceau. Vous pouvez définir
les changements (ou « actions ») suivants.

- Enfoncement et relachement des pads (ou messages MIDI équivalents)
o Action des boutons de contréle (ou messages MIDI équivalents)

« Action du ruban de controle

« Rappel des mémoires de scéne

Le SU700 mémorise ces actions sous forme d'une série d’événements de séquence en liant
chaque événement a 'emplacement (mesure, temps et impulsion d’horloge) du morceau
auquel vous I'avez défini. Lorsque vous reproduisez le morceau, le SU700 répete les événe-
ments de séquence de sorte a reproduire toutes les actions de contréle que vous avez définies.

Réglages de piste
Ces réglages déterminent les caractéristiques de reproduction de base de chaque piste. Ainsi,

par exemple, le parametre de longueur de boucle LOOP LENGTH vous permet de déterminer
la longueur (en battements) de la boucle dans chaque piste LOOP et COMPOSED LOOP.
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Mémoires de scéne
Les mémoires de scéne vous permettent de changer radicalement le son de votre morceau en
appuyant simplement sur une touche de mémoire de scéne. Chaque mémoire de scéne vous
permet de sauvegarder un environnement acoustique correspondant aux réglages des boutons
de controle, des réglages de coupure et des réglages d’effet. Vous créez les mémoires de scéne
en définissant un environnement de réglages et en le sauvegardant dans une des mémoires de
scéne. Une fois la mémoire de scéne sauvegardée, vous pouvez la rappeler a tout moment en
appuyant sur la touche de mémoire de scéne correspondante.
Si vous sauvegardez un environnement de réglages dans la scéne TOP (principale), celui-ci
sera automatiquement rappelé lorsque vous retournez au début du morceau correspondant.
Pour des détails relatifs aux mémoires de scéne, reportez-vous aux pages 176 a 181.

O Seules les pistes d’échantillon permettent de sauvegarder un échantillon. Le SU700 vous
propose trois types de piste d’échantillon : les pistes de boucle LOOP, de boucle composée
COMPOSED LOOP et les pistes FREE. Vous trouverez ci-dessous une description détaillée
de ces types de piste. Une piste d’échantillon est dite « non-vide » lorsqu’elle contient un
échantillon et « vide » lorsqu’elle ne contient pas d’échantillon. Vous ne pouvez employer
des pistes d’échantillon vides pour vos morceaux; celles-ci ne permettent pas d’enregistrer
les données de séquence.

O La piste AUDIO IN et la piste MASTER sont des pistes spéciales dans lesquelles vous ne
sauvegardez jamais d’échantillons, mais dans lesquelles vous pouvez sauvegarder des don-
nées de séquence.

« La piste AUDIO IN permet de controler le signal d’entrée audio que vous pouvez trans-
mettre en temps réel au SU700 pendant votre performance. Si vous enregistrez des évé-
nements de séquence dans cette piste, ces derniers vous permettront de controler le si-
gnal d’entrée audio transmis en temps réel au SU700 lors d'une performance ultérieure.

« La piste MASTER peut étre employée afin de controler simultanément la reproduction
des 41 autres pistes. Ainsi, par exemple, si vous enregistrez dans la piste MASTER un
événement d’augmentation de niveau, cet événement entrainera une augmentation de
niveau dans toutes les autres pistes. Si vous activez la fonction de coupure pour la piste
MASTER, toutes les autres pistes seront alors coupées.

O Ne perdez pas de vue que lorsque vous travaillez sur le SU700, les actions que vous effec-
tuez via les boutons de controdle et les pads ne portent que sur une seule banque de pistes
d’échantillon (dix pistes d’échantillons). Vous pouvez changer de banque de pistes en ap-
puyant sur la touche [TRACK BANK] correspondant a la banque souhaitée. Notez que les
commandes de la piste AUDIO IN et de la piste MASTER sont disponibles a tout moment,
indépendamment de la banque de pistes sélectionnée.

Pistes d’échantillon P|ste|SUDIO Piste MASTER

L4 | pepaed
| | | Banue2| | | |
L Leangues 11
| 1 Veangues | | 1Y
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Banque de piste

Ces boutons et ces pads ne sont disponibles que pour la banque de pistes d’échantillon sélectionnée.
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0 Le SU700 sauvegarde dans chaque piste une série de parametres (niveau, panoramique,

hauteur, etc.) déterminant le son de I’échantillon. Pour chaque piste, vous pouvez contréler
tous ces parametres via un bouton de contréle unique. Aussi, ces parameétres sont appelés
fonctions de bouton.

Chaque bouton de controéle ne vous permet de contréler a tout moment qu'un parametre
parmi les parameétres disponibles. Les touches d’attribution de fonction de bouton KNOB
FUNCTION vous permettent de sélectionner le parameétre controlé par les boutons.

Notez que toutes les fonctions de bouton ne sont pas disponibles pour toutes les pistes.
Vous trouverez a la page 195 une liste des fonctions de bouton disponibles.

KNOB FUNCTION

CJ LD Appuyez sur une des touches [KNOB FUNCTION] afin
S g L' de définir la fonction attribuée aux boutons de controle.

55 | =(000000000000
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Les pads sont employés en vue d’effectuer une série d’actions en temps réel et afin d’enre-
gistrer des événements de pad dans votre morceau. Les touches d’attribution de fonction
de pad [PAD FUNCTION] déterminent le type d’opération que les pads permettent d’effec-
tuer. Vous trouverez ci-dessous une description des quatre fonctions de pad. Pour des dé-
tails relatifs aux événements de pad, reportez-vous aux pages 166 a 171.

1
(&0

3
Y

0

(R
i

Fonction de pad de reproduction PLAY : Lorsque cette fonction est activée, appuyer sur un
pad déclenche la reproduction de I'échantillon (note on). Relacher le pad
interrompt la reproduction (note off). Cette fonction est disponible uni-
quement pour les pads de piste COMPOSED LOOP et FREE.

Fonction de pad de coupure ON/MUTE : Lorsque cette fonction est activée, chaque pres-
sion de pad coupe et active tour a tour le son de la piste correspondante.
Cette fonction de pad est disponible pour toutes les pistes.

Fonction de pad de roulement ROLL : Lorsque cette fonction est activée, enfoncer un pad
produit un effet de roulement sur le son de I'échantillon. Cette fonction
de pad est disponible pour toutes les pistes d’échantillon.

Fonction de pad de retour au point de départ de boucle LOOP RESTART : Lorsque cette fonc-
tion est activée, chaque pression de pad fait retourner le SU700 au point
de départ de la boucle. Cette fonction est disponible uniquement pour les
pads de piste LOOP, COMPOSED LOOP et MASTER.

O Le réglage de tempo (défini en battements par minute) vous permet de contréler de ma-

niére dynamique le tempo de reproduction du morceau durant les enregistrements et les
performances. Pour régler le tempo, appuyez simplement sur la touche [BPM] (de sorte
que la valeur de tempo se mette a clignoter dans la zone d’affichage de tempo), puis réglez
la valeur en tournant la molette. Vous pouvez régler le tempo sur toute valeur comprise
dans la plage (de 40.0 a 299.9) de tempo. Notez cependant que le réglage de tempo n’est
pas sauvegardé avec les données du morceau.

Le SU700 met a votre disposition de nombreuses fonctions permettant d’éditer et de régler
le son de vos morceaux. Vous pouvez construire vos morceaux piste par piste, retourner
sur vos pas et éditer ou effacer des événements via la série de pages d’écran d’opération et
vous pouvez dans chaque piste remplacer I'enregistrement de toute portion du morceau ou
encore ajouter une portion a I'enregistrement de morceau existant. En général, 'enregistre-
ment de morceau est une procédure répétitive au cours de laquelle vous effectuez divers
réglages de son jusqu'a ce que vous obteniez des résultats vous satisfaisant.
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Vous pouvez également controler le son de vos morceaux en temps réel durant vos perfor-
mances. Ainsi, vous pouvez par exemple appuyer sur des pads, tourner des boutons de
controle ou encore régler le tempo durant la reproduction. Veuillez toutefois ne pas perdre
de vue que les réglages que vous effectuez en temps réel sur toute piste pourraient étre
annulés par des données de séquence enregistrées plus loin dans la méme piste. Aussi, si
vous souhaitez effectuer des réglages en temps réel, il convient de régler le morceau de
sorte a éviter ce type de conflit.

O Lorsque vous mettez le SU700 hors tension, tous les échantillons, toutes les données de
séquence, tous les réglages de scene, de configuration d’effet et tous les réglages de piste
contenus dans la mémoire interne sont perdus. Si vous souhaitez conserver vos réglages,
il vous faut sauvegarder ces derniers sur disquette avant de mettre 'appareil hors tension
(- 287).

3.2 Types de piste d’échantillon

Les pistes d’échantillon du SU700 sont divisées en trois types : les pistes de boucle LOOP, les
pistes de boucle composée COMPOSED LOOP et les pistes FREE. Vous disposez ainsi de 8
pistes LOOP, de 16 pistes COMPOSED LOOP et de 16 pistes FREE. Chaque type de piste re-
produit les échantillons d'une maniere différente.

Cette possibilité d’exploiter simultanément trois méthodes différentes de reproduction vous
permettra de créer facilement des morceaux aux facettes multiples.

Pistes de boucle LOOP

Chaque piste LOOP reproduit automatiquement et sous forme d’'une boucle continue I'échan-
tillon entier (de son point de départ a son point de fin). La boucle est définie par sa longueur
de boucle (mesurée en battements). Ainsi, par exemple, si la longueur de boucle est de 4, le
SU700 reproduira 'échantillon tous les 4 temps. Vous pouvez définir (ou modifier) la lon-
gueur de boucle via le parametre de longueur de boucle LOOP LENGTH disponible depuis
l'opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP.

Le SU700 regle automatiquement I'échantillon de sorte qu'au tempo défini, I'échantillon soit
exactement adapté a la longueur de la boucle. (Ainsi, par exemple, si vous augmentez la lon-
gueur de la boucle ou réduisez le tempo, le SU700 doit alors allonger I'échantillon.) Le SU700
régle la longueur de I'échantillon soit en changeant la hauteur de ce dernier, soit en décou-
pant I'échantillon et en réglant les intervalles entre les morceaux d’échantillon. Le parameétre
BPM TRACKING disponible depuis I'opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP
vous permet de déterminer la méthode de réglage de la longueur d’échantillon (- 237).
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Mode d’enregl |
OVERDUB | |

La génération de boucle ainsi que la reproduction sont automatiques. Il ne vous faut donc pas
enregistrer les événements de note présente (note on) et de note absente (note off) via le pad.
Vous pouvez toutefois si vous le souhaitez activer ou couper le son a tout point du morceau
via la fonction de coupure MUTE.

Lillustration suivante décrit la reproduction d'une piste LOOP.

Si I'échantillon = A/\/\/W‘/\/\/\/\/\/\A/v

et la longueur de boucle = 4

Reproduction dg
réchantillon AA/\/VM/\/\/\/\ANNWVM/\/\/\/\/WMN\AM/\/\/WWVWW ceves

Emplacement du morcegau
(mesure battement

[ I [
1T 1 1T 1 1
1:1:2 3 4 21:2 3 4 31:2 3 4 41 :1

La reproduction est automatique et continue. Le SU700 regle automatiquement I'échantillon de sorte

gu'il soit exactement adapté a la longueur de la boucle.

Pistes de boucle composée COMPOSED LOOP

Ce type de piste est destiné a enregistrer une phrase de boucle. Vous pouvez définir (ou mo-
difier) la longueur de boucle (mesurée en battements) via le parameétre de longueur de bou-
cle LOOP LENGTH disponible depuis 'opération de configuration de piste TRACK SET/
SETUP (- 238).

Contrairement aux pistes LOOP, il vous faut dans le cas des pistes COMPOSED LOOP créer
vous-méme la figure en appuyant sur le pad correspondant (depuis le mode de reproduction).
Chaque pression du pad géneére un message de note présente et produit le son de I'échan-
tillon. Le son continue d’étre reproduit jusqu'a ce que vous relachiez le pad ou que le SU700
atteigne le point de fin du morceau. Vous pouvez appuyer sur le pad autant de fois que vous
le souhaitez afin de créer la figure adaptée a votre boucle.

Bien que vous puissiez entrer des événements de note présente a tout emplacement du mor-
ceau, tous ces événements de note présente sont enregistrés en fonction des réglages de la boucle.
Ainsi, par exemple, si vous employez le mode d’enregistrement d’ajout (OVERDUB; reportez-
vous a la — 300), vous pourrez alors ajouter des notes dans la phrase de boucle a tout cycle
de reproduction de cette boucle. Si vous employez le mode d’enregistrement de remplace-
ment (REPLACE), I'entrée d'une note durant tout cycle de reproduction de la boucle rempla-
cera automatiquement la phrase enregistrée dans cette boucle.

Lillustration suivante vous montre la différence entre les modes d’enregistrement OVERDUB
et REPLACE, pour une longueur de boucle de 4 battements.

"] | e W ]
|
[

| | |
[ T I
1:.1:2 3 4 21:2 3 4 31:2 3 4 41 :2 3 4 51:2

PH PR PH PR PH PR
fut] X umtAl] D fnd fod
Modedenregl | | | | | o o | 4 o I
Repace | T T 1 T 1T T 1T T T 1 1T
1:.1:2 3 4 21:2 3 4 31:2 3 4 41 :2 3 4 51:2

PH = Enfoncement de pad
PR = Relachement de pad
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Une fois que vous avez enregistré une ou plusieurs notes, la reproduction en boucle est auto-
matiquement déclenchée. A nouveau, vous pouvez activer ou couper le son a tout point du
morceau via la fonction de coupure MUTE.

Pistes FREE

Léchantillon contenu dans une piste FREE est reproduit uniquement lorsque vous appuyez
sur le pad (en mode de reproduction) afin d’enregistrer un message de note présente. La re-
production est interrompue lorsque vous relachez le pad (et générez un événement de note
absente) ou lorsque le SU700 atteint le point de fin de I'échantillon. Ces pistes ne sont pas
reproduites en boucle; aussi, vous n'obtiendrez de son qu’aux endroits auxquels vous enregis-
trez une pression de pad. Les pistes FREE conviennent particuliérement si vous souhaitez
ponctuer votre morceau de sons insolites du type a effet.

3.3 Implémentation de la mémoire

Mémoire interne

Le SU700 comprend les types suivants de mémoire interne.

Mémoire d’échantillonnage et de morceau

Cette mémoire sauvegarde les échantillons (données de formes d’'onde) ainsi que les données
de séquence de tous les morceaux. Vous pouvez a tout moment contréler la quantité (en pour-
centage de la mémoire totale) de mémoire d’échantillonnage et de séquence disponible via
l'opération de controle de mémoire disponible SYSTEM/MEMORY (- 309).

Mémoire du séquenceur

Cette mémoire sauvegarde les données de séquence du morceau (événements de note, événe-
ments de pad, etc.). A nouveau, 'opération de controle de mémoire disponible SYSTEM/
MEMORY vous permet a tout moment de controéler la quantité (pourcentage) de mémoire du
séquenceur disponible (- 309).

Réglages volatiles

Ces réglages comprennent les réglages des mémoires de scéne et de reperes de scéne, les ré-
glages de configuration de piste TRACK SET et les réglages MIDI, ainsi que le réglage de
tempo attribué a chaque morceau. Tous ces réglages sont perdus a la mise hors tension
du SU700.

Réglages non volatiles

Ces réglages correspondent aux réglages du systeme et sont sauvegardés de maniére perma-
nente dans la mémoire (et sont conservés par l'instrument a sa mise hors tension). Ces régla-
ges s’appliquent en commun a tous les morceaux et ne peuvent étre sauvegardés sur dis-
quette. Tous les réglages définis via 'opération de configuration du systeme SYSTEM/SETUP
sont des réglages non volatiles.

Réglages temporaires

Ces réglages de statut de I'instrument sont temporaires et limités a la session en cours; ils sont
perdus a la mise hors tension du SU700 et ne peuvent étre sauvegardés sur disquette. Ces
réglages comprennent le parameétre de quantification, d’attribution de piste au ruban de con-
trole, de fonction de ruban de controle ainsi que la derniére page d’écran et le dernier para-
metre activés dans chaque opération. Tous ces réglages s’appliquent en commun a tous les
morceaux.
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Mémoire externe

Si vous souhaitez conserver vos échantillons, vos données de séquence ainsi que les réglages
volatiles, il convient de sauvegarder ces derniers dans un volume d’'une disquette avant de
mettre le SU700 hors tension (- 287).

Le SU700 est équipé d'un lecteur de disquette vous permettant de sauvegarder et de charger
des données. Le SU700 vous permet d’installer une carte SCSI (carte ASIB1) en option et
d’ainsi employer un disque dur SCSI externe.

Lorsque vous sauvegardez des données sur une disquette ou un disque dur, vous pouvez choi-
sir un des deux types de sauvegarde.

o Une sauvegarde du volume (sauvegarde de tous les échantillons, données de séquence et
réglages volatiles de tous les morceaux contenus dans la mémoire du SU700 au moment de
la sauvegarde)

« Une sauvegarde consistant en 'exportation en format AIFF (de sorte a ce que les données
puissent étre employées sur d’autres machines) d'un échantillon unique déterminé

Lorsque vous chargez des données depuis une disquette ou un disque dur, vous pouvez choi-
sir un des trois types de chargement.

o Chargement d'un volume entier
o Chargement d'un échantillon unique

o Importation d'un échantillon provenant d'un autre appareil
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Chapitre 4 Modes de fonctionne-
ment du SU700

Vous trouverez dans ce chapitre une bréve description de chacun des
modes de fonctionnement du SU700. Lors de l'utilisation du SU700, il
vous faudra souvent changer de mode. Aussi, il vous sera utile de vous
souvenir de la fonction élémentaire de chaque mode, des conditions
entrainant les changements de mode ainsi que des opérations élémen-
taires que vous pouvez effectuer depuis chaque mode.

CoNTENU
4.1 Introduction 140
4.2 Modes du séquenceur 141
4.3 Autres modes 146
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Chapitre 4 Modes de fonctionnement du SU700

4.1 Introduction

Le SU700 vous propose six modes de fonctionnement : quatre modes de séquenceur, ainsi que
deux autres modes désactivant le séquenceur. Les six modes sont les suivants.

Modes de séquenceur
o Mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY
o Mode de reproduction PLAY
o Mode d’attente d’enregistrement REC STANDBY
o Mode d’enregistrement REC

Autres modes
o Mode d’opérations JOB
o Mode d’enregistrement d’échantillon SAMPLE RECORDING

Le schéma ci-dessous illustre la maniére dont le SU700 passe d’'un mode a l'autre.

Schéma de transition entre les modes

MODE PLAY @

> | u u

MODE PLAY . MODE REC
STANDBY [ STANDBY
Sélection de OK CANCEL
d’ opérati ou
groipe Opif?lons CANCEL SAMPLING
MODE SAMPLE
MOPE JO8 RECORDING
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4.2 Modes du séquenceur

Vous trouverez dans cette section une breve description de chacun des quatre modes du sé-
quenceur. Ces modes vous permettent de controler la configuration, I'enregistrement et la
reproduction de morceau. Pour des informations pratiques relatives a 'utilisation du séquen-
ceur durant la reproduction et I'enregistrement, reportez-vous a la section Utilisation du sé-
quenceur aux pages 162 a 165.

Les opérations disponibles pour chacun des modes du SU700 sont indiquées dans le tableau
ala page 145.

Apercu des modes

Cette section décrit brievement le role de chacun des modes du séquenceur.

« PLAY STANDBY : Ce mode vous permet de régler 'emplacement atteint dans le mor-
ceau, de déterminer les réglages des boutons, les réglages de cou-
pure, les réglages d’effets ainsi que de tempo appliqués a la reproduc-
tion (ou a I'enregistrement). Ce mode vous permet également de dé-
finir des mémoires de scéne ou des reperes d'emplacement. Enfin, il
vous faudra passer par ce mode si vous souhaitez activer le mode
d’opérations JOB (afin d’exécuter une opération) ou le mode d’enre-
gistrement d’échantillon (afin d’enregistrer un échantillon).

Les valeurs ne changent pas.

« PLAY: Ce mode vous permet de reproduire les morceaux.

« REC STANDBY: Ce mode vous permet de régler 'emplacement atteint dans le mor-
ceau et de définir les parametres d’enregistrement. (Vous pouvez dé-
terminer les réglages des boutons et les réglages de coupure, et vous
pouvez rappeler toute scéne.)

Les valeurs ne changent pas.
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- REC: Ce mode vous permet de reproduire le morceau tout en enregistrant
les modifications que vous effectuez.

Les valeurs changent.

Mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY

Description

Ce mode, activé a la mise sous tension, vous fournit un acces direct a tous les autres modes
de fonctionnement (a I'exception du mode d’enregistrement REC). En mode PLAY STANDBY,
le morceau est bloqué a 'emplacement atteint; en effet, ce mode est destiné a régler les para-
metres de reproduction (ou d’enregistrement) de morceau.

Pour activer ce mode
Le SU700 active automatiquement le mode PLAY STANDBY et affiche la page d’écran prin-
cipale du morceau sélectionné lorsque vous effectuez une des opérations suivantes :

 lorsque vous mettez le SU700 sous tension (le SU700 active et affiche alors automatique-
ment la page d’écran principale du morceau 1);

« lorsque vous appuyez sur la touche [B] afin de quitter le mode REC STANDBY ou REC, ou
encore pour interrompre la reproduction depuis la page d’écran principale;

« lorsque vous quittez le mode JOB en appuyant sur la touche [CANCEL] ou [OK];
« lorsque vous quittez le mode d’enregistrement d’échantillon.

Le SU700 active automatiquement le mode PLAY STANDBY et affiche une page d’écran de
fonctions dans le cas suivant :

« lorsque vous appuyez sur la touche [®] depuis le mode de reproduction du séquenceur et
qu'une page d’écran de fonctions est affichée (le séquenceur passe alors au mode PLAY
STANDBY et la page d’écran de fonctions reste activée).

Mode de reproduction PLAY

Description

Lorsque vous activez ce mode en appuyant sur la touche [»], le séquenceur déclenche la re-
production depuis I'emplacement atteint dans le morceau. Le SU700 se déplace dans les don-
nées du morceau a la vitesse définie via le parameétre de tempo. Lorsque le SU700 reproduit
des données, vous pouvez modifier le son en temps réel a 'aide des commandes.

Pour activer ce mode
« Appuyez sur la touche [»] lorsque le séquenceur se trouve en mode d’attente de reproduc-
tion PLAY STANDBY.
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Pour quitter ce mode
Appuyez sur la touche [®] afin de retourner au mode d’attente de reproduction PLAY
STANDBY. Le SU700 interrompt la reproduction du morceau a 'emplacement atteint.

Mode d’attente d’enregistrement REC STANDBY

Description

Il vous faut activer ce mode avant de pouvoir entamer 'enregistrement. Quand le séquenceur
se trouve dans ce mode, le morceau est bloqué a 'emplacement atteint. Vous pouvez depuis
ce mode régler les parametres avant de démarrer I'enregistrement (bien que dans la majorité
des cas, vous effectuerez ces réglages depuis le mode PLAY STANDBY) et attendre le moment
approprié pour activer le mode d’enregistrement REC.

CHAPITRE E

Pour activer ce mode

« Appuyez sur la touche [®] lorsque le séquenceur se trouve en mode d’attente de reproduc-
tion PLAY STANDBY.

Pour quitter ce mode
« Appuyez sur la touche [»] afin d’entamer I'enregistrement depuis 'emplacement atteint
dans le morceau.

« Appuyez sur la touche [®] afin de retourner au mode d’attente de reproduction PLAY
STANDBY (a I'emplacement atteint dans le morceau).

Mode d’enregistrement REC

Description

Lorsque vous activez ce mode en appuyant sur la touche [»], le séquenceur décompte des
battements d'introduction (si vous en avez définis; reportez-vous a la page 299) puis entame
I'enregistrement depuis 'emplacement atteint dans le morceau. Le SU700 se déplace dans le
morceau a la vitesse définie via le parametre de tempo. Le séquenceur reproduit le morceau,
et vous pouvez controler le son via les pads, les boutons, le ruban de controle et les touches
de mémoire de sceéne; le séquenceur enregistre chacun des changements au fil que vous les
définissez.

Pour activer ce mode

« Appuyez sur la touche [»] lorsque le séquenceur se trouve en mode d’attente d’enregistre-
ment REC STANDBY.

Pour quitter ce mode
« Appuyez sur la touche [B] afin de retourner au mode PLAY STANDBY. Le SU700 saute
alors a I'emplacement atteint au début de 'enregistrement.
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Pages d’écran principale et pages d’écran de fonctions

Lorsque vous travaillez depuis les modes PLAY STANDBY ou PLAY, le SU700 affiche soit la
page d’écran principale, soit une page d’écran de fonctions. La page d’écran principale vous
affiche le numéro ainsi que le nom du morceau, tandis que la page d’écran de fonctions vous
indique le nom de la fonction de bouton de contréle sélectionnée. (Pour une description plus
complete du contenu des pages d’écran principale et de fonctions, reportez-vous aux pages 25
a26.)

Quand la page d’écran principale est affichée :
Les boutons et les pads ne contrélent pas tous les mémes fonctions. En fait, chaque bouton
controle la fonction de bouton par défaut de la piste et chaque pad controéle la fonction de
pad par défaut de la piste, conformément aux réglages définis via 'opération de réglage des
fonctions de bouton et de pad par défaut TRACK SET/MAIN (- 231). Le SU700 n’affiche pas
les fonctions de bouton et de pad sélectionnées, car ces fonctions varient pour chaque piste.
Ne perdez cependant pas de vue que les barres a segments n'indiquent pas simultanément
les valeurs pour différentes fonctions. A tout moment, les barres a segments vous indiquent
les valeurs de la fonction de bouton par défaut de la derniere piste activée (de la derniére piste
dont vous avez appuyé sur le pad ou tourné le bouton). Dans la page d’écran affichée a la
mise sous tension de 'appareil, les barres a segments vous indiquent les valeurs de niveau.

Notez que les opérations disponibles depuis la page d’écran principale different de celles dis-
ponibles depuis la page d’écran de fonctions. Ainsi, par exemple, vous pouvez changer de
morceau depuis la page d’écran principale, mais pas depuis la page d’écran de fonctions. Pour
des détails relatifs aux opérations disponibles depuis chaque mode et chaque page d’écran,
reportez-vous au tableau a la page 145.

Lillustration ci-dessous vous montre une page d’écran principale et une page d’écran de fonc-
tions typiques, et vous indique comment passer d'un type de page d’écran a l'autre.

1
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!
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|§
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Appuyez sur :

«toute touche [KNOB FUNCTION];
stoute touche [PAD FUNCTION];
stoute touche [EFFECT SETUP];
«toute touche de groupe d’ opérations; [ Touche [CANCEL] ]
latouche [MEASURE], [BPM]
ou [NOTE].

L l

= -
(I
<

(|
=

QUANTIZE @

L'exemple illustre la page d’écran de fonctions de niveau LEVEL.
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Quand la page d’écran de fonctions est affichée :

Tous les boutons contrdlent la méme fonction de bouton (définie via la touche KNOB
FUNCTION) et tous les pads contrélent la méme fonction de pad (définie via la touche PAD
FUNCTION). Le SU700 affiche le nom de la fonction de bouton et de la fonction de pad sélec-
tionnées.

Tableau des opérations disponibles depuis chaque mode du séquenceur

MODE PLAY STANDBY PLAY REC STANDBY REC
Type de page d’écran | principale |de fonctions | principale |de fonctions | de fonctions | de fonctions
Déclenchement de reproduction o'l
Déclenchement d’enregistrement | ol
Sauvegarde de scéne ° °
Rappel de scéne ° ° ° °
Sauvegarde/rappel de repeére de scéne ° °
Sélection de morceau °
Réglage d’emplacement de morceau via les touches o o o
du séquenceur
Réglage d’emplacement de morceau via molette ° ° °
Réglage des parametres de tempo et de note ,
o pe . ° L] [ [
(quantification)
Utilisation de la touche [BPM COUNTER] ° ° ° ™2
Chaque pad et bouton contrélent la fonction principale R .
de la piste (action change selon la piste).
Tous les pads et boutons controlent la méme . . .
fonction (définie).
Réglage et production du son via les pads, boutons . . .
et le ruban (sans enregistrer)
Controle en temps réel du morceau via les pads, o
boutons et le ruban (sans enregistrer)
Enregistrement de l'action des pads, des boutons, R
des changements de scéne et du ruban
Emploi de la fonction d’annulation/de répétition . R
UNDO/REDO
Changement d’attribution de piste au ruban ° ° ° °
Réglage d’attribution des effets °"3 °"3
Annulation des effets °”3 o
Changement de sélection de banque de pistes ° ° ° °
Changement de fonction de bouton ou de pad [ o4 ° °

*1: Pour déclencher, appuyez sur la tou@.

*2: Ces changements ne sont pas enregistrés sous forme de données de séquence.

*3: Bien que vous puissiez accéder a cette fonction depuis la page d’écran principale ou depuis une page d’écran derfsmaegions, |
vous quittez la fonction, le SU700 active la page d’écran principale.

*4. Cette action entraine I'affichage de la page d’écran de fonctions correspondante.
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4.3 Autres modes

Le SU700 vous propose deux modes spéciaux destinés a effectuer des travaux qui ne sont pas
en rapport direct avec le séquenceur. Vous pouvez accéder a ces deux modes depuis le mode
PLAY STANDBY du séquenceur.

Mode d’opérations JOB

Description
Ce mode vous permet d’effectuer une ou plusieurs des opérations du SU700. Pour des détails,
reportez-vous au chapitre 10 Opérations (- 223).

Ce que ce mode vous permet d’effectuer
o Effectuer toute opération du SU700.

Une fois que vous avez activé ce mode, vous pouvez passer d’opération en opération. No-
tez que vous sélectionnez l'opération en appuyant d’abord sur la touche de groupe d’opé-
rations (touches [SONG] a [SYSTEM] en haut de la grille), puis sur la touche d’opération
(INAME] a [MTC OFFSET]) a gauche de la grille.

Pour passer d'une opération d'un groupe a une opération du méme groupe, il vous suffit
d’appuyer sur la touche appropriée.

Pour passer d'une opération d'un groupe a une opération d’'un autre groupe, il vous faut
appuyer sur la touche de groupe, puis sur la touche d’opération souhaitée.

Pour activer ce mode

« Appuyez sur toute touche de groupe d’opérations lorsque le séquenceur est en mode PLAY
STANDBY. Appuyez ensuite sur une touche d’opération afin de sélectionner 'opération
spécifique (ou le type d’opération).

Pour quitter ce mode

« Vous pouvez quitter le mode d’opérations JOB en terminant ou en annulant 'opération en
cours (en appuyant sur la touche [OK] ou [CANCEL] depuis la derniére page d’écran ou
depuis la premiére page d’écran). Le SU700 active alors automatiquement le mode PLAY
STANDBY et retourne au début du morceau (a 'emplacement 001:1).
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Mode d’enregistrement d’échantillon SAMPLE RECORDING

Description

Ce mode vous permet d’enregistrer vos échantillons. Lorsque vous travaillez dans ce mode,
toutes les opérations liées au séquenceur et toutes les opérations normales liées aux pads et
aux boutons de controle sont annulées. Pour des informations liées a la procédure d’enregis-
trement des échantillons, reportez-vous au chapitre 5 Echantillons et échantillonnage (-
149).

Ce que ce mode vous permet d’effectuer
« Enregistrer un échantillon dans la piste d’échantillon sélectionnée.

Pour activer ce mode
« Appuyez sur la touche [STANDBY/START/STOP] lorsque le séquenceur se trouve en mode
d’attente de reproduction PLAY STANDBY.

Pour quitter ce mode

« Le SU700 quitte ce mode lorsque vous appuyez sur la touche [STANDBY/ START/STOP]
ou la touche [CANCEL] afin d’arréter 'enregistrement, ou lorsque ce dernier est inter-
rompu automatiquement en raison du remplissage de la mémoire. Le SU700 active alors
automatiquement le mode PLAY STANDBY et retourne au début du morceau (a 'emplace-
ment 001:1).
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Chapitre 5
Echantillons et échantillonnage

Vous trouverez dans ce chapitre une foule d’informations sur les échantillons
du SU700. La section initiale de ce chapitre consiste en une description des
échantillons et des paramétres d’échantillon et vous fournit une série de ren-
seignements importants liés a 'édition et a la gestion de vos échantillons. La
seconde section vous décrit étape par étape la procédure d’enregistrement
d’échantillons.

CHAPITRE E

CoNTENU

5.1 A propos des échantillons 150
5.2 Procédure d’'enregistrement

d’échantillons 156
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5.1 A propos des échantillons

Introduction

Les échantillons correspondent aux matériaux acoustiques vous permettant de construire vos
morceaux. Vous pouvez enregistrer vous-méme vos échantillons sur le SU700, charger dans
I'appareil des échantillons disponibles dans le commerce (CD ou autres supports), importer
dans le SU700 des échantillons d’'un autre échantillonneur ou encore rééchantillonner
(réenregistrer) des données existantes du SU700.

Le SU700 met 40 pistes d’échantillon a votre disposition. Vous pouvez donc employer jusqu’a
40 échantillons par morceau (un échantillon par piste). Vous réaliserez cependant que huit a
dix échantillons suffiront en général amplement pour construire des morceaux longs et com-
plexes.

REMARQUIE :
La procédure de rééchantillonnage n’est pas couverte par ce chapitre. Pour des informations rela-
tives au rééchantillonnage, veuillez vous reporter aux pages 272 a 280.

Qu’est-ce qu'un échantillon ?

Un échantillon correspond a un enregistrement acoustique obtenu en prenant une série ra-
pide de « clichés » numériques d'un signal analogique. Chaque cliché est converti en valeur
numérique représentant 'amplitude de la forme d’'onde au moment de la prise de vue acous-
tique; I'échantillon correspond donc a une série de nombres formant une image numérique
de la forme d’onde. Le SU700 reproduit les échantillons enregistrés en recréant I'onde analo-
gique sur base des valeurs numériques.

REMARQUIE :

Vu qu’un échantillon représente une onde acoustique, on I’appelle parfois aussi « données d’onde »
ou encore « données de forme d’onde »; de méme, I’édition d’échantillon est souvent appelée
« édition de forme d’onde ».

Longueur d’un échantillon typique
L’échantillon typique est de durée extrémement bréve : sa durée varie d'une fraction de se-
conde a quelques secondes. Deux raisons justifient cette limitation de longueur.

¢ Les échantillons sont le plus souvent employés en vue de construire des séquences; ils ne
sont pratiquement jamais employés seuls. Ainsi, les séquences sont composées d'une série
de courts échantillons répétés ou arrangés — selon les besoins spécifiques — dans des bou-
cles de répétition.

e Les échantillons sont de gros consommateurs de mémoire. Aussi, limiter leur longueur
vous permet d’en enregistrer un nombre supérieur et d’ainsi diversifier davantage vos sé-
quences.

Bien qu'il convienne en général de limiter au maximum la longueur des échantillons, vous étes
libre d’enregistrer des échantillons longs de plusieurs minutes — en fonction de la mémoire dis-
ponible. (Reportez-vous ci-dessous a la section « Gestion de la mémoire disponible ».)
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Parametres d’échantillonnage

Trois parametres définissent les échantillons du SU700 : la fréquence d’échantillonnage, la ré-
solution de bit et le format (stéréo ou monaural). Lorsque vous enregistrez un échantillon
d’une source analogique, vous pouvez définir chacun de ces parameétres. Lorsque vous enre-
gistrez un échantillon d’'une source numérique, par contre, les valeurs de ces trois parametres
sont déterminées par le SU700 au moment de I'enregistrement (en fonction du signal de
source), mais vous pouvez les modifier par apres via les opérations de réglage de la forme
d’onde SAMPLE/PROCESS (page 262).

e Fréquence d’échantillonnage

La fréquence d’échantillonnage, ou encore taux d’échantillonnage, correspond a la fréquence
a laquelle les « ponctions » numériques sont effectuées. Ainsi, la fréquence d’échantillon-
nage d'un lecteur de disque compact audio correspond a 44,1 kHz (qui équivaut a 44.100
lectures de 'onde par seconde). Le SU700 vous propose trois fréquences d’échantillonnage
: 44,1 kHz, 22,05 kHz et 11,025 kHz. Notez que la fréquence d’échantillonnage la plus éle-
vée offre un son de reproduction de qualité supérieure, mais que les échantillons enregis-
trés a cette fréquence consomment plus de mémoire d’échantillonnage.

Forme d’onde Enregistrement de la forme Enregistrement de la forme
d’onde & une haute fréq. d’onde a une basse fréq.
d’échantillonnage d’échantillonnage

VVVN FEEYy e

e Résolution de bit
La précision de chaque lecture de I'onde est proportionnelle au nombre de bits employés
pour enregistrer la valeur de lecture. Dans le cas du disque compact audio, chaque valeur
est enregistrée via une résolution de 16 bits. Le SU700 vous permet de définir une résolu-
tion de 16 bits ou de 8 bits. A nouveau, plus la résolution de bit est élevée, plus la qualité du
son est meilleure; plus la résolution de bit est basse, plus la consommation de mémoire
diminue.

e Format (stéréo/mono)
Le SU700 vous permet d’enregistrer des échantillons stéréo et monauraux.

Edition des échantillons
Les opérations du groupe de réglage d’échantillon SAMPLE vous permettent d’éditer les
échantillons enregistrés sur le SU700 ou importés depuis un appareil externe. Les options
d’édition sont brievement décrites ci-dessous. Pour plus de détails, veuillez vous reporter aux
numéros de page indiqués.
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e Point de départ et point de fin

Les réglages de point de départ et de point de fin correspondent au point de départ et au
point de fin de reproduction de la forme d’onde enregistrée. Vous pouvez régler ces deux
valeurs afin d’éliminer la reproduction d’'une portion de I'échantillon enregistré ou encore
afin de définir avec précision la longueur de reproduction des échantillons des pistes de
boucle LOOP. Les opérations de réglage du point de départ de reproduction SAMPLE/
START POINT et de réglage du point de fin de reproduction SAMPLE/END POINT (pages
259 a 261) vous permettent d’effectuer ces réglages.

Enregistrement de la forme d’onde

> >

Point de Seule cette Point de
départ partiedela fin
forme d'onde
est reproduite.

REMARQUE :

Le point de fin appliqué par le SU700 est en fait défini via le réglage du parametre de point de fin
effectué depuis les fonctions de bouton de relachement SOUND/ RELEASE et de longueur SOUND/
LENGTH (pages 199 a 200).

e Edition de forme d’onde (opérations de réglage de la forme d’onde SAMPLE/
PROCESS et opération d’effacement d’échantillon SAMPLE/ DELETE)
Le SU700 met les opérations d’édition suivantes a votre disposition.

Opération de normalisation de niveau NORMALIZE :
Cette opération vous permet d’augmenter la plage dynamique de la forme
d’'onde enregistrée (page 265).

Opération d’'inversion de forme d’'onde REVERSE :
Cette opération vous permet d’inverser la forme d’'onde de sorte que le son
original est reproduit « en arriére » (page 264).

Opération de réduction de fréquence d’échantillonnage FREQ. CONVERT :
Cette opération vous permet de réduire la fréquence d’échantillonnage (le
nombre de valeurs prélevées par seconde) et d’ainsi libérer de 'espace de
mémoire d’échantillonnage tout en réduisant la qualité du son (page 267).

Opération de réduction de résolution de bit BIT CONVERT :
Cette opération vous permet de réduire la résolution de bit (de 16 bits a 8
bits) des données d’échantillonnage et d’ainsi libérer de I'espace de mémoire
d’échantillonnage tout en réduisant la qualité du son (page 268).

Opération de conversion stéréo — mono STEREO TO MONO :
Cette opération vous permet de convertir un échantillon stéréo en un échan-
tillon monaural et d’ainsi libérer de 'espace de mémoire d’échantillonnage
tout en éliminant les sons « clic » parfois rencontrés dans les échantillons
stéréo des pistes LOOP (page 270).
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Opération de réduction de forme d’'onde TRIM :
Cette opération vous permet d’effacer des données de la forme d’onde situées
avant le point de départ et apres le point de fin de I'échantillon et d’ainsi libé-
rer de I'espace de mémoire d’échantillonnage (page 262).

Opération d’effacement d’échantillon SAMPLE/DELETE :
Cette opération vous permet d’effacer I'échantillon sélectionné de la mémoire
du SU700 et d’ainsi libérer de 'espace de mémoire d’échantillonnage. Cette
opération efface également toutes les données de séquence sauvegardées
dans la piste sélectionnée (page 271).

Attribution d’une piste appropriée aux échantillons

Lorsque vous enregistrez, chargez ou importez un échantillon, il convient de sélectionner la
piste dans laquelle vous souhaitez I'insérer. Toutefois, méme si vous placez un échantillon
dans une piste inadaptée, vous pouvez toujours le changer de piste via I'opération de copie de
piste TRACK EDIT/TRACK COPY (page 135). Quoi qu'il en soit, il convient dans tous les cas
de prendre les deux points ci-dessous en considération lorsque vous déterminez l'attribution
de la piste de destination a chaque échantillon.

» Type de piste : Chaque type de piste (LOOP, COMPOSED LOOP et FREE) gere différem-
ment la reproduction d’échantillon (reportez-vous aux explications a la
page 236). Aussi, il convient de placer chaque échantillon dans une piste
en veillant a ce que le type de piste vous assure un style de reproduction
adapté a la construction de votre morceau.

Notez également que les pistes de boucle LOOP ne peuvent créer de
boucle sur base d’échantillons trop courts ou trop longs (reportez-vous a la
section suivante). S'il vous faut enregistrer un échantillon particulierement
court ou long, placez-le dans une piste d'un des autres types.

- Banque : Si vous souhaitez régler en temps réel le son de plusieurs échantillons
durant la reproduction de morceau, placez ces échantillons dans une ban-
que identique. Cela vous permettra d’effectuer vos réglages en temps réel
uniquement a 'aide des boutons de controle et des pads de piste d’échan-
tillon, sans devoir constamment changer de banque.

Enregistrement d’échantillons dans les pistes de boucle LOOP

Le SU700 reproduit automatiquement en boucle continue les échantillons des pistes LOOP.
Aussi, il rejette tout enregistrement dont la longueur (échantillon trop court ou trop long) ne
lui permet pas produire une boucle convenable.

¢ Sila longueur de I’échantillon dépasse la limite supérieure ou inférieure, le SU700
vous affiche le message CANNOT FIND LOOP, vous indiquant qu’il ne peut générer de bou-
cle. Pour retourner a la page d’écran principale depuis ce message d’erreur, appuyez sur la
touche de confirmation [OK] ou d’annulation [CANCEL]. Le SU700 détruit alors les don-
nées que vous avez enregistrées. Si la piste LOOP dans laquelle vous avez tenté d’enregis-
trer un échantillon contenait déja un échantillon, le SU700 conserve cet échantillon dans
la piste.

¢ Si la longueur de I’échantillon est comprise dans les limites de la plage de durée, le
SU700 ajuste automatiquement la longueur de boucle en se basant sur la longueur de votre
enregistrement. Lopération de configuration de piste TRACK SET/SETUP (page 236) vous
permet de controler la longueur de boucle ainsi que la valeur de battement correspondante
(et de régler la longueur de boucle si vous le souhaitez).
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Reproduction d’échantillon

Une fois que vous avez enregistré, chargé ou importé un échantillon dans le SU700, vous
pouvez reproduire cet échantillon en appuyant sur le pad correspondant — a condition que la
fonction de coupure soit désactivée et que la fonction de pad PLAY soit activée. En regle gé-
nérale, il est préférable d’activer le mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY du sé-
quenceur lorsque vous souhaitez écouter vos échantillons via les pads.

Il convient en général d’écouter de maniere répétée I'échantillon enregistré afin de détermi-
ner s'il y a lieu d’effectuer une des opérations d’édition décrites ci-dessus. Ecoutez également
I'échantillon lorsque vous réglez — en préparation a I'enregistrement ou a la reproduction de
morceau — les valeurs des parametres définis via les touches d’attribution de fonction de bou-
ton [KNOB FUNCTION] ainsi que les effets. Le SU700 applique a la reproduction tous les ré-
glages de bouton et d’effet, a 'exception des réglages de la fonction GROOVE.

Le SU700 reproduit automatiquement en boucle I'échantillon d'une piste LOOP tant que vous
appuyez sur le pad correspondant. Dans tous les autres types de piste, la reproduction d'un
échantillon est interrompue lorsque le point de fin défini est atteint.

Déplacement d’échantillons de piste en piste et de morceau en morceau

Vous pouvez déplacer tres facilement un échantillon d’'une piste a I'autre. Copiez simplement
I'échantillon souhaité dans la piste de destination via I'opération de copie de piste TRACK
EDIT/TRACK COPY, puis retirez ’échantillon de sa piste d’origine a I'aide de 'opération
d’initialisation de piste TRACK EDIT/TRACK INIT.

Si vous souhaitez déplacer un ou plusieurs échantillons d'un morceau dans un autre mor-
ceau, procédez comme suit. Sauvegardez d’abord toutes les données dans un volume sur une
disquette (page 287). Tournez ensuite la molette depuis la page d’écran principale afin de sé-
lectionner le morceau de destination. Chargez alors via I'opération LOAD SAMPLE des opéra-
tions de chargement DISK/LOAD (page 283) les échantillons souhaités contenus dans le vo-
lume que vous venez de sauvegarder sur disquette.

Si vous souhaitez déplacer un ou plusieurs échantillons dans un morceau ne contenant pas
de données, vous pouvez procéder de maniere différente : copiez tous les échantillons et les
données de séquence dans le morceau de destination via I'opération de copie de morceau
SONG/COPY (page 229), puis effacez dans le morceau de destination toutes les données que
vous ne souhaitez pas garder.

Nom des échantillons
Chaque échantillon du SU700 posséde un nom. Les noms d’échantillon sont constitués de
sept caracteres. Le format de chaque nom est le suivant :

Sxxyyzz

xx correspond au numéro de morceau (01 a 20);

yy correspond au type de piste (LP pour une piste de boucle LOOP, CL pour une piste de
composition de boucle COMPOSED LOOP et FR pour une piste FREE);

zz correspond au numéro de piste (01 a 08 pour les pistes LOOP et 01 a 16 pour les pistes
COMPOSED LOOP et FREE, en comptant de gauche a droite et de la banque 1 a la
banque 4).
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Vous remarquerez que le SU700 affiche ces noms lorsque vous effectuez certaines opérations.

Lorsque vous sauvegardez toutes les données du SU700 dans un méme volume sur une dis-
quette, chaque échantillon est sauvegardé dans le volume sous forme d’un fichier indépen-
dant portant le nom de I'échantillon. Aussi, lorsque vous chargez un échantillon d'un volume
depuis une disquette via 'opération LOAD SAMPLE des opérations de chargement DISK/
LOAD, il convient de sélectionner I'échantillon par le nom qui lui a été attribué au moment de
sa sauvegarde.

Gestion de la mémoire disponible

Les échantillons requiérent de vastes quantités de mémoire pour produire des sons courts.
Aussi, vous pourriez vous retrouver a court de mémoire plus vite que vous ne le pensez. Il est
probable que tét ou tard, vous soyez confronté a un probleme de limitation de mémoire.

La durée d’échantillonnage totale offerte par le SU700 dépend de la quantité de mémoire
installée et des parametres d’échantillonnage définis, mais n’excédera jamais plus de quelques
minutes. Cette durée maximum suffit amplement si vous souhaitez enregistrer quelques 40
ou 50 courts échantillons, mais il vous faudra faire preuve de prudence si vous souhaitez
enregistrer de longs échantillons ou un nombre nettement supérieur d’échantillons. (Ne per-
dez pas de vue que le nombre maximum d’échantillons que vous pouvez théoriquement enre-
gistrer sur le SU700 est de 800.)

L'opération de controle de mémoire de séquence/de durée d’échantillonnage restante
SYSTEM/MEMORY vous permet a tout moment de contréler la durée d’enregistrement res-
tante (page 309). Notez également que lorsque vous enregistrez un échantillon, le SU700 vous
affiche la durée restante avant le remplissage de la mémoire.

Lorsque vous rencontrez des problémes de limitation de mémoire, plusieurs options s’offrent
a vous.

¢ Vous pouvez installer plus de mémoire. Le SU700 vous est livré avec 4 Mo de mémoire,
mais vous pouvez étendre celle-ci jusqu’a 68 Mo.

¢ Vous pouvez effacer les morceaux et échantillons que vous ne souhaitez pas conser-
ver afin de libérer de I'’espace de mémoire. (Si vous souhaitez conserver des données
tout en libérant de la mémoire, sauvegardez ces données sur disquette avant de les effacer
de la mémoire du SU700.)

¢ Réduisez la taille des échantillons existants via les opérations du groupe de réglage
d’échantillon SAMPLE. Vous pouvez ainsi « élaguer » les échantillons, réduire la fré-
quence d’échantillonnage et la résolution de bit ou encore convertir les échantillons du
format stéréo au format monaural.
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5.2 Procédure d’enregistrement d’échantillon

La section ci-dessous vous décrit étape par étape la procédure d’enregistrement d’échantillon.

W Avant lenregistrement

Activez l'opération de configuration du systeme SYSTEM/SETUP et réglez le parameétre d’en-

* trée audio AUDIO IN en fonction de la source d’entrée que vous souhaitez utiliser (page
302). Appuyez ensuite sur la touche [OK] afin de quitter 'opération et de retourner a la page
d’écran principale.

Si vous employez un microphone : attribuez la valeur MIC au paramétre AUDIO IN.

* Sivous importez des données depuis la sortie analogique d’'un appareil externe : attri-

buez la valeur LINE au parameétre AUDIO IN.

* Sivous importez des données depuis la sortie numérique d'un appareil externe : attri-

2. ¢c

buez la valeur DIGITAL au parameétre AUDIO IN si vous employez un cable coaxial ou la
valeur OPTICAL si vous employez un cable optique. Notez que cette option n’est disponi-
ble que si vous avez installé une carte AIEB1 en option.

onnectez la ou les sources d’entrée aux bornes du SU700.
Si vous employez un microphone : connectez le microphone a une des bornes d’entrée
ANALOG INPUT (L ou R) du panneau arriére.

Si vous enregistrez le signal stéréo analogique d’une source telle qu’un lecteur de disque
compact ou un appareil audio similaire : connectez les bornes de sortie L et R du lecteur de
disque compact aux bornes ANALOG INPUT L et R du SU700. Si vous enregistrez un signal
monaural, connectez la sortie de la source a la borne ANALOG INPUT L ou R du SU700.

* Si vous enregistrez le signal numérique d’une source telle qu’un lecteur de disque compact

C
*A

ou un appareil audio similaire : connectez le cable coaxial ou le cable optique respective-
ment a la borne DIGITAL IN ou OPTICAL IN sur le panneau arriere du SU700. Notez que
cette option n’est disponible que si vous avez installé une carte AIEB1 en option; Une fois
les connexions effectuées, mettez I’appareil audio externe sous tension.

ontrdlez si la connexion est correcte en déclenchant la reproduction de la source externe.
ssurez-vous que vous pouvez entendre sur le SU700 le son de la source externe via les

enceintes ou le casque d’écoute.

W Enregistrement d’échantillon

1.+
24,

ssurez-vous que le séquenceur se trouve en mode d’attente de reproduction.

ssurez-vous également que vous avez bien sélectionné le morceau dans lequel vous souhai-

tez enregistrer I’échantillon. Si nécessaire, tournez la molette afin de sélectionner le morceau
souhaité.
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3 Appuyez sur la touche d’enregistrement d’échantillon SAMPLING [STANDBY/START/STOP].
* ¥ Le SU700 affiche le message SELECT TRACK, vous invitant a sélectionner la piste dans la-

AY

-_—

quelle vous souhaitez enregistrer. Le témoin de banque sélectionnée et les crochets vous
indiquent la banque sélectionnée.

REMARQUE :

e Vous pouvez a ce point retourner une étape en arriére ou retourner a la page d’écran princi-
pale en appuyant sur la touche d’annulation [CANCEL].

e Sivous avez attribué la valeur « DIGITAL » ou la valeur « OPTICAL » au parameétre de source
audio AUDIO IN, il convient de veiller a ce que le cable soit correctement connecté et a ce
que la source externe soit bien sous tension. Si la source externe est déconnectée ou encore
hors tension, le SU700 affichera le message « DIG-IN UNPLUGGED ». Si la source numéri-
que est mal connectée, le SU700 affichera le message « DIG-IN PARITY ER ». Lorsque vous
rencontrez un de ces messages d’erreur, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin d’an-
nuler I'enregistrement. Corrigez les connexions ou mettez la source externe sous tension, et

recommencez la procédure.

Sélectionnez la piste d’échantillon dans laquelle vous souhaitez sauvegarder le nouvel échan-
tillon. Vous pouvez sélectionner une des 40 pistes d’échantillon.

En regle générale, il convient de sélectionner un type de piste approprié : une piste LOOP,
COMPOSED LOOP ou FREE. Et si vous souhaitez pouvoir controler en temps réel une série
d’échantillons, il est préférable de placer ces échantillons dans la méme banque. Pour de plus
amples informations, reportez-vous ci-dessus a la section Attribution d’une piste appropriée
aux échantillons.

5. Appuyez sur la touche [OK].

AY

-

REMARQUE :

Si la piste sélectionnée contient déja un échantillon, le SU700 affiche le message de confirmation
REPLACE SAMPLE?, vous demandant si vous souhaitez remplacer I"échantillon existant. Si
vous souhaitez remplacer ce dernier, appuyez sur la touche [OK]. Dans le cas contraire, appuyez
une fois sur la touche [CANCEL] et effectuez a nouveau l’étape 4. Notez que |’écrasement de
I’échantillon existant n’est effectué qu’une fois que I’enregistrement de I’échantillon est terminé.
Aussi, si vous décidez en cours d’enregistrement que vous souhaitez conserver I’échantillon déja
contenu dans la piste, vous pouvez toujours annuler I’enregistrement tant qu’il est en cours et
conserver intactes les données originales de la piste. Notez également que lorsque vous rempla-
cez un échantillon, le SU700 conserve les données de séquence de I’échantillon original.

Vous vous trouvez a présent a la page d’écran de réglage des parametres et du niveau d’en-

° trée. Cette page d’écran vous permet de contrdler et de définir les différents paramétres d’en-
registrement (fréquence d’échantillonnage, résolution de bit et format monaural/stéréo) ainsi
que le niveau d’entrée de la source.

REMARQUE :

Si vous employez I’entrée DIGITAL ou OPTICAL, le SU700 attribue automatiquement les valeurs
de paramétre en fonction de la source d’entrée connectée. Bien que vous ne puissiez modifier ces
réglages lors de I’enregistrement, vous étes libre de les modifier plus tard via I"'opération appro-

priée de réglage de la forme d’onde SAMPLE/PROCESS; reportez-vous aux pages 265 a 271.
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Fréquence

Segment inférieur de
la barre a segments
horizontale inférieure |

Piste sélectionnée  Résolution de bit  Stéréo/monaural

7 Si vous enregistrez un signal analogique, réglez les parameétres d’enregistrement et le niveau
(]

d’entrée de la maniére suivante.

<Parametres d’enregistrement>

Si vous avez déja réglé ces valeurs durant la session d’enregistrement en cours, le SU700
vous affichera d’abord les derniers réglages effectués; si vous n’avez pas encore effectué de ré-
glages, le SU700 vous affichera les valeurs par défaut (44K, 16BIT et STEREO).

Sélectionnez a I'aide des touches de curseur ([<J] et [==]) chaque paramétre que vous
souhaitez modifier (de sorte que le parameétre sélectionné clignote a I’affichage), puis définis-
sez la valeur appropriée en tournant la molette.

Le SU700 vous offre les valeurs de paramétre suivantes :

* Fréquence d’échantillonnage :

44K (44,1 kHz) 22K (22,05 kHz) et 11K (11,025 kHz)
* Résolution de bit :

16BIT (résolution de 16 bits) ou 8BIT (résolution de 8 bits)
* Enregistrement stéréo/monaural :

STEREO (enregistrement d’un signal stéréo; correspond a deux
formes d’onde)

L+R (enregistrement monaural correspondant a un mélange
des signaux d’entrée des canaux droit et gauche)

MONO L (enregistrement monaural du signal du canal gauche;
le signal du canal droit est ignoré)

MONO R (enregistrement monaural du signal du canal droit; le

signal du canal gauche est ignoré)
<Niveau d’entrée analogique>

Déclenchez la reproduction sur la source que vous souhaitez enregistrer et réglez le ni-
veau d’entrée analogique en tournant le bouton de réglage du niveau d’entrée analogique
SAMPLING ANALOG LEVEL de sorte que les deux barres a segments horizontales se déplacent
un maximum vers la droite sans jamais déclencher I'affichage de niveau d’écrétage CLIP. Vous
pouvez écouter via les enceintes ou un casque d’écoute le son de la source d’entrée.

\ REMARQUIE :

=238 Notez que le SU700 affiche dans la zone de compteur le niveau d’entrée sous forme de deux bar-

res a segments horizontales. Ces barres a segments horizontales se déplacent vers la droite en
fonction de I'intensité du signal d’entrée, et le SU700 affiche I’indication CLIP lorsque le niveau
d’écrétage est dépassé. La barre inférieure indique le niveau du canal gauche, la barre supérieure
le niveau du canal droit. Si vous avez sélectionné le type d’enregistrement STEREQ, chaque
barre se déplacera de maniére indépendante a I’affichage en fonction du niveau d’entrée du si-
gnal recu via le canal correspondant. En revanche, si vous avez sélectionné le type L+R,
MONO L ou MONO R, les deux barres se déplaceront de maniére identique (vous indiquant qu’a
la reproduction, le niveau de sortie sera identique pour les canaux gauche et droit.
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8. Appuyez a nouveau sur la touche d’enregistrement d’échantillon SAMPLING [STANDBY/
START/STOP] afin de déclencher I’enregistrement et lancez simultanément la reproduction
de la source que vous souhaitez enregistrer.

v Le SU700 vous indique durant I’enregistrement la durée d’échantillonnage restante. La zone
de compteur vous indique également (sous forme graphique) la durée d’échantillonnage
restante : a mesure que la quantité de mémoire d’échantillonnage disponible diminue, le
SU700 éteint (de gauche a droite) les segments des deux barres a segments horizontales.

Témoin de durée d’enregistrement disponible

1
777 T
[N e A A i

Piste sélectionnée

9. Lorsque vous souhaitez interrompre I’enregistrement, appuyez a nouveau sur la touche

SAMPLING [STANDBY/START/STOP].

v L'échantillonnage est interrompu. Si le volume des données enregistrées nécessite un temps
considérable de traitement post-enregistrement, le SU700 affichera le message WAIT..., vous
demandant de patienter un instant. Une fois le traitement post-enregistrement effectué, le
SU700 active la page d’écran principale.

REMARQUE :

=24, I Lorsque le SU700 tombe a court de mémoire durant I’enregistrement, il interrompt I"échan-
tillonnage, affiche le message MEMORY FULL (vous indiquant que la mémoire d’échantillon-
nage est remplie) pendant quelques secondes, puis active la page d’écran principale. Les don-
nées enregistrées jusqu’au point de remplissage de la mémoire sont conservées.

e Sivous décidez d’annuler I'enregistrement et appuyez sur la touche [CANCEL], le SU700 éli-
mine les données enregistrées et active la page d’écran de sélection de piste. Si la piste dans
laquelle vous avez annulé I'enregistrement contenait déja un échantillon a I'origine, les don-
nées de ce dernier sont conservées intactes.

e Sivous avez effectué un enregistrement dans une piste LOOP et que [’échantillon enregistré
est trop court ou trop long, le SU700 affiche le message « CANNOT FIND LOOP », vous in-
diquant qu’il ne peut générer de boucle. (Reportez-vous ci-dessus a la section Enregistrement
d’échantillons dans les pistes de boucle LOOP.) Dans ce cas, appuyer sur la touche de con-
firmation [OK] ou d’annulation [CANCEL] vous permet de retourner a la page d’écran princi-
pale. Le SU700 détruit alors les données que vous avez enregistrées et active la page d’écran
principale. Si la piste LOOP dans laquelle vous avez tenté d’enregistrer un échantillon conte-
nait déja un échantillon que vous souhaitiez écraser, les données de ce dernier sont con-
servées intactes.

10. Vous pouvez écouter le son de I’échantillon enregistré en appuyant sur le pad correspon-
dant. Si vous le souhaitez, vous pouvez activer immédiatement une des opérations du
groupe de réglage d’échantillon SAMPLE afin d’éditer I’échantillon (page 259). Vous pouvez
aussi régler les valeurs des différentes fonctions disponibles via les touches d’attribution de
fonction de bouton KNOB FUNCTION et contréler la maniére dont ces réglages influen-
cent le son de votre échantillon.
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Chapitre 6 A la découverte des
fonctions du SU700

Ce chapitre couvre en détail l'emploi des fonctions principales du SU700
durant l'enregistrement de morceau, la reproduction de morceau et les tra-
vaux de configuration de morceau.
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Emploi du séquenceur : opérations d’enregistrement, de reproduc-
tion et de réglage d’emplacement

Vous trouverez dans cette section une présentation des diverses opérations qu’il vous faudra
effectuer de maniere routiniére durant les procédures d’enregistrement et de reproduction de
morceau.

Pour démarrer I’enregistrement de morceau

1.

2.

3.

Si le séquenceur ne se trouve pas en mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY,
appuyez sur la touche d’arrét [m] du séquenceur ou sur la touche [CANCEL] de maniére
a activer le mode PLAY STANDBY.

Si nécessaire, réglez le morceau en choisissant I'emplacement auquel vous souhaitez
commencer l'enregistrement. (Reportez-vous ci-dessous a la section Pour régler I’em-
placement de morceau.)

Appuyez sur la touche d’enregistrement [®] du séquenceur afin d’activer le mode d’at-
tente d’enregistrement REC STANDBY.

¥ Le séquenceur active le mode d’attente d’enregistrement REC STANDBY. Le séquen-
ceur est arrété a 'emplacement affiché du morceau. Vous pouvez effectuer d’autres
réglages d’emplacement avant d’entamer 'enregistrement.

i)
/

L

REC PLAY

Appuyez sur la touche [p] afin d’activer le mode d’enregistrement REC et de déclencher
simultanément I'enregistrement.

v Le SU700 commence I'enregistrement a 'emplacement du morceau affiché dans la
zone d’affichage d’emplacement de mesure. Le SU700 vous affiche maintenant une
page d’écran de fonction (la page d’écran de la derniére fonction employée).

v Si vous avez défini une valeur de mesure d’introduction via 'opération COUNTDOWN,
le séquenceur reproduira selon votre réglage une ou deux mesures d’introduction
avant de commencer I'enregistrement (page 299).

v Lorsque le mode d’enregistrement REC du séquenceur est activé, le SU700 enregistre
sous forme de données de séquence toutes les actions que vous effectuez via les bou-
tons de controle, les pads, ainsi que via les touches de mémoire de scéne, en liant cha-
que événement a 'emplacement temporel du morceau auquel vous I'avez défini (en
appliquant un réglage de quantification).

REC PLAY M=
= C

7
|

|
-

Le SU700 avance maintenant dans le morceau et enregistre sous forme de données de séquence

I'action des pads, boutons de contréle et des touches de mémoire de scene.
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Pour arréter I’enregistrement de morceau
Appuyez sur la touche d’arrét [R] du séquenceur.

« Le SU700 affiche brievement le message PROCESSING..., vous indiquant qu'il traite les
données enregistrées, puis retourne a I'emplacement auquel vous avez commencé l'en-
registrement du morceau.

REMARQUE:
N,

-

=554 Le SU700 ne modifie pas I’environnement de réglages lorsqu’il retourne au début de I’enregistre-
ment. Aussi, les réglages des fonctions de bouton, les réglages de scene ainsi que les réglages de
coupure sont toujours identiques a ceux de I'emplacement de fin d’enregistrement. Si vous souhai-
tez retrouver I’environnement de réglages original de I'emplacement de départ d’enregistrement, il
vous faut (a) avoir défini une mémoire de scéne a cet emplacement et (b) effectuer un rappel de
scéne via la touche de mémoire de scéne appropriée.

Pour démarrer la reproduction de morceau
I Si le séquenceur ne se trouve pas en mode d’attente de reproduction PLAY STANBDBY,
® appuyez sur la touche d’arrét [m] du séquenceur ou sur la touche [CANCEL] de maniére
a activer le mode PLAY STANDRBY.

Si nécessaire, réglez le morceau en choisissant 'emplacement auquel vous souhaitez
commencer la reproduction.

3 Appuyez sur la touche de déclenchement [»] du séquenceur afin de lancer la reproduc-
(] .
tion.
« Le séquenceur entame la reproduction du morceau a partir de I'emplacement sélec-
tionné.

Pour arréter la reproduction de morceau
Appuyez sur la touche d’arrét [R] du séquenceur.

o Le SU700 arréte la reproduction. Lemplacement du morceau ne change pas. Vous pou-
vez continuer la reproduction depuis cet emplacement en appuyant simplement a nou-
veau sur la touche [»] du séquenceur.

Pour régler I’emplacement de morceau

Vous pouvez régler 'emplacement de morceau depuis les modes PLAY STANDBY, PLAY ou
REC STANDBY du séquenceur. Vous ne pouvez pas changer 'emplacement lorsque le séquen-
ceur est en cours d’enregistrement.

Utilisation des touches du séquenceur

0 [P»] Touche d’avance rapide.
Maintenez cette touche enfoncée afin de vous déplacer de maniére continue vers la fin du
morceau.

O [«44] Touche de rembobinage
Maintenez cette touche enfoncée afin de vous déplacer de maniere continue vers le début
du morceau.

0 [M] Touche de retour
Appuyez sur cette touche afin de retourner au début du morceau (emplacement 0001:1).
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Utilisation de la molette
1 Pour pouvoir modifier 'emplacement du morceau, il convient que la valeur dans la zone
[

d’affichage d’emplacement de mesure clignote a I'écran. Si ce n’est pas le cas, appuyez
une fois sur la touche [MEASURE] — de sorte que la valeur dans la zone d’affichage
d’emplacement de mesure se mette a clignoter.

SAMPLING UNIT 5%7pp Cz@

— - - _I/ MEASURE
o e

E7A BPM —@
o=

Tournez la molette vers la droite pour vous déplacer vers la fin du morceau, et tournez-
(] . 2 2z
la vers la gauche afin de vous déplacer vers le début du morceau.

Utilisation des repéres de scéne

Si vous avez sauvegardés des emplacements du morceau via les repéres d'emplacement, vous
pourrez retourner directement a ces emplacements en appuyant sur les touches de repere
d’emplacement [1] & [8]. Notez que ces touches fonctionnent uniquement lorsque le mode de
reproduction ou d’attente de reproduction du séquenceur est activé.

Explications complémentaires

Souvenez-vous que lorsque vous réglez 'emplacement de morceau via une des méthodes
décrites ci-dessus, I’environnement de réglage a cet emplacement pourrait ne pas cor-
respondre au vrai environnement de réglage que vous auriez obtenu en reproduisant
le morceau depuis le début.

Si vous réglez I'emplacement de morceau via les touches du séquenceur ou la molette lors-
que le mode de reproduction du séquenceur est activé, le séquenceur reproduira tous les
événements de boutons et de coupure déja enregistrés dans la zone que vous “sautez” (vous
verrez l'affichage des mesures changer dans la zone d’affichage correspondante) d'un em-
placement a I'autre, mais n’activera aucun des changements de scéne définis dans ces
mesures.

Ainsi, par exemple, si vous vous déplacez de 'emplacement 10:1 & 'emplacement 20:1,
le séquenceur reproduit tous les événements de boutons et de coupure déja enregistrés
dans ces mesures, mais ne reproduira aucun des changements de scéne définis dans ces
mesures.

Si vous changez d’emplacement dans le morceau lorsque le mode PLAY STANDBY ou REC
STANDBY du séquenceur est activé ou encore que vous vous déplacez dans le morceau via
les repéres d’emplacement, le séquenceur ne reproduira aucun des événements de sé-
quence enregistrés dans les mesures que vous “sautez”. Les réglages de fonction de bouton,
de coupure et de configuration d’effet seront identiques au point de départ et au point d’ar-
rivée.

Si vous retournez au début du morceau, le séquenceur rappelle automatiquement la scéne
TOP (a condition que vous ayez défini une scéne TOP).

Pour régler le tempo

Le réglage de tempo (exprimé en battements par minute) vous permet de controler le tempo
du morceau pendant I'enregistrement et la reproduction. Le SU700 vous affiche la valeur de
tempo sélectionnée dans la zone d’affichage de tempo a droite de I'écran. Vous pouvez modi-
fier la valeur de tempo de deux manieres différentes.

164

Chapitre 6 A la découverte des fonctions du SU700



« Appuyez sur la touche [BPM] (de sorte que la valeur dans la zone d’affichage de tempo se
mette a clignoter), puis tournez la molette afin de définir le tempo souhaité.

« Appliquez des pressions répétées sur la touche [BPM COUNTER] au tempo souhaité. Le
SU700 calcule alors la valeur de tempo en se basant sur le rythme des pressions appliquées
a la touche [BPM COUNTER] et affiche cette valeur dans la zone d’affichage de tempo. Si
vous souhaitez employer le tempo défini, appuyez sur la touche [OK] afin de 'enregistrer.
(En effet, si vous n'appuyez pas rapidement sur la touche [OK], le SU700 affiche a nouveau
la valeur de tempo originale.)

Emploi des boutons de contréle

Les boutons de controle vous permettent de régler les divers parametres des fonctions de
bouton (niveau, panoramique, etc.) dans chaque piste. Chaque bouton vous permet de con-
tréler a tout moment une fonction pour la piste correspondante. Pour les pistes d’échantillon,
la sélection de la banque de pistes détermine quelle banque de pistes est activée pour le con-
trole (page 15).

Vous pouvez attribuer une fonction de bouton au bouton de contréle de la piste sélectionnée
en appuyant sur la touche de fonction de bouton souhaitée de la section KNOB FUNCTION
du panneau avant. Lorsque vous appuyez sur une de ces touches, le SU700 active la page
d’écran de la fonction de bouton correspondante et chacun des boutons de contréle vous
permettent de controler la valeur de la fonction sélectionnée. Ainsi, si par exemple vous sélec-
tionnez la fonction de bouton de panoramique en appuyant sur la touche SOUND/[PAN],
chaque bouton de contréle vous permettra alors de controler la valeur de panoramique de la
piste correspondante. Le témoin de piste vous indique la valeur sélectionnée pour chaque
piste (si vous sélectionnez la fonction PAN, chaque témoin de piste indique alors la valeur de
panoramique de la piste correspondante), tandis que le SU700 affiche dans la partie centrale
de I'écran la valeur numérique de la fonction de bouton pour la derniére piste dont vous avez
actionné le bouton de controle ou enfoncé le pad.

—_— — — — — — — — — — — —
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Appuyez sur la touche SOUNIPAN] : Tous les boutons de contr6le vous permettent de contrdler la fonction
PAN. Le SU700 affiche la valeur numérique de panoramique de la
derniére piste a laquelle vous avez appliqué un réglage (dans ce cas-ci,
la piste MASTER).

Lorsque vous travaillez depuis la page d’écran principale, chaque bouton vous permet de con-
troler la fonction de bouton attribuée par défaut a la piste correspondante (page 144).

Pour des détails complets relatifs a 'emploi de chacune des différentes fonctions de bouton
de controle, reportez-vous au chapitre 8 Fonctions des boutons de contrdle (page 193).
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Emploi des boutons de contrdle en fonction du mode de séquenceur
Lemploi des boutons de contréle varie selon le mode de séquenceur activé. Les boutons de
controéle vous permettent d’effectuer les opérations suivantes.

Dans le mode d’enregistrement REC :

Les boutons de controéle vous permettent d’enregistrer des changements dans
chacune des pistes. Si vous sélectionnez la fonction de bouton SOUND/PITCH et
que vous tournez ensuite le bouton de contréle de la premiére piste LOOP, par
exemple, le séquenceur enregistre un événement de changement de hauteur dans
cette piste, en situant cet événement a I'emplacement du morceau atteint lors de
I'action du bouton (et en appliquant une correction temporelle conformément au
réglage du parametre de quantification).

Dans le mode de reproduction PLAY :
Les boutons de contrdle vous permettent de changer le son en temps réel. Les
changements définis ne sont pas enregistrés sous forme de séquence de données.
Ces changements modifient 'environnement de réglage original du morceau.

Dans les modes d’attente STANDBY :
Les boutons de controle vous permettent de définir les réglages appliqués lorsque
vous commencez ou recommencez des opérations depuis les modes REC ou
PLAY du séquenceur. Tout comme c’est le cas dans le mode PLAY, ces change-
ments ne sont pas enregistrés sous forme de données de séquence, et ils modi-
fient I'environnement de réglage original du morceau.

Emploi des pads

Les pads vous permettent de produire des événements de pad dans chaque piste. A tout mo-
ment, chaque pad vous permet de contréler 'action d’'une piste unique. Pour les pistes
d’échantillon, la sélection de la banque d’échantillons détermine la banque de pistes dont
vous avez le controdle (page 15).

Les pads vous permettent de controler quatre fonctions de pad différentes : la fonction de
pad de reproduction PLAY, la fonction de pad de coupure ON/MUTE, la fonction de
pad de roulement ROLL et la fonction de pad de retour au point de départ de boucle
LOOP RESTART. Vous pouvez sélectionner la fonction de pad souhaitée en appuyant sur la
touche de fonction de pad PAD FUNCTION correspondante.

« Lorsque vous travaillez depuis la page d’écran principale (en mode de reproduction PLAY
ou d’attente de reproduction PLAY STANDBY), chaque pad de piste vous permet de contro-
ler la fonction de pad par défaut la piste correspondante. Vous pouvez définir la fonction
de pad par défaut via I'opération de réglage des fonctions de bouton et de pad par défaut
TRACK SET/MAIN. La fonction de pad attribuée a chaque pad n’est pas indiquée sur
I'écran.

Lorsque la page d’écran principale est affichée, chaque pad contréle la fonction de pad par défaut de la piste

correspondante. Le SU700 n’affiche pas a I'écran le nom de la fonction de pad attribuée.
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« Vous pouvez a tout moment activer la fonction de pad PLAY, ON/MUTE ou LOOP
RESTART. Lorsque vous travaillez depuis la page d’écran principale et que vous appuyez
sur une des touches [PAD FUNCTION], le SU700 active une page d’écran de fonction de
bouton et attribue a tous les pads le controle de la fonction de pad sélectionnée.

-~ -
=3
=3
< —
=3

Page d’écran de fonctions. Tous les pads contrélent alors la fonction () e
de pad de coupure. Appuyer sur un des pads vous permet de CoUper, 5 ) owure
le son de la plste;. une nouvelle pression sur le méme pad vous perm! -
d’annuler la fonction de coupure dans la piste.

RESTART

PAD FUNCTION

o Lorsque vous employez la fonction de pad de roulement ROLL, il vous faut maintenir la
touche [ROLL] enfoncée tout en appuyant sur le ou les pads souhaités. Lorsque vous rela-
chez la touche [ROLL], le SU700 active automatiquement la fonction de pad PLAY.

« Lorsque vous travaillez dans une page d’écran de fonction de bouton, le SU700 affiche en
haut de 'écran la fonction de pad sélectionnée (voyez l'illustration ci-dessus). Notez toute-
fois que pour la fonction de pad ROLL, le SU700 affiche I'indication “PLAY”.

Soyez conscient que dans les pistes COMPOSED LOOP et FREE, les pads disposent
d’une fonction de sensibilité a la vélocité. Si vous attribuez la valeur “ON” au parametre
d’activation/de désactivation de sensibilité de pad PAD SENS (disponible depuis les opéra-
tions de réglage du systeme SYSTEM/SETUP; reportez-vous a la page 301), les pads seront
alors sensibles a la vélocité (a la force de jeu), de sorte que le volume augmentera proportion-
nellement a la force de jeu. Cette fonction de sensibilité a la vélocité est disponible pour les
fonctions de pad PLAY et ROLL; elle n’est appliquée ni a la fonction de pad MUTE ni a la
fonction de pad LOOP RESTART.

Le fonctionnement de chacune des fonctions de pad differe selon le type de piste et le mode
du séquenceur. Vous trouverez ci-dessous une description de la maniére dont les diverses
fonctions de pad fonctionnent dans chacun des modes de séquenceur. Vous trouverez égale-
ment dans le tableau a la page 167 une description détaillée du role des fonctions de pad dans
chacun des modes du séquenceur.
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Fonction de pad de reproduction PLAY

But : Cette fonction est employée afin de reproduire des notes (afin de reproduire
le son de I'échantillon).
Description:  Lorsque la fonction de pad de reproduction PLAY est activée, les pads vous

permettent d’enregistrer des événements de note présente (événements de
reproduction d’échantillon) dans les pistes COMPOSED LOOP et FREE, ainsi
que de reproduire les échantillons en temps réel.
Fonctionnement dans chaque mode :
Mode d’enregistrement REC
Appuyer sur un pad vous permet d’enregistrer un événement de note pré-
sente, relacher le pad d’enregistrer un événement de note absente.
Cette fonction de pad n’est disponible que pour les pistes COMPOSED
LOOP et FREE.
Depuis tout autre mode de séquenceur
Appuyer sur un pad vous permet de reproduire I'échantillon enregistré,
relacher le pad d’arréter la reproduction de I'échantillon.

Fonction de pad de coupure ON/MUTE

But : Cette fonction vous permet d’activer et de désactiver la fonction de coupure
de la piste. Cette fonction vous servira plus particulierement pour couper
temporairement la reproduction des pistes LOOP et COMPOSED LOOP.

Description:  Lorsque la fonction de pad de coupure ON/MUTE est activée, les pads vous
permettent d’activer et de désactiver la fonction de coupure. Cette fonction de
pad est disponible pour toutes les pistes, et depuis tous les modes. Notez
qu’activer la fonction de coupure est la seule maniére d’interrompre la
reproduction automatique de chaque piste COMPOSED LOOP et LOOP.

Informations complémentaires :

 Activer ou désactiver la fonction de pad de coupure pour la piste MASTER
vous permet de couper ou d’activer la reproduction du son de toutes les
pistes.

« Bien que la fonction de coupure arréte la production de son de la piste, elle
ne vous empéche cependant pas d’enregistrer d’autres événements (de pad,
de bouton de controle et de scéne) dans cette piste. Bien que vous n’enten-
dez pas ces événements lorsque vous les enregistrez dans la piste, le SU700
les enregistre dans le morceau; vous pourrez juger de leur effet a la repro-
duction en désactivant la fonction de coupure de la piste.

Fonction de pad de roulement ROLL

But : Cette fonction vous permet de produire un effet de roulement sur une note
(de reproduire de maniére répétée la portion initiale de I'échantillon en pro-
duisant un son semblable a un roulement de batterie ou un effet du type “mi-
traillette”).
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Si I'échantillon est similaire a I'échantillon ci-dessous :

Echantillon enregistré ﬂMM*WV\/\/

Le roulement ressemblera a :

A une résolution rapid :
(Roulement & une résolution gg)

w1 2 3 04 102 5:3 4
A une résolution plus lente | | oo

(Roulement & une résolution ge) ™AWV A WY

Description:  Cette fonction vous permet de reproduire ou d’enregistrer un effet de roule-
ment en maintenant enfoncée la touche de pad de fonction [ROLL] et en
appuyant sur le pad souhaité.

Fonctionnement dans chaque mode :

Mode d’enregistrement REC
Maintenir enfoncée la touche [ROLL] tout en appuyant sur un pad vous
permet d’enregistrer dans la piste correspondante un roulement de la réso-
lution définie (voyez ci-dessous). Notez que si vous travaillez dans une
piste LOOP ou COMPOSED LOOP, I'événement de roulement n’est pas
enregistré comme partie intégrante de la boucle, mais est enregistré sous
forme d'un événement de séquence interrompant temporairement la repro-
duction du son de la boucle.

Mode de reproduction PLAY
Maintenir enfoncée la touche [ROLL] tout en appuyant sur un pad vous
permet de générer dans la piste correspondante la reproduction d'un rou-
lement de la résolution définie. Le son de reproduction d’échantillon de
cette piste est alors automatiquement coupé durant toute la durée du rou-
lement.

Mode d’attente d’enregistrement REC STANDBY ou d’attente de repro-

duction PLAY STANDBY
La fonction de pad ROLL n’a pas d’effet sur les modes d’attente.

Informations complémentaires :

o Lavaleur du parametre de résolution RESOLUTION détermine la vitesse
de l'effet de roulement. Lorsque vous appuyez sur la touche [ROLL], le
SU700 affiche la valeur de résolution de roulement dans la zone d’affi-
chage de quantification/de résolution sous forme d'un symbole de note.
Pour modifier le réglage de résolution, suivez les étapes ci-dessous. (Vous
pouvez modifier ce réglage depuis chacun des modes du séquenceur.)

[1] Appuyez sur la touche [NOTE], de sorte que la zone d’affichage du
parametre de résolution RESOLUTION se mette a clignoter.

-
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Description:

[2] Maintenez enfoncée la touche [ROLL] et tournez simultanément la
molette afin de sélectionner la valeur de résolution de roulement sou-
haitée. Vous pouvez choisir parmi les 18 valeurs suivantes.

3 3 3 3 3 3
N N DN N N DN N N N
© 6 ¢ © 0 0o @ o o e @ o e o

@ © O o.

Bien que vous puissiez modifier la valeur de résolution de roulement lors-
que vous effectuez un roulement de note (c.-a-d. lorsque vous maintenez
enfoncés la touche [ROLL] et un pad de piste), le nouveau réglage de réso-
lution de roulement ne sera appliqué que lorsque vous relacherez le pad.

Lorsque vous appuyez sur la touche [ROLL], le SU700 affiche le témoin de
sélection de fonction de pad PLAY (et non ROLL). Lorsque vous relachez
la touche [ROLL], le SU700 active automatiquement la fonction de
pad PLAY.

Fonction de pad de retour au point de départ de boucle LOOP RESTART

Cette fonction vous permet de redémarrer la boucle pour chacune des pistes
de boucle.

Appuyer sur le pad de piste vous permet de redémarrer la reproduction de la
boucle.

Fonctionnement dans chaque mode :

Mode d’enregistrement REC

Appuyer sur un pad vous permet d’enregistrer dans la piste correspondante
un événement de redémarrage de boucle, et d’ainsi relancer la reproduc-
tion de la boucle dans la piste. Cette fonction de pad est disponible unique-
ment pour les pistes LOOP, COMPOSED LOOP et MASTER. (Si vous enre-
gistrez 'événement de redémarrage de boucle dans la piste MASTER, le
SU700 redémarrera la boucle de toutes les pistes de boucle.)

Mode de reproduction PLAY

Appuyer sur un pad vous permet de relancer la reproduction de la boucle
(dans le cas d'une piste LOOP ou COMPOSED LOOP) ou encore de redé-
marrer toutes les boucles (dans le cas de la piste MASTER).
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Actions des pads (en tenant compte de la fonction de pad, du type de piste et du mode de séquenceur)

Fonction Mode de Type de

de pad séquenceur piste Action de pad

o Aucun événement n’est enregistré.

o Sila piste n’est pas coupée, le pad reproduit I’échantillon conformément au
réglage de tempo et a tous les réglages de fonction de bouton et de piste défi-

Lp nis. (Avec toutefois une exception : lorsque la valeur SLICE est attribuée au

parametre BPM TRACKING, I'échantillon est reproduit & son tempo original,

cela indépendamment des réglages de tempo et de longueur de boucle définis.

Si vous maintenez le pad enfoncé, I'échantillon est reproduit en boucle.

REC o Appuyer sur le pad génére un événement de note présente (note on), tandis
que relacher le pad produit un événement de note absente (note off).
CL o Ces événements sont enregistrés en fonction de leur emplacement dans la
boucle, non en fonction de leur emplacement dans le morceau.

o Appuyer sur le pad génére un événement de note présente (note on), tandis
que relacher le pad produit un événement de note absente (note off).

o Ces événements sont enregistrés en fonction de leur emplacement dans le

PLAY morceau.

FR

AU, MA ¢ Le pad ne produit aucune action.

¢ Si la piste est coupée, le pad ne produit aucun son.
o Si la piste n’est pas coupée, le pad reproduit 'échantillon conformément au
réglage de tempo et a tous les réglages de fonction de bouton et de piste défi-
PLAY Lp nis. (Avec toutefois une exception : lorsque la valeur SLICE est attribuée au
PLAY STBY parameétre BPM TRACKING, I'échantillon est reproduit a son tempo original,
REC STBY cela indépendamment des réglages de tempo et de longueur de boucle définis.
Si vous maintenez le pad enfoncé, I'échantillon est reproduit en boucle.

¢ Si la piste est coupée, le pad ne produit aucun son.
CL, FR « Si la piste n’est pas coupée, le pad reproduit I'échantillon conformément a
tous les réglages de fonction de bouton et de piste définis.

AU, MA ¢ Le pad ne produit aucune action.
LP, CL, o Active et désactive la fonction de coupure de la piste
ON/ T FR, AU ’
MUTE ous
MA o Active et désactive la fonction de coupure de toutes les pistes.
o Lorsque vous maintenez la touche ROLL enfoncée et que vous appuyez sur
LP, CL, FR le pad, le séquenceur produit un roulement a 'emplacement de morceau
REC atteint et a la vitesse déterminée par le réglage de résolution (au moment
ol vous appuyez sur le pad).
AU, MA ¢ Le pad ne produit aucune action.
ROLL ¢ Lorsque vous maintenez la touche ROLL enfoncée et que vous appuyez sur
le pad, le séquenceur produit un son de roulement a la vitesse déterminée
PLAY LP, CL, FR par le réglage de résolution (au moment ot vous appuyez sur le pad).
e Le son de reproduction d’échantillon de la piste est automatiquement
coupé durant toute la durée du roulement.
AU, MA ¢ Le pad ne produit aucune action.
REC STBY . .
PLAY STBY Tous ¢ Le pad ne produit aucune action.
LP, CL e Redémarre la boucle. Lévénement de redéclenchement de boucle est enre-
gistré dans le morceau.
REC
FR, AU o Le pad ne produit aucune action.
LOOP MA o Redémarre toutes les boucles. Lévénement de redéclenchement de boucle
RESTART est enregistré dans le morceau.
LP, CL ¢ Redémarre la boucle.
PLAY FR, AU o Le pad ne produit aucune action.
MA o Redémarre toutes les boucles.
REC STBY . .
PLAY STBY -Tous- ¢ Le pad ne produit aucune action.

Abréviations employées dans le tableau : LP (piste LOOP), CL (piste COMPOSED LOOP), FR (piste FREE), AU
(piste AUDIO IN), MA (piste MASTER), ATBY (mode d’attente
STANDBY)
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Emploi du ruban de contréle

Le ruban de contréle est une fonction spéciale du SU700 vous permettant de controler la
fonction de bouton sur une piste déterminée. Une fois la fonction de bouton définie, vous
pouvez controler cette derniére dans la piste en tapotant le ruban de contrdle ou encore en
glissant le doigt le long de ce dernier. Cette commande vous offre un type de contréle tactile
plus subtil que celui proposé par les boutons de controle.

Vous pouvez attribuer au ruban de controle une des fonctions de bouton (hauteur, panorami-
que, etc.), mais également lui attribuer la fonction spéciale de « scratch ». Cette fonction vous
permet de simuler l'effet obtenu en faisant tourner un disque d’avant en arriére sur une pla-
tine. Les opérations de configuration du systeme SYSTEM/SETUP vous permettent de sélec-
tionner la fonction de scratch (via 'opération RIBBON FUNCTION, reportez-vous a la page
302).

Sélection de la piste

Sélectionnez la piste que vous souhaitez contréler via le ruban de contréle en maintenant
enfoncée la touche de piste de ruban [RIBBON TRACK] et en appuyant sur le pad de la piste
souhaitée. Les crochets du témoin de piste de la piste choisie clignotent afin de vous indiquer
la sélection.
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Notez que si vous appuyez sur le pad d'une piste d’échantillon, vous pourrez appliquer le
ruban de controle a la piste correspondante, cela quelle que soit la banque de pistes sélection-
née. Si vous appuyez sur le dernier pad sur la gauche, le ruban vous permettra de controler
la piste LOOP 1, indépendamment de la sélection de banque de pistes : si vous sélectionnez
la banque 1, le ruban vous permettra de controler la piste LOOP 1 de la banque 1. Si vous
sélectionnez ensuite la banque 2, le ruban de contréle vous permettra alors de controéler la
piste LOOP 1 de la banque 2.

Utilisation du ruban de contréle

Si vous avez attribué une fonction de bouton:

Si vous avez attribué le controle d'une fonction de bouton au ruban de contréle, vous pourrez
régler la valeur de la fonction en appuyant simplement a 'emplacement souhaité du ruban.
Pour attribuer une valeur élevée a la fonction, appuyez sur la partie supérieure du ruban de
controle. Si en revanche vous souhaitez attribuer une valeur basse a la fonction, appuyez sur
la partie inférieure du ruban de contréle. Cette commande extrémement pratique vous per-
met donc de passer instantanément d’'une valeur a l'autre, sans devoir voyager dans une plage
de réglage. Vous pouvez bien siir également glisser le doigt le long du ruban et effectuer des
changements graduels de valeur.
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(Exemple: LEVEL)

\

)

Glissez le doigt
g Touchez le

vers le haut.
ruban ici. ‘
Touchez le
La valeur de la ruban ici. La valeur de la La valeur de la
fonction LEVEL fonction LEVEL fonction LEVEL passe
passe a 0. passe a 100. de 0 a 127.

Si vous avez attribué la fonction de scratch : Si vous avez attribué le controle de la fonction de
scratch au ruban de controéle, le SU700 “ mappe ” la premieére partie de 'échantillon le long
du ruban, en partant de la partie inférieure de ce dernier. Si vous posez le doigt en bas du
ruban et glissez ensuite ce doigt vers le haut, vous pourrez appliquer au son un effet de
“scratch” en sens avant (vers la fin de I'échantillon). Si vous glissez le doigt de haut en bas,
vous appliquerez un effet de “scratch” inverse.

Glissez le doigt vers le haut.  Glissez le doigt vers le bas. Glissez le doigt de haut en bas.
e
- N
:
u g
-4
° ‘
[=]

DO RHE Mi M ER oD DO RHE Mi EHR oD

Enregistrement d’événements produits par le ruban de contrdle

Toute action du ruban de controle définie durant I'enregistrement de morceau est enregistrée
dans la piste correspondante (comme c’est le cas pour les actions du bouton de contréle). Si
vous avez choisi une fonction de bouton disposant d’'un réglage de quantification (page 174),
le SU700 appliquera la quantification aux événements définis via le ruban de contréle. Si
vous employez la fonction de scratch sur une piste de boucle (piste LOOP ou COMPOSED
LOOP), le SU700 annule temporairement le son de I'échantillon de la piste de boucle lorsque
vous employez le ruban, tout comme c’est le cas pour la fonction de pad de roulement.

Emploi du ruban de controle en temps réel

Vous pouvez employer le ruban de controle lorsque le séquenceur se trouve en mode d’attente
ou en mode de reproduction afin de régler la valeur de la fonction de bouton ou encore de
produire un effet de scratch sur le son. Notez que si vous employez la fonction de scratch
durant la reproduction du morceau, le SU700 annule temporairement le son de I'échantillon
enregistré sur la piste lorsque vous employez le ruban, tout comme c’est le cas pour la fonc-
tion de pad de roulement.
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Emploi de la fonction de quantification

La fonction de quantification vous permet de régler automatiquement la synchronisation des
actions définies via les boutons de controle et les pads durant I'enregistrement de morceau. Le
but de la fonction ede quantification est de corriger les petites erreurs de synchronisation commi-
ses durant 'enregistrement des événements, et d’obtenir pour chaque enregistrement une syn-
chronisation impeccable des actions définies. La quantification vous sera particuliérement
utile lorsqu’il vous faut enregistrer des figures rythmiques précises (requérant des actions
précises de reproduction de pad) dans les pistes COMPOSED LOOP.

La quantification est appliquée de maniére identique a chacun des sept types d’événement
suivants.

o Actions de pad de reproduction (événements de note présente/absente)

« Actions de pad de coupure (événements d’activation/désactivation de coupure)

o Actions de pad de redéclenchement de boucle (événements de redémarrage de boucle)

« Action de bouton pour la fonction SOUND/LEVEL (événements de changement de niveau)

« Action de bouton pour la fonction SOUND/PAN (événements de changement de panorami-
que)

« Action de bouton pour la fonction SOUND/PITCH (événements de changement de hau-
teur)

« Action de bouton pour la fonction FILTER/CUTOFF (événements de changement de fré-
quence de coupure du filtre)

Notez que le SU700 n’applique jamais la quantification au rappel des sceénes (a 'action des
touches de mémoire de scene), a I'action de roulement de pad ou encore a I'action de bouton
pour les fonctions autres que celles mentionnées ci-dessus. Les actions non quantifiées sont
simplement enregistrées a 'emplacement précis (mesure, battement, image) auquel vous les
définissez.

La fonction de quantification n’est disponible que pour le mode d’enregistrement. Elle
ajuste automatiquement la synchronisation des événements enregistrés en déplacant ceux-ci
jusqu’a I'intervalle de quantification le plus proche. La fonction de quantification permet de
modifier uniquement les nouveaux événements enregistrés; vous ne pouvez quantifier des
données de séquence déja enregistrées.

Le réglage de quantification est appliqué de maniere identique a tous les types d’événements
mentionnés ci-dessus. Ainsi, par exemple, vous ne pouvez définir de réglages de quantification
différents pour des pistes différentes. Vous pouvez en revanche modifier a tout moment la
valeur de quantification, cela méme en cours d’enregistrement. Cette caractéristique vous sera
utile lorsque par exemple vous souhaitez enregistrer les mesures 001 a 020 de votre morceau
en appliquant une valeur de quantification de noire @| , puis que vous souhaitez changer et
appliquer une valeur de quantification de croche N3 partir de la mesure 021. Vous pourriez
également enregistrer une de vos pistes COMPOSED LOOP en appliquant une valeur de quan-
tification de noire @| , puis ensuite enregistrer une autre piste COMPOSED LOOP en définis-
sant une valeur de quantification de croche PP
Pour les actions définies via les pads, la fonction de quantification rapproche simplement les
événements de pad de l'intervalle de quantification le plus proche. Pour des changements
lents et continus définis via les boutons de controle, la fonction de quantification vous permet
de séparer chaque changement en une série de morceaux et de rapprocher chacun de ces
morceaux de l'intervalle de quantification le plus proche — de sorte que tous les changements
aient lieu dans l'intervalle de quantification et non en dehors de cet intervalle.
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Exemples

Note présente
v v v v
R S ey S
11 2 3 4 1 2 3 4 1

o_
Q

I
o o

I I I I
e
11 2 3 4 1 2 3 4 1
Si QUANTIZE =@I , le SU700 effectue le réglage suivant.
| I I I I I
@ @ @ @ @ @
I I I I I I I
A== =
11 2 3 4 1 2 3 4 1
Si QUANTIZE = I , les événements de bouton sont déplacés comme suiit.
I I I I
o o o o
I I I I I
e e e
11 2 3 4 1 2 3 4 1

Une fois que vous avez appliqué la fonction de quantification, vous ne pouvez pas retourner
directement a la synchronisation originale de vos données, car en effet, le SU700 ne mémo-
rise pas la synchronisation originale du morceau. Cependant, si vous n’étes pas satisfait
du réglage de quantification, vous pouvez annuler votre dernier enregistrement via la fonc-
tion d’annulation/de répétition UNDO/REDO (page 183), ou vous pouvez régler I'emplace-
ment des événements de reproduction de pad (événements de note présente) via l'opération
d’édition d’'emplacement EVENT EDIT/LOCATION & VALUE (page 246).

Si vous craignez que 'emploi de la fonction de quantification risque de donner une impres-
sion un peu trop mécanique aux figures de vos pistes COMPOSED LOOP, ne perdez pas de
vue que les fonctions de bouton du groupe GROOVE (page 201) vous permettent d’injecter du
swing dans votre morceau.
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Réglage de la valeur de quantification

Pour changer le réglage de quantification, suivez les instructions suivantes. Notez que vous
étes libre de modifier la valeur de quantification a tout moment lorsque vous travaillez depuis
la page d’écran principale ou depuis une des pages d’écran de fonction de bouton, cela indé-
pendamment du mode de séquenceur activé.

Notez que tout comme le réglage de tempo, le réglage de quantification correspond a un ajus-
tement temporaire (page 137). En effet, vous ne pouvez sauvegarder le réglage de quantifica-
tion dans les mémoires de scéne ou sur disquette. Le SU700 conserve le réglage de quantifi-
cation défini jusqu’a ce que vous le modifiez que vous mettiez 'instrument hors tension.

1. Appuyez sur une des touches de fonction de pad ou sur une des quatre touches de fonc-
tion de bouton offrant le réglage de quantification, ou encore appuyez (si vous travaillez
a ce moment depuis une page d’écran de fonction de bouton) sur un des pads. Le SU700
affiche alors dans la zone d’affichage de quantification/de résolution l'indication
QUANTIZE = valeur de quantification (valeur de quantification correspondant soit a un
symbole de note, soit a un espace vide — vous signalant que la fonction de quantification
est désactivée).

2 Si nécessaire, appuyez sur la touche [NOTE] afin que la zone d’affichage de quantifica-
* tion/de résolution se mette a clignoter.

MEASURE | ——|L—J
A BPM _
e J
QUANTIZE © TE e
-
Vi | ﬁ@

3 Réglez la valeur de quantification en tournant la molette.
o ” N . . y .
Par défaut (a la mise sous tension), le SU700 n’affiche aucune valeur.

Emploi des scénes

Les scénes constituent une des fonctions clés du SU700. Grace aux mémoires de scéne, vous
pouvez définir et rappeler instantanément durant I'enregistrement aussi bien que la reproduc-
tion des environnements complets de configuration du son. 1l est plus que probable que vous
allez exploiter intensivement durant vos sessions d’enregistrement et de performance de
morceau tout le potentiel offert par les mémoires de scéne. Le SU700 vous permet de sauve-
garder jusqu'a huit scénes (une scéne par mémoire de scéne) pour chacun de vos morceaux.

Utilité des scenes

« Vous pouvez employer les scénes afin de mémoriser un environnement de réglages de dé-
part, de sorte que vous soyez toujours siir que la reproduction de votre morceau com-
mence dans 'environnement de réglages souhaité. Notez que si vous sauvegardez un envi-
ronnement de réglages pour le début de votre morceau, il convient d’effectuer cette sauve-
garde dans la mémoire de scéne TOP. Si vous ne définissez pas d’environnement de régla-
ges pour le début de votre morceau, vous ne pourrez jamais étre entierement sirr de la
configuration de son employée par le SU700 au début du morceau. (Reportez-vous ci-des-
sous a la section Une scene vitale : la scéne TOP.)
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Les sceénes vous permettent également de changer instantanément de configuration de son,
cela soit durant 'enregistrement ou encore durant la reproduction en temps réel. Cette
fonction est extrémement puissante, car :

1. Elle vous permet de passer a un environnement de réglages adapté a la suite de votre
morceau,;

2. Elle vous permet de réaliser I'impossible (il serait en effet impossible de modifier ma-
nuellement et simultanément tous les réglages en temps réel), c.-a-d. de modifier instan-
tanément tous les réglages dans toutes les pistes durant I'enregistrement ou la reproduc-
tion en temps réel.

Les scénes vous permettent enfin de conserver temporairement des environnements par-
tiels ou complets de réglages durant la construction de vos morceaux, ou de créer une sau-
vegarde temporaire d’environnements lorsque vous explorez de nouveaux réglages que
vous n’étes pas sar de vouloir conserver.

Survol

Chaque morceau vous permet de sauvegarder jusqu’a huit scénes, une dans chacune des
huit mémoires de scéne : TOP, A, B, C, D, E, F et G.

Lorsque vous commencez a travailler sur un nouveau morceau (apres avoir mis l'instru-
ment sous tension et chargé des échantillons), toutes les mémoires de scene (TOP et A a G)
sont vides.

Une fois que vous aurez effectué une série de réglages de fonction de bouton, de coupure
et d’effets, il est probable que vous souhaiterez arranger ces réglages dans une configura-
tion et sauvegarder celle-ci. Vous pouvez sauvegarder chaque configuration de réglages
souhaitée dans une mémoire de scéne en appuyant sur et en maintenant enfoncée une des
touches de mémoire de scéne. (Reportez-vous ci-dessous a la section Sauvegarde d’une
scéne.)

Une fois que vous aurez sauvegardé la configuration de réglages dans une mémoire de
scéne, vous pourrez rappeler cette configuration a tout moment en appuyant brievement
sur la touche de mémoire de scéne correspondante. (Reportez-vous ci-dessous a la section
Rappel d’une scéne.) Si vous enregistrez des pressions de touche de mémoire de scéne
dans votre morceau, le SU700 effectuera automatiquement le rappel de scéne lorsque vous
reproduisez le morceau et qu’il rencontre un événement de rappel de scéne.

Une fois que vous avez sauvegardé un environnement de réglages dans une mémoire de
scéne, ce dernier reste dans la mémoire de l'instrument jusqu’a ce que vous effectuiez une
des opérations suivantes : (1) sauvegarder un autre environnement de réglages dans la
méme mémoire de scéne, ce qui écrase les données déja sauvegardées; (2) initialiser I'en-
vironnement (en suivant les instructions données plus loin dans ce chapitre), de sorte que
la mémoire de scéne est alors vidée de son contenu; (3) initialiser le morceau entier ou
encore mettre le SU700 hors tension, ce qui entraine I'effacement de toutes les données
contenues dans les mémoires de scéne.

Comme c’est le cas pour les échantillons, le contenu des scénes est sauvegardé dans le mor-
ceau. Lorsque vous copiez un morceau (d'un numéro de morceau dans un autre numéro
de morceau), le SU700 copie également le contenu des scénes.

Le contenu des scénes est perdu a la mise hors tension de l'instrument. Si vous souhaitez
sauvegarder vos scenes, il vous faut sauvegarder sur disquette et dans un volume tout le
contenu de la mémoire du SU700 (page 287). Lorsque vous rechargerez le volume, le
SU700 retrouvera tous les réglages de scéne du morceau.
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Contenu d’une scéne

Lorsque vous sauvegardez une scéne, le SU700 sauvegarde dans la mémoire de scéne sélec-
tionnée les réglages définis au moment de la sauvegarde pour tous les éléments décrits ci-
dessous. Lorsque vous rappelez la scéne, le séquenceur retrouve tous ces réglages.

Tous les réglages des fonctions de bouton (SOUND/LEVEL, SOUND/PAN, SOUND/PITCH,
... EFFECT/EFFECT 3) pour toutes les pistes d’échantillon contenant des données, ainsi
que pour les pistes AUDIO IN et MASTER

Le réglage de résolution de groove défini (pour toutes les pistes d’échantillon contenant des
données)

La configuration de coupure de toutes les pistes (a 'exception des pistes vides d’échan-
tillon)

Les trois effets assignés (effets assignés aux blocs 1, 2 et 3, conformément aux réglages ef-
fectués via les touches EFFECT SETUP [SETUP 1], [SETUP 2] et [SETUP 3])

Si un ou plusieurs des effets assignés sont des effets d’insertion, le réglage de connexion de
piste pour chacun de ces effets.

Sauvegarde d'une scene

Notez que le SU700 sauvegarde les scénes uniquement depuis le mode de reproduction PLAY
ou d’attente de reproduction PLAY STANDBY du séquenceur (bien que vous puissiez effec-
tuer les rappels de scéne depuis chacun des modes du séquenceur).

1 Assurez-vous que le sélecteur de fonction des touches de mémoire de scéne/de repeéres
(]

SCENE/MARKER est placé sur la position SCENE.
Assurez-vous que les réglages de fonction de bouton et de coupure de toutes les pistes,

ainsi que l'assignation des effets sont tels que vous les souhaitez.

du séquenceur afin d’activer le mode PLAY STANDBY. (Si vous le souhaitez, vous pouvez
appuyer sur la touche [p] afin d’activer le mode PLAY.)

3 Si le mode REC ou REC STANDBY du séquenceur est activé, appuyez sur la touche [H]
4.

Appuyez sur et maintenez enfoncée pendant quelques secondes une des touches de mé-
moire de scéne ([TOP], [A] & [G]) correspondant & une scéne vide. Maintenez la touche
enfoncée jusqu'a ce que le SU700 affiche le message “SCENE STORED”.

Appuyez sur et maintenez enfoncée une de ces touches.
(N’employez pas la touche de mémoire d’une scene dont vous
souhaitez conserver les données !)

<
Oy e ]

[_Top i > a5 8 c N o0 N E_Q§ F _J§ G |
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Maintenez la touche enfoncée jusqu’a ce que le SU700 affiche le message suivant.
[l i N N e Y N
[y I T
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§ REMARQUE 1 :

=538 Noubliez pas que lorsque vous sauvegardez des données dans une scéne, toutes les données déja
contenues dans cette scéne seront écrasées lors de la sauvegarde des nouvelles données. Aussi,
veuillez a ne pas employer de mémoire de scéne contenant des données dont vous pourriez avoir
encore besoin.

REMARQUE 2 :

Soyez prudent et veillez a ne pas relacher la touche de mémoire de scéne trop rapidement. En effet,
si la scéne correspondante contient déja des données, relacher la touche trop rapidement entrai-
nera la perte des données que vous souhaitiez sauvegarder.

Rappel d'une scene

Vous pouvez effectuer un rappel de scéne depuis tout mode du séquenceur (REC, REC
STANDBY, PLAY ou PLAY STANDBY) en appuyant brievement sur et en relachant la touche
de mémoire de sceéne correspondante ([TOP], [A] &4 [G]). Notez les points suivants.

Le changement de scéne a lieu (et est enregistré) lorsque vous relachez la touche de
mémoire de scéne, et non lorsque vous I'enfoncez.

Soyez prudent et veillez a ne pas appuyer trop longtemps sur la touche de mémoire
de scéne lors du rappel, car dans le cas contraire, vous risquez d’écraser et de perdre les
données de scéne que vous tentez de rappeler.

Si vous enfoncez la touche de mémoire d'une scéne ne contenant pas de données, le SU700
ignorera cette action et ne modifiera en rien la configuration de son.

Une scene vitale : 1a scene TOP

Lavantage de la scéne TOP est qu’elle vous permet de vous assurer que la méme configura-
tion de réglages est activée a chaque fois que vous retournez au début de votre morceau.
Notez les points suivants.

Lorsque vous sauvegardez une scéne TOP, le SU700 rappelle automatiquement les ré-
glages de cette scéne a chaque fois que vous retournez a I’emplacement de départ du
morceau (a 'emplacement 001:1).

La scéne TOP constitue la seule maniére de sauvegarder un environnement de dé-
part pour le morceau. Vous ne pouvez en effet pas enregistrer directement d’événements
a 'emplacement de départ du morceau; le SU700 ne vous permet d’enregistrer des événe-
ments que lorsque vous avancez dans le morceau.

Bien que vous ne puissiez sauvegarder la scene TOP que depuis le mode PLAY ou PLAY
STANDBY du séquenceur, une fois que vous l'avez sauvegardée, cette scéne sera automa-
tiquement rappelée, indépendamment du mode de séquenceur activé. En d’autres termes,
la sceéne fonctionne comme si elle était enregistrée dans le morceau, méme si ce n’est pas
le cas.

Vous pouvez employer la scéne TOP tout comme les scénes normales. Bien que la
scéne TOP soit rappelée automatiquement a chaque fois que vous retournez en début de
morceau, vous pouvez également rappeler la sceéne manuellement depuis tout emplacement
du morceau en appuyant sur la touche de mémoire de scene. (Et vous pouvez également
enregistrer I'action des touches de mémoire de scéne dans le morceau.)
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« Sivous ne définissez pas de scéne TOP (si la scene TOP est vide), alors : lorsque vous re-
tournez au début du morceau depuis tout autre emplacement, le SU700 conserve les va-
leurs de réglages définies a 'emplacement atteint lors du déplacement. Il est donc pratique-
ment impossible dans ce cas de deviner quels réglages seront activés et comment votre
morceau sonnera lorsque vous effectuez un déplacement.

Liens entre les touches de mémoire de scéne, les événements de rappel de scene et le
contenu des scénes

Lorsque vous appuyez sur une touche de mémoire de scéne durant un enregistrement, le
SU700 enregistre cette pression de touche sous forme d'un événement de rappel de scéne
dans la piste MASTER du morceau. Notez que le morceau ne sauvegarde en fait pas le
contenu méme de la scéne, mais uniquement I’événement de rappel de scéne. Si la
sceéne est vide, par exemple, I'événement de rappel de scéne ne produira aucun changement.

Si vous avez modifié récemment le contenu de la scéne, 'événement de rappel de scéne rap-
pellera alors votre derniére configuration de scéne.

Supposez par exemple que vous appuyiez lors d'un enregistrement de morceau sur la touche
de mémoire de sceéne [A], a 'emplacement de morceau 050:1. Cette action donne l'instruction
au SU700 d’activer le contenu de la scéne A a chaque fois qu'il arrive durant la reproduction
a 'emplacement de morceau 050:1. Si vous décidez plus tard que vous ne souhaitez pas gar-
der le contenu de la scéne A, vous pouvez effacer cette scéne via I'opération d’édition d’empla-
cement EVENT EDIT/ LOCATION & VALUE.

Role de la touche INIT

La touche [INIT] vous permet d’initialiser (ou effacer) le contenu de toute mémoire de scéne,
de sorte que la sceéne est vidée et ne produit plus aucun effet. Si par exemple vous initialisez
la scéne A, par exemple, le SU700 ignorera alors toute pression sur la touche de mémoire de
sceéne [A] enregistrée dans votre morceau (ou exécutée manuellement), cela jusqu’a ce que
vous enregistriez a nouveau de nouvelles données dans la mémoire de scéne A.

Pour initialiser une scéne, suivez les étapes suivantes. Ne perdez toutefois pas de vue que
cette opération effacera toutes les données contenues dans la mémoire de scéne.

1 Assurez-vous que le mode PLAY ou PLAY STANDBY est activé. (Vous ne pouvez en effet
* pas initialiser les sceénes depuis les mode de séquenceur REC et REC STANDBY.)

Assurez-vous que le sélecteur de fonction des touches de mémoire de scéne/de reperes
SCENE/MARKER est placé sur la position SCENE.

2.
3 Maintenez enfoncée la touche [INIT] et appuyez sur la touche de mémoire de scéne cor-
o N ~ . . “, . .
respondant a la scéne que vous souhaitez initialiser.
4.

Maintenez ces deux touches enfoncées jusqu’a ce que le SU700 affiche le message
“INITIALIZED”, vous signalant que les données de la mémoire de scéne ont été initiali-
sées.

Emplacement de sauvegarde des événements de rappel de scéne et effacement de ces
événements

Les événements de rappel de scéne sont sauvegardés dans la piste MASTER. Vous pouvez
effacer ces données de la piste MASTER via l'opération d’effacement d’événement EVENT
EDIT/EVENT CLEAR ou via 'opération d’effacement de piste TRACK EDIT/TRACK INIT.
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Conseils d’utilisation

Lorsque vous construisez une portion de morceau (enregistrement et nouvel enregistre-
ment dans une méme section), il est bon d’enregistrer dans une scéne 'environnement de
réglages du début de cette portion. Cela vous permettra de rappeler 'environnement de
réglages avant de commencer un nouvel enregistrement depuis le point initial de cette
section.

Lorsque vous construisez un morceau, vous pouvez employer les scénes afin de sauvegar-
der I’environnement de réglages au fil que vous le modifiez.

Vous pouvez également définir plusieurs scénes; cela vous permettra de rappeler ces diffé-
rentes scénes, de choisir la scéne la mieux adaptée a votre morceau, puis d’effacer les sce-
nes que vous ne souhaitez pas garder.

Vous pouvez déplacer facilement le contenu d'une mémoire de scéne dans une autre mé-
moire de scéne. Si par exemple vous souhaitez déplacer le contenu de la scéne D dans la
scene TOP, activez simplement le mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY du sé-
quenceur, appuyez brievement sur la touche de mémoire de scéne [D] afin de rappeler la
scéne D, et appuyez sur et maintenez enfoncée la touche de mémoire de scene [TOP] afin
de copier les réglages dans la scene TOP.

Controle et modification du contenu des scenes

Une fois que avez sauvegardé une scéne, peut-étre souhaiterez-vous a un stade ultérieur con-
troler le contenu de cette scéne et éventuellement modifier ses réglages. Vous pouvez contro-
ler le contenu d’une scéne en la rappelant simplement (depuis le mode PLAY ou PLAY
STANDBY du séquenceur) et en controlant chacun de ses réglages. Modifiez chacun des ré-
glages ne vous satisfaisant pas, puis sauvegardez le résultat de vos modifications dans cette
méme scene.

Informations complémentaires au sujet des scénes

Ne perdez pas de vue que les actions de touche de mémoire de scéne que vous enregistrez
dans le morceau ne sont pas quantifiées. Vous ne pouvez ajuster la synchronisation des
événements de rappel de scéne enregistrés dans le morceau. (Si vous n’étes pas satis-
fait de la synchronisation de votre rappel de scéne, effacez ou annulez 'événement, puis
recommencez l'enregistrement.)

Le SU700 ne vous indique pas si une scéne est vide. La meilleure maniére pour controler
si une scéne est vide consiste 2 modifier de maniére tangible quelques fonctions de bouton
et d’appuyer ensuite brievement sur la touche de rappel de scéne correspondante. Si aucun
des réglages de fonction de bouton que vous venez d’effectuer ne change, cela signifie que
la scene est vide.

Si vous modifiez 'emplacement de morceau via les touches [44] et [PP] ou via la molette
lorsque le séquenceur reproduit le morceau (depuis le mode PLAY), le séquenceur effec-
tuera durant le déplacement tous les événements de bouton de contréle et de pad enregis-
trés dans cette portion, mais n’exécutera aucun des changements de scéne enregistrés
dans le morceau.

Les données des mémoires de scéne sont perdues a la mise hors tension de I'appareil. Si
vous souhaitez conserver vos réglages de scéne, il vous faudra sauvegarder sur disquette
(dans un volume) tout le contenu de la mémoire du SU700 (page 287).
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Utilisation des repéres de scéne

Les reperes de scéne vous permettent de sauter a des emplacements déterminés dans vos mor-
ceaux. Le SU700 vous permet de mémoriser jusqu'a huit emplacements pour chaque morceau.
Cette fonction vous sera particulierement lorsque vous souhaitez durant vos performances
passer d'un emplacement a l'autre de votre morceau, ou encore lorsque vous souhaitez pouvoir
voyager rapidement jusqu’a des emplacements spécifiques d'un morceau en cours de construc-
tion.

Notez que vous pouvez employer les repéres de scéne uniquement lorsque le mode de re-
production ou d’attente de reproduction du séquenceur est activé, et que vous ne pouvez
pas sauvegarder les pressions sur les touches de repére de scéne dans les mémoires de
scene (ni dans le morceau sous quelque autre forme que ce soit). Toute configuration de repeére
de sceéne et tout déplacement via ces repeéres doit donc étre effectué manuellement.

Les réglages des repeéres d'emplacement (et du contenu des scénes) sont spécifiques a chaque
morceau. Lorsque vous copiez un morceau (d'un numéro de morceau dans un autre numéro de
morceau), le SU700 copie également la valeur des repéres d’'emplacement (et le contenu des
scenes).

Si vous avez l'intention d’employer les repéres d’emplacement, ne perdez pas de vue le point
suivant :

lorsque vous passez du point A au point B de votre morceau via un repére d’emplace-
ment, le SU700 “saute” tous les événements de séquence enregistrés entre les points
A et B.

En d’autres termes, il vous faudra vous montrer prudent afin d’éviter que les changements
d’emplacement que vous effectuez n’entrainent des changements dans les environnements de
réglages (comme cela risque d’étre le cas si la portion du morceau que vous “ passez ” contient
des données de séquence vitales pour le développement correct de votre morceau).

Vous emploierez les repéres d’emplacement dans les deux cas suivants.

« Lors de la reproduction d'un morceau : employez les reperes d’emplacement afin de pas-
ser aux endroits du morceau dans lesquels vous avez défini des changements importants de
scéne ou des changements de configuration (ou aux endroits situés un peu avant ces empla-
cements clés de configuration du morceau), ou encore afin de retourner en arriére et de re-
lancer votre morceau depuis un emplacement antérieur.

o Lors de la composition d'un morceau : employez les repéres d'emplacement afin de noter
les points de votre morceau auxquels vous souhaitez enregistrer des changements de scéne
ou d’autres changements significatifs de configuration. Cela vous permettra de passer faci-
lement d’'un a l'autre de ces points au fil de la construction de votre morceau.

Mémorisation d’un repére d’emplacement

1 Assurez-vous que le sélecteur de fonction des touches de mémoire de scéne/de reperes
* SCENE/MARKER est placé sur la position MARKER.

2 Sélectionnez dans votre morceau jusqu’a 'emplacement auquel vous souhaitez définir un
® repeére d’emplacement.

3 Si le mode REC ou REC STANBDBY du séquenceur est activé, appuyez sur la touche [m]
¢ afin d’activer le mode PLAY STANDBY du séquenceur.

Si vous le souhaitez, vous pouvez ensuite appuyer sur la touche [»] afin d’activer le mode
PLAY du séquenceur. Notez cependant que vous pourrez enregistrer les repéeres d’emplace-
ment avec plus de précision depuis le mode d’attente de reproduction PLAY STANDRBY.

4 Maintenez enfoncée une des touches de repere d’emplacement (correspondant & un repére
* d’emplacement libre) jusqu’a ce que le SU700 affiche le message MARKER STORED, vous
signalant que le repére d'emplacement est mémorisé. Veillez a ne pas choisir une touche de
repére d’emplacement contenant déja un repére, car ce dernier sera effacé par le nouveau
repére d'emplacement.

182

Chapitre 6 A la découverte des fonctions du SU700



—
E Sélecteur SCENE/MARKER placé sur la position MARKER

%C)@OC)@@O

Maintenez la touche enfoncée jusqu’a ce que le SU700 affiche ce message.

NI L/ T i T |
| \

Le nouvel emplacement (123) est sauvegardé via le repére A. Si ce repere
contenait un emplacement, les données de ce dernier sont perdues.

Passage a un repere d’emplacement
Assurez-vous que le mode PLAY ou PLAY STANDBY du séquenceur est activé et que le
® sélecteur SCENE/MARKER est placé sur la position MARKER.

Appuyez brievement sur la touche de repere d'emplacement appropriée afin de passer a

° I'emplacement correspondant du morceau. Notez que le SU700 effectue le déplacement
lorsque vous reldchez la touche, non lorsque vous I'enfoncez. Veillez & ne pas appuyer
trop longtemps sur la touche, car vous risqueriez alors d’écraser accidentellement le re-
pére d’emplacement enregistré.

Emploi de la fonction d’annulation/de répétition UNDO/REDO

Cette fonction vous permet d’annuler ou de retrouver tous les événements de séquence enre-
gistrés dans votre morceau lors de la derniére session d’enregistrement. La fonction UNDO/
REDO vous sera particulierement utile, car :

« Elle vous permet de corriger des erreurs commises durant ’enregistrement. Vous pou-
vez ainsi annuler la session d’enregistrement entiére et retrouver le morceau tel qu’il
était avant que vous n'entamiez la derniére session d’enregistrement;

L3 « z L ” . «“ ~ 2z LR ”
o Elle vous permet de comparer la version “avant édition” et la version “apres édition
(contenant les changements de la derniére session d’enregistrement) afin de déterminer
si vous souhaitez conserver les derniers changements.

Explications complémentaires

Le SU700 enregistre dans sa mémoire d’annulation toutes les données de séquence — toutes
les actions de bouton de controle, de pad et de scéne — entrées durant la derniere session d’en-
registrement (& partir du moment ot vous activez le mode d’enregistrement, jusqu’au mo-
ment ol1 vous appuyez sur la touche [®]). Une fois la session d’enregistrement terminée, vous
pouvez appuyer une fois sur la touche [UNDO/REDO] afin d’annuler toutes les données de
séquence enregistrées durant cette session, et vous pouvez retrouver ces données de séquence
en appuyant une nouvelle fois sur la touche [UNDO/REDQO]. Vous pouvez annuler et répéter
les changements de la derniére session d’enregistrement autant de fois que vous le souhaitez
tout en écoutant le morceau afin de déterminer si vous souhaitez ou non conserver les résul-
tats d’édition.
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La touche [UNDO/REDO] est uniquement disponible pour le mode d’attente de reproduction
PLAY STANDBY; vous ne pouvez donc pas annuler ou répéter les derniers changements lorsque
le SU700 est en cours de reproduction. Lorsque vous appuyez sur la touche [UNDO/REDO]
(lorsque le séquenceur est a 'arrét), le SU700 retournera a 'emplacement 001:1 du morceau.

Notez que la mémoire d’annulation perd son contenu lorsque vous effectuez une des opéra-
tions suivantes.

« Lorsque vous appuyez a nouveau sur la touche [@] du séquenceur afin d’activer le mode
d’attente d’enregistrement REC STANDBY;

» Lorsque vous sélectionnez un morceau différent.

o Lorsque vous mettez 'appareil hors tension.

Exemple de procédure vous permettant de comparer les résultats de la derniére session
d’enregistrement avec la version antérieure des données

Supposez qu’apres avoir terminé 'enregistrement des mesures 001:1 4 049:4, vous souhaitiez
enregistrer des données de séquence dans la portion de morceau comprise entre les mesures
050:1 et 060:1 pour ensuite controler le résultat de vos réglages. Dans ce cas, suivez les étapes
décrites ci-dessous.

1. Reproduisez le morceau de maniére normale, de la mesure 001:1 a la mesure 050:1, puis
appuyez sur la touche [B] afin d’arréter la reproduction.
Appuyez sur et maintenez enfoncée une des touches de mémoire de scene disponible (la
touche [B], par exemple) afin de mémoriser I'environnement de réglages a 'emplacement
050:1.

Appuyez sur les touches [@®] et [»] afin de déclencher l'enregistrement depuis la mesure
050:1.

N

Enregistrez des données de séquence (via les boutons de controle, les pads et les touches
de mémoire de scéne).

W

Appuyez sur la touche [W] afin d’arréter I'enregistrement. Le séquenceur retourne a 'em-
placement auquel vous avez déclenché I'enregistrement (dans ce cas-ci 050:1) et active son
mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY.

o

Appuyez sur la touche [p] afin d’écouter les résultats de I'enregistrement. Une fois que
vous avez terminé I'écoute, appuyez sur la touche [m].

g

Appuyez sur la touche [UNDO/REDO] afin d’annuler toutes les données enregistrées ci-
dessus a I'étape 3. Le SU700 affiche brievement le message “UNDQO”, vous signalant que
les derniers changements sont annulés, puis retourne a 'emplacement du début de mor-
ceau (001:1).

SN

7 Sélectionnez I'emplacement de morceau 050:1, puis appuyez brievement sur la touche de
° . N . y . . . .
mémoire de scéne [B] afin de rappeler I'environnement de réglages original de cet empla-
cement. Lancez alors la reproduction en appuyant sur la touche [p].

8 Une fois que vous avez terminé I'écoute, appuyez sur la touche [m] afin d’arréter le séquen-
* ceur. Vous pouvez si vous le souhaitez retrouver tous les réglages définis lors du dernier
enregistrement en appuyant a nouveau sur la touche [UNDO/REDO]. Le SU700 affiche
brievement le message “REDO”, vous signalant que les derniers changements ont été ré-
pétés.
9 Continuez a écouter le morceau en annulant et en répétant les changements jusqu'a ce
* que vous décidiez si oui ou non vous souhaitez conserver ces changements.
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!iiﬂ Chapitre 7 Effets

Vous trouverez dans ce chapitre des informations compleétes relatives a la
configuration et a U'emploi des effets intégrés du SU700.
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Chapitre 7 Effets

7.1 Introduction

Les effets du systeme du SU700 comportent les caractéristiques suivantes :

« Vaste éventail d’effets intégrés; chaque effet comprend une série de parametres qui lui sont
propres et vous offrent un controéle optimal sur la maniére dont l'effet est appliqué.

« Trois blocs d’effet; vous pouvez assigner un effet différent a chaque bloc — ce qui vous per-
met d’appliquer a tout moment jusqu’a trois effets au signal.

« Les blocs d’effet sont connectés entre eux; vous pouvez donc régler le niveau du signal
passant d'un bloc d’effet a un autre bloc.

« Le SU700 comprend deux types d’effet : les effets du systéme et les effets d'insertion. Limplé-
mentation de ces deux types d’effet varie quelque peu, et les effets d'insertion sont sujets a
certaines restrictions particulieres, comme décrit plus loin dans ce chapitre.

Pour une liste compléete des effets et de leurs parameétres respectifs, reportez-vous a la section
« Liste des effets » du chapitre Annexe 5 (page 333).

Pour des instructions détaillées relatives a 'assignation des effets aux blocs d’effet et au ré-
glage des valeurs de parametre, reportez-vous a I'explication des fonctions de bouton
EFFECT (page 211). Pour des informations relatives a la maniere de définir le niveau des ef-
fets sur chaque piste (ainsi qu’a la maniere d’annuler instantanément un effet défini), repor-
tez-vous aux explications des fonctions de bouton EFFECT SETUP (page 214).

7.2 Utilisation des effets

Pour employer les effets, suivez les étapes ci-dessous.
1 Configurez les effets.
[ ]

Assignez un effet a chaque bloc d’effet via les fonctions de bouton EFFECT SETUP
(SETUP 1, SETUP 2 et SETUP 3), puis réglez via ces fonctions les parametres de chacun
des effets. Si vous souhaitez définir des configurations multiples, sauvegardez chaque
configuration dans une mémoire de scéne indépendante.

Réglez durant une performance, durant I'enregistrement ou durant le réglage des scénes
(] N . PN » . .

le niveau du signal envoyé a chacun des blocs d’effet via les fonctions de bouton

EFFECT 1, EFFECT 2 et EFFECT 3.
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EFFECT1 EFFECT2 EFFECT3 .
EFFECT -] -} [ Ces fonctions de bouton vous permettent

CLEAR1 CLEAR2 CLEARD de contrdler le niveau de chaque bloc

EFFECT B @ @ d’effet.

EELLE SETUP1  SETUP2  SETUP3

——— Ces touches vous permettent de
sélectionner et de configurer 'effet de
chaque bloc.

REMARQUE :
Si vous avez installé la carte d’expansion d’entrées/de sorties (carte AIEBT) en option, soyez cons-
cient du fait que les effets ne sont pas appliqués au signal envoyé aux bornes assignables de sortie

analogique (en revanche, le SU700 applique les effets au signal transféré aux bornes numériques
DIGITAL et OPTICAL).

Utilisation des scénes

Il n’existe qu'une méthode pour sauvegarder les assignations d’effet et les réglages de parame-
tres d’effet définis a I'aide des touches EFFECT SETUP : il vous faut les sauvegarder dans les
mémoires de scéne. Si vous souhaitez construire un morceau pour lequel la méme configu-
ration d’effet est activée a chaque retour au début du morceau, il vous faut mémoriser cette
configuration dans la mémoire de scéne TOP.

Notez également que vous ne pouvez changer les assignations ou les réglages des parametres
d’effet via les fonctions de bouton EFFECT SETUP durant 'enregistrement. Si vous souhaitez
enregistrer un morceau contenant un changement de configuration d’effet, il vous faut
d’abord sauvegarder les différentes configurations dans des scénes différentes et rappeler ces
scénes durant l'enregistrement.

Si vous ne souhaitez pas sauvegarder de scéne de début de morceau (scene TOP) pour votre
morceau, les assignations et les réglages des parametres d’effet de ce morceau retourneront
automatiquement a leurs valeurs par défaut a la mise sous tension et a chaque fois que acti-
vez ce morceau depuis un autre morceau.

Exemple

Si par exemple vous souhaitez construire un morceau dans lequel les effets PHASER, 1DE-
LAY et FLANGER sont appliqués en début de morceau, et que vous souhaitez a la mesure 020
de ce morceau remplacer l'effet PHASER par l'effet PLATE et modifier le son de I'effet 1DE-
LAY (en changeant la valeur du parameétre LO GAIN de +00 a +12)...

Marche a suivre
Définissez deux sceénes en leur attribuant les réglages d’effet suivants.

Sceéne TOP Fonction de bouton SETUP1 = PHASER
Fonction de bouton SETUP2 = 1DELAY (valeur +00 attribuée au para-
metre LOWGAIN)
Fonction de bouton SETUP3 = FLANGER
Sceéne B Fonction de bouton SETUP1 = PLATE
Fonction de bouton SETUP2 = 1DELAY (valeur +12 attribuée au para-
metre LOWGAIN)

Fonction de bouton SETUP3 = FLANGER

Une fois ces scénes configurées, activez le mode d’enregistrement REC du séquenceur et ap-
puyez brievement sur la touche de mémoire de sceéne [B] lorsque le SU700 arrive a la mesure
20:1 du morceau.
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7.3 Blocs d'effet

Le SU700 assigne un effet distinct a chacun de ses trois blocs d’effet.

Le SU700 applique un effet en transférant le signal des pistes au bloc d’effet correspondant.
Notez que le SU700 ne transfere jamais I'entiereté du signal au bloc d’effet; en effet, comme
le montre l'illustration ci-dessous, une partie du signal contourne toujours le bloc d’effet.

Signal des pistes Bloc d’effet » Sortie

Les trois blocs d’effet sont connectés entre eux. Les blocs d’effet 1, 2 et 3 transmettent tous
leur signal directement via les bornes de sortie STEREO OUT (et via la borne de casque
d’écoute PHONES), mais vous étes libre de faire passer le signal du bloc 1 aux blocs 2 et 3 et
le signal du bloc 2 au bloc 3.

Plus spécifiquement, le SU700 vous permet de définir le niveau d’envoi des interconnexions
des blocs d’effet suivantes :

« le niveau d’envoi du signal passant du bloc 1 au bloc 2 (parametre EF2 SEND du bloc 1);
« le niveau d’envoi du signal passant du bloc 1 au bloc 3 (parametre EF3 SEND du bloc 1);

« le niveau d’envoi du signal passant du bloc 2 au bloc 3 (parametre EF3 SEND du bloc 2).

Vous pouvez régler le niveau d’envoi entre les blocs d’effet via les touches EFFECT SETUP. Le
schéma ci-dessous illustre les connexions. Pour de plus amples informations, reportez-vous
ala page 214.

LEVEL PAN

» EFFECT 1

EF3 SEND d
¢E|=2SEND
LEVEL PAN
»
>

EFFECT 2

EF3 SEND d

EFFECT 3

E

P—»  Sortie

Signal des pistes

B!

LEVEL PAN

:

\ V{

188

Chapitre 7 Effets



7.4 Effets du systéme

Toutes les pistes (a I'exception de la piste MASTER) sont connectées directement a tous les
blocs d’effet pour lesquels vous avez défini des effets du systeme. Ainsi, par exemple, si vous
placez des effets du systéme dans les trois blocs, le signal de toutes les pistes (a 'exception de
la piste MASTER) sera transféré aux trois blocs d’effet.

Lorsque vous travaillez avec un effet du systéme, vous pouvez controler le niveau de l'effet sé-
parément pour chaque piste en appuyant sur la touche EFFECT ([EFFECT 1], [EFECT 2] ou
[EFFECT 3]) correspondant a l'effet souhaité et en réglant ensuite le niveau via les boutons
de controéle. Notez cependant que dans ce cas, le bouton de la piste MASTER n’a pas d’effet.

Lillustration ci-dessous vous indique la page d’écran de fonctions affichée lorsque vous ap-
puyez sur la touche de fonction de bouton [EFFECT 1]. Dans cet exemple, la fonction de si-
mulateur d’ampli AMP SIM - par défaut — est assignée au bloc 1. AMP SIM est un effet du
systéme. Lorsque vous travaillez depuis cette page d’écran, vous pouvez contrdler via les
boutons le niveau de I'effet pour toutes les pistes d’échantillon ainsi que pour la piste AUDIO
IN. Vous noterez cependant que le bouton de contréle de la piste MASTER est désactivé.

=S s s S S = e e e

Lillustration suivante vous montre la configuration de connexion pour un effet du systéme.

LOOP

— EFFECT 1

Sortie

o
N/

FREE

[AUDIO IN] |

%-E—d—

* Le symbole & vous indique que vous pouvez contréler le niveau via le bouton de contrédle de
la piste.
La piste MASTER n’est pas connectée aux blocs contenant des effets du systéme. Le bouton de
contréle de la piste MASTER ne permet pas de contréler les niveaux des blocs.
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7.5 Effets d’insertion

Contrairement aux effets du systéme, les effets d'insertion sont soumis a certaines restric-
tions. Vous trouverez ci-dessous une description des limitations d’emploi des effets d’inser-
tion.

(a)

(b)

(c)

Lorsque vous configurez 'effet, vous déterminez la piste ou les pistes que vous souhaitez
connecter a cet effet. Vous pouvez activer ou désactiver la connexion de chaque piste a
I'exception de la piste MASTER.

Vous ne pouvez connecter une piste a plus d’'un bloc d’effet d’'insertion. Si par exemple
vous définissez des effets d’'insertion dans les blocs 1, 2 et 3, vous pourrez alors connecter
chaque piste — autre que la piste MASTER - (a) uniquement au bloc 1, (b) uniquement au
bloc 2, (¢) uniquement au bloc 3 ou (d) a aucun des blocs.

Vous ne pouvez controler les niveaux d’effet indépendamment pour chaque piste. Vous
réglez pour I'ensemble des pistes le niveau du signal passant dans les blocs d’effet via le
bouton de contréle de la piste MASTER. En d’autres termes, le bouton de controle de la
piste MASTER controle simultanément le niveau de I'effet pour toutes les pistes que vous
avez connectées au bloc.

Lillustration ci-dessous vous montre la page d’écran affichée lorsque vous appuyez sur la tou-
che de fonction de bouton [EFFECT 1]. Dans cet exemple, I'effet CHORUS (effet d’insertion)
est attribué au bloc d’effet 1. Notez que seul le bouton de controle de la piste MASTER vous
permet de régler le niveau; tous les autres boutons sont désactivés.

1 -

[}

17
i

!
— )
]

=il
-
-
iy
R
-
o

RESOLUTION _ |
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Lillustration suivante vous montre un exemple de configuration de connexion lorsque des
effets d’'insertion ont été attribués aux trois blocs d’effet.

EFFECT
123
EFFECT

LOOP

EFFECT 1

@— OUT

EFFECT 2

@— OUT

FREE

l

EFFECT 3

@— OuUT

[AuDIO IN]
Aﬁ

[MASTER ]
b

Le bouton de controle de la piste MASTER regle le niveau de toutes les
pistes connectées.

7.6 A propos de I'emploi des effets

« Ne perdez pas de vue que lorsque vous controlez durant 'enregistrement les niveaux des
effets via les boutons de controle, le SU700 enregistre I'action des boutons de controle sous
forme d’événements de séquence. Ces événements sont appliqués au bloc, non a l'effet as-
signé en soi. Si vous modifiez I’assignation des effets (d’un effet du systéme a un
autre effet du systéme ou d’un effet d’insertion a un autre effet d’insertion), bien que
les effets soient différents, le SU700 reproduira 'action des boutons.

« Pour essayer facilement le son de différents effets, suivez les étapes suivantes.
1) Enregistrez des données de morceau et déclenchez la reproduction du morceau.
2) Appuyez sur la touche [SETUP 1], [SETUP 2] ou [SETUP 3].

3) Tournez la molette afin de sélectionner les différents effets et tournez les boutons de
contréle afin de modifier le niveau de 'effet dans les pistes. Vous pourrez ainsi essayer
rapidement toute une série d’effets et déterminer I'effet idéal pour chaque piste de votre
morceau.
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7.7 Changement de résolution d’effet

De nombreux effets comprennent un parametre de résolution (intervalle de note) déterminant
la synchronisation de l'effet. Veuillez garder les points suivants a l'esprit.

e Vous ne pouvez modifier la valeur de résolution via les fonctions de bouton EFFECT
SETUP. Seules les pages d’écran des effets (disponibles via les touches [EFFECT 1],
[EFFECT 2] et [EFFECT 3]) vous permettent de changer la résolution d’effet.

¢ Les changements de résolution que vous définissez durant 'enregistrement ne sont pas en-
registrés dans le morceau.

¢ Si vous souhaitez enregistrer des changements de résolution dans vos morceaux, il vous
faut sauvegarder les réglages de résolution dans des scénes. Ainsi, par exemple, si vous sou-
haitez définir des changements de résolution pour 'effet assigné au bloc d’effet 1 (a la tou-
che [EFFECT 1]), suivez les étapes suivantes.

Chapitre 7 Effets

1) Définissez l'effet comme bon vous semble via la fonction EFFECT SETUP (touche
[SETUP 1)).

2) Appuyez sur la touche EFFECT/[EFFECT 1].

3) Appuyez sur la touche [NOTE] (de sorte que le réglage de résolution se mette a cligno-
ter), puis sélectionnez en tournant la molette une des valeurs de résolution que vous
souhaitez appliquer. Sauvegardez cette valeur dans un des emplacements de mémoire de
scéne (dans la scéne A, par exemple). Sélectionnez ensuite deux autres valeurs de réso-
lution et sauvegardez celles-ci dans deux autres scénes (dans les scénes B et C, par exem-

ple).
4) Les réglages de résolution sont ainsi terminés. Vous pouvez alors enregistrer les change-

ments de résolution dans votre morceau lors de 'enregistrement des données du mor-
ceau en appuyant sur la touche SCENE [A], [B] et [C].
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Chapitre 8
Fonctions des boutons de controle

Les boutons de contrdle du SU700 vous permettent de définir ou de
régler pour chaque piste les valeurs d’'un nombre maximum de 22
paramétres — appelés fonctions de bouton dans la terminologie du
SU700. Vous trouverez dans ce chapitre une description de tous les
réglages que vous pouvez contréler via les boutons de controéle et les
touches d’attribution de fonction de bouton [KNOB FUNCTION].

CONTENU

8.1 Apercu 194
8.2 Réglages de bouton de contrdle pour
chaque piste 195

8.3 Réglages de quantification QUANTIZE
et de résolution RESOLUTION 196

8.4 Description des fonctions de bouton
KNOB FUNCTION 197

Chapitre 8 Fonctions des boutons de contréle 193




Chapitre 8 Fonctions des boutons de contrile

8.1 Apercu

Le SU700 vous permet de contréler pour chaque piste un nombre maximum de 22 parame-
tres de reproduction (ou fonctions de bouton). Ces parameétres déterminent la maniere dont
le son de la piste est traité durant la reproduction.

Vous pouvez controler tous ces parametres pour chacune des pistes via le bouton de controle
correspondant. Ce qui signifie que lorsque vous souhaitez attribuer un autre parametre (une
fonction différente) au bouton de contrdle d'une piste durant la configuration, la reproduc-
tion ou l'enregistrement, il vous faut sélectionner cette fonction via la touche [KNOB
FUNCTION] appropriée.

Changez de fonction de bouton en appuyant sur la touche appropriée de la section des fonc-
tions de bouton KNOB FUNCTION (touches [LEVEL] a [EFFECT 3)).

La section des fonctions de bouton comprend les six groupes de fonctions suivants.

SOUND : Controéle la reproduction de la forme d’onde.

GROOVE : Contréle la synchronisation de reproduction et le niveau d’échantillon en
vue de produire un effet de groove.

LFO: Controle la modulation d’'OBF.

EQ: Controle I'égalisation.

FILTER : Controéle la fréquence de coupure et la résonance du filtre.

EFFECT : Controle le niveau des effets.

Lorsque vous appuyez sur une touche d’attribution de fonction de bouton KNOB
FUNCTION, le SU700 active immédiatement la page d’écran de fonction correspondante et
assigne a tous les boutons le controle du parametre (de la fonction) sélectionné. Le SU700
affiche au centre de la page d’écran le nom de la fonction sélectionnée ainsi que la valeur nu-
mérique qui lui est attribuée dans la piste sélectionnée (la derniére piste depuis laquelle vous
avez appuyé sur un pad ou tourné un bouton de controle). Les 12 témoins de piste (barres
verticales a segments) indiquent la valeur du parameétre sélectionné pour la piste correspon-
dante. Si la fonction activée comprend un réglage de quantification QUANTIZE ou de réso-
lution RESOLUTION, ce réglage sera également indiqué dans la zone d’affichage de quanti-
fication/de résolution sous forme d’'un symbole de note.

EXEMPLE :
Appuyez sur la touche de fonction SOUND/[LEVEL] et appuyez sur ce pad (ou tournez ce bouton
de controle).

Fonction de bouton sélectionnée (fonction de niveau LEVEL)
Valeur attribuée a la fonction LEVEL : 100

Valeur de niveau LEVEL de chaque piste de la banque 3
Valeurs de niveau LEVEL de la piste AUDIO IN et MASTER
Réglage de quantification ou de résolution (voyez ci-dessous)

SASICACNS)
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Notez que vous pouvez employer les touches d’attribution de fonction de bouton KNOB
FUNCTION depuis les quatre modes du séquenceur. Les seuls cas dans lesquels vous ne pou-
vez changer de fonction de bouton sont (1) lorsque vous travaillez dans une page d’écran
d’opération ou (2) lorsque vous enregistrez un échantillon.

§ REMARQUE :

=538 Lorsque vous travaillez dans une page d’écran de fonction de bouton, tous les boutons controlent
la fonction de bouton sélectionnée. En revanche, lorsque vous travaillez dans la page d’écran
principale, chaque bouton controle la fonction qui lui est assignée via I'opération de réglage des
fonctions de bouton et de pad par défaut TRACK SET/MAIN.
Pour des renseignements généraux relatifs a la différence entre la page d’écran principale et les
pages d’écran de fonctions, reportez-vous aux pages 25 et 144.

8.2 Réglages de bouton de controle pour chaque piste

Bien que le SU700 mette a votre disposition 22 fonctions de bouton, toutes les pistes ne vous
permettent pas de sauvegarder ou de définir des réglages pour I'entiereté des fonctions. Le
nombre de parametres disponibles dépend du type de piste, de divers réglages d’opération
ainsi que de la configuration des effets. Vous trouverez des détails dans le tableau ci-dessous.
Le tableau suivant vous indique le nombre maximum de fonctions de bouton disponibles
pour chaque type de piste.

Type de piste Fonctions de bouton disponibles

Pistes LOOP Toutes les 22 fonctions de bouton

Pistes COMPOSED LOOP 21 fonctions de bouton (toutes les fonctions # liexception de la

et pistes FREE fonction SOUND/LEVEL)

Piste AUDIO IN 5 fonctions de bouton : SOUND/LEVEL et SOUND/PAN, et toutes les
fonctions EFFECT

Piste MASTER 9 fonctions de bouton : SOUND/LEVEL et SOUND/PAN, toutes les

fonctions EQ et toutes les fonctions EFFECT
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8.3 Réglages de quantification QUANTIZE et de réso-
lution RESOLUTION

Certaines des fonctions de bouton KNOB FUNCTION vous proposent le réglage de quantifi-
cation QUANTIZE, tandis que d’autres vous proposent le réglage de résolution RESOLUTION.

Réglage de quantification QUANTIZE
Le réglage de quantification vous permet de déterminer l'intervalle auquel le séquenceur du
SU700 enregistre I'entrée des boutons et des pads. Pour des détails relatifs au réglage de

quantification, reportez-vous a la section « Emploi du réglage de quantification » a la page
174.

Le SU700 applique le réglage de quantification aux fonctions de bouton SOUND/LEVEL,
SOUND/PAN, SOUND/PITCH et FILTER/CUTOFF ainsi qu'aux pads enfoncés lorsque la fonc-
tion de pad PLAY, ON/MUTE ou LOOP RESTART est activée. Lorsque vous appuyez sur une
de ces touches de fonction de bouton KNOB FUNCTION ou de fonction de pad PAD
FUNCTION, le SU700 vous indique l'intervalle de quantification dans la zone d’affichage de
quantification/de résolution. Vous pouvez alors modifier la valeur de l'intervalle de quantifi-
cation en maintenant enfoncée la touche [NOTE] (de sorte que la zone d’affichage de quanti-
fication/de résolution clignote) et en tournant la molette.

Gardez a I'esprit que le réglage QUANTIZE n’a de sens que si vous appuyez sur des
pads ou tournez des boutons de contréle durant I’enregistrement d’'un morceau. En
effet, le réglage de quantification n’a pas d’influence sur les données déja enregistrées.

Réglages de résolution RESOLUTION
Les fonctions de bouton GROOVE comportent un réglage de résolution vous permet de défi-
nir 'intervalle de groove. Certains effets comportent également un réglage de résolution.

Résolution de groove : Lorsque vous appuyez sur une des touches de fonctions de bouton
[GROOVE], le SU700 indique dans la zone d’affichage de quantification/de résolution le ré-
glage de résolution de groove pour la derniére piste a laquelle vous avez travaillé. Ce réglage
détermine l'intervalle de groove appliqué a la piste. Pour plus de détails, reportez-vous ci-
dessous aux explications de la fonction de bouton GROOVE/TIMING.

Résolution d’effet : Certains effets comportent une valeur de résolution déterminant l'inter-
valle ou période employé lorsque l'effet est appliqué. Si vous assignez un de ces effets a un des
trois blocs d’effet, le SU700 affiche la valeur de résolution lorsque vous appuyez sur la touche
de fonction de bouton EFFECT correspondante ([EFFECT 1], [EFFECT 2] ou [EFFECT 3]).
Pour plus de détails, reportez-vous ci-dessous aux explications du groupe de fonctions de
bouton EFFECT.

REMARQUIE :

La fonction de pad ROLL comporte également un réglage de résolution, que le SU700 affiche a
chaque fois que vous maintenez enfoncée la touche PAD FUNCTION [ROLL]. Ce réglage de ré-
solution n’est toutefois pas lié aux réglages de résolution décrits ci-avant. Pour une description de
la fonction de pad ROLL, reportez-vous a la page 168.
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8.4 Description des fonctions de bouton KNOB
FUNCTION

Groupe de fonctions du son SOUND

Les fonctions de ce groupe vous permettent de controler la qualité du son de sortie en réglant
la reproduction de la forme d’onde.

Fonction de niveau SOUND/LEVEL

Plage de réglage: 000 a 127

Réglage par défaut : 100 (pour toutes les pistes d’échantillon)
077 (pour la piste AUDIO IN)
127 (pour la piste MASTER)

Fonction disponible pour toutes les pistes

CHAPITRE n

Cette fonction controle le niveau de reproduction de la piste sélectionnée. Tournez le bouton
de controle vers la droite pour augmenter le niveau ou vers la gauche pour le diminuer. La
valeur « 000 » coupe la reproduction du son.

Pour les pistes d’échantillon : Ce réglage controle le niveau de sortie communiqué a toutes les
sorties disponibles (sorties STEREO OUT, borne PHONES et — a condition que la carte
AIEBI1 soit installée — les sorties numériques et les sorties assignables).

Pour la piste AUDIO IN : Ce réglage controdle le niveau de sortie communiqué a toutes les
sorties disponibles (sorties STEREO OUT et borne PHONES uniquement).

Pour la piste MASTER : Ce réglage controle le niveau de sortie communiqué aux sorties STE-
REO OUT, a la borne PHONES et aux sorties numériques, mais n’'a pas d’effet sur le signal
transféré aux sorties analogiques assignables.

REMARQUE :
L’action du bouton de réglage de volume MASTER VOLUME est fort similaire a celle du réglage de
niveau de la piste MASTER, mais n’influence pas le niveau des sorties numériques.

Fonction de panoramique SOUND/PAN
Plage de réglage : L64 aL01, C, RO1 a R63
Réglage par défaut: C

Fonction disponible pour toutes les pistes

Cette fonction contrdle le panoramique (position du son dans I'image stéréo). La valeur par
défaut « C » correspond a un son placé au centre de I'image stéréo. Augmenter la valeur
« R » déplace le son vers la droite de I'image stéréo, tandis qu'augmenter la valeur « L » dé-
place le son vers la gauche de I'image. Pour déplacer le son vers la droite, tournez le bouton
de controle vers la droite; pour le déplacer vers la gauche, tournez le bouton de controéle vers
la gauche.

Lorsque vous reproduisez un échantillon stéréo, la fonction de panoramique joue un role
identique a la commande d’équilibre standard équipant les amplificateurs audio.
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Fonction de hauteur SOUND/PITCH

Plage de réglage : -128 a +127

Réglage par défaut : +000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction controle la hauteur de la reproduction d’échantillon. Tournez le bouton vers la
droite pour augmenter la hauteur ou vers la gauche pour la diminuer. Chaque pas de réglage
correspond a 20 centiémes (1 demi-ton équivalant a 100 centieémes).

Pour les pistes de boucle LOOP uniquement : si vous attribuez la valeur « CHNG PITCH » au
parametre d’ajustement de tempo BPM TRACKING (opération de configuration de piste
TRACK SET/SETUP), la fonction de hauteur est désactivée et le SU700 contrdle automatique-
ment la hauteur de sorte a I'aligner sur le tempo. Dans ce cas, le réglage numérique affiché
par le SU700 correspond a « --- » et le témoin de piste affiche un niveau nul. (Reportez-vous
a la description de 'opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP a la page 236.)
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Fonction d’attaque SOUND/ATTACK

Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 024 (pistes LOOP), 000 (pistes COMPOSED LOOP et FREE)
Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de créer une augmentation progressive du niveau de I'échantillon.
Des valeurs supérieures augmentent la longueur de 'effet de fade-in; le réglage 000 n’applique
aucun effet de fade-in.

Leffet de fade-in correspond a une augmentation graduelle du niveau de 'échantillon, définie
au moment de la production de I'événement de note présente (note on), c.-a-d. lorsque vous
appliquez une pression au pad. Lillustration ci-dessous illustre le concept de l'effet de fade-in.

Attaque = 0 (pas de fade-in) Attaque > 0 (fade-in)
Niveau Niveau
Temps 1‘ Temps
Evénement Evénement Evénement Evénement
note on note off note on note off
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Fonction de relaichement SOUND/RELEASE
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 45

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de créer un effet de fade-out, c.-a-d. une diminution progressive
du niveau de I'échantillon. Des valeurs supérieures augmentent la longueur de l'effet de fade-
out; le réglage 000 n’applique aucun effet de fade-out.

Cette fonction est destinée principalement aux pistes COMPOSED LOOP et aux pistes FREE.

Leffet de fade-out (d’évanouissement) correspond a une diminution graduelle du niveau de
I'échantillon. Lillustration ci-dessous illustre le concept de l'effet de fade-out.

Relachement = 0 (pas de fade-out) Relachement > 0 (fade-out)

Niveaul ——- Niveau

Temps 1\ Temps
Evénement Evénement Evénement Evénement
note on note off note on note off

Pour les pistes de boucle composée COMPOSED LOOP et les pistes FREE : le niveau de
I'échantillon commence a diminuer au moment de la production de 'événement de note ab-
sente (note off), c.-a-d. lorsque vous relachez la pression sur le pad. Notez que 'effet de rela-
chement ne peut étre prolongé au-dela du point de fin de I'échantillon. (Si vous maintenez la
pression sur le pad jusqu’au point final de I'échantillon, vous n’obtiendrez pas d’effet de rela-
chement.)

Point de départ défini Point de fin défini
pour I'échantillon pour I'échantillon
Niveau

}

Evénement Evénement
note on note off

Notez que vous pouvez définir une valeur élevée de relachement de sorte a ce qu'un échan-
tillon chevauche son propre son durant sa reproduction. Pour pouvoir définir un chevauche-
ment de son d’échantillon, il vous faut assigner la valeur « MULTI » au paramétre ASSIGN (de
l'opération d’assignation de note TRACK SET/NOTE ASSIGN; page 234). Lillustration sui-
vante vous montre le type de chevauchement que vous pouvez obtenir sur une piste
COMPOSED LOOP.
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Chevauchement de son

Niveau
Evénement EvénementEvénement Evénement
note on note off note on note off

Fonction de longueur SOUND/LENGTH
Plage de réglage : -64 2 +63

Réglage par défaut : +00

Fonction disponible pour les pistes LOOP

Cette fonction vous permet de régler de maniere dynamique la longueur d’'un échantillon de
piste LOOP. Ce réglage n’est possible que dans les pistes LOOP, a condition d’avoir attribué la
valeur « SLICE » (page 237) au parametre BPM TRACKING (via 'opération de configuration
de piste TRACK SET/SETUP). Des valeurs positives augmentent la longueur de I'échantillon,
tandis que des valeurs négatives réduisent la longueur. Notez cependant que le SU700 ne vous
permet pas d’allonger I’échantillon au-dela de la fin de sa forme d’onde. Une fois que vous
avez atteint la fin de la forme d’onde, la fonction LENGTH n’a plus d’effet.

Cette fonction vous permet de résoudre les problémes que vous pourriez rencontrer dans les
boucles lorsque vous changez de tempo. Lorsque vous avez attribué la valeur « SLICE » au
parameétre BPM TRACKING, le SU700 « découpe » la boucle en une série de morceaux (con-
formément au réglage de résolution de groove) et regle la synchronisation de départ de cha-
cun de ces morceaux de sorte a les aligner sur la valeur de tempo. Lorsque vous réduisez la
valeur de tempo, des écarts se creusent entre les morceaux adjacents. La fonction LENGTH
vous permet de régler ces problemes en éliminant les creux.

Point de départ de Point de fin de
I’échantillon I’échantillon

'
'
'
'
'
'
'
'

Point de I

départ de la

boucle Point de fin de
la boucle si
LENGTH =+00

Point de fin Point de fin de
de la boucle la boucle si

si LENGTH LENGTH
=-64 = +63
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Groupe des fonctions de groove GROOVE

Ces fonctions vous permettent de définir un effet de groove, ou encore de donner du swing a
la reproduction des pistes en réglant dans chaque deuxieéme intervalle la valeur des notes.
Ainsi, par exemple, pour chaque segment de quatre intervalles, le SU700 regle les événements
de note situés dans le deuxieéme et le quatrieme intervalle en fonction des valeurs définies via
la molette, mais n’applique aucun réglage a la reproduction de toutes les autres notes.

Ces fonctions ne s’appliquent uniquement qu’aux pistes d’échantillon; elles n'ont pas d’effet
sur la piste AUDIO IN ni la piste MASTER.

e Pour les pistes COMPOSED LOOP et FREE, les réglages sont appliqués directement aux
événements de note enregistrés.

e Dans les pistes LOOP, cette fonction ne peut étre appliquée qu’a condition d’avoir attribué
la valeur « SLICE » au parametre BPM TRACKING (via I'opération de configuration de piste
TRACK SET/SETUP). Si vous attribuez la valeur de parameétre « SLICE », le SU700 dé-
coupe la phrase de boucle en une série de morceaux de la longueur d’'intervalle définie et
applique le réglage de groove a un intervalle sur deux.

Vous pouvez définir (via le parameétre RESOLUTION) un intervalle de noire, de croche, de
double croche ou de quadruple croche. Reportez-vous aux informations de la section sui-
vante. L'intervalle que vous définissez est appliqué aux trois fonctions de groove.

Vous disposez des trois fonctions de groove suivantes.

Fonction de synchronisation TIMING :
décale le point de déclenchement de reproduction des notes situées un inter-
valle sur deux.

Fonction de vélocité VELOCITY :
décale les valeurs de vélocité (le volume) des notes situées dans un intervalle
sur deux.

Fonction de temps de seuil GATE TIME :
décale la durée des notes situées dans un intervalle sur deux.

REMARQUE

e Sivous changez la résolution pendant I’enregistrement d’un morceau, le SU700 enregistre ce
changement sous forme d’un événement de séquence, et reproduit ce changement durant la re-
production. Les réglages de résolution sont également enregistrés dans les mémoires de scéne.

e Méme lorsque vous n’avez pas I’intention d’appliquer d’effet de groove, il vous faut définir le
nombre des morceaux des échantillons de piste LOOP via le paramétre RESOLUTION. Pour
des détails, reportez-vous a la description du paramétre d’ajustement de tempo BPM
TRACKING contenue dans I'opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP.
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Pour définir P'intervalle

Marche a suivre

1 Sélectionnez la piste dans laquelle vous souhaitez effectuer un réglage.
* v Sélectionnez la banque via les touches de sélection de banque de pistes [TRACK BANK],
puis appuyez sur le pad correspondant a la piste dans laquelle vous souhaitez régler I'inter-
valle.

2. Appuyez sur la touche GROOVE/[TIMING].
v Le SU700 affiche la page d’écran de fonction de synchronisation de groove GRV TIMING.
La zone d’affichage de quantification/de résolution indique le réglage de résolution de note
attribué a la piste sélectionnée.

3 Appuyez sur la touche [NOTE] (de sorte que le parametre RESOLUTION se mette a clignoter
o . . . 2 2 . . 2 . 2 A .

a l'affichage), puis réglez la résolution de la piste sélectionnée a I’aide de la molette. Vous
pouvez ainsi définir une résolution de quadruple croche (« @N »), de double croche (« @l\ »),
de croche (« @|\ ») ou de noire (« @| »). Le SU700 attribue par défaut la résolution « | ».

e

Exemple de page d’écran :

Répétez les étapes 1 a 3 jusqu’a ce que les réglages de résolution soient effectués dans toutes
[ ] . oy 2
les pistes souhaitées.

REMARQUE IMPORTANTE :

Bien que vous puissiez vérifier le réglage d’intervalle depuis chacune des pages d’écran de
fonction GROOVE, vous ne pouvez définir la valeur de ce paramétre que depuis la page
d’écran GRV TIMING.
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Complément d’informations

Pour les pistes LOOP :
Supposez que votre phrase de boucle soit une forme d’'onde de deux mesures similaire a la
forme d’onde ci-dessous.

Les portions en gris de l'illustration ci-dessous indiquent les intervalles auxquels 'effet de
groove est appliqué. Le réglage de groove est appliqué a tous les événements de note déclen-
chés dans les intervalles indiqués.

I I
| |

_ — — 4=
—
—

1:1 2 3 4 2:1 2 3 4 3.0

Point de départ Point de fin

Si vous choisissez la résolution de noire « @| », le SU700 découpera la phrase en huit mor-
ceaux (quatre intervalles de noire par mesure) et appliquera les réglages de groove a un mor-
ceau sur deux.

Pour les boucles COMPOSED LOOP et FREE:
Supposez que vous disposiez des réglages note on suivants...

Si RESOLUTION=/

mo Leréglage de groove est appliqué.
E Leréglage de groove ' est pas appliqué.

Si vous choisissez la résolution de croche « I », le SU700 appliquera les réglages de groove
aux notes déclenchées dans les intervalles indiqués.
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Fonction de synchronisation GROOVE/TIMING [GRV TIMING]

Plage de réglage : -100 a +100 (%) pour les pistes LOOP, +000 a +100 (%) pour les pistes
COMPOSED LOOP et FREE

Réglage par défaut : +000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de régler le point de déclenchement de reproduction des notes
situées dans les intervalles de groove. Tournez le bouton de controle vers la droite pour aug-
menter la valeur de synchronisation ou vers la gauche pour la diminuer. Des valeurs positives
retardent la reproduction de note.

Pour les pistes LOOP :

Cette fonction n’est disponible que si la valeur « SLICE » est attribuée au parametre d’ajuste-
ment de tempo BPM TRACKING. Si vous avez sélectionné la valeur « SLICE », la fonction
GROOVE/TIMING vous permet de décaler le point de synchronisation (moment ou la repro-
duction du morceau de phrase est déclenchée) d'un morceau de phrase sur deux. Notez que
le fait de découper un échantillon géneére un creux d'un coté de 'intervalle.

J .

Point de départ Point de fin

Vous pouvez si vous le souhaitez régler la longueur des morceaux via la fonction SOUND/
LENGTH (SMPL LNGTH). Augmenter la longueur des morceaux vous permet de combler les
creux (tout en allongeant les chevauchements), tandis que réduire la longueur des morceaux
vous permet d’agrandir les creux (tout en raccourcissant les chevauchements).

Si vous autorisez le chevauchement de reproduction des morceaux de phrase (en attribuant
la valeur « MULTI » au parameétre ASSIGN depuis 'opération d’assignation de note TRACK
SET/NOTE ASSIGN), le SU700 produira un double son pour les morceaux se chevauchant.
Pour les pistes COMPOSED LOOP et FREE :

Cette fonction vous permet de régler 'emplacement des événements de note présente (note
on) des notes contenues dans l'intervalle.

RESOLUTION=J J J J J ) )

GRVTIMING=+000 @ B B B B &

GRVTIMING=+050 R —@f@m —bBh -—h

t 1 |

Le point de déclenchement est déplacé.
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Fonction de vélocité GROOVE/VELOCITY [GRV VELOCTY]
Plage de réglage : -100 a +100

Réglage par défaut : +000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de décaler les valeurs de vélocité des notes (ou morceaux) dont la
reproduction est déclenchée dans les intervalles de groove. (La vélocité détermine le volume
auquel les notes sont reproduites.) Tournez le bouton de controle vers la droite pour augmen-
ter la valeur de vélocité, ou vers la gauche pour la diminuer. Bien que la plage de réglage de
vélocité s'étende de -100 a +100, ne perdez pas de vue que vous ne pouvez jamais définir de
valeur de vélocité correspondant a un niveau supérieur a 127 (niveau de son maximum) ou
inférieur a 0 (niveau de son minimum).

RESOLUTION= ] J J J J ] )

CHAPITRE n

ST I = = T = T =

0 e 0w 0
t 1 )

GRV VELOCITY = +000

GRV VELOCITY = +050

Le SU700 effectue un réglage de vélocité.

REMARQUE :

e Le terme « vélocité » fait référence a la force avec laquelle chaque note est jouée, et correspond
donc au niveau de volume. La vélocité est un paramétre MIDI standard d’une plage de valeurs
étendue de 0 a 127. L’opération d’édition d’emplacement EVENT EDIT/LOCATION & VALUE
vous permet — uniquement pour les pistes COMPOSED LOOP et FREE — d’éditer directement
les valeurs de vélocité (page 246).

e \Vous ne pouvez définir de valeur de vélocité dans les pistes LOOP pour lesquelles la valeur
« CHNG PITCH » est attribuée au parameétre BPM TRACKING.
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Fonction de temps de seuil GROOVE/GATETIME [GRV GATETIM]
Plage de réglage : -100 a +100

Réglage par défaut : +000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de régler le temps de seuil (durée) des notes (ou morceaux) dont
la reproduction est déclenchée dans les intervalles de groove. Tournez le bouton de controle
vers la droite pour augmenter la valeur de temps de seuil, ou vers la gauche pour la diminuer.

\ REMARQUIE :
=2 M o | ‘opération d'édition d’emplacement EVENT EDIT/LOCATION & VALUE vous permet — unique-

ment pour les pistes COMPOSED LOOP et FREE — d’éditer directement les valeurs de temps de
seuil (page 246).

e Vous ne pouvez définir de valeur de temps de seuil dans les pistes LOOP pour lesquelles la
valeur « CHNG PITCH » est attribuée au paramétre BPM TRACKING.

RESOLUTION= J JoJ J J J )

GRVGATETIM=+4000 BB B B B @&

GRVGATETIM=+050 B _=h =@ =

Groupe des fonctions d’'OBF LFO

Chaque piste d’échantillon comprend un oscillateur basse fréquence (OBF) que vous pouvez
employer afin de modifier le volume, la fréquence du filtre et la hauteur de la piste. Vous
pouvez définir la forme de 'onde de modulation générée par 'OBF via le paramétre LFO
WAVE, depuis l'opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP.

La fonction de bouton LFO/SPEED vous permet de définir le taux d’'oscillation (la vitesse de
modulation), tandis que les fonctions LFO/AMP, LFO/FILTER et LFO/ PITCH vous permet-
tent de régler la quantité de modulation appliquée respectivement aux valeurs de volume, de
filtre et de hauteur.

Londe de I'OBF est initialisée & chaque nouveau message de note présente. Lillustration ci-
dessous vous indique la maniére dont vous pouvez appliquer la fonction de modulation
d’OBF (lorsque la valeur de forme d’'onde « SAW DOWN » est sélectionnée) afin de faire varier
le niveau du signal des pistes.

206

Chapitre 8 Fonctions des boutons de contréle



Niveau de piste avant/apres réglage de ’OBF

Niveau original:

Forme d’onde d'OBF [\N\I\I\ ,\N\I\I\

Niveau apres réglage d’'OBF W M

Fonction de vitesse d’OBF LFO/SPEED [LFO SPEED]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 025

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de régler la fréquence de 'onde d’OBF. Des valeurs supérieures
produisent une modulation plus rapide. La valeur 000 ne produit aucune modulation d’OBF.

SPEED = 64

SPEED = 00 (pas de modulation)

SPEED =127 ||||||||||||||||

Temps
(en supposant que le type d’onde d’'OBF
« SQUARE » soit défini)

Fonction d’intensité de modulation de volume d’OBF LFO/SPEED [LFO AMP DPTH]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de définir I'intensité avec laquelle 'OBF module le volume de
sortie de la piste. Pour une valeur de 000, 'OBF ne produit pas de modulation de volume. Des
valeurs supérieures augmentent l'intensité de modulation appliquée au volume.

\ REMARQUIE :
=2 M o | nom affiché par le SU700 pour cette fonction (LFO AMP DPTH) désigne le degré (ou inten-

sité) d’influence de la forme d’onde de modulation sur I'amplitude de la forme d’onde de la
piste.

e Cette fonction ne permet pas de créer de forme d’onde de modulation du type « SAW UP ». Si
vous attribuez la valeur « SAW UP » au paramétre LFO WAVE depuis I'opération de configura-
tion de piste TRACK SET/SETUF, cette fonction produira une forme d’onde de modulation du
type « SAW DOWN ». (page 240)
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Fonction d’intensité de modulation de filtre d’OBF LFO/FILTER [LFO FIL DPTH]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de définir I'intensité avec laquelle 'OBF module la fréquence de
coupure du filtre. Pour une valeur de 000, 'OBF ne produit pas de modulation de filtre, tan-
dis que pour une valeur de 127, la modulation de filtre est maximum. La modulation de filtre
de I'OBF influence la valeur de fréquence de coupure de filtre définie via la fonction FILTER/
CUTOFF (page 210).

Fonction d’intensité de modulation de hauteur d’OBF LFO/PITCH [LFO PIT DPTH]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 000

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de définir I'intensité avec laquelle 'OBF module la hauteur. Pour
une valeur de 000, 'OBF ne produit pas de modulation de hauteur, tandis que pour une va-
leur de 127, la modulation de hauteur est maximum. La modulation de hauteur de 'OBF
influence la valeur de hauteur définie via la fonction SOUND/PITCH (page 198).

Groupe des fonctions d’égalisation EQ

Le SU700 comprend un égaliseur & deux bandes pour chaque piste (a I'exception de la piste
AUDIO IN).

Un égaliseur a deux bandes effectue des réglages en ajustant le gain de deux bandes de fré-
quence spécifiques : la bande des aigués et la bande des graves. Aussi, pour chacun des
égaliseurs, il vous faut définir 'emplacement (la fréquence centrale) de chaque bande ainsi
que le gain appliqué a ces bandes.

Notez que les valeurs positives de gain augmentent le niveau de sortie (niveau de volume) de
la bande de fréquence, tandis que des valeurs de gain négatives réduisent le niveau de sortie

de la bande.

Si les deux réglages de gain sont positifs :

Bande des graves Bande des aigués
N
. . |
Niveau Niveau |
|
U I
I l I
; I
| Echantillon Echantillon :
|
; .
Fréquence centrale ~ Fréquence Fréquence centrafg €d4eNnce
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Si les deux réglages de gain sont négatifs :

Bande des graves Bande des aigués

Niveau Niveau

J Echantillon Echantillon \l

|

| |

1‘, Fréquence ] t Fréguence
Fréquence centrale Fréquence centrale

Fonction d’égalisation de gain des aigués EQ/HI GAIN [EQ HI GAIN]
Plage de réglage : -64 2 +63

Réglage par défaut : +00

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon et la piste MASTER

Cette fonction vous permet de définir le gain appliqué a la bande des aigués de 1'égaliseur. Des
valeurs positives appliquent un réglage de gain positif, accentuant ainsi le son dans la bande
des aigués. Des valeurs négatives appliquent un réglage de gain négatif et éliminent le son
dans la bande des aigués. La valeur de réglage par défaut (+00) n’applique aucun réglage
positif ou négatif.

Fonction de bande centrale des aigués EQ/HI FREQ [EQ HI FRQ)]
Plage de réglage : 500 a 16K (en 31 pas de réglage)

Réglage par défaut : 10K

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon et la piste MASTER

Cette fonction vous permet de définir la fréquence centrale de la bande des aigués. Le réglage
minimum est de 500 Hz, le réglage maximum de 16 kHz et la valeur par défaut de 10 kHz.

Fonction d’égalisation de gain des graves EQ/LO GAIN [EQ LO GAIN]
Plage de réglage : -64 2 +63

Réglage par défaut : +00

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon et la piste MASTER

Cette fonction vous permet de définir le gain appliqué a la bande des graves de 1'égaliseur. Des
valeurs positives appliquent un réglage de gain positif, accentuant ainsi le son dans la bande
des graves. Des valeurs négatives appliquent un réglage de gain négatif et éliminent le son
dans la bande des graves. La valeur de réglage par défaut (+00) n’applique aucun réglage
positif ou négatif.

Fonction de bande centrale des graves EQ/LO FREQ [EQ LO FRQ)]
Plage de réglage : 32 2 2.0K (en 37 pas de réglage)

Réglage par défaut : 80

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon et la piste MASTER

Cette fonction vous permet de définir la fréquence centrale de la bande des graves. Le réglage
minimum est de 32 Hz, le réglage maximum de 2,0 kHz et la valeur par défaut de 80 Hz.
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Groupe des fonctions de filtre FILTER

Le SU700 comprend un filtre pour chaque piste d’échantillon. Ce groupe de fonctions vous
permet de contrdler de maniere dynamique la fréquence de coupure ainsi que la résonance de
chacun des filtres. Notez que vous définissez le type de filtre via 'opération de réglage du type
de filtre TRACK SET/FILTER TYPE (page 233).

Fonction de fréquence de coupure du filtre FILTER/CUTOFF [FILTR CUTOFF]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 127

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

Cette fonction vous permet de définir la fréquence de coupure du filtre. Des valeurs supérieu-
res augmentent la fréquence de coupure, tandis que des valeurs inférieures la diminuent.

Les changements acoustiques produits par cette fonction dépendent du type de filtre sélec-
tionné via I'opération de réglage du type de filtre TRACK SET/FILTER TYPE. Les types de
filtre (ainsi que leur rapport avec les fréquences de coupure) sont décrits a la page 233.

Fonction de résonance de filtre FILTER/RESONANCE [RESONANCE]
Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 016

Fonction disponible pour les pistes d’échantillon

La résonance de filtre fait référence a une augmentation du niveau de son aux alentours de la
fréquence de coupure. Des valeurs supérieures augmentent le niveau du son tout en lui con-
férant une accentuation autours de cette fréquence. Si vous ne souhaitez pas ajouter de réso-
nance, définissez la valeur « 000 ».

Lillustration suivante vous montre la maniére dont la résonance opére lorsque le type de filtre
LPF (passe-bas) est sélectionné.

. Résonance
Niveau

Echantillon

- Fréquence
Fréquence de coupure
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Groupe des fonctions d’effet EFFECT

Ce groupe de fonctions vous permet de contréler les niveaux d’effet pour chaque piste et de
définir ou modifier la résolution d’effet pour chacun des effets.

Le SU700 comprend un systeme d’effets sophistiqué composé de trois blocs d’effet indépen-
dants. Vous pouvez assigner un effet différent a chaque bloc (le SU700 vous propose une sé-
lection de 43 effets), définir une série de parameétres pour chacun de ces effets et régler la
configuration du signal entre ces trois blocs. Pour plus de détails relatifs a 'implémentation
des effets, reportez-vous au chapitre 7 « Effets. » (page 185). Pour une liste compléete des ef-
fets et de leurs parametres respectifs, reportez-vous a la section « Liste des effets » du chapi-
tre Annexe (page 333).

Veuillez ne pas perdre de vue que le SU700 comprend deux types d’effet : les effets du systeme
et les effets d'insertion (pages 189 et 190). Ces deux types d’effet different de la maniere sui-
vante.

Effets du systéeme : Vous pouvez définir le niveau de l'effet de maniére indépendante pour
chaque piste d’échantillon et pour la piste AUDIO IN. Vous ne pouvez définir le niveau d’ef-
fet pour la piste MASTER.

Effets d’insertion : Vous ne pouvez définir le niveau d’effet que pour la piste MASTER. Le
réglage de la piste MASTER détermine le niveau d’effet appliqué a toutes les pistes connectées
au bloc d’effet. Vous pouvez connecter et déconnecter chaque piste du bloc d’effet via le
groupe de fonctions EFFECT SETUP. Reportez-vous a la page 190.

Fonctions EFFECT/EFFECT 1, EFFECT 2 et EFFECT 3

Plage de réglage : 000 a 127

Réglage par défaut : 000

Fonction disponible pour : - toutes les pistes a 'exception de la piste MASTER si un effet du
systeme est sélectionné;
— uniquement la piste MASTER si un effet d’'insertion est sélec-
tionné.

Appuyez sur la touche [EFFECT 1] de sorte a définir via les boutons de contréle le niveau de
I'effet assigné au bloc d’effet 1. Appuyez sur la touche [EFFECT 2] de sorte a définir via les
boutons de controle le niveau de l'effet assigné au bloc d’effet 2 et appuyez sur la touche
[EFFECT 3] pour définir via les boutons de controdle le niveau de I'effet assigné au bloc d’effet
3.

Le SU700 affiche le nom de l'effet assigné au bloc correspondant, ainsi que la valeur de I'ef-
fet pour la derniére piste dans laquelle vous avez effectué un réglage.
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Si l'effet offre un réglage de résolution RESOLUTION, celui-ci est affiché dans le coin inférieur
droit de I’écran. Vous pouvez changer la valeur de résolution en appuyant sur la touche
[NOTE] et en tournant la molette. Vous pouvez définir une valeur de résolution indépendam-
ment pour chacun des effets offrant le réglage de résolution.

Niveau d’effet pour la derniére piste dans
laquelle un réglage a été effectué

RESOLUTION _ |

Résolution (pour certains effets
uniguement)

Si l'effet assigné au bloc est un effet du systeme, vous ne pouvez définir de valeur de niveau
pour la piste MASTER. Le réglage de niveau d’effet de la piste MASTER ne peut étre défini;
lorsque vous tentez de régler le niveau d’effet en tournant le bouton de contréle de la piste
MASTER, le SU700 affiche une série de trois astérisques.

Si l'effet assigné au bloc est un effet d'insertion, vous ne pouvez définir de valeur de niveau
que pour la piste MASTER. Pour toutes les autres pistes, la valeur est nulle.
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Chapitre 9
Section des fonctions d’édition

La section des fonctions d’édition vous permet de régler les effets et d’effectuer
une série d’autres tdches. Vous trouverez dans ce chapitre une description de
chacune des opérations accessibles depuis la section des fonctions d’édition.

CONTENU
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d’effet EFFECT SETUP 214
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JOB 220
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NAME 221
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Chapitre 9 Section des fonctions d édition

9.1 Apercu des fonctions d'édition

Les fonctions d’édition vous permettent d’effectuer les opérations suivantes.

« Annuler un effet
Vous pouvez instantanément désactiver un effet.

« Régler chaque bloc d’effet
Vous pouvez définir pour chaque bloc le type d’effet et définir les parametres de I'effet.

« Initialiser les valeurs des fonctions de bouton
Vous pouvez récupérer tous les réglages originaux de la piste sélectionnée.

. Effacer des événements de note
Vous pouvez effacer les événements de note dans la portion spécifiée de la piste
COMPOSED LOOP ou FREE sélectionnée.

» Editer les noms
Vous pouvez insérer ou effacer un caractére lors de 'édition d'un nom.

9.2 Groupe des fonctions de configuration d’'effet

EFFECT SETUP

Ce groupe de fonctions vous permet de configurer les blocs d’effet et de désactiver instanta-
nément l'effet de tout bloc. (Pour des informations générales relatives a I'implémentation des
effets du SU700, reportez-vous au chapitre 7 Effets, page 185.)

Fonctions EFFECT SETUP/CLEAR 1, CLEAR 2 et CLEAR 3

Ces fonctions vous permettent de couper le son d’'un effet durant la reproduction. Pour inter-
rompre instantanément le transfert du signal au bloc d’effet correspondant et désactiver I'ef-
fet, appuyez sur la touche [CLEAR] souhaitée, puis appuyez sur la touche [OK].

Vous pouvez accéder a ces fonctions uniquement lorsque le mode de reproduction PLAY ou
d’attente de reproduction PLAY STANDBY du séquenceur est activé. Vous ne pouvez enregis-
trer I'action des fonctions EFFECT SETUP/CLEAR directement dans votre morceau.

Ne perdez pas de vue que comme toutes les autres opérations de controéle effectuées depuis
les modes PLAY et PLAY STANDBY du séquenceur, les fonctions CLEAR modifient I'environ-
nement du morceau. Laction des boutons de controle et la sélection des mémoires de scéne
enregistrées plus loin dans votre morceau pourraient activer a nouveau l'effet.

REMARQUE :
\ Y

Bien que vous ne puissiez enregistrer [’action des fonctions EFFECT SETUP/ CLEAR directement
dans votre morceau, vous pouvez les enregistrer de maniére indirecte en sauvegardant leur résultat
dans une mémoire de scene et en enregistrant ensuite I’événement de changement de scéne appro-
prié dans votre morceau.
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Marche a suivre

1‘ Appuyez depuis le mode PLAY ou PLAY STANDBY du séquenceur sur la touche [CLEAR]
correspondant au bloc d’effet dont vous souhaitez annuler I’effet.

v Le SU700 affiche le message CLEAR=nom de /’effet (le nom de I’effet correspond au nom de
I'effet assigné au bloc). Si Ieffet comporte un réglage de résolution RESOLUTION, ce ré-
glage sera également indiqué dans la zone d’affichage de quantification/de résolution (dans
le coin inférieur droit de I'affichage) sous forme d’un symbole de note.

REMARQUIE :
Vous pouvez a ce point retourner une étape en arriére ou retourner a la page d’écran principale
en appuyant sur la touche d’annulation [CANCEL].

Les crochets indiquent le  Les témoins de piste Effet assigné
statut de coupure de la pistendiquent les réglages

(Vous pouvez employer la de niveau de I'effet

fonction de coupure depuis sélectionné.

cette page d’écran.)

2 Appuyez sur la touche [OK] afin de couper le son de I’effet.
* v Si vous avez défini un effet du systeme : le niveau de I’effet passe a 0 pour toutes les pistes
d’échantillon ainsi que pour la piste AUDIO IN et le son de ’effet est alors coupé.

v Si vous avez défini un effet d’insertion : le niveau de |’effet passe a 0 pour la piste MASTER
et toutes les pistes sont déconnectées du bloc d’effet. (Vous pouvez si vous le souhaitez
reconnecter les pistes au bloc via les fonctions du groupe EFFECT SETUP décrites ci-des-
sous.)

v Si I’effet comporte un réglage de résolution, le SU700 sélectionne alors la résolution de

ire |
noire .

Fonctions EFFECT SETUP/SETUP 1, SETUP 2 et SETUP 3

Ces fonctions vous permettent de configurer I'effet de chaque bloc d’effet. Pour configurer un
bloc d’effet, sélectionnez le type d’effet et définissez les parametres de I'effet. (Certains para-
metres sont communs a tous les effets, tandis que d’autres sont spécifiques a chaque effet.) Si
vous sélectionnez un effet d'insertion, il vous faudra alors définir les pistes que vous souhaitez
connecter a l'effet. (Pour plus d'informations relatives aux effets d’insertion, reportez-vous a
la page 190.)

Les assignations d’effet par défaut sont les suivantes.
o Bloc d’effet 1 : simulateur d’ampli AMPSIM

o Bloc d’effet 2 : retard 1DELAY

« Bloc d’effet 3 : réverbération HALL
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ES

Ces fonctions sont accessibles uniquement lorsque le mode PLAY ou PLAY STANDBY du
séquenceur est activé.

Lorsque vous appuyez sur une des touches [SETUP], le SU700 affiche la page d’écran de con-
figuration de bloc d’effet correspondante (reportez-vous aux illustrations de la procédure
décrite ci-dessous). Lorsque vous travaillez dans une page d’écran de configuration de bloc
d’effet, vous pouvez directement écouter les résultats de vos réglages d’effet. Lorsque vous
travaillez dans ces pages d’écran, vous pouvez effectuer les opérations suivantes.

Déclencher et interrompre la reproduction de morceau ou encore régler 'emplacement
dans le morceau via les commandes du séquenceur;

Régler le niveau des effets pour chaque piste via les boutons de controle (s'il s’agit d'un
effet du systeme) ou le niveau de la piste MASTER (s'il s’agit d’'un effet d’insertion);

Reproduire les échantillons via les pads (les pads vous permettent toujours de déclencher
la reproduction, cela indépendamment du réglage de fonction de pad).

Vous trouverez ci-dessous quelques points importants relatifs & 'emploi des fonctions SETUP.

O Bien que vous puissiez régler la plupart des parametres d’effet via ces fonctions, elles ne

vous permettent pas de définir la résolution de l'effet. Si vous souhaitez définir la résolu-
tion, il vous faut employer les fonctions du groupe EFFECT (reportez-vous aux pages 192
et 211).

Si vous souhaitez enregistrer des sélections d’effet dans votre morceau, il vous faut sauve-
garder ces sélections dans des mémoires de scéne. La scene TOP détermine les effets acti-
vés lorsque le SU700 entame la reproduction du morceau. Si vous souhaitez que la confi-
guration des effets de votre morceau change automatiquement durant la reproduction, il
vous faut sauvegarder chacune des configurations d’effet que vous souhaitez employer
dans une mémoire de scene différente, puis enregistrer les changements de scéne appro-
priés dans votre morceau.

Les fonctions SETUP vous permettent d’essayer facilement et rapidement différents effets
afin de déterminer les effets les mieux adaptés a votre morceau. Il vous suffit d’appuyer sur
la touche [SETUP 1], [SETUP 2] ou [SETUP 3] et d’ensuite tourner la molette pour sélec-
tionner l'effet, puis de tourner le bouton de controle afin de régler le niveau de l'effet.

Marche a suivre

1 Appuyez depuis le mode PLAY ou PLAY STANDBY du séquenceur sur la touche correspon-

dant au bloc d’effet que vous souhaitez configurer.
v Selon qu’il s’agit d’un effet du systeme ou d’un effet d’insertion, les informations affichées
par le SU700 changent de la maniere suivante.

S'il s’agit d’un effet du systeme :

Nom de I'effet

RESOLUTION _

indi Les témoins de piste indiquentRé lage de résolution (ce réglage
Les crochets indiquent le pour chaque piste le niveau de glag glag

statut de coupure de la pist§.qrat salectionné ne peut étre modifié depuis cette
' page d’écran)
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S’il s’agit d’un effet d’insertion :

Nom de I'effet

]
/
)

[y’

I =
| =

|

——
-
~i

7 1=

[N

/
—_——— N}

RESOLUTION _

Ty R

Les crochets indiquent les pistes (dans la Réglage de résolution (ce réglage ne peut
banque 2) pour lesquelles I'effet est activé.  étre modifié depuis cette page d'écran)

CONSEIL :
Quels que soient les autres réglages, vous pouvez toujours déterminer si I’effet sélectionné est oui

ou non un effet d’insertion en vérifiant les crochets enserrant le témoin de piste de la piste
MASTER. Si les crochets ne sont pas visibles, I’effet sélectionné est un effet d’insertion; si les cro-
chets sont affichés, il s’agit d’un effet du systeme.

2 Tournez la molette afin de sélectionner Ieffet que vous souhaitez assigner au bloc (de sorte
L]

que le SU700 affiche le nom de I’effet).
V La sélection est instantanée, et vous pouvez entendre immédiatement |'effet sélectionné

appliqué au son. Notez que vous pouvez régler le niveau de |’effet via le bouton de con-
trole de la piste MASTER (si vous avez sélectionné un effet d’insertion) ou les boutons de
controle des autres pistes (si vous avez sélectionné un effet du systeme).

3 Si vous avez sélectionné un effet d’insertion, suivez les instructions suivantes. Dans le cas
] . . ~ 7
contraire, passez directement a I’étape 4.

Réglages de connexion des effets d’insertion :

Sélectionnez via les touches TRACK BANK et les pads les pistes que vous souhaitez connecter
a |'effet sélectionné. (Vous pouvez également corriger ou modifier les connexions de I’effet
d’insertion depuis chacune des pages d’écran suivantes de réglage des parametres.) Pour éta-
blir la connexion, appuyez sur le pad souhaité de sorte que les crochets du témoin de piste
apparaissent a I’écran. Pour désactiver la connexion, appuyez sur le pad de sorte que les cro-
chets disparaissent. Vous pouvez activer et désactiver la connexion de |’effet d’insertion pour

toutes les pistes sauf la piste MASTER.

EXEMPLE :

ON OFF ON ON OFF ON OFF OFF ON ON OFF
L'effet flanger est un effet d’insertion. Seules les pistes dont les
crochets sont affichés sont connectées au bloc d’effet sélectionné.
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REMARQUE IMPORTANTE

Notez que vous ne pouvez connecter toute piste a plus d’un effet d’insertion (reportez-vous a
lillustration a la page 191). Si vous essayez de connecter une piste déja connectée a un effet
d’insertion a un des deux autres blocs d’effet, le SU700 affichera le message REPLACE ?, vous
demandant si vous souhaitez changer de connexion de bloc d’effet. Si vous ne souhaitez pas
changer la connexion d’effet, appuyez sur la touche [CANCEL]. Pour changer de connexion et
connecter la piste au bloc d’effet sélectionné tout en annulant la connexion de bloc existante,
appuyez sur la touche [OK].

Appuyez sur la touche [==] afin d’activer chacune des pages d’écran de réglage de parame-

* tre. Réglez la valeur du parameétre de chaque page d’écran en tournant la molette. (Si néces-
saire, vous pouvez retourner a une page d’écran précédente en appuyant sur la touche [<J].)
Chaque page d’écran vous permet de régler un parametre unique.

Notez que tous les réglages sont appliqués immédiatement et ne peuvent étre annulés a I'aide
de la touche [CANCEL]. Pour des informations relatives a ces paramétres, reportez-vous a la
section « Parameétres » aprés la fin de la présente procédure.

Exemple 1 : page d'écran de réglage de paramétre initiale de I'effet HALL (effet du systeme)

Indigue I'existence d’'une page d’écran précédent@leur du parameétre

Nom du parameétre Indique I'existence d’une page d'écran suivante.

[
i
[

i
[

Les crochets indiquent le statut de Réglage de niveau des boutons pour chaque piste (Mous
coupure de la piste. (Vous ne pouvez  pouvez régler le niveau depuis cette page d’écran, ou a
pas employer la fonction de coupure tout moment depuis le mode d’enregistrement, le mode
depuis cette page d'écran.) d’'attente et le mode de reproduction.)

Exemple 2 : page d'écran de réglage de parametre initiale de I'effet TREMOLO (effet d’insertion)

Nom du parameétre Valeur du parametre

Indique que la piste est connectée au bloc d’effet. (Vous pouvez modifier les
réglages de connexion des effets via les touches TRACK BANK et les pads.)

5 Une fois que vous avez terminé les réglages, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin
* de retourner a la page d’écran principale.
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Parametres
Les cing premiers parametres sont différents pour chaque effet. Pour une liste complete des

effets et de leurs parametres respectifs, reportez-vous a la section Liste des effets de '’Annexe
(page 333).

Les parameétres ci-dessous vous permettent de définir les réglages du bloc d’effet méme. Ces
réglages sont appliqués de maniére identique, quel que soit I'effet attribué au bloc. Les para-
metres de bloc d’effet sont décrits ci-dessous.

Niveau du bloc LEVEL
Ce parametre détermine le niveau de sortie du signal du bloc d’effet. (Voyez
I'illustration a la page 188.)
Plage de réglage : 000 a 127
Réglage par défaut : 100

Panoramique du bloc PAN
Ce parametre détermine la position dans I'image stéréo du signal du bloc d’effet.
(Voyez l'illustration a la page 188.)
Plage de réglage: L64 aL01, C, ROl a R63
Réglage par défaut : C (centre)

Niveau d’envoi du signal du bloc 1 vers le bloc 2 EF2 SEND
Ce parametre, uniquement disponible pour le bloc d’effet 1 (et uniquement pour
la fonction de bouton EFFECT SETUP/SETUP 1), définit le niveau d’envoi du
signal du bloc 1 vers le bloc 2. (Voyez l'illustration a la page 188.)
Plage de réglage: 000 a 127
Réglage par défaut : 000

Niveau d’envoi du signal du bloc 1/bloc 2 vers le bloc 3 EF3 SEND
Ce parameétre, uniquement disponible pour les blocs d’effet 1 et 2 (et
uniquement pour les fonctions de bouton EFFECT SETUP/SETUP 1 et SETUP
2), définit le niveau d’envoi du signal du bloc correspondant (1 ou 2) vers le bloc
3. (Voyez l'illustration a la page 188.)
Plage de réglage: 000 a 127
Réglage par défaut : 000
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9.3 Groupe des fonctions d'opération JOB

Ce groupe de fonctions vous permet d’initialiser les valeurs des fonctions de bouton ou d’ef-
facer les événements de note dans les pistes sélectionnées.

Fonction d’initialisation JOB/KNOB RESET

Cette fonction vous permet d'initialiser tous les réglages de fonction de bouton dans la piste
sélectionnée. Cette fonction est disponible uniquement depuis les modes de reproduction
PLAY et d’attente de reproduction PLAY STANDBY du séquenceur.

w Marche a suivre

Maintenez enfoncée la touche [KNOB RESET] et appuyez sur le ou les pads correspondant a la
piste ou aux pistes dont vous souhaitez initialiser les réglages.
Vv Le SU700 initialise tous les réglages de fonction de bouton pour la piste sélectionnée.

LEVEL - 100 GRV VELOCTY - 000 EQ HIFRQ - 10K
PAN - C GRV GATETIM - 000 EQ LO GAIN - 00
PITCH - 000 LFO SPEED - 064 EQLO FRQ - 80
ATTACK - 000 LFOAMPDPTH -~ 000 FILTER CUTOFF - 127
RELEASE - 050 LFO FIL DPTH - 000 RESONANCE - 016
SAMPLE LENCTH - 00 LFO PIT DPTH - 000 EFFECT1~3 - 000
GRV TIMING - 000 EQ HI GAIN - 000

Fonction d’effacement de note JOB/NOTE DEL

Cette fonction vous permet d’effacer les événements de note présente (note on) dans toute
portion de la piste COMPOSED LOOP ou FREE sélectionnée. Vous pouvez grace a cette fonc-
tion éliminer certaines notes indésirables sans perdre le reste de votre enregistrement.

Notez que cette fonction n’est disponible que pour les données de note présente. Elle ne per-
met pas d’effacer les autres types de données de séquence (réglages de bouton, etc.).

REMARQUE :
AN

~>34 \ous pouvez également employer cette fonction depuis ["opération d’édition d’emplacement
EVENT EDIT/LOCATION & VALUE afin d’effacer les événements de note et les autres types d’évé-
nement sélectionnés. Pour plus de détails, reportez-vous a la description de I"'opération EVENT
EDIT/LOCATION & VALUE a la page 246.

Marche a suivre

1 Déclenchez I’enregistrement depuis un emplacement approprié du morceau.
(]

2. Lorsque vous approchez du point a partir duquel vous souhaitez effacer des données, enfon-
cez et maintenez la pression sur la touche [NOTE DEL]. Une fois atteint le point précis a
partir duquel vous souhaitez effacer des données, enfoncez et maintenez la pression sur le
pad correspondant.

v Une fois le pad enfoncé, le SU700 entame |’effacement des données dés le premier mes-
sage de note présente qu'’il rencontre. (Les notes en cours de reproduction ne sont donc pas
effacées.)
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3 Maintenez la pression sur la touche [NOTE DEL] et le pad jusqu’a ce que vous atteigniez le
° point auquel vous souhaitez interrompre I'effacement. Relachez alors le pad de piste de sorte
a arréter l'effacement.

REMARQUE :
Vous pouvez effacer simultanément les événements de note pour plusieurs pistes (de la méme
banque) en enfongant plusieurs pads de piste.

9.4 Groupe des fonctions de nom NAME

Ce groupe de fonctions vous permet lors de I'édition d'un nom d’insérer un espace ou d’effa-
cer un caractére (nom de morceau, nom d’échantillon, nom de volume, etc.). Ces fonctions
sont disponibles uniquement depuis les pages d’écran d’édition de nom.

CHAPITRE E

Fonction d’insertion d’espace NAME/INSERT

W Marche a suivre

Appuyez une fois sur la touche [INSERT] afin d’insérer un espace a I’emplacement du curseur.
Vv Le SU700 insére un espace a I'emplacement du curseur et déplace les caracteres suivants
vers la droite.

 Sila longueur du nom est déja maximum, I'emploi de la fonction d’insertion d’espace en-
traine la perte du dernier caractére du nom.

« En général, les changements apportés aux noms ne sont pas enregistrés avant que vous
n’ayez appuyé sur la touche [OK]. Si vous commettez une erreur lors de |'entrée de carac-
tere, vous pouvez annuler les changements en appuyant sur la touche [CANCEL].

i i
!

[ ] [ ] Lr
| /79455 JH |—INserRT—| [/ 1

¥ 1

T
/I

Fonction d’effacement de caractéere NAME/DELETE

W Marche a suivre

Appuyez une fois sur la touche [DELETE] afin d’effacer le caractére a I’'emplacement du curseur.
Vv Le caractére disparait, les caractéeres suivants reculent afin de combler le vide laissé et le
SU700 insere un espace a la fin du nom (en effet, la longueur des noms est fixe).

[ (]
/L T H |- DELETE —|
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!iiﬂ Chapitre 10 Opérations

Vous trouverez dans ce chapitre une description de toutes les opérations
disponibles depuis la grille des opérations. Les opérations du SU700 vous
permettent d’effectuer des travaux d’édition, d'organisation de vos données et
de gestion du systéeme.

CoNTENU
10.1 Survol et liste des opérations 224
10.2 Procédure générale 225
10.3 Description des opérations 227

Chapitre 10 Opérations 223

CHAPITRE E



Chapitre 10 Opérations

10.1 Survol et liste des opérations

Grace aux opérations du SU700, effectuez des taches d’édition, de gestion de données ainsi
que des opérations du type utilitaire.

Pour sélectionner une opération, appuyez sur la touche de groupe d’opérations (une des tou-
ches [SONG] a [SYSTEM] situées en haut de la grille des opérations), puis sur la touche
d’opération correspondant a I'opération souhaitée (a gauche de la grille des opérations). Dans
certains cas, il vous faudra ensuite tourner la molette afin de sélectionner 'opération souhai-
tée parmi une série d'opérations similaires.

=
O,0,0,0,0,0,0,0

|} I} | ] A | ] |

® NAME I MAIN IT&‘E‘:‘ ILES:R}’E"I StaRT || Tmack I LoAD ISETLIP I
O com | WSS = e ] ]
C) NIT I A';nggNI g | SEN Ipnocsssl IDELETEI scsi I

O R B2 s T Rl |
La section suivante vous fournit une breve description de chacune des opérations disponibles.

Pour une description générale de la maniere de sélectionner et d’effectuer les opérations, re-
portez-vous aux pages 225 a 227.

SAVE

Page

Groupe d’opérations de morceau SONG (opérations spécifiques aux morceaux) 227
Opération de définition/d’édition de nom de morceau NAME
Donne un nom au morceau ou édite le nom de morceau existant.
Opération de copie de morceau COPY
Copie le morceau sélectionné dans un autre numéro de morceau.
Opération d’effacement de morceau INIT
Efface la mémoire de morceau du morceau sélectionné.
Opération de décalage de code temporel MIDI MTC OFFSET
Définit le décalage de code temporel MIDI.

Groupe d'opérations de réglage de piste TRACK SET (opérations définissant les paramétres de piste de chaque piste du morceau sélectionné) 231
Opération de réglage des fonctions de bouton et de pad par défaut MAIN
Définit les fonctions de bouton et de pad par défaut pour chaque piste.
Opération de réglage du type de filtre FILTER TYPE
Définit le type de filtre pour chaque piste.
Opération d’assignation de note NOTE ASSIGN
Gére le chevauchement de note dans chaque piste.
Opération de configuration de piste SETUP
Définit pour chaque piste la valeur des parametres d’ajustement de tempo BPM TRACKING, de longueur de boucle LOOP
LENGTH, de destination de sortie OUTPUT TO et de forme d’onde d’'OBF LFO WAVE.

Groupe d’opérations d’édition de piste TRACK EDIT (opérations éditant les pistes du morceau sélectionné) 241
Opération de copie de piste TRACK COPY
Copie les échantillons et les données des boutons de contréle d’une piste dans une autre piste.
Opération d’effacement de piste TRACK INIT
Efface toutes les données et initialise les valeurs de la piste.
Opération de copie d’événement EVENT COPY
Copie toutes les données de séquence d'une piste dans une autre piste.

Opération d'initialisation d’événement EVENT INIT
Efface les données de séquence du type spécifié dans la piste sélectionnée.

Groupe d’opérations d’édition d’événement EVENT EDIT 246
(opérations éditant les événements de la piste sélectionnée ou ajoutant, effagant ou copiant des mesures)
Opération d’édition d’emplacement LOCATION & VALUE
Edite 'emplacement, le réglage de vélocité ainsi que le réglage de temps de seuil des notes enregistrées, ou efface les
événements de pad ou les événements de rappel de mémoire de scéne sélectionnés dans la piste.
Opération d’effacement de note NOTE CLEAR
Efface tous les événements de note enregistrés dans la piste sélectionnée.
Opération d’effacement d'événements EVENT CLEAR
Efface tous les événements du type défini dans la piste sélectionnée.
Opérations de réglages de mesure MEASURES
Insere des mesures dans le morceau, efface des mesures du morceau ou encore effectue une ou plusieurs copies d'une
portion de données de séquence dans un emplacement défini de la méme piste ou d’une autre piste du méme type.
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Page

Groupe d'opérations de réglage d’échantillon SAMPLE (opérations éditant/convertissant la forme d’onde de la piste sélectionnée) 259

Opération de réglage du point de départ de reproduction START POINT
Définit le point de départ de reproduction dans la forme d’onde.

Opération de réglage du point de fin de reproduction END POINT
Définit le point de fin de reproduction dans la forme d’onde.

Opérations de réglage de la forme d’'onde PROCESS

Opération de réduction de forme d’onde TRIM : élague la forme d’onde (en éliminant les portions non utilisées en début
et en fin de forme d’onde) tout en libérant de la mémoire d’échantillonnage.

Opération d’inversion de forme d’onde REVERSE : inverse le sens de reproduction de la forme d’'onde (de sorte que le son
est reproduit « en arriere ».

Opération de normalisation du niveau NORMALIZE : optimalise la plage dynamique de la forme d’onde.

Opération de réduction de fréquence d’échantillonnage FREQ. CONVERT : réduit la fréquence d’échantillonnage de la
forme d’onde tout en libérant de la mémoire de forme d’onde.

Opération de réduction de résolution de bit BIT CONVERT : réduit la résolution de bit de la forme d’onde tout en libérant
de la mémoire de forme d’onde.

Opération de conversion stéréo — mono STEREO TO MONO : convertit un échantillon stéréo en un échantillon monaural
tout en libérant de la mémoire de forme d’onde.

Opération d’effacement d’échantillon DELETE
Efface I'’échantillon (ainsi que toutes les données de séquence) de la piste sélectionnée.

CHAPITRE W,

Groupe d’opérations de rééchantillonnage RESAMPLE 272
(opérations permettant d’enregistrer un échantillon contenu dans une piste ou un morceau enregistré précédemment)
Opération de rééchantillonnage de piste TRACK
Effectue un nouvel échantillonnage d’une piste enregistrée.
Opération de rééchantillonnage de morceau SEQ
Effectue un nouvel échantillonnage d’un morceau enregistré.

Groupe d’opérations de disquette DISK (opérations de chargement, de sauvegarde et de gestion des données de disquette) 281
Opérations de chargement LOAD
Chargent le volume ou I'échantillon contenu sur la disquette.
Opérations de sauvegarde SAVE
Sauvegardent les données sur disquette.
Opération d’effacement DELETE
Efface le volume du disque dur — ou de tout autre appareil — SCSI connecté.
Opérations utilitaires UTILITY
Opération de controle de mémoire disponible DISK INFO : permet de controler I'espace de mémoire disponible sur la dis-
quette ou le disque dur externe connecté.
Opérations de formatage DISK FORMAT : formatent la disquette ou le disque dur externe connecté.

Groupe d’opérations de réglage du systeme SYSTEM 298
(opérations réglant les parametres du systeme, les parametres MIDI, et permettant de controler la mémoire disponible)

Opérations de configuration du systeme SETUP
Opération de réglage du métronome METRONOME : regle le métronome.
Opération de réglage du nombre de mesures d’introduction COUNTDOWN : définit le nombre de mesures d’introduction
pour I'enregistrement de morceau.
Opération de sélection du mode d’enregistrement REC MODE : sélectionne le mode d’enregistrement de remplacement
REPLACE ou d’ajout OVERDUB.
Opération d’activation/de désactivation de sensibilité de pad PAD SENS : active ou désactive la fonction de sensibilité a la
vélocité des pads.
Opération de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN : définit la source d’entrée audio.
Opération de sélection de la fonction attribuée au ruban de contréle RIBBON FUNCTION : définit la fonction contrélée via
le ruban de contrble.

Opérations de réglage des parametres MIDI MIDI
Opération de sélection du type de synchronisation MIDI SYNC : régle le type de synchronisation MIDI du morceau sélec-
tionné.
Opération de réglage des numéros de canal MIDI CHANNELS : définit les numéros de canal MIDI de chaque piste.
Opération de réglage des numéros de commande MIDI CONTROL NUMBERS : définit les numéros de commande MIDI de
chaque morceau.

Opération de réglage d’identité SCSI SCSI
Définit I'identité SCSI externe et locale.

Opération de contréle de mémoire de séquence/de durée d’échantillonnage restante MEMORY
Indigque la mémoire de séquence ou la durée d’échantillonnage restante.

10.2 Procédure générale

Pour exécuter une opération, il convient de suivre la procédure générale décrite ci-dessous.

, Assurez-vous que le mode d’attente de reproduction PLAY STANDBY ou d’opéra-
tions JOB du séquenceur est activé.
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2.

Sélectionnez le groupe d’opérations en appuyant sur une des touches de groupe
d’opérations (une des touches [SONG] a [SYSTEM] situées en haut de la grille des
opérations). Sélectionnez ensuite dans ce groupe I'opération (ou le type d’'opération)
en appuyant sur la touche d’opération souhaitée (une des touches situées a gauche de la
grille des opérations).

Touches de groupe d’opérations

TRACK [l TRACK [l EVENT
pirsd EOT torr M sampLE JresawpLel] pisk ] svsTem

SONG

TRACK [JLOCATION Jj START

= =
MAIN I copY I&VALUE I poINT [| TRACK I LoD

=
NAME I

FILTER TRACK NOTE END
copY I TYPE T ICI.EAH I POINT I SEQ

SETUP I

SAV

Touches d’opération

m
p— f—
H
2

NIT NOTE [ EVENT W EVENT

ASSIGN I copy | cLEAR IPROCESS

I DELETE I scsi

I uTILTY IMEMORV

00|00

uTc EVENT [ MEA-
OFFSETI SETUP I e I 7 IDELETEI

Lorsque vous appuyez sur une touche de groupe d’'opérations, le SU700 affiche le nom
du groupe d’opérations. Lorsque vous appuyez ensuite sur une des touches d'opération
de ce groupe, le SU700 affiche la page d’écran initiale pour I'opération correspondante.

Il convient toujours d’activer I'opération en appuyant d’abord sur une touche de
groupe d’opérations. Une fois que vous avez activé une opération, vous pouvez passer
a d’autres opérations du méme groupe en appuyant simplement sur les touches d’opé-
ration correspondantes (sans devoir appuyer sur la touche de groupe d’opérations).

Notez que dans les explications du présent chapitre, une instruction du type « Appuyez
sur SONG/COPY » vous invite & appuyer d’abord sur la touche de groupe d’opérations
[SONG] avant d’appuyer sur la touche d’opération [COPY].

Sélectionnez les paramétres que vous souhaitez régler et attribuez-leur une valeur
appropriée - via la molette ou d’autres commandes — en vous référant a l'affichage. Si
l'opération comporte plusieurs niveaux, appuyez sur la touche [OK] afin de passer
au niveau suivant ou sur la touche [CANCEL] pour retourner en arriére. Pour exé-
cuter l'opération, appuyez sur la touche [OK]. Pour annuler 'opération, appuyez sur la
touche [CANCEL].

Notez que la plupart des opérations comportent différents niveaux. Vous commencez
toujours une opération a son niveau supérieur. Pour attribuer une valeur au niveau d’opéra-
tion sélectionné et passer au niveau suivant, appuyez sur la touche [OK]. Appuyer sur la tou-
che [CANCEL] vous permet de retourner en arriére et de remonter dans les niveaux, ou en-
core de quitter une opération. Dans de nombreux cas, vous pouvez passer de maniére conti-
nue d’'un niveau a l'autre d’'une opération en appuyant sur les touches [OK] et [CANCEL]
lorsque vous définissez des valeurs multiples dans différentes pistes.

A
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A
LOAD CANCEL
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|
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Certaines opérations servent a modifier des réglages, tandis que d’autres servent réellement
a effectuer une opération. Notez que la plupart des réglages sont immédiatement appli-
qués par le SU700 — et cela méme si vous appuyez sur la touche [CANCEL] afin de quitter
l'opération. En revanche, pour exécuter une opération, il convient toujours d’appuyer sur la
touche [OK]. Vous trouverez des détails dans les procédures ci-dessous.

Notez que vous pouvez a tout moment passer d'une opération a 'autre en appuyant sur une
autre touche de groupe d’opérations ou une autre touche d’opération. Le SU700 affichera
alors immédiatement la page d’écran (de niveau supérieur) de la nouvelle opération sélection-
née.

Tant que le SU700 est sous tension, il mémorise la derniére sélection de niveau pour les opé-
rations n'influencant pas le fonctionnement de 'appareil. Lorsque vous activez une de ces
opérations, le SU700 active automatiquement le dernier niveau sélectionné pour cette opéra-
tion. Ainsi, par exemple, si vous activez les opérations de chargement DISK/LOAD et sélec-
tionnez le parametre LOAD SAMPLE au deuxiéme niveau, le SU700 mémorisera cette sélec-
tion, cela méme si vous appuyez sur la touche [CANCEL]. La prochaine fois que vous activez
cette opération, le SU700 affiche automatiquement le niveau du parametre LOAD SAMPLE.

Lorsque vous travaillez depuis une des pages d’écran d’opération, le SU700 désactive
I’emploi de toutes les touches autres que (a) les touches de groupe d’opérations et les
touches d’opération, (b) la touche [OK] et la touche [CANCEL] et (c) toutes les com-
mandes directement liées a ’opération dans laquelle vous travaillez. L.e SU700 désactive
I'emploi normal des touches de fonction de pad, des touches de fonction de bouton et des tou-
ches du séquenceur jusqu'a ce que vous terminiez 'opération et retourniez a la page d’écran
principale.

Gardez a l'esprit que le SU700 perd pratiquement toutes les informations — y compris de
nombreux réglages d’opération — a la mise hors tension. Aussi, veillez a sauvegarder vos don-
nées importantes sur disquette afin d’éviter toute perte accidentelle de données.

10.3 Description des opérations
10.3.1 Groupe d'opérations de morceau SONG

Les opérations du groupe SONG vous permettent d’assigner un nom au morceau sélectionné,
de copier le morceau sélectionné sous un autre numéro de morceau, d’initialiser le morceau
de votre choix ou encore de régler le parameétre de décalage de code temporel MIDI du mor-
ceau sélectionné.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

NAME : Cette opération vous permet d’éditer le nom du morceau sélec-
tionné.

COPY : Cette opération vous permet de copier le morceau correspondant
au numéro du morceau sélectionné sous un autre numéro de
morceau.

INIT : Cette opération vous permet d’effacer les données du numéro de

morceau sélectionné et de retrouver les valeurs par défaut du
nom et des parametres du morceau.

MTC OFFSET : Cette opération vous permet de définir le décalage de code tem-
porel MIDI du morceau sélectionné.
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E

Opération de définition/d’édition de nom de morceau SONG/NAME
Cette opération est utilisée pour éditer le nom du morceau sélectionné.

» Vous pouvez définir un nom d'une longueur maximum de huit caractéres.

« Le SU700 attribue par défaut le nom de morceau « SONGxx » (« xx » correspond au nu-
méro de morceau).

» Vous ne pouvez employer de nom déja assigné a un autre morceau.

Marche a suivre

1 Appuyez sur SONG/NAME afin d’activer I'opération.
* v Le SU700 vous affiche le numéro (a gauche) ainsi que le nom (a droite) attribué au morceau
sélectionné. Le premier caractere du nom clignote a I’affichage.

\\‘/(
T ST INIT (a |
| LSOl dne |
7\

3

2 Appuyez sur la touche [<J] ou [=] afin de déplacer le curseur jusqu’a I'emplacement du
(] N . .o . 2 . .
caractere que vous souhaitez modifier, insérer ou effacer. (Le SU700 vous indique I’emplace-
ment du curseur en faisant clignoter le caractéere correspondant.)

3. Vous pouvez maintenant changer le caractere. Les fonctions du groupe des fonctions de nom
NAME vous permettent d’insérer (via la touche [INSERT]) un caractere (espace) ou d’effacer
(via la touche [DELETE]) le caractere souhaité. Pour changer de caractére, tournez la molette.
Vous pouvez définir un espace, un nombre, une lettre majuscule ou encore un caractere de
soulignement.

REMARQUE :

%’5}, e \Vous trouverez les touches [INSERT] et [DELETE] du groupe des fonctions de nom NAME dans
la section des fonctions d’édition, juste en-dessous des touches de fonction de bouton [KNOB
FUNCTION].

e Tourner la molette de la position a fond a droite a la position a fond a gauche vous permet de
sélectionner dans I"ordre les caractéres suivants : espace, 0 a9, A a Z, caractére de souligne-
ment. Notez que les caractéres représentant I’espace et le soulignement sont identiques a I’af-
fichage durant I’édition, mais sont affichés différemment une fois que vous déplacez le curseur
a un emplacement de caractére différent.

Répétez les étapes 2 a 3 jusqu’a ce que le nom de votre morceau soit entierement défini.
* (Notez que vous pouvez a tout moment appuyer sur la touche [CANCEL] afin d’annuler
I"opération et de conserver le nom original du morceau.)

5 Appuyez sur la touche [OK] afin d’enregistrer le nouveau nom de votre morceau et de re-
* tourner a la page d’écran principale.

REMARQUE :
N,

=534 Sile nom que vous avez défini est déja employé pour un autre morceau, le SU700 vous affichera
briéevement le message d’erreur « NAME EXISTS » et retourne ensuite a I’affichage du nom dé-
fini. Définissez un nom de morceau unique et appuyez sur la touche [OK], ou encore appuyez
sur la touche [CANCEL] afin d’annuler "opération.
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Opération de copie de morceau SONG/COPY

Cette opération est utilisée pour copier le contenu du morceau sélectionné dans
un autre morceau. Une fois cette opération effectuée, vous disposez de deux exemplai-
res du méme morceau. Cette opération vous sera utile lorsque vous souhaitez éditer un
morceau tout en conservant une copie du morceau original, éditer différentes versions
d’'un méme morceau (versions partageant les mémes bases de morceau) ou lorsque vous
souhaitez copier plusieurs échantillons d'un morceau dans un autre morceau.

« Cette opération copie toutes les données du morceau (échantillons, données de séquence,
décalage de code temporel MIDI, réglages des pistes, des boutons de controle, du ruban de
controle, des mémoires de sceénes et des reperes de sceéne, de tempo, de quantification,
ainsi que les réglages MIDI).

« Si vous copiez un morceau dans un morceau existant, toutes les données (tous les échan-
tillons, etc.) contenues dans le morceau existant seront perdues.

Marche a suivre

3.

Appuyez sur SONG/COPY afin d’activer I'opération.

Vv Le SU700 affiche le message « COPY TO SONG xx » (« xx » désignant le numéro du mor-
ceau de destination). Le numéro de destination affiché par défaut correspond au numéro de
morceau suivant le numéro du morceau de source (sauf dans le cas du morceau 20 : le
SU700 attribue alors le numéro 19 au morceau de destination).

Définissez le numéro du morceau de destination en tournant la molette, puis appuyez sur la

touche [OK].

v Si le numéro de morceau de destination correspond a un morceau contenant des données
de morceau, le SU700 affichera le message « OVERWRITE? », vous demandant si vous
souhaitez écraser les données contenues dans le morceau de destination. Si vous souhaitez
écraser (effacer) ces données, appuyez a nouveau sur la touche [OK]. Dans le cas contraire,
appuyez sur la touche [CANCEL] afin d’activer la page d’écran précédente et de sélection-
ner un morceau de destination différent. (Notez cependant que I'effacement des données
n’est pas exécuté avant la copie des données a I"étape 4 ci-dessous.)

Vv Le SU700 affiche la page d’écran de définition de nom. Le SU700 affiche dans cette page
d’écran le nom par défaut « [COPYSONG] ». Le premier caractére clignote a I"affichage.

Editez le nom du morceau de destination. Déplacez le curseur a I’aide des touches [<1] et
[=], et définissez les caractéres souhaités via les touches [INSERT] et [DELETE] du groupe
des fonctions de nom NAME et la molette. (Reportez-vous ci-dessus a I'étape 3 de la descrip-
tion de I'opération SONG/NAME.)

Appuyez ensuite sur la touche [OK] afin d’effectuer la copie du morceau et d’enregistrer le

\ REMARQUIE :
==,

nouveau nom du morceau.

Si le nom que vous avez défini est déja employé pour un autre morceau, le SU700 vous affichera
brievement le message d’erreur « NAME EXISTS » et retourne ensuite a I’affichage du nom dé-
fini. Définissez un nom de morceau unique et appuyez sur la touche [OK], ou encore appuyez
sur la touche [CANCEL] afin d’annuler I"opération.

v Le SU700 affiche durant la copie son « écran de travail ». Une fois la copie du morceau
effectuée, I'instrument affiche la page d’écran principale.
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Opération d’effacement de morceau SONG/INIT
Cette opération est utilisée pour initialiser (effacer) le contenu du morceau sélec-
tionné. Cette opération efface toutes les données de morceau contenues dans le numéro
de morceau spécifié. Les données suivantes sont soit effacées, soit initialisées : tous les
échantillons, toutes les données de séquence, toutes les données des boutons de con-
tréle, le contenu de toutes les mémoires de scéne, tous les repéres de scene, les réglages
de décalage de code temporel MIDI, les réglages des pistes et les réglages MIDI.

Marche a suivre

1 Appuyez sur SONG/INIT afin d’activer I'opération.
* ¥ Le SU700 affiche le message « INIT SONGxx ». « Xx » correspond au numéro du morceau
a initialiser (ou effacer).

2 Tournez la molette afin de sélectionner le morceau que vous souhaitez effacer. Appuyez
[

ensuite sur la touche [OK] afin d’exécuter I'opération d’effacement de morceau et de retour-
ner a la page d’écran principale.
¥ Le SU700 initialise (efface) le contenu du morceau défini.

Opération de décalage de code temporel MIDI SONG/MTC OFFSET
Cette opération est utilisée pour définir le décalage de code temporel MIDI du
morceau sélectionné. Vous pouvez ainsi définir un décalage temporel lorsqu’il vous
faut synchroniser la reproduction de morceau avec le signal de code temporel fourni par
un appareil externe (tel que le signal généré par les magnétoscopes et les enregistreurs
multipiste).

« Cette opération ne produira I'effet recherché que si vous synchronisez la reproduction de
morceau sur le SU700 via un signal externe de code temporel MIDI. Plus particulierement,
il convient de veiller a ce que la valeur « MTC SLAVE » soit attribuée au parametre SYNC
(opérations de réglage des parametres MIDI SYSTEM/MIDI; reportez-vous a la page 303).

Marche a suivre

1. Appuyez sur SONG/MTC OFFSET afin d’activer I'opération.
Le SU700 affiche la valeur de décalage attribuée. Le SU700 attribue par défaut la valeur «
00H, 00M, 00S, O0F ». « H », « M », « S » et « F » désignent respectivement les heures, mi-
nutes, secondes et images. La valeur des heures clignote a I"affichage.

2, Déplacez le curseur a I'aide des touches [<3] et [==] jusqu’a la valeur que vous souhaitez

® définir (heures, minutes, secondes ou images). Le type de valeur sélectionné clignote a I'af-
fichage.

Définissez la valeur souhaitée via la molette.
Répétez les étapes 2 a 3 jusqu’a ce que toutes les valeurs soient définies.

Une fois que vous avez terminé les réglages, appuyez sur la touche [OK] ou sur la touche
[CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.
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10.3.2 Groupe d'opérations de réglage de piste TRACK SET

Les opérations du groupe TRACK SET vous permettent de définir le fonctionnement de cha-
cune des pistes du morceau sélectionné. Les réglages effectués via cette opération ont un effet
considérable sur le son du morceau. Ces réglages sont sauvegardés en combinaison avec le
morceau lorsque vous sauvegardez ce dernier dans un volume sur disquette, et sont rétablis
lorsque vous chargez le morceau depuis le volume.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

MAIN :

FILTER TYPE :

NOTE ASSIGN :

TRACK SETUP :

Cette opération vous permet de définir I'action par défaut du bouton et
du pad de la piste sélectionnée.

Cette opération vous permet de définir le type de filtre appliqué a la piste
sélectionnée.

Cette opération vous permet de définir si le SU700 vous laisse ou non re-
produire simultanément plusieurs exemplaires de la méme piste
(chevauchement de pistes).

Cette opération vous permet de configurer différents parametres de re-
production de la piste sélectionnée. Vous pouvez ainsi définir la méthode
d’ajustement de tempo, la longueur de boucle, la destination de sortie (si
vous avez installé la carte ATEB1 en option) ainsi que la forme d’'onde
d’OBF.

Opération de réglage des fonctions de bouton TRACK SET/MAIN
Cette opération est utilisée pour définir (ou contréler) la fonction de bouton et la
fonction de pad principales de chaque piste.

» Les fonctions principales font référence aux fonctions assignées au bouton de controle et au
pad de la piste lorsque vous reproduisez un morceau et que la page d’écran principale est
affichée. Lorsque vous reproduisez le morceau depuis une page d’écran de fonctions,
ces fonctions principales sont annulées et tous les boutons et pads effectuent les
actions indiquées a I’écran. (Pour des détails relatifs a la page d’écran principale et aux
pages d’écran de fonctions, reportez-vous a la page 144.)

« Le tableau ci-dessous vous indique pour chaque type de piste les réglages par défaut (ré-
glages activés a la mise sous tension du SU700) ainsi que les réglages assignables.

Type de piste Fonction de bouton de contrdle Fonction de pad de contréle
Pistes Par défaut Assignable Par défaut Assignable
d’échantillon -
LEVEL Toute fonction PLAY PLAY,
(LEVEL, PAN, ..., ON/MUTE,
EFFECT2, EFFECT3)"! LOOPRST"™
Piste LEVEL LEVEL, PAN, EFFECT1, EFFECT2, NONE ON/MUTE
AUDIO IN EFFECT3 (aucune)™
Piste LEVEL LEVEL, PAN, HI GAIN, HI FREQ, NONE ON/MUTE,
MASTER LO GAIN, LO FREQ, EFFECT1, (aucune)” | LOOPRST
EFFECT2, EFFECT3

*1 : Exception : la fonction de bouton SOUND/LENGTH est disponible pour les pistes LOOP uniquement.

*2 : Pour les pistes FREE, la fonction LOOPRST n’est pas disponible; appuyer sur les pads de ces pistes ne pro-
duit donc pas d’effet.

*3 : Lindication « NONE » vous signale que I'action des pads est ignorée.
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« Pour des informations relatives au fonctionnement de l'affichage des témoins de piste de-
puis la page d’écran principale, reportez-vous aux pages 25 et 144.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
configurer.

1. Appuyez sur TRACK SET/MAIN afin d’activer I'opération.

v Le SU700 affiche la page d’écran reproduite ci-dessous. Le SU700 vous indique le numéro

de banque de pistes ainsi que (via les crochets entourant le témoin de piste) la piste sélec-
tionnée (c.-a-d. la derniere piste dont vous avez enfoncé le pad).
Le parametre affiché a gauche vous indique la fonction principale de bouton attribuée a la
piste, tandis que le parameétre affiché a droite vous indique la fonction principale de pad de
cette piste. Le parametre a gauche de I'affichage clignote, vous signalant que vous pouvez
modifier son réglage en tournant la molette.

Fonction principale de bouton de la piste  Fonction principale de pad de la piste

Banque de
pistes
sélectionnée

Les crochets indiquent la piste sélectionnée.

2 Si nécessaire, changez de piste en appuyant sur la touche TRACK BANK puis sur le pad cor-
* respondant a la piste souhaitée.

Pour définir la fonction principale de bouton, appuyez sur la touche de fonction de bouton
correspondante. Pour définir la fonction principale de pad, appuyez sur la touche de fonction
de pad correspondante.

Vous pouvez également modifier ces fonctions via les touches [<J] et [=] et la molette. Sé-
lectionnez la fonction de bouton ou la fonction de pad via les touches [<J] et [==] (de sorte
que la fonction sélectionnée clignote a I’affichage) et tournez ensuite la molette afin de sé-
lectionner la valeur souhaitée. Si vous souhaitez attribuer la valeur « NONE » (uniquement
pour la piste AUDIO IN ou la piste MASTER) au parametre de fonction principale de pad, il
vous faut définir cette valeur via la molette.

Répétez les étapes 3 et 4 jusqu’a ce que vous ayez passé en revue et modifié les réglages de
° toutes les pistes souhaitées.

5 Appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.
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Opération de réglage du type de filtre TRACK SET/FILTER TYPE

Cette opération est utilisée pour définir le type de filtre de chaque piste.

« Cette opération n’a pas d’influence sur les réglages de fréquence de coupure et de réso-
nance de filtre définis pour la piste. Si vous souhaitez modifier les réglages de fréquence de
coupure et de résonance de filtre, employez les fonctions de bouton correspondantes
(FILTER/CUTOFF et FILTER/RESONANCE). Reportez-vous a la page 210.

« Cette opération ne s’applique pas aux pistes AUDIO IN et MASTER. Vous ne pouvez sélec-
tionner ces pistes lorsque vous travaillez dans 'opération FILTER TYPE.

« Vous pouvez choisir parmi les quatre types de filtre suivants. Le SU700 attribue le type
« LPF » par défaut.

LPF:

BPF :

HPF :

BEF :

filtre passe-bas (12 dB/oct.); ce type de filtre vous permet de supprimer les fré-
quences supérieures au point de coupure défini.

Niveau

Ces
fréquences
passent.

Ces fréquences sont coupées.

Fréguence de coupure

filtre passe-bande (12 dB/oct.); ce type de filtre vous permet de supprimer les
fréquences en dehors de la bande de fréquences centrée sur la fréquence de
coupure.

Level _ Ces fréquences passent.

Ces
fréquences
sont
coupées.

Fréguence de coupure

filtre passe-haut (12 dB/oct.); ce type de filtre vous permet de supprimer les
fréquences inférieures au point de coupure défini.

Level | Ces 0
fréquences/ | C€S
sont + fréquences
coupées. i passent.

Fréguence de coupure

filtre d’élimination de bande (12 dB/oct.); ce type de filtre vous permet de sup-
primer les fréquences dans la bande de fréquences centrée sur la fréquence de
coupure.

i Ces fréquences sont coupées.

Level

Ces Ces
fréquences |/ fréguences
passent. passent.

Fréguence de coupure
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Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
configurer.

1. Appuyez sur TRACK SET/FILTER TYPE afin d’activer I'opération.

v Le SU700 affiche la page d’écran reproduite ci-dessous. Le SU700 vous indique le numéro
de banque de pistes ainsi que (via les crochets entourant le témoin de piste) la piste sélec-
tionnée (c.-a-d. la derniere piste dont vous avez enfoncé le pad, sauf dans le cas de |a piste
AUDIO IN ou MASTER. Si le dernier pad que vous avez enfoncé est le pad de piste AUDIO
IN ou MASTER, le SU700 vous indique la 4¢ piste FREE de la méme banque.).

Banque de pistes sélectionnée Type de filtre de la piste

Les crochets
indiquent la
piste
sélectionnée.

Si nécessaire, changez de piste en appuyant sur la touche TRACK BANK puis sur le pad cor-
respondant a la piste souhaitée.

N

Sélectionnez le type de filtre souhaité via la molette.

Répétez les étapes 2 et 3 jusqu’a ce que vous ayez passé en revue et modifié les réglages de
toutes les pistes souhaitées.

R W

Appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.

M

Opération d’assignation de note TRACK SET/NOTE ASSIGN
Cette opération est utilisée pour définir si la piste sélectionnée peut oui ou non re-
produire des sons se chevauchant.

« Cette opération ne s’applique pas aux pistes AUDIO IN et MASTER. Vous ne pouvez sélec-
tionner ces pistes lorsque vous travaillez dans I'opération NOTE ASSIGN.

« Vous pouvez choisir un des deux parametres suivants. Le SU700 attribue le parameétre
MULTI par défaut.

MULTI : La piste peut reproduire des notes se chevauchant. Si un nouveau message
de note présente est produit lorsqu'un autre événement de note est en cours
de reproduction, la piste entame la reproduction du nouvel événement de
note tout en continuant de reproduire I'événement en cours de reproduc-
tion.

SINGLE : La piste ne peut reproduire simultanément qu'un événement de note. La
production d’'un nouveau message de note présente coupe la reproduction
de la note précédente (s'il y en a une).
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« Cette opération produit des résultats différents selon qu'’il s’agit de notes (événe-
ments de note) enregistrées dans le morceau ou de notes jouées en temps réel du-
rant la reproduction. Ainsi, si vous sélectionnez le parametre SINGLE, la piste vous per-
met en fait de jouer simultanément deux notes : une générée par le morceau et une autre
que vous jouez en temps réel.

« Lillustration ci-dessous vous montre la différence entre ces deux parametres.

Son

Si ASSIGN = MULTI ﬂ

K

NOTE NOTE NOTE
ON ON ON

CHAPITRE E

Si ASSIGN = SINGLE

B

NOTE NOTE NOTE
ON ON ON

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
configurer.

1 Appuyez sur TRACK SET/NOTE ASSIGN afin d’activer I'opération.

* ¥ Le SU700 affiche la page d’écran reproduite ci-dessous. Le SU700 vous indique le numéro
de banque de pistes ainsi que (via les crochets entourant le témoin de piste) la piste sélec-
tionnée (c.-a-d. la derniere piste dont vous avez enfoncé le pad, sauf dans le cas de la piste
AUDIO IN ou MASTER. Si le dernier pad que vous avez enfoncé est le pad de piste AUDIO
IN ou MASTER, le SU700 vous indique la 4¢ piste FREE de la méme banque.).

Banque sélectionnée Réglage de la piste

Les crochets T T _[har i T

indiquent la Lo
piste

sélectionnée.

Si nécessaire, changez de piste en appuyant sur la touche TRACK BANK puis sur le pad cor-
respondant a la piste souhaitée.

N

Sélectionnez le type d’assignation de note souhaité via la molette.

Répétez les étapes 2 et 3 jusqu’a ce que vous ayez passé en revue et modifié les réglages de
toutes les pistes souhaitées.

NS

Appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.

iy
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Opération de configuration de piste TRACK SET/SETUP
Cette opération est utilisée pour régler divers parameétres de reproduction dans
chaque piste, ou encore pour controler les paramétres définis.

« Les parametres offerts par cette opération sont les suivants. Vous trouverez ci-dessous une
description de chacun de ces parametres.

Parametre d’ajustement de tempo BPM TRACKING :
Ce parametre détermine la maniére dont les changements de
tempo influencent la reproduction. Ce parametre n’est disponible
que pour les pistes d’échantillon (et ne peut donc étre défini pour
les pistes AUDIO IN et MASTER).

Parametre de longueur de boucle LOOP LENGTH :
Ce parametre détermine la longueur de la boucle générée par la
piste. Ce parametre s’applique uniquement aux pistes LOOP et
COMPOSED LOOP.

Parametre de destination de sortie OUTPUT TO :
Ce parameétre permet de sélectionner la destination de sortie de la
piste. Ce parametre s’applique uniquement aux pistes d’échan-
tillon. (Ce parametre est uniquement disponible si vous avez ins-
tallé la carte ATEB1 en option.)

Parametre de forme d’'onde d’OBF LFO WAVE :
Ce parametre permet de définir la forme d’onde de 'oscillateur
basse fréquence de la piste sélectionnée.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
configurer.

1 Appuyez sur TRACK SET/SETUP afin d’activer I'opération.

2 Sélectionnez via la molette le parametre souhaité : BPM TRACKING, LOOP LENGTH, OUT-
* PUT TO ou LFO WAVE. Appuyez ensuite sur la touche [OK].

Vv Le SU700 affiche la page d’écran correspondant au parametre sélectionné et vous indique
la valeur du parametre pour la piste sélectionnée. Le SU700 vous indique également le
numéro de banque de pistes ainsi que (via les crochets entourant le témoin de piste) la piste
sélectionnée. (Si vous étiez en train de travailler sur un type de piste pour lequel le parame-
tre sélectionné n’est pas disponible, le SU700 modifiera la sélection et passera a la piste la
plus proche pour laquelle ce parametre est disponible.)

3 Si nécessaire, changez de piste en appuyant sur la touche TRACK BANK puis sur le pad cor-
* respondant a la piste souhaitée.

Attribuez la valeur souhaitée au parameétre sélectionné via la molette.

Répétez les étapes 3 et 4 jusqu’a ce que vous ayez modifié les réglages de toutes les pistes
souhaitées. Une fois que vous avez terminé ces réglages, appuyez une fois sur la touche [OK]
afin de retourner a la page d’écran principale ou une fois sur la touche [CANCEL] afin de
retourner a I’étape 2.

AN
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Description des valeurs des parametres
Parameétre d’ajustement de tempo BPM TRACKING

Valeurs : MODE =SLICE ou MODE =CHNG PITCH (pour les pistes LOOP);
MODE =NORMAL ou MODE =CHNG PITCH (pour les pistes COMPOSED
LOOP et FREE)
(Les valeurs en gras correspondent aux valeurs par défaut.)

MODE=SLICE: Le SU700 divise I'échantillon en une série de morceaux et espace ces
morceaux de sorte qu’au tempo défini, 'échantillon soit exactement
adapté a la longueur de la boucle. L'échantillon conserve a tout mo-
ment sa hauteur originale. Au fil que la valeur de tempo augmente,
les morceaux d’échantillon se rapprochent I'un de I'autre, entrainant
une coupure de la portion de son a la fin de chaque morceau
d’échantillon (reportez-vous a l'illustration). Au fil que la valeur de
tempo diminue, les morceaux d’échantillon s’éloignent I'un de l'autre,
créant des creux dans le son. Le parameétre de résolution de groove
(pages 201 a 203) vous permet de définir le nombre de morceaux.

REMARQUE :

=>34 [/ convient en fait de préciser que ce paramétre n’est pas appliqué a la forme d’onde entiere de
I’échantillon, mais uniquement a la partie reproduite de la forme d’onde, c.-a-d. la portion com-
mengant au point de départ (défini via I'opération SAMPLE/START POINT) et se terminant au point
de fin (défini via I'opération SAMPLE/END POINT), conformément au réglage de longueur d’échan-
tillon défini via la fonction de bouton SOUND/LENGTH.

/4

MODE=NORMAL :
La synchronisation de note présente de la piste varie en fonction des
changements de tempo, tout comme sur un séquenceur MIDI
conventionnel. Augmenter le tempo entraine un rapprochement des
événements de note présente. (Les changements de tempo n’entrai-
nent pas de changement de hauteur).

MODE=CHNG PITCH :

La hauteur de 'échantillon de la piste sélectionnée varie en fonction
des changements apportés au tempo du morceau, tout comme c’est
le cas sur une platine lorsque vous sélectionnez une vitesse de rota-
tion supérieure ou inférieure. (Notez que pour les pistes LOOP, lors-
que vous attribuez la valeur MODE=CHNG PITCH au parameétre BPM
TRACKING, vous ne pouvez employer les fonctions de bouton
SOUND/[PITCH], SOUND/[LENGTH] et GROOVE.)
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Lillustration suivante vous décrit 'effet de la valeur de paramétre MODE=SLICE sur I'échan-
tillon d'une piste LOOP (en supposant que la longueur de boucle soit de quatre battements et
que la résolution de groove corresponde a la noire, ce qui donnerait quatre morceaux
d’échantillon par mesure).

Echantillon original FEEEFAAIFOUWFUMM

Reproduction a un tempo adaptéJé ] ! ] g

la longueur (la durée de FEEE|FAAIFOUWFUMMFEE«e+«+
reproduction équivaut a la longueur

de I'échantillon original)

Y

Reproduction a un tempo plus
rapide (chaque morceau est cou g)E EFAAFOUIFUMFEE: -

Reproduction a un tempo plus leNFEEE| [FAAI| FOUW| [FUMM
T

Creux Creux Creux

Parametre d’ajustement de longueur de boucle LOOP LENGTH
Valeurs (pour les pistes COMPOSED LOOP) :
001 a 128; valeur par défaut : 004
(pour les pistes LOOP) : variable
(pour les pistes FREE) : non disponible (Le SU700 affiche I'in-
dication « ------ ».)

Pour les pistes LOOP : Cette valeur définit le nombre de battements durant lesquels
I'échantillon est reproduit. Ainsi, par exemple, si vous définissez une valeur de quatre bat-
tements, ’échantillon sera reproduit tous les quatre temps. Comme décrit ci-avant, le
SU700 ajuste la reproduction (en découpant I'échantillon en une série de morceaux ou en
changeant la hauteur de 'échantillon) de sorte que 'échantillon soit exactement adapté a
la longueur de la boucle.

Le SU700 affiche également une valeur de tempo. Celle-ci change lorsque vous modifiez
la valeur du parametre LOOP LENGTH. Cette valeur de tempo permet de reproduire le son
et la vitesse originaux de I'échantillon sans devoir effectuer de réglage. Le SU700 ne vous
permet pas de définir de longueur de boucle qui ferait descendre cette valeur de tempo en-
dessous de 40 battements par minute ou la ferait monter au-dela de 299,9 battements par
minute.

REMARQUIE :

Ne perdez pas de vue qu’un échantillon est reproduit uniquement de son point de départ (défini via
I'opération SAMPLE/START POINT) et se terminant au point de fin (défini via I'opération SAMPLE/
END POINT). Les valeurs minimum et maximum de longueur de boucle ainsi que la valeur de
tempo varient en fonction des réglages de point de départ et de point de fin de votre échantillon.
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Pour les pistes COMPOSED LOOP : Cette valeur définit le nombre de battements pour la
figure de boucle (figure rythmique).
Vous pouvez choisir toute valeur comprise entre 001 et 128 battements (le SU700 attri-
bue par défaut la valeur 004). Toutefois, une fois que vous avez enregistré une séquence
‘événements de note présente, le SU700 ne vous permet pas de définir de longueur de
boucle de sorte que la boucle se termine avant le battement auquel le dernier message de
note présente est produit. Ainsi, par exemple, supposez que vous attribuiez la valeur de
longueur de boucle 010 et que vous définissiez ensuite via le pad une boucle dont le dernier
message de note présente est produit au battement 7. Dans ce cas, vous pourrez réduire la
longueur de boucle jusqu’a la valeur 008 ou 009, mais vous ne pourrez pas la réduire a la
valeur 007, 2 moins que vous n’effaciez d’abord le message de note présente produit au
battement 7. (Vous pouvez effacer les événements de note présente via la fonction d’édition
JOB/ NOTE DEL ou l'opération EVENT EDIT/LOCATION & VALUE.)

Parametre de destination de sortie OUTPUT TO

Valeurs (pour toutes les pistes sauf les pistes AUDIO IN et MASTER) :
OUT=STEREO OUT, AS1aAS 6, AS 1+2, AS 3+4, AS 5+6
Le SU700 attribue par défaut la valeur « OUT=STEREO OUT ».

Cette valeur définit la destination de sortie de la piste sélectionnée. Notez que le paramétre
« OUTPUT TO » n'est disponible que si vous avez installé la carte d'expansion d’entrées/de sor-
ties AIEBI en option. (Si vous n’avez pas installé cette carte, le SU700 n’affichera pas la
page d’écran de réglage de parameétre OUT=.) Vous pouvez envoyer le signal aux bornes de
sortie standard via la valeur « STEREO OUT », a une des sorties assignables via une des
valeurs « AS 1 » & « AS 6 » ou a une des paire de bornes de sortie adjacentes via une des
valeurs « AS 1+2 », « AS 3+4 » ou « AS 5+6 ».

» Sivous dirigez le signal de sortie vers une borne de sortie unique (« AS 1 » a4 « AS 6 »),
le SU700 applique une valeur de panoramique centrant le son au milieu de I'image sté-
réo; la fonction de bouton de panoramique (SOUND/PAN) ne permet alors pas d’effec-
tuer de réglages. Si I'échantillon est stéréo, le SU700 mélange le signal des deux canaux
afin de produire un signal monaural.

« Sivous dirigez le signal de sortie vers une paire de bornes de sortie (« AS 1+2 », « AS
3+4 » ou « AS 5+6 »), vous pourrez employer la fonction de bouton de panoramique. Si
votre échantillon est stéréo, le SU700 attribue le canal gauche a la sortie de nombre in-
férieur et le canal droit a la sortie de nombre supérieur.
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Parametre de forme d’'onde d’'OBF LFO WAVE
Valeurs (parameétre disponible uniquement pour les échantillons) :
LFO WAV=SAW DOWN, SAW UP, TRIANGLE, SQUARE
Le SU700 attribue par défaut la valeur « LFO WAV=SAW DOWN ».

Cette valeur définit la forme d’onde de 'OBF. Cette forme d’onde produit la modulation
pour le groupe des fonctions de bouton LFO (page 206).

Notez que la fonction de bouton LFO/AMP ne vous permet pas de générer de modula-
tion de type « LFO WAV=SAW UP » (en dents de scie orientées vers le haut). Si vous sé-
lectionnez la valeur « LFO WAV=SAW UP », les fonctions de bouton LFO/[FILTER] et LFO/
[PITCH] produiront une modulation en dents de scie orientées vers le haut, mais la fonction
de bouton LFO/[AMP] produira une modulation en dents de scie orientées vers le bas.

Modulation en dents de scie orientées vers le bas « LFO WAV=SAW DOWN »

e INCINCIN
NN N\

Modulation en dents de scie orientées vers le haut « LFO WAV=SAW UP »

Changement l/ V | Temps

Modulation de forme triangulaire « LFO WAV=TRIANGLE »

VANRVANIVAN
Changement \/ \/ \ Temps

Modulation de forme carrée « LFO WAV=SQUARE »

Changement Temps
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10.3.3 Groupe d'opérations d'édition de piste TRACK EDIT

Les opérations du groupe TRACK EDIT vous permettent de copier les données de piste ou les
données d’événement d'une piste a 'autre, ou d’initialiser les données de piste ou les données
d’événement de la piste sélectionnée. Il vous faut sélectionner le morceau souhaité avant d’ac-
tiver ces opérations.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

TRACK COPY : Cette opération vous permet de copier toutes les données de piste autres
que les événements d'une piste dans une autre piste.

TRACK INIT : Cette opération vous permet d’effacer toutes les données de la piste sélec-
tionnée (I’échantillon, les données d’événement ainsi que les données
autres que les données d’événement) et de retrouver toutes les valeurs par
défaut des parametres de la piste.

EVENT COPY : Cette opération vous permet de copier tous les événements (toutes les don-
nées de séquence) d'une piste dans une autre piste.

EVENT INIT : Cette opération vous permet d’effacer tous les événements (toutes les don-
nées de séquence) de la piste sélectionnée.

Opération de copie de piste TRACK EDIT/TRACK COPY
Cette opération est utilisée pour copier le contenu (forme d’onde d’échantillon,
paramétres d’échantillon ainsi que les réglages définis pour les boutons de con-
trole et la fonction de coupure) d’une piste d’échantillon dans une autre piste
d’échantillon (du méme morceau).

« La piste que vous copiez est appelée piste de source et la piste dans laquelle vous la copiez
est appelée piste de destination.

» Le type de piste de la piste de destination ne doit pas correspondre au type de piste de la
piste de source. Vous pouvez copier toute piste LOOP, COMPOSED LOOP ou FREE dans
toute autre piste LOOP, COMPOSED LOOP ou FREE.

« Les pistes AUDIO IN et MASTER ne peuvent servir ni de piste de source, ni de piste de
destination.

« Cette opération ne copie aucune des données de séquence enregistrées dans la piste de source.
Pour copier les données de séquence de la piste de source, employez 'opération de copie
’événement TRACK EDIT/EVENT COPY (page 243).

+ Plus spécifiquement, cette opération copie les éléments suivants : 'échantillon méme, le
point de départ et le point de fin de 'échantillon, les réglages définis pour les fonctions de
bouton SOUND, GROOVE, LFO, EQ, FILTER et EFFECT, le statut de coupure (ON ou
MUTE) ainsi que les valeurs attribuées aux parametres des opérations du groupe TRACK
SET : opérations MAIN, FILTER TYPE, NOTE ASSIGN, OUTPUT TO, LFO WAVE et BPM
TRACKING (le SU700 ne copie la valeur de ce dernier parametre que si la piste de source
et la piste de destination sont du méme type).
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Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
copier.

Appuyez sur TRACK EDIT/TRACK COPY afin d’activer I’opération.

* ¥ Le SU700 affiche la page d’écran du paramétre de piste de source SOURCE TRACK, et vous
indique via le numéro de banque et le témoin de piste dans cette page d’écran la derniere
piste dans laquelle vous avez travaillé (c.-a-d. la piste correspondant au dernier pad de piste
que vous avez enfoncé, sauf dans le cas des pistes AUDIO IN et MASTER. Si le dernier pad
que vous avez enfoncé est le pad de piste AUDIO IN ou MASTER, le SU700 vous indique
la 4¢ piste FREE de la méme banque.).

2. Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
saire) la piste de source. Veillez a ce que cette piste contienne des données.

v Le SU700 modifie I"affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste de source sélectionnée. (Il convient que le segment — correspondant a
une ligne double — central apparaisse entre les crochets du témoin de piste, indiquant que
la piste contient des données.)

-,
-
(I
-

-~

Indique que la piste contient un échantillon.

3 Appuyez sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 affiche la page d’écran du paramétre de piste de destination DEST. TRACK.

§ REMARQUE :

=~5 34 Sivous avez sélectionné une piste vide ci-dessus a Iétape 2, le SU700 vous affiche le message «
NO SAMPLE ». Retournez a I’étape 2 et sélectionnez une piste contenant des données, ou encore
quittez I'opération en appuyant sur la touche [CANCEL].

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
® saire) la piste de destination.
v Le SU700 modifie I"affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste de destination sélectionnée.

5. Appuyez sur la touche [OK].

v Si la piste de destination sélectionnée contient déja un échantillon, le SU700 affichera le
message « OVERWRITE? », vous demandant si vous souhaitez écraser les données conte-
nues dans la piste de destination. Si vous souhaitez conserver ces données, appuyez sur la
touche [CANCEL] de sorte a retourner a une étape précédente ou a retourner a la page
d’écran principale. Si vous ne souhaitez pas garder les données de la piste, appuyez sur la
touche [OK] afin d’exécuter I'opération de copie.

v Le SU700 affiche durant la copie son « écran de travail ». Une fois la copie de la piste ef-
fectuée, I'instrument affiche la page d’écran principale.
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Opération d’effacement de piste TRACK EDIT/TRACK INIT
Cette opération est utilisée pour effacer I’échantillon ainsi que les événements
(données de séquence) enregistrés dans la piste sélectionnée et pour initialiser
tous les réglages de la piste.

» Soyez prudent lorsque vous employez cette opération, car le SU700 efface directement les don-
nées sans afficher de message d’avertissement ou de confirmation. Aussi, veillez a étre bien
str de vouloir effacer toutes les données de la piste avant d’appuyer sur la touche [OK].

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez initialiser.

1‘ Appuyez sur TRACK EDIT/TRACK INIT afin d’activer I'opération.
v Le SU700 affiche la page d’écran de |'opération d’effacement de piste INIT TRACK, et vous
indique la piste sélectionnée (c.-a-d. la piste correspondant au dernier pad de piste que vous
avez enfoncé) via le numéro de banque et les crochets du témoin de piste.

2. Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
saire) la piste que vous souhaitez effacer.
v Le SU700 modifie I'affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste sélectionnée.

3. Appuyez sur la touche [OK] afin d’initialiser (effacer) la piste et de retourner a la page
d’écran principale.
Ne perdez pas de vue que le SU700 n’affiche pas de message de confirmation ! Dés que vous
appuyez sur la touche [OK], le SU700 efface et initialise la piste sélectionnée.

Opération de copie d’événement TRACK EDIT/EVENT COPY
Cette opération est utilisée pour copier toutes les données de séquence (événe-
ments de séquence) d’une piste d’échantillon non vide dans une autre piste
d’échantillon non vide du méme type (et contenue dans le méme morceau).

» La piste de source et la piste de destination doivent étre du méme type. (Vous ne pouvez sé-
lectionner les pistes AUDIO IN et MASTER.) Il vous faut sélectionner une piste de source
et une piste de destination contenant un échantillon. Vous ne pouvez effectuer de copie
d’une piste ne contenant pas de données ou dans une piste ne contenant pas de données.

» Cette opération copie dans la piste de destination toutes les données de séquence enregis-
trées dans la piste de source : toutes les actions des boutons de contréle, du ruban de con-
trole, ainsi que toutes les actions des pads de piste (actions de note présente, de note ab-
sente, de déclenchement de coupure, d’annulation de coupure, de roulement, d’annulation
de roulement, ainsi que de redéclenchement de boucle).

+ Notez qu'une fois cette opération effectuée, la piste de source et la piste de destination ne
se comporteront pas nécessairement de fagon identique, car le comportement des pistes
est déterminé non seulement par les données de séquence contenues dans les pistes, mais
également par les événements de rappel de mémoire de scéne, enregistrés dans la piste
MASTER. Lopération TRACK EDIT/EVENT COPY n’a pas d’effet sur les événements
de rappel de mémoire de scéne enregistrés dans la piste de destination. Ces événe-
ments continuent donc de fonctionner de maniére indépendante dans chacune des pistes.

« Lopération TRACK EDIT/EVENT COPY n’écrase ni I'’échantillon déja contenu dans la piste
de destination, ni les réglages des boutons de contrdle et les réglages de piste de la piste de
destination. (Plus particulierement, cette opération ne modifie pas les paramétres énumé-
rés ci-dessus dans la description de I'opération TRACK EDIT/TRACK COPY.)
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K1

« Lorsque vous sélectionnez une piste, le SU700 vous indique non seulement si cette piste
contient un échantillon, mais également si cette piste contient des données de séquence. Si
la piste sélectionnée contient uniquement un échantillon, seul le segment central sera af-
fiché entre les crochets entourant le témoin de piste; si la piste contient également des don-
nées de séquence, le SU700 affichera trois segments. Si vous sélectionnez une piste de
source ne contenant pas de données de séquence, cette opération effacera simplement tou-
tes les données de séquence contenues dans la piste de destination.

1
o
NN

-
-~

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes dont vous souhaitez
copier les données de séquence.

1 Appuyez sur TRACK EDIT/EVENT COPY afin d’activer I'opération.

* v Le SU700 affiche la page d’écran du paramétre de piste de source SOURCE TRACK, et vous
indique dans cette page d’écran la piste sélectionnée (c.-a-d. la piste correspondant au
dernier pad de piste que vous avez enfoncé, sauf dans le cas des pistes AUDIO IN et
MASTER. Si le dernier pad que vous avez enfoncé est le pad de piste AUDIO IN ou
MASTER, le SU700 vous indique la 4¢ piste FREE de la méme banque.).

2 Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
* saire) la piste de source. Veillez a ce que cette piste contienne des données.
Vv Le SU700 modifie I'affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste de source sélectionnée.

Appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche la page d’écran du parameétre de piste de destination DEST. TRACK.

&

REMARQUE:

Si vous avez sélectionné une piste vide ci-dessus a I’étape 2, le SU700 vous affiche le message «
NO SAMPLE ». Retournez a I’étape 2 et sélectionnez une piste contenant des données, ou encore
quittez I'opération en appuyant sur la touche [CANCEL].

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-

saire) la piste de destination.

Vv Le SU700 modifie I'affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste de destination sélectionnée. N'oubliez pas qu’il convient de sélectionner
une piste de source et une piste de destination du méme type, et contenant des données.

oo

5. Appuyez sur la touche [OK].

REMARQUE:
N,

=>4 Sivous sélectionnez une piste vide et appuyez sur la touche [OK], le SU700 vous affiche le mes-
sage « NO SAMPLE ». Retournez a I’étape 4 et sélectionnez une piste contenant des données, ou
encore quittez I"opération en appuyant sur la touche [CANCEL].
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v Si la piste de destination sélectionnée contient déja des données de séquence, le SU700 af-
fichera le message « OVERWRITE? », vous demandant si vous souhaitez écraser les données
contenues dans la piste de destination. Si vous souhaitez conserver ces données, appuyez
sur la touche [CANCEL] de sorte a retourner a une étape précédente ou a retourner a la
page d’écran principale. Si vous ne souhaitez pas garder les données de la piste, appuyez
sur la touche [OK] afin d’exécuter I'opération de copie.

v Le SU700 copie les données de séquence et affiche la page d’écran principale.

Opération d’initialisation d’événement TRACK EDIT/EVENT INIT
Cette opération est utilisée pour effacer toutes les données de séquence (événe-
ments de séquence) enregistrées dans la piste sélectionnée.

« Cette opération efface toutes les données de séquence enregistrées dans la piste sélectionnée.

+ Cette opération n’écrase ni I'échantillon déja contenu dans la piste sélectionnée, ni les ré-
glages des boutons de controle et les réglages de piste de la piste sélectionnée. (Plus parti-
culierement, cette opération ne modifie pas les paramétres énumérés ci-dessus dans la des-
cription de I'opération TRACK EDIT/TRACK COPY.)

« Exécuter 'opération TRACK EDIT/EVENT INIT sur la piste MASTER entraine I'efface-
ment de tous les événements de rappel de mémoire de scéne contenus dans le morceau. Ne
perdez pas de vue que cela pourrait modifier considérablement la reproduction dans
toutes les autres pistes. (Notez toutefois que cette opération n’effacera jamais le rappel de
mémoire de scéne TOP effectué automatiquement lorsque vous retournez en début de
morceau.)

« Sivous effectuez cette opération sur toute piste autre que la piste MASTER, la piste sélec-
tionnée continuera de répondre aux actions générées par les événements de rappel de
mémoire de scéne.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la piste dont vous souhaitez effacer
(initialiser) les données de séquence.

1. Appuyez sur TRACK EDIT/EVENT INIT afin d’activer I'opération.
Vv Le SU700 affiche la page d’écran du parametre de sélection de piste INIT TRACK SEQ, et
vous indique la piste sélectionnée (c.-a-d. la piste correspondant au dernier pad de piste que
vous avez enfoncé) via le numéro de banque et les crochets du témoin de piste.

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
® saire) la piste dont vous souhaitez effacer les événements de séquence.
Vv Le SU700 modifie I’affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste sélectionnée.

REMARQUE :

Exécuter cette opération n’a de sens que si vous avez sélectionné une piste contenant des don-
nées de séquence. Le SU700 vous indique si la piste sélectionnée contient des données de sé-
quence en affichant trois segments entre les crochets entourant le témoin de piste.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin d’initialiser (effacer) les événements de séquence de la piste
® et de retourner a la page d’écran principale.

Chapitre 10 Opérations 245

CHAPITRE E



Chapitre 10 Opérations

10.3.4 Groupe d'opérations d'édition d'événement EVENT EDIT

Les opérations du groupe EVENT EDIT vous permettent d’éditer ou d’effacer dans une piste
des données de séquence spécifiques, ou encore d’ajouter ou d’effacer des mesures du mor-

ceau sélectionné.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

LOCATION
&VALUE :

NOTE CLEAR :

EVENT CLEAR :

MEASURES :

Cette opération vous permet d’éditer ou d’effacer les actions enregistrées a
l'aide des pads et des touches de mémoire de scene. Plus particulierement,
cette opération vous permet (a) d’éditer I'emplacement, la vélocité ainsi que
le temps de seuil des événements de note, (b) d’effacer les événements de
pad spécifiés (événements de note, événements de coupure, événements de
roulement et redéclenchements de boucle) et (c) d’effacer les événements de
rappel de mémoire de scéne spécifiés de la piste MASTER.

Cette opération vous permet d’effacer tous les événements de note dans la
piste COMPOSED LOOP ou la piste FREE sélectionnée.

Cette opération vous permet d’effacer dans une plage définie de chacune
des pistes toutes les occurrences d’'un type défini d’événement.

Cette opération vous permet d’insérer, d’effacer ou de copier des mesures.
Notez que lorsque vous insérez des mesures, le SU700 vous permet de définir
le type de mesure (1/2, 2/4, 3/4 ou 4/4). Cette fonction vous permet de cons-
truire des morceaux disposant de mesures diverses ou sortant de I'ordinaire.

Opération d’édition d’emplacement EVENT EDIT/LOCATION & VALUE
Cette opération est utilisée pour (a) éditer ou effacer les événements de note en-
registrés dans une piste COMPOSED LOOP ou FREE, (b) effacer un ou plusieurs
événements de pad du type défini de toute piste et (c¢) pour effacer un ou plu-
sieurs événements de rappel de mémoire de scéne de la piste MASTER.

« Vous pouvez appliquer cette opération a deux utilisations générales : (a) pour éditer le
point de départ, la vélocité ainsi que la durée (temps de seuil) des événements de note en-
registrés dans les pistes COMPOSED LOOP et FREE, ou (b) pour effacer les événements
définis de pad ou de rappel de scéne de votre morceau.

« Lorsque vous éditez les événements de note, vous pouvez controler et régler les valeurs des
parametres suivants.
Point de départ :

Lemplacement auquel la note est produite (emplacement de I'événement de note

présente); le point de départ est défini a l'affichage via trois valeurs différentes : la

mesure, le battement et le cycle d’horloge (chaque noire comprend 480 cycles d’hor-

loge). Vous pouvez déplacer chaque note jusqu’au point de départ de la note sui-

vante ou jusqu’au point de fin de la note précédente.

Vélocité :

Ce parametre définit la vélocité (le volume) de chaque note. Vous pouvez définir
toute valeur de vélocité comprise entre 000 et 127.
Temps de seuil :

Ce parametre définit la durée des notes (le temps écoulé entre la production de
I'événement note on et de I'événement note off). La durée est exprimée a l'affichage
en battements et en cycles d’horloge (un battement comprend 480 cycles d’hor-
loge). Vous pouvez augmenter le temps de seuil comme bon vous semble, a condi-
tion que I'événement de note absente soit produit au moins une image (plus petite
unité de calcul de synchronisation des notes) avant 'emplacement du message de
note présente de la note suivante.
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W Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez éditer.

1‘ Appuyez sur EVENT EDIT/LOCATION & VALUE afin d’activer I’opération.
v Le SU700 affiche la page d’écran du parametre d’édition de piste EDIT=nom de piste (le «
nom de piste » référe a la piste correspondant au dernier pad de piste que vous avez en-
foncé) et indique la piste sélectionnée via le numéro de banque et les crochets du témoin

CHAPITRE E

de piste.
| p— | — | | p—
Indique que la piste  Indique que la Indique que la
contient un échantillon piste contient piste est vide.
et des données de uniguement un
séquence. échantillon.

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
° saire) la piste dans laquelle vous souhaitez travailler. Appuyez ensuite sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche la page d’écran de sélection de type d’événement EVNT=type d’événe-
ment, vous indiquant le type d’événement sélectionné pour |'édition ou |’effacement.

Tournez la molette afin de sélectionner le type d’événement que vous souhaitez éditer ou ef-

° facer. (Pour tout type d’événement autre que le type SCENE, vous pouvez également effec-
tuer la sélection en appuyant sur la touche de fonction de pad correspondant au type d’évé-
nement souhaité.) Vous disposez des types suivants.

Type d’événement Ce type vous permet de : Type disponible dans les pistes
NOTE (de note) Editer/effacer COMPOSED LOOP et FREE
MUTE (de coupure) | Effacer un ou plusieurs événements Toutes les pistes

d’activation de coupure et de désactivation
de coupure

ROLL Effacer un ou plusieurs événements Toutes les pistes d’échantillon
(de roulement) d’activation de roulement et de

désactivation de roulement
LOOP RESTART Effacer un ou plusieurs événements LOOP, COMPOSED LOOP, et
(de redéclenchement | de redéclenchement de boucle MASTER
de boucle)
SCENE Effacer un ou plusieurs événements MASTER

(de mémoire de scéne) | de rappel de mémoire de scéne

4. Appuyez sur la touche [OK].
v Si vous avez sélectionné une piste ne contenant aucun événement du type spécifié, le
SU700 vous affiche le message « NO EVENTS ». Retournez a |I’étape 2 en appuyant sur la
touche [CANCEL].

La suite de la procédure varie selon le type d’événement que vous avez sélectionné.
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Si vous avez attribué la valeur « NOTE » au parameétre EVNT...

4 Le SU700 affiche une page d’écran similaire a la page reproduite sur l'illustration ci-dessous
[ ] . . Jaa 2

et vous donne des informations sur I'événement de note présente le plus proche de I'’empla-
cement atteint dans le morceau.

Mesure - battement -
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Durée de la note

impulsion d’horloge Valeur de vélocité de la Impulsion d’horloge

(Emplacement de I'événemenniote

(temps de seuil)

de note présente)

5 Sélectionnez une note que vous souhaitez éditer ou effacer en appuyant sur la touche [¢4] ou
o P . P . s 2 o

[»»] du séquenceur. Chaque pression de la touche [P»] sélectionne I’événement de note sui-
vant, tandis que chaque pression de la touche [«4] sélectionne I’événement de note précé-
dent.

6.

Vous pouvez effacer ou éditer tout événement de note de la piste sélectionnée en suivant les
étapes suivantes.

Pour effacer I’'événement de note : Appuyez sur la touche JOB/[DEFAULT]. L'information
affichée pour I'événement de note disparait, et le SU700 affiche maintenant les informations
de I"événement de note suivant de la piste (si elle en contient un); si la piste ne contient pas
d’événement de note suivant, le SU700 affiche les informations de I’événement de note
précédent (s'il en existe un). Si vous avez effacé tous les événements de note de la piste, le
SU700 affiche le message « NO EVENTS », vous signalant que la piste ne contient plus
d’événement de note. Il vous faut alors appuyer sur la touche [CANCEL] ou [OK] afin de
terminer |’opération.

Pour décaler le point de départ de I’événement de note : Appuyez sur la touche [<J] de
sorte que le parameétre souhaité de la page d’écran initiale (mesure, battement ou nombre
de cycle d’horloge) se mette a clignoter, et tournez la molette afin de modifier la valeur.
(Remarquez que vous ne pouvez déplacer le point de départ de sorte que la reproduction
de I’événement de note chevauche la note précédente ou suivante.)

TPour changer la vélocité : Appuyez sur la touche [<J] ou [=] de sorte a ce que la valeur
de vélocité affichée se mette a clignoter, puis changez la valeur en tournant la molette. Vous
pouvez définir toute valeur de vélocité comprise entre 000 et 127.

Pour changer le temps de seuil :

Appuyez sur la touche [<J] ou [=] de sorte a ce que la valeur du battement de temps de
seuil ou la valeur de cycle d’horloge affichée se mette a clignoter, puis changez la valeur en
tournant la molette.

Notez a nouveau que vous ne pouvez régler le temps de seuil de sorte que I’événement de
note chevauche I’événement de note suivant.

Répétez les étapes 5, 6 et 7 afin d’éditer ou d’effacer toutes les notes souhaitées. Une fois les
éditions terminées, appuyez sur la touche [OK] afin d’enregistrer vos changements ou sur la
touche [CANCEL] pour les annuler. (Appuyer sur la touche [CANCEL] vous permet de retrou-
ver I'état original de toutes les données de note.)

v Le SU700 active la page d’écran principale.
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Si vous avez attribué la valeur « MUTE » au paramétre EVNT...

Le SU700 affiche I’emplacement de I’événement de coupure le plus proche de I'emplacement
° atteint dans le morceau. Voyez les deux exemples d’affichage suivants.

| PATALY 3 TIL T (Indigue que la fonction de coupure a été activée a la

mesure 4, battement 1, cycle d’horloge 279.)

707 ] I/ I~ ni
11l v

mesure 4, battement 2, cycle d’horloge 107.)

5 Sélectionnez I’événement de coupure que vous souhaitez effacer en appuyant sur la touche

° [«4] ou P»] du séquenceur. Chaque pression de la touche [Pp] sélectionne I’'événement de

coupure suivant (« MUTE » ou « ON »), tandis que chaque pression de la touche [«¢4] sélec-
tionne I’événement de coupure précédent.

6‘ Pour effacer I'événement de coupure, appuyez sur la touche JOB [KNOB RESET]. L’informa-
tion affichée pour I’événement de coupure disparait, et le SU700 affiche maintenant les in-
formations de I’événement de coupure suivant (s’il en existe un), ou encore I’événement de
coupure précédent. Effacez tous les événements de coupure souhaités. (Si vous avez effacé
tous les événements de coupure de la piste, le SU700 affiche le message « NO EVENTS »,
vous signalant que la piste ne contient plus d’événement de coupure.)

Z Une fois les éditions terminées, appuyez sur la touche [OK] afin d’enregistrer vos change-
ments ou sur la touche [CANCEL] pour les annuler. (Appuyer sur la touche [CANCEL] vous
permet de retrouver I’état original de toutes les données de coupure.)

v Le SU700 active la page d’écran principale.

Si vous avez attribué la valeur « LOOPRESTART », « ROLL » ou « SCENE » au paramétre EVNT...

(Indique que la fonction de coupure a été désactivée a la

La procédure est dans ce cas presque identique a celle de I'effacement des événements de
coupure décrite ci-dessus. Les procédures comportent les différences suivantes.

« Si vous avez attribué la valeur « LOOPRESTART » au parameétre EVNT...

7 I I LT T indi ' évé
| - - T H o ,| (Les nombres indiquent 'emplacement de I'événement.)

N

|§
|§

« Si vous avez attribué la valeur « ROLL » au parameétre EVNT...
Le SU700 identifie les événements de déclenchement de roulement et de fin de roulement.
Notez toutefois que ces deux types d’événement sont toujours effacés par paire. Lorsque
vous effacez un événement de déclenchement de roulement, le SU700 efface en effet auto-
matiquement |’événement de fin de roulement suivant. De méme, lorsque vous effacez un
événement de fin de roulement, le SU700 efface I’événement de déclenchement de roule-
ment précédent.

« Si vous avez attribué la valeur « SCENE » au parametre EVNT...
Le SU700 identifie I'emplacement ainsi que la scene, comme l'illustre I'exemple suivant.

N|

L
_ I

N

1 T __ A 0 |

|§
=<

'
i

(Indique la touche de mémoire de scend.»xa «G » correspondent aux touches de mémoire de

scendA] a[G], et « T » correspond a la touche de mémoire de $T&H.)
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Opération d’effacement de note EVENT EDIT/NOTE CLEAR
Cette opération est utilisée pour effacer tous les événements de note dans la piste
COMPOSED LOOP ou FREE sélectionnée. Cette opération efface uniquement les

événements de note et conserve intacts tous les autres événements de fonction de
pad (événements ON/MUTE, ROLL, LOOP RESTART).

W Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
éditer.

Appuyez sur EVENT EDIT/NOTE CLEAR afin d’activer I'opération.

Vv Le SU700 affiche la page d’écran CLEAR=nom de piste, vous indiquant la piste sélectionnée
pour |'effacement. Le numéro de banque et les crochets du témoin de piste vous indiquent
également la piste sélectionnée (si le dernier pad que vous avez enfoncé est un pad de piste
COMPOSED LOOP ou FREE, le SU700 sélectionne cette piste; si le dernier pad enfoncé est
le pad de piste AUDIO IN ou MASTER, le SU700 sélectionne la 4¢ piste FREE de la méme
banque; enfin, si le dernier pad enfoncé est un pad de piste LOOP, le SU700 sélectionne la
1 piste COMPOSED LOOP de la méme banque.).

1

—

]

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
* saire) la piste FREE ou COMPOSED LOOP dans laquelle vous souhaitez travailler.
Vv Le SU700 modifie I"affichage du numéro de banque, des crochets du témoin de piste et le
texte affiché afin d’indiquer la piste sélectionnée.

3 Appuyez sur la touche [OK].
* v Le SU700 efface tous les événements de note de la piste et retourne a la page d’écran prin-
cipale.
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Opération d’effacement d’événement EVENT EDIT/EVENT CLEAR

Cette opération est utilisée pour effacer toutes les occurrences du type d’événe-
ment défini dans la plage de mesures définie de la piste déterminée. Cette opéra-
tion ne vous permet pas d’effacer les événements de note; elle est destinée a effacer tout
autre type d’événement défini (événements de bouton de controle, événements de pads
et événements de « scratch » du ruban de controle). Ne perdez cependant pas de vue que
cette opération ne vous permet pas d’effacer des événements spécifiques du type défini;
elle est uniquement destinée a effacer tous les événements du type spécifié dans la plage
de mesures définie.

« Une fois la piste souhaitée sélectionnée, vous pouvez choisir d’effacer tout type d’événe-
ment contenu dans cette piste (a I'exception des événements de note dans les pistes LOOP
et les pistes COMPOSED LOOP). Vous ne pouvez sélectionner de type d’événement que la
piste choisie ne vous permet pas de définir. (Ainsi, par exemple, vous ne pouvez effacer les
événements de roulement de la piste AUDIO IN, car cette derniére ne vous permet pas
d’enregistrer ce type d’événement.)

« Vous pouvez sélectionner et effacer chacun des types d’événement suivants (sauf dans le
cas ot le type d’événement n’est pas disponible pour la piste sélectionnée).

Toutes les occurrences de la fonction de bouton définie
EVENT=LEVEL, PAN, PITCH a EFFECT 3

Toutes les occurrences du type d’événement de fonction de pad défini
EVNT= MUTE, ROLL, LOOPRESTART

Tous les événements de rappel de mémoire de scéne (dans la piste MASTER uni-
quement)
EVNT= SCENE

(Notez que cette opération n’a pas d’influence sur le contenu de la mémoire de scéne
méme; elle efface simplement tous les événements de rappel de mémoire de scéne enre-
gistrés dans la piste sélectionnée.)

Tous les événements contenus dans la piste sélectionnée (a I'exception des événements
de note dans les pistes LOOP et les pistes COMPOSED LOOP).

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant la ou les pistes que vous souhaitez
éditer.

1 Appuyez sur EVENT EDIT/EVENT CLEAR afin d’activer l'opération.
L]

Vv Le SU700 sélectionne la piste correspondant au dernier pad que vous avez enfoncé. Le
numéro de banque et les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste sélectionnée,
et le SU700 affiche le nom de cette piste. L'affichage de la page d’écran est similaire a I'il-
lustration ci-dessous.
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Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
* saire) la piste dans laquelle vous souhaitez travailler. Appuyez ensuite sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche alors la page d’écran EVNT=LEVEL, qui correspond au type d'événement
activé par défaut.

3 Sélectionnez via la molette ou les touches appropriées le type d’événement que vous souhai-
* tez effacer dans la piste.
Si vous souhaitez sélectionner la valeur « ALL » (effacement de tous les événements), il vous
faut employer la molette. Dans les autres cas, vous pouvez suivre un des raccourcis suivants.
» Pour sélectionner le type d’événement de bouton de controle : appuyez sur la touche de
fonction de bouton correspondante.

» Pour sélectionner le type d’événement de pad de contréle : appuyez sur la touche de
fonction de pad correspondante.

 Pour sélectionner les événements de « scratch » du ruban de controle : glissez un doigt
le long du ruban de controle. Cette méthode fonctionne toujours, cela quelle que soit la
fonction assignée au ruban de controle.)

» Pour sélectionner les événements de rappel de mémoire de scéne (uniquement pour la
piste MASTER) : appuyez sur une des touches de mémoire de scene.

Appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche la premiere mesure et la derniere mesure de la plage de mesures effacées.
Par défaut, le SU700 vous propose d’effacer les événements uniquement pour la premiére
mesure du morceau. Vous pouvez régler la valeur des paramétres de mesure initiale et de
mesure finale d’effacement en tournant la molette et en passant d’'un parameétre a I’autre via

les touches (] et[=]

1 WA 77
L I [N AN AN

[
Mesure initiale de la plage d’effacement.

Mesure finale de la plage d’effacement.
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REMARQUE :
N,

=58 Le SU700 ne vous permet pas de définir de valeur initiale plus élevée que la valeur finale, ni de
valeur finale plus basse que la valeur initiale. Une fois que ces valeurs sont égales, augmenter la
valeur gauche ou diminuer la valeur droite produit un changement égal des deux valeurs.

5 Une fois que vous avez défini ces deux valeurs, appuyez sur la touche [OK].
o z z z Lz ~ z . .
Vv Le SU700 efface les événements spécifiés et retourne a la page d’écran principale.
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Opérations de réglages de mesure EVENT EDIT/MEASURES
Ces opérations sont utilisées pour insérer une ou plusieurs mesures dans le mor-
ceau sélectionné, pour effacer une ou plusieurs mesures du morceau, ou encore
pour effectuer une copie des données de séquence et insérer ces derniéres (une
ou plusieurs fois) dans '’emplacement déterminé de la méme piste ou d’une autre
piste du méme type.

« Vous pouvez en fait effectuer trois opérations.

Vous pouvez ajouter des mesures via I'opération ADD MEASURES.
Cette opération insére une ou plusieurs mesures vides dans le
morceau sélectionné, en lui attribuant le type de mesure sou-
haité (de 1/4 a 4/4).

Vous pouvez effacer des mesures via 'opération DELETE MEASURES.
Cette opération efface une ou plusieurs mesures du morceau
sélectionné.

Vous pouvez copier et insérer des mesures via I'opération COPY MEASURES.
Cette opération effectue une copie des données de séquence
situées dans une plage définie de mesures de la piste et insere
une ou plusieurs fois ces données a I'emplacement de mesure
déterminé de la méme piste ou d'une autre piste du méme type.

<Opération d’ajout de mesures ADD MEASURES>

Cette opération vous permet d’ajouter une ou plusieurs mesures vides dans le morceau sélec-

tionné. Ces mesures sont ajoutées dans chacune des 42 pistes.

Pour effectuer cette opération, il vous faut régler les trois parameétres suivants.

« Le point d’insertion : Ce parametre correspond a 'emplacement de mesure auquel les
nouvelles mesures sont ajoutées. Par exemple, la valeur « M003 »
vous indique que vous ajoutez les nouvelles mesures a partir de
la mesure 003.

« Le nombre de mesures : Ce parameétre définit le nombre de mesures que vous souhaitez
ajouter. Vous pouvez sélectionner tout nombre compris entre 001
et 999.

« Le type de mesure : Ce parametre définit le type de mesure des nouvelles mesures.
Vous pouvez sélectionner parmi les valeurs « 1/4 », « 2/4 »,
« 3l4 » et « 4/4 ».

Notez que vous pouvez employer cette opération afin d’attribuer des mesures particulieres a

votre morceau. Si par exemple vous souhaitez définir une séquence de valse, vous pouvez

insérer un nombre important de mesures de 3/4 au début d’'une séquence non enregistrée et
ensuite enregistrer les mesures de valse.
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EXEMPLE :

Supposez par exemple que vous souhaitiez insérer 4 mesures entre la mesure 002 et la mesure 003,
et que vous souhaitiez que ces nouvelles mesures soient du type 2/4. Dans ce cas, il vous faudra
définir les valeurs de paramétre suivantes :

Evénements de séquencg—x x x x x x x x x x x x
Reproduction de piste LOOP
Reproduction de piste FREE | ™, WSS | WS- SS—S"—"—"m T}F | H‘ |
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Marche a suivre

1. Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dans lequel vous souhaitez ajouter des
mesures.
Pour plus de facilité, vous pouvez arréter la reproduction du morceau a I’emplacement
auquel vous souhaitez insérer les mesures. (Ainsi, par exemple, si vous souhaitez insérer des
nouvelles mesures entre la mesure 005 et la mesure 006, arrétez la reproduction du morceau
a la mesure 006.)

2 Appuyez sur EVENT EDIT/MEASURES afin d’activer I'opération.

3. Si nécessaire, sélectionnez I'opération ADD MEASURES en tournant la molette. Appuyez
ensuite sur la touche [OK].
Vv Le SU700 vous affiche alors les trois parameétres suivants : le point d’insertion, le nombre de
mesures a insérer et le type de mesure appliqué aux nouvelles mesures. Le premier parame-
tre clignote, vous indiquant que vous pouvez modifier sa valeur en tournant la molette.

T Tl WA 7017711 |
IRy AN A o |

| T T

Emplacement de mesure Nombre de Type de mesure des
d’insertion (par défaut, mesures a insérenouvelles mesures (nombre
'emplacement atteint de battements de chaque
dans le morceau) nouvelle mesure)
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Réglez comme bon vous semble les valeurs de ces parameétres, en passant d’une valeur de
o N N . spe o

parametre a l'autre via les touches de curseur [—] et [==] et en définissant chaque valeur

via la molette.

5 Une fois que vous avez réglé toutes les valeurs de parametre, appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 insere les mesures (selon les cas, le SU700 pourrait afficher son « écran de
travail »). Une fois les mesures ajoutées, le SU700 affiche la page d’écran principale.

<Opération d’effacement de mesures DELETE MEASURES>

Cette opération vous permet d’effacer du morceau sélectionné un segment composé d'une ou
de plusieurs mesures. Ces mesures sont effacées de toutes les pistes du morceau sélectionné.
Le SU700 recule les mesures suivant les mesures effacées afin de combler le creux créé par
I'effacement.

Pour effectuer cette opération, il vous faut définir les valeurs de parameétre suivantes :

Mxxx - yyy

« xxx » identifie la premiere mesure a effacer et « yyy » identifie la derniére mesure a effacer.
Ainsi, par exemple, si vous souhaitez effacer les mesures 008 a 012, il vous faut définir les
valeurs de parameétre suivantes :

MO008 -012

Par défaut, le SU700 attribue a « xxx » et « yyy » le numéro de la mesure sélectionnée (de
sorte que 'opération n’efface que cette mesure).

Notez que lorsque vous effacez des mesures, tous les événements de note contenus
dans la plage définie de mesures sont perdus pour les pistes FREE. L'effacement de
mesures ne modifie pas la structure des événements de note de la figure des pistes
COMPOSED LOOP (le contenu de note de la figure reste inchangé dans ces pistes).
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Marche a suivre

1. Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dans lequel vous souhaitez effacer des
mesures.
v Pour plus de facilité, vous pouvez arréter la reproduction du morceau a I’'emplacement de
la premiére mesure que vous souhaitez effacer.

2 Appuyez sur EVENT EDIT/MEASURES afin d’activer I'opération.

3. Si nécessaire, sélectionnez I’opération DELETE MEASURES en tournant la molette. Appuyez
ensuite sur la touche [OK].
v Le SU700 vous affiche alors les parameétres de mesure de départ et de mesure de fin. Défi-
nissez via ces parametres la plage de mesures que vous souhaitez effacer.
Par défaut, le SU700 vous propose d’effacer la seule mesure sélectionnée.
Si le morceau est arrété a la mesure 050, par exemple, le SU700 attribue aux paramétres les
valeurs par défaut suivantes (entrainant |’effacement de la seule mesure 050).

7 |

4 Réglez comme bon vous semble les valeurs de ces paramétres, en passant d’une valeur de
* paramétre a I'autre via les touches de curseur [<J] et [=] et en définissant chaque valeur
via la molette.

Vv Le SU700 ne vous permet pas de définir de valeur de mesure initiale plus élevée que la
valeur de mesure finale ni de valeur de mesure finale plus basse que la valeur de mesure
initiale. Une fois que les deux valeurs sont égales, augmenter la valeur de mesure initiale ou
diminuer la valeur de mesure finale fera varier simultanément les deux valeurs.

5 Une fois que vous avez réglé les deux valeurs de parametre, appuyez sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 efface les mesures et recule les mesures suivant les mesures effacées afin de com-
bler le creux créé par |'effacement (selon les cas, le SU700 pourrait afficher son « écran de
travail »). Une fois les mesures effacées, le SU700 affiche la page d’écran principale.

<Opération de copie de mesures COPY MEASURES>

Cette opération vous permet de copier les données de séquence d’'une portion de la piste dans
une autre portion de la méme piste ou d’'une autre piste du méme type. Vous pouvez si vous
le souhaitez insérer les données copiées plus d'une fois dans la piste de destination : I'opéra-
tion placera les copies I'une apres 'autre dans la portion de destination, comme le montre
lI'illustration ci-dessous.

Cette opération copie tous les événements de séquence (a I'exception des événements de note
présente et de note absente) de la portion de source spécifiée et écrase tous les événements de
séquence (sauf les événements de note présente et de note absente) contenus dans la portion
de destination.
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1.

EXEMPLE :

L’illustration suivante vous montre le résultat d’une copie des données de séquence d’une mesure
unique (mesure 002) d’une piste donnée lorsque cette copie est insérée trois fois depuis la mesure
010 de la méme piste.

Donnée de séquence

[ABCDIJEF GH 1 3 eeee G H | JIEVF G HNE F GPH[E F G H(W X Y Z A Beeee

| R B S P M A 0N N O
12 3 91:2 3 4101:2 3 411:11:2 3 4121:2 3 4131:2 3 4141

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dans lequel vous souhaitez copier des

mesures.

v Pour plus de facilité, vous pouvez arréter la reproduction du morceau a I'emplacement de
la premiére mesure que vous souhaitez copier.

Appuyez sur EVENT EDIT/MEASURES afin d’activer I’opération.

Si nécessaire, sélectionnez I'opération COPY MEASURES en tournant la molette. Appuyez

ensuite sur la touche [OK].

v Le SU700 vous affiche alors le parameétre de piste de source SOURCE TRACK et vous in-
dique via le numéro de banque et les crochets du témoin de piste la piste sélectionnée (piste
correspondant au dernier pad que vous avez enfoncé).

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-

saire) la piste de source dans laquelle vous souhaitez copier les données de séquence. Ap-

puyez ensuite sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche alors le parametre FROM Mxxx-yyy, qui vous permet de définir la plage
de mesures dans lesquelles vous souhaitez copier les données. Par défaut, le SU700 attribue
aux valeurs « xxx » et « yyy » la valeur de I'emplacement atteint dans le morceau.

Définissez la portion de piste dans laquelle vous souhaitez copier les données de séquence en
attribuant les valeurs appropriées a ce parameétres, en passant d’'une valeur de paramétre a
I"autre via les touches de curseur 7] et [=] et en définissant chaque valeur via la molette.
v La premiére valeur correspond a la mesure initiale, la seconde valeur a la mesure finale.
Si vous définissez des valeurs identiques, le SU700 copiera les données d’une seule mesure.
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9.

EXEMPLES :
FROM M50—50:  copie uniquement les données de la mesure 050.

FROM M50—59:  copie les données des mesures 050 a 059 (portion de dix mesu-
res).

Vv Le SU700 ne vous permet pas de définir de valeur de mesure initiale plus élevée que la
valeur de mesure finale ni de valeur de mesure finale plus basse que la valeur de mesure
initiale. Une fois que les deux valeurs sont égales, augmenter la valeur de mesure initiale ou
diminuer la valeur de mesure finale fera varier simultanément les deux valeurs.

Appuyez sur la touche [OK].

Vv Le SU700 affiche le parametre de piste de destination DEST. TRACK et vous indique la
piste sélectionnée par défaut (par défaut, cette opération sélectionne la piste de source
comme piste de destination — de sorte que la copie est effectuée dans la méme piste).

Sélectionnez via un des pads de piste (et en changeant de banque de pads de piste si néces-
saire) la piste de destination dans laquelle vous souhaitez copier les données. Notez qu’il
vous faut choisir une piste de destination dont le type est identique au type de la piste de
source. (Si votre piste de source est la piste AUDIO IN ou MASTER, vous devrez définir la
méme piste comme destination pour la copie.) Une fois la piste de destination définie, ap-
puyez sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche alors le parametre TO Mxxx yyy. La valeur « xxx » vous indique le nu-
méro de la mesure auquel la copie commence dans la piste de destination, et la valeur «
yyy» vous indique le nombre de copies a effectuer. Par défaut, le SU700 attribue a la valeur
« xxx » le numéro de la mesure initiale de copie dans la piste de source et a la valeur « yyy»
la valeur 001.

Attribuez les valeurs appropriées a ce parameétre, en passant d’une valeur de parameétre a

I"autre via les touches de curseur [—J] et [=] et en définissant chaque valeur via la molette.

(Voyez I'’exemple ci-dessous.)

Vv Le SU700 ne vous permet pas de définir de valeurs telles que les données copiées s’éten-
dent au-dela de la mesure 999 de la piste de destination.

Appuyez sur la touche [OK] afin d’effectuer la copie.
v Selon les cas, le SU700 pourrait afficher son « écran de travail ». Une fois les mesures co-
piées, le SU700 affiche la page d’écran principale.

EXEMPLE :
Supposez que toutes les mesures du morceau soient des mesures de quatre temps, et supposez que
vous ayez défini les valeurs de paramétre suivantes.

Source : FROM M050 — 059

Destination : TO M100 — 003
Dans ce cas, cette opération copie les données de séquence des mesures 050 a 059 de la piste de
source (portion de dix mesures de données) et insere une copie de ces données dans les mesures
100 a 109, puis a nouveau dans les mesures 110 a 119, et enfin a nouveau dans les mesures 120
a 129 de la piste de destination.
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10.3.5 Groupe d'opérations de réglage d’'échantillon SAMPLE

Les opérations du groupe SAMPLE vous permettent de définir le point de départ et le point
de fin d'un échantillon, de modifier la forme d’'onde d’'un échantillon de plusieurs manieéres
différentes, ou encore d’effacer la forme d’onde.

Plusieurs de ces opérations (TRIM, FREQ CONVERT, BIT CONVERT et DELETE) vous per-
mettent de libérer de I'espace de mémoire et d’allonger la durée d’échantillonnage disponible.

Les opérations du groupe SAMPLE ne peuvent étre appliquées qu'aux pistes d’échantillon
contenant un échantillon.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

START POINT : Cette opération vous permet de définir le point de départ de
’échantillon (le point de la forme d’onde a partir duquel la repro-
duction commence).

END POINT :  Cette opération vous permet de définir le point de fin de I'échan-
tillon (le point de la forme d’onde auquel la reproduction s’arréte).

PROCESS : Ces opérations vous permettent d’appliquer une série de réglages
différents a la forme d’onde de I'échantillon.

DELETE : Cette opération vous permet d’effacer I'échantillon (ainsi que tou-
tes ses données de séquence) de la piste d’échantillon sélection-
née.

Opération de réglage du point de départ de reproduction SAMPLE/START POINT
Opération de réglage du point de fin de reproduction SAMPLE/END POINT
Ces opérations sont utilisées pour régler le point de départ et le point de fin de la
reproduction d’échantillon. Elles ne modifient pas la forme d’onde originale.

Description

Un échantillon est constitué d'une forme d’'onde et comprend une valeur de point de départ et
une valeur de point de fin. Vous pouvez définir en réglant les valeurs de point de départ et de
point de fin la portion de la forme d’'onde que vous souhaitez reproduire. Cela vous permet
d’une part d’éliminer des segments que vous ne souhaitez pas garder au début ou a la fin de
’échantillon et d’autre part de régler votre échantillon afin d’obtenir l'attaque et la longueur
souhaitées. Comme vous pourrez le constater, des réglages minimes apportés aux points de
départ et de fin (plus particulierement au point de départ) peuvent avoir un effet considérable
sur le son.

Notez que lorsque vous réglez les points de départ et de fin de la forme d’onde, le SU700
change uniquement la plage reproduite de I'échantillon; les données de forme d’onde de la
portion non reproduite restent dans la mémoire de I'instrument. Vous pouvez effacer ces
données non reproduites via 'opération TRIM (que vous trouverez dans les opérations
SAMPLE/PROCESS; reportez-vous a la page 262).

Les valeurs de point de départ et de fin sont exprimées en images (une image correspond a la
plus petite unité de reproduction de la forme d’'onde). Les échantillons enregistrés a une fré-
quence de 44,1 kHz sont composés d’environ 44.100 images par seconde. Aussi, si vous rédui-
sez la longueur de reproduction de 100 images, vous réduisez en fait le temps de reproduction
de 1/441¢ de seconde (en supposant que vous reproduisez I'échantillon a sa vitesse originale).

Pour éliminer les risques d’effet désagréable de « clic », le SU700 déplace toujours les points
de départ et de fin jusqu'a 'emplacement le plus proche de point zéro de la forme d’onde
(lemplacement le plus proche auquel la forme d’onde touche la ligne d’amplitude 0).
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Forme d’onde enregistrée

Point de départ Point de fin

Vous pouvez écouter la reproduction de I'échantillon au fil de vos réglages des valeurs de
point de départ et de point de fin. Vous n’aurez donc aucun mal a définir les points aux em-
placements appropriés.

Lorsque vous effectuez des réglages, vous pouvez si vous le souhaitez changer d’échantillon
en appuyant simplement sur les touches [TRACK BANK] et les pads appropriés. Vous pou-
vez ainsi définir facilement durant une méme session de réglage les points de départ et de
fin de tous vos échantillons.

Vous ne pouvez définir de point de fin correspondant a un point situé avant le point de
départ.

Ces opérations sont disponibles uniquement pour les pistes d’échantillon contenant un
échantillon. Vous ne pouvez donc sélectionner ni la piste AUDIO IN ni la piste MASTER
pour ces opérations (en effet, ces pistes ne contiennent jamais d’échantillon).

Le SU700 sauvegarde les points de départ et de fin avec la forme d’'onde de I'échantillon
lorsque vous sauvegardez ce dernier dans un volume sur une disquette.

Pour les pistes LOOP uniquement : la fonction de bouton SOUND/LENGTH (page 200)
vous permet de régler de maniére dynamique durant la reproduction le point de fin défini
(a condition que la valeur « SLICE » soit attribuée au paraméetre BPM TRACKING de la
piste). Notez toutefois que ce réglage n’est que temporaire et n’a pas d’effet sur la valeur de
point de fin définie via I'opération SAMPLE/END POINT.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

Appuyez sur SAMPLE/START POINT ou SAMPLE/END POINT afin d’activer I'opération sou-
* haitée.

V Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Si vous
sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si la piste
contient un échantillon, le SU700 vous affiche selon I'opération activée les huit chiffres re-
présentant la valeur du point de départ « START=xxxxxxxx » ou les huit chiffres représentant
la valeur du point de fin « END=xxxXXXXX ».

Si nécessaire, sélectionnez une autre piste via un des pads de piste (et/ou en changeant de
* banque de pads de piste).

N’oubliez pas que vous pouvez écouter le son de I’échantillon en appuyant simplement sur

le pad souhaité. Au fil des changements que vous définissez, appuyez sur le pad de la piste

correspondante afin de juger de I'impact de vos changements.
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3.

\ REMARQUIE :
=4,

Définissez a I'aide des touches de curseur ] et [=] le pas de réglage en choisissant le
chiffre que vous souhaitez modifier.

Ce parametre détermine le pas de réglage auquel la valeur change lorsque vous tournez la
molette. Ainsi, par exemple, vous pouvez choisir de régler la valeur par pas d’une unité (en
sélectionnant tous les chiffres), par pas de 10 unités (en sélectionnant les sept premiers chif-
fres), par pas de 100 unités (en sélectionnant les six premiers chiffres), et ainsi de suite jus-
qu’au pas de réglage maximum de 10.000.000 unités (en sélectionnant le premier chiffre).
Appuyez sur la touche [<J] afin d’augmenter le pas de réglage et sur la touche [=] afin de
diminuer le pas de réglage. Les chiffres sélectionnés clignotent a I’affichage.

Ny N A
CTOOT AR 3T T (0 L AR 1 2
I O O ey N /2 N 0 Ry o i (=] =] o III'\"IL_—I/II/_( w1 O
7y N\ v N\
Pas de réglage de  Changez de pas via les Pas de réglage de
milliers d'images touches de curseur. dizaines d'images

Bien que la molette ne modifie que I'unité de pas de réglage définie, vous remarquerez que les
chiffres des pas de réglages inférieurs changent également. Cela est d au fait que le SU700 mo-
difie les points de départ et de fin afin de les situer sur I'emplacement le plus proche de point zéro
de la forme d’onde.

4.
5.

Tournez la molette afin de régler la valeur souhaitée.

Effectuez tous les réglages de point de départ et de point de fin souhaités. Vous pouvez passer
de I'opération de réglage du point de départ de reproduction SAMPLE/START POINT a l'opé-
ration de réglage du point de fin de reproduction SAMPLE/END POINT en appuyant sur la
touche correspondante a gauche de la grille des opérations. (Il ne vous faut donc pas appuyer
sur la touche de groupe d’opérations [SAMPLE] pour passer d’une opération a I'autre.) Vous
pouvez changer de piste en appuyant sur les pads de piste et/ou les touches TRACK BANK.
Les touches de curseur vous permettent a tout moment de modifier le pas de réglage.

Une fois que vous avez effectué tous les changements souhaités, appuyez sur la touche [OK]
ou sur la touche [CANCEL] afin de quitter 'opération et de retourner a la page d’écran prin-
cipale.
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Opérations de réglage de la forme d’onde SAMPLE/PROCESS

Ces opérations sont utilisées pour effectuer une série de réglages sur les formes
d’onde d’échantillon.

Ces opérations sont disponibles uniquement pour les pistes d’échantillon contenant un
échantillon. Vous ne pouvez donc sélectionner ni la piste AUDIO IN ni la piste MASTER
pour ces opérations (en effet, ces pistes ne contiennent jamais d’échantillon).

Les opérations TRIM, FREQ. CONVERT, BIT CONVERT et STEREO TO MONO, contenues
dans les opérations PROCESS, vous permettront de réduire I'espace de mémoire occupé
par 'échantillon sélectionné et d’ainsi libérer de I'espace de mémoire pour enregistrer
d’autres échantillons.

Les opérations PROCESS contiennent les opérations décrites ci-dessous.

Opération de réduction de forme d’onde TRIM
Cette opération vous permet d’effacer les parties de I’échantillon que vous ne sou-
haitez pas conserver (c.-a-d. les parties d’échantillon situées avant le point de dé-
part et apres le point de fin).
Opération d’inversion de forme d’onde REVERSE
Cette opération vous permet de retourner la forme d’onde (de sorte que la
reproduction du son est inversée).
Opération de normalisation de niveau NORMALIZE
Cette opération vous permet d’effectuer un réglage proportionnel d’amplitude de
la forme d’onde (en vue d’obtenir une plage de dynamique optimale).
Opération de réduction de fréquence d’échantillonnage FREQ. CONVERT
Cette opération vous permet de réduire la fréquence d’échantillonnage.
Opération de réduction de résolution de bit BIT CONVERT
Cette opération vous permet de réduire la résolution de bit.
Opération de conversion stéréo — mono STEREO TO MONO
Cette opération vous permet de transformer un échantillon stéréo (deux formes
d’onde) en un échantillon monaural (une forme d’onde).

<Opération de réduction de forme d’onde TRIM>

Cette opération efface les portions de forme d’'onde au début et a la fin de I'échantillon, c.-a-
d. la partie de la forme d’onde située avant le point de départ défini et la partie de la forme
d’onde située apres le point de fin. Vous pouvez utiliser cette opération afin d’augmenter
la quantité de mémoire disponible pour enregistrer d’autres échantillons.

Une fois cette opération effectuée, les réglages de point de départ et de fin coincident avec le
début et la fin de la forme d’onde. La valeur du point de départ de la forme d’onde est alors de
« 00000000 ».

Point de départ Point de fin
(=00004567) (=03334567)

V| o

l TRIM

o

Point de départ Point de fin
(=00000000) (=03330000)
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Souvenez-vous que les portions de la forme d’onde que vous effacez via cette opération ne
pourront étre récupérées (a moins que vous ne possédiez une version antérieure de 'échan-
tillon sur disquette et que vous ne rechargiez ces données).

Notez qu’effectuer 'opération de réduction de forme d’onde sur I'échantillon d’une piste
LOOP pourrait réduire la marge de réglage de longueur disponible via la fonction de bouton
SOUND/LENGTH (page 200). En effet, 'opération TRIM raccourcit la forme d’onde et donc
réduit la longueur disponible.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1 Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
° ¥ Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran correspon-

dant a la derniére opération que vous avez sélectionnée.

2 Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que TRIM, tournez la molette jus-
* qu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran TRIM.

Sélectionnez la piste contenant I’échantillon sur lequel vous souhaitez travailler en appuyant
® sur le pad de piste et/ou la touche TRACK BANK correspondants.

REMARQUIE :
Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Sélection-
nez une piste contenant des données.

v Le SU700 affiche le nom de I’échantillon existant dans la piste sélectionnée.

Appuyez sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 « élague » la forme d’onde. Selon les cas, le SU700 pourrait afficher son « écran
de travail ». Une fois I'opération effectuée, le SU700 affiche la page d’écran principale.
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<Opération d’inversion de forme d’onde REVERSE>

Cette opération inverse la forme d’'onde de sorte que la reproduction du son est inversée (pro-
duisant le type de son obtenu en inversant la reproduction d'une cassette audio ou en faisant
tourner un disque en sens inverse).

Helloeee eee0l|eH

REVERSE
_—

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 inverse la forme d’onde, mais ne modifie pas
immédiatement les données originales. Vous pouvez écouter le résultat de I'opération et dé-
cider si vous souhaitez conserver les changements. Si vous n’étes pas content du son, vous
pouvez annuler I'opération et conserver les données originales de la forme d’onde.

W Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1 Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
* ¥ Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran correspon-

dant a la derniére opération que vous avez sélectionnée.

2 Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que REVERSE, tournez la molette
* jusqu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran REVERSE.

Sélectionnez la piste contenant I’échantillon sur lequel vous souhaitez travailler en appuyant
* sur le pad de piste et/ou la touche TRACK BANK correspondants. Appuyez ensuite sur la
touche [OK].

REMARQUIE :
=038 Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Sélection-
nez une piste contenant des données.

v Le SU700 affiche le nom de I’échantillon existant dans la piste sélectionnée.

Appuyez sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 inverse la forme d’onde. Selon les cas, le SU700 pourrait afficher son « écran de
travail ». Une fois |'opération effectuée, le SU700 affiche le message « FINISHED ».
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5 Vous pouvez maintenant appuyer sur le pad correspondant afin d’écouter le son de la forme
d’onde inversée. Si vous étes satisfait des résultats de lI'inversion, appuyez sur la touche [OK]
de sorte a sauvegarder la forme d’onde inversée dans la mémoire de piste en écrasant les
données originales de la forme d’onde. Si vous ne souhaitez pas conserver la forme d’onde
inversée, appuyez sur la touche [CANCEL] afin d’annuler I'opération et de conserver les
données originales de la forme d’onde.

Vv L'opération est alors terminée et le SU700 active la page d’écran principale.

<Opération de normalisation de niveau NORMALIZE>
Cette opération augmente la plage dynamique de la forme d’onde en multipliant 'amplitude
de la forme d’onde tout au long de cette derniére.

Vous pouvez définir par pas de pour cent tout taux de normalisation compris entre 100 % et
200 %. Le SU700 attribue par défaut un taux de normalisation de 100 %.

Si vous définissez une valeur de normalisation de 100%, 'opération NORMALIZE réglera la
forme d’onde de sorte que I'amplitude maximum atteigne le seuil du niveau d’écrétage (si-
gnalé a l'affichage par le message « CLIP »), de sorte que le niveau soit maximum sans jamais
produire de distorsion. Vous pouvez si vous le souhaitez définir une valeur supérieure a 100
%, mais notez que dans ce cas, le niveau de la forme d’onde dépassera le seuil du niveau
d’écrétage et produira donc de la distorsion.

Plage de dynamique
maximum sans
distorsion

T Valeur de normalisation de 100 %

Dynamique de
I'enregistrement
original

Valeur de normallsatlon de 120 %

il

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 normalise la forme d’'onde, mais ne modifie
pas immédiatement les données originales. Vous pouvez écouter le résultat de 'opération et
décider si vous souhaitez conserver les changements. Si vous n’étes pas content du son, vous
pouvez annuler I'opération et conserver les données originales de la forme d’onde.
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Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1. Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
Vv Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran correspon-

dant a la derniére opération que vous avez sélectionnée.

Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que NORMALIZE, tournez la mo-
lette jusqu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran NORMALIZE.

Sélectionnez la piste contenant I’échantillon sur lequel vous souhaitez travailler en appuyant
sur le pad de piste et/ou la touche TRACK BANK correspondants. Appuyez ensuite sur la
touche [OK].

REMARQUE :
Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Sélection-
nez une piste contenant des données.

v Le SU700 affiche le nom de I’échantillon existant dans la piste sélectionnée, ainsi que le
taux de normalisation.

REMARQUE :

Par défaut, le SU700 attribue la valeur de normalisation 100 %. Si vous avez défini ultérieurement
une valeur de normalisation différente au cours de la méme session d’édition, le SU700 affichera
cette valeur (s’il s’agit bien de la derniére valeur définie).

Appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 normalise la forme d’onde. Le SU700 affiche son « écran de travail ». Une fois
I'opération effectuée, le SU700 affiche le message « FINISHED ».

N

Vous pouvez maintenant appuyer sur le pad correspondant afin d’écouter le son de la forme
d’onde normalisée. Si vous étes satisfait des résultats de la normalisation, appuyez sur la
touche [OK] de sorte a sauvegarder la forme d’onde normalisée dans la mémoire de piste en
écrasant les données originales de la forme d’onde. Si vous ne souhaitez pas conserver la
forme d’onde normalisée, appuyez sur la touche [CANCEL] afin d’annuler I'opération et de
conserver les données originales de la forme d’onde.

Vv L'opération est alors terminée et le SU700 active la page d’écran principale.

M
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<Opération de réduction de fréquence d’échantillonnage FREQ. CONVERT>

Cette opération vous permet de réduire le taux d’échantillonnage de la forme d’onde. Une
réduction la fréquence d’échantillonnage produit un son plus « brut » qui conviendra peut-
étre mieux a certains types de séquence. Cette opération réduit également le volume des don-
nées de la forme d’onde, augmentant par la méme occasion 'espace de mémoire disponible
pour enregistrer d’autres échantillons.

Le taux d’échantillonnage correspond au nombre d'images (lectures des données) par unité de
temps. Pour des informations générales liées aux taux d’échantillonnage, reportez-vous a la
page 151. Pour une description de la procédure de réglage du taux d’échantillonnage lors de
I'enregistrement d'un échantillon, reportez-vous a la page 158.

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 change le taux d’échantillonnage de la forme
d’onde, mais ne modifie pas immédiatement les données originales. Vous pouvez écouter le
résultat de I'opération et décider si vous souhaitez conserver les changements. Si vous n’étes
pas content du son, vous pouvez annuler I'opération et conserver les données originales de la
forme d’onde.

Notez que cette opération vous permet uniquement de réduire la fréquence d’échantillonnage;
vous ne pouvez augmenter le taux d’échantillonnage. Le tableau ci-dessous vous indique les
conversions de fréquence d’échantillonnage réalisables (les données affichées par le SU700
sont exprimées en kilohertz).

Fréquence originale Fréquence ciblée Affichage du SU700

48,0kHz 24,0kHz (24K)

44,1 22,050u 11,025 (22K ou 11K)
32,0kHz 16,0kHz (16K)

22,05 11,025 (11K)

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1 Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
° ¥ Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran corres-
pondant a la derniere opération que vous avez sélectionnée.

Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que FREQ. CONVERT, tournez la
° molette jusqu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran FREQ. CONVERT. Appuyez ensuite
sur la touche [OK].

Sélectionnez la piste contenant I’échantillon sur lequel vous souhaitez travailler en appuyant
® sur le pad de piste et/ou la touche TRACK BANK correspondants.

REMARQUE :

Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si vous
sélectionnez un échantillon dont la fréquence ne peut étre réduite, le SU700 vous affiche le mes-
sage « IMPOSSIBLE », vous indiquant qu’il ne peut réduire la fréquence d’échantillonnage.
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4 Si I’échantillon sélectionné vous permet d’effectuer une réduction de fréquence d’échan-
L] . . . N 2 . 2 P . .
tillonnage, le SU700 vous invite a sélectionner la fréquence d’échantillonnage suivante.
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5 Si nécessaire, sélectionnez la fréquence d’échantillonnage ciblée a I'aide de la molette. (Dans
[ 2, . . 2
de nombreux cas, seule une fréquence est possible; I’emploi de la molette est alors annulé.)

6 Exécutez I'opération de réduction de fréquence d’échantillonnage en appuyant sur la touche
* [OK].
Vv Le SU700 réduit la fréquence d’échantillonnage de la forme d’onde. Le SU700 affiche son
« écran de travail ». Une fois |I"opération effectuée, le SU700 affiche le message «
FINISHED».

7. Vous pouvez maintenant appuyer sur le pad correspondant afin d’écouter le son de la forme
d’onde de fréquence d’échantillonnage réduite. Si vous étes satisfait des résultats de la réduc-
tion, appuyez sur la touche [OK] de sorte a sauvegarder la forme d’onde dans la mémoire de
piste en écrasant les données originales de la forme d’onde. Si vous ne souhaitez pas conser-
ver la forme d’onde de fréquence d’échantillonnage réduite, appuyez sur la touche
[CANCEL] afin d’annuler I’opération et de conserver les données originales de la forme
d’onde.

Vv L'opération est alors terminée et le SU700 active la page d’écran principale.

<Opération de réduction de résolution de bit BIT CONVERT>

Cette opération vous permet de réduire la résolution de bit de la forme d’onde et de passer
d’une résolution de 16 bits a une résolution de 8 bits. Cette réduction de la résolution de bit
produit un son plus « brut » qui conviendra peut-étre mieux a certains types de séquence.
Cette opération réduit également le volume des données de la forme d’onde, augmentant par
la méme occasion I'espace de mémoire disponible pour enregistrer d’autres échantillons.

Cette opération est disponible uniquement pour les échantillons dont la résolution de bit
équivaut a 16 bits.

La résolution de bit correspond au nombre de bits employés pour enregistrer les données.
Pour des informations générales liées a la résolution de bit et au réglage de résolution de bit
lors de I'enregistrement d'un nouvel échantillon, reportez-vous aux pages 151 et 158.

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 change la résolution de bit de la forme
d’onde, mais ne modifie pas immédiatement les données originales. Vous pouvez écouter le
résultat de I'opération et décider si vous souhaitez conserver les changements. Si vous n’étes
pas content du son, vous pouvez annuler I'opération et conserver les données originales de la
forme d’onde.
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Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1‘ Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
Vv Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran corres-
pondant a la derniére opération que vous avez sélectionnée.

2 Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que BIT CONVERT, tournez la
* molette jusqu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran BIT CONVERT. Appuyez ensuite sur
la touche [OK].

3 Sélectionnez la piste contenant I’échantillon sur lequel vous souhaitez travailler en appuyant
® surle pad de piste et/ou la touche [TRACK BANK] correspondants.

REMARQUE :

Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si vous
sélectionnez un échantillon d’une résolution de bit de 8 bits, le SU700 vous affiche le message «
IMPOSSIBLE », vous indiquant qu’il ne peut réduire la résolution de bit. Si le SU700 affiche un de
ces deux messages, vous pouvez sélectionner un autre échantillon en appuyant sur le pad de piste
et/ou la touche [TRACK BANK] correspondants, ou vous pouvez annuler I’'opération en appuyant
sur la touche [CANCEL].

4 Si I’échantillon sélectionné dispose d’une résolution de 16 bits, le SU700 vous affiche la page
* d’écran suivante, vous indiquant que vous pouvez réduire la résolution de bit a 8 bits.
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5 Exécutez I'opération de réduction de résolution de bit en appuyant sur la touche [OK].
* v Le SU700 réduit la résolution de bit de la forme d’onde. Le SU700 affiche son « écran de
travail ». Une fois I'opération effectuée, le SU700 affiche le message « FINISHED ».

6‘ Vous pouvez maintenant appuyer sur le pad correspondant afin d’écouter le son de la forme
d’onde de résolution de bit réduite. Si vous étes satisfait des résultats de la réduction, ap-
puyez sur la touche [OK] de sorte a sauvegarder la forme d’onde dans la mémoire de piste en
écrasant les données originales de la forme d’onde. Si vous ne souhaitez pas conserver la
forme d’onde de résolution de bit réduite, appuyez sur la touche [CANCEL] afin d’annuler
I'opération et de conserver les données originales de la forme d’onde.

Vv L'opération est alors terminée et le SU700 active la page d’écran principale.
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<Opération de conversion stéréo - mono STEREO TO MONO>

Cette opération vous permet de convertir un échantillon stéréo (comportant une forme
d’onde pour le canal gauche et une forme d’onde pour le canal droit) en un échantillon
monaural (une forme d’'onde unique). Dans la plupart des cas, cette opération réduit la taille
de I'échantillon dans la mémoire, augmentant par la méme occasion 'espace de mémoire dis-
ponible pour enregistrer d’autres échantillons. Le gain de mémoire réalisé a la conversion
dépend de la taille de chaque forme d’'onde de I'échantillon stéréo et du type de conversion
que vous définissez.

Cette opération est disponible uniquement pour les échantillons stéréo.

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 effectue la conversion stéréo — mono, mais
ne modifie pas immédiatement les données originales. Vous pouvez écouter le résultat de
I'opération et décider si vous souhaitez conserver les changements. Si vous n’étes pas content
du son, vous pouvez annuler 'opération et conserver les données originales de la forme

d’onde.

Vous pouvez sélectionner un des quatre types de conversion suivants.

CH=L Cette conversion efface les données du canal droit et conserve uniquement
les données du canal gauche.
CH=R Cette conversion efface les données du canal gauche et conserve unique-

ment les données du canal droit.

CH=L+R  Cette conversion mélange les formes d’'onde des canaux gauche et droit (et
réduit le niveau produit de 3 dB).

CH=L-R Cette conversion soustrait la forme d’onde du canal droit de la forme
d’onde du canal gauche, annulant par la méme occasion le composant
acoustique commun aux deux canaux. Ce type de conversion vous sera par
exemple utile lorsque vous souhaitez éliminer une partie de chant afin d’ob-
tenir un échantillon instrumental (du type karaoké). Lefficacité de ce type
de conversion dépend bien entendu du contenu de I'échantillon original.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1. Appuyez sur SAMPLE/PROCESS afin d’activer I'opération.
Vv Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Le
SU700 affiche brievement le message « PROCESS », puis active la page d’écran corres-
pondant a la derniére opération que vous avez sélectionnée.

2 Si le SU700 affiche la page d’écran d’une opération autre que STEREO TO MONO, tournez
* la molette jusqu’a ce que le SU700 affiche la page d’écran STEREO TO MONO.

3. Appuyez sur la touche [OK].
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Sélectionnez la piste contenant I’échantillon stéréo sur lequel vous souhaitez travailler en

° appuyant sur le pad de piste et/ou la touche [TRACK BANK] correspondants.

REMARQUE :

Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si vous
sélectionnez une piste contenant un échantillon monaural, le SU700 vous affiche le message
« IMPOSSIBLE », vous indiquant qu’il ne peut convertir I’échantillon. Si le SU700 affiche un de
ces deux messages, vous pouvez sélectionner un autre échantillon en appuyant sur le pad de piste
et/ou la touche [TRACK BANK] correspondants, ou vous pouvez annuler ['opération en appuyant
sur la touche [CANCEL].

6.

7

Une fois que vous avez sélectionné un échantillon stéréo, tournez la molette afin de sélec-
tionner un des types de conversion suivants.
CH=L, CH=R, CH=L+R ou CH=L-R

Exécutez I'opération de conversion stéréo — mono en appuyant sur la touche [OK].
v Le SU700 convertit la forme d’onde. Le SU700 affiche son « écran de travail ». Une fois
I’'opération effectuée, le SU700 affiche le message « FINISHED ».

Vous pouvez maintenant appuyer sur le pad correspondant afin d’écouter le son de la forme
d’onde convertie. Si vous étes satisfait des résultats de la conversion, appuyez sur la touche
[OK] de sorte a sauvegarder la forme d’onde dans la mémoire de piste en écrasant les don-
nées originales de la forme d’onde. Si vous ne souhaitez pas conserver la forme d’onde con-
vertie, appuyez sur la touche [CANCEL] afin d’annuler I’opération et de conserver les don-
nées originales de I’échantillon stéréo.

Vv L'opération est alors terminée et le SU700 active la page d’écran principale.

Opération d’effacement d’échantillon SAMPLE/DELETE

Cette opération est utilisée pour effacer un échantillon de la piste d’échantillon
sélectionnée.

Cette opération efface I'échantillon dans la piste d’échantillon sélectionnée, ainsi que toutes
les données de séquence enregistrées dans la piste. Notez qu'effacer un échantillon vous per-
met d’augmenter I'espace de mémoire disponible pour enregistrer d’autres échantillons.
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Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau contenant le ou les échantillons sur lesquels
vous souhaitez travailler.

1. Appuyez sur SAMPLE/DELETE afin d’activer I'opération.
Vv Les crochets du témoin de piste vous indiquent la piste d’échantillon sélectionnée. Si vous
sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si |a piste
contient un échantillon, le SU700 vous affiche le nom de I"échantillon.

2. Si nécessaire, sélectionnez une autre piste via un des pads de piste (et/ou en changeant de
banque de pads de piste).
v Le SU700 reproduit I’échantillon a chaque fois que vous appuyez sur le pad. Par mesure de
prudence, assurez-vous en appuyant sur le pad que I"échantillon sélectionné est bien celui
que vous souhaitez effacer.

3. Appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche le message de confirmation « ARE YOU SURE? », vous demandant de
confirmer si vous souhaitez réellement effacer I’échantillon. Si vous décidez que vous ne
souhaitez pas effacer I’échantillon sélectionné, appuyez une fois sur la touche [CANCEL] et
retournez a |’étape 2, ou encore appuyez deux fois sur [CANCEL] afin de quitter I’'opération.

4 Appuyez ensuite sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 efface I’échantillon et active la page d’écran principale.

10.3.6 Groupe d'opérations de rééchantillonnage RESAMPLE

Les opérations du groupe RESAMPLE vous permettent de rééchantillonner un échantillon
existant ou encore de créer un échantillon unique d'une séquence entiere. Lorsque vous
rééchantillonnez, vous enregistrez un nouvel échantillon en employant comme source de son
le son de la piste de source ou de la séquence de source.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

TRACK : Cette opération vous permet de rééchantillonner une piste unique
(I'échantillon de la piste tel qu’il est modifié par les données des
fonctions de bouton).

SEQ: Cette opération vous permet de générer un échantillon a partir dune
séquence (morceau) entiére.

Opération de rééchantillonnage de piste RESAMPLE/TRACK
Cette opération est utilisée pour effectuer un rééchantillonnage de I’échantillon
sélectionné.

Description

Cette opération enregistre un nouvel échantillon d'un échantillon existant. Le nouvel échan-
tillon capture le son de I'échantillon de source, tel qu’il est modifié par les réglages des fonc-
tions de bouton définis pour la piste de source. En d’autres termes, les réglages des fonctions
de bouton sont incorporés directement dans la nouvelle forme d’onde.
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Notez que cette opération differe de 'opération TRACK EDIT/TRACK COPY. Dans le cas de
l'opération TRACK COPY, le SU700 copie simplement d’'une piste dans une autre la forme
d’onde de I'échantillon ainsi que les différents réglages de fonction de bouton. Dans le cas de
l'opération de rééchantillonnage, en revanche, le SU700 enregistre un nouvel échantillon, en
employant comme source de son un échantillon existant, tel qu’il est modifié par ses réglages
de fonction de bouton.

TRACK COPY

Piste de source La forme d’onde est identique.
Pistg de. W W Données arbitraires
destination de fonction de
—|— —|— bouton
LEVEL=60

LEVEL=60
Echantillon | pAN=R16 PAN=R16| Données des

: : fonctions de
EFFECT3=50 EFFECT3=5¢ Pouton

Opération TRACK COPY >

TRACK RESAMPLE
Pistg de. W W (telles que vous les
destination avez définies)
—|_ Enregistre un —|_
LEVEL=60 nouvel échant. LEVEL=100
Echantillon | pAN=R16 PAN=C Les réglages

; : sont
EFFECT3=50 EFFECT3=00¢ identiques.

Notez que I'opération TRACK EDIT/TRACK COPY effectue une duplication de la forme
d’onde, tandis que dans le cas de I'opération RESAMPLE/ TRACK, le SU700 change la
forme d’onde de sorte a incorporer les réglages de fonction de bouton de la piste de
source. Une fois le rééchantillonnage effectué, la piste de destination (et ses réglages de fonc-
tion de bouton par défaut) produira le méme son que la piste de source (avec les réglages des
fonctions de bouton que vous avez définis pour cette derniere).

Notez que vous pouvez employer I'opération de rééchantillonnage afin d’accentuer a
souhait I'effet des boutons de contrdle. Supposez par exemple que vous souhaitiez appli-
quer un réglage extrémement élevé de résonance a I'échantillon enregistré dans la piste A.
Vous pouvez dans ce cas définir une valeur maximum de résonance pour la piste A et ensuite
rééchantillonner le son de la piste A dans la piste B. Si vous souhaitez encore ajouter de la
résonance, vous pouvez définir un réglage de résonance maximum dans la piste B et
rééchantillonner le son de la piste B dans la piste A. Vous pouvez effectuer 'opération de
rééchantillonnage autant de fois que vous le souhaitez, de sorte a définir les changements
souhaités directement dans la forme d’onde.
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Informations générales

Le rééchantillonnage est toujours effectué a une fréquence de 44,1 kHz et a une résolution

de bit de 16 bits. Le nouvel échantillon est toujours monaural. Vous ne pouvez changer ces

réglages de rééchantillonnage.

Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 vous demande de définir la valeur du

parametre de gain GAIN et de définir le mode de traitement des canaux gauche/droit.

= Le parametre GAIN détermine le réglage de gain appliqué a la forme d’'onde de source;
des valeurs positives produisent une forme d’onde « plus forte » (d’amplitude plus éle-
vée) dans la piste de destination, tandis que des valeurs négatives produisent une forme
d’onde « plus douce » (d’amplitude moins élevée) dans la piste de destination. Vous
pouvez définir toute valeur de gain comprise entre -12 et +12. Par défaut, le SU700 attri-
bue la valeur « +00 ».

= Le parametre de mode de traitement des canaux gauche/droit détermine la maniére
dont les canaux de I'échantillon de source sont traités. Vous pouvez définir une des trois
valeurs décrites ci-dessous. Notez qu'indépendamment de la valeur sélectionnée,
I'échantillon de destination sera toujours un échantillon monaural.

L+R Le SU700 mélange lors du rééchantillonnage les signaux du canal
gauche et du canal droit de I'échantillon de source (valeur par dé-
faut).

MONO L Le SU700 rééchantillonne uniquement le signal du canal gauche de
I'échantillon de source.

MONO R Le SU700 rééchantillonne uniquement le signal du canal droit de

’échantillon de source.
Lorsque vous sélectionnez 'opération de rééchantillonnage RESAMPLE, les témoins de
piste affichent le niveau d’entrée sous forme de deux barres horizontales a segments (une
barre par canal), tout comme c’est le cas lors de I'enregistrement d’échantillon. Les barres
horizontales se déplacent vers la droite en fonction du niveau du signal et le SU700 vous
indique lorsque vous dépassez le seuil d’écrétage en affichant le message
« CLIP ». La barre supérieure indique le niveau d’enregistrement pour le canal droit et la
barre inférieure le niveau d’enregistrement pour le canal gauche.
Vous pouvez sélectionner comme piste de source toute piste d’échantillon contenant des
données (toute piste LOOP, COMPOSED LOOP ou FREE), ou vous pouvez enregistrer un
signal d’entrée analogique via la piste AUDIO IN. Notez cependant que si vous souhaitez
sélectionner la piste AUDIO 1IN, il convient que la valeur « MIC » ou « LINE » soit attribuée
a l'opération de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN (disponible depuis les opéra-
tions SYSTEM/SETUP; reportez-vous a la page 302).
Vous pouvez sélectionner toute piste d’échantillon comme piste de destination (a 'excep-
tion de la piste de source).
Cette opération ne modifie aucune des données de séquence déja contenues dans la piste
de destination.
Lorsque vous effectuez des rééchantillonnages, vous pouvez a tout moment écouter le son
de la piste de source en appuyant sur le pad correspondant. Durant le rééchantillonnage,
le SU700 reproduit le son de ’échantillon via les enceintes ou le casque d’écoute. Notez
que lorsque vous employez cette opération, vous ne pouvez régler les fonctions de
bouton. Il vous faut définir ces réglages avant d’activer I'opération de
rééchantillonnage.
Le nouvel échantillon n’est pas associé a la piste de destination avant que vous n’ayez ter-
miné 'opération de rééchantillonnage (a I'étape 10 de la procédure décrite ci-dessous).
Vous pouvez si vous le souhaitez annuler I'opération depuis chacun des stades antérieurs
au stade final et ainsi retrouver les réglages originaux de la piste de destination.
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Marche a suivre

1‘ Avant d’activer I'opération, réglez les valeurs des fonctions de bouton de controle dans la
piste que vous souhaitez rééchantillonner, de sorte que le SU700 rééchantillonne le son con-
formément a vos souhaits. Réglez chacune des fonctions de bouton comme bon vous semble,
en reproduisant la piste autant de fois que vous le souhaitez via le pad correspondant.

2. Appuyez sur RESAMPLE/TRACK afin d’activer I'opération.

v Le SU700 affiche le parametre de gain ainsi que le parametre de mode de traitement des ca-
naux gauche/droit. Les valeurs affichées par le SU700 correspondent aux valeurs définies la
derniére fois que vous avez travaillé dans cette page d’écran. (Le SU700 attribue la valeur
« GAIN=+00 » au parametre de gain et la valeur « L+R » au parametre de mode de traite-
ment des canaux gauche/droit.) La valeur du paramétre de gain clignote, vous indiquant
que vous pouvez la modifier.

T
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3 Réglez la valeur du paramétre de gain.

° Réglez la valeur de gain en reproduisant la piste de source (appuyez sur le pad cor-
respondant) tout en tournant la molette. Il convient en général de régler le parametre de gain
de sorte que le niveau maximum atteigne le seuil du niveau d’écrétage (le SU700 vous signale
lorsque vous dépassez ce seuil en affichant le message « CLIP »).

REMARQUIE :
\"?

=os4 Sivous avez I'intention d’effectuer un rééchantillonnage de la piste AUDIO IN, sélectionnez cette
derniére en appuyant sur le pad correspondant. Déclenchez ensuite la reproduction de votre si-
gnal de source tout en réglant la valeur de gain. Ne perdez pas de vue que pour pouvoir em-
ployer la piste AUDIO IN, il convient que la valeur « MIC » ou « LINE » soit attribuée a I’opéra-
tion de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN disponible depuis I’'opération SYSTEM/
SETUP (page 302).

)

4 Appuyez sur la touche [==] afin de sélectionner le paramétre de mode de traitement des ca-

° naux gauche/droit, puis sélectionnez le mode de traitement souhaité via la molette. Appuyez
ensuite sur la touche [OK].

Vv Le SU700 affiche le message « SOURCE TRACK », vous invitant a définir la piste de source.

5 Sélectionnez la piste de source.

° Vous aurez probablement déja défini cette derniére lors du réglage de gain ci-dessus a I'étape
3. Toutefois, vous pouvez si vous le souhaitez sélectionner une autre piste en appuyant sur le
pad de piste et/ou la touche [TRACK BANK] souhaités. Le SU700 modifie I’affichage du nu-
méro de banque et des crochets du témoin de piste afin d’indiquer la piste de source sélec-
tionnée.
Une fois que vous avez sélectionné la piste souhaitée, appuyez sur la touche [OK].
Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Sé-
lectionnez une piste contenant des données, ou encore retournez a la page d’écran princi-
pale en appuyant sur la touche [CANCEL].
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6 Appuyez sur la touche [OK].
* ¥ Le SU700 affiche le message « DEST. TRACK », vous invitant a définir la piste de destina-
tion.

7 Sélectionnez la piste de destination.
* Vous pouvez sélectionner toute piste d’échantillon comme piste de destination (a I'exception

de la piste de source).

8. Appuyez sur la touche [OK].

REMARQUE :

Si vous sélectionnez une piste de destination contenant un échantillon, le SU700 vous affiche le
message d’avertissement « REPLACE SAMPLE? », vous informant qu’effectuer |"opération en-
traine I’effacement de I"échantillon existant dans la piste de destination. Si vous ne souhaitez pas
garder cet échantillon, appuyez sur la touche [OK]. Si vous souhaitez conserver cet échantillon,
appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau précédent ou de quitter I’opéra-
tion. Notez que le SU700 n’efface pas I"échantillon contenu dans la piste de destination avant
que vous n’ayez effectué I’étape 10 décrite ci-dessous.

Vv Le SU700 affiche le message « PRESS START/STOP », vous indiquant que vous pouvez
commencer le rééchantillonnage en appuyant sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/
STOP] d’enregistrement d’échantillon.

9. Lancez le rééchantillonnage en appuyant sur la touche SAMPLING [STANDBY/ START/
STOP].
Vv Le SU700 entame le rééchantillonnage. Durant le rééchantillonnage, le SU700 reproduit le
son de I’échantillon via les enceintes ou le casque d’écoute. Le SU700 vous indique a I’af-
fichage la durée d’échantillonnage restante.

REMARQUIE :

Si vous n’étes pas satisfait de I’enregistrement, vous pouvez appuyer une fois sur la touche
[CANCEL] afin de retourner a I’étape 5, ou encore plusieurs fois afin de quitter I'opération. Si la
piste de destination contient un échantillon, ce dernier ne sera pas effacé avant que vous n’ayez
effectué I’étape 10 décrite ci-dessous.

4
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Une fois que vous avez atteint le point auquel vous souhaitez interrompre le réé-
' chantillonnage, appuyez a nouveau sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/ STOP].

REMARQUE :
D, B

=54 Si vous laissez le SU700 effectuer un rééchantillonnage jusqu’a ce qu’il tombe a court de mé-
moire, 'instrument interrompt automatiquement le rééchantillonnage et affiche briévement le
message « MEMORY FULL », vous indiquant que la mémoire d’échantillonnage est remplie.

Vv L'opération d’échantillonnage est interrompue. Selon les cas, le SU700 pourrait afficher le
message « ...WAIT », vous demandant de patienter pendant la réorganisation des nouvelles
données d’échantillonnage. Une fois les nouvelles données traitées, le SU700 affiche la
page d’écran principale.

Opération de rééchantillonnage de morceau RESAMPLE/SEQ
Cette opération est utilisée pour créer un échantillon a partir d’'une séquence
(d’un morceau).

Description

Cette opération vous permet de reproduire une séquence (un morceau) et d’enregistrer le son
dans un échantillon qui sera placé dans une piste de destination. Le nouvel échantillon com-
prend le son du morceau entier. Notez que pendant le rééchantillonnage, vous ne pouvez
modifier les données via les controles en temps réel.

Cette opération peut étre comparée a la capture d’'un échantillon provenant d’'un enregistreur
multipiste externe ou d'un CD contenant des échantillons, a la différence prés que dans le cas
de 'opération RESAMPLE/SEQ, vous extrayez 'échantillon directement depuis une séquence
déja définie dans le SU700.

Cette opération vous sera utile lorsque vous souhaitez capturer dans une piste unique de
destination le son d'une séquence multipiste dont vous avez terminé 'arrangement.

Informations générales

« Le rééchantillonnage est toujours effectué a une fréquence de 44,1 kHz et a une résolution
de bit de 16 bits. Le nouvel échantillon est toujours monaural. Vous ne pouvez changer ces
réglages de rééchantillonnage.

« Lorsque vous effectuez cette opération, le SU700 vous demande de définir la valeur du
parametre de gain GAIN et de définir le mode de traitement des canaux gauche/droit.

= Le parametre GAIN détermine le réglage de gain appliqué a la forme d’'onde de source;
des valeurs positives produisent une forme d’onde « plus forte » (d’amplitude plus éle-
vée) dans la piste de destination, tandis que des valeurs négatives produisent une forme
d’onde « plus douce » (d’amplitude moins élevée) dans la piste de destination. Vous
pouvez définir toute valeur de gain comprise entre -12 et +12. Par défaut, le SU700 attri-
bue la valeur « +00 ».

» Le parametre de mode de traitement des canaux gauche/droit détermine la manieére
dont les canaux de I'échantillon de source sont traités. Vous pouvez définir une des trois
valeurs décrites ci-dessous. Notez qu'indépendamment de la valeur sélectionnée,

’échantillon de destination sera toujours un échantillon monaural.
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L+R Le SU700 mélange lors du rééchantillonnage les signaux du canal
gauche et du canal droit de I'échantillon de source (valeur par dé-
faut).

MONO L Le SU700 rééchantillonne uniquement le signal du canal gauche de

’échantillon de source.

MONO R Le SU700 rééchantillonne uniquement le signal du canal droit de
I'échantillon de source.

Lorsque vous sélectionnez 'opération de rééchantillonnage RESAMPLE, les témoins de
piste affichent le niveau d’entrée sous forme de deux barres horizontales a segments (une
barre par canal), tout comme c’est le cas lors de I'enregistrement d’échantillon. Les barres
horizontales se déplacent vers la droite en fonction du niveau du signal et le SU700 vous
indique lorsque vous dépassez le seuil d’écrétage en affichant le message « CLIP ». La barre
supérieure indique le niveau d’enregistrement pour le canal droit et la barre inférieure le
niveau d’enregistrement pour le canal gauche.

Vous pouvez sélectionner toute piste d’échantillon vide (toute piste LOOP, COMPOSED
LOOP ou FREE) comme piste de destination, mais vous ne pouvez enregistrer dans une
piste vide, ni dans les pistes AUDIO IN et MASTER.

Notez que la piste de destination est associée au méme morceau que la séquence repro-
duite. Ainsi, par exemple, si vous rééchantillonnez le morceau 1, le nouvel échantillon sera
placé dans une piste vide du morceau 1.

Le nouvel échantillon n’est pas associé a la piste de destination avant que vous n’ayez ter-
miné l'opération de rééchantillonnage (ci-dessous a I'étape 10). Vous pouvez annuler 'opé-
ration a tout moment (avant son exécution) afin de retrouver les données originales de la
piste de destination.

Lorsque vous effectuez cette opération, vous pouvez a tout moment écouter le son de la
séquence via les touches du séquenceur. Durant le rééchantillonnage, le SU700 reproduit
le son de la séquence via les enceintes ou le casque d’écoute.

Marche a suivre

1 Avant d’activer I'opération, réglez le morceau que vous souhaitez rééchantillonner.
(]

2 Appuyez sur RESAMPLE/SEQ afin d’activer I’opération.

v Le SU700 affiche le parametre de gain ainsi que le parametre de mode de traitement des ca-
naux gauche/droit. Les valeurs affichées par le SU700 correspondent aux valeurs définies la
derniére fois que vous avez travaillé dans cette page d’écran. (Le SU700 attribue la valeur
« GAIN=+00 » au parameétre de gain et la valeur « L+R » au parameétre de mode de traite-
ment des canaux gauche/droit. La valeur du parametre de gain clignote, vous indiquant que
vous pouvez la modifier.

Réglez la valeur du parameétre de gain.

* Reproduisez a I'aide des touches du séquenceur la partie (plage de mesures) de la séquence
que vous souhaitez rééchantillonner, tout en réglant le gain via la molette. Il convient en gé-
néral de régler le parameétre de gain de sorte que le niveau maximum atteigne le seuil du
niveau d’écrétage (le SU700 vous signale lorsque vous dépassez ce seuil en affichant le mes-
sage « CLIP »).
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4. Appuyez sur la touche [==] afin de sélectionner le paramétre de mode de traitement des ca-
naux gauche/droit, puis sélectionnez le mode de traitement souhaité via la molette. Appuyez
ensuite sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche le message « SELECT TRACK », vous invitant a définir la piste dans la-
quelle vous souhaitez enregistrer |’échantillon.

5. Sélectionnez la piste de destination.
Sélectionnez la piste en appuyant sur le pad de piste et/ou la touche [TRACK BANK] souhai-
tés. Le SU700 modifie I'affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste
afin d’indiquer la piste de destination sélectionnée. N’oubliez pas qu’il vous faut sélectionner
une piste LOOP, COMPOSED LOOP ou FREE vide.

\ REMARQUIE :
=4, 2

Si vous sélectionnez une piste contenant déja un échantillon, le SU700 affichera le message d’er-
reur « TRACK NOT EMPTY », vous signalant que la piste sélectionnée n’est pas vide. Sélectionnez
une autre piste ou appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.

6 Appuyez sur la touche [OK].
° ¥ Le SU700 affiche la page d’écran START SEQ.
Cette page d’écran vous offre deux options.

(1)

(2)

Vous pouvez commencer immédiatement le rééchantillonnage depuis I'emplacement
atteint dans le morceau en appuyant sur la touche SAMPLING [STANDBY/ START/
STOP].

Vous pouvez commencer par lancer la reproduction du morceau en appuyant sur la
touche [»]. Le SU700 déclenche la reproduction du morceau depuis I’emplacement sé-
lectionné et affiche le message « PRESS/START STOP », vous indiquant que vous pou-
vez commencer le rééchantillonnage en appuyant sur la touche SAMPLING
[STANDBY/START/STOP]. Attendez jusqu’a ce que le morceau soit arrivé au point
auquel vous souhaitez démarrer |'enregistrement et commencez le rééchantillonnage
en appuyant sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/STOP].

REMARQUE :

i

Dans chacun de ces deux cas, vous étes libre de régler a I’avance la position dans le morceau via
les touches du séquenceur, via la molette ou encore en définissant des repéres de scéne. Ne per-
dez toutefois pas de vue que des réglages de position entrainant un saut important dans le mor-
ceau pourraient entrainer des changements importants et inattendus dans le son (suivant les rap-
pels de mémoire de scéne que vous avez définis dans le morceau). Pour éviter ce probléme, vous
pouvez reproduire normalement le morceau depuis 'emplacement d’un événement de rappel de
mémoire de scéne (ou encore lancer la reproduction depuis le début du morceau).

7 Effectuez I'opération de rééchantillonnage en suivant les instructions ci-dessus.
L]

Vv Le SU700 commence le rééchantillonnage et vous indique a I’écran la durée d’échantillon-
nage restante, I’'emplacement atteint dans le morceau ainsi que le réglage de tempo.
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Durant le rééchantillonnage, le SU700 reproduit le son de la séquence via les enceintes ou
le casque d’écoute. Vous pouvez régler durant I’enregistrement I'emplacement ou le tempo
du morceau, mais vous ne pouvez employer les commandes de réglage du son (boutons,
etc.).

REMARQUE :
Si vous n’étes pas satisfait de I’enregistrement, vous pouvez appuyer une fois sur la touche
[CANCEL] afin de retourner a I’étape 4, ou encore plusieurs fois afin de quitter I’opération.

Une fois que vous avez atteint le point auquel vous souhaitez interrompre le réé-
* chantillonnage, appuyez a nouveau sur la touche SAMPLING [STANDBY/START/ STOP] ou

sur la touche [®] du séquenceur.

REMARQUE :
\ Y

Si vous laissez le SU700 effectuer un rééchantillonnage jusqu’a ce qu’il tombe a court de mé-
moire, ’instrument interrompt automatiquement le rééchantillonnage et affiche briévement le
message « MEMORY FULL », vous indiquant que la mémoire d’échantillonnage est remplie.

Vv L'opération d’échantillonnage est interrompue. Selon les cas, le SU700 pourrait afficher le
message « ...WAIT », vous demandant de patienter pendant la réorganisation des nouvelles
données d’échantillonnage. Une fois les nouvelles données traitées, le SU700 affiche la
page d’écran principale.
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10.3.7 Groupe d'opérations de disquette DISK

Les opérations du groupe DISK vous permettent de charger des données depuis une dis-
quette, de sauvegarder des données sur disquette, d’effacer des données contenues sur une
disquette, de formater une disquette et de controler les informations relatives aux disquettes.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

LOAD : Ces opérations vous permettent de charger dans le SU700 des données
contenues sur une disquette.

SAVE : Ces opérations vous permettent de sauvegarder des données sur dis-
quette.

DELETE : Cette opération vous permet d’effacer un volume sur un disque dur -
ou tout autre appareil — externe SCSI.

UTILITY : Cette opération vous permet de controler les informations liées aux

disquettes et de formater les disquettes.

REMARQUE :
Dans sa configuration standard, le SU700 vous permet de gérer vos données via le lecteur de dis-
quette intégré. Si vous installez la carte SCSI (ASIB1) en option, vous pourrez accéder au lecteur de
disquette ainsi qu’a un disque dur externe (ou tout autre appareil de sauvegarde) SCSI connecté au
SU700. pour des informations relatives a I'implémentation de sauvegarde du SU700, reportez-vous
a la page 138.

Opérations de chargement DISK/LOAD
Ces opérations sont utilisées pour charger les données sélectionnées sur la dis-
quette.

Chargez via ces opérations les données sélectionnées sur la disquette. Vous pouvez effectuer
trois opérations, correspondant chacune a un type de chargement.

Opération de chargement de volume LOAD VOLUME :
Cette opération vous permet de charger un volume (c.-a-d. un ensemble
entier de données de morceau du SU700).
Opération de chargement d’échantillon LOAD SAMPLE :
Cette opération vous permet de charger un échantillon unique du SU700.
Opération d'importation de données IMPORT :
Cette opération vous permet de charger des données d’échantillonnage
créées sur un appareil autre que le SU700.

<Opération de chargement de volume LOAD VOLUME>

Cette opération vous permet de charger dans le SU700 toutes les données contenues dans
le volume sélectionné. Un volume est un ensemble complet de données de morceau du
SU700 - incluant tous les morceaux contenus dans la mémoire du SU700 au moment de la
sauvegarde sur disquette. Le chargement de volume attribue a chaque morceau son nu-
méro de morceau original. Pour chaque morceau, le SU700 restaure tous les échantillons,
toutes les données de séquence, toutes les données des mémoires de scéne, toutes les don-
nées de reperes de scéne, tous les réglages de piste, le nom du morceau ainsi que le réglage
de tempo défini pour le morceau au moment de la sauvegarde.

/N ATTENTION

Ne perdez pas de vue que cette opération écrase toutes les données de morceau contenues dans la mé-
moire du SU700. Aussi, si le SU700 contient des données de morceau que vous souhaitez conserver,
veillez a sauvegarder ces derniéres avant d’effectuer toute opération de chargement.
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REMARQUIE :

e Noubliez pas qu’une disquette ne peut jamais contenir plus d’un volume. (Dans certains cas,
un méme volume pourrait en fait s’étendre sur plusieurs disquettes.) Si vous avez connecté un
disque dur ou un autre appareil SCSI, en revanche, vous pourrez sauvegarder plusieurs volumes
de données.

® Si, au moment de la mise sous tension du SU700, le lecteur de disquette de ce dernier contient
une disquette comprenant un volume de données du SU700, I’instrument chargera automati-
quement le volume depuis la disquette.

W Marche a suivre

REMARQUIE :
Vous ne pouvez employer des appareils de sauvegarde SCSI que si vous avez installé la carte SCSI

S| vous avez l'intention d’effectuer le chargement depuis une disquette, insérez dans le lec-
* teur de disquette du SU700 la disquette contenant le volume souhaité. (Si vous chargez un
volume sauvegardé sur plusieurs disquettes, insérez la premiére disquette du groupe.) Si vous
effectuez le chargement depuis un appareil SCSI externe, assurez-vous que ce dernier est
correctement connecté (page 32). Si I’appareil SCSI employé utilise des disques amovibles,
veillez a ce que le disque a partir duquel vous souhaitez charger des données soit inséré dans
I’appareil.

(ASIB1) en option.

Appuyez sur DISK/LOAD afin d’activer les opérations de chargement.

Sélectionnez en tournant la molette I'opération de chargement de volume LOAD VOLUME,
puis appuyez sur la touche [OK].
Le SU700 affiche la page d’écran DRIVE=nom du lecteur.

Sélectionnez en tournant la molette le disque (ou la partition) depuis lequel vous souhaitez

effectuer le chargement.

v Si vous souhaitez charger les données depuis le lecteur de disquette, sélectionnez la valeur
« DRIVE=FDD ». Notez que si vous n’avez pas installé de disque SCSI, le SU700 ne vous
permettra pas de sélectionner d’autre valeur.

v Si vous souhaitez charger les données depuis un disque SCSI, sélectionnez la valeur
« DRIVE=SCSI » (si le disque ne comporte pas de partition) ou la valeur « DRIVE=SCSI
Px » (« x » représentant le numéro de partition).

Une fois le lecteur SCSI sélectionné, appuyez sur la touche [OK].

Vv Le SU700 vous affiche le nom de volume du dernier volume sélectionné dans le lecteur
choisi : « VOLUME=nom du volume ». (Si vous effectuez le chargement depuis le lecteur de
disquette, le SU700 affichera le nom « FD_VOLUM ».)

 Si vous avez sélectionné la valeur « DRIVE=FDD » ou un lecteur SCSI a disque amovible
et que I'appareil ne contient pas de disque, le SU700 vous affichera le message d’erreur «
NO DISK ». Si vous avez sélectionné un disque ne contenant pas de volume, le SU700
vous affichera le message d’erreur « VOLUME=(NONE) ». Si vous rencontrez un de ces
messages d’erreur, appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau supérieur
ou encore afin de quitter I"'opération.

Si vous effectuez le chargement depuis un disque ou une partition de disque SCSI, sélection-
nez le volume via la molette. (Ne perdez pas de vue que les disquettes ne vous permettent de
sauvegarder qu’un échantillon unique; aussi, si vous chargez des données depuis une dis-
quette, vous ne pourrez sélectionner d’autre volume.)
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Appuyez sur la touche [OK] afin d’exécuter le chargement et de retourner a la page d’écran

principale.
v Le SU700 efface toutes ses données internes et commence le chargement des données con-
tenues dans le volume sélectionné. Le SU700 affiche le message « LOADING... », vous in-

diquant que le chargement est en cours. Une fois que le chargement est terminé, le SU700
affiche la page d’écran principale (et le plus petit numéro de morceau contenant des don-
nées du nouveau volume, ou encore le morceau 1 si tous les morceaux chargés sont vides).

« Si vous chargez un volume sauvegardé sur plusieurs disquettes, il vous faut insérer chaque
disquette dans I’ordre de la sauvegarde, en attendant toujours que le SU700 vous indique
via le message

INSERT FD xx

d’insérer la disquette suivante. « xx » désigne le numéro de disquette (02, 03, etc.) lorsque
vous effectuez un chargement depuis plusieurs disquettes. Si vous vous trompez dans |’or-
dre d’insertion des disquettes, le SU700 affichera a nouveau le message vous invitant a
insérer la disquette correcte. Si vous le souhaitez, vous pouvez annuler |'opération de char-
gement — a tout stade du chargement, mais uniquement lorsque le SU700 affiche le mes-
sage « INSERT FD xx » — en appuyant sur la touche [CANCEL]. Le SU700 annule alors
I"'opération de chargement et affiche la page d’écran principale.

 Si la mémoire interne du SU700 se remplit durant le chargement, le SU700 vous affichera
le message « MEMORY FULL » et annulera I'opération de chargement.

<Opération de chargement d’échantillon LOAD SAMPLE>

Cette opération vous permet de charger dans la piste définie du morceau sélectionné un
échantillon unique (les données de forme d’onde et les réglages de point de départ et le point
de fin définis) depuis le volume sélectionné de la disquette ou du disque SCSI. Notez que
pour pouvoir employer I'opération LOAD SAMPLE, il convient que I'échantillon du SU700 ait
été sauvegardé précédemment via I'opération de sauvegarde de volume SAVE VOLUME (page
287).

Cette opération écrase toutes les données d’échantillon contenues dans la piste de des-
tination.

Marche a suivre

Si vous avez l'intention d’effectuer le chargement depuis une disquette, insérez dans le lec-

° teur de disquette du SU700 la disquette contenant I’échantillon souhaité. Si vous effectuez le
chargement depuis un appareil SCSI externe, assurez-vous que ce dernier est correctement
connecté (page 32). Si I’appareil SCSI employé utilise des disques amovibles, veillez a ce que
le disque a partir duquel vous souhaitez charger des données soit inséré dans I’appareil.

» Notez que vous ne pouvez charger un échantillon unique depuis un volume sauvegardé sur
plusieurs disquettes. Lorsque vous effectuez un chargement depuis plusieurs disquettes, il
vous faut charger le volume entier.

2 Appuyez sur DISK/LOAD afin d’activer les opérations de chargement.
o

3. Sélectionnez en tournant la molette I'opération de chargement d’échantillon LOAD
SAMPLE, puis appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche le message « SELECT TRACK », vous invitant a définir la piste de desti-
nation dans laquelle vous souhaitez charger I’échantillon.
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Sélectionnez la piste de destination en appuyant sur le pad de piste et/ou la touche TRACK

BANK souhaités.

 Sivous sélectionnez une piste de destination contenant un échantillon, le SU700 vous af-
fiche le message d’avertissement « REPLACE SAMPLE? », vous informant qu’effectuer I'opé-
ration entraine |'effacement de I’échantillon existant dans la piste de destination. Si vous
souhaitez conserver cet échantillon, appuyez une fois sur la touche [CANCEL]. Sélection-
nez une piste de destination ne contenant pas d’échantillon que vous souhaitez conserver.

Appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche la page d’écran DRIVE=nom du lecteur.

Sélectionnez en tournant la molette le disque (ou la partition) depuis lequel vous souhaitez

effectuer le chargement.

« Si vous souhaitez charger les données depuis le lecteur de disquette, sélectionnez la valeur
« DRIVE=FDD ». Notez que si vous n’avez pas installé de disque SCSI, le SU700 ne vous
permettra pas de sélectionner d’autre valeur.

« Si vous souhaitez charger les données depuis un disque SCSI, sélectionnez la valeur «
DRIVE=SCSI » (si le disque ne comporte pas de partition) ou la valeur « DRIVE=SCSI Px »
(« x » représentant le numéro de partition).

Une fois le lecteur SCSI sélectionné, appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 vous affiche le nom de volume du dernier volume sélectionné dans le lecteur
choisi : « VOLUME=nom du volume ». (Si vous importez le volume depuis le lecteur de dis-
quette, le SU700 affichera le nom « FD_VOLUM ».)

 Si vous avez sélectionné la valeur « DRIVE=FDD » ou un lecteur SCSI a disque amovible
et que I'appareil ne contient pas de disque, le SU700 vous affichera le message d’erreur «
NO DISK ». Si vous avez sélectionné un disque ne contenant pas de volume, le SU700
vous affichera le message d’erreur « VOLUME=(NONE) ». Si vous rencontrez un de ces
messages d’erreur, appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau supérieur
ou encore afin de quitter I"'opération.

Si vous effectuez le chargement depuis un disque SCSI, sélectionnez via la molette le volume
contenant I’échantillon que vous souhaitez charger. (Ne perdez pas de vue que les disquettes
ne vous permettent de sauvegarder qu’un échantillon unique; aussi, si vous chargez des don-
nées depuis une disquette, vous ne pourrez sélectionner d’autre volume.)

Appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche la page d’écran SAMPLE=nom d’échantillon (nom d’échantillon corres-
pondant au nom du plus petit numéro d’échantillon contenu dans le volume).

« Sivous avez sélectionné un volume ne contenant pas d’échantillon, le SU700 vous affi-
chera le message d’erreur « SAMPLE=(NONE) ». Appuyez sur la touche [CANCEL] afin de
retourner a un niveau supérieur ou encore afin de quitter |’opération.

« Le nom d’échantillon correspond a une série de sept caracteres vous indiquant le morceau
de source de I’échantillon, ainsi que le type et le numéro de sa piste de source au moment
de la sauvegarde. Les trois premiers caracteres indiquent le numéro du morceau (« SOT » a
« S20 »), les deux caracteres suivants le type de piste (« LP » pour une piste LOOP, « CL »
pour une piste COMPOSED LOOP ou « FR » pour une piste FREE) et les deux derniers ca-
racteres indiquent le numéro de la piste de source de I’échantillon (« 01 » correspond a la
premiere piste de la banque 1, « 02 » a la deuxieme piste de la banque 1, et ainsi de suite
pour les quatre banques).
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Type de piste

A
T

Numéro de morceau Numéro de piste

—

—
i |
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Sélectionnez en tournant la molette I’échantillon que vous souhaitez charger. Appuyez en-
* suite sur la touche [OK].

Vv Le SU700 affiche le message « LOADING... », vous indiquant que le chargement est en

cours. Une fois que le chargement est terminé, le SU700 affiche la page d’écran principale.

+ Sile SU700 tombe a court de mémoire durant le chargement, I'instrument affiche brieve-
ment le message « MEMORY FULL » et annule |’opération.

<Opération d'importation de données IMPORT>

Cette opération vous permet de charger un échantillon standard créé depuis un appareil autre
que le SU700. Vous pouvez par exemple employer cette opération afin de charger un échan-
tillon sauvegardé dans un fichier de format AIFF sur une disquette formatée pour MS-DOS.
Lopération IMPORT est semblable a I'opération LOAD SAMPLE décrite ci-dessus. Léchan-
tillon est chargé dans la piste de destination du SU700, écrasant tout échantillon déja contenu
dans cette piste.

Notez que cette opération charge uniquement les données de la forme d’onde; elle ne charge
pas les adresses des points de départ et de fin de I'échantillon.

Marche a suivre

1‘ Si vous avez l'intention d’importer les données depuis une disquette, insérez dans le lecteur
de disquette du SU700 la disquette contenant I’échantillon souhaité. Si vous importez les
données depuis un appareil SCSI externe, assurez-vous que ce dernier est correctement con-
necté (page 32). Si I'appareil SCSI employé utilise des disques amovibles, veillez a ce que le
disque a partir duquel vous souhaitez importer des données soit inséré dans I’appareil.

2 Appuyez sur DISK/LOAD afin d’activer les opérations de chargement.
o

3. Sélectionnez en tournant la molette I'opération d’importation de données IMPORT, puis
appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche le message « SELECT TRACK », vous invitant a définir la piste de desti-
nation dans laquelle vous souhaitez importer I’échantillon.

4. Sélectionnez la piste de destination en appuyant sur le pad de piste et/ou la touche TRACK
BANK souhaités.

 Si vous sélectionnez une piste de destination contenant un échantillon, le SU700 vous af-

fiche le message d’avertissement « REPLACE SAMPLE? », vous informant qu’effectuer |’opé-

ration entraine |'effacement de I"échantillon existant dans la piste de destination. Si vous

souhaitez conserver cet échantillon, appuyez une fois sur la touche [CANCEL]. Sélection-

nez une piste de destination ne contenant pas d’échantillon que vous souhaitez conserver.
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Appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche la page d’écran DRIVE=nom du lecteur.

Sélectionnez en tournant la molette le disque (ou la partition) depuis lequel vous souhaitez

effectuer I'importation.

« Si vous souhaitez importer les données depuis le lecteur de disquette, sélectionnez la valeur
« DRIVE=FDD ». Notez que si vous n’avez pas installé de disque SCSI, le SU700 ne vous
permettra pas de sélectionner d’autre valeur.

« Si vous souhaitez importer les données depuis un disque SCSI, sélectionnez la valeur
« DRIVE=SCSI » (si le disque ne comporte pas de partition) ou la valeur « DRIVE=SCSI Px »
(« x » représentant le numéro de partition).

Une fois le lecteur SCSI sélectionné, appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 vous affiche le nom de volume du dernier volume sélectionné dans le lecteur
choisi : « VOLUME=nom du volume ». (Si vous effectuez |'importation depuis le lecteur de
disquette, le SU700 affichera toujours le nom « FD VOLUM ».)

 Si vous avez sélectionné la valeur « DRIVE=FDD » ou un lecteur SCSI a disque amovible
et que I’appareil ne contient pas de disque, le SU700 vous affichera le message d’erreur
« NO DISK ». Si vous avez sélectionné un disque ne contenant pas de volume, le SU700
vous affichera le message d’erreur « VOLUME=(NONE) ». Si vous employez une disquette
dont le format est inconnu au SU700, ce dernier affichera le message d’erreur
« UNKNOWN FORMAT ». Si vous rencontrez un de ces messages d’erreur, appuyez sur la
touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau supérieur ou encore afin de quitter |'opé-
ration.

Si vous effectuez I'importation des données depuis un disque SCSI, sélectionnez via la mo-

lette le volume contenant I’échantillon que vous souhaitez importer. (Ne perdez pas de vue

que les disquettes ne vous permettent de sauvegarder qu’un échantillon unique; aussi, si vous

importez des données depuis une disquette, vous ne pourrez sélectionner d’autre volume.)

v Le SU700 affiche la page d’écran SAMPLE=nom d’échantillon (nom d’échantillon corres-
pondant au nom d’un des échantillons contenus dans le volume sélectionné).

» Si vous avez sélectionné un volume ne contenant pas d’échantillon, le SU700 vous affi-
chera le message d’erreur « SAMPLE=(NONE) ».
Appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau supérieur ou encore afin de
quitter I"'opération.

Sélectionnez en tournant la molette I’échantillon que vous souhaitez importer (sélectionnez-
le via son nom de fichier).
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Appuyez sur la touche [OK] afin d’importer I’échantillon et de retourner a la page d’écran

principale.

» Dans certains cas, le nom de fichier affiché pourrait correspondre a un type d’échantillon
inconnu au SU700. Dans ce cas, le SU700 vous affiche le message « UNKNOWN FOR-
MAT » lorsque vous tentez de charger le fichier, vous signalant qu’il ne connait pas le for-
mat de I’échantillon sélectionné. Si vous rencontrez ce message, appuyez sur la touche
[CANCEL] afin de retourner a un niveau supérieur ou encore afin de quitter I'opération.

 Sile SU700 tombe a court de mémoire durant I'importation, I’instrument affiche brievement
le message « MEMORY FULL » et annule "opération.

+ Le nom de fichier n’est pas chargé dans le SU700; ce dernier attribue un nom a I’échan-
tillon importé en suivant la méme méthode que pour ses échantillons propres : les trois pre-
miers caractéres indiquent le numéro de morceau et les quatre caracteres suivants indiquent
le type et le numéro de piste.

 Si vous importez dans une piste LOOP des données dépassant les limites de génération de
boucle du SU700 (données trop longues ou trop courtes), ce dernier vous affiche le message
d’erreur « CANNOT FIND LOOP » et efface les données importées. Si vous rencontrez ce
message d’erreur, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la page
d’écran principale.

Opérations de sauvegarde DISK/SAVE
Ces opérations sont utilisées pour sauvegarder sur disquette les données sélec-
tionnées.

Ces opérations vous permettent de sauvegarder sur une disquette les données contenues dans le
SU700. Vous pouvez effectuer deux opérations, correspondant chacune a un type de sauvegarde.

Opération de sauvegarde de volume SAVE VOLUME :
Cette opération vous permet de sauvegarder sur disquette un volume (c.-
a-d. un ensemble entier de données de morceau du SU700).

Opération d’exportation d’échantillon EXPORT :
Cette opération vous permet de sauvegarder sur disquette un échantillon
unique du SU700 sous forme d’'un fichier AIFF.

<Opération de sauvegarde de volume SAVE VOLUME>

Cette opération vous permet de sauvegarder dans le volume défini toutes les données de mor-
ceau contenues dans la mémoire interne du SU700. Il convient d’effectuer ce type de sauve-
garde avant de mettre le SU700 hors tension. En effet, lorsque vous mettez le SU700 hors
tension, ce dernier perd toutes les données de morceau contenues dans sa mémoire interne.
Une fois les données sauvegardées, vous pourrez charger le volume a tout moment et retrou-
ver tous les réglages de morceaux, tels qu’ils étaient au moment de leur sauvegarde.

Le SU700 sauvegarde pour chaque morceau les données suivantes : le numéro de morceau, le
nom de morceau, le réglage de tempo, tous les réglages de piste, toutes les données de sé-
quence, toutes les données des mémoires de scéne et toutes les données de repéres de sceéne.

Notez que cette opération ne sauvegarde pas les réglages du systeme contenus dans la mé-
moire non volatile.

Soyez conscient du fait que si vous sauvegardez les données sur disquette, I’opération
de sauvegarde effacera tous les fichiers contenus sur la disquette. Si vous effectuez la
sauvegarde dans un volume existant sur un disque SCSI ou dans une partition de dis-
que, le SU700 effacera toutes les données contenues dans le volume de destination.
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Marche a suivre

1. Si vous avez l'intention d’effectuer la sauvegarde sur disquette, insérez une disquette. Assu-
rez-vous que la disquette que vous insérez ne contient pas de données que vous souhaitez
garder. (Si vous pensez que la sauvegarde nécessitera plus d’une disquette, assurez-vous de
disposer de plusieurs disquettes.) Si vous effectuez la sauvegarde sur un appareil SCSI ex-
terne, assurez-vous que ce dernier est correctement connecté (page 32). Si I’appareil SCSI
employé utilise des disques amovibles, veillez a ce que le disque sur lequel vous souhaitez
sauvegarder des données soit inséré dans I'appareil.

\ REMARQUE :
Vous ne pouvez employer un appareil SCSI externe que si vous avez installé la carte SCSI en
option (carte ASIB1).

2. Appuyez sur DISK/SAVE afin d’activer les opérations de sauvegarde.

Sélectionnez en tournant la molette I’opération de sauvegarde de volume SAVE VOLUME,
* puis appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche la page d’écran DRIVE=nom du disque.

Sélectionnez en tournant la molette le disque (ou la partition) sur lequel vous souhaitez ef-
* fectuer la sauvegarde.
« Sivous souhaitez sauvegarder les données via le lecteur de disquette, sélectionnez la valeur
« DRIVE=FDD ». Notez que si vous n’avez pas installé de disque SCSI, le SU700 ne vous
permettra pas de sélectionner d’autre valeur.

» Si vous souhaitez sauvegarder les données sur un disque SCSI, sélectionnez la valeur
« DRIVE=SCSI » (si le disque ne comporte pas de partition) ou la valeur « DRIVE=SCSI
Px » (« x » représentant le numéro de partition).

Les étapes ci-dessous varient selon que vous effectuez la sauvegarde sur disquette ou via un
disque SCSI.

Si vous effectuez la sauvegarde sur disquette
5 Appuyez sur la touche [OK].
v La suite des explications differe selon que vous avez ou non inséré une disquette de format
correct.

- Si la disquette insérée dans le lecteur de disquette est du format correct et ne
contient pas de données, le SU700 affiche la page d’écran VOLUME=FD VOLUM. Le
SU700 attribue automatiquement ce nom de volume aux disquettes. Pour exécuter I'opéra-
tion de sauvegarde, appuyez simplement sur la touche [OK]. Le SU700 entame alors la
sauvegarde (reportez-vous ci-dessous a |'étape 6).

« Si la disquette insérée dans le lecteur de disquette est du format correct et con-
tient un ou plusieurs fichiers, le SU700 vous affiche le message « OK TO CLEAR
ALL?», vous avertissant qu’effectuer I'opération de sauvegarde écrasera toutes les données
contenues sur la disquette. Si vous souhaitez effectuer la sauvegarde et écraser les données
de la disquette, appuyez sur la touche [OK]. Le SU700 affiche alors le message
« EXECUTING... » durant |'effacement des données, active brievement la page d’écran
VOLUME=FD VOLUM, puis entame la sauvegarde (reportez-vous ci-dessous a |’étape 6).

Si, lorsque le SU700 affiche le message « OK TO CLEAR ALL? », vous ne souhaitez pas
exécuter I'opération de sauvegarde, appuyez une fois sur la touche [CANCEL] (le SU700
alors affiche le message « CHANGE DISK », vous invitant a changer de disquette), changez
de disquette et suivez la procédure depuis I'étape 5. Vous pouvez si vous le souhaitez an-
nuler I'opération en appuyant deux fois sur la touche [CANCEL].
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» Sila disquette insérée dans le lecteur de disquette n’est pas formatée (ou est formatée
dans un format autre que MS-DOS), le SU700 vous affiche le message
« FORMAT NOW? », vous demandant si vous souhaitez formater la disquette en format MS-DOS. Si
vous souhaitez formater la disquette, appuyez sur la touche [OK]. (N’oubliez cependant pas que le
formatage entraine la destruction de toutes les données contenues sur la disquette.) Le SU700 con-
trole si la disquette insérée est du type 2HD ou 2DD et exécute le formatage en fonction du type dé-
tecté. Une fois le formatage terminé, le SU700 entame automatiquement |’opération de sauvegarde
(reportez-vous ci-dessous a |"étape 6).

* Si aucune disquette n’est insérée dans le lecteur de disquette, le SU700 vous affiche le mes-
sage d’erreur « NO DISK ». Insérez une disquette, appuyez deux fois sur la touche [OK] et suivez la
procédure depuis |’étape 5 (ou appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un niveau supé-
rieur ou d’annuler |'opération). Une fois la sauvegarde terminée, le SU700 retourne a la page d’écran
principale. (Si les données souhaitées ne peuvent étre sauvegardées sur une seule disquette, il vous
faudra poursuivre la sauvegarde sur une autre disquette. Reportez-vous ci-dessous a |'étape 6.)

« Sila disquette insérée dans le lecteur est protégée contre I’écriture, le SU700 affiche le
message d’erreur « WRITE PROTECTED ». Ejectez la disquette, glissez I’onglet de protection a la
position permettant I’écriture des données (ou choisissez une autre disquette dont la position de I’on-
glet de protection permet |'écriture de données), insérez a nouveau la disquette, puis appuyez sur
touche [OK] et suivez la procédure depuis I’étape 5. Si vous appuyez sur la touche [CANCEL] au lieu
d’éjecter la disquette, le SU700 vous affichera le message « CHANGE DISK ». Dans ce cas, éjectez
la disquette, glissez son onglet de protection a la position permettant I’écriture des données, réinsé-
rez-la (ou encore insérez une autre disquette non protégée) et appuyez sur la touche [OK].

6 Si le volume entier peut étre sauvegardé sur une seule disquette, le SU700 affiche le message
* « SAVING » durant la sauvegarde. Une fois la sauvegarde effectuée, le SU700 active la page
d’écran principale.

v Si le volume ne peut étre sauvegardé sur une seule disquette, le SU700 affiche le message

« SAVING FDO1 » durant la sauvegarde des données sur la premiere disquette. Une fois la

premiere disquette remplie, le SU700 affiche le message « CHANGE DISK », vous invitant

a introduire la disquette suivante. Ejectez la premiere disquette, insérez une autre disquette

vide et appuyez sur la touche [OK] afin de poursuivre I'opération de sauvegarde. Le SU700

affiche alors le message « SAVING FD02 ». Continuez la sauvegarde disquette apres dis-
quette, jusqu’a ce que le volume entier soit sauvegardé.

» Bien que vous ne puissiez pas annuler une opération de sauvegarde durant I’écriture des
données, vous pouvez I'annuler lorsque le SU700 affiche le message « CHANGE DISK ».
Notez que si vous lancez une opération de sauvegarde sur plusieurs disquettes et annulez
cette opération en cours d’exécution, vous ne pourrez recharger les données sauvegardées
sur les disquettes.

Si vous effectuez la sauvegarde sur un disque SCSI
5 Appuyez sur la touche [OK].
* v Le SU700 affiche le paramétre VOLUME=nom de volume, vous invitant a sélectionner le
volume dans lequel vous souhaitez sauvegarder les données.

Définissez en tournant la molette le volume dans lequel vous souhaitez sauvegarder vos
* données.
« Si vous souhaitez effectuer la sauvegarde dans un nouveau volume, sélectionnez la valeur
de parametre « VOLUME=NEW VOLM » en tournant la molette. Notez que si le disque ne
contient pas de volume, le SU700 affichera automatiquement cette valeur de paramétre.

« Si vous souhaitez effectuer la sauvegarde dans un volume existant, tournez la molette afin
de sélectionner le nom du volume souhaité.

REMARQUE IMPORTANTE
Si vous sauvegardez les données dans un volume existant sur le disque, toutes les données con-
tenues dans ce volume seront perdues.
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Pour effectuer la sauvegarde dans un volume existant sur le disque
7. Sélectionnez le nom du volume souhaité, puis appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche le message « OK TO CLEAR ALL? », vous avertissant qu’effectuer |’opéra-
tion de sauvegarde écrasera toutes les données contenues dans le volume du disque.

» Sivous décidez de ne pas écraser le volume existant, appuyez sur la touche [CANCEL] afin
de retourner a un niveau supérieur ou d’annuler |’opération.

8. Pour exécuter la sauvegarde des données, appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 entame la sauvegarde des données dans le volume existant. Le message «
SAVING... » apparait a I"écran, vous indiquant que I'opération de sauvegarde est en cours.
Une fois la sauvegarde terminée, le SU700 quitte I'opération et affiche la page d’écran prin-
cipale.

Pour effectuer la sauvegarde en créant un nouveau volume
7 Apres avoir sélectionné la valeur de parametre « VOLUME=NEW VOLM », appuyez sur la
(]

touche [OK].
¥ Le SU700 affiche le nom « VOLUME 00 ».
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Editez le nom comme bon vous semble.

* « Employez les touches de curseur afin de déplacer le curseur jusqu’a chaque emplacement
auquel vous souhaitez effacer, insérer ou changer un caractere.
Appuyez sur la touche [<J] ou [=] afin de déplacer le curseur jusqu’a I'emplacement du
caractere que vous souhaitez modifier, insérer ou effacer. (Le SU700 vous indique I'empla-
cement du curseur en faisant clignoter le caractere correspondant.) Les fonctions du groupe
des fonctions de nom NAME vous permettent d’insérer (via la touche [INSERT]) un carac-
tere (espace) ou d’effacer (via la touche [DELETE]) le caractere souhaité. Pour changer de
caractere, tournez la molette.

9. Une fois que vous avez fini I’édition du nom de volume, appuyez sur la touche [OK] afin
d’exécuter la sauvegarde.
v Si vous avez entré un nom unique (c.-a-d. n’étant pas déja attribué a un autre volume), le
SU700 entame la sauvegarde des données dans le volume existant. Le message « SAVING...
» apparait a I"écran, vous indiquant que |'opération de sauvegarde est en cours. Une fois la
sauvegarde terminée, le SU700 quitte |'opération et affiche la page d’écran principale.

+ Si le numéro de volume que vous avez défini correspond au nom d’un volume existant déja
sur le disque, le SU700 affichera le message « OVERWRITE? », vous demandant si vous
souhaitez écraser les données contenues dans le volume existant. Dans ce cas, il est proba-
ble que vous souhaiterez retourner a la page d’écran d’édition de nom en appuyant sur la
touche [CANCEL]. Vous pourrez définir depuis cette page d’écran un nom unique pour
votre volume. Si vous étes absolument certain de vouloir écraser le volume existant, vous
pouvez poursuivre la sauvegarde en appuyant sur la touche [OK]. Notez que cette opéra-
tion détruit toutes les données déja contenues dans le volume de disque sélectionné.

« Si vous tentez de créer un nouveau volume lorsque le disque contient déja 128 volumes, le
SU700 affichera le message d’erreur « TOO MANY VOLUMES », vous signalant que vous ne
pouvez définir de volume additionnel. Dans ce cas, il vous faudra terminer |I'opération en
appuyant sur la touche [OK] ou [CANCEL]. N’oubliez pas que I'opération d’effacement DISK/
DELETE vous permet d’effacer les volumes que vous ne souhaitez pas conserver sur le disque.

290

Chapitre 10 Opérations



<Opération d’exportation d’échantillon EXPORT>

Cette opération vous permet de sauvegarder sur disquette I'échantillon sélectionné sous forme
d’un fichier AIFF. Une fois que vous avez exporté I'échantillon, vous pouvez l'importer dans
un des nombreux instruments reconnaissant le format AIFF.

« Le SU700 vous permet uniquement d’exporter les données sur une seule disquette; vous ne
pouvez exporter un échantillon sur plusieurs disquettes ou sur un disque SCSI.

Marche a suivre

1.
2.
3.

4.

Insérez une disquette dans le lecteur de disquette.
Appuyez sur DISK/SAVE afin d’activer les opérations de sauvegarde.

Sélectionnez en tournant la molette I'opération d’exportation d’échantillon EXPORT, puis

appuyez sur la touche [OK].

Vv Le SU700 affiche le message « SELECT TRACK », vous invitant a sélectionner la piste con-
tenant I’échantillon que vous souhaitez exporter.

Sélectionnez la piste souhaitée en appuyant sur le pad de piste et/ou la touche TRACK BANK

correspondants.

Vv Le SU700 modifie I'affichage du numéro de banque et des crochets du témoin de piste afin
d’indiquer la piste sélectionnée. (Il convient que le SU700 affiche le segment central entre
les crochets entourant le témoin de piste, vous indiquant que la piste contient un échan-
tillon.)

« Si vous sélectionnez une piste vide, le SU700 vous affiche le message « NO SAMPLE ». Si
vous souhaitez continuer I'opération, appuyez sur une autre touche TRACK BANK et/ou un
autre pad afin de sélectionner une piste contenant un échantillon. Si vous souhaitez quitter
I’opération, appuyez sur la touche [CANCEL] jusqu’a ce que le SU700 affiche la page
d’écran principale.

Appuyez sur la touche [OK].

 SiI’échantillon est trop volumineux pour étre contenu sur une disquette, le SU700 affiche
le message d’erreur « SAMPLE TOO LARGE ». Appuyez sur la touche [CANCEL] afin de re-
tourner a la page d’écran principale.

« Siaucune disquette n’est insérée dans le lecteur de disquette, le SU700 vous affiche le mes-
sage d’erreur « NO DISK ». Insérez une disquette, appuyez sur la touche [OK] et suivez la
procédure depuis I'étape 5 (ou appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a un ni-
veau supérieur ou d’annuler I'opération).

Vv Le SU700 vous affiche le nom attribué a I’échantillon (nom de sept caracteres dont les trois
premiers caracteres indiquent le numéro de morceau, les deux caracteéres suivants le type de
piste et les deux derniers caracteres le numéro de piste). Le premier caractere du nom cli-
gnote a I'affichage, vous indiquant que vous pouvez éditer le nom employé pour la sauve-
garde du fichier AIFF.
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Si vous souhaitez éditer le nom de I’échantillon, appuyez sur la touche [<2] ou [=] afin
de déplacer le curseur jusqu’a I’emplacement du caractére que vous souhaitez modifier, in-
sérer ou effacer. (Le SU700 vous indique I'emplacement du curseur en faisant clignoter le
caractere correspondant.) Les fonctions du groupe des fonctions de nom NAME vous per-
mettent d’insérer (via la touche [INSERT]) un caractere (espace) ou d’effacer (via la touche
[DELETE]) le caractere souhaité. Pour changer de caractere, tournez la molette.

Pour assurer la compatibilité avec le format MS-DOS, le SU700 retire un espace du nom de
fichier avant d’effectuer la sauvegarde du fichier, et ajoute automatiquement I’extension de
fichier « .AIF » au nom de fichier.

6 Appuyez sur la touche [OK] afin d’exécuter I’exportation de I’échantillon.
(] . N . N z
Vv Si vous ne rencontrez pas de probleme (voyez ci-dessous les problemes éventuels), le

SU700 vous affiche le message « SAVING... » et exporte I’échantillon. Une fois que |’expor-
tation est terminée, le SU700 quitte 'opération et affiche la page d’écran principale.

Si la disquette se remplit en cours d’opération, le SU700 affiche le message d’erreur « DISK
FULL » et annule I'opération.

En cas de probleme (disquette non valide ou existence de noms identiques), suivez les ins-
tructions suivantes.

Si la disquette contient un fichier du méme nom que le nom défini, le SU700 vous affichera
le message « OVERWRITE? », vous demandant si vous souhaitez écraser le fichier de
méme nom contenu dans la disquette. Appuyez sur la touche [OK] afin d’effectuer |'opéra-
tion et d’écraser le fichier existant, ou retournez a la page d’écran d’édition de nom en ap-
puyant sur la touche [CANCEL] et définissez depuis cette page un nom unique pour votre
échantillon.

Si la disquette insérée dans le lecteur de disquette n’est pas formatée (ou est formatée dans
un format autre que MS-DOS), le SU700 vous affiche le message « FORMAT NOW? », vous
demandant si vous souhaitez formater la disquette en format MS-DOS. Si vous souhaitez
formater la disquette, appuyez sur la touche [OK]. (N’oubliez cependant pas que le forma-
tage entraine la destruction de toutes les données contenues sur la disquette.) Le SU700
contrdle si la disquette insérée est du type 2HD ou 2DD et exécute le formatage en fonction
du type détecté. Une fois le formatage terminé, le SU700 entame automatiquement I'opé-
ration d’exportation.

Si la disquette insérée dans le lecteur est protégée contre I'écriture, le SU700 affiche le mes-
sage d’erreur « WRITE PROTECTED ». Ejectez la disquette, glissez |I’onglet de protection
a la position permettant I’écriture des données (ou choisissez une autre disquette dont la
position de I'onglet de protection permet I’écriture de données), insérez a nouveau la dis-
quette, puis appuyez sur touche [OK] et suivez la procédure depuis I'étape 6. Vous pouvez
si vous le souhaitez annuler I’opération en appuyant sur la touche [CANCEL] ou [OK].
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Opération d’effacement DISK/DELETE
Cette opération est utilisée pour effacer un volume entier sur le disque SCSI ex-
terne. Cette opération est disponible uniquement si vous avez installé la carte
SCSI (ASIB1) en option.

Marche a suivre

I. Si vous effacez des données contenues sur un appareil SCSI externe, assurez-vous que ce der-
nier est correctement connecté (page 32). Si I'appareil SCSI employé utilise des disques amo-
vibles, veillez a ce que le disque dans lequel vous souhaitez effacer des données soit inséré
dans I’appareil.

2. Appuyez sur DISK/DELETE afin d’activer I’opération d’effacement.
* ¥ Le SU700 affiche le paramétre « DISK=SCSI » (si votre disque SCSI ne comporte pas de
partition) ou la valeur « DISK=SCSI Px » (si votre disque SCSI comprend plusieurs parti-
tions; « x » représentant le numéro de partition).

3 Si votre disque SCSI comporte plusieurs partitions, sélectionnez via la molette la partition
° contenant le volume que vous souhaitez effacer.

4 Appuyez sur la touche [OK].
* v Le SU700 vous affiche le nom de volume d’un des volumes du disque SCSI :
« VOLUME=nom du volume ».

5. Définissez en tournant la molette le volume que vous souhaitez effacer. Appuyez ensuite sur
la touche [OK] afin d’exécuter I’effacement.

v Le SU700 affiche le message de confirmation « ARE YOU SURE? », vous demandant de
confirmer si vous souhaitez réellement effacer le volume. Si vous décidez que vous ne sou-
haitez pas effacer le volume sélectionné, appuyez sur la touche [CANCEL] de sorte a retour-
ner a un niveau supérieur ou a quitter I’opération.

6 Appuyez sur la touche [OK] afin d’effacer le volume.
* ¥ Le SU700 efface le volume et active la page d’écran principale.

Opérations utilitaires DISK/UTILITY
Ces opérations sont utilisées pour formater une disquette ou contrdler le volume
disponible d’une disquette ou d’un lecteur SCSI. Vous pouvez effectuer deux types
différents d’opération.

Opération de contréle de mémoire disponible DISK INFO :
Cette opération vous permet de controler la mémoire disponible sur une
disquette (ou une partition d'un disque SCSI).

Opérations de formatage DISK FORMAT :
Ces opérations vous permettent de formater une disquette (ou une parti-
tion d’'un disque SCSI).

<Opération de contréle de mémoire disponible DISK INFO>

Cette opération vous permet de déterminer la capacité de mémoire disponible sur une dis-
quette, un disque SCSI ou encore une partition de disque SCSI. Notez que vous ne pouvez
controler la mémoire disponible d'un élément SCSI que si vous avez installé la carte SCSI
(ASIB1) en option et que vous avez correctement connecté un appareil SCSI au SU700 (page
32).
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Marche a suivre

Appuyez sur DISK/UTILITY afin d’activer les opérations utilitaires. Sélectionnez ensuite
* I'opération de mémoire disponible DISK INFO en tournant la molette, puis appuyez sur la

touch
Vv Le

e [OK].
SU700 affiche la page d’écran DRIVE=nom du disque.

Sélectionnez en tournant la molette le disque ou la partition dont vous souhaitez controler
L[] 2 . . . o o .
la mémoire disponible. Vous pouvez choisir une des valeurs suivantes.

FDD : lecteur de disquette

SCSI : disque SCSI; cette valeur sera affichée uniquement si le disque SCSI installé ne
contient pas de partition (ou pour étre précis ne contient qu’une partition uni-
que)

SCSI Px : partition de disque SCSI (« x » représentant le nom d’une partition du disque)

3. Appuyez sur la touche [OK].

Vv Le
mé

SU700 vous affiche le paramétre xxxx,xxxB LEFT, vous indiquant le nombre de Mo de
moire d’échantillonnage disponible sur la partition ou le disque sélectionné.

Si vous souhaitez controler la mémoire disponible d’autres appareils SCSI, appuyez une fois
® sur la touche [CANCEL] et retournez a I’étape 3. Si vous souhaitez retourner a la page
d’écran principale, appuyez sur la touche [OK].

<Opérations de formatage DISK FORMAT>
Vous pouvez effectuer les opérations de formatage suivantes.
Ces opérations vous permettent de formater une disquette, un disque SCSI, ou encore une

partition
installé la

SCSI définie. Notez que les opérations SCSI ne sont disponibles que si vous avez
carte SCSI (ASIB1) en option et que vous avez correctement connecté un appareil

SCSI au SU700 (page 32). Notez également que chaque opération de formatage détruit
toutes les données contenues dans le disque ou dans la partition.
Vous pouvez effectuer les opérations de formatage suivantes.

Opération de formatage de disquette FD FORMAT :

Cette opération vous permet de formater une disquette en format compatible MS-
DOS. Cette opération efface toutes les données déja contenues sur la disquette.

Opération de reformatage SCSI QUICK FMT :

Cette opération vous permet d’effectuer un reformatage logique d’'un disque SCSI en
un nombre maximum de huit partitions. Utilisez cette opération lorsque vous souhai-
tez reformater un disque SCSI déja formaté via 'opération SCSI FORMAT (voyez la
description de I'opération de formatage suivante). Vous ne pouvez exécuter cette
opération si le disque sélectionné n’a pas déja été formaté par le SU700 ou si ce dis-
que a été formaté par un appareil autre que le SU700. Vu que cette opération ne pro-
duit qu'un formatage logique, sa vitesse d’exécution est relativement rapide. Cette
opération efface toutes les données déja sauvegardées sur le disque sélectionné.

Opération de formatage de disque SCSI SCSI FORMAT :

Cette opération vous permet de formater un disque SCSI en un nombre maximum
de huit partitions. Lopération SCSI FORMAT produit un formatage logique ainsi
qu’'un formatage physique; aussi, son exécution pourrait prendre quelques minutes.
Si vous employez un disque SCSI que vous n’avez encore jamais formaté sur le
SU700, il vous faut obligatoirement formater ce disque via I'opération SCSI FOR-
MAT. Cette opération efface toutes les données déja sauvegardées sur le disque
sélectionné.
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Opération de reformatage de partition PARTITION FMT :
Cette opération vous permet d’effectuer un reformatage physique d’'une partition
SCSI existante. Vu que cette opération ne produit qu'un formatage logique, sa vi-
tesse d’exécution est relativement rapide. Cette opération efface toutes les données
déja sauvegardées dans la partition sélectionnée, mais ne modifie pas les données
sauvegardées dans les autres partitions.

Opération de formatage de disquette FD FORMAT

Cette opération est employée pour formater une disquette 2HD ou 2DD.

Marche a suivre

1 Insérez une disquette dans le lecteur de disquette.

2. Appuyez sur DISK/UTILITY afin d’activer les opérations utilitaires. Sélectionnez ensuite les opé-
° rations de formatage DISK FORMAT en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

3 Sélectionnez en tournant la molette I'opération de formatage de disquette FD FORMAT, puis
* appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche le parameétre FD TYPE=xxx (« xxx » correspondant au type de disquette,
c.-a-d. 2HD ou 2DD).

4 Sélectionnez en tournant la molette le type de format de disquette correspondant au format
° de la disquette insérée : « 2HD » (format offrant 1,44 Mo d’espace de sauvegarde) ou « 2DD

» (format offrant 720 ko d’espace de sauvegarde).

v Veillez a ce que la valeur que vous attribuez a ce parametre correspond bien au type de la
disquette. L'attribution d’un type incorrect (appliquer un format 2HD a une disquette de for-
mat 2DD, par exemple) pourrait entrainer une instabilité du format de la disquette et pro-
voquer des erreurs.

5. Appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 vous affiche le message de confirmation « ARE YOU SURE? », vous demandant si
vous souhaitez effectuer le formatage. Si vous ne souhaitez pas poursuivre I'opération, ap-
puyez plusieurs fois sur la touche [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran principale.

6 Appuyez a nouveau sur la touche [OK] afin d’exécuter le formatage.
* ¥ Le SU700 affiche le message « EXECUTING... » durant le formatage de la disquette, puis
retourne a la page d’écran principale lorsque le formatage est terminé.

Opération de reformatage SCSI QUICK FMT et opération de formatage de disque SCSI
SCSI FORMAT

L’opération SCSI QUICK FMT vous permet de reformater rapidement un disque SCSI.
Cette opération produit uniquement un formatage logique.

Vous n’emploierez cette opération que lorsqu’il vous faut reformater un disque déja formaté
sur le SU700. Si par contre vous souhaitez formater un nouveau disque ou un disque déja
formaté sur une machine autre que le SU700, il vous faudra employer 'opération de forma-
tage de disque SCSI SCSI FORMAT.

Lopération SCSI FORMAT effectue un formatage physique ainsi qu'un formatage logique du
disque SCSI. Si vous avez l'intention d’employer avec le SU700 un nouveau disque SCSI ou
un disque SCSI déja formaté via une autre machine, il vous faut effectuer I'opération de for-
matage de disque SCSI SCSI FORMAT. Notez que 'exécution de cette opération pourrait
prendre quelques minutes.
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Lorsque vous effectuez une des deux opérations décrites ci-dessus, le SU700 vous permet de
définir le nombre souhaité de partitions (1 a 8 partitions). Notez que vous ne pouvez définir
la taille des partitions : le SU700 divise le disque SCSI en un nombre de partitions de taille
égale.

REMARQUE IMPORTANTE
Les disques formatés sur le SU700 ne peuvent étre employés sur d’autres machines.

w Marche a suivre

l Assurez-vous que I’appareil SCSI externe est correctement installé (page 32). Si I’appareil
* SCSI employé utilise des disques amovibles, veillez a ce que le disque que vous souhaitez for-
mater soit inséré dans I’appareil.

2 Appuyez sur DISK/UTILITY afin d’activer les opérations utilitaires. Sélectionnez ensuite les
* opérations de formatage DISK FORMAT en tournant la molette, puis appuyez sur la touche
[OK].

3. Sélectionnez en tournant la molette I'opération de reformatage SCSI QUICK FMT ou I'opé-
ration de formatage de disque SCSI SCSI FORMAT, puis appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 affiche le paramétre PARTITIONS=x (« x » correspondant au nombre de parti-
tions, c.-a-d. une valeur de 1 a 8).

« Sivous n"avez pas installé la carte SCSI (ASIB1) en option, appuyer sur la touche [OK] ne
produira aucun résultat. Dans ce cas, appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a
la page d’écran principale.

4 Sélectionnez en tournant la molette le nombre de partitions que vous souhaitez employer (de
[ ]
1a8).
Le SU700 divise automatiquement le disque en le nombre défini de partitions et attribue un
espace de mémoire égal a chaque partition.

5. Appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 vous affiche le message de confirmation « ARE YOU SURE? », vous demandant
si vous souhaitez effectuer le formatage. Si vous ne souhaitez pas poursuivre |’opération,
appuyez plusieurs fois sur la touche [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran princi-
pale.

6 Appuyez a nouveau sur la touche [OK] afin d’exécuter le formatage.
* ¥ Le SU700 affiche le message « EXECUTING... » durant le formatage du disque, puis re-
tourne a la page d’écran principale lorsque le formatage est terminé.

 Si le disque SCSI n’est pas correctement installé, le SU700 affichera le message d’erreur
« SCSI DRV NOT RDY ». Dans ce cas, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de re-
tourner a la page d’écran principale. Vérifiez ensuite la configuration de I’appareil SCSI.
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Opération de reformatage de partition PARTITION FMT

Cette opération reformate la partition sélectionnée d'un disque SCSI en effacant toutes les
données déja sauvegardées dans la partition sélectionnée. Cette opération ne modifie pas les
données sauvegardées dans les autres partitions. Notez que cette opération ne vous permet
pas d’ajouter ou d’effacer des partitions : si vous souhaitez changer le nombre de partitions
contenues sur le disque, il vous faut exécuter soit 'opération de reformatage SCSI QUICK
FMT, soit I'opération de formatage de disque SCSI SCSI FORMAT.

Marche a suivre

Assurez-vous que le disque SCSI est correctement installé (page 32). Si I’appareil SCSI em-
° ployé utilise des disques amovibles, veillez a ce que le disque que vous souhaitez formater
soit inséré dans I'appareil.

2. Appuyez sur DISK/UTILITY afin d’activer les opérations utilitaires. Sélectionnez ensuite les
® opérations de formatage DISK FORMAT en tournant la molette, puis appuyez sur la touche
[OK].

3 Sélectionnez en tournant la molette I'opération de reformatage de partition PARTITION
* FMT, puis appuyez sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche le parametre PARTITION=Px (« x » correspondant au numéro d’une des
partitions contenues sur le disque).

REMARQUE :
N,

=58 Sivous n’avez pas installé la carte SCSI (ASIB1) en option, appuyer sur la touche [OK] ne pro-
duira aucun résultat. Dans ce cas, appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner a la page
d’écran principale.

Sélectionnez en tournant la molette la partition que vous souhaitez formater (de « P1 » a
o 2 2 2z e e
« Py », « Py » correspondant au numéro le plus élevé de partition).

5 Appuyez sur la touche [OK].

* v Le SU700 vous affiche le message de confirmation « ARE YOU SURE? », vous demandant
si vous souhaitez effectuer le formatage. Si vous ne souhaitez pas poursuivre |'opération,
appuyez plusieurs fois sur la touche [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran princi-
pale.

6 Appuyez a nouveau sur la touche [OK] afin d’exécuter le formatage.
* ¥ Le SU700 affiche le message « EXECUTING... » durant le formatage de la partition, puis re-
tourne a la page d’écran principale lorsque le formatage est terminé.

REMARQUE :

Si le disque SCSI n’est pas correctement installé, le SU700 affichera le message d’erreur « SCSI
DRV NOT RDY ». Dans ce cas, appuyez sur la touche [OK] ou [CANCEL] afin de retourner a la
page d’écran principale. Vérifiez ensuite la configuration de I’appareil SCSI.
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10.3.8 Groupe d'opérations de réglage du systéme SYSTEM

Les opérations du groupe SYSTEM vous permettent de régler divers parametres du systéme
ainsi que des parametres MIDI, et de controler la mémoire de séquence ainsi que le temps
d’échantillonnage disponibles.

Ce que les opérations de ce groupe vous permettent de faire

SETUP : Ces opérations vous permettent de définir la fonction du ruban de controle, de
régler le métronome, le nombre de mesure d’introduction pour I'enregistre-
ment, le mode d’enregistrement, la sensibilité des pads ainsi que le type d’en-
trée audio.

MIDI : Ces opérations vous permettent de régler les divers parameétres MIDI.

SCSI : Cette opération vous permet de régler les identités SCSI (identité locale et externe).

MEMORY : Cette opération vous permet de contrdler la mémoire de séquence ainsi que la
durée d’échantillonnage disponibles.

Opérations de configuration du systeme SYSTEM/SETUP
Ces opérations sont utilisées pour régler les divers parameétres du systéme.

. Les réglages définis via ces opérations sont sauvegardés dans la mémoire non vola-
tile du SU700 et ne sont pas perdus a la mise hors tension de 'appareil.

. Les réglages définis via ces opérations sont appliqués a tous les morceaux.

. Les changements que vous définissez depuis les pages d’écran de ces opérations sont appli-
qués immédiatement.

. Vous disposez des opérations décrites ci-dessous.

Opération de réglage du métronome METRONOME
Cette opération vous permet de régler le métronome.

Opération de réglage du nombre de mesures d’'introduction COUNTDOWN
Cette opération vous permet de définir le nombre de mesures d’introduction dé-
comptées par le SU700 lors de I'enregistrement de morceau.

Opération de sélection du mode d’enregistrement REC MODE
Cette opération vous permet de définir le mode employé pour I'enregistrement de
morceau (mode de remplacement ou mode d’ajout).

Opération d’activation/de désactivation de sensibilité de pad PAD SENS
Cette opération vous permet d’activer et de désactiver la fonction de sensibilité a
la vélocité des pads.

Opération de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN
Cette opération vous permet de définir la source d’entrée audio.

Opération de sélection de la fonction attribuée au ruban de contréle RIBBON FUNCTION
Cette opération vous permet de définir la fonction attribuée au ruban de controle.

<Opération de réglage du métronome METRONOME>

Cette opération vous permet de régler le fonctionnement du métronome. Le parameétre CLICK
définit les conditions dans lesquelles le SU700 active le son du métronome, tandis que le
parameétre OUT permet de sélectionner la destination de sortie pour le son du métronome.

« OFF » Lorsque vous attribuez la valeur « OFF » au parametre CLICK, le
métronome sera toujours désactivé. Vous n’entendrez donc pas le
son du métronome. Cette valeur correspond au réglage par défaut
du SU700.

« REC » Lorsque vous attribuez la valeur « REC » au parametre CLICK, le
son du métronome est produit uniquement durant 'enregistrement
de morceau.

« REC/PLAY » Lorsque vous attribuez la valeur « REC/PLAY » au parametre CLICK,
le son du métronome est produit durant I'enregistrement et la repro-
duction de morceau.
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« STEREO », « AS 1 », « AS2»a«AS6 », « AS 1+2 », « AS 3+4 », « AS 546 »

La valeur « STEREO » attribue le son du métronome aux bornes de
sortie stéréo standard, tandis que les valeurs « AS x » attribue le son
du métronome a la sortie assignable correspondante. La valeur «
STEREO » est assignée par défaut.

Notez que les valeurs « AS x » ne sont disponibles que lorsque vous
avez installé la carte ATEB1 en option. Notez également que vous ne
pouvez attribuer le son du métronome aux bornes de sortie numéri-
ques de la carte AIEBI.

Marche a suivre

1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le paramétre
* METRONOME en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].
v Le SU700 vous affiche une page d’écran semblable a I'illustration ci-dessous.

Réglage de métronomelndique que vous pouvez activer une autre page d’écran.

Attribuez la valeur souhaitée au parameétre CLICK en tournant la molette.

Activez la page d’écran de réglage du parametre OUT en appuyant sur la touche de curseur

&N

4 Attribuez la valeur souhaitée au parameétre OUT en tournant la molette.
® Si vous n’avez pas installé la carte AIEB1, le SU700 attribue la valeur fixe « STEREO » au
parametre OUT .

5 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez une
® fois sur la touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

<Opération de réglage du nombre de mesures d’'introduction COUNTDOWN>

Cette opération vous permet de régler le nombre de mesures d’'introduction décomptées par le
SU700 lorsque vous déclenchez 'enregistrement d'un morceau. Le SU700 attribue par défaut la
valeur « 02 » au parametre COUNTDOWN, et vous pouvez définir les valeurs suivantes.

« 00 » Pour cette valeur, le SU700 ne décompte pas de mesure d’introduction. Lenregistre-
ment de morceau commence dés que vous déclenchez I'enregistrement en ap-
puyant sur la touche [»].

« 01 » Pour cette valeur, le SU700 décompte une mesure d’introduction. Lorsque vous ap-
puyez sur la touche [»] afin de déclencher l'enregistrement, le SU700 recule d'une
mesure 'emplacement de mesure atteint dans le morceau et décompte une mesure
d’introduction avant de déclencher I'enregistrement.

« 02 » Pour cette valeur, le SU700 décompte deux mesures d’introduction. Lorsque vous
appuyez sur la touche [»] afin de déclencher 'enregistrement, le SU700 recule de
deux mesures 'emplacement de mesure atteint dans le morceau et décompte deux
mesures d’introduction avant de déclencher 'enregistrement.

Si vous avez attribué la valeur « REC » ou « REC/PLAY » au parametre CLICK, vous pour-
rez entendre le son du métronome activé dés que vous appuyez sur la touche [»] (des le dé-
compte de la mesure d’'introduction).
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Es

Marche a suivre

1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le parameétre
* COUNTDOWN en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

Attribuez la valeur souhaitée (« 00 », « 01 » ou « 02 ») au paramétre COUNTDOWN en
® tournant la molette.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
* touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

<Opération de sélection du mode d’enregistrement REC MODE>

Cette opération vous permet de définir le mode employé pour I'enregistrement de morceau.

Vous pouvez sélectionner un des deux modes disponibles : le mode de remplacement « RE-

PLACE » ou le mode d’ajout « OVERDUB ».

Par défaut, le SU700 attribue le mode d’enregistrement de remplacement « REPLACE ».

Mode d’enregistrement de remplacement REC MODE=REPLACE

Dans ce mode, 'entrée d'un événement durant une session d’enregistrement efface
tous les événements du méme type enregistrés lors de la derniére session
d’enregistrement. Leffacement (ou remplacement) porte uniquement sur la piste
sélectionnée (I'enregistrement d’événements dans une piste entraine l'effacement
des événements identiques contenus dans cette piste) et sur la longueur de la ses-
sion d’enregistrement (reportez-vous aux explications ci-dessous).

Mode d’enregistrement d’ajout REC MODE=OVERDUB
Dans ce mode, les nouveaux événements enregistrés sont ajoutés aux événements
déja enregistrés dans la piste.

Explications complémentaires

Chaque fonction de bouton et chaque fonction de pad correspond a un type d’événement
indépendant. Le ruban de controle ainsi que les rappels de mémoire de scéne sont également
des types d’événement indépendants.

Supposez par exemple que vous avez enregistré 20 mesures de morceau (mesures 001:1 a
020:4). Le morceau comprend une piste COMPOSED LOOP dans laquelle sont enregistrés
des événements de contréle de niveau, des événements de contréle de panoramique ainsi que
des événements de note. La piste comprend également des événements de rappel de mémoire
de sceéne (ces derniers sont toujours sauvegardés dans la piste MASTER).

Supposez maintenant que vous enregistriez une nouvelle session dans les mesures 1 a 10 de
ce morceau, et que durant cette session vous entriez dans la piste COMPOSED LOOP un
événement de bouton de contréle, un événement de note ainsi qu'un événement de rappel de
sceéne. Cette nouvelle session d’enregistrement produira les résultats suivants.

« Lenregistrement du nouvel événement de fonction de bouton de niveau entraine I'efface-
ment des événements de fonction de bouton de niveau déja contenus dans les mesures 1 a
10 de la piste.

o Lenregistrement du nouvel événement de note entraine l'effacement de tous les événe-
ments de note déja contenus dans les mesures 1 a 10 de la piste. Notez que vu qu'il s’agit
d’une piste du type COMPOSED LOOP, I'effacement des événements de note modifie la
phrase de boucle.

o Lenregistrement du nouvel événement de rappel de mémoire de scéne entraine l'efface-
ment de tous les événements de rappel de mémoire de scéne déja contenus dans les mesu-
res 001 2 010 de la piste. (En effet, tous les événements de rappel de scéne sont sauvegar-
dés dans la méme piste — la piste MASTER.)

« Tous les événements de fonction de bouton de panoramique déja enregistrés dans la piste
sont conservés intacts (en effet, vous n’avez enregistré aucun événement de ce type au
cours de la dernieére session).

o Tous les événements déja enregistrés dans les mesures 10 & 20 sont conservés intacts.
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Marche a suivre

1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le paramétre
* REC MODE en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

2 Attribuez la valeur souhaitée (« OVERDUB » ou « REPLACE ») au paramétre REC MODE en
° tournant la molette.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
* touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

<Opération d’activation/de désactivation de sensibilité de pad PAD SENS>

Cette opération vous permet d’activer et de désactiver la fonction de sensibilité a la vélocité
des pads. Par défaut, le SU700 active la sensibilité de pad (en attribuant la valeur « ON » au
parametre PAD SENS.)

Cette opération ne s’applique qu’aux pistes COMPOSED LOOP et FREE. Si vous activez la
sensibilité de pad (en sélectionnant la valeur « ON »), le niveau de volume produit par les
pads (lorsque la fonction de pad PLAY ou ROLL est activée) variera en fonction de la force
avec laquelle vous appuyez sur ces derniers. Ainsi, plus vous appliquerez de force a ces pads,
plus le niveau de son produit par ces derniers sera élevé. Si vous désactivez la sensibilité de
pad (en sélectionnant la valeur « OFF »), le SU700 produira le méme niveau de son, cela
quelle que soit la force appliquée aux pads.

Explications complémentaires

La vélocité correspond a un parametre MIDI standard indiquant la force de jeu. La plage des
valeurs de vélocité s'étend de 000 a 127 (127 correspondant a la vélocité maximum). Des valeurs
supérieures de vélocité entrainent une augmentation du volume produit en jouant les notes.

Durant 'enregistrement de morceau, a chaque fois que vous appuyez sur un pad du SU700
afin de jouer une note, le SU700 enregistre un événement de note présente (indiquant I'em-
placement de production de la note) ainsi que la valeur de vélocité (indiquant la force de jeu
de la note). Si vous avez attribué la valeur « ON » au parametre PAD SENS, les valeurs de vé-
locité varieront en fonction de la force de jeu appliquée aux pads. Si vous avez attribué la
valeur « OFF » & ce parametre, le SU700 attribuera la valeur de vélocité « 127 » a toutes les
notes.

N’oubliez pas qu'une fois votre enregistrement de morceau terminé, vous pouvez régler les
valeurs de vélocité comme bon vous semble via 'opération EVENT EDIT/LOCATION & VA-
LUE (page 246).

Marche a suivre
1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer 'opération. Sélectionnez ensuite le parametre
° PAD SENS en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

2 Attribuez la valeur souhaitée (« ON » ou « OFF ») au parametre PAD SENS en tournant la
° molette.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
° touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.
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<Opération de sélection de source d’entrée audio AUDIO IN>

Cette opération vous permet de sélectionner la source du signal d’entrée audio employé pour
I'enregistrement et pour la piste AUDIO IN. Vous pouvez attribuer au parametre AUDIO IN
les valeurs décrites ci-dessous. Par défaut, le SU700 attribue la valeur « LINE » au parameétre
AUDIO IN.

« LINE »  Sélectionnez cette valeur lorsque vous employez une source analogique de
niveau de ligne connectée aux bornes gauche et droite (ou a la borne gauche
uniquement, si la source d’entrée est monaurale) du panneau arriére.

« MIC » Sélectionnez cette valeur lorsque vous employez une source analogique de
niveau de microphone connectée aux bornes gauche et droite (ou a la borne
gauche uniquement, si la source d’entrée est monaurale) du panneau arriére.
Sélectionnez cette valeur lorsque votre source d’entrée est un microphone.

« OPTICAL » Sélectionnez cette valeur lorsqu’'une source numérique est connectée a la
borne OPTICAL (pour cable optique) de la carte AIEB1. Notez que cette valeur
n’est disponible que si vous avez installé la carte optionnelle ATEB1 (Reportez-
vous ci-dessous a la remarque encadrée).

« DIGITAL » Sélectionnez cette valeur lorsqu’'une source numérique est connectée a la
borne DIGITAL (pour cable coaxial) de la carte ATEB1. Notez que cette valeur
n’est disponible que si vous avez installé la carte optionnelle ATEB1 (Reportez-
vous ci-dessous a la remarque encadrée).

« OFF » Le SU700 ne recoit de signal d’aucune source d’entrée. (Toutefois, lorsque le
mode d’enregistrement est activé, le SU700 recoit le signal de la source d’en-
trée de niveau de ligne.)

REMARQUE :
A\

=>4 \ous ne pouvez sélectionner les valeurs « OPTICAL » et « DIGITAL » que pour l’enregistrement
d’échantillons. Elles ne peuvent servir a fournir le son a la piste AUDIO IN. Aussi, si vous définis-
sez une source numérique, le SU700 ne vous permettra pas de transférer le signal de cette source
a la piste AUDIO IN pour le controle en temps réel.

Marche a suivre

1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer 'opération. Sélectionnez ensuite le parametre
* AUDIO IN en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

2 Attribuez la valeur souhaitée au parametre AUDIO IN en tournant la molette.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
® touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

<Opération de sélection de la fonction attribuée au ruban de contréle RIBBON FUNCTION>
Cette opération vous permet de définir la fonction controélée par le ruban de contréle du
SU700.

Vous pouvez régler le ruban de controle de sorte & pouvoir controler chacune des 17 fonctions
de bouton (vous trouverez ci-dessous la liste des valeurs correspondantes affichées par le
SU700). A I'exception de la valeur « SCRATCH » (qui ne peut étre sélectionnée que via la
molette), vous pouvez sélectionner chacune des autres valeurs en tournant la molette ou en
appuyant sur la touche de fonction de bouton correspondante.

Pour une description générale du ruban de controle et de I'effet SCRATCH, reportez-vous a la
page 173. Pour une description détaillée de chacune des fonctions de bouton, reportez-vous
au chapitre 8 Fonctions des boutons de controle (page 193).
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Les valeurs disponibles pour le paramétre RIBBON FUNCTION sont les suivantes. (Lorsque
le nom affiché a I'écran difféere du nom imprimé sur la touche de fonction de bouton, vous
trouverez entre parentheéses le nom de la fonction de bouton apparaissant sur le panneau du
SU700.) La valeur « SCRATCH » est attribuée par défaut au ruban de controle.

Niveau « LEVEL », panoramique « PAN », hauteur « PITCH », attaque « ATTACK », relache-
ment « RELEASE », longueur « SAMPLE LNGTH » (SOUND/ LENGTH), vitesse dOBF « LFO
SPEED » (LFO/SPEED), intensité de modulation de volume d’OBF « LFO AMP DEPTH »
(LFO/AMP), intensité de modulation de filtre d'OBF « LFO FIL DPTH » (LFO/FILTER), inten-
sité de modulation de hauteur d’OBF « LFO PIT DPTH » (LFO/PITCH), égalisation de gain
des aigués « EQ HI GAIN », égalisation de gain des graves « EQ LO GAIN », fréquence de cou-
pure du filtre « FILTR CUTOFF » (FILTER/CUTOFF), résonance de filtre « RESONANCE »,
effet 1 « EFFECT 1 », effet 2 « EFFECT 2 », effet 3 « EFFECT 3 » et scratch « SCRATCH »

Marche a suivre

1 Appuyez sur SYSTEM/SETUP afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le parametre
° RIBBON FUNCTION en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

2 Attribuez la valeur souhaitée au parametre RIBBON FUNCTION en tournant la molette ou
° en appuyant sur la touche de fonction de bouton souhaitée.

3 Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
® touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

Opérations de réglage des parametres MIDI SYSTEM/MIDI
Ces opérations sont utilisées pour régler les paramétres MIDI de chaque morceau.

« Vous pouvez choisir une des opérations suivantes.

Opération de sélection du type de synchronisation MIDI SYNC
Cette opération vous permet de définir le type de synchronisation.

Opération de réglage des numéros de canal CHANNELS
Cette opération vous permet de définir le canal de réception et de transmission
MIDI pour chaque piste.

Opération de réglage des numéros de commande MIDI CONTROL NUMBERS
Cette opération vous permet de définir le numéro de commande MIDI de chaque
fonction de bouton.

<Opération de sélection du type de synchronisation MIDI SYNC>
Définissez via cette opération le type de synchronisation MIDI. Vous pouvez attribuer une des trois
valeurs suivantes au parametre SYNC. Par défaut, le SU700 attribue la valeur « INTERNAL ».

« INTERNAL »  Le SU700 controle la synchronisation de reproduction du morceau via
son horloge interne. L'instrument transfere le signal d’horloge via la
borne de sortie MIDI OUT; vous pouvez employer ce signal afin de syn-
chroniser des appareils MIDI externes.

« EXTERNAL » Le SU700 controle la synchronisation de reproduction du morceau via
un signal d’horloge externe envoyé depuis un autre appareil externe
MIDI et recu via sa borne MIDI IN. Le SU700 ne produit pas de signal
d’horloge.

« MTC SLAVE » Le SU700 controéle la synchronisation de reproduction du morceau via
le code temporel MIDI (MTC) envoyé depuis un autre appareil externe
MIDI et regu via sa borne MIDI IN. Lorsque cette valeur est attribuée
au parametre SYNC, le SU700 ignore tous les autres messages MIDI
qui lui sont envoyés. [Notez que vous pouvez définir un décalage de
code temporel MIDI de sorte a pouvoir ajuster la synchronisation en
fonction du signal de code temporel MIDI recu (page 230).]
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REMARQUE :
Lorsque vous définissez la valeur « EXTERNAL » ou « MTC SLAVE », le séquenceur fonctionne
uniquement lorsque le SU700 recoit le signal de synchronisation correspondant.

Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dont vous souhaitez définir la synchronisation.

1 Appuyez sur SYSTEM/MIDI afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le parametre
* SYNC en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].

Attribuez la valeur souhaitée au parametre SYNC en tournant la molette, puis appuyez sur la
touche [OK].

3 Effectuez le réglage a I'aide de la molette.

Appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a la page d’écran principale, ou appuyez sur la
touche [CANCEL] afin de retourner au niveau supérieur.

<Opération de réglage des numéros de canal MIDI CHANNELS>

Cette opération vous permet de régler le canal MIDI de chaque piste d’échantillon (chaque
piste LOOP, COMPOSED LOOP et FREE). Notez que vous ne pouvez définir de numéro de
canal MIDI pour les pistes AUDIO IN et MASTER.

Plus spécifiquement, cette opération vous permet de définir un canal de réception (parameétre
RECEIVE), un canal de transmission (parameétre TRANS), ainsi que le numéro de note trans-
mis via le canal de transmission. Par défaut, le SU700 attribue respectivement les valeurs «
OFF », « OFF » et « C3 ».

Parameétre de réception RECEIVE Valeurs :1 a 16, « OFF »

Ce parametre définit le canal MIDI pilotant la piste sélectionnée. Cette piste
répondra uniquement aux messages MIDI regus via le canal défini a 'aide du
parametre RECEIVE. Si vous attribuez la valeur « OFF », la piste ne répondra
a aucun message de canal MIDI (messages de note présente, de changement
de commande, etc.).

Vous ne pouvez assigner plus d'une fois un numéro de canal de réception :
chacun des numéros de canal 1 a 16 ne peut étre attribué qu’a une piste uni-
que. Vous pouvez donc assigner les canaux RECEIVE a un maximum de 16
pistes (parmi les 40 pistes d’échantillon). Il convient d’attribuer un numéro de
canal de réception différent a chacune des 16 pistes.

Parameétre de transmission TRANS Valeurs: 1 a 16, « OFF »

Ce parametre définit le canal MIDI via lequel la piste sélectionnée envoie des
messages MIDI (messages de changement de commande, messages de note
présente et de note absente, etc.). Si vous attribuez la valeur « OFF», la piste
ne transmettra aucun message de canal MIDI. Vous pouvez définir une valeur
de canal pour chacune des 40 pistes d’échantillon, et vous pouvez attribuer le
méme numéro de canal a différentes pistes.
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Parameétre de numéro de note

Marche a suivre

Ce parametre vous permet d’assigner le numéro de note employé lors de la
transmission de messages MIDI générés par la piste. Grace a ce parametre,
vous pouvez ainsi déclencher via chaque piste une note définie sur un appareil
externe. (Ce parameétre sera généralement employé lorsque vous souhaitez
régler les pads de sorte a ce que chacun d’entre-eux déclenche un son différent
d’un kit de batterie externe.) Notez que ce parameétre ne peut étre appliqué
qu’a la transmission MIDI et ne peut servir a la réception. La valeur de note
est envoyée uniquement via le canal de transmission de la piste sélectionnée.
Régler ce parametre ne produira pas d’effet si la valeur « OFF » est attribuée
au parametre de transmission TRANS .

CHAPITRE E

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dont vous souhaitez régler les parametres MIDI.

1.

Appuyez sur SYSTEM/MIDI afin d’activer I’opération. Sélectionnez ensuite le paramétre
CHANNIELS en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].
v Notez que vous pouvez passer librement d’'un parameétre a |'autre via les touches de curseur

[(Set[=].

Page d'écran de configuration 1 Page d’écran de configuration 2
(=I[=] EA] (=]
|l"\'l/,'_' I’_ l"_' _/ II// l"_' -_-lll_ll /’" Il"l 7 | | { |tl /L\JI’"lll"\ll L_TI:/_//" II":'I'_ '_'ll |
/3y N\
Réglage de canal de réception Réglage de canal de transmission

Numéro de note

Attribuez les valeurs de parameétre pour chaque piste souhaitée.
v Sélectionnez chaque piste a I’aide des touches TRACK BANK et/ou des pads de piste.
v Sélectionnez le paramétre que vous souhaitez régler a I'aide des touches de curseur [<T] et

v Définissez les valeurs de paramétre en tournant la molette.

REMARQUE :
Notez que pour le réglage de numéro de canal du paramétre TRANS, cette opération ne vous per-
met pas de sélectionner un numéro de canal déja assigné a un autre canal.

&

Une fois que vous avez réglé les parametres, appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a
la page d’écran principale, ou appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner au niveau
supérieur.
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<Opération de réglage des numéros de commande MIDI CONTROL NUMBERS>

Cette opération vous permet de définir le numéro de commande MIDI (numéro de controleur
MIDI) associé a chaque fonction de bouton. Plus spécifiquement, les réglages définis via cette
opération déterminent (a) I’envoi des messages de changement de commande générés par
I'action des boutons de controle du SU700 et (b) les fonctions controlées via les messages de
changement de commande regus depuis un appareil MIDI externe.

Supposez par exemple que le numéro de commande 007 soit attribué a la fonction de niveau
LEVEL. (Notez que 007 correspond au numéro de contréleur MIDI attribué dans la norme
MIDI aux messages de changement de volume général.) Dans ce cas, chaque fois que vous
tournez un des boutons de controle auxquels vous avez assigné la fonction de bouton LEVEL,
le SU700 transmettra un message de changement de commande 007 via le canal de transmis-
sion MIDI de la piste (en supposant que vous ayez défini un canal de transmission) et chan-
gera ainsi le volume général de 'appareil MIDI externe. De plus, tout message de changement
de commande 007 recu par le SU700 modifiera le niveau de la piste (si une piste a été attri-
buée au canal) dont le canal de réception MIDI correspond au canal via lequel le message est
regu.

Vous pouvez définir un numéro de contréleur pour chacune des 17 fonctions de bouton
(voyez la liste ci-dessous). Les valeurs a droite des fonctions de bouton sont les valeurs que le
SU700 attribue par défaut. Vous pouvez sélectionner une des valeurs suivantes : « OFF », «
001 » a « 095 ». Notez que chaque valeur numérique doit étre unique; le SU700 ne vous per-
met en effet pas d’attribuer un méme nombre a plusieurs parameétres.

LEVEL 007
PAN 010
PITCH OFF
ATTACK 073
RELEASE 072
SAMPLE LNGTH OFF
LFO SPEED OFF
LFO AMP DPTH OFF
LFO FIL DPTH OFF
LFO PIT DPTH 01

EQ HI GAIN OFF
EQ LO GAIN OFF
FILTR CUTOFF 074
RESONANCE 071
EFFECT 1 OFF
EFFECT 2 OFF
EFFECT 3 OFF
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W Marche a suivre

Assurez-vous que vous avez sélectionné le morceau dont vous souhaitez régler les parametres
MIDI.

1 Appuyez sur SYSTEM/MIDI afin d’activer I'opération. Sélectionnez ensuite le parametre
* CONTROL NUMBERS en tournant la molette, puis appuyez sur la touche [OK].
Vv Le SU700 affiche une page d’écran similaire a celle reproduite ci-dessous.

~ A -
II s _ 1 -
=l v L T —

Numeéro de contrbéleur

=3
=3
_

Fonction de bouton

Le parameétre affiché a gauche de I’écran vous permet de sélectionner la fonction de bouton,
° le paramétre affiché a droite de I'écran d’attribuer le numéro de contréleur a la fonction.
v Notez que vous pouvez passer librement d’un parametre a |’autre via les touches de curseur
[<] et [==] (le SU700 vous indique le paramétre sélectionné en le faisant clignoter a
I’écran). Changez de fonction (le parametre a gauche de |"écran) via la molette ou la touche
de fonction de bouton souhaitée et changez le numéro de controleur (le parametre a droite
de I"écran) via la molette.

Une fois que vous avez réglé les parametres, appuyez sur la touche [OK] afin de retourner a
° la page d’écran principale, ou appuyez sur la touche [CANCEL] afin de retourner au niveau
supérieur.

Opération de réglage d’identité SCSI SYSTEM/SCSI
Cette opération est utilisée pour définir I'identité SCSI du SU700 et de I'appareil
SCSI connecté.

Vous ne pourrez sélectionner cette opération que si vous avez installé la carte SCSI option-
nelle (carte ASIB1). Les réglages d’identité SCSI sont sauvegardés dans la mémoire non vola-
tile du SU700 et ne sont pas perdus a la mise hors tension de I'appareil.

Notez que tous les appareils connectés dans une chaine SCSI doivent disposer d'une identité
SCSI unique. Veillez donc a définir des identités appropriées et différentes pour chacun des
appareils interconnectés.

Lopération SYSTEM/SCSI vous permet de régler les deux parametres suivants.

Identité SCSI de I'appareil externe DRIVE Valeur:0a7

Attribuez a ce parameétre la valeur correspondant a I'identité SCSI de I'appa-
reil SCSI externe auquel vous souhaitez accéder depuis le SU700. La valeur
définie via ce parametre doit correspondre au réglage d’identité défini sur I'ap-
pareil SCSI externe. Si votre configuration comprend une série d’appareils
SCSI externes, vous pouvez employer ce paramétre afin de pouvoir passer
d’'un appareil SCSI a l'autre. (Notez que le SU700 ne peut accéder simultané-
ment qu’a un seul appareil SCSI.)

Le SU700 attribue par défaut la valeur 5 au parametre DRIVE. Notez que le
réglage que vous effectuez via ce parametre est immédiatement appliqué au
systeme. Le réglage du parametre DRIVE est sauvegardé dans la mémoire non
volatile du SU700 et n’est pas perdu a la mise hors tension de I'appareil.
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ldentité SCSI du SU700 SU700 Valeur:0a7

Ce parametre vous permet de définir 'identité SCSI du SU700. Par défaut,

I'identité SCSI du SU700 est fixée a 6. Notez que tout changement d’identité

SCSI du SU700 ne sera appliqué au systeme que lorsque l'instrument est

redémarré. (Lorsque vous effectuez un changement d’identité SCSI du SU700,

ce dernier vous propose d’effectuer un redémarrage.) Le réglage du parameétre

SU700 est sauvegardé dans la mémoire non volatile de I'instrument et n’est

pas perdu a la mise hors tension de I'appareil.

« Il convient de définir I'identité SCSI de tous les appareils connectés dans
une méme chaine. Bien que l'identité SCSI du SU700 ne serve pas a assurer
la communication directe avec I'instrument, elle est néanmoins nécessaire,
car elle permet aux autres appareils de la chaine de communiquer entre
eux.

Marvrche a suivre
1 Appuyez sur SYSTEM/SCSI afin d’activer I’opération.

REMARQUE :
Vous ne pourrez exécuter cette opération que si vous avez installé la carte SCSI optionnelle (carte
ASIB1).

v Le SU700 affiche les parametres DRIVE et SU700. Le parametre DRIVE clignote a I’affi-
chage, vous indiquant que vous pouvez définir sa valeur.

2 Définissez via la molette I'identité SCSI de I’appareil externe.
(]

3 Sélectionnez le paramétre SU700 en appuyant sur la touche de curseur [==].
¥ Le parametre SU700 clignote alors a I'affichage.

4 Définissez via la molette I'identité SCSI du SU700.
* Si nécessaire, vous pouvez passer librement d’un paramétre a l'autre via les touches de cur-

seur @et IE|

Appuyez sur la touche [OK] ou la touche [CANCEL].

* v Si vous avez défini une nouvelle valeur au paramétre DRIVE, celle-ci est immédiatement

appliquée au systeme. Si vous n’avez pas modifié la valeur du paramétre SU700, le SU700
termine I'opération et affiche la page d’écran principale.
Si vous avez modifié la valeur du parametre SU700, ce dernier vous affiche le message «
RESTART? », vous demandant si vous souhaitez redémarrer |'instrument. Appuyez sur la
touche [OK] si vous souhaitez redémarrer (et ainsi appliquer votre dernier changement
d’adresse SCSI du SU700) I'appareil immédiatement, ou sur la touche [CANCEL] si vous ne
souhaitez pas redémarrer. Dans ce cas, le SU700 enregistre le nouveau réglage d’identité
SCSI, mais n’applique pas ce changement avant la prochaine mise sous tension de I’instru-
ment.

/N ATTENTION
Redémarrer le SU700 entraine la perte de toutes les données de morceau contenues dans 'appareil.
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Opération de controle de mémoire de séquence/de durée d’échantillonnage restante
SYSTEM/MEMORY
Cette opération est utilisée pour contrdler le pourcentage de mémoire de mor-
ceau/d’échantillonnage ou de mémoire de séquence disponible.

Grace a cette opération, vous pouvez estimer la quantité de mémoire disponible pour I'enre-
gistrement d’échantillon ainsi que pour I'enregistrement de données de séquence. Le SU700
vous affiche les informations pour chacun des types de mémoire suivants.

Mémoire d’échantillonnage et de morceau SAMPLE-SONG MEM :
Cette mémoire contient les échantillons (données de forme d’onde) ainsi que les
données de séquence de tous les morceaux.

Mémoire de séquence SEQUENCE MEMORY :
Cette mémoire contient les données de séquence (événements de note, événe-
ments de pad, etc.) du morceau sélectionné. Le contenu de cette mémoire est rem-
placé a chaque fois que vous changez de morceau.

Marche a suivre

1‘ Appuyez sur SYSTEM/MEMORY afin d’activer I'opération.
v Le SU700 affiche I'indication « MEMORY » pendant quelques secondes, puis affiche —
suivant le parameétre activé la derniére fois que vous avez employé cette opération — le pa-
rametre SAMPLE—SONG MEM ou le paramétre SEQUENCE MEM.

2. Définissez via la molette le type de mémoire dont vous souhaitez controler la taille disponi-
ble (la mémoire d’échantillonnage de morceau ou la mémoire de séquence). Appuyez ensuite
sur la touche [OK].

v Le SU700 affiche la quantité de mémoire disponible sous forme de pourcentage de la mé-
moire totale.

3 Appuyez sur la touche [OK] ou la touche [CANCEL] afin de retourner a la page d’écran prin-
cipale.
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Annexe

Installation des options du SU700

Vous trouverez dans cette annexe des informations relatives a lUinstallation
des options du SU700, a savoir :

{2 les modules SIMM de mémoire d’expansion

X2 la carte d’expansion d’entrées/de sorties (carte AIEB1)

X2 la carte SCSI (carte ASIB1)

INFORMATIONS IMPORTANTES

Avant de commencer tout travail d’installation, veuillez lire attentivement les informations relatives a la
sécurité a la page suivante.

Si vous avez l'intention d’installer plusieurs options, veuillez suivre l'ordre d’installation donné dans la pré-
sente section (d’abord les modules SIMM, puis la carte AIEB1, puis la carte ASIB1).

1. Informations relatives a la sécurité 313
2. Ouverture et fermeture du boitier du SU700 314
3. Installation de modules SIMM 316
4. Installation de la carte AIEBI 319
5. Installation de la carte ASIB1 323

312
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1.

Informations relatives a la sécurité

/N AVERTISSEMENT
Le non-respect des avertissements suivants pourrait entrainer des blessures sérieuses et méme mortelles
causées par un incendie ou un choc électrique.

N’essayez jamais de démonter ou de modifier les modules SIMM ou les cartes d’expansion. N’appli-
quez jamais de force excessive aux connecteurs ou aux autres composants de I'appareil. (En effet, un
endommagement des composants pose un risque de choc électrique, d’incendie ou de panne de I’ap-
pareil.)

Afin d’éviter tout risque de choc électrique, veillez toujours a déconnecter le cordon secteur du
SU700 avant d’effectuer tout travail d’installation.

/N ATTENTION
Le non-respect des précautions suivantes pourrait entrainer des blessures, un endommagement de I’appareil
ou d’autres dommages.

Veillez a déconnecter tous les appareils raccordés au SU700 avant de commencer tout travail d’instal-
lation.

Veillez a ne pas toucher les broches en métal de connexion des cartes d’expansion et des modules
SIMM. En effet, I’extrémité de ces broches est tranchant et pourrait causer des coupures aux mains.
Les cartes d’expansion et les modules SIMM sont sensibles a I’électricité statique. Avant de manipuler
ces composants, veillez toujours a décharger toute électricité statique de votre corps en touchant le
chassis métallique du SU700.

Veillez a ne pas laisser tomber de vis dans le boitier du SU700 lors des travaux d’installation. Si une vis
est tombée dans le boitier, veillez a la retirer avant de remonter le SU700 et de le mettre sous tension.
Mettre I’appareil sous tension lorsqu’une vis ou tout autre élément se trouve en liberté dans son boitier
risquerait d’entrainer des problemes de fonctionnement et méme des endommagements.

REMARQUE :

Une manipulation incorrecte d’une carte ou d’un module SIMM pourrait entrainer I’annulation de
la garantie des options et du SU700. Yamaha ne peut en aucun cas étre tenue responsable des per-
tes de données, des endommagements de matériel ou des blessures résultant d’une manipulation
ou utilisation incorrecte des options.
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2. Ouverture et fermeture du boitier du SU700

Avant de pouvoir installer une des options, il vous faut ouvrir le boitier du SU700 en soule-
vant et en retournant son couvercle supérieur. Une fois I'option installée, il convient bien s(ir
de remettre le couvercle supérieur en place.

Dépose du couvercle

1 Assurez-vous que vous disposez des éléments suivants avant d’entamer I'opération.
[
© le SU700
© la ou les options a installer
© un tournevis Philips (disposant de préférence d’un téte magnétisée)
© une surface de travail propre et stable (établi, table, ...)
© une serviette — ou un morceau de tissu doux — destinée a couvrir — et protéger — la surface
de travail et a éviter un endommagement du SU700

2, Assurez-vous que I'interrupteur d’alimentation POWER du SU700 est placé sur la position
* « OFF » et que tous les cables ont été déconnectés des bornes et connecteurs externes du
SU700.

3 Retirez les 15 vis maintenant en place le couvercle supérieur du SU700 (12 vis situées sur le
* périmetre du panneau inférieur et 3 vis plus petites situées sur la tranche arriére du panneau

supérieur). L'emplacement de chaque vis est repéré sur I'appareil par une fleche.
Retournez le SU700 (panneau supérieur orienté vers la surface de travail) et déposez-le déli-
catement sur la serviette couvrant la surface de travail. Retirez les 12 vis situées sur le périme-
tre du panneau inférieur a I'aide du tournevis. Retournez a nouveau le SU700 (en position
normale), faites-le pivoter de 180° et retirez les 3 vis situées le long de la tranche arriere du
panneau supérieur.
Veillez a ne perdre aucune des vis de montage du SU700. Pour faciliter I'installation, veuillez
conserver séparément les 12 vis du panneau inférieur et les 3 vis de taille plus petite du pan-
neau supérieur.
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6.

Remise

1.

2.

Retirez le couvercle supérieur du SU700.

Placez le SU700 dans sa position normale d’utilisation (face a vous). Saisissez les bords gauche
et droit du couvercle supérieur et soulevez |égerement ce dernier (d’environ 5 cm) afin de le
séparer du boitier I'appareil. Soulevez ensuite précautionneusement le coté gauche du couver-
cle supérieur et retournez ce dernier. Déposez le couvercle supérieur (sens dessus-dessous) a
droite du boitier.

INFORMATIONS IMPORTANTES
Veillez a ne pas déranger les cables reliant le couvercle supérieur au boitier de I’appareil. Ces ca-
bles doivent rester connectés durant la procédure d’installation entiére.

Levez légerement le
couvercle, puis retournez-le. Veillez a ce que ces fils restent connectés.

Vous étes maintenant prét a installer I’option ou les options souhaitées.

Pour des instructions relatives a la procédure d’installation de chaque option, reportez-vous
aux numéros de page ci-dessous. (Si vous installez plusieurs options, veuillez suivre |'ordre
d’installation des options décrit dans ce mode d’emploi.)

V¥ Module SIMM : ... page 316
v Carte AIEBT @ ..o page 319
Vv Carte ASIBT @ ..o page 323

Une fois que vous avez terminé l'installation des options souhaitées, remettez en place le
couvercle supérieur.

en place du couvercle

Retournez précautionneusement le couvercle supérieur et replacez-le soigneusement dans sa
position originale sur le boitier tout en veillant a ce que les connexions des cables restent in-
tactes.

Veuillez bien lorsque vous remettez le couvercle en place a ce que les cables reliant le boitier
au couvercle supérieur soient bien connectés et a ce qu’ils soient placés correctement dans le
boitier. Veillez en particulier a ce qu’aucun cable ne soit coincé entre le boitier et le couvercle
supérieur.

Une fois le couvercle supérieur remis en place, assurez-vous que celui-ci est correctement ali-
gné sur le boitier en vérifiant I’alignement des orifices des vis de fixation.

Remettez en place les 3 petites vis sur la tranche arriere du couvercle supérieur.
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3 Retournez a nouveau le SU700 et remettez en place les 12 vis de fixation sur le périmétre du
* panneau inférieur.

4 Replacez le SU700 dans sa position d’utilisation.
[ ]

3. Installation de modules SIMM

Vous pouvez augmenter la capacité de mémoire du SU700 en installant des modules SIMM
supplémentaires disponibles dans le commerce.

INFORMATIONS IMPORTANTES

e Le SU700 est équipé a la sortie d’usine de 4 Mo de mémoire (autre que les modules SIMM). Vous
pouvez augmenter sa capacité de mémoire en installant jusqu’a 64 Mo de modules SIMM d’expan-
sion. Vous disposez donc d’une capacité de mémoire maximum de 68 Mo lorsque vous installez 64
Mo de modules SIMM.

e \Vous pouvez installer des modules SIMM de 4 Mo, 8 Mo, 16 Mo et 32 Mo. Les modules SIMM sont
vendus par paire et il convient toujours d’étendre la mémoire du SU700 en installant des paires de
SIMM. Veillez a ce que les deux modules composant une paire soient de la méme taille et disposent
de caractéristiques identiques.

e Les modules utilisés en combinaison avec le SU700 sont des modules SIMM a 72 broches et d’une
vitesse d’accés inférieure ou égale a 70 ns. Bien que le SU700 soit congu pour recevoir des modules
SIMM de 32 bits, vous pouvez également employer des modules SIMM de 36 bits (a parité).

* Sivous souhaitez également installer une carte AIEB1, veuillez installer les modules SIMM avant
d’installer la carte AIEBT.

W Préparation a l'installation

Vérifiez que vous disposez d’une paire de SIMM adéquats.

* Notez que les modules SIMM sont extrémement sensibles aux décharges de courant électros-
tatique. Avant de manipuler les modules SIMM, veillez toujours a décharger toute électricité
statique de votre corps en touchant le chassis métallique du SU700.

Si vous n’avez pas déja effectué cette étape, dévissez, ouvrez et déposez le couvercle supé-

(] . . . . . 2 . BN
rieur du SU700 en suivant les instructions de la section Dépose du couvercle ci-dessus a la
page 314.
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Uniquement si vous avez déja installé une carte AIEB1 en option...

° . R . , . . . . .
Si vous avez déja installé la carte AIEB1 (d’entrées/de sorties) en option, il vous faudra déplacer
quelque peu cette derniére pour pouvoir installer les modules SIMM. Pour ce faire, dévissez les
trois vis de fixation de la carte. Une fois les vis retirées, changez la position de la carte afin de
libérer I’acces aux fentes de module SIMM.

L1

%Macez la carte.
= \|»

|
1BATT e oo oods T—°
o | D = ©

Retirez les 3 vis.
(vue depuis le panneau arriere du SU700)

W Installatlon

Installez un module de mémoire SIMM dans la fente de module SIMM la plus proche du
* bord.

[l convient de toujours installer les modules SIMM en choisissant d’abord la fente de module
SIMM la plus proche du bord de I'appareil.

Saisissez le module SIMM de sorte que le coté comportant une entaille soit orienté vers le bas
et vers l'arriere du SU700. Insérez le module SIMM dans la fente en inclinant le module a I’an-
gle décrit ci-dessous dans l'illustration 1. Poussez ensuite le module SIMM dans la direction
indiquée sur lillustration 2 de sorte qu’il se redresse et que ses crochets se mettent en place.

(1)

Point de contact de I'entaille
Poussez en douceur le module

A dans sa fente.

Insérez le module en commencant par la fente droite.
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Redressez le module.

Insérez le deuxieme module SIMM dans la fente de module voisine.

* Veillez a nouveau a incliner le module SIMM approximativement a I’angle illustré et a orienter
le coté comportant une entaille vers le bas et vers |'arriere du SU700. Redressez le module
SIMM de sorte qu’il se mette en place.

REMARQUE :
N,

~0 38 S'il vous fallait retirer un module de son logement, ouvrez les crochets (1 de chaque c6té du mo-
dule) maintenant le module SIMM en place et poussez ce dernier de sorte qu’il se déplace dans
la direction inverse a celle figurant dans lillustration 2. Retirez ensuite le module SIMM.

L’installation des modules SIMM est ainsi terminée.

* Sivous avez di déplacer la carte afin d’accéder aux fentes de module SIMM, remettez-la en
place et fixez-la au chassis. (Reportez-vous a I'étape 3 de la page précédente.)
S’il vous faut installer une nouvelle carte AIEB1 ou une carte ASIB1, reportez-vous aux expli-
cations appropriées dans les pages suivantes de cette section.
Si I'installation des options souhaitées est terminée, remettez en place et fixez le couvercle su-
périeur conformément aux instructions de la section Remise en place du couvercle ci-dessus
a la page 315.
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4. Installation de la carte AIEB1

La carte optionnelle AIEB1 d’expansion d’entrées/de sorties met a votre disposition des en-
trées et sorties numériques (une entrée et une sortie de formats optique et coaxial) ainsi que
six sorties assignables.

Préparation a l'installation

1.

2

L’emballage du SU700 comprend un court cable plat ainsi qu’un court cable rond a trois fils
spécialement concus en vue de connecter la carte optionnelle AIEB1. Assurez-vous que vous
disposez bien de ces cables. Notez qu’une des deux extrémités du court cable plat est
« bridée » (dispose d’un noyau en ferrite pres d’un de ses connecteurs).

Sortez la carte AIEB1 de son emballage et assurez-vous que trois cables sont bien connectés
a la carte.

Trois cables sont attachés a la carte optionnelle AIEB1. Reportez-vous a l'illustration ci-dessus.
@ Un long cable plat

@ Un long cable rond a 3 fils

® Un cable rond a 4 fils

Déconnectez le long cable plat et le long cable rond a 3 fils de la carte et rangez-les ou en-
core jetez-les. Notez I’emplacement des connecteurs de la carte auxquels ces cables étaient
raccordés.

En effet, ces cables ne jouent pas de role dans la connexion de la carte AIEBT avec le SU700.

Connectez I’extrémité « normale » (I’extrémité non bridée) du cable plat court (décrit ci-
dessus a I’étape 1) au connecteur libre pour cable plat de la carte AIEB1 (connecteur
« CN2 »).

Veillez a connecter la portion bridée du cable plat, tout en laissant |"autre extrémité non con-
nectée.

Attachez cette
extrémité du
| cable a la carte.

Veillez & ce que le noyau en ferrite soit du
coté non connecté du céble.

Connectez ici le cable plat court et le cable court a 3 fils (fournis avec le SU700).
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5.
6.

iz

Connectez une extrémité du cable court a 3 fils (décrit a I’étape 1) au connecteur a 3 bro-
ches de la carte (connecteur « CN3 »).

Si vous n’avez pas déja effectué cette étape, dévissez, ouvrez et déposez le couvercle supé-
rieur du SU700 en suivant les instructions de la section Dépose du couvercle ci-dessus a la
page Annexe-3. Veillez a avoir un tournevis Philips a portée de main.

Uniquement si vous avez déja installé une carte ASIB1 en option...

Si vous avez déja installé la carte ASIB1 (SCSI) en option, il vous faudra décrocher temporai-
rement le cable plat ASIB1 de son attache en plastique sur le lecteur de disquette de sorte a
pouvoir connecter facilement le cable plat de la carte AIEB1. Une fois ce dernier connecté et
la carte AIEB1 installée, accrochez le cable plat ASIB1 a son attache en plastique — de sorte
que dans son cheminement de la carte AIEB1 au connecteur du SU700, il passe au-dessus,
puis en-dessous de |’attache (et au-dessus du cable plat AIEB1). (Reportez-vous a la page 325.)

W Installation

INFORMATIONS IMPORTANTES
Veuillez ne pas perdre de vue que si vous souhaitez également installer des modules SIMM, il vous faudra
installer ces derniers avant d’installer la carte AIEBT.

1.

Retirez les trois vis maintenant en place le long cache d’orifice d’expansion sur le panneau
arriere du SU700. Retirez le cache d’orifice d’expansion.

Veuillez garder les trois vis du cache d’orifice d’expansion a portée de main; en effet, il vous
faudra les installer a I’étape 2 ci-dessous. En revanche, vous n’aurez plus besoin du cache
d’orifice d’expansion, a moins que vous ne décidiez de retirer la carte d’expansion AIEB1.

Retirez le cache d'orifice
d’expansion.

i 1 o \\ o /
of T T zfg@ .
® Ffo \@@ \ =
é 8 \% (vue depuis le panneau

arriere du SU700)
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Attachez la carte AIEB1 au chassis du SU700.

* Maintenez la carte de sorte qu’elle soit alignée avec I'orifice d’expansion sur le panneau ar-
riere (couvert précédemment par le cache). Fixez la carte au panneau arriére a I'aide des trois
vis retirées a |'étape 1.

& 8 & (vue depuis le panneau
arriere du SU700)

3 Agencez le cable plat de sorte qu’il passe par I’attache verticale du lecteur de disquette et
®* connectez I'extrémité de ce cable au connecteur noir a 40 broches (connecteur « CN4 »)

situé a coté du lecteur de disquette.
Tirez le cable vers I"avant du SU700, puis pliez-le en format un angle de 90° vers la gauche et
passez-le dans I'attache verticale en plastique située sur le coté supérieur gauche du lecteur de
disquette (vu de I"avant du SU700). Connectez I’extrémité du cable au connecteur noir a 40
broches (connecteur « CN4 ») de la carte. Les connecteurs comportent une encoche destinée
a assurer une connexion correcte et sans probleme.
Pliez doucement le cable, en veillant a ce que le pli forme une boucle. N’essayez en aucun
cas de plier le cable plat afin d’obtenir un pli net, car cela risquerait d’endommager les fils a
I'intérieur du cable.

Glissez le cable dans
I'attache et raccordez son
extrémité au connecteur a
40 broches.

(vue depuis le panneau arriere du SU700)  (vue depuis le panneau arriere du SU700)
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Connectez I’extrémité libre du cable a 3 fils au connecteur a 3 broches (connecteur « CN6 »)
[ ]
de la carte brune.

5. Connectez I’extrémité libre du cable a 4 fils au connecteur a 4 broches (connecteur « CN5 »)
de la carte brune et faites passer le cable dans la bride montée sur le coin du lecteur de dis-
quette.

Ouvrez la bride, faites-y passer le cable, puis refermez la bride (appuyez simplement sur ses
extrémités de sorte a ce qu’elle se referme).

Annexe

(vue depuis le panneau arriere du SU700)

Si l'installation des options souhaitées est terminée, remettez en place et fixez le couvercle

o s . 2 . . . . .
supérieur conformément aux instructions de la section Remise en place du couvercle ci-des-
sus a la page 315.

REMARQUE :
Une fois la carte AIEBT installée, le SU700 devrait afficher le message « IO BOARD FOUND »
(vous confirmant I’enregistrement de la présence de la carte) a chaque mise sous tension.
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5. Installation de la carte ASIB1

La carte optionnelle ASIB1 (carte SCSI) vous permet de connecter le SU700 a des appareils
de sauvegarde comportant une interface SCSI — comme un disque dur ou un lecteur MO, par
exemple — et d’ainsi sauvegarder et charger de vastes quantités de données rapidement et
facilement.

ANNEXE

\ REMARQUE : Les réglages d’identité SCSI par défaut du SU700 sont les suivants.
== e Identité SCSI du SU700 : 6
e Identité SCSI de I'appareil externe : 5

w Préparation a l'installation

Assurez-vous que deux cables sont connectés a la carte ASIB1.
* Veillez a ce que deux cables soient connectés a la carte conformément a l'illustration ci-des-
sus.
@ Un cable plat connecté a la partie arriere centrale de la carte
@ Un cable rouge et blanc a 2 fils

Si vous n’avez pas déja effectué cette étape, dévissez, ouvrez et déposez le couvercle supé-

o . . . . . 2 . BN
rieur du SU700 en suivant les instructions de la section Dépose du couvercle ci-dessus a la
page Annexe-3. Veillez a avoir un tournevis Philips a portée de main.

W Installation

I Retirez les deux vis maintenant en place le petit cache d’orifice d’expansion sur le panneau
o . . po g 0 .
arriere du SU700. Retirez le cache d’orifice d’expansion.
Veuillez garder les deux vis du cache d’orifice d’expansion a portée de main; en effet, il vous
faudra les installer a I’étape 4 ci-dessous. En revanche, vous n’aurez plus besoin du cache
d’orifice d’expansion, a moins que vous ne décidiez de retirer la carte d’expansion ASIB1.

Retirez le cache d’orifice
d’expansion.

o \\ ‘\ o /
g —
% oo e G- .
& dEgje €
\ (vue depuis le panneau
) ® arriere du SU700)
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Connectez le cable plat.

* Connectez I'extrémité du cable plat au long connecteur noir a 50 broches (connecteur « CN2 »)
du SU700. Les connecteurs comportent une encoche destinée a assurer une connexion correcte
et sans probleme.

(vue depuis le panneau
arriere du SU700)

Connectez le cable a 2 fils.

* Connectez le cable a 2 fils au connecteur (comportant I'indication « CN7 TO SCSI ») sur la
carte brune du SU700. Notez que vous ne pouvez connecter ce cable que dans un sens uni-
que. Veillez a connecter ce cable dans le sens correct et ne forcez jamais le connecteur lors de
la connexion.

(vue depuis le panneau
arriere du SU700)
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Attachez la carte ASIB1 au chassis du SU700.

* Maintenez la carte de sorte que le connecteur SCSI soit aligné avec Iorifice SCSI sur le pan-
neau arriére (couvert précédemment par le cache). Fixez la carte au panneau arriére a l'aide
des deux vis retirées a I’étape 1.

(vue depuis le panneau
arriere du SU700)

5. Agencez le cable plat de sorte qu'il passe par I'attache plastique la plus proche du lecteur de
disquette.
[l convient de cheminer le cable plat de sorte que dans son cheminement de la carte ASIB1 au
connecteur du SU700, il passe au-dessus, puis en-dessous de I’attache. Cette derniére est
destinée a maintenir le cable fermement en place de sorte a ce qu’il reste a I’écart des compo-
sants internes du SU700. (Notez que si vous installez également une carte d’expansion AIEB1,
il vous faudra veiller a ce que le cable plat de cette carte passe également dans I'attache — en
dessous du cable plat de la carte ASIB1.)

(vue depuis le panneau
arriere du SU700)

Assurez-vous que le commutateur de terminaison TERM de la carte ASIB1 est placé sur la
° position ON.

REMARQUE :

Lorsque vous connectez un appareil SCSI, veillez également a placer le commutateur de terminai-
son TERM de cet appareil sur la position ON. (Lorsque vous connectez plusieurs appareils, veillez
a placer le commutateur de terminaison TERM du dernier appareil de la chaine sur la position ON.)

7 Remettez en place et fixez le couvercle supérieur conformément aux instructions de la sec-
o . . . 0N
tion Remise en place du couvercle ci-dessus a la page 315.

\ REMARQUE :
£208  Une fois la carte ASIBT installée, le SU700 devrait afficher le message «SCSI BOARD FOUND »

(vous confirmant I'enregistrement de la présence de la carte) a chaque mise sous tension.
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Caractéristiques techniques

1.

Section du séquenceur

Mémoire : environ 32.000 notes (pas de sauvegarde)

Tempo : 40,0 a 299,9 battements par minute (précision d’'un
dixieme de battement)

Méthode d’enregistrement :  en temps réel

Synchronisation : interne, MIDI, via code temporel MIDI externe

Pistes : 42 pistes (10 pistes d’échantillon x 4 banque de pistes,
plus une piste AUDIO IN et une piste MASTER)

Morceaux : capacité maximum de 20 morceaux

Section du générateur de son
Méthode de génération de son : AWM?2

Polyphonie maximum : 64 notes
Formats des données : 16 bits linéaires, 8 bits linéaires
Traitement des signaux : échantillonnage stéréo

A/N 18 bits

N/A 18 bits

Fréquences d’échantillonnage : 44,1, 22,05 ou 11,025 kHz (pour une entrée analogique)
(Vous pouvez contréler le son de I'échantillon a cha-
cune des ces fréquences avant 'enregistrement.)

48,0 ou 32,0 kHz (pour une entrée numérique ou opti-
que)

Mémoire d’onde d’échantillonnage :

4 Mo de mémoire vive (standard)

Durée d’échantillonnage (avec 4 Mo de mémoire vive standard) :

22,3 sec. (a une fréquence d’échant. de 44,1 kHz, stéréo,
résolut. de 16 bits)

89, 3 sec. (a une fréquence d’échant. de 22,05 kHz,
mono, résolut. de 16 bits)

357,2 sec. (a une fréquence d’échant. de 11,025 kHz,
mono, résolut. de 8 bits)

Processeur multi-effet : Types d’effet : 43
permet d’appliquer jusqu’a 3 effets simultanément.
Effets applicables a I'entrée analogique uniquement

Sauvegarde des données
Méthode de sauvegarde : lecteur de disquette [pour disquettes 2HD (1,44 Mo) et
2DD (720 Ko)]

Interface utilisateur

Affichage : écran fluorescent a 4 couleurs
zone d’affichage a 16 caracteres alphanumériques, zone
d’affichage a segments et zone d’affichage de mesure,
de tempo, de résolution et de quantification

Pads : 12 pads (8 pads sensibles a la vélocité)
Boutons de controle : 12 boutons rotatifs (sans pas) d’entrée des données
Ruban de contréle : 1

326

Caractéristiques techniques



5. Bornes
Bornes de sortie de ligne : bornes standard L/MONO et R
Bornes d’entrée de ligne/microphone :
bornes standard L et R
Casque d’écoute : borne stéréo (haut niveau de sortie)
Bornes MIDI : borne d’entrée MIDI IN et de sortie MIDI OUT
Borne d’alimentation secteur AC INLET

6. Caractéristiques électrique
E-U.: 120V,30 W
Europe: 220V a240V, 30 W
R-U.: 220V2a240V,30 W

7. Dimensions (1 x P x H)
363 x310 x 115 mm

8. Poids 6,0 kg

9. Accessoires fournis Mode d’emploi, cordon d’alimentation secteur, CD
d’échantillons (SU700 Sampling Audio), disquette (con-
tenant le morceau de démonstration), cible plat a 40
broches et cable a 3 fils destinés au raccordement de la
carte ATEB1 en option (carte d’expansion d’entrées/de

sorties)
10. Options
Mémoire d’onde : 68 Mo maximum, via l'installation — par paire — de mo-
dules de 4 Mo, 8 Mo, 16 Mo ou 32 Mo
[FAST PAGE/EDO, avec ou sans parité. ECC non sup-
porté.]
SCSI : possibilité de connecter une carte SCSI.

Carte d’expansion d’entrées/de sorties :
Carte optionnelle comprenant une entrée/ sortie SPDIF,
une entrée/sortie optique et six bornes assignables de
sortie analogique
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Annexe

Conseils d'utilisation

Comment puis-je changer de figures rythmiques au milieu d’un morceau ?

Employez une configuration de coupures différente afin de pouvoir changer de combinai-
son de pistes LOOP et COMPOSED LOOP.

Enregistrez les changements de configuration de coupure directement dans le morceau
(sous forme de données de séquence).

Sauvegardez diverses configurations de coupure dans des scénes. Enregistrez ensuite des
événements de rappel de scéne appropriés dans le morceau.

Exemple:

Supposez que vous souhaitiez produire une figure rythmique A via les pistes LOOP 1, CL
1 et CL 2 (CL=COMPOSE LOOP), et une figure rythmique B via les pistes LOOP 2, CL 3 et
CL 4.

o Désactivez d’abord la fonction de coupure des pistes LOOP 1, CL 1 et CL 2, puis activez
la fonction de coupure des pistes LOOP 2, CL 3 et CL 4. Sauvegardez le résultat de ces
réglages dans la mémoire de scéne A (en maintenant enfoncée la touche de mémoire de
sceéne [A)).

« Activez ensuite la fonction de coupure des pistes LOOP 1, CL 1 et CL 2, puis désactivez
la fonction de coupure des pistes LOOP 2, CL 3 et CL 4. Sauvegardez le résultat de ces
réglages dans la mémoire de scéne B (en maintenant enfoncée la touche de mémoire de
sceéne [B]).

(Si vous souhaitez que le SU700 applique vos réglages au début de la reproduction du
morceau, veillez a sauvegardez ces derniers dans la scéne TOP.)

J'aimerais pouvoir passer d’une phrase de boucle a I’autre (boucles composées) en employant le
méme son (échantillon identique), mais en appliquant des événements de note différents et une
longueur de boucle différente.

1.

2.

3.

4.

Enregistrez 'échantillon dans une des pistes COMPOSED LOOP et enregistrez la premiére
phrase de boucle. Définissez également la longueur de boucle appropriée.

Copiez l'enregistrement de la premiére piste COMPOSED LOOP dans une autre piste
COMPOSED LOQP (via l'opération de copie de piste TRACK EDIT/TRACK COPY).
Coupez la premiere piste COMPOSED LOOP et enregistrez la phrase de boucle de la
deuxieme piste. Définissez également la longueur de boucle appropriée.

Vous pouvez a présent passer d'une phrase de boucle a I'autre via la fonction de coupure.

Le son de ma piste de boucle LOOP n’est pas parfait, car...

Le SU700 géneére du bruit lors de la reproduction du morceau.

Essayez de réduire la longueur de I'échantillon. (Si cela crée des creux dans la reproduc-
tion, essayez d’augmenter la valeur de la fonction de bouton de relachement (SOUND/
RELEASE) afin de combler ces creux.)

Je perds 'attaque du son en début de boucle (pour un son de caisse claire ou tout
son de frappe initiale de percussion).

Décalez de maniere égale I'emplacement des points de départ et de fin (vers le début de
I’échantillon).

Je rencontre un probléme de chevauchement de son.

Le rythme de ma boucle ne correspond pas au rythme des autres pistes ou du métro-
nome.

Décalez de manieére appropriée (vers le début ou vers la fin de I'échantillon) I'emplacement
des points de départ et de fin.
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J’aimerais éditer le contenu de réglages de scene existants.
1. Rappelez la scéne.
2. Effectuez les réglages souhaités.
3. Sauvegardez les réglages dans la méme mémoire de scéne (via la méme touche de mémoire
de sceéne).

Lorsque je change de scene, le son a effet est coupé abruptement (réverbération, délai, etc.). Les
effets que j’ai configuré dans la nouvelle scéne ne sont pas immédiatement audibles.

o Les changements d’effets pourraient parfois prendre quelques instants. Evitez de changer
de scéne lorsqu’un son a effet est appliqué (lorsque le son comporte de la réverbération ou
tout autre effet prolongeant le son).

« Apres avoir changé la configuration, attendez quelques instants avant de reproduire des
pistes auxquelles le nouvel effet sélectionné est appliqué.

Comment puis-je isoler rapidement une piste pour la reproduction ?
Activez la fonction de coupure de la piste MASTER (de sorte que toutes les pistes soient cou-
pées), puis désactivez la fonction de coupure de la piste dont vous souhaitez isoler le son de
reproduction.

Comment puis-je obtenir un centrage correct dans I'image stéréo du signal d’entrée en temps réel
produit par un microphone (ou une source d’entrée connectée a ne borne d’entrée unique) ?
Appliquez un effet d’insertion destiné a un signal d’entrée monaural.

Exemple:

« Appliquez l'effet ROTARY en attribuant la valeur « 0 » au parametre DEPTH, au parameétre
LOWGAIN, au parametre HI GAIN et la valeur « 70 » au parametre LEVEL.

« Appliquez I'effet AUTO PAN en attribuant la valeur « O » au parameétre L/R DPTH, au para-
metre F/R DPTH, et la valeur « 127 » au parameétre LEVEL.

J’aimerais configurer les pads de sorte a pouvoir reproduire le méme son d’instrument a plu-
sieurs hauteurs différentes.

« Copiez le méme échantillon dans une série de pistes adjacentes via 'opération de copie de

piste TRACK EDIT/TRACK COPY, puis réglez la hauteur de chaque échantillon de sorte

que de pad en pad, la hauteur du son original augmente dans les proportions souhaitées.

Exemple:

1. Enregistrez (ou chargez) un échantillon de basse dans la premiére piste FREE (FREE 1).

2. Appuyez sur la touche de fonction de bouton SOUND [PITCH] de la section KNOB
FUNCTION, puis réglez la valeur de la fonction de hauteur PITCH afin de déterminer la
hauteur de votre premier échantillon de basse. (Exemple : attribuez la valeur « +000 » a la
fonction PITCH.)

3. Copiez I'échantillon de la piste FREE 1 dans chacune des autres pistes FREE de la banque
(FREE 2, 3 et 4).

4. Définissez une valeur de hauteur supérieure pour la piste FREE 2 (la valeur « +020 », par

exemple).

5. Définissez une valeur de hauteur supérieure pour la piste FREE 3 (la valeur « +025 », par
exemple).

6. Définissez une valeur de hauteur supérieure pour la piste FREE 4 (la valeur « +035 », par
exemple).

Le séquenceur ne lance pas I’enregistrement ou la reproduction lorsque j’appuie sur la touche [»].

« Le séquenceur ne répond pas aux pressions sur la touche [»] si vous avez défini une confi-

guration de commande externe (si le séquenceur est controlé depuis un appareil externe).

Pour restaurer le contréle du séquenceur sur le SU700, attribuez la valeur « INTERNAL »

au parametre SYNC (disponible depuis les opérations de réglage des parameétre MIDI
SYSTEM/MIDI).

Conseils d'utilisation 329

ANNEXE



Annexe

Comment puis-je obtenir de bons sons de distorsion ?

o Appliquez des effets du type de distorsion (comme le type d’effet DISTORSION et AMPSIM).

« Sivous souhaitez que le son de distorsion soit intégré au son de I'échantillon : définissez
d’abord le son de distorsion souhaité via les effets, puis rééchantillonnez I'échantillon dans
une autre piste.

o Normalisez I'échantillon en lui appliquant une valeur supérieure a 100 %. Vous trouverez
l'opération de normalisation NORMALIZE dans les opérations de réglage de la forme
d’onde SAMPLE/PROCESS.

J'aimerais obtenir un son plus brut et moins pur.

« Appliquez un effet de son brut approprié (tel que I'effet LO RESO ou ATK LOFI).

« Pour intégrer ce son plus brut a I'échantillon méme, effectuez un rééchantillonnage.

« Réduisez la résolution de bit via 'opération de réduction de résolution de bit BIT
CONVERT ou la fréquence d’échantillonnage via 'opération de réduction de fréquence
d’échantillonnage FREQ. CONVERT (ces opérations sont disponibles dans les opérations de
réglage de la forme d'onde SAMPLE/PROCESS).

J'ai remarqué qu’appuyer sur la touche JOB/[KNOB RESET] modifie le son de manieére inatten-
due.
Peut-étre employez-vous un type de filtre autre que le type de filtre passe-bas.

Je suis tombé a court de mémoire d’échantillonnage.

« Essayez de sauvegarder vos données sur disquette puis de les recharger.

« Effacez les portions d’échantillon que vous ne souhaitez pas conserver (avant le point de
départ et apres le point de fin de I'échantillon) via 'opération de réduction de forme d’onde
TRIM (disponible dans les opérations de réglage de la forme d'onde SAMPLE/PROCESS).

« Convertissez vos échantillons stéréo en échantillons monauraux via I'opération de conver-
sion stéréo -~ mono STEREO TO MONO (disponible dans les opérations de réglage de la
forme d’'onde SAMPLE/PROCESS).

« Réduisez pour tous les échantillons souhaités la résolution de bit via 'opération de réduc-
tion de résolution de bit BIT CONVERT ou la fréquence d’échantillonnage via 'opération de
réduction de fréquence d’échantillonnage FREQ. CONVERT (ces opérations sont disponi-
bles dans les opérations de réglage de la forme d'onde SAMPLE/PROCESS).

J'aimerais que la reproduction de 1’échantillon continue aprés le relachement du pad (ma piste
contient par exemple un son de caisse claire, et j’aimerais que le SU700 reproduise 1’échantillon
entier, cela méme si je n"appuie que briévement sur le pad).

+ Définissez une valeur élevée de relachement via la fonction de bouton SOUND/ RELEASE.

Le volume de reproduction de la piste est trop bas, bien que j’aie défini une valeur de niveau
maximum via la fonction de bouton SOUND/LEVEL.
« Vous avez probablement défini une valeur de gain trop basse au moment de I'enregistre-
ment.
« Augmentez le niveau de volume de I'échantillon via 'opération de normalisation du niveau
NORMALIZE (disponible via les opérations de réglage de la forme d’'onde SAMPLE/
PROCESS).

J'ai enregistré des événements de note présente et de note absente dans mon morceau, mais ces
événements ne sont pas reproduits lorsque je joue le morceau.
« Vous avez tenté d’enregistrer des événements de note sur des événements de « scratch » en-
registrées via le ruban de controle.
Le SU700 ignore les événements de note produits lorsqu'un événement de scratch est en
cours. Lorsque vous enregistrez votre morceau, veillez & ne pas enregistrer des événements
de note et des événements de ruban de controle dans la méme zone de piste.
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Messages d’erreur

SIMM CONFIG ERROR

TOO MANY VOLUMES

NO DISK

UNKNOWN DISK

NOT SU700 DISK

BAD DISK
WRITE PROTECTED

CANNOT WRITE
DISK FULL
SAMPLE TOO LARGE

NO VOLUME

FILE NOT FOUND
ILLEGAL FORMAT
ILLEGAL FILE
NAME EXISTS
OPERATION FAILED
SCSI DRV NOT RDY
TRACKS FULL

BUFER FULL

MEMORY FULL

CANNOT FIND LOOP

Le SU700 n’est pas compatible avec les modules SIMM instal-
1és.

Vous avez tenté de créer plus de 128 volumes dans une parti-
tion SCSI unique (chaque partition SCSI ne peut en effet con-
tenir plus de 128 volumes).

Vous n’avez pas inséré de disquette dans le lecteur de dis-
quette, I'appareil SCSI externe de sauvegarde ne contient pas
de disque ou encore l'appareil SCSI externe est hors tension.

La disquette n’est pas formatée, ou le SU700 ne reconnait pas
son format.

La disquette n’a pas été formatée en vue de l'utilisation avec le
SuU700.

Le SU700 ne peut accéder a la disquette.

La position de I'onglet de protection de la disquette empéche
"écriture de données.

Le SU700 ne peut écrire de données sur la disquette.
La disquette est remplie.

L'échantillon est trop volumineux et ne peut étre sauvegardé
sur une disquette unique. (Le SU700 affiche uniquement ce
message lorsque vous tentez d’exporter un échantillon.)

La disquette ne contient pas de volume.

Le SU700 ne trouve pas le fichier spécifié sur la disquette.
Le SU700 ne reconnait pas le type de fichier.

Le fichier est corrompu.

Vous avez tenté d’assigner un nom qui existe déja.
Lopération que vous avez tenté d’effectuer a échoué.
Lappareil SCSI n’est pas prét et le SU700 ne peut y accéder.

Toutes les pistes d’échantillon contiennent un échantillon
(plus aucune piste n’est vide).

La mémoire-tampon de réception MIDI est remplie. (La capa-
cité de réception MIDI du SU700 est dépassée.)

La mémoire de séquence et la mémoire d’échantillonnage sont
toutes deux remplies.

Léchantillon enregistré est trop long ou trop court et le SU700
ne peut en conséquence générer de boucle.

Messages d’erreur 331

ANNEXE



Annexe

TOO LONG
TOO SHORT
DIG-IN UNPLUGGED

DIG-IN PARITY ERROR

EFFECT OVERFLOW

NO SAMPLE

NO EVENTS
IMPOSSIBLE

L'échantillon est trop long.
L'échantillon est trop court.

Le cable numérique ou le cable optique n’est pas connecté ou
est incorrectement connecté; la source numérique est hors
tension.

Le SU700 ne peut recevoir de signal ni a la borne numérique
ni a la borne optique. (Controélez la connexion et effectuez un
nouvel essai.)

Trop de données d’effet (Le SU700 ne peut traiter toutes les
données d’effet.)

La piste que vous avez sélectionnée pour I'édition ou comme
piste de source/de destination pour I'opération TRACK EDIT/
EVENT COPY.

Aucun événement n’est disponible pour I'édition.

Le SU700 ne peut réaliser 'opération que vous tentez d’effec-
tuer sur la forme d’onde.
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Liste des types d’'effet

Affichage Nom de I'effet Mode* |BPM sync* Description

TECHMOD TECH MODULATION | INS | FREE | Ajoute un sentiment particulier de modulation,
semblable & une modulation ‘string’

AUTOSYN AUTO SYNTH INS | SYNC | Traite le signal d’entrée en un son de type synthéti-
seur.

SCRATCH DIGITAL SCRATCH INS | SYNC | Ajoute un son de grattement au signal d’entrée.

JUMP JUMP INS | FREE | Divise le signal d’entrée et applique une modula-
tion extréme a l'ordre ou la vitesse de lecture.

PITCH1 PITCH CHANGE 1 INS | FREE | Change la hauteur du son du signal d’entrée.

PITCH2 PITCH CHANGE 2 INS | FREE | Change la hauteur du son du signal d’entrée.

VCECNCL VOICE CANCELER INS | FREE | Atteenue la partie vocale d'un CD ou d'une autre
source.

AMBIENC AMBIENCE INS | FREE | Brouille le positionnement stéréo du son pour
ajouter une largeur spatiale.

LO RESO LOW RESOLUTION INS | FREE | Simule une résolution abaissée pour le signal
d’entrée. La phase du canal droit peut étre inversée.

NOISY NOISY INS | FREE | Ajoute un sentiment de bruit au signal d’entrée.

ATKLOFI ATTACK LOFI INS | SYNC | Crée un sentiment quelque peu LoFi et accentue
l'attaque du son. Donne aussi le sentiment d'un
flanger.

RADIO RADIO INS | FREE | Simule une radio.

TURNTBL DIGITAL TURNTABLE | INS | FREE | Simule le son d’'un disque analogique.

DIST DISTORTION INS | FREE | Ajoute une distorsion avec une aréte. Comme une
Noise Gate est incluse, ceci convient aussi pour
I'entrée A/N.

OVERDRV OVERDRIVE INS | FREE | Ajoute une douce distorsion. Comme une Noise
Gate est incluse, ceci convient aussi pour I'entrée
A/N.

AMPSIM AMP SIMULATOR SYS | FREE | Simule un ampli de guitare. Comme une Noise
Gate est incluse, ceci convient aussi pour l'entrée
A/N.

COMP COMPRESSOR INS | FREE | Abaisse le niveau de sortie quand un niveau
d’entrée spécifié est dépassé. Un sentiment d’atta-
que peut aussi étre ajouté au son.

COMP+DS COMP+DIST INS | FREE | Comme un compresseur est inclus dans le premier
étage, une distorsion réguliere peut étre produite,
indépendamment des changements du niveau
d’entrée.

TWAH+DS TOUCH WAH+DIST INS | FREE | La sortie d'un Touch Wah peut étre distordue par
Distorsion.

TWAH+OD | TOUCH WAH+ODRV INS | FREE | La sortie d'un Touch Wah peut étre distordue par
Overdrive.

e Mode* : Soit du systeme (SYNC) ou d’insertion (INS)

¢ Mode de synchronisation de tempo* :

Soit « SYNC » (si 'effet est synchronisé avec le tempo et comporte une
valeur de résolution) ou « FREE » (si I'effet n’est pas synchronisé avec le
tempo)
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Affichage Nom de l'effet Mode*|BPM sync* Description
§ AWAH+DS AUTO WAH+DIST INS | SYNC | La sortie d'un Auto Wah peut étre distordue par
Q Distorsion.
§ AWAH+OD | AUTO WAH+OVD INS | SYNC | La sortie d'un Auto Wah peut étre distordue par
§ Overdrive.
w AUTO PAN | AUTO PAN INS | SYNC | Déplace le son de fagon cyclique entre la gauche et
la droite, 'avant et l'arriére.
TREMOLO TREMOLO INS | FREE | Module le volume de facon cyclique.
TRM_BPM TREMOLO(BPM) INS | SYNC | Modulation cyclique de volume; synchronisation
avec le tempo
ROTARY ROTARY SPEAKER INS | FREE | Simule un haut-parleur rotatif.
CHORUS CHORUS INS | SYNC | Effet de choeur standard.
PHASER PHASER INS | SYNC | Module la phase de fagon cyclique pour ajouter de
la modulation au son.
FLANGER FLANGER INS | SYNC | Crée un son rappelant un avion a réaction.
FLNGPAN FLANGING PAN INS | SYNC | Flanger et Auto-pan sont synchronisés.
NOISDLY NOISY MOD DELAY INS | SYNC | Ajoute un son de retard modulé.
NOISAMB NOISE AMBIENT INS | SYNC | Ajoute un bruit au signal d’entrée et utilise un
retard pour élargir le son.
FLOWPAN FLOW PAN INS | SYNC | Auto-pan est placé en série, dépacant 'image
sonore de facons complexes.
3DELAY DELAY L,C,R SYS | FREE | Produit trois sons retardés: G, D et C (centre).
2DELAY DELAY LR SYS | SYNC | Produit deux sons retardés: G et D. Deux retards de
feedback sont fournis.
1DELAY 1DELAY SYS | SYNC | Produit un délai stéréo naturel.
X-DELAY CROSS DELAY SYS | SYNC | Le ffedback des deux sons retardés est croisé.
DLY+PAN DELAY+AUTO PAN SYS | SYNC | Le son retardé est déplacé de fagcon cyclique entre
la gauche et la droite.
HALL HALL SYS | FREE | Réverb simulant 'acoustique d'un hall.
ROOM ROOM SYS | FREE | Réverb simulant I'acoustique d'une piéce.
STAGE STAGE SYS | FREE | Réverb convenant a un instrument en solo.
PLATE PLATE SYS | FREE | Reverb simulant une unité “plate reverb”.
CANYON CANYON SYS | FREE | Crée le son d'un espace imaginaire ot le son
s’étend de facon illimitée.

e Mode* : Soit du systeme (SYNC) ou d'insertion (INS)

¢ Mode de synchronisation de tempo* : Soit « SYNC » (si l'effet est synchronisé avec le tempo et comporte une
valeur de résolution) ou « FREE » (si I'effet n’est pas synchronisé avec le
tempo)
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Liste des paramétres d'effet

1: TECHMOD [TECH MODULATION]
1 Mod Speed MOD SPD 0,...,127 Vitesse de modulation
2 Mod Depth MOD DPTH 0,...,127 Profondeur de modulation
3 Pre Mod HPF Freq MOD HPF 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Mod Gain MOD GAIN -12,...,+12 Gain du signal de modulation
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance entre le son sec et le son a effet
...,.D<W63
2: AUTOSYN [AUTO SYNTH]
1 Mod Speed MOD SPD 0,...,127 Vitesse de modulation
2  Mod Wave Type MODWAVE A,...D Type de modulation
3  Mod Depth MODDPTH 0,...,127 Profondeur de modulation
4 Mod Depth Ofst R MODOFSET  -63,...,+63 Décalage canal D par rapport a profondeur
de modulation
5 Delay Level DLY LVL 0,...,127 Niveau de retard
3: SCRATCH [DIGITAL SCRATCH]
1 Input Level INPUT 0,...,127 Profondeur de grattement
2 Initial Delay DELAY 0,...,127 Temps de retard
3 HPF Cutoff Freq HPF FREQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Auto-Pan Depth PANDPTH 0,...,127 Profondeur d’auto-panoramique
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance entre le son sec et le son a effet
..,D<W63
4: JUMP [JUMP]
1 Depth DEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation
2 Type TYPE A B, C Type de modulation
3 Jump Wave Type JMPWAVE A,...D Type de modulation
4 Resolution RESOLTN 1,1/2,...,1/256  Résolution
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,....D_W, Balance entre le son sec et le son a effet
..,D<W63
5. PITCHI1 [PITCH CHANGE 1]
1 Pitch PITCH -24,...,+24 Changement de registre par paliers de
demi-ton
2 Fine FINE -50,...,+50 Réglage fin de registre pour premieére unité
3 Initial Delay INITDLY 0,...,127 Longueur de retard
4 Feedback Level FBLEVEL -63,...,463 Degré de feedback
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance du son sec et du son a effet

...,D<W63
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6: PITCH2 [PITCH CHANGE 2]

1 Finel PITCH -50,...,4+50

2 Fine2 FINE1 -50,...,450

3 Initial Delay INITDLY 0,...,127

4 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,.D<W63

7: VCECNCL [VOICE CANCELLER]

Réglage fin de registre pour premiére unité
Réglage fin de registre pour deuxiéme unité
Longueur de retard

Degré de feedback

Balance du son sec et du son a effet

1 Low Adjust LOW ADJ 0,...,26

2 High Adjust HI ADJ 0,...,26

8: AMBIENC [AMBIENCE]

Ajuste la fréquence de la limite inférieure
de la plage medium qui sera atténuée.
Ajuste la fréquence de la limite supérieure
de la plage medium qui sera atténuée.

1 Delay Time DLYTIME 0,...,127

2 Wet Output Phase OUT_PHS NORMAL,
INVERSE

3 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12

4 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,D<W63

9: LO RESO [LOW RESOLUTION]

Longueur de retard
Inverse la phase du son a effet entre G/D

Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave

Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu

Balance de son sec et de son a effet

1  Mod Depth MODDPTH 0,...,127

2 Mode Delay Offset MODOFST 0,...,127

3 Resolution RESOLTN 1, 1/2,...,1/264

4 Phase Invert R PHASINV OFF, WET,
WET+DRY

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
..,.D<W63

10: NOISY [NOISY]

Profondeur de modulation
Décalage de retard de modulation
Résolution

Inversion de phase gauche/droite

Balance entre son sec et son a effet

1 Drive DRIVE 0,..,127
2 Mod Depth MODDPTH 0,..,10
3 LPF Cutoff Freq LPF FRQ 34,...,60
LPF Resonance LPF Q 10,...,120
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W....,.D_W,
...,D<W63

Degré de distorsion

Profondeur de modulation

Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu

Résonance du filtre passe-bas

Balance entre le son sec et le son a effet
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11: ATKLOFI [ATTACK LOFI]

1 Sensitivity SENSITV
Resolution RESOLTN
3  Peak Freq. PEAKFRQ
4 LPF Cutoff Freq LPF FRQ
5 Dry/Wet Balance DRY/WET

0,..,127
0, 1/2,...,1/16
14,...,54

D63>W,...,.D_W,
...,D<W63

12: RADIO [RADIO, RADIO, INS, FREE]

Sensibilité

Résolution

Fréquence a laquelle une créte sera créée
dans la plage du medium

Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu

Balance entre le son sec et le son a effet

1 Mod LPF Freq. MOD LPF
Mod LPF Reso. MOD LPFQ

3 HPF Cutoff Freq HPF FRQ

4 LPF Cutoff Freq LPF FRQ

5 Dry/Wet Balance DRY/WET

D63>W,...,.D_W,
...,D<W63

13: TURNTBL [DIGITAL TURNTABLE]

Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu

Résonance de filtre passe-bas

Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave

Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu

Balance entre le son sec et le son a effet

1 Noise Level NOISLVL o,...,127 Niveau de bruit

2 Noise Tone NS TONE o,...,6 Tonalité de bruit

3 Noise LPF Q NSLPF Q 10,...,120 Résonance du filtre passe-bas

4  Click Level CLICK 0,...,127 Niveau des sons a déclic

5 Dry Send to Noise DRY NOIS 0,..,127 Mixture du son sec en bruit

14: DIST [DISTORTION]

1 Drive DRIVE 0,...,127 Degré de distorsion

2 LPF Cutoff LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre coupe la plage
de l'aigu

3  EQ Mid Freq. MIDFREQ 14,...,.54 Fréquence a laquelle le EQ accentue/coupe
la plage du medium

Output Level OUT LVL 0,...,127 Niveau de sortie
5 Dry/Wet Balance DRY WET D63>W,...,.D_W, Balance entre le son sec et le son a effet
...,D<W63
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15: OVERDRYV [OVERDRIVE]

1 Drive
2 LPF Cutoff

3 EQ Mid Freq.

4  Output Level

5 Dry/Wet Balance

16: AMPSIM [AMP SIMULATOR]

DRIVE
LPF FRQ

MIDFREQ

OUT LVL
DRY WET

D63>W,....D_W,

Degré de distorsion

Fréquence a laquelle le filtre coupe la plage
de l'aigu

Fréquence a laquelle le EQ accentue/coupe
la plage du medium

Niveau de sortie

Balance entre le son sec et le son a effet

1 Drive
2 Amp Type

3 LPF Cutoff Freq

4 Edge

5 Output Level

DRIVE
AMPTYPE

LPF FRQ

EDGE

OUT LVL

17: COMP [COMPRESSOR]

OFF, STACK,
COMBO, TUBE

Degré de distorsion
Sélectionne le type d’ampli a simuler

Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu

Courbe des caractéristiques de distorsion
(net (127): la distorsion commence soudain;
doux (0): la distorsion commence progressi-
vement)

Niveau de sortie

1 Threshold

2 Attack
3 Release
Ratio

5 Output Level

THRSHLD

ATTACK

RELEASE

RATIO
OUT LVL

18: COMP+DS [COMP+DIST]

Niveau d’entrée auquel la compression
commence a étre appliquée

Durée avant que la compression commence
a prendre effet

Durée jusqu'a ce que l'effet du compresseur
disparaisse

Taux de compression du compresseur
Niveau de sortie

1 Threshold

2 Ratio
3 Drive
LPF Cutoff

5 Output Level

THRSHLD

RATIO

DRIVE
LPF FRQ

OUT LVL

(Compresseur) Niveau d’entrée auquel la
compression commence a étre appliquée
(Compression) Taux de compression du
compresseur

Degré de distorsion

Fréquence a laquelle le filtre coupe la plage
de l'aigu

Niveau de sortie
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19: TWAH+DS [TOUCH WAH+DIST]

1 Cutoff Freq. Offset FRQOFST 0,...,127

2 Resonance RESO 10.,...,120

3 Drive DRIVE 0,...,127

4 PostDrive LPF Freq. DR LPF 34,...,60

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,.D<W63

20: TWAH+OD [TOUCH WAH+ODRV]

Valeur de décalage pour la fréquence de
controdle du filtre wah

Largeur de bande du filtre wah
(Distorsion) Degré de distorsion
(Distorsion) Fréquence a laquelle le filtre
coupe la plage de l'aigu

Balance entre le son sec et le son a effet

1 Cutoff Freq. Offset FRQOFST 0,...,127

2 Resonance RESO 10.,...,120

3 Drive DRIVE 0,...,127

4 PostDrive LPF Freq. DR LPF 34,...,60

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,.D<W63

21: AWAH+DS [AUTO WAH+DIST]

Valeur de décalage pour la fréquence de
contréle du filtre wah

Largeur de bande du filtre wah
(Distorsion) Degré de distorsion
(Distorsion) Fréquence a laquelle le filtre
coupe la plage de l'aigu

Balance entre le son sec et le son a effet

1 LFO Depth DEPTH 0,...,127

2 Cutoff Freq. Offset FRQOFST 0,...,127

3 Resonance RESO 10,...,120
Drive DRIVE 0,..,127

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,.D<W63

22: AWAH+OD [AUTO WAH+OVD]

Profondeur a laquelle le filtre wah est con-
trolé

Valeur de décalage pour la fréquence de
contrdle du filtre wah

Largeur de bande du filtre wah
(Distorsion) Degré de distorsion

Balance entre le son sec et le son a effet

1 LFO Depth DEPTH 0,...,127

2 Cutoff Freq. Offset FRQOFST 0,...,127

3 Resonance RESO 10,...,120
Drive DRIVE 0,..,127

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W,
...,D<W63

Profondeur a laquelle le filtre wah est con-
trolé

Valeur de décalage pour la fréquence de
controdle du filtre wah

Largeur de bande du filtre wah
(Distorsion) Degré de distorsion

Balance entre le son sec et le son a effet
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23: AUTOPAN [AUTO PAN]

1 L/R Depth L/RDPTH 0,...,127 Profondeur gauche/droite de pano
F/R Depth F/RDPTH 0,...,127 Profondeur avant/arriére de pano
3 Pan Direction DIRECTN L<>R, L>R, Type d’autopano (L<->R est onde sinusoi-
L<R, L@, R@, dale, L/R est onde rectangulaire)
L/R
4 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave
5 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
24: TREMOLO [TREMOLO]
1 LFO Freq. LFOFREQ 0,...,127 Fréquence de modulation
2 AM Depth AMDEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation d’amplitude
3 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave
4 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
5 Input Mode INMODE MONO, Sélection mono/stéréo pour l'entrée
STEREO

25: TRM_BPM [TREMOLO(BPM)]

1 AM Depth

PM Depth
3 LFO Phase Dif.
4  Input Mode

5 EQ Low Gain

AMDEPTH
PMDEPTH
PHASE
INMODE

LOWGAIN

0,..,127
0,..,127
-180,...,+180

MONO,
STEREO
-12,...,+12

26: ROTARY [ROTARY SPEAKER]

Profondeur de modulation d’amplitude
Profondeur de modulation a retard
Différence de phase G/D de forme d’onde de
modulation (pas de différence a 0 deg (=64)
Sélection mono/stéréo pour l'entrée

Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave

1 LFO Freq.
2 LFO Depth

3 EQ Low Gain
4 EQ High Gain

5 Dry/Wet Balance

LFOFREQ
DEPTH

LOWGAIN

HI GAIN

DRY/WET

0,...,127
0,..,127

-12,...,+12

-12,...,+12

D63>W....,.D_W,

...,D<W63

Fréquence de rotation de haut-parleur
Profondeur de modulation produite par la
rotation de haut-parleur

Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave

Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu

Balance du son sec et du son a effet
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27: CHORUS [CHORUS]
1 LFO Depth DEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation de retard
2  EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave
3  EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
4 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance du son sec et du son a effet
...,D<W63
5 Input Mode INMODE MONO, Sélection mono/stéréo pour l'entrée
STEREO
28: PHASER [PHASER]
1 LFO Depth DEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation a retard
2 Phase-Shift Offset PHSHIFT 0,...,127 Valeur de décalage de changement de phase
3 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Niveau auquel la sortie de phase revient a
I'entrée (des valeurs négatives inversent la
phase)
4 Stage STAGE 4,..,12 Nombre d’étages de changement de phase
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance du son sec et du son a effet
...,D<W63
29: FLANGER [FLANGER]
1 LFO Depth DEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation a retard
2 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Niveau auquel la sortie a retard revient a
I'entrée
3 Delay Offset OFFSET 0,...,+63 Valeur décalée de modulation a retard
4 LFO Phase Dif. PHASE -180,...,+180 Différence de phase G/D de forme d’onde de
modulation (pas de différence a 0 deg (=64)
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance du son sec et du son a effet
...,D<W63
30: FLNGPAN [FLANGING PAN]
1 Flanger Delay FLN DLY 0,...,127 Durée de retard
2 FlangPan Delay PAN DLY 0,...,127 Durée de retard
3 FlangPan Feedback  PAN FB -63,...,+63 Degré de feedback
4 Delay Level DLY LVL 0,...,127 Niveau de retard
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance du son sec et du son a effet
...,D<W63
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31: NOISDLY [NOISY MOD DELAY]

1 Mod Speed MOD SPD 0,...,127 Fréquence de modulation de retard

2 Mod Depth MODDPTH 0,...,127 Profondeur de modulation

3  Mod Wave Type MODWAVE A,...D Type de modulation

4 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Degré de feedback

5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance entre le son sec et le son a effet
..., D<W63

32: NOISAMB [NOISE AMBIENT]

1 Mod Speed MOD SPD 1,..,127 Vitesse de modulation
2 Mod Depth MODDPTH 0,...,127 Profondeur de modulation
3 Delay Level DLY LVL A,...D Niveau de retard
4 AM Depth AMDEPTH 0,...,127 Profondeur de modulation d’amplitude
5 Dry/Wet Balance DRY/WET D63>W,...,.D_W, Balance entre son sec et son a effet
..., D<W63

33: FLOWPAN [FLOW PAN]

1 Auto-Pan Speed PAN SPD 0,...,127 Fréquence d’auto-pan

2 Delay Dry/Wet DLY MIX 0,...,127 Balance entre son retardé et son a effet

3 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Degré de feedback

4 Feedback Hi Damp FBHIDMP 1,...,10 Ajuste l'atténuation de plage d’aigu (des va-
leurs basses feront chuter plus vite la plage
d’aigu)

5 Pre Delay Pan Depth PRPANDP 0,...,127 Profondeur d’auto-pan a pré-retard

34: 3DELAY [DELAYL,C, R ]

1 Delay Time L TIME L 0,...,127 Longueur du retard de canal gauche
2 Delay Time R TIME R 0,...,127 Longueur du retard de canal droit

3 Delay Time C TIME C 0,...,127 Longueur du retard de canal central
4 Feedback Time FB TIME 0,...,127 Longueur de retard de feedback

5 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Durée de feedback

35 2DELAY [DELAY L, R]

1 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Degré de feedback

2 Feedback Hi Damp FBHIDMP 1,...,10 Atténuation de plage d’aigu (des valeurs
basses feront chuter plus vite la plage
d’aigu)

3 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave

4 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
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36:

1DELAY [1DELAY]

1 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Degré de feedback
2  Feedback Hi Damp FBHIDMP 1,...,10 Atténuation de plage d’aigu (des valeurs
basses feront chuter plus vite la plage
d’aigu)
3 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave
4 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
37: X-DELAY [CROSS DELAY]
1 Feedback Level FBLEVEL -63,...,463 Degré de feedback
2 Feedback Hi Damp FBHIDMP 1,...,10 Atténuation de plage d’aigu (des valeurs
basses feront chuter plus vite la plage
d’aigu)
3 Input Select INSELECT L, R, L/IR Sélection d’entrée
4 EQ Low Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du grave
5 EQ High Gain HI GAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
de l'aigu
38: DLY+PAN [DELAY+AUTO PAN]
1 Feedback Level FBLEVEL -63,...,+63 Degré de feedback
2  Feedback Hi Damp FBHIDMP 1,...,10 Atténuation de plage d’aigu (des valeurs
basses feront chuter plus vite la plage
d’aigu)
3 Auto-Pan Depth INSELECT 0,...,127 Profondeur de panoramique
4 EQ Mid Gain LOWGAIN -12,...,+12 Gain auquel le EQ accentue/coupe la plage
du medium
5 EQ Mid Freq. HI GAIN 4,...,40 Fréquence a laquelle le EQ accentue/coupe
le plage du medium
39: HALL [HALL]
1 Reverb Time REVTIME 0,...,69 Longueur de reverb
2 LPF Cutoff Freq. LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu
3 HPF Cutoff Freq. HPF FRQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Er/Rev Balance ER/REV 63>R,...E_R, Balance du niveau entre les premiéres ré-
E<R63 flexions et la réverbération
5 Diffusion DUFFUSN 0,...,10 Etalement de reverb
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40: ROOM [ROOM]

1 Reverb Time REVTIME 0,...,69 Longueur de reverb
2 LPF Cutoff Freq. LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu
3 HPF Cutoff Freq. HPF FRQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Er/Rev Balance ER/REV 63>R,....E_R, Balance du niveau entre les premiéres ré-
..,E<R63 flexions et la réverbération
5 Diffusion DUFFUSN o,...,10 Etalement de reverb
41: STAGE [STAGE]
1 Reverb Time REVTIME 0,...,69 Longueur de reverb
2 LPF Cutoff Freq. LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu
3 HPF Cutoff Freq. HPF FRQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Er/Rev Balance ER/REV 63>R,....E_R, Balance du niveau entre les premiéres ré-
..,E<R63 flexions et la réverbération
5 Diffusion DUFFUSN o,...,10 Etalement de reverb
42: PLATE [PLATE]
1 Reverb Time REVTIME 0,...,69 Longueur de reverb
2 LPF Cutoff Freq. LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu
3 HPF Cutoff Freq. HPF FRQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Er/Rev Balance ER/REV 63>R,....E_R, Level balance of the early reflections and
...,E<R63 the reverberation
5 Diffusion DUFFUSN o,...,10 Etalement de reverb
43: CANYON [CANYON]
1 Reverb Time REVTIME 0,...,69 Longueur de reverb
2 LPF Cutoff Freq. LPF FRQ 34,...,60 Fréquence a laquelle le filtre passe-bas
coupe la plage de l'aigu
3 HPF Cutoff Freq. HPF FRQ 0,...,52 Fréquence a laquelle le filtre passe-haut
coupe la plage du grave
4 Er/Rev Balance ER/REV 63>R,....E_R, Balance du niveau entre les premiéres ré-
..,E<R63 flexions et la réverbération
5 Diffusion DUFFUSN 0,...,10 Etalement de reverb
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Format des données MIDI

1.

Messages de canaux

1.1 Messages de note absente (note off)

¢ Les messages de note absente sont employés afin de couper la reproduction des notes; cha-
que fois que vous relachez la touche d’'un clavier MIDI, I'instrument produit un message de
note absente. Sur le SU700, ces messages correspondent au relachement des pads de piste.
e Le SU700 peut uniquement recevoir ces messages.

Statut Numéro de note Valeur

8nH kkH vwH
n: canal MIDI OH a FH (canaux 1 a 16)
kk : Numéro de note OH a 7FH (C-2aG8)

VvV i message ignoré

1.2 Messages de note présente (note on)

¢ Les messages de note présente sont employés afin de déclencher la reproduction des notes;
chaque fois que vous enfoncez la touche d’'un clavier MIDI, I'instrument produit un mes-
sage de note présente. Sur le SU700, ces messages correspondent a I'enfoncement des pads
de piste.

e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Numeéro de note Valeur
9nH kkH wH
n : canal MIDI OH a FH (canaux 1 a 16)
kk : Numéro de note 0OH a 7FH (C-2aG8)
vv : Vélocité de note présente 1H a 7FH (1a127)
Note absente 0H (0)

1.3 Messages de changement de commande

e Ces messages sont générés via 'emploi des boutons de contréle du SU700.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Numéro de note Valeur
BnH ccH vwH
n: canal MIDI OH a FH (canaux 1 a 16)
cc : Numéro de commande 0H a 77H (0a119)
vy : Valeur OH a 7FH (0a127)
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1.4 Messages de changement de programme

e Pas envoyé
e Pasrecu

1.5 Messages de variation de hauteur (pitchbend)

e Pas envoyé
e Pasrecu

1.6 Messages de pression aprés enfoncement de canal

e Pas envoyé
e Pasrecu

1.7 Messages de pression aprés enfoncement polyphonique

e Pas envoyé
e Pasrecu

2. Messages communs au systéme

2.1 Message de quart d'image de code temporel MIDI

e Uniquement regu
¢ Uniquement disponible si le parametre de synchronisation MIDI MTC SLAVE est sélec-
tionné.

Statut Second octet Troisieme octet

F1H nnH (aucun)

nn : message de quart d'image

Ox : x est le quartet le moins important d'image

Ix : x est le quartet le plus important d'image

2x : x est le quartet le moins important d'une seconde

3x : x est le quartet le plus important d’'une seconde

4x : x est le quartet le moins important d'une minute

5x : x est le quartet le plus important d'une minute

6x : x est le quartet le moins important d'une heure

7x : x est le quartet le plus important d'une heure et le type de SMPTE (bits 1, 2)

346

Format des données MIDI



2.2 Emplacement de morceau

e Ce message est employé afin de changer d’emplacement dans le morceau.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Second octet Troisieme octet
F2H [IH mmH

mm, [l : Emplacement du morceau 00H O0H a2 7FH 7FH (0 a 16383)

3. Messages du systéme en temps réel

3.1 Horloge de synchronisation

e Ce message est employé afin d’assurer la synchronisation avec un séquenceur MIDI ex-
terne.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Second octet Troisieme octet

F8H (aucun) (aucun)

3.2 Message de déclenchement

e Ce message est employé afin d’assurer la synchronisation avec un séquenceur MIDI ex-
terne.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Second octet Troisieme octet

FAH (aucun) (aucun)

3.3 Message de continuation

e Ce message est employé afin d’assurer la synchronisation avec un séquenceur MIDI ex-
terne.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Second octet Troisieme octet

FBH (aucun) (aucun)

3.4 Message d’arrét

e Ce message est employé afin d’assurer la synchronisation avec un séquenceur MIDI ex-
terne.
e Le SU700 peut recevoir et envoyer ces messages.

Statut Second octet Troisieme octet

FCH (aucun) (aucun)
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YAVAHA [ Sanpling Unit ]

Dat e :23- OCT- 1998

Model SU700 M DI | npl enentation Chart Version : 1.0
Transm tted Recogni zed Remar ks
Function. ..
Basi c Def aul t X X
Channel Changed 1- 16 1- 16
Def aul t X 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkkhkkkhkkkikkk*k X
Not e 0 - 127 0 - 127
Nunber : True voi ce| ****xxrswxxmsx 0 - 127
Vel ocity Note ON 0o 9nH, v=1-127 *1 | o 9nH, v=1-127 *1
Not e OFF X 9nH, v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
1 ]o *1 o] *1 Modur ati on
7 |o *1 o] *1 Vol une
10 | o *1 o] *1 Pan
71-74 | o *1 0 *1 Sound Controller
Cont r ol 0-95 | o *1 0 *1 *4
Change
Prog X X
c:hange True # kkkkkkhkkkhkkkkkhkk*k
Syst em Excl usi ve X X
Song Pos. | o o]
Commmon Song Sel. | x X
Tune X X
System d ock o] *2 0 *3
Real Ti me: Conmands o] *2 0 *3
: Al Sound Of X X
Aux : Reset Al Cntrls X X
. Local ON OFF X X
Mes- : Al Notes OFF X X
sages : Active Sense X 0]
: Reset X X
Notes: *1 transnmit/receive if switch is on.
*2 transmit if sync node is | NTERNAL, MIC SLAVE
*3 receive if sync node is EXTERNAL.
*4 Assignable Controller
Reci ve MIC quarter frame nessage if sync node is MIC SLAVE.
Mode 1 : OWNI ON, POLY Mode 2 : OWMNI ON , MONO o] Yes
Mode 3 : OWNI OFF, POLY Mode 4 : OVNI OFF, MONO X No
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA

BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU'A
FOND.

» This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.(pmarity)

« Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Lté

e.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

(2 wires)

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.



For details of products, please contact your nearest Yamaha or thBie Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Nie-

authorized distributor listed below. derlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivantePara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,

US.A
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO

Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Séo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN

AMERICAN COUNTRIES/

CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

GREECE
Philippe Nakas S.A.

[ ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tg|: 21-520-2577

Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @steras, Norway

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Tel: 67 16 77 70

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstralRe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.

Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Ja#a®+8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japa®+8650
Tel: 053-460-2312

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01,
Singapore 530202
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’'S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japa®+8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japa®+8650
Tel: 053-460-2317

SY19

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument

Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2445
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