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Secuenci ador ( SEQUENCER)

El PSR-5700 incorpora un secuenciador de 8 pistas que le permite grabar y reproducir creaciones
musicales originales - junto con acompafiamiento automatico si es necesario. Usted puede grabar
las partes del acompafiamiento y orquesta por separado o al mismo tiempo. Si por ejemplo, usted
graba primero el acompafiamiento y después graba su propia interpretacion mientras escucha la
reproduccién del acompafiamiento, podra utilizar el teclado entero para su interpretacion en vez de
guedar limitado sélo al area del teclado superior. Usted también podra reproducir cada parte
independientemente o en cualquier combinacidn. Para todavia mas versatilidad, el secuenciador del
PSR-5700 le permite almacenar diferentes canciones o volverlas a cargar desde un disco flexible.

Grabacion

A medida que se familiariza con el secuenciador del PSR-5700 desarrollara posiblemente un procedimiento
de grabacién gque le sea adecuado a sus necesidades musicales en particular. Aqui, para empezar,
mencionaremos la forma més simple y mas directa de realizar la grabacion con el secuenciador.

n Active el secuenciador

/ ~ie D L1
/ ;?; o D SS{\‘&T <:)’.‘7;/:
/ O \TOM ACCOMPANIMENT PROC

Seleccione un niumero de
cancioén
1 2 3 4 5 6

o (Jseouencer ()52, 30t
o [Jcustom ACCOME\\Y\XNT PROGRAMMER

Ajuste todos los parametros
de grabacion

Presione el boton [SEQUENCER] para activar €l secuenciador. “SEQ”
aparecera en el visualizador TEMPO si la cancién actual mente seleccionada
no contiene datos, o aparecera el nimero de compés si la cancién contiene
datos. El indicador del nUmero 1 de la derecha del boton [SONG SELECT]
también se encendera

Si el secuenciador contiene datos grabados previamente, los indicadores
PLAY verdes de |as pistas que contienen datos se encenderan cuando se
active el secuenciador. Cualquiera de estas pistas puede silenciarse antes de
activar el modo de listo parala grabacion (abajo) presionando el boton de
pista correspondiente de forma que el indicador PLAY verde parpadee.

El secuenciador también podra activarse presionando uno de los botones de
pista, o presionando el botén [SONG SELECT].
DETAIL

El secuenciador del PSR-5700 puede grabar hasta 6 canciones separadas.
Emplee el botdn [SONG SELECT] para seleccionar el nimero de cancion
que desee grabar. El nimero de la cancién seleccionada se mostrara con los
indicadores 1 al 6, aladerecha del botén [SONG SELECT].

Seleccione el estilo de acompafiamiento que quiere grabar con voces,
orguestacion, armoniay otros parametros antes de empezar la grabacion.
Una lista de los pardmetros que se pueden grabar con el secuenciador del
PSR-5700 se dan abajo.

Usted también puede seleccionar un modo de grabacion especifico y
otras condiciones accesibles a través de las funciones de CONDITION/
RECORD TY PE del secuenciador, que se describen en la pagina 187.

183



Secuenci ador ( SEQUENCER)

Parametros que pueden grabarse

Pistas 1-7 Pista de acompafiamiento
« Activacion/desactivacion de nota « Acordes y raiz (activacion/desactivacion de * Activacion/desactivacion de acompafiamiento
* Inflexién del tono nota en el modo de bajo manual) interactivo
» Modulacién » Cambio de estilo (sélo estilos con la misma * Variacion de acompafiamiento interactivo
« Activacion/desactivacion de sostenido signatura) « Nivel de acompafiamiento interactivo y sensibilidad
* Volumen de orquesta 1y 2 « VVolumen del ritmo * Modo de acompafiamiento automatico de bajo y
» Cambio de voz (incluyendo activacion/ * Volumen del bajo acordes
desactivacion de voz del usuario) * Volumen de acordes 1 « Activacion/desactivacién de pulsador de percusion
* Tempo (si la pista ACCOMP. no contiene » Volumen de acordes 2 * Funcion de pulsador (Multi/Tempo/Perc)
datos) e Tempo « Activacion/desactivacion de repeticion/
« Activacién/desactivacion de ligadura « Activacién/desactivacion de reverberaciony  Sincronizacién/Interrupcion sincronizada
« Activacion/desactivacion de pulsadores de profundidad « Activacion/desactivacion de interrupcion
percusion * « Tipo de reverberacion sincronizada
» Valos del tempo de pulsador de tempo *~  « Activacion/desactivacion de efecto y « Activacion/desactivacion de bajo manual, voz
Activacién/desactivacién de pulsadores profundidad * Preludio, relleno y coda
multiples (solo frases) * « Tipo de efecto « Secuencia de acordes de pulsador de acorde
 Control de efecto « Valor de tempo de pulsador de tempo

* Se usara el modo de pulsador seleccionado

cuando se reproduce el secuenciador. Activacion/desactivacion de armonia y tipo

Cuando se active el modo de secuenciador, se ignoraran los ajustes previos del panel.
IMPORTANT

0

Si los modos de pulsador de grabacién y reproduccion son distintos, los eventos de
M activacion/desactivacion de pulsador no se reproduciran.

é Si se memorizan los cambios de parametros empleando Isa funciones de registro de
voces, registros del panel, o de interpretacion de superestilos durante la grabacion, sélo
DETAIL

se memorizaran los pardmetros que pueden grabarse en la pista actual.

La signatura del tiempo no puede cambiarse una vez se ha grabado una cancion.
DETAIL

Seleccione las pistas de El acompafiamiento AUTO BASS CHORD se puede grabar s6lo en la pista

grabacion ACCOMP. Lasvoces ORCH.1y ORCH.2 se pueden grabar en cualquiera de las 7
pistas restantes, pero solo se pueden grabar de unaen unasi se seleccionala
orquestacion normal ORCH.1. Si se seleccionala orquestacion ORCH.2+1 0
ORCH.2«» 1, se han de seleccionar dos pistas de grabacion - lavoz ORCH.1 se
grabara en la pista numerada mas baja mientras que lavoz ORCH.2 se grabara en
la pista numerada mas alta. Esto significa que se pueden especificar un maximo
de tres pistas de grabacion cuando se seleccione la orquestacion ORCH.2+1 o
ORCH.2<»1: ACCOMP. y dos pistas cual quiera numeradas.

Para seleccionar las pistas de grabacion y activar el modo de preparado para
grabacién, mantenga presionado el boton [RECORD] y presione |os botones de
pista apropiados. Parpadeara el indicador REC rojo paralas pistas. Tenga
también presente que el indicador AUTO BASS CHORD se encendera
automati camente cuando se seleccione la pista de ACCOMP.

PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC RECORD  DELETE EDIT
o GO o [eXNe)

1 2 3 4 5 6 7 ACCOMP.
(4 O 0O g g g g o O—0J
CYPRD1 CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS RHYTHM < « >

Las marcas de la parte superior de los botones de pistas se aplican cuando se activa el
modo SEQUENCER (1 a7y ACCOMP.). Las marcas de debajo se aplican cuando el
@28 CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER descrito en la pagina 195 esta
operando.

0

Si esta afiadiendo nuevo material a las pistas que ya estan grabadas, los botones [<44]
y [»»] se pueden utilizar para moverse a cualquier nimero de compds desde el que
quiera empezar la grabacion. Los botones [<4] y [P»] no funcionara una vez se haya
empezado la grabacion.

NI 22
:
@
;

/TN
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

E Inicie la grabacion La grabacion empezara tan pronto se presione el boton [START/RE-START] o,
e samy srom si también ha presionado el boton [SYNCHRO START], asi que se presione
SIART RESTARY cualquier tecladel teclado.
L [ Si se seleccionala pista ACCOMP. y empieza a grabar presionando €l boton

[START/RE-START], sblo se reproducira el ritmo hasta que se toque €l primer
acorde (FINGERED o SINGLE FINGER) en la seccién para la mano izquierda del

teclado.
Si empieza a grabar en el modo SYNCHRO START tocando en la seccion para
éﬁm la mano derecha del teclado, sonard un metrénomo en lugar del ritmoy
FILIN - FLLIN - ENDING/ acompafiamiento automético de bajo y acordes (AUTO BASS CHORD) hasta que
I [ J se toque una tecla en la seccién parala mano izquierda del teclado.
INTRO-2 Rz INTROS gm’: Antes de empezar la grabacion, usted puede escoger una introduccién presionando

wllll cualquiera de los botones [INTRO.].

HINT

La funcién de reinicio no puede usarse mientras esta activado el modo de secuenciador.
DETAIL

é Los rellenos previamente grabados a veces no podran borrarse si esa seccion se borra
0 se vuelve a grabar.
DETAIL

E Toque Toque las partes del acompafiamiento y/o de orquesta. El nimero del compéas
actual se muestra en el visualizador TEMPO a medida que va grabando.

Detenga la grabacion Presione €l boton [STOP] para detener la grabacion inmediatamente, o el boton
) [ENDING/rit.] paraterminar la grabacion con una coda apropiada. El primer
spermo smamn  sroe %}@ compé.s'de la secuencia se selecciona automati camente cuando se detiene la
] L I grabacioén.
w INTRO.1  INTRO.2 |NT®
m Grabe una pista nueva Para grabar una pista nueva, seleccione simplemente una nuevavoz y otros

parédmetros requeridos, seleccione la nueva pista de grabacion nueva como se de-
scribe en el paso 4, y después grabe. Todas las pistas grabadas previamente se
gjustaran automaticamente al modo PLAY de forma que usted pueda grabar el ma-
terial nuevo mientras escucha el material que ya esta ha grabado. Repita este
procedimiento hasta que |a secuencia esté completa.

6 Pueden grabarse hasta aproximadamente 7.000 notas para las seis canciones del
, secuenciador. Sin embargo, el nimero exacto de notas que pueden grabarse
L3y dependera del tipo de datos que se graben.

Borrado de canciones

Si se equivoca mientras graba, o si simplemente quiere borrar una cancién de su
secuencia, presione el botén de pista correspondiente a la pista que quiere borrar
mientras mantiene presionado el boton [DELETE].

PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC RECORD  DELETE EDIT
€0 @O eO O
1 2 3 4 5 6 7 ACCOMP.

(J O O 0O 0O

CK{PRD1 CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORD5 CHORD 6 BASS RHYTHM
/j Las pistas no pueden borrarse durante la grabacién o reproduccion.
DETAIL

™
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

Reproduccion

[I Inicie la reproduccion

SYNCHRO START/ STOP

START  RE-START

N

PLAY REC LAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY

o0 €0 €0 €0
O

1 3
CHORD 1 Ci

: e0 o
"2 6 7
HOWORD 3 CHORD4 CHORD5 CHORD6  BAS

RECORD  DELETE EDIT

E Toque a su gusto

E] Detenga la reproduccion

SYNCHRO START/ STOP

START  RE-START

Puesto que las canciones se gjustan automaticamente al modo PLAY unavez se
han grabado, y |as pistas que contienen datos se gjustan automaticamente al modo
PLAY cuando se activainicialmente el secuenciador mediante la presion del boton
[SEQUENCER], todo lo que usted tiene que hacer para reproducir una secuencia es
presionar el boton [START/RE-START]. Si presiona primero el botén [SYNCHRO
START], lareproduccion del secuenciador podrainiciarse tocando cualquier tecla
del teclado.

Cualquierade las pistas PLAY se puede silenciar antes o durante la reproduccion
presionando el botdn de pista correspondiente. El indicador PLAY parpadeara
cuando se silencie una pista. La reproduccién normal se puede reponer mediante la
presion de |os botones de pista de las pistas silenciadas una segunda vez (el
indicador PLAY se encendera continuamente).

-

i §| moverse hacia cualquier numero de compas desde el que quiera empezar la
el reproduccion. El botén [4] se dirige directamente al nimero de compas 1.

7

\\m/ Antes de empezar la reproduccion, usted puede utilizar los botones [<44] y [P»] para

é Si se activa el parametro de cambio de la seccion de interpretacion de superestilos
, (pagina 221) durante la reproduccién de la pista ACCOMP., la seccion de interpretacion
LYY de superestilos cambiara de acuerdo con las transiciones de variacion del
acompafiamiento y el resultado puede ser distinto de los datos grabados.

Usted puede tocar junto con la secuencia usando el teclado entero del PSR-5700,
seleccionando voces diferentes y cambiando el tempo como sea hecesario (los
cambios de tempo grabados subsecuentemente tomaran efecto).

Parametros que se pueden cambiar durante la reproduccioén

 Seleccioén de estilo (los estilos con signaturas de tiempo diferentes no pueden seleccionarse)

« VVolumen (ritmo, bajo, acordes 1 y acordes 2)

* Tempo

« Activacion/desactivacion de reverberacion y efecto

« Activacion/desactivacion de repeticion de pulsador e interrupcién sincronizada

« Activacion/desactivacion de acompafiamiento interactivo y variacion de acompafiamiento
(VERSE 1, VERSE 2, CHORUS 1, CHORUS 2, SOLO)

 Pulsador

« Algunos parametros de FUNCTION (paginas 206 a 238)

6 Si en la secuencia se graban cambios de algunos de los pardmetros de arriba, los
cambios grabados tendran efecto aunque usted cambie manualmente los parametros
el¥ mientras toca.

La reproduccion se detendra automati camente cuando se alcance el final de la
secuencia. En este punto, los parametros grabados en la pista ACCOMP. retornaran
asusvaloresiniciales. Usted también puede detener la reproduccion en cualquier
momento presionando el boton [STOP].

Presione [EXIT] cuando haya Presionelatecla[EXIT] para abandonar elmodo del secuenciador y vuelvaal

terminado

FUNCTION

-
EXIT

186

modo de reproduccién normal. El modo del secuenciador también podra
abandonarse presionando el botén [SEQUENCER].



Secuenci ador ( SEQUENCER)

Edicidon de secuencias

El modo de edicion del secuenciador del PSR-5700 ofrece un margen de funciones que le
permiten modificar |os datos grabados y la forma en que se graban de muchas formas.

Presione el boton [EDIT] mientras el secuenciador esta activado paraintroducir el modo de
edicién del secuenciador. Cuando termine la edicion, presione el boton [EDIT] otravez o
presione el botén [EXIT] pararetornar al secuenciador.

Se puede acceder alas varias funciones del modo de edicion del secuenciador usando los
botones [A] y [¥] (que son los mismos que los botones de [ABC MODE] y [HARMONY
TY PE], respectivamente), mientras que se puede acceder alas varias pantallas de visualizacion
proporcionadas por cada funcion usando los botones [ ] y [P] (los botones de [TRANSPOSE/
TUNE] y [OCTAVE CHANGE], respectivamente).

RECORD  DELETE EDIT

A.B.C.MODE

"CONDI TI ONV REC TYPE

] <

(>

Met r o=0On Har mony=Key

TRANSPOSE/
TUNE

— + — +
e | s IR s [

Los modos de grabacién y reproduccion del secuenciador no se pueden activar durante el modo de
DETAIL

edicion.

Las funciones de edicién no funcionan si se han grabado una gran cantidad de datos.
DETAIL

E1l Condiciones/tipo de grabacion (CONDITION/REC TYPE)

Lafuncién de edicion (“E1") incluye dos funciones separadas. CONDITION y RECORD TY PE.

e Condicion

"CONDI TI ONV REC TYPE
Met r o=On Har mony=Key

— + +

( ] ( ] ( ] ( ]

Propdésito:

Esta pagina de visualizacién le permite activar o
desactivar el sonido de metrénomo de la grabacion, y
determinasi se ha de aplicar armonia en el teclado o la parte
de una pista.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para activar o
desactivar el metrénomo, y los botones [-] y [+] derechos
para seleccionar la parte de armonia- “Key” 0 “Trl" a
“Tr7".

Notas:

El sonido del metrénomo sblo aparece durante la
grabacién cuando no se reproduce ningun ritmo.

Cuando se selecciona €l gjuste de armonia“Key” (este es
el valor inicial cuando se activa el modo del secuenciador),
la armonia se aplica alas notas tocadas en el teclado. Si se
selecciona el gjuste de armonia“Trl”, laarmonia se aplicaa
lapartedelapistal. Si seseleccionael gjuste de armonia
“Tr2", laarmonia se aplica a la parte de la pista 2, etc.

Si no se activa la armonia durante la grabacion, se
desactivard automati camente cada vez que se detenga la
reproduccion si se activa antes o durante la reproducciéon.

La armonia solo puede aplicarse alas pistas que contienen
datos.
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

e Tipo de grabacion

t “REC TYPE
Mode=Repl ace

o
Propdsito:
Selecciona el modo de grabacion de reemplazo,
sobredoblaje o por insercion.

Procedimiento:

Presione el boton [P] para acceder alavisualizacion de
REC TYPE. Utilice los botones[-] y [+] izquierdos para
seleccionar |os modos de grabacion de reemplazo (Replace),
sobredoblaje (Overdub) o por insercion (Punch):

« Replace
Si se seleccionala grabacién con reemplazo, cualquier
dato previo que haya en la pista que se esta grabando, se
borraray sera reemplazado por el material nuevo.

e Overdub
Si se selecciona la grabacion con sobredoblaje, el mate-
rial previo de esa pista se retendray también se afiadira el
material nuevo.

e Punch

La grabacion por insercién permite que un compas o
margen de compases especificado se vuelvan a grabar
(reemplazar) sin afectar el material grabado previamente
antes y después del margen de insercion.

Cuando se seleccione el modo por insercién, usted
también debe especificar el compéas donde va a empezar la
reproduccién antes del punto de “entrada de insercion” en
el que empezarala grabacion (estandar de reproduccién),
€l compas de entrada de insercién en que empezara la
grabacion (entrada) y compas de de salida de insercion en

E2 Volumen (VOLUME)

el que finalizardla grabacion (salida). Utilice los botones
[4] y [P] paraconmutar entre las dos pantalla de
visualizacién, y los botones [-] y [+] asociados para
especificar |os nimeros de compéas necesarios.

t "REC TYPE t
Mbde=Punch Play St= 1

( ] ( ] ( ] ( ]

In= 1 Qut= 1

( ] ( ] ( ] ( ]

+ “Punch | N OUT NEAS.

Notas:

Normal mente es conveniente ajustar el compas de “estandar
de reproduccion” (Play St) en el modo de insercion justo
algunos compases antes del punto de entrada de insercion. Esto
le permite adaptarse ala muUsicay prepararse para empezar a
tocar en el punto de entrada de insercion. Usted incluso puede
tocar junto con el material anterior a punto de entrada de
insercion actual de forma que puede introducirse naturalmente
en el margen de grabacion de entrada de insercion.

El interruptor de pedal (se puede utilizar el interruptor de
pedal FC5 suministrado) enchufado en latoma FOOT SW del
panel posterior también se puede utilizar para entraday salida
de insercion cuando se selecciona lafuncion de “entrada de de
insercion” del interruptor de pedal através de lafuncién
“FOOT SWITCH SELECT” descritaen lapagina217. Con el
secuenciador funcionando en el modo de grabacion por
insercion, presione el interruptor de pedal en el punto que
quiere empezar la grabacion (por g emplo, para “entrada de
insercion”, y de nuevo para detener la grabacion (salida de
insercién).

Tenga en cuenta que la funcion de grabacion con entrada de
insercion se puede solo utilizar en pistas que ya contienen mate-
rial grabado.

“VOL. 1~2'3~4'5~6' 7~
99/81/99/81/99/ 81/ 99
Propdsito:
Esta paginale permite gjustar independientemente el
volumen de la reproduccion de cada una de las siete pistas de
orquesta del secuenciador.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para colocar el cursor en el
pardmetro de volumen de la pista que quiere gjustar (1 a7,
desde izquierda a derecha), después utilice los botones[-] y
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[+] izquierdos o derechos para ajustar el volumen a un valor
entre “00” (volumen minimo - sin sonido) y “99” (volumen
maximo). Los gréaficos en barraverticales ala derecha de cada
nimero de pista en lalinea superior de la visualizacién,
proporcionan una representacion gréfica de los niveles de
volumen de las pistas.

Notas:

Solo las pistas que contienen datos estan disponibles para el
control del volumen.

Cualquier cambio de volumen grabado tendréa prioridad
sobre estos gjustes.



Secuenci ador ( SEQUENCER)

E3 Copia de pista/mezclado (TRACK COPY/MIX)

Sourcel=Tr1l Source2=Tr2

£TRACK COPY/ M X f

T £COPY/M X Tr1+Tr2
Dest.=Tr1 Execut e

Propésito:
Copialos datos de una pista grabada a otra, 0 mezclalos
datos de dos pistas grabadas (excepto la pista ACCOMP.).

e Copia
Pista de origen 1

N Datos w

Copiar a la pista de destino
N Datos w

e Mezcla
Pista de origen 1

N Datos w

Pista de origen 2

IV Datos %

Pista de destino (resultado de la mezcla)

TSI
[RRIRLLHIRLLARRLLRLLRRLLLALLIR %

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
0 derechos para gjustar |a primera pista de la fuente (Source
1), lasegunda pista de lafuente (Source 2) y la pista de
destino (Dest.). Si se ha seleccionado “CopyToDest.” para el
parametro de Source 2, solo se copiala pistade Source 1 en
la pista de destino.

Una vez se han seleccionado las pistas de lafuente y de
destino, presione el botén [+] que se encuentra debajo de
“Execute” en el lado derecho de la visualizacion para
gjecutar la operacion de mezclado. “Sequencer Executing!”
apareceraen lalineainferior de lavisualizacion mientras la
operacion esta en progreso, y “Completed!” aparecera
brevemente cuando se termine la operacion.

I nmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encimadel botén [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer lamezcla si es que se g ecuto por error.
Lafuncion “Undo” (deshacer) esté solo disponible hasta que
se realice la siguiente operacion.

Notas:

Lafuncién de mezcla es més Util cuando quiere grabar
mas de 7 partesindividuales en las siete pistas de partes de
orquesta. Las partes grabadas con éxito se pueden combinar
usando esta funcién, ofreciendo mas pistas para grabaciones
adicionales. Los datos de las pistas de la fuente no se borran
durante la operacion de mezcla.

Si las pistas mezcladas utilizan diferentes voces, se
utilizara lavoz de la pista numerada més baja. Los cambios
de voces grabadas subsecuentemente operaran normal mente.

Tenga en cuenta que solo |as pistas que contienen datos se
pueden especificar como pistas de la fuente.

Cualquier dato de |a pista de destino quedara sobreescrito
con los datos copiados de las pistas 1 y 2 de la fuente.
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

E4 Cuantificacion (QUANTIZE)

CQUANTI ZE 1/ 32 I
Track=Tr1 Execut e
t CQUANTIZE Tr1
Si ze=1/ 32 Execut e
Propdsito:

Alinealas notas de |a pista especificada al tiempo mas
cercano especificado.

Un compas de corcheas antes de la cuantificaciéon

Después de la cuantificacion

22200000

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
para gjustar el nimero de pista (Track) y €l tamafio de
cuantificacion (Size).

Unavez se han seleccionado €l nimero de pistay €l
tamanfio de cuantificacion, presione el botdn [+] de debajo de
“Execute’ en €l lado derecho de la visualizacién para
gjecutar la operacion de cuantificacion. “Sequencer Execut-
ing!” apareceraen lalineainferior de lavisualizacion
mientras |a operacion esta en progreso, y “ Completed!”
aparecera brevemente cuando se termine la operacion.
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Inmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encima del botén [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer la operacion de cuantificacion si es que
se gjecut6 por error. Lafuncién “Undo” esta solo disponible
hasta que se realice la siguiente operacion.

Los tamafios de cuantificacién son:

1/4 = negra

w

1/6 = tresillo de negras

I
« |

1/8 = corchea

k
]

1/12 = tresillo de corcheas

71

1/16 = semicorchea

B
]

1/24 = tresillo de semicorcheas
1/32 = fusa

i

1/96 = definicién maxima
(valor inicial)

Notas:

La cuantificacion se utiliza generalmente para unir
sincronizaciones graduales. Sin embargo, utilicela con
juicio, puesto que las sincronizaciones demasiado perfectas
pueden sonar friasy mecéanicas - a menos, por supuesto, que
usted asi lo desee. Utilice siempre un valor de cuantificacion
que sea a menos tan “corto” como las notas mas cortas de la
pistaaser cuantificadas. Si cuantifica una pista que contiene
semicorcheas a corcheas, algunas de las notas se alinearan
con tiempos de corchea, estropeando la pista.



Secuenci ador ( SEQUENCER)

E5 Anulacion de todas las pistas (DELETE ALL TRACKS)

DELETE ALL TRACKS %
TopMeas= 4 LastMeas= 6

+ +

( ] ( ] ( ] ( ]

t DELETE from 4 to 6
Execut e

+

—J

Propésito:
Anula el compés especificado o el margen de compases de
todas las pistas (incluyendo la pista de acompafiamiento).

Anule los compases 4 a 6
[1[2]3]afs]6[7[8]09]

Compases 4 a 6 anulados
~—[7[s8]9]

Los compases subsiguientes retroceden
[t]2]3]4]5]6]

Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [P] para conmutar entre las dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
o derechos de la primera pantalla de visualizacién para
especificar el nimero del primer compés del margen a anular
(TopMeas) y el nimero del Ultimo compés del margen a
anular (LastMeas).

Unavez se han seleccionado los nimeros de compas supe-
rior y dltimo, presione el botén [+] de debajo de “ Execute”
en el lado derecho de la segunda pantalla de visualizacion
para gjecutar la operacion de anulacién. “ Sequencer Execut-
ing!” apareceraen lalineainferior de lavisualizacion
mientras |a operacién esta en progreso, y “Completed!”
aparecera brevemente cuando se termine la operaciéon.

Notas:

Es importante recordar que la operacién de anulacion
afecta atodas las pistas simultaneamente, y que |os compases
que siguen al margen anulado se moveran paratomar el lugar
de los compases anulados. Esto diferencia el trabajo de
anulado del trabajo de borrado (descrito més tarde), que
reemplaza los datos en el margen especificado por silencios.

Tenga cuidado cuando anule compases que contienen
eventos de activacién/desactivacién de efectos, como por
ejemplos inflexiones de tono, modulacion, sostenido,
armonia, etc. Si, por gjemplo, usted anula un compas que
contiene un evento de desactivacion de inflexion del tono, la
inflexién del tono aplicada en el compés anterior quedara en
efecto hasta que se encuentre el siguiente evento de inflexion
del tono.

Tenga en cuenta que la operacion de anulacion no tiene
funcién “Undo”, por eso, esté totalmente seguro de que
quiere borrar el material seleccionado antes de gjecutar la
operacién de anulacion.
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

E6 Insercién de todas las pistas (INSERT ALL TRACKS)

/INSERT ALL TRACKS f
TopMeas= 6 Size= 3

+ — +

( ] ( ] ( ] ( ]

T /INSERT from 6size 3
Execut e

+

—J

Propdsito:

Inserta un nimero especificado de compases en blanco en
todas las pistas (incluyendo la pista de acompafiamiento) en
€l nimero de compés especificado.

Insertar compas, tamafio 3, en el compas 6
[1[2]3]4]5]6]

El compas 6 sube, se insertan 3 compases en blanco
[tl2]sfafs[ [ | 6]

Resultado con los nuevos nimeros de compas
[1]2]s]4]s[6][7]8]09]

E7 Borrado (ERASE)

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre las dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
0 derechos de la primera pantalla de visualizacién para
especificar el nimero del compés en el que se van ainsertar
los compases en blanco (TopMeas) y el niUmero de compases
en blanco a ser insertados (Size).

Unavez se han seleccionado el nimero de compas supe-
rior y el tamafio, presione el boton [+] de debgjo de “Ex-
ecute” en el lado derecho de la segunda pantalla de la
visualizacién para ejecutar la operacion de insercién. “Se-
guencer Executing!” aparecerden lalineainferior dela
visualizacién mientras la operacién esta en progreso, y
“Completed!” aparecera brevemente cuando se termine la
operacion.

Notas:

Lainsercién afecta atodas las pistas simultaneamente. El
nimero especificado de compases en blanco se insertara
antes de del principio de los datos existentes en el nimero de
compas de insercion especificado.

La operacién de insercién no tiene funcién “undo”.

f ERASE ¥
Track=Tr1l TopMeas= 4

+ +

( ] ( ] ( ] ( ]

t fERASE Tr1 from 4
Last Meas= 6 Execut e

( ] ( ] ( ] ( ]

Propdsito:

Borratodos los datos de notas y eventos (inflexion del
tono, cambios de volumen, etc.) desde un compés o0 margen
de compases especificado en la pista especificada (pista de
acompafiamiento no disponible), degjando compases en
blanco.

Borrar los compases 4 a 6
PisTA1 [1][2]3|4a|5]|6]7][8]09|

o
PISTAL |1 |2 ]3| 4][5]6][7]8]09]

Compases 4 a 6 en blanco,
conteniendo sélo pausas.
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Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre las dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
0 derechos para gjustar €l nimero de pista (Track), €l nimero
del primer compas del margen a borrar (TopMeas) y el
nimero del dltimo compés del margen a borrar (LastMeas).

Una vez se han seleccionado |os nimeros de compas y
pista, presione el boton [+] de debajo de “Execute”en el lado
derecho de la visualizacién para gjecutar la operacién de
borrado. “Sequencer Executing!” apareceraen lalineainfe-
rior de lavisualizacién mientras la operacion esta en
progreso, y “Completed!” aparecera brevemente cuando se
termine la operacion.

I nmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encima del botén [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer la operacion de borrado si es que se
gjecuto por error. Lafuncion “Undo” esta solo disponible
hasta que se realice |a siguiente operacion.

Notas:
La operacién de borrado dejara los compases
especificados intactos pero en blanco.



Secuenci ador ( SEQUENCER)

E8 Extraccion de eventos (REMOVE EVENT)

¥REMOVE EVENT ¥

Track=Tr1 Event =PB

— — — —
T ¥REMOV Tr1 PB s
TopMeas= 3 Last Meas= 4

T ¥REMOV Trl1 PB 3> 4
Execut e

s —

Proposito:

Extrae todas |as ocurrencias del tipo de evento
especificado (inflexion del tono, rueda de modulacion,
volumen o sostenido) del compas o margen de compases
especificados de | a pista especificada (pista de
acompariamiento no disponible).

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre |as tres
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
o0 derechos para gjustar el nimero de pista (Track), €l tipo de
evento a extraer (Event), el nimero del primer compas del
margen en el que se han de extraer los eventos (TopMeas) y
€l nimero del dltimo compas del margen en el que se han de
extraer los eventos (LastMeas).

Una vez se han especificado |os nUmeros de compas, pista
y evento, presione el botén [+] de debajo de “ Execute’en el
lado derecho de la visualizacién para ejecutar |a operacién de
extraccion de eventos. “Sequencer Executing!” apareceraen
lalineainferior de lavisualizacion mientras la operacion esta
en progreso, y “Completed!” aparecera brevemente cuando
se termine la operacion.

Inmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encimadel botén [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer |a operacién de evento si es que se
gjecuto por error. Lafuncién “Undo” esta solo disponible
hasta que se realice la siguiente operacion.

Las abreviaturas de eventos son:
PB = Inflexion del tono

MOD = Rueda de modulacién

VOL = Volumen

SUS = Sostenido

VC = Cambio de voz

Notas:

Estafuncion es Util si por gemplo, usted ha reproducido
algunas inflexiones del tono muy marcadas que no suenan
bien. Usted puede extraer solo las inflexiones del tono que
no se corresponden sin borrar la pista entera.

Tenga cuidado cuando extraiga eventos de activacion/
desactivacion de efectos. Si, por ejemplo, usted extrae de un
compas especifico un evento de desactivacion de inflexién
del tono, lainflexién del tono aplicada en un compas anterior
guedara en efecto hasta que se encuentre el siguiente evento
de inflexion del tono. De formasimilar, si usted extrae todos
los eventos de cambio de programa desde el principio de una
pista, se utilizaralavoz que se seleccioné inicialmente
cuando se grabd la pista.
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Secuenci ador ( SEQUENCER)

E9 cCambio de notas (NOTE SHIFT)

»NOTE SHI FT T
Track=Tr1 Shi ft=+12

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

T »NOTE Tr1l +12 ¢t
TopMeas= 1 Last Meas= 16

— + — +

( J ( ] ( J ( ]

Tt »NOTE Trl 1> 16 +12

Execut e
[ —

Propdsito:

Cambia el tono de las notas de |los compases especificados
de la pista especificada (pista de acompafiamiento no
disponible) ascendente o descendentemente en un maximo de
dos octavas, en aumentos de semitonos.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre las tres
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
0 derechos para gjustar €l nimero de pista (Track), la
cantidad de cambio de notas (Shift - vea“Notas’ abgjo), el
nimero del primer compas del margen en el que se han de
cambiar las notas (TopMeas) y €l nimero del Ultimo compas
del margen en el que se han de cambiar las notas (LastMeas).

Unavez se han especificado los nimeros de compas,
cambio y pista, presione el botén [+] de debajo de “ Execute’
en el lado derecho de la visualizacion para gjecutar la
operacién de cambio de notas. “ Sequencer Executing!”
aparecera en lalineainferior de lavisualizacion mientras la
operacion esta en progreso, y “Completed!” aparecera
brevemente cuando se termine la operacion.

I nmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encima del botén [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer la operacion de desplazamiento de nota
si es que se gecutd por error. Lafuncién “Undo” esta sdlo
disponible hasta que se realice la siguiente operacion.

Notas:

El margen de los valores “ Shift” va desde -24 a +24. El
gjuste de “0” no produce cambio de las notas. Cada aumento
representa un semitono, y por ejemplo, el gjuste de +4,
cambiard el tono de las notas del margen especificado
ascendentemente en un intervalo de un tercio. El gjuste de
-12 cambiard las notas descendentemente en una octava.

La habilidad para cambiar selectivamente el tono de los
compases y pistas especificados hace simple la creacion de
“modulaciones’ (cambios de clave) sin tener que volver a
programar pasajes enteros, y para crear armonias simples.

E10 Borrado de canciones (SONG CLEAR)

T ..SONG 1 CLEAR

FREE: 31k Execut e

+

I
Proposito:
Borrala cancion entera - por €., borra todos |os datos de
todas las pistas del secuenciador.

Procedimiento:

Presione el boton [+] de debajo de “Execute” en la
visualizacién para ejecutar la operacion de borrado de
canciones. “Completed!” aparecera brevemente cuando se
termine la operacion.
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Notas:

Recuerde que esta funcién borra todos los datos del
secuenciador en una operacion. Si usted esta pensando en
guardar los datos para su uso o edicién posterior, asegurese
de almacenarlos en un disco flexible (paginas 222, 226) antes
de gjecutar la operacion de borrado de canciones. Tenga
cuidado porque SONG CLEAR no tiene funcién “Undo”.

La cantidad restante de memoria del secuenciador se
mostrara en lalineainferior de la visualizacién en kilobytes.



Progr anador de aconpaiam ento del usuario (CUSTOM
ACCOVPANI MENT PROGRAMVER)

La caracteristica CUSTOM ACCOMPANIMENT del PSR-5700 le permite crear y almacenar hasta seis
acompafiamientos originales - incluyendo ritmo, bajo y acordes - en adicién a los 36 estilos de acompafiamiento
preajustados internamente. Podra crear incluso patrones de preludio, relleno, y coda que podra almacenar con
sus acompafiamientos. Se pueden crear mas acompafiamientos del usuario y almacenarlos en un disco flexible
(paginas 222, 226). Sus acompafiamientos originales pueden seleccionarse y reproducirse en cualquier

momento, igual que los preajustados.

Procedimiento de programacion béasica

Aungue muchos de |os pasos descritos abajo no se han de realizar en el orden dado, el procedimiento de
programacién basica presentado abajo servira como guia (til para empezar.

Seleccione el estilo de
acompafiamiento adecuado

STYLE SELECT
0 1 2 3 4 5

BANK [ ] ( ) ( ) ( ) ( ) (

0 1 2 3 4 5

NUMBER ] ( ] ( ] ( ) ( )

Active el programador de
acompafiamiento del usuario

1 2 3 4 5
o sequencer (2%,

Mo
j’( CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER (C__

Seleccione una variacion del
acompafiamiento

D

VEITSE VEI;SE CHOlRUS CHOZRUS SOLO

EI Programe la parte ritmica

Empiece con la seleccion de uno de los estilos de acompafiamientos
preajustado que se parezca mas al tipo de acompafamiento que usted quiere
crear. Por ejemplo, seleccione el estilo de acompafiamiento WALTZ si quiere
programar un patron ritmico en tiempo de 3/4.

Presione el botén [CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER]. El
estilo de acompariamiento sel eccionado empezara a reproducirse con €l
acompariamiento basandose en acordes de C mayor. También, la pistaritmicase
gjustara al modo de grabacion (indicador REC encendido) y se seleccionarala
voz 98 DRUM KIT. Todas las otras pistas que contienen datos se gjustaran al
modo PLAY (indicador PLAY verde encendido). Las pistas TRACK se pueden
silenciar presionando el boton de pista correspondiente (el indicador PLAY verde
parpadeara cuando se silencie la pista).

Utilice los botones [VERSE 1], [VERSE 2], [CHORUS 1], [CHORUS 2] y
[SOL Q] para seleccionar la variacién de acompafiamiento que desea programar
(las variaciones no pueden seleccionarse cuando se selecciona un estilo del
usuario).

L os patrones de preludio, relleno y coda se basaran en la variacion
seleccionada. Si borratodos |os datos existentes para programar un
acompafiamiento desde cero y cambia la signatura (tiempo), los patrones de
preludio, relleno y coda no se podran usar.

Puesto que la pista RHY THM esta inicialmente gjustada en el modo REC y se
ha seleccionado lavoz 98 DRUM KIT, usted puede empezar |a programacion de
lapistaRHY THM inmeditamente.

Usted puede afadir notas nuevas en el ritmo tocando |as teclas
correspondientes de los instrumentos de bateriay percusién del PSR-5700. Los
instrumentos de bateriay percusion producidos son indicados mediante los
simbol os que se encuentran encima de las teclas (veala grafica“ TECLAS DE
PERCUSION DEL TECLADQ” en la pagina 146 del manual “Para empezar”).
Tenga en cuenta que lainflexion del tono no se puede aplicar en los instrumentos
ritmicos.
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Progranador de aconpafiam ento del usuario (CUSTOM ACCOVPAN MENT PROGRAMVER)
.

Si quiere crear una pista ritmica totalmente nueva, presione el boton de la
pista RHY THM mientras mantiene presionado el boton [DELETE]. Esto
cancelatodos los instrumentos de la pista ritmica original, dejando s6lo el
sonido de metrénomo (el sonido de metrénomo no se escuchara mientras el
ritmo se esta reproduciendo). El patrén ritmico puede ser de hasta 8
compases de largo (vea“1, “ Compas/tiempo” de CUSTOM ACCOMP.” en
lapagina 199), y el patron continuara repitiéndose de forma que usted
puede afiadir instrumentos nuevos durante cada repeticion si es necesario.

PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC RECORD  DELETE EDIT

1 2 3 4 5 6 7 ACCOMP.

g o g o o o 0O 0Jd OJ

CHORD1 CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS REA/THM < « >

Cancelacion de un solo instrumento de percusion
Aungue puede cancelar todos los instrumentos de la pista RHY THM
presionando el botdn de la pista RHY THM mientras mantiene presionado €l
botén [DELETE], también es posible cancelar un solo instrumento para
corregir un error o simplemente eliminar el instrumento no deseado.
Mientras mantiene presionada la tecla CANCEL (la tecla més alta del
teclado del PSR-5700), presione |a tecla de percusion correspondiente al

> CANGEL instrumento que desea cancelar. El instrumento seleccionado debera
borrarse del patron.

\ \m/, Si no puede cancelar un instrumento ni después de haber realizado el
" S| procedimiento de arriba, cambie al niimero 8 6 9 de VOICE SELECT e inténtelo
e de nuevo.

Adicién de acentos

Para acentuar tiempos especificos después de grabar €l ritmo, presione la
tecla de acento (la segunda hacia la tecla mas alta del teclado, con €l
simbolo “>") en la sincronizacién de tiempos que quiere acentuar.

Programe las partes de bajo Después de haber programado la pista RHY THM (o se puede dejar tal

y acordes como esta si no son necesario cambios), usted puede seleccionar la pista de
bajo o0 acordes para la programacion presionando el botdn de la pista BASS
0 CHORD mientras mantiene presionado €l boton [RECORD] (las pistas
gue contienen datos preajustados no pueden seleccionarse para grabacion).
Lapista RHYTHM se conmutard automaticamente al modo PLAY cuando
se especifique una pista REC nueva. Recuerde que sblo se puede
programar una pista cada vez.

PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC RECORD  DELETE EDIT
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Toque las notas o acordes a ser afiadidos a |l os datos existentes, o borre
todos |os datos de la pista (presione el boton de |a pista mientras mantiene
presionado el botén [DELETE]) y empiece desde cero. jLas pistas de bajo
y acordes deben programarse en la clave de C mayor!.

PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC PLAY REC RECORD  DELETE EDIT

€0 @@€0 €O eO @O eo e

ContinGe seleccionando pistas de grabacion y variaciones nuevas, y
programe hasta que el acompafiamiento del usuario esté completo.

manteniendo presionado el boton [DELETE] y presionando el boton de la pista

:\mg Las pistas que no se desean pueden borrarse del acompafiamiento
B8 .
LN apropiada.

vuelven a armonizar automaticamente cuando se utiliza el acompafiamiento del
usuario en el modo de reproduccion, y se pueden utilizar en cualquier clave,
mayor o menor.

:\mg Aunque las pistas de bajo y acordes deben programarse en C mayor, se
B
HINT

/
\

S Cuando programe un acompafiamiento partiendo de cero, podra seleccionar

:@_ una nueva voz que tendra efecto desde el principio del acompafiamiento

Sl Cdespués de borrar todas las pistas. Los otros cambios de voces afiadidos
durante la programacion tendran efecto desde el punto en que se hacen.

TIN

\
/

Las funciones de inicio sincronizado, inicio y parada se pueden utilizar cuando
se graba el acompafiamiento del usuario. Sin embargo, la funcion de reinicio
[N 10 puede usarse.

Ly
D
/1IN

Los cambios de inflexion del tono, modulacion y sostenidos no se graban si se
detiene el acompafiamiento - el acompafiamiento debe funcionar para los
@ cambios de parametros a ser grabados.

Ay
-
/N

esta limitada. Cuando la memoria disponible de la pista que esta grabando se
termine, aparecera la visualizacion “Work Area Full!!” y no se podra grabar
nada mas en esa pista a menos que se borren los datos existentes. Ademas,
si el tamafio de los datos es demasiado grande cuando realice una operacion
de almacenamiento, aparecera la visualizacién “Memory Area Full!!//Can not
Save”.

Sélo las voces preajustadas 00 a 89 pueden usarse para grabar las partes de
DETAIL

K Full 11 La capacidad de la memoria del programador de acompafiamiento del usuario
Wor Area Fu L
DETAIL

Menory Area Ful|!!
Can not Save

bajo y acordes (las voces del usuario no pueden usarse).

Ajuste el tempo de valor Si es necesario, gjuste un tempo de valor inicial nuevo parael
inicial nuevo acompafiamiento del usuario usando los botones TEMPO [-] y [+].
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7 Nombre el acompafiamiento
terminado y asignelo a un
numero CUSTOM

¢NAMVE
Bi g Band

— + — +

( J ( ] ( J ( ]

SAVE TO ACCOWP.

Set to=CusO - Execut e-
— — — —
SAVE BCancel ~

Set to=CusO No Yes

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

usuario (CUSTOV ACCOMPANI MENT PROGRAMMVER)

Utilice lafuncion “4. NAME" descrita en la pagina 200 paradar a su
acompafiamiento del usuario un nombre original, después utilice la funcion
“5. SAVE TO ACCOMP.” descrita en la pagina 200 para asignar €l
acompafiamiento a un nimero CUSTOM vy salir del modo del programador
de acompafiamiento del usuario.

’ Tenga en cuenta que si intenta salir del programador de acompafiamiento del
PPl Lsuario presionando el boton [EXIT], [SEQUENCER)], o [CUSTOM ACCOMP
) PROGRAMMERY], aparecera la visualizacién de confirmacion mostrada a la
izquierda:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l nimero del
acompafiamiento del usuario en el que se va a amacenar el
acompafiamiento (CO a C5), después presione €l botén [+] debajo de “YES’
de lavisualizacién para almacenar el acompafiamiento. Presione el boton
[-] debajo de “NO” de lavisualizacion, para salir del programador de
acompariamiento del usuario sin almacenar los datos. Usted también podra
presionar simultdneamente los botones [-] y [+] para cancelar |a operacion
de almacenamiento y volkver al programacién de acompafiamiento del
usuario si desea efectuar algunos cambios o adiciones méas en el
acompariamiento antes del almacenamiento.

Uso del acompafamiento del usuario

STYLE SELECT
0 1 2 3 4 5 CUSTOM

Bank J ( ] ( ] ( J ( ] ( J o J
NumBER ( ] ( ] ( ] ( ] ( ) ( J
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Unavez creado y almacenado, el acompafiamiento original se puede
seleccionar y usar de la misma forma que los estilos de acompafiamiento
preajustados.

Presione el botén [CUSTOM)] y luego €l boton STYLE SELECT
NUMBER apropiado (0 a 5) para seleccionar un acompafiamiento del
usuario - C0O, C1, C2, C3, C4 o C5. El acompafiamiento del usuario
seleccionado se puede operar entonces como cualquiera de los estilos de
acompariamiento preajustados - se puede iniciar y detener como siempre, y
pueden utilizarse los modos AUTO BASS CHORD FC (FINGERED) o SF
(SINGLE FINGER).

\\m/, Para seleccionar un estilo de acompafiamiento preajustado después de
2 v S) seleccionar un acompafiamiento del usuario, utilice los botones STYLE SE-

el LECT de la forma normal.

’ ' El acompafiamiento interactivo no puede utilizarse con los acompafiamientos
PP del usuario.

IMPORTANT
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usuario (CUSTOM ACCOVPANI MENT PROCRAMVER)

Edicién del acompafiamiento del usuario

El programador de acompafiamiento del usuario del PSR- 5700 ofrece una gama de funciones que le
permiten modificar los datos grabados de distintas formas. Se puede acceder alas funciones del
programador de acompafiamiento del usuario usando los botones [A] y [¥], mientras se accede alas
varias pantallas de visualizacién proporcionadas usando los botones [«] y [P ].

1 Acompafiamiento del usuario (CUSTOM ACCOMP.) Compases tiempos (MEASURE/BEAT)

* CUSTOM ACCOVP. Nor nal
Measure: 4 Beat: 4

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Proposito:

Cuando se ha activado inicialmente el modo de
acompafiamiento del usuario, esta pagina de visualizacién
permite definir lalongitud (en compases) y signatura de
tiempo del acompafiamiento.

2 Volumen (VOLUME)

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para especificar |os
nimeros de compases del acompafiamiento (1 a8) y los
botones [-] y [+] derechos para especificar €l nUmero de
tiempos por compés - de “3" a“5".

Notas:

Estos parametros se pueden cambiar s6lo cuando cree un
patron enteramente nuevo desde cero - por €. si usted ha
borrado todas las pistas del acompafiamiento original
presionando el boton [DELETE] y los botones de todas las
pistas que contienen datos de forma que los indicadores
PLAY no permanecen encendidos. Las variaciones de IN-
TRO, FILL, y ENDING también deberén estar vacias.

Los patrones de FILL podran tener unalongitud méxima
de 1 compés.

“VOL. 1~2~3~4~5~6~B~R-~
15/ 15/ 15/ 15/ 15/ 15/ 15/ 15

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Proposito:

Esta pagina le ofrece la independencia para gjustar €l
volumen de cada una de las pistas del programador de
acompafiamiento del usuario.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para colocar el cursor en el
parametro del volumen de la pista que desea gjustar (1 a 6,
“B” paraBASSy “R” paraRHY THM, deizquierdaa
derecha), después utilice los botones [-] o [+] izquierdos o
derechos para gjustar el volumen a un valor entre “0”
(volumen minimo - sin sonido) y “15” (volumen méximo).
Los gréficos en barra verticales ala derecha de cada niUmero
de pistaen lalinea superior de la visualizacion, proporcionan
una representacion grafica de los niveles de volumen de las
pistas.

Notas:

S6lo estan disponible las pistas que contienen datos para €l
control de volumen.
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3 Seleccion de desvanecimiento (FADER SELECT)

E£FADER SELECT
Cl—C2" C3° 4" 5" Co6*

( ] ( ] ( ] ( ]

Propdsito:

Asignalos controles de volumen de CHORD 1y CHORD
2 alaspilas1 a6 de CHORD del programador de
acompafiamiento del usuario, determinando qué control
afecta a qué pistas de acordes cuando se reproduce el
acompafiamiento.

4 Nombrado (NAME)

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [»] para colocar el cursor en la
pista de acorde que desea asignar (C1 a C6), y emplee
entonces los botones [-] y [+] izquierdos od erechos para
asignar “1” (el control de volumen de CHORD 1) 0 “2” (el
control de volumen de CHORD 2) ala pista de acorde
seleccionada.

Notas:

Es aconsejable agrupar |as pistas de acordes de acuerdo
con su funcion musical. Por ejemplo, las pistas que
contengan acordes de blogue basicos pueden asignarse a
controll de CHORD 1 mientras que las pistas que contienen
mas trabajo de acordes “ decorativo” pueden asignarse al
control de CHORD 2.

¢NANVE
Bi g Band

Propdsito:

Permite asignar un nombre de hasta 8 caracteres al
acompafiamiento del usuario actual antes de almacenarlo a
través de la siguiente funcion “5. SAVE TO ACCOMP.”.

Procedimiento:
Utilice los botones [ 4] y [P] para colocar el cursor de
subrayado en |a ubicacién de los caracteres deseados,

después utilice los botones [-] y [+] izquierdos para
seleccionar €l caracter requerido para cada posicion.

Notas:

No pueden asignarse nombres independientes en los
patrones INTRO, FILL, y ENDING. A continuacién se
muestra una lista de caracteres que pueden seleccionarse con
los botones [-] y [+] izquierdos.

Lista de caracteres

[Espacio]! "#$%&' () *+, -./0123456789: ; <=>?7@
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ[\]"_°

abcdef ghij kl mopqr st uvwxyz{|} <=

5 Almacenamiento en acompafiamiento (SAVE TO ACCOMP))

SAVE TO ACCOWP.
Set to=CusO - Execut e-

Proposito:

Esta funcion almacena el acompafiamiento del usuario
actual en un nimero de acompafiamiento del usuario
especificado.

200

Procedimiento:

El parametro “ Set to” de la pantalla de la primera
visualizacién determina el nUmero de acompafiamiento del
usuario que se almacenara - Cus0, Cusl, Cus2, Cus3,, Cus4.
0 Cusb. Cuando el pardmetro “Set to” se ha gjustado como
se requiera empleando los botones [-] y [+] izquierdos,
presione los botones [-] y [+] derechos de debajo de “Ex-
ecute” en lavisualizacion para almacenar el acompafiamiento
del usuario actual en el nimero de acompafiamiento del
usuario especificado. “Completed” aparecera cuando se
haya terminado |a operacion.
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6 Cuantificacion (QUANTIZE)

usuario (CUSTOM ACCOVPANI MENT PROCRAMVER)

/ QUANTI ZE 1/ 32 1
Track=Rhyt hm Execut e
— — — —
1/ QUANTI ZE Rhyt hm
Si ze=1/ 32 Execut e
— — — —
Propdsito:

Alinealas notas de la pista especificada al tiempo
especificado més cercano.

Un compas de corcheas antes de la cuantificacion

Después de la cuantificaciéon

029200000

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
para ajustar el nimero de pista (Track) y el tamafio de
cuantificacion (Size).

Unavez se han seleccionado €l nimero de pistay €l
tamafio de cuantificacién, presione el botén [+] de debajo de
“Execute” en el lado derecho de la visualizacion para
€jecutar la operacion de cuantificacion.

Inmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encima del boton [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer la operacion de cuantificacion si es que
se gjecutd por error. Lafuncién “Undo” esta solo disponible
hasta que se realice la siguiente operacion.

Los tamafios de cuantificacion son:

1/4 = negra

w

«

1/6 = tresillo de negras

\7\;“l;

1/8 =corchea

i
]

1/12 = tresillo de corcheas
1/16 = semicorchea

i

B
]

1/24 = tresillo de semicorcheas
1/32 = fusa

i

Notas:

La cuantificacion se utiliza generalmente para unir
sincronizaciones graduales. Sin embargo, utilicela con
juicio, puesto que las sincronizaciones demasiado perfectas
pueden sonar friasy mecanicas - a menos, por supuesto, que
usted asi lo desee. Utilice siempre un valor de cuantificacion
gue sea a menos tan “corto” como las notas més cortas de la
pistaaser cuantificada. Si cuantifica una pista que contiene
semicorcheas a corcheas, algunas de las notas semicorcheas
se alinearan con tiempos de corchea, estropeando la pista.

La cuantificacion no puede aplicarse alas pistas que
contienen datos pregjustados. Si intenta cuantificar una pista
gue contiene datos preajustados (incluyendo estilos de

disco), aparecera“!” en lavisualizacion en lugar de “=".
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[ Copiado (COPY)

usuario (CUSTOV ACCOMPANI MENT PROGRAMMVER)

f COPY ¥
Track=Rhyt hm TopMeas=1

tfCOPY  Rhythm 1- ¥
Last Meas=2 Meas=5

tfCOPY  Rhythm 1-2>5
Execut e

o w—

Propdsito:

Copia un compéas 0 margen de compases especificado a
una ubicacion diferente de dentro de la misma pista.

202

Copiar los compases 1 a 2 en el compas 5

de la misma pista.
[1l2]3]4][s]6]7]8]

[t]2]sf4f2]2]7]8]

Procedimiento:

Utilice los botones [ €] y [P] para conmutar entre tres
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
0 derechos de las varias pantallas para especificar el nimero
de pista (Track), el nimero del primer compés del margen a
ser copiado (TopMeas), €l nimero del dltimo compas a ser
copiado (LastMeas) y el nimero del compéas (Meas) de la
pista de destino en la que se van a copiar los datos.

Una vez se han seleccionado los nimeros de pistay los
numeros de compas, presione el botdn [+] que se encuentra
debajo de “Execute” en el lado derecho de latercera pantalla
de visualizacion para g ecutar la operacién de copiado.

I nmediatamente después de la gjecucion, “Undo”
aparecera encima del boton [-] derecho, y este botén podra
usarse para deshacer la operacion de copiado si es que se
gjecuté por error. Lafuncién “Undo” esta solo disponible
hasta que se realice la siguiente operacion.

Notas:

L a operacién de copiado sobreescribe los datos desde €l
principio del compas de destino especificado con |os datos
de los compases de lafuente. Por lo tanto, |os datos previos
de los compases sobreescritos se perderan.

Lafuncién COPY no puede utilizarse con pistas que
contienen datos preajustados.
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8 Extraccién de eventos (REMOVE EVENT)

¥YREMOVE EVENT T
Track=Rhyt hm Event: VCQOL

( ] ( ] ( ] ( ]

T¥REMOVE Rhyt hm VOL
Execut e

o | —

Proposito:

Extrae todas las ocurrencias del tipo de evento
especificado (volumen, sostenido, inflexion del tono, o rueda
de modulacion) de la pista especificada.

Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [P] para conmutar entre las dos
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] izquierdos
o0 derechos para gjustar €l nimero de pista (Track), €l tipo de
evento a extraer (Event).

Unavez se han especificado lapistay €l evento, presione
el botdn [+] de debajo de “ Execute” en el lado derecho de la
visualizacién para €jecutar la operacion de extraccion de
eventos.

9 Patron de cambio (CHANGE PATTERN)

Inmedi atamente después de |a gjecucion, “UndoExecute”
aparecera encimadel botén [-] derecho, y ese boton se puede
utilizar para deshacer la operacién de extraccion de eventos
si se gjecutd por error. Lafuncién “Undo” esta solo
disponible hasta que se realice la siguiente operacion.

Las abreviaturas de eventos son:
PB = Inflexion del tono

MOD = Rueda de modulacién

VOL = Volumen

SUS = Sostenido

Notas:

Esta funcion es (til si por jemplo, usted ha reproducido
algunas inflexiones del tono muy marcadas que no suenan
bien. Usted puede extraer solo las inflexiones del tono que
no se corresponden sin borrar la pista entera.

S6lo podra seleccionarse €l tipo de evento VOL cuando se
seleccionen las pistas RHY THM.

Tenga cuidado cuando extraiga compases que contienen
eventos de activacion/desactivacion de efectos. Si, por
ejemplo, usted extrae de un comaés especifico un evento de
desactivacion de inflexion del tono, lainflexidn del tono
aplicada en un compas anterior quedara en efecto hasta que
se encuentre el siguiente evento de inflexién del tono.

Lafuncién REMOVE EVENT no podra usarse con las
pistas que contienen datos preajustados.

»CHANGE PATTERN
Pattern=I/F/ E Intro

Propésito:
Selecciona el patron de acompafiamiento normal o de
preludio/relleno/coda para edicién.

Procedimiento:

Emplee los botones [-] u [+] izquierdos para sel eccionar
“Normal”, si desea editar el patron de acompafiamiento
normal, 0 “I/F/E” si desea editar el patron de INTRO,
FILL o ENDING. Si usted selecciona“l/F/E”, €l paso
siguiente sera el empleo de los botones [-] y [+] derechos
para seleccionar “Intro”, “Fill” o “Ending”.

Unavez se ha seleccionado el patron deseado, pase alas
pantallas precedentes y cree su acompafiamiento de
usuario.
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e CREACION DE PATRONES DE PRELUDIO, RELLENO Y CODA

El programador de acompafiamiento del usuario le permite crear un juego de patrones de preludio, relleno, y coda que pueden
almacenarse y usarse posteriormente con acompafiamientos de usario Cus0 ... 5 (vea“SET INTRO/FILL/ENDING” del paso 7
para mas detalles.)

204

EDICION DE UN PATRON PREAJUSTADO
DE PRELUDIO, RELLENO, O DE CODA

. Seleccione €l estilo pregjustado en el que deba basarse su

acompafiamiento de usuario.

. Pasealapantalla“5 SAVE TO ACCOMP” y amacene

el acompafiamiento en un nimero de acompafiamiento de
usuario (Cus0 ... 5).
’ ’ jCuando se haya efectuado, todos los datos de

oo acompafiamiento original previamente almacenados en la
[y misma ubicacion quedaran sobreescritos!

. Empleelos botones [CUSTOM] y [NUMBER] para

seleccionar el acompafiamiento de usuario que usted ha
almacenado en el paso precedente.

. Pasealapantalla“9 CHANGE PATTERN” y emplee

los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar “1/F/E”,
y emplee entonces los botones [-] y [+] derechos para
seleccionar “Intro”, “Fillln”, 0 “Ending”.

»CHANGE PATTERN
Pattern=l/F/E Intro

. Después de haber seleccionado €l tipo de patrén a

programarse, pae a cualquier otra pantalla de edicién de
usuario y programe el patrén usando el procedimiento de
programacion de acompafiamiento de usuario estandar.

. Cuando se completa €l patrén, pase alapantala“5

SAVE TO ACCOMP” y almacene €l patron.

selecciona un “patrén” distinto, la pantalla que necesita
almacenar el patron creado en el paso 5 aparecera
automaticamente. Presione el botén [+] de debajo de
“YES" de la visualizacion y se alamacenara el patron.

Si pasa a la pantalla “9 CHANGE PATTERN"y
DETAIL

Set to:l/F/E No Yes

SAVE TO ACCOWP.

. En este punto aparecerala pantalla“SET INTRO/FILL/

ENDING”. Cambie ala segunda pantallay emplee los
botones [-] y [+] izquierdos y derechos para sel eccionar
“User” paralos niUmeros de acompafiamiento del usuario
que usted desea emplear en sus patrones originales de

preludio/relleno/coda.

Retorne ala primera pantallay presione el boton [+]
de debajo de “RETURN?” en el visualizador para retornar
alapantala“5 SAVE TO ACCOMP”,

SET | NTRO FI LL/ ENDI NGf

Ret urn

—
T SET | NTRO FI LL/ ENDI NG
Styl e=Cus0 = User

( ] ( ] ( ] ( ]

. Repitalospasos 4 a 7 paracrear otros patrones.

Si selecciona “Preset” en la pantalla de “SET INTRO/

FILL/ENDING", se usaran los patrones no editados de

g=ml preludio, relleno y coda del estilo preajustado original con

el estilo del usuario seleccionado. Si selecciona
“NoAssign”, no se usaran los patrones de preludio,
relleno, ni coda. En este caso, el botén [INTRO]
funcionara igual que el boton [START], el botén [END-
ING] funcionara igual que el boton [STOP], y el botén
[FILL IN] no tendra ningun efecto.

Si los patrons de usuario tienen una signatura de tiempo
6 distinta a la de los patrones de acompafiamiento de
(3 usuario, no podra seleccionarse “User” en la pantalla de
“SET INTRO/FILL/ENDING”.

automaticamente cuando se almacena un patron de
preludio, relleno, o coda, o cuando se repone “I/F/E” a
“Normal” en la pantalla “9 CHANGE PATTERN".

e La pantalla de “SET INTRO/FILL/ENDING” aparece
ETAIL

Para evitar diferencias entre las signaturas de tiempo de
los patrones de preludio, relleno, o coda, todos los

Sl patrones de los estilos seleccionados se almacenan
simultaneamente cuando se almacena cualquier patron.
Por ejemplo, si usted edita un patrén de preludio mientras
tiene seleccionado un estilo preajustado y almacena el
patrén de preludio, también se almacenaran los patrones
de relleno y de coda del estilo seleccionado. Si entonces
usted edita y almacena el patrén de relleno, los patrones
de preludio y coda también se almacenaran, con lo que el
patrén de preludio que usted acaba de almacenar se
sobreescribira. Para evitarlo, copie primero el estilo
preajustado a un numero de estilo de usuario, como se
describe en los pasos 1 a 3 de arriba, y empléelo como
base para sus nuevos patrones. Naturalmente, debera
tener cuidado en no sobreescribir un estilo de
acompafiamiento de usuario previamente almacenado
cuando realice este procedimiento.

Ay
s
s



Progranador de aconpafiam ento del
|

m EDICION DE UN PATRON DE PRELUDIO,
RELLENO, O CODA DE USUARIO
PREVIAMENTE ALMACENADO

Para editar patrones de preludio, relleno, y coda
previamente creados y almacenados, seleccione simplemente
el acompafamiento de usuario a que los patrones de usuario
estan asignados (Cus0 ... 5) y sigalos pasos 4 a 8 de arriba.

usuario (CUSTOM ACCOVPANI MENT PROCRAMVER)

m CREACION DE UN PATRON DE
PRELUDIO, RELLENO, O CODA NUEVO

Después de seleccionar un patrén de preludio, relleno, y
coda como se ha descrito en €l paso 4 de arriba, emplee €l
boton [DELETE] para borrar todos |os datos de todas |as
pistas. Luego, sigalos pasos 5 a 8 para crear su patron
original.

Para crear un patron de preludio, relleno, o coda con una
signatura de tiempo distinta, pase ala pantalla“1l CUSTOM
ACCOMP’ y gjuste €l parametro “BEAT” como sea
necesario. Si usted borray almacena el patrén de preludio,
€l patron derelleno, y el patron de coda, lapantalla“l CUS-
TOM ACCOMP" aparecera automaticamente sin tener en
cuenta el modo de edicion de parametro en €l que se estd, y
entonces usted podra ajustar €l pardmetro “BEAT” como sea
necesario.

:\Q/, Emplee la funcion de inicio sincronizado cuando desee
B

w< introducir datos con precision en el primer tiempo del primer
HINT COmpéS.

e SALIDA DEL MODO DE ACOMPANAMIENTO DEL USUARIO

Para abandonar el modo de acompafiamiento del usuario,
presione el boton [CUSTOM ACCOMPANIMENT PRO-
GRAMMER] o [EXIT]. De este modo volveraa modo de
interpretacion normal.

Si usted todavia no ha efectuado una operacion de
almacenamiento através de lapantala“5 SAVE TO
ACCOMP” después de efectuar cualquier otra operacion en
€l modo de acompafiamiento de usuario, aparecerala
visualizacién siguiente cuando abandone el modo de
acompafiamiento del usuario:

SAVE RCancel ’
Set to=CusO No Yes

— + — +

( J ( ] ( J ( ]

Para almacenar |os datos editados antes de salir, emplee
los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar el nimero
de acompafiamiento del usuario de destino, y presione el
botén [+] de debajo de “ YES’ delavisualizaciéon. Si desea
salir sin amacenar, presione simplemente el botén [-] de
debajo de “NO” de la visualizacion.

6 Podra retornar al modo de acompafiamiento del usuario
Ml presionando simultaneamente los botones [-] y [+] derechos.

Si intenta salir después de programar un patron de
preludio, relleno, o coda, apareceralavisualizacion
siguiente:

SAVE RCancel ’
Set to:l/F/E No Yes
— —

Desde esta visualizacion saldra ala visualizacion “ SET
INTRO/FILL/ENDING”, desde la que podra salir como se
ha descrito arriba.
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Cras funcl ones

El botén [FUNCTION] del PSR-5700 selecciona 6 grupos de funciones que acceden “paginas” de
visualizacion sencillas o multiples de parametros. A continuacion se da una lista de las funciones y de
los nimeros de pagina manual en los que se describen detalladamente.

[F1]
[F2]

[F3]

Edicion de voces de usuario ......... 207
Tipo de reverberacion ................... 215
Tipo de efecto ....oevvvveeeeeeiiiicninee, 216
07e] a1 1(0]=To [o] S 217
Velocidad de teclas............c.cou. 217

[F4]

[FS]
[F6]

Punto de division.............cccceeeens 220
Acompafiamiento interactivo......... 220
Modo de interpretacion de

SUPErestilos .........ueeeeieiiiieiiiiiiis 221
DISCO .ot 222
utilidad ..o 229
MIDI oo 230

Procedimiento de seleccion y edicion de las funciones generales

m Botdn de salida [EXIT]

206

Cada uno de los grupos de funciones seleccionado con el botén [FUNCTION] incluye varias
“péginas’ devisualizacion. A estas se accede mediante €l uso de los botones [A] y [V].
Adicionalmente, en algunos casos, una pagina de visualizacion tiene mas parametros de los que caben
en unasola pantalla. Se puede acceder a diferentes pantallas usando los botones [ 4] y [P ].

Cada pantalla de visualizacion tiene un maximo de dos pardmetros, que se pueden gjustar usando
los botones [-] y [+] inmediatamente debajo de cada parametro. La presién de los botones[-] y [+]
simultdneamente ajusta generalmente el valor “normal” del parametro seleccionado.

FUNCTION
F1: CUSTOM VOICE EDIT
/ F2: REVERB / EFFECT
'- ' F3: CONTROLLER / KEY VELOCITY
‘- , / F4: SPLIT POINT / ILA. / S.S.P.MODE
\C5: DISK
/ E F6: UTILITY / MIDI
EXIT
i A.B.C.MODE
* COMMVON ..Piano 1 %
Pi t Bend=0 TouchSens=0 ) ¢ E&J
E/
- N - p TARREF Y ) Gianee
HA_I?%OENV

Estos botones ajustan  Estos botones ajustan

el parametro izquierdo. el parametro derecho*.

FUNCTION

%

.

Las flechas hacia la izquierda y
hacia la derecha seleccionan otros
parametros dentro de la misma
pagina (si esta disponible).

Las flechas hacia arriba y hacia
abajo seleccionan diferentes
“paginas” de visualizacion.

* Algunas funciones tienen sélo un parametro que se muestra a la izquierda de la visualizacion. En
tales casos, los botones [-] y [+] derechos no tienen efecto.

al modo de reproduccién normal.

El botén [EXIT] se puede utilizar en cualquier momento para salir de unafunciony retornar

botdén de funcién en el modo de secuenciador, programador de acompafiamiento del usuario, DOC o
GM (dependiendo del modo, “SEQ" de la visualizacién puede ser reemplazado por “CUS”, “DOC”", o
“GM?"). Si aparece este mensaje, no podra accederse ni editarse la funcion seleccionada.

Puede aparecer “Not Available in SEQ!” en la linea inferior de la visualizacién cuando se presiona un
DETAIL




[ F1] Edici6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)

El modo de edicion de voces del usuario le permite editar cualquiera de las voces del PSR-5700 para crear
sonidos nuevos que se correspondan idealmente con su propio estilo musical. Se pueden programar 100 voces
del usuario - 00 a 99 - cada una basandose en la voz preajustada numerada correspondiente.

Después de seleccionar la voz que desea editar*, presione el boton [FUNCTION] para activar el modo de
edicién de voces de modo que aparezca “F1” en el visualizador de TEMPO. Utilice las varias funciones de
edicién descritas abajo para modificar el sonido y corresponderlo con sus necesidades. Después presione el
botdén [EXIT] cuando haya terminado de editar para retornar al modo de reproduccion normal.

Las voces del usuario se pueden seleccionar y reproducir presionando el botén [CUSTOM VOICE] y usando
los botones VOICE SELECT en la forma (los nUmeros de voz del usuario se visualizaran en letras invertidas).

* Usted también puede seleccionar una voz diferente mientras el modo de edicion de voces del usuario esta activado a través de los
botones VOICE SELECT. En este caso, aparecera la visualizacién de seleccién de voces normal mientras los botones VOICE SELECT se

estan utilizando, y después de esto, durante varios segundos.
edicion de voces del usuario.

La visualizacion se dirigira después a la pagina previa de visualizacion de

teclas mas altas o mas bajas. También puede haber cambios de tonos mas ligeros en uno o mas puntos del teclado.

Tenga en cuenta que algunas voces pueden cambiar subitamente a una octava diferente o cambiar de nivel cuando se toquen las

5,0\5 El valor preajustado puede reactivarse instantaneamente presionando simultaneamente los botones [-] y [+].

Algunos ajustes pueden producir ruido o pueden no producir sonido.
DETAIL

Funciones de edicidon de voces estandar

(voces 00 a 89)

Las funciones siguientes estan disponibles cuando se editan las voces 00 a 89. Se proporcionan
distintos grupos de funciones de edicion para las voces duales del PSR-5700 (90 a 97 - pagina

210) y voces de bateria (98 y 99 - pagina 213).

Para todos los parametros aqui descritos, el valor preajustado puede reactivarse instantaneamente
DETAIL

presionando simultaneamente los botones [-] y [+].

1 Nombrado (NAME)

" NAMVE
....Piano 1

| —
Propdsito:
Permite asignar un nombre de hasta 8 caracteres alavoz.

Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [»] para colocar el cursor en la
ubicacién de los caracteres deseados, después utilice los
botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l caracter
requerido. A continuacién se muestra una grafica de los
caracteres disponibles.

Lista de caracteres

[Espacio]! "#$%&' () *+,-./0123456789: ; <=>?@
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ[\] " _°

abcdef ghi j kl mopqr st uvwxyz{|} <=

Notas:
Es aconsgjable dar a las voces nombres que faciliten su
identificacion. Si usted ha creado una nueva voz que es una

variacién de lavoz de piano estandar, por ejemplo, podria

[lamarla algo como “PianVar”.
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[ F1] Edici 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)

2 Comun (COMMON)

COMMON incluye dos pantallas de visualizacién que abarcan un margen de pardmetros que afectan toda la voz.
Utilice los botones [ ] y [P] para conmutar entre las dos pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] de

debajo de cada parametro para gjustar |os val ores necesarios.

....Piano 1 %
TouchSens=2

“ COVIVON
Pi t Bend=2

¢ COMVON ....Piano 1
Cct =Nor nal Pan=L R

e Margen de inflexion del tono (PitBend)
Ajusta el margen de larueda de inflexion del tono a*“0”
(OFF), “1" (+1 semitono) 0 “2" (£2 semitonos), “3" (3
semitonos), o0 “Glis” (ligamento maximo de 1 octava en
pasos de semitono).

e Sensibilidad de pulsacion (TouchSens)
Permite gjustar |a sensibilidad de pulsacion del teclado
atres niveles distintos, o desactivarla: “0” (OFF), “1”,
“2",0"3".

3 Modulacién (MODULATION)

e Octava (Oct)

Cambia el tono de las voces una octava
ascendentemente (1up) o una octava descendentemente
(1down). El gjuste “normal” produce el tono normal de
esavoz.

margenes mas alto y mas bajo del teclado, cuando se cambia
ascendente o descendentemente una octava. La rueda de
inflexién del tono también puede causar cambios subitos del
tono.

Algunas voces pueden cambiar de tono stbitamente en los
DETAIL

e Panoramico (Pan)

Ajusta la posicion aparente de lavoz en el campo
sonoro estéreo. Lavisualizacion gréficaindicala
ubicacién aproximada del sonido entre los altavoces
izquierdo y derecho.

Cuando se ajusta “Pan” a la posicion central, se utiliza la
posicion de “Pan” preajustada de la voz seleccionada. La
@ posicion central puede reactivarse inmediatamente
presionando simultaneamente los botones [-] y [+].

L os dos pardmetros proporcionados en esta pantalla se utilizan para gjustar la profundidad y velocidad
de lamodulacién producida por larueda MODULATION/EFFECT del PSR- 5700. Utilice los botones [-]
y [+] de debgjo de cada parametro para ajustar los valores requeridos.

£EMODULATI ON ....Piano 1
Depth= 0 Speed= 0
e Profundidad de modulacion
(Modulation Depth)
Disminuye (-) 0 aumenta (+) la profundidad de
modulacién producida por la rueda MODULATION/EF-

FECT del PSR- 5700 relacionada con la profundidad de
modulacién original de lavoz seleccionada.

e Velocidad de modulacion
(Modulation Speed)

Disminuye (-) o aumenta (+) lavelocidad de
modulacién producida por la rueda MODULATION/EF-
FECT relacionada con la velocidad de modulacién origi-
nal de lavoz seleccionada.

208

Notas:

El margen maximo de la profundidad y velocidad es de -7
a0 hasta +7, aunque este margen estd més limitado en
algunas voces. Aparece un signo de exclamacion (!) a lado
del pardmetro cuando se ha alcanzado el gjuste maximo o
minimo permisible paralavoz seleccionada.

Losvalores de gjusteinicial de velocidad y profundidad de
modulacién paralavoz seleccionada se producen con los
gjustesde “0”. Los gjustes negativos producen una
modulacién mas suave o lenta, mientras que los gjustes
positivos producen una modulacion més profunda o rapida,
respectivamente. Presionando los botones [-] y [+] de debajo
de un parametro se reactivainmediatamente el valor de
gjusteinicial (“0").

La modulacién se aplica autométicamente a algunas voces,
y en algunos casos, la operacion de larueda causa que la
modulacion se aplique autométi camente.



[ F1] Edi ci 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)

4 Velocidad del EG (EG RATE)

—_ Q
2§
Z| X
S,
(,5@/ OS[enl-do
S,
%,
Tiempo
Tecla Tecla
presionada liberada
¢EG RATE ....Piano 1 %
Attack= 0! Decay= 0
— — — —
....Piano 1

T¢EG RATE
Rel ease= 0 Sustain= 0

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

e Atague (Attack)

Ajustalavelocidad de ataque - por €. larapidez en que
el sonido alcanza el nivel maximo después de presionar
unatecla.

“0" gjusta el atague normal de lavoz seleccionada, los
gjustes negativos producen un ataque mas lento, los
gjustes positivos producen un atague mas rapido.

e Disminucién (Decay)

Ajustalavelocidad de la parte de disminucion de la
envolvente - por €. larapidez en que el sonido disminuye
desde €l nivel de atague maximo a su nivel normal.

“0" gjustala disminucién normal de lavoz seleccionda,
|os gjustes negativos producen una disminucion més lenta,
los gjustes positivos producen una disminucion mas
répida.

e Liberaciéon (Release)

Ajustalavelocidad de liberacién - por €. larapidez en
gue el sonido disminuye después de liberar unatecla
cuando sel botdn [SUSTAIN] del panel esta desactivado y
el pedal de sostenido no esté presionado.

“0" gjustalaliberacién normal de lavoz seleccionda,
|os gjustes negativos producen una disminucién de
liberacion més lenta, |os gjustes positivos producen una
disminucién de liberacion més rapida.

% L os parametros de ataque, disminucion, sostenido y liberacion
')%% ‘ proporcionados aqui e permiten moldear la envolvente del volumen de lavoz.
% Utilice los botones [ 4] y [P] para cambiar entre las dos pantalla de
visualizacién, y los botones [-] y [+] de debajo de cada pardmetro para ajustar
los valores requeridos.

e Sostenido (Sustain)

Ajustalavelocidad de la disminucion de sostenido - por
€. larapidez en que el sonido disminuye después de que
unatecla se libere cuando el botén [SUSTAIN] esta
activado o el pedal de sostenido presionado.

“0" gjusta el sostenido normal de la voz seleccionada,
los ajustes negativos producen una disminucion de
sostenido més lenta, |os ajustes positivos producen una
disminucion de sostenido més rapida.

Notas:

El margen maximo para todos los pardametros es de -50 a 0
hasta +50, aunque este margen estd mas limitado para
algunas voces. Aparece un signo de exclamacion (!) a lado
del pardmetro cuando se ha alcanzado €l gjuste maximo o
minimo permisible paralavoz seleccionada.

Los valores de gjuste inicial paralavoz seleccionada se
producen con los gjustes de “0”. Presionando los botones [-]
y [+] de debajo de un pardmetro se reactivainmediatamente
el valor de gjusteinicial (*0").

teclas (dinnamica dle teclado) controla la velocidad del
ataque, la velocidad de ataque cambia del mismo modo que si
se ajusta el parametro de ataque a un valor negativo.

Con voces como 21 STRINGS, en la que la velocidad de
DETAIL

Puesto que lavoz PIANO 1 (00) y algunas otras voces ya
tienen el ataque més rapido posible, no se producira ninglin
sonido si el pardmetro de disminucién de tales voces esta
gjustado a“+50".

El pardmetro de disminucion no tendra ningun efecto en
algunas voces del tipo sostenido sin disminucion inherente.

6 El cambio del parametro de velocidad EG puede no tener
efecto alguno en el sonido de algunas voces.
DETAIL
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[ F1] Edici 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)

5 Tono (TONE)

L os pardmetros de brillo y resonancia proporcionados aqui hacen posible variar €l tono de lavoz en un amplio margen.
Utilice los botones [-] y [+] de debajo de cada parametro para ajustar los valores requeridos.

TONE ....Piano 1
Brilli= 0 Resonanc= 0!
e Brillo (Brilli)

Este parametro altera la frecuencia de corte del filtro
aplicado alavoz, haciendo que el sonido sea mas 0 menos
brillante. Los ajustes negativos reducen el brillo de un
tono mas uniforme y suave, mientras que los ajustes
positivos aumentar €l brillo para dar un tono mas agudo.

e Resonancia (Resonanc)

L os ajustes positivos aumentan la altura de resonancia
en lafrecuencia de corte del filtro, dando mayor presencia
alavoz y algunas veces un tono mas “nasal”. Los gjustes
negativos reducen la resonancia para dar un sonido méas
“plano”.

Notas:

El margen maximo para ambos parametros es de -50 a0
hasta +50, aungue este margen esta mas limitado para
algunas voces. Aparece un signo de exclamacién (1) al lado
del parametro cuando se ha alcanzado el ajuste méximo o
minimo permisible paralavoz seleccionada.

Losvalores de gjuste inicial paralavoz seleccionada se
producen con los gjustes de “0”. Presionando los botones [-]
y [+] de debgjo de un parametro se reactiva inmediatamente
el valor de gjusteinicial (“0").

Funciones de edicidn de voces duales

(voces 90 a 97)

L as funciones siguientes estan disponibles cuando se editan las voces 90 a 97. Se proporcionan
diferentes grupos de funciones de edicién paralas voces normales del PSR-5700 (00 a 89 - pagina

207) y voces de bateria (98 y 99 - pagina 213).

Para todos los parametros aqui descritos, el valor preajustado puede reactivarse instantdneamente

presionando simultaneamente los botones [-]y [+].
DETAIL

1 Nombrado dual (DUAL NAME)

" DUAL NAME
»... SpacePno

i | —

Propdsito:
Permite asignar un nombre de hasta 8 caracteres alavoz
dual del usuario.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para colocar el cursor en la
ubicacién de los caracteres deseados, después utilice los
botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l caracter
reguerido. A continuacion se muestra una grafica de los
caracteres disponibles.

210

Lista de caracteres

[Espacio]! "#$%&' () *+, -./0123456789: ; <=>?7@
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ[\ ] "

abcdef ghi j kl mopqr st uvwxyz{|} <=

Notas:

Es aconsejable dar alas voces nombres que faciliten su
identificacion. Si usted ha creado una nueva voz que es una
combinacion de piano y érgano, por ejemplo, podriallamarla
algo como “PianOrg”.



[ F1] Edici 6n de voces del
- _______________________________________________________________________________________________________________________|]

2 Voz dual (DUAL VOICE)

usuario (CUSTOM VA CE ED T)

“DUAL VO CE »..SpacePno
00: Pi ano 1 19: Voyager

— + +

( ] ( ] ( ] ( ]

Propésito:
Esta funcion permite asignar dos voces estandar
cualesquiera del PSR-5700 (nimeros 00 a 89) alavoz dual.

3 Octava dual (DUAL OCTAVE)

Procedimiento:
Emplee los botones [-] y [+] izquierdos y derechos para
seleccionar las voces deseadas.

Notas:

Recuerde que usted sélo podra utilizar las voces 00 a 89
en unavoz dual de usuario. Si se pasadel nimero de voz 89,
lavoz siguiente seleccionada sera 00, y viceversa.

El margen de inflexion del tono para DUAL VOICE se
l[imitaa+1 tono entero.

£DUAL OCTAVE »..SpacePno
A=1down B=Nor nal

— + — +

( ) ( ] ( ] ( ]
Propdsito:
Permite desplazar ascendente o descendentemente una
octava de formaindependiente dos voces usadas en lavoz
dual.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos y derechos para
gjustar las octavas deseadas paralasvoces A y B. El guste
“normal” produce el tono normal de esavoz. “1up” desplaza
el tono ascendentemente una octava, y “1down” desplaza el
tono descendentemente una octava.

4 Volumen dual (DUAL VOLUMEN)

Notas:

Algunas voces pueden cambiar de tono stbitamente en los
margenes més alto y més bgjo del teclado, cuando se cambia
ascendente o descendentemente una octava. Laruedade
inflexién del tono también puede causar cambios subitos del
tono.

Se ignoraran los ajustes de OCTAVE previos paralavoz
normal.

¢DUAL VOLUME »..SpacePno
A=50! B=45

+

( J ( ] ( J ( ]

Proposito:
Ajusta independientemente el nivel de volumen de las dos
voces utilizadas por lavoz dual.

Procedimiento:
Utilice los botones [-] y [+] izquierdos y derechos para
gjustar €l nivel de volumen deseado paracadavoz - A y B.

Notas:

El margen de volumen va desde “00” (sin sonido) a “50"
(volumen méximo). Utilice esta funcién para gjustar el ba-
lance 6ptimo entre las dos voces.

Cuando se gjusta el pardmetro a“00” o “50”, aparecera un
simbolo de admiracion (1) al lado del pardmetro indicando
gue se ha alcanzado el limite.
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[ F1] Edici 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)
.

5 Panoramico dual (DUAL PAN)

DUAL PAN »..SpacePno
A=L R B=L R
Propdsito:
Ajusta independientemente las posiciones panoramicas de
las dos dos voces usadas en lavoz dual.

6 Desafinacion dual (DUAL DETUNE)

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos y derechos para
gjustar las posiciones de panoramica deseadas para las voces
Ay B. Lavisualizacion graficaindica la ubicacion
aproximada del sonido entre los altavocesizquierdo y
derecho.

Notas:

Cuando se gjusta“Pan” ala posicién central, se utilizala
posicion de “Pan” preajustada de lavoz seleccionada. La
posicion central puede reactivarse inmediatamente
presionando simultdneamente |os botones [-] y [+].

/ DUAL DETUNE »..SpacePno
A= 0 B=+ 2

Propdsito:
Permite desafinar un poco las dos voces utilizadas en la
voz dual para crear un sonido mas grueso.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos y derechos para
gjustar la cantidad deseada de desafinacion paralas voces A
y B.

212

Notas:

El valor de afinacién normal es“0". Este valor puede
desafinarse hasta un ajuste maximo de -50 o hasta un ajuste
maximo de +50. Cada incremento esigual aproximadamente
a 0,78 centésimas (una centésima es una centésima parte de
un semitono). La cantidad méaxima de desafinacion que
puede ajustarse en cualquier direccion es, por lo tanto, de 39
centésimas, sin llegar a una nota negra.

Esta funcion puede utilizarse dejando una de las voces
gjustadaa“0” y desafinando la otra hasta conseguirse el
efecto deseado. Otraforma es desafinando unavoz
descendentemente y la otra ascendentemente.

El margen de inflexién del tono es siempre de +200
centésimas, independientemente del ajuste de esta funcién.

Cuando se gjusta el pardmetro a“-50" 0 “50", aparecera
un simbolo de admiracion (!) al lado del parametro indicando
gue se ha alcanzado el limite.



[ F1] Edici 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)

Funciones de edicidn de voces de bateria

(voces 98y 99)

L as funciones siguientes estan disponibles cuando se editan las voces 98 y 99. Se proporcionan diferentes grupos de
funciones de edicién paralas voces normales del PSR-5700 (00 a 89 - pagina 207) y voces duales (90 y 97 - pagina 210).

1 Nombrado de percusion (PERC. NAME)

"PERC. NAME
»¥: Drum Ki t

i | —

Propésito:
Permite asignar un nombre de hasta 8 caracteres alavoz
de bateria del usuario.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para colocar el cursor en la
ubicacién de los caracteres deseados, después utilice los
botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l caracter
requerido. A continuacién se muestra una grafica de los
caracteres disponibles.

2 Tono de percusién (PERC. PITCH)

Lista de caracteres

[Espacio]! " #$%&' () *+, -./0123456789: ; <=>7?@
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ[\]~_°

abcdef ghi j kl mopqr st uvwxyz{|} <=

Notas:

Es aconsgjable dar a las voces nombres que faciliten su
identificacion. Si usted ha creado una nueva voz de bateria
para misicarock, por ggemplo, podriallamarla algo como
“RockDrum”.

“PERC. Pl TCH »¥Drum Ki t
Pr c=Ki ck1l Pitch= 0

+ — +

( J ( ] ( J ( ]

Propdsito:
Permite afinar individualmente el tono de cada
instrumento de lavoz de bateria.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para gjustar el
instrumento a afinarse, y luego los derechos para ajustar la
cantidad deseada de afinacion.

Notas:

El margen de afinacion maximo es de -50 a0 y hasta un
gjuste de +50. El valor detono normal es“0” parael
instrumento. Cadaincremento esigual aproximadamente a
6,25 centésimas (una centésima es una centésima parte de un
semitono), ofreciendo un margen de afinacién total de +312
centésimas.
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[ F1] Edici 6n de voces del usuario (CUSTOM VA CE EDI T)
|

3 Panoramico de percusion (PERC. PAN)

Notas:

Utilice esta funcién para crear la “imagen de estéreo”

- " - " requerida para su voz de bateria. Mirando la bateria desde
(N (N el lado del publico, por ejemplo, el tambor grave esta
normalmente en el centro, €l platillo ala derecha, los tom-
tom alaizquierda, etc.

La posicién central puede reactivarse inmediatamente
presionando simultaneamente los botones [-] y [+].
Procedimiento: Cuando se gjusta el pardmetro a“-50" 0 “50", aparecera
un simbolo de admiracion (1) a lado del parametro
indicando que se ha alcanzado €l limite.

£PERC. PAN »¥DrumKit
Prc=Ki ck1l Pan=L R

Propdsito:
Permite gjustar independientemente las posiciones
panoramicas de cada instrumento de lavoz de bateria.

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l
instrumento a aplicarse el efecto panorédmico, y |os derechos
para gjustar las posiciones de panordmica deseadas. La
visualizacién gréficaindicala ubicacion aproximada del
sonido entre los altavoces izquierdo y derecho.

4 Tono de percusion (PERC. TONE)

Notas:

El margen de gjuste de “suavidad” vade 0 a-9, siendo “0”
- " - - el gjuste normal para el instrumento seleccionado. Si se
(I — (I — reduce el gjuste de la suavidad se reduce la frecuencia de
corte del filtro aplicado a instrumento de bateria
seleccionado, creando de este modo un tono mas suave.

Algunas voces pueden no producir ningin sonido si se
gjusta este parametra un valor demasiado bajo.

Cuando se gjusta el parametro a“0” 09", apareceraun
simbolo de admiracion (!) al lado del parametro indicando
gue se ha alcanzado €l limite.

CPERC. TONE »¥Drum Kit
Pr c=Ki ck1l Softnes= 0

Proposito:
Permite gjustar independientemente el tono (suavidad) de
cadainstrumento de la voz de bateria.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l
instrumento a gjustarse, y los derechos para ajustar el grado
deseado de suavidad.
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[ F2] Rever ber aci on,

ef ect o ( REVERB/ EFFECT)

El PSR-5700 tiene 23 efectos basados en reverberacion y 9 mas que pueden seleccionarse a través
de las cuatro paginas a las que se accede mediante esta funcién. Los tipos de reverberacion y efecto
seleccionados se aplican al sonido cuando se utilizan los botones [EFFECT] y [REVERB] (vea la

pagina 169 del manual “Para empezar”).

1 Tipo de reverberacién (REVERB TYPE)

"REVERB TYPE No. 1
Type=Reverb : Hall

+ — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Propdsito:

Selecciona el efecto de reverberacion a ser aplicado
cuando se activa el boton [REVERB] (veala pagina 169 del
manual “Para empezar”).

Procedimiento:

Los botones [-] y [+] derechos se mueven através de la
lista de reverberacién efecto por efecto. Para una seleccion
mas rapida, usted puede utilizar los botones [-] y [+]
izquierdos para seleccionar directamente las categorias de
reverberacion - Reverb, Delay, etc. - y después, utilice los
botones [-] y [+] derechos para seleccionar el efecto de
reverberacion deseado dentro de esa categoria.

Los efectos de reverberaciéon son:

1. Reverb : Hall 13. TempoSync
2. Reverb : Room Short
3. Reverb : Plate 14. TempoSync : Long
4. Reverb : Church 15. Echo - Stereo
5. Reverb : Club 16. Echo . PingPong
6. Reverb : Stage 17. Refl&Gate : Panned
7. Reverb = Bathroom 18. Refl&Gate  : Early
g' Se;/erb. MetaISh t 19. Refl&Gate  : Gate
. Delay : or
10. Delay : Medium é(i)r.]gl?eelay&Rev
E ge:ay I(_)ongSh . 21. Delay&Rev : DelayL/R
-Delay - Pnesho 22. Variation . Distort.
23. Variation : Tunnel

Notas:

L os efectos “ TempoSync” producen un retardo que se
sincroniza con el tempo actualmente seleccionado. “Varia-
tion : Distort” produce un efecto de distorsion.

Pruebe todos los efectos para ver como se pueden aplicar
de lamejor forma posible al sonido.

2 Profundidad de reverberacion (REVERB DEPTH)

“REVERB DEPTH
R B C ClI' 2f O1~

( J ( ] ( J ( ]

Propésito:
Ajusta independientemente la profundidad del efecto de
reverberacion seleccionado para el del ritmo, bajo, acorde 1,

acorde 2, orquesta 1, y orquesta 2.

Procedimiento:

Utilice los botones [ €] y [P] para seleccionar €l
pardmetro para el que debe gjustarse la profundidad de
reverberacion (R = ritmo; B = bgjo; C1 = acorde 1; C2 =
acorde 2; O1 = orquesta 1; O2 = orquesta 2) y utilice los
botones [-] y [+] para gjustar la profundidad de reverberacion
de cada parametro. Al presionar simulténeamente los
botones [-] y [+] se reactiva instantdneamente el valor inicial
de profundidad.

Notas:

La profundidad de reverberacién puede gjustarse en 7
pasos, representado por una barra vertical aladerecha de
cada parametro. Contra mas larga seala barra, mayor serala
profundidad de reverberacion.
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[ F2] Rever beraci on, efecto (REVERB/ EFFECT)

3 Tipo de efecto (EFFECT TYPE)

£EFFECT TYPE No. 4
Type=Chor us 1

Propdsito:
Selecciona el efecto a ser aplicado cuando se activa el

boton [EFFECT] (vea la pagina 169 del manual “Para
empezar”).

Procedimiento:

Los botones [-] y [+] derechos se mueven através de la
lista de efectos efecto por efecto. Para una seleccion mas
répida, usted puede utilizar los botones [-] y [+] izquierdos
para seleccionar directamente las categorias de efecto -
Tremolo, Chorus etc. - y después utilizar los botones [-] y
[+] para seleccionar el efecto deseado dentro de esa
categoria.

4 Profundidad de efecto (EFFECT DEPTH)

Los efectos son:

. Tremolo
. Tremolo
. Tremolo

Chorus
Chorus
Flange
. Flange
. Symphony : 1
. Symphony :

©O N UTA WNE
NRE NR WN R

N

Notas:
Pruebe todos los efectos para ver como se pueden aplicar
de lamejor forma posible a sonido.

¢EFFECT DEPTH
B C2' CI' 2 O1~

Propdsito:

Ajusta independientemente la profundidad del efecto
seleccionado para el sonido de bajo, acorde 1, acorde
2,orquesta 1, y orquesta 2.
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Procedimiento:

Utilice los botones [ «] y [»] para seleccionar €l
parédmetro para el que debe gjustarse la profundidad de efecto
(B = bajo; C1 = acorde 1; C2 = acorde 2; O1 = orquesta 1,
02 = orquesta 2) y utilice los botones [-] y [+] para gjustar la
profundidad de efecto de cada pardmetro. Al presionar
simultdneamente los botones [-] y [+] se reactiva
instantdneamente el valor inicia de profundidad.

Notas:

La profundidad de efecto puede gjustarse en 7 pasos,
representado por una barra vertical aladerecha de cada
pardmetro. Contra més larga sealabarra, mayor serala
profundidad del efecto.



[ F3]

Control ador y vel oci dad de tecl as
( CONTROLLER/ KEY VELCO TY)

El grupo de funciones [F3] incluye seis funciones que afectan cémo el PSR-5700 responde para
controlar a través del teclado, un interruptor de pedal enchufado en la toma FOOT SW del panel posterior,
un pedal de expresion enchufado en la toma EXP.PEDAL del panel posterior, el boton [SUSTAIN] y el
interruptor de pedal SUSTAIN, la rueda PITCH BEND/GLISSANDO y la rueda MODULATION/EFFECT.

1 Velocidad de teclas (KEY VELOCITY)

"KEY VELOCI TY

Propésito:
Activay desactiva la respuesta de velocidad del teclado.

Procedimiento:
Utilice lasteclas[-] y [+] izquierda o derecha para activar
o desactivar larespuesta de velocidad del teclado.

Notas:

Esta funcion debe estar normalmente activada de forma
gue usted pueda crear dinamica de expresion variando la
velocidad con la que toca las teclas (por €., con cuanta
presion usted toca lasteclas). Lavelocidad de teclas puede
desactivarse cuando reproduzca voces que hormamente no
tienen respuesta de velocidad (por ejemplo, el 6érgano) o para
ayudar a nifios pequefios a aprender atocar el teclado, que
todavia no han desarrollado lafuerzay pulsacion de los
dedos paratocar dindmicas.

2 Seleccion del interruptor de pedal (FOOT SWITCH SELECT)

“FOOT SW TCH SELECT 1
Type=d i de
o |
Proposito:
Determinalafuncion de un interruptor de pedal enchufado en
latoma FOOT SW del panel posterior.

Procedimiento:
Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar una
de las siguientes funciones del interruptor de pedal:

e Glide ........ Baja el sonido de orquesta 1 un semitono mientras se
tiene presionado el interruptor de pedal.

«Harmony .. Ocurre la armonia sélo mientras se presiona el
interruptor de pedal.

 Effect ....... Igual que el botén [EFFECT] del panel.

e Punch In/Out  Ajusta los puntos de entrada de insercién y salida
de insercion cuando el modo de grabacién del
secuenciador esta ajustado a “Punch”.

. Madifica los acordes de séptima dominantes del
acompafiamiento para producir un sonido mas
consistente cuando toque una tecla menor. También
rearmoniza automaticamente los tonos de no escala
de otros acordes que no sean tonicos y de séptima.
El interruptor de pedal reproduce un instrumento de
percusion desde la voz 98 DRUM KIT (vea “Notas”).
El interruptor de pedal reproduce un instrumento de
percusion desde la voz 99 POP DRUM KIT (vea
“Notas”).

* Tension

ePerc.1 ...

«Perc.2 ...

« Start/Stop ... Igual que los botones [START] y [STOP] del
panel.

« Start/Re-Start . Igual que el botén [START/RE-START] del
panel.

e Introl/Fill ... Igual que el boton [INTRO.1/FILL IN] del panel.

e Intro2/Fill  ....... Igual que el boton [INTRO.2/FILL IN] del panel.

* Intro3/Ending/rit Igual que el botén [INTRO.3/ENDING]
del panel.

*V.Regist. + ... Reactiva el siguiente registro de voz
(aumento).

e P.Regist. + ... Reactiva el siguiente registro del panel
(aumento).

e Tap Start ........ Igual que la funcion de inicio de pulsador PAD.

Notas:

Cuando se selecciona el gjuste “Perc.1” o “Perc.2”, aparece
un pardmetro nuevo ala derechade la pantalla. Estole
permite seleccionar €l instrumento de bateriao percusién que
se reproducira cuando se presione el interruptor de pedal.
Para seleccionar un instrumento, utilice los botones[-] y
[+]derechos, o presione latecla correspondiente del teclado.
El valor de velocidad pregjustado se asignara si se usan los
botones [-] y [+], mientras que la velocidad a la que setocala
teclase asignara si se usa el teclado para seleccionar €l
instrumento de bateria/percusién.

“FOOT SW TCH SELECT 6
Type=Perc.1 Prc=Kickl

o | —
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[ F3] Control ador y vel ocidad de teclas (CONTROLLER/ KEY VELQOO TY)
.

3 Seleccidn del pedal de expresion (EXP. PEDAL SELECTION)

£EXP. PEDAL SELECT s
Ef f ect =OFF Mast Vol =ON

TEEXP. PEDAL SELECT s
Or c1Vol =CFF Or c2Vol =OFF

tEEXP. PEDAL SELECT
ABCVol =CFF RhnWol =CFF

Proposito:

Determina la parte del PSR-5700 (orquesta, ritmo, etc.)
que controlara el pedal de expresion enchufado alatoma
EXP. PEDAL del panel posterior.

Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [»] para conmutar entre tres
pantallas de visualizacion. Utilice los botones [-] y [+] de
debajo de cada parametro para activar o desactivar el control
de expresion:

 Effect ... Control de efecto (igual que la rueda MODULA-
TION/EFFECT). Todos los otros parametros se
desactivan autométicamente.

* MastVol .. Control de volumen principal.

* Orch1Vol Control de volumen de orquesta 1.

* Orch2Vol Control de volumen de orquesta 2.

*« ABCVol .. Control de volumen de acompafiamiento ABC.
* RhmVol .. Control de volumen del ritmo.
Notas:

Normal mente usted desea poder aplicar control de
expresion alas voces de orquesta sin afectar el sonido del
acompafiamiento y ritmo, por eso “OrchlVol” debe activarse
mientras |os parametros restantes estan desactivados.

é Cuando “MasVol”, “Orc1Vol”, “Orc2Vol”, “ABCVol” o “RhmVol”
ol sc activan, “Effect” se desactiva automaticamente.

6 Cuando “Orc1Vol”, “Orc2Vol”, “ABCVol” 0 “RhmVol” se
activan, “MasVol” y “Effect” se desactivan automaticamente.
DETAIL

6 El ajuste “Effect” sélo se aplica cuando el botén [EFFECT]
, esta activado.
DETAIL

4 Seleccion de la parte de sostenido (SUSTAIN PART SELECT)

¢SUSTAI N PART SELECT
O chl1=ON Orch2=0ON

Proposito:

Determinasi el efecto de sostenido del PSR-5700 sevaa
aplicar alavoz de orquesta 1, voz de orquesta 2, o ambas
voces de orquesta.
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Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para activar o
desactivar el sostenido paralavoz de orquestal, y los
botones [-] y [+] derechos para activar o desactivar el
sostenido paralavoz de orquesta 2.

Notas:

El efecto de sostenido se aplica alas partes de orquesta
especificadas solo cuando el botén [SUSTAIN] del panel
esta conectado o cuando se presiona €l pedal de sostenido.



[ F3] Control ador y vel ocidad de teclas (CONTRCOLLER/ KEY VELQOO TY)

5 Seleccion de inflexién del tono (PITCH BEND SELECT)

PI TCH BEND SELECT
O ch1=0ON O ch2=0N

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]
Proposito:
Determinasi larueda PITCH BEND/GLISSANDO
afectaralavoz de orquesta 1, voz de orquesta 2 o ambas
voces de orquesta.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para activar o
desactivar el control de laruedade inflexion del tono parala
voz de orquesta 1, y los botones [-] y [+] derechos para
activar o desactivar larueda de inflexién del tono paralavoz
de orquesta 2.

6 Seleccion de larueda (WHEEL SELECT)

Notas:

Si por gemplo esta usando el modo de division
(ORCH.2«»1) con unavoz grave alaizquierday unavoz de
saxo ala derecha, tal vez quierainflexionar €l tono para
aplicar s6lo alavoz de saxo del lado derecho. En este caso,
simplemente active lainflexion del tono de orquesta 1y
desactive lainflexion del tono de orquesta 2.

Si AUTO BASS CHORD esta activado y se selecciona €l
modo de orquestaciéon ORCH.2«» 1, no se aplicarainflexién
del tono alavoz ORCH.2.

/ WHEEL SELECT ¥
Type=Modul ati on

o | —

1/ WHEEL SELECT
O ch1=0ON O ch2=CFF

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Propdsito:

Determinasi larueda MODULATION/EFFECT
controlara la modulacion o el efecto seleccionado (pagina
216) y si afectardlavoz de orquesta 1, voz de orquesta 2 o
ambas voces de orquesta.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar
entre la operacion de “modulacion” o “efecto”, después
presione el boton [P] para moverse hacia la segunda pantalla
devisualizacion y utilice los botones [-] y [+] izquierdos
para activar o desactivar el control de la rueda paralavoz de
orquesta 1, y los botones [-] y [+] derechos para activar o
desactivar el control de larueda paralavoz de orquesta 2.

Notas:

Esta funcion puede usarse para aplicar modulacion o el
efecto seleccionado a solo una de las voces que se estén
reproduciendo en el modo de divisién (ORCH.2«»1) para
hacer resaltar esavoz y proporcionar mayor contraste con la
otravoz.

Cuando se seleccionala operacion de “efecto”, la rueda
funcionara sélo cuando se conecte el boton [EFFECT] del
panel.

Si AUTO BASS CHORD esta activado y se selecciona €l
modo de orquestacion ORCH.2«» 1, no se aplicara
modulacién alavoz ORCH.2.
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1 Punto de division (SPLIT POINT)

[ FA] Mbdo de punto de divi sion,
(SPLIT PONT/I.A /S S P. MDE)

aconpanam ent o

“SPLIT PO NT
Split=F 2/ @

i | —

Propdsito:
Ajusta el punto de division paralos modos de
acompafiamiento ORCH.2«»1y AUTO BASS CHORD.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para gjustar el punto
dedivision.

Otraformade gjustar el punto de division es presionar la
teclaque va a ser latecla més altadel lado de la mano
izquierda - cuando esto serealiza, lafuncion SPLIT POINT se
abandona autométi camente.

Notas:
Presione simultdneamente los botones [-] y [+] parareactivar
el valor inicial de ajuste del punto de division (F§2/G2).

2 Acompafiamiento interactivo (INTERACTIVE ACCOMP))

“| NTERACTI VE ACCOMP. *
Mode=2 Aut 0Sol o=ON

T“ 1 NTERACTI VE ACCOWP.
Sense=4 Part =>R

Propdsito:

Selecciona uno o dos modos de acompafiamiento interactivo
disponibles, activa o desactivalafuncion AUTO SOLO, gjusta
la sensibilidad de la funcion de acompafiamiento interactivo y
determina la parte del teclado donde se basara €l
acompafiamiento interactivo.

Procedimiento:

Utilice los botones [ 4] y [P] para conmutar entre las dos
pantallas de visualizacion.

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos de la primera pantalla
para seleccionar el modo de acompafiamiento interactivo 1 6 2,
y utilice los botones [-] y [+] derechos para activar o desactivar
lafuncion AUTO SOLO.

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos de la segunda pantalla
para gjustar la sensibilidad de acompafiamiento interactivo
deeada, y utilice los botones [-] y [+] derechos para sel eccionar
la parte del teclado donde se basara el acompafiamiento
interactivo.

Notas:

« Mode: Cuando se selecciona el modo de acompafiamiento
interactivo 1, las partes de acompafiamiento que pueden
interferir con lo que se esta tocando en el teclado son
bajadas en volumen automati camente cuando se esta tocando
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el teclado. Cuando se selecciona el modo de
acompariamiento interactivo 2, la funcién de encima se
combina con el silenciamiento automético de |as partes que
interfieren y la conmutacién automética entre VERSE 1y
VERSE 2 0 entre CHORUS 1y CHORUS 2 en respuesta a
la actividad del teclado.

El gjuste de Mode de valor inicial es“2”.

» AutoSolo: Cuando se activalafuncion AUTO SOLO, las
variaciones de acompafiamiento de solo se activaran
automaticamente y si no se toca nada en el teclado durante
varios compases (el nimero actual de compases depende
del estilo seleccionado). Ademas, |as variaciones de solo se
desactivaran automaticamente al final de la frase actual
después de reanudar lainterpretacion en el teclado. No
ocurre conmutacion de solo automatica cuando la funcién
AUTO SOLO esta desactivada.

El gjuste de AutoSolo de valor inicial es“on”.

« Sense: El margen de sensibilidad vadesde“1” a“8". “8"
eslasensibilidad méas alta. En este caso, “sensibilidad” se
refiere a cuanta actividad el sistema de acompafiamiento
interactivo debe detectar en las secciones especificadas del
teclado antes de que ocurra un cambio en el
acompariamiento.

El gjuste de Sense de valor inicial es“4”.

« Part: Cuando se gjusta el pardmetro “PART” en “L+R", €l
sistema de acompariamiento interactivo responde ala
actividad (por €., lo que esté tocando) en el teclado entero.
Cuando gjuste a“>R" solo se detectara actividad en la
seccion de la mano derecho del teclado, y cuando se gjuste
a“L<" sblo se detectard actividad en |a seccion de lamano
izquierda del teclado.

El gjuste de Part de valor inicial es“>R".



I nteractivo y reproducci on de superestil os

3 Modo de reproduccién de superestilos (SUPER STYLE PLAY MODE)

£SUPER STYLE PLAY MODE
Sect i onChangi ng=ON

+

( ] ( ] ( ] ( ]

Proposito:

Determinasi la conmutacion de variacion de la
reproduccién de superestilos ocurrira a mismo tiempo que la
conmutacién de verso del acompafiamiento a coro.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para activar o
desactivar el “cambio de seccion” de reproduccion de
superestilos.

Notas:

Activando esta funcion puede proporcionar mayor
contraste entre las variaciones de coros y verso cuando
utilice la caracteristica de acompafiamiento.

El ajuste de valor incicial es “ON".
DETAIL
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| F5] Discos (D SK)

Aunque la funcién DISK [F5] accede a un margen de importantes funciones de disco, las funciones de dis-
cos mas comunmente utilizadas - almacenamiento en disco y carga desde disco - también pueden accederse
directamente a través de los botones [TO DISK] y [FROM DISK] como se describe a continuacion.

Tenga presente que las otras funciones del PSR-5700 operaran mientras una funcién de disco esté en
progreso.

disco flexible apropiado en la unidad de discos del PSR-5700. El PSR-5700
utiliza solo discos flexibles del tipo 2DD de 3,5 pulgadas. Asegurese de que la
lenglieta de proteccion de escritura del disco esta ajustada en la posicion “Write
Enable” si intenta almacenar datos en el disco, e inserte el disco con la cubierta
deslizante del disco encarada hacia la unidad de discos y la etiqueta del disco
hacia arriba. Antes de utilizar un disco nuevo para almacenar datos, debe
formatearse usando la funcion “FORMAT DISK” de la pagina 227.

’ ’ Para cualquier operacion de disco debe primero insertarse correctamente un
[ 2N ]
IMPORTANT

Proteccién de escritura
Lengueta de desactivada
proteccion de
escritura

Botdn de almacenamiento de datos en un disco [TO DISK]
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Presione este botén cuando quiera almacenar los contenidos actuales de
lamemoriadel PSR-5700 (vealalista de abajo) en un disco flexible para su
uso posterior. Apareceralavisualizacién mostrada a laizquierda:

[

TO DI SK Size:---k / o
00: N_FI LEOO NO YES /

FROM DISK



TO DI SK Size:---k
0L:N FILEOl  NO YES
TO DI SK Size:---k
01:N FILEOL  NO YES

Unf ormat Di sk !
Format Di sk? NO YES
— —

Con el cursor ubicado debajo del parametro del nUmero de archivo ala
izquierda del visualizador inferior (utilice el botén [»] para mover el cursor
Si es necesario), utilice los botones [-] y [+] para especificar un nimero para
el archivo aamacenar (00 - 99). Si un archivo con el nimero seleccionado
yaexiste en el disco, el nombre del archivo seleccionado se visuadizardala
derecha del nimero (si no se ha asignado ningdn nombre, aparecera
“N_FILE") y el tamafio del archivo se mostrara en kilobytes
(aproximadamente) en la linea superior de visualizacion. Los archivos
nuevos tienen el tamafio “0”. El cursor se puede moverse hacia varias
posiciones de caracteres del nombre del archivo (8 caracteres como
maximo) y el nombre editado seleccionando |os caracteres apropiados para
cada posicion através de los botones [-] y [+] izquierdos.

Cuando se haya especificado el niUmero de archivo, presione el botén [+]
derecho de debagjo de lavisualizacién “YES’ para €jecutar la operacion de
almacenamiento (o presione el botdn [-] de debgjo de la visualizaciéon “NO”
para cancelar la operacion). “Don’t remove disk” aparecerden la
visualizacién mientras |os datos se estan almacenando, y la cantidad de
datos restantes que faltan para almacenar se visualizaran en unidades
arbitrarias en lalinea superior de la visualizacion. “Completed!” aparecera
en lavisualizacion cuando |os datos se hayan almacenado con éxito.

Los datos almacenados en el disco son como sigue:

« Datos de ajuste (condiciones) de instrumentos.

* Datos de estilo del disco.

« Datos de las voces del usuario.

« Datos de acompafiamientos del usuario.

« Datos de registro de voces.

« Datos de registros del panel.

« Datos de interpretacién de superestilos.

« Datos de asignacion de pulsadores de percusién (asignaciones Multi,
Tempo, y Percussion).

* Datos de canciones del secuenciador.

Vealapagina 228 para ver lalista de mensajes de error que pueden
aparecer durante el almacenamiento en un disco.

Si usted inserta en la unidad de discos un disco que no esta formateado,
aparecerala visualizacién de laizquierda cuando se presione el botén [TO
DISK].

Presione el botdn [+] de debajo de lavisualizacion “YES” para formatear
el disco (vea“5. FORMATEADO DE DISCOS’ en la pagina 227).

de nombre de archivo. Si usted almacena en un nimero de archivo que ya
ey contiene datos, los datos originales se borraran y quedaran reemplazados por
los nuevos datos.

El PSR-5700 identifica y manipula los archivos de disco por el nimero en lugar
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Boton de carga de datos de un disco [FROM DISK]

Presione este botén cuando quiera volver a cargar un archivo
previamente almacenado en un disco flexible. Los datos cargados son los
mismos que los almacenados mediante la operacién TO DISK descrita
encima. Cuando se presione el botén [FROM DISK], aparecerala
visualizacién mostrada a laizquierda:

[ —

FROM DI SK  Size: 35k | | vy
00: N_FI LEOO NO YES / %
FROM DI SK Si ze: 35k UFiIice los botones [-] y [+] izquie,rdos paraselec.ci onar el nl]mero del
01: N FI LEO1 NO  YES archivo aser.carggdo (00 - 99, los nimeros dg archivo que no contienen
— - " datos no se visualizaran). El nombre del archivo seleccionado se
I I — visualizara ala derecha del nimero, y el tamario del archivo se mostrara en
w kilobytes (aproximadamente) en la linea superior de la visualizacion.
Cuando se haya especificado el nimero de archivo, presione el botén [+]
derecho de debajo de lavisualizacion “YES' para gjecutar la operacion de
FROM DI SK  Si ze: 35k carga (o presione €l boton [-] de debajo de lavisualizacion “NO” para
01: N_FILEO1 cancelar laoperacion). “Don’t remove disk” aparecerd en lavisualizacién

NO YES

— +

mientras |os datos se estan cargando, y la cantidad de datos restantes que

( ) ( ]
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[ ' faltan para ser cargados se visualizara en unidades arbitraias en la linea
superior de lavisualizacién. “Completed!” aparecerd en lavisualizacion
cuando los datros se hayan cargado con éxito.
El botén [FROM DISK] permite cargar todos los datos de un archivo de
unavez. Paracargar grupos de datos individuales utilice la funcion FROM
DISK descrita en la pagina 225.

Vealapagina 228 para ver lalista de mensajes de error que pueden
aparecer durante la operacion de carga de un disco.



[ F5] Discos (D SK)

Las funciones de discos (DISK) [F5]

Lafuncion DISK [F5] accede a un margen de funciones que se pueden utilizar para almacenar y recuperar

datos de un disco flexible.

Not Found Di sk !

Si selecciona [F5] cuando no hay ningdn disco en la unidad, €l

mensaje de error “Not Found Disk!” aparecera en la visualizacion.

1 Desde el disco (FROM DISK)

* Primera pantalla

* FROM DI SK Si ze: 35kf
00: N_FILEOO : AllData

+ +

( ] ( ] ( ] ( ]

» Segunda pantalla
(Cuando se selecciona SEQUENCER)

T FROM DI SK  Size: 2kt
Song=1 -> Song=1

— +

— — — —

(Cuando se selecciona “AllData” o
“Disk Style” de disco opcional)

+ FROM DI SK  Size: 29ki

1- 16Sl ow
| —
» Segunda/tercera pantalla

(Cuando se selecciona “AllData”, “Disk
Style”, 0 “SEQUENCER” de disco opcional)

" FROM DI SK
Are you sure? - YES -

— +

()

Propésito:
Carga el archivo especificado de un disco flexible
insertado en la unidad de discos del PSR-5700.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l
ndmero del archivo a ser cargado (00 - 99). El nombre del
archivo seleccionado se visualizara ala derecha del nimero,
y el tamafio del archivo se mostraré en kilobytes
(aproximadamente) en lalinea superior de la visualizacion.
Lasteclas[-] y [+] derechas se pueden utilizar para
seleccionar el tipo de datos a ser cargados, como se muestra
en “Notas’ mas adelante.

Cuando se haya especificado €l nimero de archivoy de
datos, presione el botén [P] para seleccionar la siguiente
pantalla de visualizacién, y presione simultdneamente los
botones [-] y [+] derechos de debajo de la visualizacién
“YES" paraejecutar la operacién de carga. “Don’'t remove
disk” aparecera en lavisualizacién mientras los datos se
estan cargando. “Completed!” aparecera en lavisualizacion
cuando los datos se hayan cargado con éxito.

Notas:
L os siguientes tipos de datos se pueden seleccionar para
ser cargados:

« AllData .... Todos los datos de abajo.

e SetUp ...... Datos de ajuste (condiciones) de instrumentos.
* DiskStyle Datos de estilo del disco.

* Cus.Voice Datos de voces del usuario.

¢ Cus.Style  Datos de acompafamientos del usuario.

*V.Regist .. Datos de registro de voces.
* P.Regist .. Datos de registros del panel.
¢SSP ......... Datos de interpretacion de superestilos.

« PadAssign Datos de asignacion de pulsadores de Multi,
Tempo, y Percussion.

» Sequencer Datos de canciones del secuenciador.
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2 Al disco (TO DISK)

“TO DI SK Size:---k
00: N_FI LEOO - YES -

Propdsito:
Almacena los datos listados en “Notas’” mas adelante, en un
disco flexible insertado en la unidad de discos del PSR-5700.

Procedimiento:

Con €l cursor de subrayado ubicado debajo del pardmetro de
nimero de archivo alaizquierdade lalineainferior delade
visualizacién (utilice el botén [P>] para mover el cursor si es
necesario), utilice los botones [-] y [+] izquierdos para
seleccionar el nimero de archivo a ser almacenado (00 - 99).
Si un archivo con el nimero seleccionado ya existe en el disco,
€l nombre del archivo seleccionado se visualizara ala derecha
del ndmero (si no se ha asignado ningdn nombre, aparecera
“N_FILE") y el tamafio del archivo en se mostrara en kilo-
bytes (aproximadamente) en la linea superior de visualizacion.
Los archivos nuevos tienen el tamafio “0”. El cursor se puede
moverse hacia varias posiciones de caracteres del nombre del
archivo (8 caracteres como maximo) usando los botones [ d] y
[»] y el nombre se puede editar mediante la seccion de los
caracteres apropiados para cada posicion através de los
botones[-] y [+].

Cuando se haya especificado el nimero de archivo, presione
los botones [-] y [+] derechos de debajo de la visualizacion
“YES’ paraejecutar la operacion de almacenamiento. “Don’t
remove disk” aparecera en la visualizacion mientras los datos
se estdn almacenando. “Completed!” apareceraen la
visualizacién cuando los datos se hayan almacenado con éxito.

Notas:
L os siguientes datos se almacenan en un disco cuando se
gjecuta la operacion de almacenamiento:

« Datos de ajuste (condiciones) de instrumentos.
« Datos de estilo del disco.

« Datos de las voces del usuario.

« Datos de acompafamientos del usuario.

« Datos de registro de voces.

« Datos de registros del panel.

« Datos de interpretacion de superestilos

« Datos de pulsador

 Datos de canciones del secuenciador.

Todos los datos se almacenan en una operacion. Lostipos
de datos especificos no se pueden almacenar individual mente.

Vealapagina 228 paraver lalista de mensagjes de error que
pueden aparecer durante la operacién de carga de un disco.

numero en lugar de nombre de archivo. Si usted almacena en
WS 1 n numero de archivo que ya contiene datos, los datos originales
se borraran y quedaran reemplazados por los nuevos datos.

El PSR-5700 identifica y manipula los archivos de disco por el
[N ]

3 Cambio de nombre de archivo (RENAME FILE)

£RENAME FI LE Size: 32k
00: N_FI LEOO - YES -
| — oo
Propdsito:
Permite cambiar los nombres de los archivos que tienen un
nuimero de archivo especificado como sea necesario.

Procedimiento:

Con €l cursor de subrayado ubicado debajo del pardmetro de
numero de archivo alaizquierda de lalineainferior de lade
visualizacién (utilice el botén [P>] para mover el cursor si es
necesario), utilice los botones [-] y [+] izquierdos para
seleccionar €l nimero de archivo a ser visualizado (00 - 99).

El nombre actual del archivo seleccionado sevisualizaraala
derecha del nimero, y €l tamafio del archivo en se mostrara en
kilobytes (aproximadamente) en la linea superior de
visualizacién. El cursor puede moverse hacia varias posiciones
de caracteres del nombre del archivo y nombre editado
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mediante la seleccion de los caracteres apropiados para cada
posicion através de los botones [-] vy [+].

Cuando se haya introducido el nombre del archivo, presione
simultdneamente los botones [-] y [+] derechos de debajo de la
visualizaciéon “YES” pararegistrar el nombre nuevo.
Aparecerd “Completed!” cuando se haya registrado con éxito
el nombre nuevo.

Lista de caracteres
[Espacio]! #3%&' () 0123456789@
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWKYZ" {}

Notas:

Esta funcion le permite cambiar €l nombre de un archivo sin
tener que volver acargar y volver a almacenar el archivo
entero con el nombre nuevo.

Puesto que el PSR-5700 emplee el nimero de archivo en
lugar del nombre de archivo parareconocer y administrar los
archivos de datos, un archivo almacenado con el mismo
ndmero gue otro archivo sobreescribira este archivo aunque
tenga un nombre diferente.



4 Borrado de archivo (DELETE FILE)

[ F5] Discos (D SK)

¢DELETE FILE Size: 32k
00: N_FI LEOO - YES -

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Proposito:
Borra el archivo especificado del disco.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l
nimero de archivo a ser borrado (00 - 99). El nombre del
archivo seleccionado se visualizard ala derecha del nimero,
y el tamafio del archivo en se mostrara en kilobytes
(aproximadamente) en la linea superior de visualizacion.

5 Formateado de disco (FORMAT DISK)

Cuando se haya especificado €l nimero de archivo,
presione simultaneamente los botones [-] y [+] derechos de
debajo de lavisualizacion “-YES-" paraborrar €l archivo.
Don’t remove disk” aparecera en la visualizacion mientras la
operacion de borrado esta en progreso. “Completed!”
aparecera en lavisualizacion cuando €l archivo se haya
borrado.

Notas:

L os archivos borrados de un disco no se pueden reponer
(no hay funcién “Undo”), por eso asegurese de que ha
seleccionado el nimero de archivo correcto antes de gjecutar
la operacion de borrado.

FORVAT DI SK
Are you sure? - YES -

o | —

Propdsito:
Formatea un disco flexible para su uso con el PSR-5700.

Procedimiento:

Después de insertar un disco flexible nuevo en la unidad
de discos, presione simultaneamente |os botones [-] y [+]
derechos de debagjo de lavisualizaciéon “YES' para empezar
el formateado. “Don’t remove disk!” apareceraen la

6 Arealibre del disco (DSK FREE AREA)

visualizacién mientras el disco se esta formateando, y €l
ndmero de pistas que faltan para formatear se mostraraen la
linea superior de lavisualizacion. “Completed!” aparecera
en la visualizacion cuando el disco se haya formateado con
éxito.

Notas:

El PSR-5700 utiliza sdlo discos flexibles 2DD de 3,5
pulgadas.

jAl formatear un disco se boran por completo todos los
datos del disco, por 1o que debera estar seguro de que el
disco que esté formateando no contiene datos importante!

/ DI SK FREE AREA
90%  (640K)

Proposito:
Visualiza la capacidad de datos remanente del disco
cargado en porcentgje y kilobytes.

Notas:

Es unafuncién de solo visualizacion sin pardmetros
editables.
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e Mensajes de error de disco

Si se encuentra un error durante una operacién de un disco, uno de los siguientes mensajes de error aparecera:

“Type Error or Unformat! ”
El disco de la unidad de discos no se ha formateado para
su uso con el PSR-5700 o es de un tipo erréneo.

“ Not Found File!”
El disco no contiene ningun archivo almacenado por €l
usuario.

“Wite Protect on!"”
Lalengleta de proteccién de escritura esta en la posicion
de inhabilitacion de escritura.

“Disk Error!”
Ha ocurrido un error de datos durante una operacion de
almacenamiento, borrado, o formateado.

“Disk Full!”
El disco no tiene sufuciente capacidad remanente para
realizar la operacion especificada.

“ Sanmpl e Data Di sk! ”

Usted haintentado efectuar una operacion de
almacenamiento, renombrado, borrado, formateado, o de
area libre del disco mientras el disco de datos suministrado
esta en la unidad.
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“Style Disk!”

Usted haintentado efectuar una operacion de
almacenamiento, renombrado, borrado, formateado, o de
area libre de disco mientras un disco de estilos u otro disco
grabado opcional esta en la unidad.

“ Not Found Disk! ”
No hay ningun disco en la unidad.

“Bad File Nane!”
El nombre del archivo es todo espaciosy el PSR-5700 no
lo puede reconocer.

“ Not Enough Menory! ”
No hay suficiente memoria para cargar el archivo de
secuenciador especificado desde el disco.

Algunas de | as visualizaciones de error hacen retornar
autométicamente a la visualizacion previa después de
algunos segundos, mientras que otras requieren que se
presione el boton [EXIT] parasalir de lavisualizacion de
error.

Si se utiliza un disco dafado, |a cuenta de datos durante
|as operaciones FROM DISK o TO DISK pueden detenersey
la operacion de carga 0 almacenamiento puede quedar
“colgada’. En tales casos, expulse el disco de la unidad de
discos aunque lalampara DISK IN USE esté encendida. Tire
el disco dafiado.



[F6] Wilidad y MDI (UTILITY/ MD)

La funcidn [F6] accede a las funciones de utilidad y a la versatil gama de funciones MIDI.

MIDI, la interfaz digital de instrumentos musicales, es una interfaz de comunicacién de normas
internacionales que permite que instrumentos y equipos musicales compatibles con MIDI compartan
informacion musical y se controlen entre si. Esto hace posible crear “sistemas” de instrumentos y equipos
MIDI que ofrece una versatilidad y control mayor que esta disponible con instrumentos aislados. El PSR-
5700 ofrece un margen de funciones MIDI que le permiten la utilizacién de sistemas MIDI muy sofisticados.

« Utilice siempre un cable MIDI de alta calidad para conectar los terminales MIDI OUT a MIDI IN. No utilice nunca cables MIDI mas
largos de 15 metros, ya que los cables mas largos pueden captar ruidos que pueden causar error en los datos.

1 Respaldo de la memoria (MEMORY BACKUP)

" MEMORY BACK UP

Notas:
L os datos respal dados (retenidos en la memoria aunque se

OFF desconecte la alimentacion) por el PSR-5700 son como
(— :] sigue. Cuando el respaldo de la memoria esté desactivado,
Propésito: los gjustes iniciales de fabrica se ractivardn automaticamente
Activa/desactiva el respaldo de la memoria. siempre que se conecte la alimentacion.

Procedimiento:
Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para activar/
desactivar el respaldo de la memoria.

Datos respaldados cuando MEMORY BACKUP esta activado

« Datos de cancién del secuenciador « Datos de transposicion

» Datos de acompafiamiento de usuario « Afinacion

 Datos de voces de usuario « Activacién/desactivacion de 1A
« Datos de estilos de disco * Variacion de acompafamiento

« Datos de la memoria de registros del panel ¢ Seleccion de pulsadores multiples
» Datos de la memoria de registros de voces ¢ Sincronizacion de pulsadores,

« Datos de pulsadores mltiples interrupcién sincronizada, repeticion,
 Datos de cambio de tempo activacion/desactivacion

« Datos de pulsadores de percusion « Activacion/desactivacion de retencion
 Datos de interpretacion de superestilos de la parte de la mano izquierda

« Seleccién de parte de voces « Datos de asignacion del interruptor de
» Orquestacion pie

* Voz de orquesta 1 « Percusion del interruptor de pie

* oz de orquesta 2 » Datos de asignacion del pedal de

» Octava de orquesta 1 expresién

» Octava de orquesta 2 « Activacion/desactivacion de sostenido
« Activacién/desactivacién de armonia « Seleccién de la parte de sostenido

* Tipo de armonia « Activacion/desactivacion de la rueda
* Estilo * Tipo de rueda

« Activacion/desactivacion de ABC * Punto de division

* Modo ABC * Modo 1A

* Voz de bajo manual « Activacion/desactivacion de

interpretacién de solos

« Sensibilidad de 1A

« Parte de IA

* Modo de interpretacion de superestilos

« Activacion/desactivacion de reverberacion

« Profundidad y tipo de reverberacion

« Activacion/desactivacion de efectos

« Activacion/desactivacion de respaldo de la memoria

« Canal de transmisién MIDI

« Canal de recepcion MIDI

« Canal de emisién de divisién MIDI

« Canal de recepcion de ritmo MIDI

« Canal del secuenciador MIDI

« Canal de parte multiple MIDI

« Volumen de parte multiple MIDI

* oz de parte multiple MIDI

« Interruptor MIDI (cambio de control, inflexién del tono,
cambio de programa, exclusivo del sistema)

* Reloj MIDI

« Activacion/desactivacion local MIDI

» Nota de adicién de transposicién MIDI

« Activacion/desactivacion de emision de division MIDI,
habilitacion

* Los datos de arriba se retendran en la memoria durante aproximadamente una semana aunque la alimentacién no
esté conectada. Para retener los datos respaldados durante periodos mas largos, conecte el interruptor de

alimentacién durante algunos minutos por lo menos una vez a la semana.
* El ajuste de valor inicial para este parametro es “OFF”.

Datos respaldados cuando MEMORY BACKUP esta desactivado

« Datos de cancién del secuenciador « Datos de la memoria de registros de voces
» Datos de acompafiamiento de usuario « Datos de pulsadores multiples

» Datos de voces de usuario « Datos de cambio de tempo

« Datos de estilos de disco « Datos de pulsadores de percusion

» Datos de la memoria de registros del panel « Datos de interpretacién de superestilos
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2 Llamada de datos iniciales (RECALL INITIAL DATA)

Notas:
Aqui se muestralalista de datos que pueden inicializarse
mediante esta funcion:

“RECALL | NI TIAL DATA 1
Dat a=Al | data - Execut e-

(N W (N W LCD Tipo de datos
AllData ..... Todos los datos
Acit- Pad ........ Datos de pulsadores
Propasito:
P . L . s V.Regist ... Datos de la memoria de registro de voces
Llamatodos los gjustes iniciales realizados en fébrica. . . .
P.Regist ... Datos de la memoria registros del panel
P dimiento: SSP ......... Datos de interpretacion de superestilos
ro_c_e imiento. o ) ABC&IA .... Datos de acompafiamiento interactivo y
Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar €l automatico de bajo y acordes
tipo de datos de pregjuste de fabrica que desea |lamar (vea HarmoType Datos de tipo de armonia
“Notas” més abajo), y presione |los botones [-] y [+] derechos CusVoice . Datos de voces del usuario
simultaneamente. “Busy!” aparecerd en la visualizacion Effect ....... Tipo de efecto, profundidad
mientras se esta realizando lainicializacion, y “Completed!” Reverb ... Tipo de reverberacion, profundidad
aparecera en |a visualizacion cuando se haya completado |a Control .... Todos los ajustes de controlador (grupo de
inicializacion. , funcion F3)
Split ......... Punto de division
Midi ......... Todos los datos MIDI

El botdn de discos orquestales/MIDI general [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]

El PSR-5700 es compatible con los programas de la col eccion de discos orquestales Yamahay MIDI general (GM). Para
emplear estos programas, presione el botén [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI] para conmutar el sistema de generador
de tonos del PSR-5700 al modo DOC/GM. Cuando se selecciona el modo DOC/GM, usted podra seleccionar e interpretacién
las voces através del mismo PSR-5700, o controlar las voces de un secuenciador MIDI o computadora musical externa.

El modo de interpretacion normal del PSR-5700 se conoce como el modo de CONTROL REMOTO.

e INTERPRETACION DE PROGRAMAS DOC O MIDI GENERAL EN EL PSR- 5700

El PSR-5700 puede interpretar los programas de la coleccidn de discos orquestales Y amaha opcionales, y programas del
modo General MIDI grabados por otro equipo. Cuando se inserta un disco de estos tipos (sélo discos 2DD de 3,5 pulgadas)
en launidad de discos del PSR-5700, el PSR-5700 se conmuta automaticamente al sistema del generador de tonos interno
para permitir la reproduccion de estos programas y paralainterpretacion del teclado (para empezar, pagina 172).

o HoS5500000 (000000000

ML

—
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e RECEPCION/TRANSMISION DE DATOS MIDI GENERAL

.

— e — -
MIDI OUT MIDI |NI =] =

Computadora Generador de tonos, etc.
musical, etc.
« Los datos MIDI General pueden « Los datos MIDI General transmitidos a
recibirse a través del conector ' través del conector MIDI OUT del PSR-
MIDI IN y reproducirse por el miD! 1N MIDI OUT 5700 pueden usarse para controlar los
PSR-5700. : generadores de tono apropiados y
3 o msszasziamss s otros equipos MIDI.
rr—--—r——+—"FF—FT=—""F"—.  "—&"—-F"—-"F"-—"F""" = "F"-="="F-"F""">""""F""/"F/"""F"FF"F"""""—-—"" A

[J SOBRE MIDI GENERAL

El protocolo MIDI existente permite la transferencia de los datos de interpretacién y otros entre distintos instrumentos,
aunque sean de marcas distintas. Esto significa que, por ejemplo, los datos del secuenciador que se crearon originalmente
para controlar un generador de tonos de lamarca A también pueden usarse para controlar otro generador de tonos de la
marca B. Puesto que la asignacion de voces en aparatos distintos es normalmente diferente, deben transmitirse los datos
de cambio de programa apropiados para seleccionar las voces correctas.

El protocolo MIDI General fue desarrollado para minimizar las confusionesy la necesidad de reprogramacion cuando
se interpreta con datos creados por uno u otro aparato MIDI. Esto se ha conseguido definiendo una asignacion de voces
estandar en la que las mismas voces o0 similares se acceden mediante |os mismos nimeros de cambio de programa o
canales MIDI. Lanormaactual reconocida por la International MIDI Association se conoce como “ Sistema GM de nivel
1". Laasignacion de voces del PSR-5700 satisface la normadel sistema GM nivel 1 cuando se conmuta al modo DOC/
GM. Paramas detalles, Vea“Listade voces del modo GENERAL MIDI (GM)” en la pagina 254.
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m MODO DE CONTROL REMOTO

El modo normal de operacién del PSR-5700 (es decir, cuando el modo DOC/GM no estéa seleccionado) se conoce como €l
modo de control remoto (REMOTE CONTROL). En este modo, los datos de activaci én/desactivacion de teclas, seleccion de
voz, sostenido, volumen, inflexion del tono y otros datos de interpretacion, son recibidos sin modificacion a través del
conector MIDI OUT y MIDI IN. El canal de recepcion se determina mediante el pardametro de agjuste del canal MIDI descrito
en lapéagina 234. También es posible interpretar voces de instrumentos ritmicos a través del canal de ritmo (péagina 234). El
control méas complejo esta disponible a través de los pardmetros de gjuste de la parte miltiple (pagina 236), permitiendo
controlar hasta 8 voces distintas a través de diferentes canales MIDI. Es posible, por gjemplo, interpretar cierto nimero de
partes de melodia desde un dispositivo de control MIDI externo para el acompafiamiento del sistema ABC del PSR-5700.

m EL MODO DOC

En el este modo, el PSR-5700 puede reproducir los discos de la coleccion de discos orquestales Y amaha (DOC). Los datos
MIDI se transmiten y reciben también de acuerdo con las especificaciones DOC Y amaha.
Para mas detalles sobre el “Arbol de funciones MIDI"”, vea la dgina 242, parala“Lista de voces del modo DISK ORCHES-

TRA (DOC)”, lapagina 253, y para el “Mapa de percusion del modo GM/DOC”, la pagina 256.

e 3 formas de seleccionar el modo DOC

Dl SK ORCHESTRA PLAY
Song=ALL Mode=L+R

« Inserte un disco DOC (el modo DOC se selecciona
automaticamente).

« Presione el boton |DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI].

* Reciba un mensaje “Cambio al modo DOC” exclusivo MIDI
desde un dispositivo MIDI exterior.

e Controles que funcionan en el modo DOC

 Teclado.

« Controles de volumen (Para empezar, pagina 173).

« Botén VOICE SELECT.*

* Botones [+] y [-].

« Botones [A] y [¥] de pagina (pase a la pantalla de seleccién
de voces).

 Botones [d] y [P>] de cambio (pase a las pantalla de
transposicién, afinacién, y cambio de octava. El cambio de
octava sélo se aplica a Orchestra 1.)

* Botones START y STOP (ABC no funciona).

* Botones REVERB y EFFECT.

« Boton TEMPO (el tempo recomendado puede seleccionarse
presionando simultdneamente los botones [+] y [-]).

« Botdn y pedal SUSTAIN (afecta las notas tocadas en el
teclado. Seleccion de parte de sostenido fija en Orchestra
1).

« PITCH BEND (afecta las notas tocas en el teclado.
Seleccion de inflexion del tono fija en Orchestra 1). Margen
fijo a £300 centésimas).

« WHEEL (la modulacién se aplica a Orchestra 1).

« KEY VELOCITY (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
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Fija a KEY VELOCITY = ON).

* PAD (fijo en PERCUSSION. Voces fijas como en el modo
REMOTE CONTROL, y no pueden cambiarse en el modo
DOC).

*« FOOT SW (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
Seleccion de interruptor de pedal fija en GLIDE).

« EXP. PEDAL (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
Seleccién de pedal de expresion fija en Orc1Vaol).

» Botones FUNCTION (s6lo pueden cambiarse los ajustes
MIDI - F2 y F6).

¢ Transmision/recepcion MIDI

* Los botones BANK y NUMBER VOICE SELECT puede usarse,
pero algunos numeros no tienen voces asignadas y no pueden
seleccionarse (consulte la “Lista de voces del modo DISK OR-
CHESTRA (DOC)” en la pagina 253. Estos numeros de voz se
saltan cuando se usan los botones [-] y [+].

E Puesto el desvio de octava se aplica a algunas voces tocadas

, en el teclado en el modo DOC, el tono de las notas tocadas

LAY con el teclado puede no corresponden con el de las tocadas
con los nimeros de nota MIDI correspondientes.

6 Si selecciona una funcion que no esta disponible en el modo
DOC, aparecera “Not Available in DOC” en el visualizador.
DETAIL

e 3 formas de salir del modo DOC

« Extraiga el disco DOC.

« Presione el boton [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI] o
[EXIT].

« Reciba cualquier mensaje MIDI exclusivo que seleccione
un modo distinto desde un dispotivo MIDI exterior.
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m MODO GENERAL MIDI (GM)

En este modo, los datos MIDI se reciben y transmiten de acuerdo con la norma General MIDI de nivel 1.
Para més detalles, consulte €l “Arbol de funciones MIDI” de la pagina 242, lalista de voces del modo GENERAL MIDI
(GM)” enlapagina 254, y el “Mapa de percusion del modo GM/DOC” en la pagina 256.

e 3 formas de seleccionar el modo
GENERAL MIDI

GENERAL M DI
Song=001 001: Pi anol

( J ( ] ( ] ( ]

« Inserte un disco General MIDI (el modo GM se selecciona
automaticamente).

« Presione el boton [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI].

* Reciba un mensaje “Cambio al modo GM” exclusivo MIDI
desde un dispositivo MIDI exterior.

Cuando se selecciona el modo General MIDI, los
parametros abajo listados se inicializan como se muestra. En
cuanto alos datos de gjuste del panel, solo seinicializan los
gjustes de canal MIDI, y volumen y expresion para el canal
de ritmo.

Ajustes iniciales del modo General MIDI de nivel 1

Program Change# ........ 1 (Piano 1)

Pitch Bend ... ... 20 (Central)
Volume ........ ... 100

Pan ............. ... Preajuste de voz
Modulation ... ... 0 (Desactivacion)
Expression....... ... 127 (Mé&ximo)
Hold (Sustain)............... 0 (Desactivacion)
Pitch Bend Sense.......... 02H/00H (2 semitonos)
Fine Tune .......ccoceeenns 40H/00H +0
Coarse Tune.... ... 40H/00H %0

RPN ..., NULL

Sdlo los datos GM grabados en discos de 3,5 pulgadas del
e formato IBM en el formato de archivo MIDI estandar 0 ¢ 1
, pueden reproducirse en el PSR-5700 (hasta la pista 17 con el
L3y formato 1). Tenga también presente que los datos que no
satisfacen las especificaciones GM de nivel 1 pueden no
reproducirse.

* “IBM” es una marca comercial registrada de International Business
Machines.

e Controles que funcionan en el modo
GENERAL MIDI

 Teclado.

« Control de volumen ORCHL1 (controla el volumen de las
notas tocadas en el teclado).

« Boton VOICE SELECT (01 a 99 s6lo. Emplee los botones
[-1y [+] para otros numeros de voz. Consulte la “Lista de
voces del modo GENERAL MIDI (GM)” en la pagina 254).

* Botones [+] y [-].

« Botones [A] y [¥] de péagina (pase a la pantalla de control
de volumen para todos los canales*).

 Botones [4] y [»>] de cambio (pase a las pantalla de
transposicion, afinacion, y cambio de octava. El cambio de
octava sélo se aplica a Orchestra 1. La afinacién no esta
disponible).

* Botones START y STOP (ABC no funciona).

« Botones REVERB y EFFECT (REVERB se activa
automaticamente cuando se selecciona el modo GM).

* Boton TEMPO (el tempo recomendado puede seleccionarse
presionando simultaneamente los botones [+] y [-]).

« Boton y pedal SUSTAIN (afecta las notas tocadas en el
teclado. Seleccion de parte de sostenido fija en Orchestra
1).

« PITCH BEND (afecta las nots tocas en el teclado. Seleccion
de inflexién del tono fija en Orchestra 1). Margen fijo a £200
centésimas).

« WHEEL (la modulacion se aplica a las notas tocadas en el
teclado).

« KEY VELOCITY (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
Fija a KEY VELOCITY = ON).

* PAD (fijo en PERCUSSION. Voces fijas como en el modo
REMOTE CONTROL, y no pueden cambiarse en el modo
GM).

*« FOOT SW (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
Seleccion de interruptor de pedal fija en GLIDE).

« EXP. PEDAL (se aplica a las notas tocadas en el teclado.
Seleccién de pedal de expresion fija en Orc1Vol).

» Botones FUNCTION (sé6lo pueden cambiarse los ajustes
MIDI - F2 y F6).

e Transmision/recepcion MIDI

6 La afinacién aproximada y la afinacion precisa pueden
@ controlarse solo mediante recepcion de datos MIDI.

Los datos de ritmo pueden recibirse sélo en el canal 10.
DETAIL

e Ajuste el “Mapara de percusion del modo GM/DOC” de la
, pagina 256 para detalles sobre qué voces de ritmo se
DETAIL

reproducirdn en qué niimeros de nota.

e Si selecciona una funcion que no esta disponible en el modo
GM, aparecera “Not Available in GM” en el visualizador.
DETAIL
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* Losbotones[A] y [ V] de pagina pueden usarse para
acceder ala pantalla de control de volumen paratodos los
canales.

T+ =7 ~81~ ~ 7~
— + — +
Emplee los botones [-] y [+] izquierdos para mover el cur-
sor al canal para el que deba gjustarse el volumen, y luego
emplee los botones [-] y [+] derechos para gjustar €l

volumen. Cuanto més larga sea la barra gréfica del
visualizador, més alto sera el volumen.

GM  123456789R123456

Los nimeros de la parte superior del visualizador, encima
de los gréaficos de barras, corresponden alos canales MIDI.
Deizquierda aderecha, los canalessondel 1 al 9, “R” es el
canal 19 (el canal del ritmo), y los nimeros 1 a 6 dela
derechade “R” corresponden alos canales 11 a 16.

e 3 formas de salir del modo GENERAL
MIDI

« Extraiga el disco General MIDI.

« Presione el boton [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI] o
[EXIT].

« Reciba cualquier mensaje MIDI exclusivo que seleccione
un modo distinto desde un dispotivo MIDI exterior.

3 Ajuste de canal MIDI (MIDI CHANNEL SETTING)

El contenido de esta pagina es diferente dependiendo de si se ha seleccionado el modo Remote Control o el modo DOC/GM.

e Modo de control remoto

£M DI CHANNEL SETTI NG *
Transmt= 1 Receive=1

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

tEM DI CHANNEL SETTI NG
SplitTrn= 2 RhnRcv=16

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

tEM DI CHANNEL SETTI NG
Seq. Track=1 Trans. Ch= 3

+ — +

( ] ( ] ( ] ( ]

Proposito:

Ajusta los canales de transmision basica, recepcion bésica,
transmision dividida, recepcién del ritmo y transmision de
pistas individuales del secuenciador.

Procedimiento:

En la primera pantalla de visualizacion, los botones [- ] y
[+] izquierdos seleccionan el canal de transmisién bésica (1
... 16) y los botones [-] y [+] derechos seleccionan el canal
de recepcion basica (1 ... 16, All).

En la segunda pantalla de visualizacion, los botones [- | y
[+] izquierdos seleccionan el canal de transmision dividida
(mano izquierda), canal de transmisién (1 ... 16) y los
botones [-] y [+] derechos seleccionan el canal de recepcion
del ritmo (1 ... 16).

En latercera pantalla de visualizacion, los botones[- ] y
[+] izquierdos seleccionan un nimero de pista del
secuenciador (1 ... 7) y los botones [-] y [+] derechos
seleccionan el canal de transmision (1 ... 16) de esa pista.
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Notas:
L os varios gjustes de canal son como sigue:

¢ Transmit

Este gjuste esigual que en los modos de control remoto y
DOC/GM. Determinael canal bésico en que sevan a
transmitir los datos del PSR-5700.

* Receive

El gjuste del canal de recepcién es el mismo que en los
modos de control remoto y DOC/GM, excepto que en el
modo DOC/GM, sblo se reciben los mensajes exclusivos del
sistemaMIDI. El canal de recepcion es el canal bésico en
que el PSR-5700 recibiratodos los datos MIDI. Si esta
gjustado a“All”, los datos se pueden recibir através de los
16 canales MIDI.

e SplitTrn

El canal de transmisién dividida funciona silo en el modo
de control remoto. Este es el cana donde los datos de
interpretaciones de la mano izquierda (por €. datos
producidos al tocar las teclas del lado izquierdo del punto de
division) se transmiten. Los datos de interpretaciones de la
mano derecha se transmiten en el canal de transmision
basica especificado en la primera pantalla de visualizacion.

« RhmRcv

Este gjuste es el mismo que en los modos de control
remoto y DOC/GM. Especificaun canal MIDI
independiente através del cual se puede controlar el ritmo
del PSR-5700 (bateriasy percusién). Por gjemplo, esto
significa que usted puede reproducir la voz seleccionada a
través del canal de recepcion basica mientras reproduce
simultaneamente |os instrumentos ritmicos a través de un
canal diferente (por €., €l canal de recepcion del ritmo
(RhmRcv)).
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» Seq.Track/Trans.Ch

Este gjuste se aplica solo cuando se selecciona el modo
de control remoto. Los canales de transmision separados
se pueden gjustar paralas pistas 1 a 7 del secuenciador (la
pista ACCOMP. no transmite) de forma que el
secuenciador del PSR-5700 se puede utilizar para activar
un generador exterior de tonos de timbres maltiples o
generadores de tonos multiples a través de los canales
especificados.

se ajustan al mismo canal MIDI, aparecera el simbolo de
exclamacion “I” al lado del numero de canal. Silos canales de
transmisién basico y de division se ajustan al mismo ntimero,
los datos de las secciones de las manos derecha e izquierda
del teclado se transmitiran en el canal de transmision basico
(el contenido de datos a transmitirse puede ajustarse
mediante la funcién” SPLIT SEND PART" descrita en la
pagina 237). Adicionalmente, si se ajustan varias pistas de
secuenciador para transmitir en el mismo canal, los datos de
todas estas pistas se transmitiran en el mismo canal.

Si los canales basico, de division, y/o pista del secuenciador
DETAIL

canales de transmision de ritmo basico, y/o parte multiple
(pagina 236) se ajustan al mismo numero de canal MIDI,
aparecera el simbolo de exclamacién “!I" al lado del nimero de
canal. En este caso, los datos recibidos se aplicaran a todas
las voces accedidas por este niimero de canal. Si, por
ejemplo, el canal de recepcion basico, de ritmo, y parte
mdltiple se ajustan todos al mismo numero, cualquier datos de
nota recibido en este canal reproducira simultaneamente las
voces de orquesta 1, ritmo, y parte mdtiple.

En cuanto a los canales de transmisién arriba descritos, si los
DETAIL

e Si el canal de recepcién basico se ajusta a “All”, no podra
asignarse un canal de recepcion de parte multiple.
DETAIL

e Modo DOC/GM

£DOC/ GM SETTI NG t
KeyboardCh= 1 Local =ON

( J ( ] ( J ( ]

TEDOC/ GM SETTI NG
TransposeAddNot e=ON

o | —

Propdsito:
Ajusta el canal de transmisiony activa o desactiva el con-
trol local para el modo DOC/GM.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para ajustar el ca-
nal de transmisién (1 ... 16) y los botones [-] y [+] derechos
para activar o desactivar el control local. El parametro
“TransposeAddNote” esta disponible en la segunda pantalla.

Notas:

El pardmetro “Local” determinasi el PSR-5700 es
controlado mediante su propio teclado o los datos MIDI
recibidos desde un dispositivo MIDI externo. Cuando €l
control local esta activado, el teclado del PSR-5700 controla
su generador de tonos interno, permitiendo tocar las voces
internas directamente desde el teclado. Sin embargo, el con-
trol local puede desactivarse, de forma que el teclado del
PSR-5700 no toque las voces internas, pero lainformacion
MIDI apropiada sigue transmitiéndose a través del conector
MIDI OUT cuando se tocan las notas en el teclado. Al
mismo tiempo, el generador de tonos interno responde a la
informacién MIDI recibida a través del conector MIDI IN.
Esto significa por ejemplo, que mientras un secuenciador
externo o computadora MIDI tocalas voces internas del
PSR-5700, un generador de tonos externo puede tocarse
desde el teclado del PSR-5700.

Cuando “Local” esta activado, lavoz y parametos de
controlador que pueden tocarse a través del teclado se
gjustan al mismo canal que el canal de transmision.

» TransposeAddNote

Cuando este pardmetro se pone en “OFF", los gjustes de
transposicion del PSR-5700 no se aplican alos datos
MIDI transmitidos. Cuando se pone en “ON”, |os gjustes
de transposicion del PSR-5700 se aplican alos datos
MIDI transmitidos del mismo modo que las notas tocadas
en el mismo PSR-5700. En cuando alos datos MIDI
recibidos, cuando este pardmetro esta en “ON”, los datos
de notas no se transponen, y cuando se pone en “OFF” se
transponen |os datos de notas.

Emplee los botones [-] y [+] derechos para activar (ON)
y desactivar (OFF) este pardemtro.

(también durante la reproduccion de discos), el PSR-5700
tiene un canal de notas del teclado separado. Los datos de
este canal sélo pueden controlarse a través de los controles
del panel del PSR-5700 (cuando “Local” esta en “ON”), y no
se afectan por los datos MIDI. Estos datos se transmiten a
través de MIDI OUT, del “KeyboardCh’.

Ademads de aceptar los datos de notas MIDI en 16 canales
DETAIL
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4 Ajuste de partes multiples (MULTI PART SETTING) [s6lo el modo de control remoto]

¢CMULTI PART SETTING *
Part=1 Channel = 3

— + — +

( ] ( ] ( ] ( ]

T¢MULTI PART: 1
Vol unme=99 00: Pi ano 1

— + — +

( ] ( ) ( ] ( )
Propdsito:
Permite especificar independientemente el canal de
recepcion, volumen y voz para 8 “partes’ separadas a ser
controladas desde un aparato MIDI exterior.

é En el modo DOC, la recepcion MIDI se produce a través de los
, canales 1 a 10, y canal 15 (parte de ritmo). En el modo GM, la
LY recepcion tiene lugar en todos los canales
independientemente de estos ajustes.

Procedimiento:

En la primera pantalla de visualizacion utilice los botones
[-]1 y [+] izquierdos para seleccionar un nimero de parte (1 ...
8) y los botones [-] y [+] derechos para seleccionar el canal
derecepcion (1 ... 16, Off) de esa parte.

En la segunda pantalla de visualizacion, los botones [-] y
[+] derechos seleccionan lavoz para el nUmero de parte
seleccionado actualmente en la segunda pantalla de
visualizacién, mientras que los botones [-] y [+] izquierdos
gjustan el volumen de lavoz.

Notas:

Tenga en cuenta que las partes que no son necesarias se
pueden desactivar através del parametro “Channel” dela
primera pantalla de visualizacién.

Si el nimero de canal de cualquier parte se gjusta a
mismo ndmero de canal que la parte de nimero inferior,
aparareceralavisualizacion “!OFF” y se desactivara esta
parte.

Cualquiera de las voces pregjustadas o voces del usuario
se pueden especificar através del pardmetro de voces de la
segunda pantalla de visualizacién.

quedara inhabilitada en todos los canales de partes mdiltiples,
vy “IOFF” aparecera en lugar de los nimeros de canal de
partes multiples.

Si el canal de recepcion basico se ajusta a “All”, la recepcion
DETAIL

5 Interruptor MIDI (MIDI SWITCH) [s6lo el modo de control remoto]

M DI SW TCH ¥
Ctrl Chg=ON  ProgChg=ON

Pi t Bnd=ON Excl usi ve=ON

( J ( ] ( J ( ]

t MD SWTCH

Proposito:

Permite la recepcion y transmision de los datos de cambio
de control, cambio de programa, inflexion del tono, y datos
exclusivos del sistema para activarlos o desactivarlos
independientemente.
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Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [P] para conmutar entre las
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] de debajo
de cada parametro para activar/desactivar la recepcion/
transmision de los datos MIDI correspondientes.

Notas:

Estos interruptores se pueden utilizar para determinar
como el PSR-5700 respondera alos datos MIDI recibidos
desde el equipo exterior. Si por ejemplo, usted no quiere que
las voces del PSR-5700 cambien mediante mensajes de
cambio de programa recibidos desde un dispositivo exterior,
desactive el interruptor de cambio de programa a“ OFF".

Lo mismo se aplica a latransmisién desde el PSR-5700
- desactive los datos que no quieratransmitir a equipo exte-
rior.

En el modo DOC/GM, todos los datos de cambio de con-
trol se transmiten y reciben independientemente de los
gjustes de esta pagina.
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6 Sistema MIDI (MIDI SYSTEM) [s6lo el modo de control remoto]

/M Dl SYSTEM T
Cl ock=l NT Local =ON

+ — +

( ] ( ] ( ] ( ]

/M D SYSTEM t
TransposeAddNot e=ON

— +

() —

t/ M DI SYSTEM
SplitSnd=ON CQut=L&R

— + — +

( J ( ] ( J ( ]

Propésito:

Estas tres pantallas de visualizacion proporcionan €l
acceso a un nimero de “interruptores’ del sistema MIDI
importantes - sincronizacién del reloj interior o exterior,
activacién/desactivacion de control local, activacion/
desactivacion de transmision de datos de transposicion y
activaci én/desactivacion de transmision de datos de modo
dividido.

Procedimiento:

Utilice los botones [ ] y [P] para conmutar entre las
pantallas de visualizacion, y los botones [-] y [+] de debajo
de cada parametro para seleccionar el estado deseado de cada
pardmetro.

Notas:
Los varios parametros del sistema operan como sigue:

* Reloj (Clock)

El gjuste del reloj “INT” (interior) es el gjuste normal
cuando solamente se estd usando el PSR-5700. Si esta
utilizando el PSR-5700 con otro secuenciador exterior,
computadora MIDI u otro aparato MIDI, y quiere
sincronizar el PSR-5700 con el aparato exterior, gjuste
estafuncién a“EXT” (exterior). En el Ultimo caso, €l
aparato exterior debe conectarse a conector MIDI IN del
PSR-5700, y debe transmitir la sefial de reloj MIDI
apropiada.

» Control local (Local)

Control local se refiere a que normalmente, el teclado
del PSR-5700 controla su generador de tonos interior,
permitiendo que las voces interiores se reproduzcan
directamente desde €l teclado. Estasituacion se llama
control local activado ya que el generador de tonos inte-
rior se controla localmente mediante su propio teclado.
Sin embargo, €l control local se puede desactivar de forma
gue el teclado del PSR-5700 no reproduzca las voces
interiores, sino que lainformacion MIDI apropiada se
transmita a través del conector MIDI OUT cuando se
toquen las notas en el teclado. Al mismo tiempo, €l
generador de tonos interior responde alainformacion
MIDI recibida através del conector MIDI IN. Esto
significa que mientras un secuenciador exterior o
computadura MIDI reproduce las voces interiores del
PSR-5700, un generador de tonos exterior puede tocarse
desde el teclado del PSR-5700.

6 El control local no puede activarse ni desactivarse durante la
grabacion de secuenciador.
DETAIL

» Notas de adicion de transposicién
(TransposeAddNote)

Cuando este pardmetro se desactiva, |0s datos de notas
MIDI transmitidos no seran afectados por el gjuste de
transposicion del PSR-5700. Cuando esté activado, las
notas transmitidas se transpodran de acuerdo con €l gjuste
de transposicién del PSR-5700. Lo contrario se aplica
parala recepcion: cuando esta activado, no se transponen
los datos de notas recibidas; cuando esté desactivado, los
datos de notas recibidas se transponen.

» Envio/salida de divisién (SplitSnd/Out)

Cuando €l parametro SpltSnd (envio de division) se
activa, €l gjuste del parametro “Out” determinasi los
datos de notas MIDI del lado izquierdo (“Left”), lado
derecho (“Right”), o ambos lados del teclado (“L&R”") se
transmiten através del conector MIDI OUT. Por ejemplo,
usted puede elegir entre transmitir solo los datos de la
mano derecha de forma que sblo las notas tocadas en €l
lado derecho del teclado se reproducen através del
generador de tonos exterior.

Cuando se desactiva, los datos de todo el teclado se
transmiten en el mismo canal de transmision bésico.
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[F6] Wilidad y MDI (UTILITY/MD)

[ Transmision de datos (DATA TRANSMIT) [s6lo el modo de control remoto]

¥MEMORY DATA TRANSM T
Dat a=Panel - Execut e-

¥DATA TRANSM T
PRegi st 0% ~~~~~~ 100%

Propdsito:
Transmite los gjustes actuales del panel del PSR-5700 a
través del conector MIDI OUT.

Procedimiento:

Utilice los botones [-] y [+] izquierdos para seleccionar los
datos de “Panel” o0 “Memory” (vea“Notas’ de abajo), y
presione entonces simultaneamente ambos botones [-] v [+]
derechos debajo de la visualizacién “-Execute-" para
empezar la transmision de datos. Una gréfica de barras
mostraréd el progreso de la operacion de transmisiéon, y
“Completed!” aparecera en la pantalla cuando se termine la
transmision.

Notas:

Cuando se selecciona “Panel”, se transmiten todos los
gjustes del panel del PSR-5700.

Cuando se selecciona “Memory”, se transmiten los
siguientes tipos de datos:

LCD Tipo de datos
SetUp ..... Datos de panel
VRegist .. Datos de registro de voces.

PRegist .. Datos de registros del panel.

SSP ... Datos de interpretacion de superestilos.

PadData . Datos de pulsadores de Multi, Tempo, y
Percussion.

CusVoic . Datos de voces del usuario.

CusStyl .. Datos de estilo del usuario.

Sequenc . Datos del secuenciador.

L os datos sel eccionados se transmiten como vaciado por
lotes MIDI que puede recibirse automati camente mediante
un PSR-5700 secundario u otro aparato MIDI compatible.

238

e Recepcion de vaciado por lotes MIDI
(recepcidn de datos de la memoria)

El PSR-5700 puede recibir datos de vaciado por lotes
transmitidos mediante un PSR-5700 secundario todo €l
tiempo que no esté accediendo a datos de un disco, cuando el
progranador de acompafiamiento del usuario no esté
activado, y cuando el modo DOC/General MIDI Level 1 no
se haya seleccionado. Cuando se recibe el vaciado por lotes
aparece la siguiente visualizacién:

BULK DUMP DATA RECEI VE
PRegi st 0%~~~~~~ 100%

Los graficos de barras indican el progreso de la operacion
de recepcion de vaciado por lotes. “Completed!” aparecera
en lavisualizacién cuando se hayan recibido los datos con
éxito.

e Recepcidon de mensajes de solicitud de
vaciado por lotes MIDI

BULK DUMP DATA SEND
PRegi st 0% ~~~~~~ 100%

Cuando se selecciona el modo REMOTE CONTROL vy el
PSR- 5700 recibe un mensaje de solicitud de vaciado por
lotes MIDI desde un dispositivo exterior, aparece la
visualizacién de arriba y se efectlia la transmisién de datos
por lotes. El progreso de latransmision se muestraen el
gréfico de barras del visualizador.

e Mensajes de error de vaciado por lotes

Si se encuentra algun error durante la recepcién de
vaciado por lotes, se visualizaran |os mensajes de error
“CHECK SUM DATA ERROR!", “END OF EXCLUS ER-
ROR!", 0 “HEADER DATA ERROR!"” durante varios
segundosy la operacion de recepcién se terminara. En el
caso de un mensagje de “CHECK SUM DATA ERROR!” o
“END OF EXCLUS ERROR!", |os datos de se reemplazaran
hasta el punto en el que ocurrié el error. Los datos que se
reciben en el momento en que ocurrié el error se
inicializaran. Todos los otros datos no quedaran afectados.
En el caso de un mensgje “HEADER DATA ERROR!”,
todos los datos quedaran sin cambios.

e Los cables rotos y otras causas de errores de datos causan
ol L mensaje “BULK ERROR)".
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Este indice alfabético abarca los manuales “ Para empezar” y “ Caracteristicas avanzadas’, por lo que los
nimeros de paginaincluyen prefijos paraindicar el manual donde se encontrara la informacion:

P = Para empezar
C = Caracteristicas avanzadas

Cambio de octava

Cambio de tempo
Cancelacion de instrumento de percusion ................. C-196
COMPAS/HEMPO .eeveieeiciiiiiee ettt

Acompafiamiento Conectores MIDI

Acompafiamiento interactivo .............c.cc.ccuuee. P-156, C-220 CoNtrolador ........uvevieiiiiiee e

Acompafiamiento ritmiCo .........cccceveeeerreesiee e P-155 (0] o= To [o IR SRRUOUPRRT

Acordes de un dedo .........ccoveieeiiiiiiieee e P-151 Copiado/mezcla de pistas ......ccccceveeevcvveeeeeiiiiiiiee e C-189

Acordes digitados .........ccoccvieiieiiiiiiii e P-150 (0] (01U PSPPI P-154

AFINACION ... P-147 CUaNtifiCaACION ...vveeeeeeeeeeeeeeeeeee e C-190, 201

Ajuste de canal MIDI ........ccccceevviiiiiiee e, C-234

Ajuste de partes mUltiples .........cccovevveeiviiiiiee e, C-236 D

Ajustes de volumen DEMOSITACION ......oocvvveeereceieeieeieeeeee s inieen

AlIMENTACION ... Desafinacién dual

Almacenamiento en acompafiamiento ...................... C-200 DESAE ISCO....eeveeiivieciie et

Arbol de funciones MIDI Desplazamiento de nota

Area libre del disco ............. DISCO vovovaieiieisceeeie et

AMMONTA .o Discos flexibles .............

ALBQUE .o DISMINUCION ..o

AT e

AUTCUIAIES ..ot E

Edicién de acompafamiento del usuario ................... C-199

B EdiciOn de SECUENCIA .......ccceuvvvvrrrrieieieeieeeeee e Cc-187

Bajo manual ... Edicion de voces de baterfa .............cccoeevvevrveeennnnns C-213

BOITAAO ..o Edicion de VOz del USUANIO e C-207

Borrado de archivo Edicion de VOZ AUAI ..........ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees C-210

Borrado de cancion EfeCtO PANOTAMICO .....vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e C-208

Borrado de PiSta .......ccuvvveeeiiiiiiiiee e Efecto panoramico de percusion ... C-214

Borrado de todas las pistas ... C-191 Efecto panoramico dual..............ccocoveeeeeeeeeereeeeennns C-212

Botones de banco ... P-145, 152 EStIO A€ AISCO w.ovvveeeeeceeeeeeeeeeeeeee e P-157

Botones de numeros P-145, 152 Estilo del acompafiamiento ............cccocooveeeereeeverennn C-195

Botones de seleccion de VOCES ..........covvvveriiveeiiinennn. P-145 Expresion y efectos

BOtON A diSCO ..c.eeeiviiiiieiie e C-222 EXUAEE €VENEO oo
Boton de Desde diSCO .......cccvvvvieeeiiiieeiniiee e C-224

botdn de discos orquestales/general MIDI ................. C-230

Boton de salida ........ccoeoiieeeriieiiee e C-206

BIIlO o C-210
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Formateado de discos

Funciones del diSCO ..........occuueiiiiiiiiiiieceeec e,

Funcidn de interrupcién sincronizada de percusion ... P-165
Funcién de sincronizacién de tempo ...........ccceeevvenns P-167
General MIDI ... C-231
GlISSANAO ..o P-169
Grabacion de sobredoblaje .........ccccoevveveiiieeniineee, C-188
Grabacion del secuenciador..........ccccocceveviieevieneenee C-183
Grabacion por iNSErcioN ..........cccccveevviciveieee e C-188
Gréfico de digitado ........cccceeeiiiieiie e P-178
HEIMZ oo P-147
INflexion del toNO .........cccevvviiiiiiie e

INICIAlIZACION .....eeeeiiie e
Inicio de pulsador

Inicio sincronizado

Insertar todas las pistas ........ccccoveciieereeriiiieeeee e, C-192
Interferencia el&ctriCa .........ccccovveeeriieeriee e P-137
Interpretacion de SOl0S ........ccceeevvviiieee e P-154
Interpretacion de superestilos .........cccceecveiieeeniiinnns P-158
Interruptor MIDI ... C-236
INtFOAUCCION ... P-153
Juegos de bateria.......cccceeeeeeiiee e P-146
LIDEIacion ........cccovv e C-209
LIMPIEZA ..oeiiiiiiee et P-136
Lista de eStiloS ......ooeeeieeeeiiieie e P-152
LiSta de VOCES ...oooiieiiiiee e P-144
Lista de voces del modo de discos orquestales ......... C-253
Lista de voces del modo general MIDI ....................... C-254

Manipulacién y transporte
Manuales, notas sobre los
Mapa de PerCuUSION ..........cocvviveeeiiiiiiiee e ecirree e e
Mapa de percusion del modo GM/DOC

Margen de inflexion del tono
MAS 1ENLO ...t
Y = =T o 1o [ J OSSPSR
Mensajes de error de diSCO ........oocuveeeeeiiiiieeeeee i,
MELIONOMO ...t

Modo de diVISION .......ccceveiiiiiiiiiiee e
Modo de interpretacion de superestilos
Modo de pulsador de tempo ........ccueeveeeiiiiiieeeeeeiieeen.
Modo de pulsadores de percusion ...........ccccceeeevvnnen..
Modo de pulsadores mUltiples .........cccceevveivereniieenns
MOAO DOC ...t
Modo DOC/GM
MOdO dUAL .......eeiiiiiiee e
Modo general MIDI .........oooiiiiiiiiiee e

MOAUIACION ......ceoeeeieiiieiccccccreee e

Nombre de PErCUSION ........ccceevieeeeriieeeiiee e siiee e C-213
Nombre de voz del Usuario ..........ccccceeeeriiiieiieniiinenn. C-207
Nombre del acompafiamiento ..............ccccceeeeenne C-198, 200
Nombre dual ..........ccueeeiiiiii e C-210
NUMEro de CanCioN .........cocceveriieeeniieeeieesee e C-183
NUMEro del USUANIO .......vvevieeeeiiiie i C-198

OCAVA ...cvvieeee e

Octava dual
OrqUESTA 1 Y 2 ..uvviiiiiiiiiiiiieiiieeeee e P-145
OrqUESTACION ..ot P-144

Parte de ritMo ..o C-195
Partes de bajoy acordes..........ccoccvvveeeiiiiiieee e C-196
Parametros grabables (secuenciador) ............c.cc.e..... C-184
Patron de cambio ........cccceveieiiiie e C-203
Patrones de preludio, rellenoy coda............c.cccoueeee. C-204

Percusion del teclado
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Procedimiento de ediCiOn ..........ccccoecveveviieiiiieesienns C-206

Profundidad de efecto ..........cccccvviiiiiiiniiniicnices C-216

Profundidad de modulacion .............ccccevevveviieesinennn. C-208

Profundidad de reverberacion ............cccccccvevcenennnnn. C-215

Programacién de acompafiamiento del usuario ......... C-195

PUISAdOreS .......ooiiiiiiiiee e P-160 Tipo de efecto ... C-216

Pulsadores de acordes ..., P-162 Tipo de grabacion .............cccccevevevrueeeerereeieeeeeeeneean, C-188

Pulsadores de frase ........ccccecveviieiiiiieeiiiie e P-160 TipO de reVerberacion ............ccoowoeeeeeeeeeeeereeenenn, Cc-215

Punto de diViSiON .........cccceeviiiiiiie e C-220 Toma de SOSteNIO «..omeeeooee oo P-141

Toma del interruptor de Pi€ .....cvevveeivciieiie e P-140

R Toma del pedal de expresion ..........cccccccveveveeereeeennne P-141

Reactivacion de datos iniciales ..........cccccccveviverinennn. C-230 Tomas de entrada .........cceeeeeiiiiiiieee e P-140

Reemplazar grabacion ............cccccoeviiieeiiiiiieee e Tomas de Salida ........ccccvveveeeiiiiiiree e P-140

RegIStro de VOCES ........coiiiiiiiiiie e Tonalidad de percusion ..........ccccovceveiiieeescieessee e C-214

Registro del panel ... TONO ittt C-210

REIIENOS ..o TONO d€ PErCUSION .....ccovvviiiee et C-213

REIOJ e Transmision de datos .........cceccveeerceeeviee e C-238

Renombrar archivo ..o TranSPOSICION ....cveveeiiieeeie e P-147

Reproduccion de disco DOC

Reproduccioén de repeticion de pulsadores mdltiples . P-163 U

Reproduccion del secuenciador .................c..oocc... C-186 UBICACION 1o P-136

RESONANCIA ...ovivciiicriiciisin i C-210 U111 e RN C-229

Respaldo de datos .........coooiiiieiiiiiiiiieeeeeieee e P-137

Respaldo de la memoria ........ccccooeiiiierieniiiiiieee e, C-229 V

Retencion izquierda.........cccocceeviieeiiiieeiie e P-168 Vaciado de datos por 10tes MIDI «............oo.occorrrmrveeee. c-238

REVEIDEIACION ......ocooooviiiii P-169 VAHACIONES ... P-154

Ritardando .........c.oiiiiiiiie e P-155, 167 Variacién del acompanamiento .....................cooove... C-195

RUEUA dE ETECLOS ...vvvrivvssvssvnssvnss v P-169 VEIOCIdAd 08 EG ..vvvvvvrrvvrrrrvrsserssserssserssinssinn C-209

Velocidad de modulacion ..........c.ccccvvevveniiiniencneenene. C-208

S Velocidad de teclas C-217

Seccion del teclado de la mano izquierda................... P-154 VETSO coveoveeieieee e P-154

Seleccion de atenuador ..o, Visualizacion del tIemMPO ........oveeeeveeeeeeeeeeeeeeen. P-153

Seleccion de funcion general VOCES, SEIECCION .o P-143

Seleccion de inflexiéon del tono Volumen

Seleccion de la parte de SOSINIdO ......................... Cc-218 VOIUMEN QUAL oo Cc-211
Seleccion de pista de grabacion ..., C-184 VOZ AUAL .o, c-211
Seleccion de rueda.........ccceeeveeeeiene e C-219

Seleccion del interruptor de pie .......oooceeevieeeiieee e, C-217

Seleccion del pedal de expresion.........cccccoecvveveeeenns C-218

Sensibilidad de pulsacion ...........cccccevceeeiieenceee e, C-208

SIMDOIOS oo P-135

SiStema MIDI .......c.coiiiiiiiiiieee e C-237

Y] (o J= U1 (0] 1T L1 o o LR P-156

S0 15] (=] 1T [0 J TR C-209, P-168
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MIDI Function Tree ¢ MIDI-Funktionsiibersicht ¢« Arbre des fonctions MIDI ¢ Arbol

. Remote Control Mode

<Reception Conditions>

* Values with an “H” suffix are hexadecimal.

* Bei Werten mit dem Suffix “H” handelt es sich um Hexadezimalwerte.
* Les valeurs précédées du suffixe “H” sont des valeurs hexadécimales.

* Los valores con un sufijo “H” son hexadecimales.

BRch:Basic Receive Channel

PRch:Multi Part Receive Channel
RRch:Rhythm Receive Channel

MIDI FEH  ACTIVE SENSING
I: FAH  START
EXT FCH STOP
0-0 F8H  TIMING CLOCK
TIMING CLOCK
TRANSPOSE ADD NOTE
0-0 — TRANSPOSE
ON
<BRch/PRch> ) 8nH  NOTE OFF
L onH  NOTE ON/OFF
<RRch> 8nH  NOTE OFF
onH  NOTE ON/OFF
ON
0-0 <BRch/PRch/RRch> BnH,07H VOLUME
CONTROL CHANGE SW [ BnH,0BH EXPRESSION
<BRch/PRch> BnH,01H MODULATION WHEEL
E BnH,0AH PAN
BnH,40H SUSTAIN
<BRch> BnH,50H FOOT CONTROLLER
<BRch> BnH,7AH LOCAL CONTROL
— BnH,7CH OMNI MODE OFF
L BnH,7DH OMNI MODE ON
<BRch/PRch> BnH,7BH ALL NOTE OFF
ON
0-0 <BRch/PRch> —— BnH,00H BANK SELECT MSB
PROGRAM CHANGE SW — 20H BANK SELECT LSB
L CnH,00H~63H PROGRAM CHANGE
ON
0-0 <BRch/PRch> EnH PITCH BENDER
PITCH BENDER SW
ON
0-0 <BRch> FOH,43H,0nH,0AH....F7H MEMORY BULK DUMP

SYSTEM EXCLUSIVE SW

—— FOH,43H,2nH,0AH,F7H
- FOH,43H,2nH,7CH,F7H
- FOH,43H,2nH,7DH,F7H
L FOH,43H,76H,04H,gnH....F7H

FOH,43H,73H,01H,14H,F7H
—— FOH,7EH,00/7FH,09H,01H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,02H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,03H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,10H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,02H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,03H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,04H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,05H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,06H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,07H,F7H
- FOH,43H,76H,05H,08H,F7H
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FOH,43H,76H,05H,09H,F7H

(PK__2239_ )
—— FOH,43H,0nH,7CH....F7H PANEL DATA BULK DUMP
(PK__2239_ )

MEMORY BULK DUMP REQ.
PANEL DATA REQ.

NAME DATA REQ.
CONTROLLER

SWITCH TO DOC MODE
SWITCH TO GM MODE
INTERNAL CLOCK
EXTERNAL CLOCK
CONT./PROG. CHANGE SW OFF
CONTROL CHANGE SW OFF
CONTROL CHANGE Sw ON
PROGRAM CHANGE SW OFF
PROGRAM CHANGE SW ON
PITCH BENDER SW OFF
PITCH BENDER SW ON
SYSTEM EXCLUSIVE SW OFF
SYSTEM EXCLUSIVE SW ON



de funciones MIDI
|

<Transmission Conditions> Tch :Transmit Channel
STch :Split Transmit Channel
SeqTch:Sequencer Transmit Channel

ACTIVE SENSE FEH MIDI
START FAH
STOP FCH
INT
TIMING CLOCK F8H 0-0
TIMING CLOCK
TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
Panel Data ON _‘
NOTE ON/OFF 9nH n=T/STch selected according to SplitSend, (+)
ORCHESTRATION, and pitch.
ON
MODULATION WHEEL BnH,01H —— n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
VOLUME* BnH,07H —— ORCHESTRATION, and others (EXP.PDL CONTROL
EXPRESSION BnH,0BH —— SEL/WHEEL SEL/SUS.PART SEL). CHANGE SW
SUSTAIN BnH,40H ——
* Exclusive VOLUME data also available.
FOOT CONTROLLER  BnH,50H <Tch>
ON
BANK SELECT BnH,00H —— n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
(CUSTOM VOICE SW) 20H —— ORCHESTRATION, and pitch. PROGRAM
PROGRAM CHANGE CnH, — CHANGE SW
00H~63H
ON
PITCH BENDER EnH ——1 n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
ORCHESTRATION, and PITCH BEND PITCH
SEL. BENDER SW
MEMORY BULK DUMP FOH,43H,0nH,0AH....F7H <Tch>
PANEL DATA BULK DUMP FOH,43H,0nH,7CH....F7TH
NAME DATA TRANS.  FOH,43H,0nH,7DH....F7H
DOC MODE from REMOTE FOH,43H,73H,01H,14H,F7H
GM MODE from REMOTE FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H.....F7H
ON
Controller FOH,43H,76H,04H,F7H 0-0
SYSTEM EXCLUSIVE SW
Sequencer Data TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
ON
NOTE ON/OFF 9nH (+) <SeqTch>-
ON
MODULATION WHEEL BnH,01H 0-0
VOLUME * BnH,07H CONTROL CHANGE SwW
SUSTAIN BnH,40H
ON
BANK SELECT BnH,00H 0-0
(CUSTOM VOICE) 20H PROGRAM CHANGE SW
PROGRAM CHANGE  CnH,00H~63H
ON
PITCH BENDER EnH 0-0

PITCH BENDER SW
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[I. DOC Mode

<Reception Conditions>

MIDI

Kch:Key Channel

FEH

FAH

FCH

TRANSPOSE ADD NOTE
0 - 0— TRANSPOSE
ON

<1~10ch>

<15ch>

8nH
9nH

:

8nH
9nH
BnH,07H
BnH,0BH

<1~10ch>

<Kch>

BnH,01H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
CnH

EnH

BnH,7AH

ACTIVE SENSING
START
STOP

NOTE OFF
NOTE ON/OFF

NOTE OFF
NOTE ON/OFF
VOLUME
EXPRESSION

MODULATION WHEEL
VOLUME

PAN

EXPRESSION
SUSTAIN

PROGRAM CHANGE
PITCH BENDER
LOCAL CONTROL

<16¢ch>

<Transmission Conditions> Kch:Key Channel

FOH,43H,73H,01H,13H,F7H SWITCH TO REMOTE MODE
FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H,F7H SWITCH TO GM MODE
FOH,43H,73H,01H,11H,0nH,59H,zz,F7TH REVERB TYPE

ACTIVE SENSE
START

STOP

TIMING CLOCK

TRANSPOSE

NOTE ON/OFF
MODULATION WHEEL
VOLUME

EXPRESSION

SUSTAIN

PROGRAM CHANGE
PITCH BENDER

REMOTE MODE from DOC
GM MODE from DOC
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FEH
FAH

MIDI

FCH

F8H

TRANSPOSE ADD NOTE

0-0
ON
9nH (+)

<Kch>

BnH,01H
BnH,07H

BnH,0BH

BnH,40H
CnH

EnH

FOH,43H,73H,01H,13H,F7H
FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H,F7H
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I1l. GM Mode

<Reception Conditions> Kch:Key Channel

MIDI

FEH

FAH

FCH

TRANSPOSE ADD NOTE
0-0 TRANSPOSE
ON

<1~9,11~16¢ch>

8nH

Q)
L 9nH

<10ch>

<1~9,11~16¢ch>

8nH
9nH

BnH,01H

BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,64H
BnH,65H

<1~16ch>

<Kch>

BnH,5BH
BnH,78H
BnH,79H
BnH,7BH

BnH,7AH

<1~9,11~16¢ch>

CnH

\— EnH

<Transmission Conditions> Kch:Key Channel

ACTIVE SENSING
START
STOP

NOTE OFF
NOTE ON/OFF

NOTE OFF
NOTE ON/OFF

BnH,07H VOLUME
BnH,0BH EXPRESSION

MODULATION WHEEL
VOLUME

PAN

EXPRESSION
SUSTAIN

DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
RPN LSB

RPN MSB

REVERB DEPTH
ALL SOUND OFF
RESET ALL CTRLS
ALL NOTE OFF

LOCAL CONTROL
PROGRAM CHANGE

PITCH BENDER

FOH,7EH,00H/7FH,09H,02H,F7TH SWITCH TO REMOTE MODE
FOH,43H,73H,01H,14H,F7H

SWITCH TO DOC MODE

MIDI

ACTIVE SENSE FEH
START FAH
STOP FCH
TIMING CLOCK F8H
TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
ON
NOTE ON/OFF 9nH +)

MODULATION WHEEL BnH,01H

VOLUME BnH,07H
EXPRESSION BnH,0BH
SUSTAIN BnH,40H

PROGRAM CHANGE  CnH

PITCH BENDER EnH

REMOTE MODE from GM FOH,7EH,00H/7FH,09H,02H,F7H
FOH,43H,73H,01H,14H,F7H

DOC MODE from GM

<Kch>
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c=1 (Modulation Depth) (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)
[IN]
v=Remote :Depends on voice.

1. VOICE MESSAGE DOC vibrato depth

GM1 :Depends on voice.

l. Channel Message

[ouT]

1-1) 8n : NOTE OFF (Reception onl
) ( P Y) v = modulation wheel value: 00H(min) ~ 7FH(max).

(Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)

8 ‘ n n: MIDI Channel ¢=7 (Volume) (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)
0 k k: Key Note Number [IN]
0 v v: Velocity v=Remote :Corresponds to fader position.
Velocity value ignored. DOC  :7FH=0dB,00H=-c0, 0.1875dB/step
GM1  :7FH=0dB,60H=-4.8dB,40H=-11.9dB,
1-2) 9n : NOTE ON/OFF (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O) 20H=-23.9dB,10H=-36dB,00H=-00
9 ‘ n n: MIDI Channel [ouT]
0 K k: Key Note Number v= Remote :Corresponds to fader position.
0 v v: Velocity 00H~7FH DOC  :Actual dB value applied to tone generator in
Key off when velocity = 0. 0.1875 dB steps, according to fader position.
GM1 :Inverse change applied to tone generator in dB,
1-3) Cn : PROGRAM CHANGE according to fader position.
(Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O) 0dB=7FH,-4.8dB=60H,-11.9dB=40H,
-23.9dB=20H........
C ‘ n n: MIDI Channel
0 ‘ P p: Program Number ¢=10 (Pan) (Reception only)

(Compatible with Remote: O DOC: O GM1:O)

[IN/OUT] [IN]
Program Number Remote 0~99 . Remote.GM1  DOC
DOC :0~87 (Some numbers omitted) V= 00H~07H LEFT 7 LEFT 6
GM1 :0~127 08H~OFH 6 6
) 10H~17H 5 6
1-4) En : PITCH BEND CHANGE ' ' 18H~1FH 4 5
(Compatible with Remote: O DOC: O GM1:O) 20H~27H 3 4
E | n n: MIDI Channel 28H~2FH 2 3
0 LSB MSB LSB 30H~37H 1 2
0 MSB 01111111 01111111 : max 38H~3FH CENTER 1
: : 40H VOICE PAN CENTER
01000000 00000000 : center 41H~47H CENTER CENTER
: : 48H~4FH RIGHT 1 VOICE PAN
00000000 00000000 : min 50H~57H 2 RIGHT 1
[IN] 58H~5FH 3 2
Pitch range. Remote : Depends on voice. 60H~67H 4 3
DOC :+300¢ 68H~6FH 5 4
GM1  :+200 cents default. Maximum range 70H~77H 6 5
+1 octave with RPN. 78H~7FH 7 6
[ouT]
Pitch bend wheel value output. c=11 (Expression) (Compatible with Remote:O DOC:O GM1:O)
[IN]
1-5) Bn : CONTROL CHANGE v= Remote : Corresponds to expression position.
B n n: MIDI Channel DOC :7FH=0dB,00H=-w, 0.1875dB/step
0 c ¢ Control Number GM1  : 7FH=0dB,60H=-4.8dB,40H=-11.9dB,
0 v v: Control Value 20H=-23.9dB,10H=-36dB,00H=-c0
[ouT]
c=0 (Bank Select MSB) (Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X) v=_Remote : Corresponds to expression position.
[IN/OUT] DOC :Actual dB value applied to tone generator in
v = 00H, fixed. 0.1875 dB steps, according to expression
position.
GM1 :Inverse change applied to tone generator in dB,

according to expression position.
0dB=7FH,-4.8dB=60H,-11.9dB=40H,
-23.9dB=20h,.......
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c=32 (Bank Select LSB)
(Compatible with Remote: O DOC: X GML1: X)
[IN/OUT]
v= 00H: CustomVoice SW OFF
01H: CustomVoice SW ON

c=64 (Sustain) (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)

[IN]
v= :00H~3FH=0OFF,40H~7FH=0ON
(In DOC mode 00H~2FH=0OFF,30H~7FH=0N)
[OUT]
v= :00H=OFF, 7FH=ON

¢=80 (Foot Controller) (Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)
[IN]
v= :00H~3FH=0FF, 40H~7FH=0ON
[OouT]
v= :00H=OFF, 7FH=0ON

c=100(RPN LSB) (Reception only)
(Compatible with Remote: X DOC: X GM1:O)
=101(RPN MSB)
[IN]
MSB LSB Function
v= 00H 00H Pitch Bend Sense
O00H 01H Fine Tuning
O00H 02H Coarse Tuning

c=6 (Data Entry MSB) (Reception only)
(Compatible with Remote: X DOC: X GM1:0O)
=38 (Data Entry LSB)
[IN]
v= Data input according to RPN, above.

Pitch Bend Sense: 1 step = 100/128 cents,

range = 0 ~ 1200 cents.

Fine Tuning: 1 step = 100/8196 cents, range = +100 cents.

Coarse Tuning: 1 step = 100 cents, range = +1200 cents.

c=91 (Reverb Depth) (Reception only)

(Compatible with Remote: X DOC: X GM1:0O)
v = reverb depth 00H(min) ~ 7FH(max)

2. MODE MESSAGE (Reception only)

ll. System Message

B ‘ n n: MIDI Channel
0 c ¢: Mode Message
0 v v: Value
Refer to the chart below.

Mode Message Function Value Remote| DOC | GM1
120 All Sound off 00H~7FH X X O
121 Reset All Ctrls 00H~7FH X X O
122 Local Control OOH (off), o] (@] o]

All others (on)
123 All Notes Off 00H o X o
124 OMNI Mode Off | 00H O X X
125 OMNI Mode On | O0H ©) X X

1. REAL TIME MESSAGE

F8 : TIMING CLOCK (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)
Transmission only in DOC & GM1 modes.

FA : START (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)

FC:STOP (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)

FE : ACTIVE SENSING (Compatible with Remote: O DOC: O GM1: O)

2. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

(1) MEMORY BULK DUMP REQUEST (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA 1D

0010nnnn  2nH Substatus/n: Device Number
00001010 OAH Format Number

11110111 F7H EOX

(2) MEMORY BULK DUMP DATA
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA 1D

0000nnnn  OnH Substatus/n: Device Number
00001010 OAH Format Number

Oonnnnnnn  nn Byte Count MSB

onnnnnnn  nn Byte Count LSB

01010000 50H Header 'P

01001011 4BH 'K
00100000 20H space
00100000 20H space
00110010 32H 2
00110010 32H 2
00110011 33H '3
00111001 39H 9
00100000 20H space

Oonnnnnnn  nn Data Number*

0ddddddd dd
: Data

0ddddddd dd

0Osssssss  SS Check-sum

11110111 F7H EOX

* DATA NUMBER

00H SYSTEM SET UP DATA
01H VOICE REGISTRATION DATA
02H PANEL REGISTRATION DATA

03H, 04H SUPER STYLE PLAY DATA
05H~07H PAD DATA

08H CUSTOM VOICE DATA

09H~1AH CUSTOM ACCOMPANIMENT DATA
1BH~2BH SEQUENCER DATA
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(3) PANEL DATA REQUEST (Reception only) 00110010 32H 2
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X) 00110010 32H 2
11110000 FOH  Status 00110011 33H 3
01000011 43H  YAMAHA ID 00111001 39H 9
0010nnnn  2nH  Substatus/n: Device Number 00100000 ~ 20H space
01111100 7CH  Format Number 00100000 ~ 20H space
11110111 E7H EOX Oovwwwww v Software Version Number
orrrrrrr rr Software Revision Number

Occcececee ¢

(4) PANEL DATA BULK DUMP
Occceceee  cc

(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

Occccecee  cc Condition Data
11110000 FOH Status Occccece cc
01000011 43H YAMAHA ID 0sSSSSSS SS Check-sum
0000nnnn  OnH  Substatus/n: Device Number 11110111 F7H  EOX
01111100 7CH Format Number
Onnnnnnn - nn Byte Count MSB (7) DOC/Remote Control Mode Switching
Oonnnnnnn  nn Byte Count LSB
01010000 50H  Header 'P (7.1) REMOTE CONTROL MODE
01001011 4BH K (Compatible with Remote: X DOC:O GM1: X)
00100000  20H space 11110000 FOH  Status
00100000 20H space 01000011 43H
00110010 32H 2 01110011 73H
00110010 32H 2 00000001 O1H
00110011 33H '3 00010011 13H
00111001 39H o 11110111 F7H  EOX
00100000 20H space
00100000 20H space (7.2) DOC MODE  (Compatible with Remote:O DOC:X GML:0)
Ovwwwww  w Software Version Number
orrrrrrr r Software Revision Number 11110000 FOH Status

01000011 43H
01110011 73H
00000001 01H
00010100 14H
11110111 F7H EOX

0ddddddd dd
: : Data

0ddddddd dd

Osssssss  SS Check-sum

11110111 F7H EOX

(5) NAME DATA REQUEST (Reception only) (8) GM Level 1/Remote Control Mode Switching

(Compatible with Remote: O DOC: X GM1.: X) (8.1) REMOTE CONTROL MODE
11110000 FOH Status (Compatible with Remote: X DOC: X GM1:0)
01000011 43H YAMAHA ID 11110000 FOH Status
0010nnnn  2nH Substatus/n: Device Number 01111110 7EH
01111101 7DH  Format Number 01111111 <Device ID> 00H or 7FH
11110111 F7H EOX 00001001 O9H
00000010 02H GM Mode Off
(6) NAME DATA TRANSMISSION (Transmission Only) 11110111 F7H EOX
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)
11110000 FOH  Status (8:2) GM Level 1 MODE
01000011 43H YAMAHA ID (Compatible with Remote: O DOC: O GML1: X)
0000nnnn  OnH Substatus/n: Device Number 11110000 FOH Status
01111101 7DH Format Number 01111110 7EH
onnnnnnn  nn Byte Count MSB 01111111 <Device ID> 00H or 7FH
Oonnnnnnn  nn Byte Count LSB 00001001 09H
01010000 50H Header 'P 00000001 01H GM Mode On
01001011 4BH 'K 11110111 F7H EOX
00100000 20H space
00100000 20H space
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(9) CLOCK MODE CHANGE

(9.1) INTERNAL MODE (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GML1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID
01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O01H Product ID

00000010 O2H Internal Clock Mode
11110111 F7H EOX

(9.2) EXTERNAL MODE (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GML1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID
01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O1H Product ID

00000011 O3H External Clock Mode
11110111 F7H EOX

(10) CONTROL/PROGRAM CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID
01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O1H Product ID

00010000 10H MIDI non-sync mode on.
11110111 F7H EOX

(11) CONTROL CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000010 02H Control Change Off

11110111 F7H EOX

(12) CONTROL CHANGE ON (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 05H

00000011 O3H Control Change On

11110111 F7H EOX

(13) PROGRAM CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GML1: X)

11110000 FOH  Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 05H

00000100 04H Program Change Off

11110111 F7H EOX

(14) PROGRAM CHANGE ON (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O05H

00000101 O5H Program Change On

11110111 F7H EOX

(15) PITCH BEND OFF (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000110 06H Pitch Bender Off

11110111 F7H EOX

(16) PITCH BEND ON (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000111 O7H Pitch Bender On

11110111 F7H EOX

(17) SYSTEM EXCLUSIVE OFF (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GML1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00001000 08H System Exclusive Off

11110111 F7H EOX

(18) SYSTEM EXCLUSIVE ON (Reception only)
(Compatible with Remote: O DOC: X GM1: X)
11110000 FOH Status
01000011 43H YAMAHA ID
01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H
00001001 O9H System Exclusive On
11110111 F7H EOX
This command can be received even when system exclusive is OFF.

(19) REVERB TYPE (Compatible with Remote: X DOC:O GML1: X)
11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID
01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O1H Product ID

00010001 11H
0000nnnn  OnH
01011001 59H

0zzzzzzz 2z Reverb Type zz =00 : OFF

11110111 F7H EOX 01: ROOM
02 : HALL
03 : HALL
04 : OFF
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3. MIDI EXTENDED CONTROL CHANGE

Reception & Transmission Rules

®

@

Only controls that are active in each mode are available
for reception and transmission.

As for functions, when a data entry button below the

display is pressed a corresponding data entry event is

transmitted rather than than the edited value.

« Reverb and effect type/depth ON events are transmit-
ted simultaneously.

« Harmony type also transmitted simultaneously with an
ON event.

+ ABC mode transmitted when ABC turned ON, and
ABC is turned ON when an ABC mode message is
received.

For controls such as the DEMO button which is held
while some other operation is performed, an ON event is
transmitted when the button is pressed and an OFF
event is transmitted when the button is released.

OFF—ON events are transmitted in succession when an
auto-repeat controller is used.

Regeln fiir Empfang und Ubertragung

®

@
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Bei Empfang und Ubertragung werden lediglich aktive
Bedien- und Steuerelemente beriicksichtigt.

Bei Funktionen wird beim Betatigen einer

Dateneingabetaste unter dem Display anstelle eines

editierten Werts ein entsprechendes Dateneingabe-

Ereignis Ubertragen.

« EIN-Ereignisse (ON) fur Hall- und Effekttyp/-tiefe
werden gleichzeitig Ubertragen.

« Der Harmonietyp wird ebenfalls zusammen mit einem
EIN-Ereignis (ON) Ubertragen.

« Der Modus der automatischen BaR3-/Akkordbegleitung
wird beim Aktivieren der automatischen BaR3-/
Akkordbegleitung tbertragen, wahrend die
automatische BaRR-/Akkordbegleitung selbst beim
Empfang einer entsprechenden Meldung eingeschaltet
wird.

Fir Bedienelemente wie die DEMO-Taste, die beim
Ausfiihren eines anderen Vorgangs gedriickt gehalten
wird, wird beim Betatigen der Taste ein EIN-Ereignis
(ON) Ubertragen und beim Loslassen der Taste ein AUS-
Ereignis (OFF).

AUS—EIN-Ereignisse werden bei Verwendung eines
Reglers mit automatischer Wiederholfunktion
aufeinanderfolgend ubertragen.

Reégles de réception et de transmission

®

)

Seules les commandes active dans chaque mode sont
disponibles pour la réception et la transmission.

En ce qui concerne les fonctions, lorsqu’une touche

d’introduction de données située sous l'affichage est

sollicitée, un événement d’introduction de donnée

correspondant est transmis a la place de la valeur éditée.

» Reverb, le type/profondeur d’effet et les événements
ON sont transmis simultanément.

« Le type d’harmonie est également transmis
simultanément avec I'événement ON.

* Le mode ABC est transmis lorsque ABC est activé et
ABC est activé a la réception d'un message ABC

Dans le cas de commandes telles que la touche [DEMO],
qui doit maintenue enfoncée pendant que d'autres
opérations sont réalisées, un événement ON est
transmis lorsque la touche est enfoncée et un
événement OFF lorsqu’elle est relachée.

Les événement ON—OFF sont transmis en succession
lorsqu’un contrdleur a répétition automatique est utilisé.

Reglas de recepcién y transmisién

®

)

Para la recepcién y transmision solo estan disponibles
los controles que estan activados en cada modo.

En cuanto a las funciones, cuando se presiona un botén

de entrada de datos de debajo del visualizador, se

transmite un evento de entrada de datos

correspondiente en lugar del valor editado.

« Los eventos de activacion de reverberacion y tipo/
profundidad de efecto se transmiten simultdneamente.

« Eltipo de armonia también se transmite
simultineamente con un evento de activacion.

« El modo ABC se transmite cuando se activa ABC, y
ABC se activa cuando se recibe un mensaje del modo
ABC.

Para los controles tales como el botén DEMO, que se
mantiene retenido mientras se efectda otra operacion, se
transmite un evento de activacién cuando se presiona el
botdn, y un evento de desactivacién cuando se suelta el
botoén.

Los efectos de desactivacién->activaciéon (OFF—ON) se
transmiten en sucesion cuando se usa un controlador de
repeticion automatica.
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(1) 1BYTE DATA FORMAT
(O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: Receive only)

11110000
01000011
01110110
00000100
Ogggnnnn
Occcecce

0ddddddd
11110111

FOH
43H
76H
04H
gn
cc
dd
F7H

1BYTE DATA

Status
YAMAHA ID

Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)

g=0, n:Local Device Number
cc: Controller number

Data
EOX

dd

Parameter

Function

0 | OOH

00H
23H
24H
29H
2AH

PRESET 0:0

PRESET 5:5
CUSTOM 0

CUSTOM 5
DISK

RHYTHM STYLE

O | aj0way

X [TN9/204a

01H

00H
01H
02H
03H

OFF
SF
FC
MB

ABC

Includes
] ABC ON

03H

00H
01H
02H

OFF (Release button)
INTRO./FILLL ON (Press)
INTRO./FILL2 ON (Press)

INTRO./FILL IN

@)

04H

00H

INTRO./ENDING ON
(Press)

INTRO./ENDING

O

05H

00H

SYNCHRO START
ON (Press)

SYNCHRO START

@)

08H

7AH
7FH
00H

06H

-6

2's complement
-1 of 7 bits.
0

+6

TRANSPOSE

OBH

01H
07H
08H

ORCH. 1
ORCH. 2+1
ORCH. 2«1

ORCHESTRATION

@)

0CH

00H
01H

04H

SSP OFF
SSP 1

SSP 4

SUPER STYLE PLAY

O

ODH

04H
05H

KEY VELOCITY OFF
KEY VELOCITY ON

KEY VELOCITY

2|3
cc |dd |Parameter Function Rl
e
OEH | 00H | REVERB OFF REVERB/EFFECT |O | X
01H | REVERB ON (Refer to “3 BYTE
02H | REVERB TYPE 1 DATA" for each
: : part)
18H | REVERB TYPE 23
40H | EFFECT OFF Transmitted
41H | EFFECT ON when ON.
42H | EFFECT TYPE 1
4AH | EFFECT TYPE 9
11H | OOH | PANEL REGIST- PANEL O | X
: RATION A1 REGISTRATION
OFH | PANEL REGIST-
RATION B8
12H | 01H | PAD MULTI MULTI PAD O | X
02H | PAD TEMPO
03H | PAD PERCUSSION
06H | REPEAT/SYNC/
BREAK OFF
07H | REPEAT/SYNC/
BREAK ON
08H | PAD REC/STOP OFF
(When released)
09H | PAD REC/STOP ON
(When pressed)
15H | 09H | SONG SELECT 1 | SEQUENCER SONG |O | X
: : SELECT
OEH | SONG SELECT 6 | (Sequencer mode se-
lected when received)
17H | 00H~7FH |CHORD 1 VOL.| CHORD 1 VOL. O | X
18H | 00H~7FH |BASS VOL. BASS VOL. O | X
19H | 00H~7FH [RHYTHM VOL.| RHYTHM VOL. O | X
1CH| 00H~7FH |ORCH. 2 VOL. | ORCH. 2 VOL. O | X
1DH| 00H~7FH |[CHORD 2 VOL.| CHORD 2 VOL. O | X
1FH | O0OH | VOICE PART VOICE PART O | X
SELECT ORCH. 1 | SELECT
01H | VOICE PART
SELECT ORCH. 2
20H | 00H | HARMONY OFF HARMONY O | X
01H | HARMONY ON
02H | HARMONY TYPE 1 Transmitted
: : ] when ON.
11H | HARMONY TYPE 16
22H | 00H | DEMO OFF DEMONSTRATION |O | X
01H | DEMO ON
23H | 00H | VOICE REGIST- VOICE O | X
: RATION 1 REGISTRATION
09H | VOICE REGIST- MEMORY
RATION 10
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o8 (2) 2BYTE DATA FORMAT
g|cc |dd |Parameter Function g Q (O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: Receive only)
o
|5 11110000 FOH  Status
24H | O0H | IA OFF INTERACTIVE O | X 01000011 43H YAMAHA ID

01H | IAON ACCOMPANIMENT 01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)

02H | VERSE1 00000100 04H

03H | VERSE2 Ogggnnnn  gn g=1, n: Local Device Number

04H | CHORUS1 Occccecee  cc cc: Controller number

O0ddddddd  dd1 Datal
Oddddddd  dd2 Data2
11110111 F7H EOX

05H | CHORUS2
06H | SOLO OFF

07H | SOLO ON
25H | 00H | EXIT FUNCTION/ o | x 2BYTE DATA =
F)lH FUNCTlONl g|cc |ddl |dd2 Parameter Function g §
N g =
06H | FUNCTION 6 1 | OOH | 40~280 TEMPO VALUE | TEMPO o) ;
07H | SEQUENCER OFF| SEQUENCER o | x (Expressed in 14 bits)
08H | SEQUENCER ON | MODE/ 01H | 00H [00H~7FH [PAD 1 PAD ON/OFF | O | X
09H | CUS.ACCOMP. OFF | CUSTOM ACCOMP. 01H |0oH~7FH | PAD 2
OAH| CUS.ACCOMP. ON | MODE 02H |00H~7FH | PAD 3 dd2#0:0N
26H | 02H | EDIT OFF SEQUENCER/ |O | X 03H |00H~7FH | PAD 4 (Press)
03H | EDIT ON CUSTOM 04H |00H~7FH | PAD 5 dd2000:OFF
04H | DELETE OFF (When released) | ACCOMP. 05H |00H~7FH | PAD 6 (Release)

05H | DELETE ON (When pressed)
06H | »» OFF (When released)
07H | » ON (When pressed)
08H | 4« OFF (When released)

06H |00H~7FH | PAD 7
07H |00H~7FH | PAD 8
02H | 00H |00H~63H | PRESET VOICE | ORCH.2 VOICE| O | X
01H |00H~63H | CUSTOM VOICE

O9H | 44 ON (When pressed) 03H | 00H |00H~59H | PRESET VOICE | MBVOICE | O | X
OAH | MON (When pressed) 01H |00H~59H | CUSTOM VOICE
OBH RECORD OFF(When released) 04H | 00H | 00H (Normal)| ORCH. 1 OCTAVE CHANGE| R | X
OCH | RECORD ON (When pressed) 01H (Lup)
27H | O0H | TRACK1/CHORD1 | SEQUENCER/ O | X 7FH (Ldown)
: CUSTOM ACCOMP. 01H |00H (Normal)] ORCH. 2 R | X
05H | TRACK6/CHORD6 01H (1up)
06H | TRACK7/BASS 7FH (Ldown)
07H | ACCOMP/RHYTHM
28H | OOH | LEFT HOLD OFF | LEFT HOLD O | X (3) 3BBYTE DATA FORMAT
01H | LEFT HOLD ON (O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: Receive only)
29H |O0OH | A PAGE/SHIFT SW O | X 11110000 FOH Status
OlH |V 01000011 43H YAMAHA ID
02H | « 01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
03H | p 00000100 04H
Ogggnnnn  gn g=2, n: Local Device Number
2AH | OOH | LCD SW 1 OFF DATAENTRY SW |O | X .
Occccecee  cc cc: Controller number

(When released)

01H | LCD SW 1 ON (Not transmitted when
(When pressed) voice or style changed)

02H | LCD SW 2 OFF

O0ddddddd  dd1 Datal
Oddddddd  dd2 Data2
0ddddddd  dd3 Data3

(When released) 11110111 F7H EOX
03H | LCD SW 2 ON 3BYTE DATA
(When pressed) 518
04H | LCD SW 3 OFF g| cc | ddl|dd2 dd3 | Parameter| Function g1Q
(When released) s e
=
05H | LCD SW 3 ON 2| 00H| 00H| 00H~07H | 01H| RHYTHM| Reverb depth.  |O | X

(When pressed)
06H | LCD SW 4 OFF

01H| 00H~07H | 01H| BASS

(When released) 02H| 00H~07H | 01H| CHORD?2 |} Values for all parts
07H | LCD SW 4 ON 03H| 00H~07H | 01H| CHORD1 | |transmitted when
(When pressed) 04H| 00H~07H | 01H| ORCH. 2 ||reverb is turned ON.
2BH| 67H | 427.5Hz PITCH TUNE R | X 05H | 00H~07H | 01H| ORCH. 1 |
: : 2's complement of 7 bits, 01H| 01H| 0OH~07H | 01H| BASS Effect depth. O | x
7FH | 439.5Hz 02H | 00H~07H | 01H | CHORD?2 |1 Values for all parts
O0H | 440.0Hz (0.5Hz/Step) 03H | 00H~07H | 01H | CHORD1 || transmitted when
: : 04H | 00H~07H | 01H| ORCH. 2 ||effect is turned ON.
19H | 452.5Hz 05H| 00H~07H | 01H| ORCH. 1 |

252 2CH| OOH | RE-START RE-START O | X




DISK ORCHESTRA (DOC) Mode Voice List
Stimmenverzeichnis fir DOC-Modus (Disk Orchestra Collection)
Liste des voix du mode DISK ORCHESTRA (DOC)

Lista de Voces del modo DISK ORCHESTRA (DOC)

Number Name Display Number Name Display
00 BRASS Brass 44 SYNTH WOOD Syn.Wood
01 TRUMPET Trumpet 45 SYNTH STRINGS Syn.Str
02 FRENCH HORN Fr.Horn 46 SYNTH CHOIR SynChoir
03 SAX 1 Sax 1 47 PIANO 1 Piano 1
04 CLARINET Clarinet 48 PIANO 2 Piano 2
05 OBOE Oboe 49 HONKY-TONK PIANO HnkyTonk
06 FLUTE 1 Flute 1 50 ELECTRIC PIANO 2 E.Piano2
07 ACCORDION Acordion 51 BRIGHT PIANO BritePno
08 STRINGS 1 Strings1 52 BRIGHT PIANO BritePno
09 VIOLIN 1 Violin 1 53 FOLK GUITAR Folk Gtr
10 FULL ORGAN FullOrgn 54 ROCK GUITAR 1 RockGtrl
11 JAZZ ORGAN 1 JazzOrgl 55 BANJO Banjo
12 PIANO 1 Piano 1 56 PIZZICATO STRINGS Pizz.Str
13 ELECTRIC PIANO 1 E.Pianol 57 HARP Harp
14 HARPSICHORD Harpsi. 58 STEEL DRUM SteelDrm
15 CELESTA Celesta 59 —

16 VIBES Vibes 60 BRASS DECAY Brass D.
17 MARIMBA Marimba 61 FLUTE DECAY Flute D.
18 CLAVI Clavi 62 STRINGS DECAY StringsD
19 GLOCKEN Glocken 63 CHOIR DECAY Choir D.
20 SYNTH BRASS SynBrass 64 FULL ORGAN DECAY FullOrgD
21 — 65 JAZZ ORGAN DECAY JazzOrgD
22 CRYSTAL Crystal 66 SYNTH BRASS DECAY  SynBrasD
23 TIMPANI Timpani 67 SAX DECAY Sax D.
24 GUT GUITAR Gut Gtr 68 CLAVINOVA TONE Clavnova
25 JAZZ GUITAR 1 JazzGtrl 69 ROCK GUITAR 2 RockGtr2
26 ROCK GUITAR 1 RockGtrl 70 MUTE GUITAR Mute Gtr
27 SITAR Sitar 71 ACOUSTIC BASS 2 Aco.Bas2
28 ACOUSTIC BASS 1 Aco.Basl 72 JAZZ GUITAR 2 JazzGtr2
29 ELECTRIC BASS 1 E.Bass 1 73 POP BRASS PopBrass
30 ELECTRIC BASS 2 E.Bass 2 74 STRINGS 2 Strings2
31 SYNTH BASS Syn.Bass 75 VIOLIN 2 Violin 2
32 — 76 ORGAN Organ

33 — 77 SAX 2 Sax 2

34 — 78 ELECTRIC BASS 3 E.Bass 3
35 — 79 FLUTE 2 Flute 2
36 — 80 BASSOON Bassoon
37 — 81 CHAMBER STRINGS Chamber
38 — 82 JAZZ ORGAN 2 JazzOrg2
39 — 83 —

40 MUTE TRUMPET Mute Trp 84 —

41 HARMONICA Hamonica 85 —

42 CHOIR Choir 86 —

43 JAZZ ORGAN 1 JazzOrgl 87 ORCHESTRA HIT Orch.Hit
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GENERAL MIDI (GM) Mode Voice List « Stimmenverzeichnis fir GM-Modus (General MIDI)
Liste des voix du mode GENERAL MIDI (GM) « Lista de voces del modo GENERAL MIDI (GM)

Number | Group Name (GM) Display Number | Group Name (GM) Display
01 Piano Acoustic Grand Piano GrandPno 65 Reed Soprano Sax SprnoSax
02 Bright Acoustic Piano BritePno 66 Alto Sax Alto Sax
03 Electric Grand Piano E.Grand 67 Tenor Sax TenorSax
04 Honky-tonk Piano HnkyTonk 68 Baritone Sax Bari.Sax
05 Electric Piano 1 E.Pianol 69 Oboe Oboe
06 Electric Piano 2 E.Piano2 70 English Horn Eng.Horn
07 Harpsichord Harpsi. 71 Bassoon Bassoon
08 Clavi Clavi. 72 Clarinet Clarinet
09 Chromatic Celesta Celesta 73 Pipe Piccolo Piccolo
10 Percussion Glockenspiel Glocken 74 Flute Flute
11 Music Box MusicBox 75 Recorder Recorder
12 Vibraphone Vibes 76 Pan Flute PanFlute
13 Marimba Marimba 77 Blown Bottle Bottle
14 Xylophone Xylophon 78 Shakuhachi Shakhchi
15 Tubular Bells TubulBel 79 Whistle Whistle
16 Dulcimer Dulcimer 80 Ocarina Ocarina
17 Organ Drawbar Organ DrawOrgn 81 Synth Lead Lead 1 (square) SquarelLd
18 Percussive Organ PercOrgn 82 Lead 2 (sawtooth) Saw.Lead
19 Rock Organ RockOrgn 83 Lead 3 (calliope) CaliopLd
20 Church Organ ChrchOrg 84 Lead 4 (chiff) Chiff Ld
21 Reed Organ ReedOrgn 85 Lead 5 (charang) CharanLd
22 Accordion Acordion 86 Lead 6 (voice) Voice Ld
23 Harmonica Harmnica 87 Lead 7 (fifths) Fifth Ld
24 Tango Accordion TangoAcd 88 Lead 8 (bass+lead) Bass &Ld
25 Guitar Acoustic Guitar (nylon) NylonGtr 89 Synth Pad Pad 1 (new age) NewAgePd
26 Acousitic Guitar (steel) SteelGtr 90 Pad 2 (warm) Warm Pad
27 Electric Guitar (jazz) Jazz Gtr 91 Pad 3 (polysynth) PolySyPd
28 Electric Guitar (clean) CleanGtr 92 Pad 4 (chair) ChoirPad
29 Electric Guitar (muted) Mute.Gtr 93 Pad 5 (bowed) BowedPad
30 Overdriven Guitar Ovrdrive 94 Pad 6 (metallic) MetalPad
31 Distortion Guitar Dist.Gtr 95 Pad 7 (halo) Halo Pad
32 Guitar Harmonics GtrHarmo 96 Pad 8 (sweep) SweepPad
33 Bass Acoustic Bass Aco.Bass 97 Synth Effects | FX 1 (rain) Rain
34 Electric Bass (finger) FngrBass 98 FX 2 (soundtrack) SoundTrk
35 Electric Bass (pick) PickBass 99 FX 3 (crystal) Crystal
36 Fretless Bass Fretless 100 FX 4 (atmosphere) Atmosphr
37 Slap Bass 1 SlapBasl 101 FX 5 (brightness) Bright
38 Slap Bass 2 SlapBas2 102 FX 6 (goblins) Goblins
39 Synth Bass 1 SynBassl 103 FX 7 (echoes) Echoes
40 Synth Bass 2 SynBass?2 104 FX 8 (sci-fi) SF
41 Strings Violin Violin 105 Ethnic Sitar Sitar
42 Viola Viola 106 Banjo Banjo
43 Cello Cello 107 Shamisen Shamisen
44 Contrabass ContraBs 108 Koto Koto
45 Tremolo Strings Trem.Str 109 Kalimba Kalimba
46 Pizzicato Strings Pizz.Str 110 Bagpipe Bagpipe
47 Orchestral Harp Harp 111 Fiddle Fiddle
48 Timpani Timpani 112 Shanai Shanai
49 Ensemble String Ensemble 1 Strings1 113 Percussive Tinkle Bell TnkiBell
50 String Ensemble 2 Strings2 114 Agogo Agogo
51 Synth Strings 1 Syn.Strl 115 Steel Drums SteelDrm
52 Synth Strings 2 Syn.Str2 116 Woodblock WoodBIlok
53 Choir ohs Choireoh 117 Taiko Drum TaikoDrm
54 Voice Oohs VoiceOoh 118 Melodic Tom MelodTom
55 Synth Voice SynVoice 119 Synth Drum Syn.Drum
56 Orchestra Hit Orch.Hit 120 Reverse Cymbal RevCymbl
57 Brass Trumpet Trumpet 121 Sound Effects | Guitar Fret Noise FretNoiz
58 Trombone Trombone 122 Breath Noise BrthNoiz
59 Tuba Tuba 123 Seashore Seashore
60 Muted Trumpet Mute.Trp 124 Bird Tweet Tweet
61 French Horn Fr.Horn 125 Telephone Ring Telphone
62 Brass Section BrasSect 126 Helicopter Helicptr
63 Synth Brass 1 SynBras1 127 Applause Applause
64 Synth Brass 2 SynBras2 128 Gunshot Gunshot
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PSR-5700 Percussion Map ¢« PSR-5700 Schlagzeugklang-Verzeichnis

Carte de batterie du PSR-5700 « Mapa de percusion del PSR-5700

* refer to this map when receiveing MIDI data on the rhythm channel.

* Richten Sie sich zum Empfang von MIDI-Daten auf dem
Rhythmuskanal nach diesem Verzeichnis.

* Reportez-vous a cette carte en cas de réception de données MIDI sur

le canal de rythme

* consulte este mapa para recibir datos MIDI en el canal de ritmo.

Key (MIDI) | \ote Name 50 D2 Tom 1 Hi 88 E5 Tambourine
Key (MIDI) Nt N 89 E5 Cowbell Low
Number it I Key (MIDI) | 0. Narm
12 C-1 Hand Claps Number lhidad N
13 Db-1 Triangle Close 51 Eb2 Snare 2 Number
14 D-1 Whistle Low 52 E2 Snare 3 90 F#5 Agogo Low
15 Eb-1 Triangle Open 53 F2 Snare 4 91 G5 Castanet
16 E-1 Whistle Hi 54 F#2 Snare 5 92 AbS Agogo Hi
17 F-1 Kick 5 55 G2 Snare 6 93 A5 Finger Snaps
18 F#-1 Kick 6 56 Ab2 Brush Hit 1 94 Bb5 Cross Sticks
19 G-1 Kick 7 57 A2 Snare Roll 95 B5 —
20 Ab-1 Kick 8 58 Bb2 Snare Brush Squeeze 96 C6 Closed Hi-Hat 2
21 A-1 Tom Bass 59 B2 Pedal Hi-Hat 1 97 Db6 Timbales Low
22 Bb-1 Rim Shot 2 60 C3 Closed Hi-Hat 1 98 D6 Open Hi-Hat 2
23 B-1 Tom Low 61 Db3 Timbales Low 99 Eb6 Timbales Hi
24 COo Tom Mid 62 D3 Open Hi-Hat 1 100 EG6 Closed Hi-Hat 3
25 DLO Snare 7 63 EF3 Timbales Hi 101 F6 Open Hi-Hat 3
26 DO Tom Hi 64 E3 Closed Hi-Hat 2 102 F#6 Conga 2 Low
27 EbO Snare 8 65 F3 Open Hi-Hat 2 103 G6 Ride Cymbal 2
28 EO Snare 9 66 F%#3 Conga 1 Low 104 Ab6 Conga 2 Hi
29 FO Snare 3 67 G3 Ride Cymbal 1 105 A6 Ride Cup 2
30 F#0 Snare 10 68 Ab3 Conga 1 Hi 106 Bb6 Conga 2 Mute
31 GO Snare 11 69 A3 Ride Cup 1 107 B6 Crash Cymbal 1
32 AbO Brush Hit 2 70 Bb3 Conga 1 Mute 108 C7 Crash Cymbal 2
33 AO Snare Roll 71 B3 Crash Cymbal 1 109 Db7 Bongo Low
34 BkO Snare Brush Squeeze 72 C4 Crash Cymbal 2 110 D7 Chinese Cymbal
35 BO Pedal Hi-Hat 2 73 Dbh4 Bongo Low 111 Eb7 Bongo Hi
36 C1l Applause 74 D4 Splash Cymbal 112 E7 Reverse Cymbal
37 Db1 Triangle Close 75 Eb4 Bongo Hi 113 F7 E.Tom Bass
38 D1 Whistle Low 76 E4 March Cymbal 114 F&#7 Maracas
39 Eb1 Triangle Open 7 F4 Surdo 115 G7 E.Tom Low
40 El Whistle Hi 78 F#4 Cabasa 116 AbT7 Vibraslap
41 F1 Kick 1 79 G4 Tom Brush Low 117 A7 E.Tom Mid
42 F#1 Kick 2 80 Ab4 Vibraslap 118 Bb7 Wood Block
43 GI1 Kick 3 81 Ad Tom Brush Mid 119 B7 E.Tom Hi
44 Ab1 Kick 4 82 Bb4 Claves 120 C8 Guiro Long
45 Al Tom 1 Bass 83 B4 Tom Brush Hi 121 Db8 Scratch Noise Low
46 Bb1 Rim Shot 1 84 C5 Guiro Long 122 D8 Guiro Short
47 Bl Tom 1 Low 85 Db5 Cuica Low 123 Eb8 Scratch Noise Hi
48 C2 Tom 1 Mid 86 D5 Guiro Short 124 E8 Running Water
49 Db2 Snare 1 87 EbS Cuica Hi
125 F8 Cowbell Hi * Cl ... B5inclus dans la voix 98 Drum Kit.
126 F#8 Agogo Low * C-1.. BO sont les 2 octaves les plus basses de la voix numéro 99 Pop Drum
127 G8 Dropping Coin Kit (C1 ... B2).

¢ C1 ... B5 are included in voice number 98 Drum Kit.

¢ C-1 ... BO are the lower 2 octaves on voice number 99 Pop Drum Kit

(C1...B2).
C6 ... G8 are the upper 2.5 octaves (C3 ... G5).

« Ab5 ... C6 are included in both voice numbers 98 Drum Kit and 99 Pop

Drum Kit.

¢ C1 ... B5 sind Teil der “Schlagzeug-Stimme” DRUM KIT (Nr. 98).
« C1 ... BO entsprechen den unteren beiden Oktaven bei der
“Schlagzeugstimme” POP DRUM KIT (Nr. 99) (C1 ... B2).

C6 ... B8 entsprechen den oberen zweieinhalb Oktaven (C3 ... G5).
* Ab5 ... C6 sind Teil beider “Schlagzeug-Stimmen”, DRUM KIT (Nr.
98) und POP DRUM KIT (Nr. 99).

C6 ... G8 sont les 2,5 octaves les plus hautes (C3 ... G5).
» Ab5 .. C6 inclus dans les deux voix 98 Drum Kit et 99 Pop Drum Kit.

¢ Cl ... B5 se incluyen en el nimero de voz 98 Drum Kit.
» C1 ... BO son las 2 octavas inferiores del nimero de voz 99 Pop Drum

Kit (C1 ... B2).

C6 ... G8 son las 2,5 octavas superiores (G3 ... G5).

» Ab5 ... C6 se incluyen en los nimeros de voz 98 Drum Kity 99 Pop

Drum Kit.
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GM/DOC MODE Percussion Map * Schlagzeugklang-Verzeichnis fir DOC/GM-Modus
Carte de batterie en mode DOC/GM « Mapa de percusion del modo DOC/GM MODE

Key (MIDI) Note GM Name DOC Name
Number
30 F#0 — Snare Brush
31 GO — —
32 AbO — Closed Hi-Hat Heavy
33 A0 — —
34 BbLO — Crash Cymbal Light
35 BO Acoustic Bass Drum Bass Drum Light
36 C1 Bass Drum 1 Snare Drum+Rim Heavy
37 Db1 Side Stick Ride Cup
38 D1 Acoustic Snare Snare Drum+Rim Light
39 Eb1 Hand Clap —
40 El Electric Snare —
41 F1 Low Floor Tom Bass Drum
42 F#1 Closed Hi-Hat Rim Shot
43 Gl High Floor Tom Snare Drum Heavy
44 Abl Pedal Hi-Hat Snare Brush Shot
45 Al Low Tom Snare Drum Light
46 Bb1 Open Hi-Hat Pedal Hi-Hat
47 Bl Low-Mid Tom Snare Drum Echo
48 Cc2 Hi-Mid Tom Tom 4
49 Db2 Crash Cymbal 1 Closed Hi-Hat
50 D2 High Tom Tom 3
51 Eb2 Ride Cymbal 1 Open Hi-Hat
52 E2 Chinese Cymbal Tom 2
53 F2 Ride Bell Tom 1
54 F#2 Tambourine Ride Cymbal
55 G2 Splash Cymbal Electronic Tom 3
56 Ab2 Cowbell Crash Cymbal
57 A2 Crash Cymbal 2 Electronic Tom 2
58 Bb2 Vibraslap Crash Cymbal
59 B2 Ride Cymbal 2 Electronic Tom 1
60 C3 Hi Bongo Conga Low
61 Db3 Low Bongo Cabasa
62 D3 Mute Hi Conga Conga High
63 Eb3 Open Hi Conga Metronome
64 E3 Low Conga Bongo
65 F3 High Timbale Timbale Low
66 F#3 Low Timbale Claves
67 G3 High Agogo Timbale High
68 Ab3 Low Agogo Castanets
69 A3 Cabasa Cuica Low
70 Bbh3 Maracas Cowbell
71 B3 Short Whistle Cuica High
72 c4 Long Whistle Hand Claps
73 Db4 Short Guiro Agogo Low
74 D4 Long Guiro —
75 Eb4 Claves Agogo High
76 E4 Hi Wood Block Bongo Low
77 F4 Low Wood Block Cuica Low
78 F#4 Mute Cuica Tambourine
79 G4 Open Cuica Crash Cymbal
80 Ab4 Mute Triangle Triangle Closed
81 A4 Open Triangle Snare Brush
82 Bb4 — Triangle Open
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YAMAHA [ Portatone ] Date : 07/23 1992

Model PSR-5700 M DI | nmplementation Chart Version : 1.0
+ +
: Transm tted : Recogni zed : Remar ks
Functi on : ; ;
: —+ -+ + +
:Basic Def aul t : 1-16 : 1-16 © menorized
: Channel Changed : 1-16 : 1-16 ; ;
: - -+ + +
: Def aul t 03 01,3 *2 : menorized
: Mode Messages : X : OMNI on, OWNI of f
. Altered *kkkk K kkhkkkkhk*k k% X : :
: - -+ + +
: Not e . 36-96 . 0-127 : ;
:Nunmber : True voice: ******x**kk*x%%s - (.127 . .
: - -+ + +
Vel ocity Note on O 9nH, v=1-127 : O v=1-127 : :
: Not e of f X 9nH, v=0 X
: - -+ + +
cAfter Key's X X
: Touch Ch’s X o X : :
: - -+ + +
:Pitch Bender . 0 . O 0-12 semi *1:7bit resolution
: - -+ + +
0,32 : O *2 . 0 *2 :Bank Sel ect
1: 0 O : Modul ati on
: 6,38 : X 0] *3 :Data Entry
: Cont r ol 7 : 0O (0] : Vol unme
: 10 : X @) . Pan
: Change 11 : O 0] . Expressi on
: 64 : O O : Sustain
80 : O *2 . 0 *2 :Foot Controller
91 : X 0] *3 :Reverb Depth
100, 101 : X @) *3 : RPN LSB, MSB
120 : X (0] *3 Al Sound Off
121 : X O *3 :Reset AlIl Ctrls
: - -+ + +
. Program . O 0-99 *4 . O 0-99 *4 X
: Change o True # ;0 Frrxxkdkddkdxxxs o 0-99 *4 :
: — —+ + +
: System Excl usive @] . 0 ' :
: — —+ + +
:System : Song Pos X X
: Song. Sel X o X
:Common : Tune X o X
: —+ —+ + +
: System : Cl ock @] 0 *2
: Real Ti me: Commands @] . 0 '
: - —+ + +
:Aux :Local ON/OFF : X . 0 :
: :Al'l Notes OFF: X O (122-125) *5:
:Mes- :Active Sense : O O :
:sages: Reset DX DX : :
: - —+ + +
:Notes : *1 0-3 if DOC node is on

*2 = only renote control node ;

*3 = only GM node :

*4 = 0-127 if GM npbde is on 0-87 if DOC node is on :

*5 = 122-123 if GM node is on 122 if DOC node is on :
: +
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OWMNI ON, MONO O : Yes 257

Mode 3 : OWNI OFF, POLY Mode 4 : OWNI OFF, MONO X : No



Specifications ¢ Technische Daten ¢ Spécifications  Especificaciones
_________________________________________________________________________________________________________________________________|

KEYBOARD:
61 Keys (C1~C6) with Touch Response

POLYPHONY:
38 notes max.

VOICES:
Preset 100 voices

Custom 100 voices (Programmable)

ACCOMPANIMENT:
INTERACTIVE ACCOMPANIMENT:

Preset 36 styles
Disk 1 style
* 5 variations for each style
CUSTOM ACCOMPANIMENT:
6 styles + INTRO/FILL/ENDING (Programmable)

SUPER STYLE PLAY:
Preset 36 styles

Disk 1 style
* 4 variations for each style

EFFECT:
Reverb based effect 23 types, Chorus based effect 9 types,

Harmony 16 types

PERCUSSION:
Keyboard; 92 (Percussion + Sound Effect)

PAD:
8 (MULTI/PERC./TEMPO)

AUTO BASS CHORD:
Single Finger, Fingered Chord, Manual Bass

SEQUENCER:
8 Tracks, 6 Songs
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REGISTRATION:
VOICE REGISTRATION: 10

PANEL REGISTRATION: 16

DISPLAY:
LED, LCD

DISK DRIVE:
3.5” FDD, Compatibility with DOC (Yamaha Disk Orchestra

Collection) and General MIDI software

DEMONSTRATION:
4 Songs

CONNECTORS:
MIDI (INJOUT/THRU), FOOT SW., SUSTAIN, EXP. PEDAL,

HEADPHONES, AUX. IN (R, L/L+R), AUX. OUT (R, L/L+R)

AMPLIFIER:
10W x 2

SPEAKERS:
16cm (6-5/16") x 2, 5cm (1-5/16") x 2

DIMENSIONS (W x D x H):
1067mm (42") x 409mm (16-1/8") x 160mm (6-5/16")

WEIGHT:
15.0 kg (33.1lbs.)

SUPPLIED ACCESSORIES:
* Music Stand

* FC5 Foot Switch

» Sample Data Disk

* “Getting Started” Manual

« “Advanced Features” Manual

* Specifications subject to change without notice.



