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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de ali-
mentacién o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacion o cualquier otro modelo especifica-
mente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitiie este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexidn.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si aiin asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador de 25° es de
18 AWG, NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto debera utilizarse solamente con los componentes
que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias e instrucciones de seguridad que
acompaifien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
ci6én que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva ¢l
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la audi-
cién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incémodo. Si experimenta
cualquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos, deberd con-
sultar a un médico especialista.

IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardaré el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese monta-
je o instalacién ha de ser llevado a cabo por el distribuidor. Por
favor, asegiirese de que las banquetas ofrecen estabilidad y de
que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes de utili-
zarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estan disefiadas
exclusivamente para sentarse, no estando recomendadas para
ningtin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por una falta de conocimiento del funcionamiento de una opera-
cién o de un efecto (cuando la unidad estd funcionando para lo
que fue disefiada) no estidn cubiertas por la garantia del fabri-
cante, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por
favor, estudie este manual atentamente y consulite a su distribui-
dor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y no son agresivos contra
el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros pro-

ductos y que los métodos de produccién utilizados para fabri-
carlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con nosc-
tros para poder mantener estos principios medicambientales,
siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegilirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucién: No intente desarmar ni quemar ninguna pila. Man-
tenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshdgase répida-
mente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en su
pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
la informaci6n necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota para Deshacerse de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razér. usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autondmicas
en relacién a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, pldsticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, pénga-
se en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacién le indica la situacién de 1a placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, ¢l
nimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc., se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

Numero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES
ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones bdsicas que se detallan a continuacion para evitar la
posibilidad de causar lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descar-
ga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre
otras, las siguientes:

¢ No abra el instrumento ni intente desmontar o modificar los componentes internos de ninguna manera. El instru-
mento no contiene ninguna pieza utilizable por el usuario. Si presenta alguna anomalia operativa, suspenda de inme-
diato su uso y solicite una revision al personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

¢ No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en entornos hiimedos, ni coloque encima de él
recipientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

o Si el cable o el conector del adaptador de c.a. se desgastan o resultan dafiados, o si se produce una pérdida repentina
de sonido durante la utilizacién del instrumento, o si despide olores extrafios 0 humo, apague inmediatamente la uni-
dad, desconecte el adaptador de la toma de corriente y haga revisar el instrumento por personal cualificado del ser-
vicio técnico de Yamaha.

o Utilice exclusivamente el adaptador especificado (PA-3B o equivalente recomendado por Yamaha). El uso de un
adaptador inadecuado puede ocasionar dafios en el instrumento o sobrecalentamientos.

® Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de corrients. No conecte ni desconecte nunca una toma
eléetrica con las manos himedas.

o Revise periddicamente el conector, y limpie la suciedad o el polvo que pueda haberse acumulado en él.

& PRECAUCION

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posi-
bilidad de causar dafios personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bie-
nes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

® No sitiie el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasia-
do, ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo deje en un lugar en el que alguien pueda pisarlo, tropezarse o enre-
dar algiin objeto.

¢ Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de la toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio conec-
tor, nunca por el cable. - ‘

& No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una base maltiple. Tal accién podria dar lugar a una degra-
dacidn de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

® Desconecte el adaptador de corriente cuando no utilice el instrumento y durante las tormentas eléctricas.

® Asegiirese siempre de insertar todas las pilas respetando las marcas de polaridad (+/-). De lo contrario, podria expo-
nerse a un riesgo de sobrecalentamiento, incendio o pérdida de fluido de las pilas.

o Sustituya siempre todas las pilas al mismo tiempo. No mezcle pilas nuevas y usadas, ni distintos tipos de pila (por
ejemplo, alcalinas con manganeso), ni pilas de marcas diferentes, ni pilas de la misma marca pero de diferente tipo,
toda vez que podria exponerse a un riesgo de sobrecalentamiento, incendio o pérdida de fluido de las pilas.

@ No arroje las pilas al fuego.
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# No intente recargar pilas que no estén preparadas para ello.

@ Si el instrumento no se va a utilizar durante un periode de tiempo prolongado, extraiga las pilas para evitar posibles
pérdidas de fluido.

e Mantenga las pilas lejos del alcance de los nifios.

o Antes de conectar €l instrumento a otros componentes eléctricos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o apa-
garlos, ajuste los niveles de volumen al minimo. As{ mismo, reduzca todos los niveles de volumen de los compo-
nentes al minimo, y vaya elevindolos gradualmente hasta el nivel deseado mientras toca el instrumento.

# No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme ¢l panel o sufran dafios los com-
ponentes internos.

o No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como televisores, radios o altavoces, ya que podrian pro-
ducirse interferencias y afectar al correcto funcionamiento de los demds equipos.

e No coloque el instrumento en una posicién inestable que pueda ocasionar una cafda accidental.
® Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables y adaptadores.

o Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpie-
za ni pafios tratados con productos quimicos. Ademaés, no cologue objetos de goma, plastico o vinilo encima del ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

o No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados encima de €, ni aplique demasiada fuerza sobre
los botones, interruptores o conectores.

¢ No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles de volumen elevados o incémodos, pues podria
causar una pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicién o campanilleo en
los oidos, consulte a su médico.

PROTECCION DE DATOS Y ALMACENAMIENTO

® Yamaha recomienda guardar periédicamente los datos musicales mediante un dispositivo externo de almacenamien-
to de datos MIDI (tal como el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF3), y conservar los discos flexibles en un
lugar seguro, fresco y sin humedad. YAMAHA NO ASUME RESPONSABILIDAD ALGUNA POR LA PERDIDA
ACCIDENTAL DE DATOS MUSICALES IMPORTANTES. Con respecto a la memoria de usuario, siempre que
haya pilas cargadas en el RY9 (o un adaptador de c.a. conectado), los datos de patrén, cancién y kit de bateria se con-
servardn incluso si se apaga el equipo. También se conservarén el tiempo suficiente para reemplazar un juego de
pilas usadas por uno nuevo. Si existen datos importantes en el RY9 que no desea perder, deberd procurar que haya
siempre pilas cargadas en el RY9 (o un adaptador de c.a. conectado), asi como guardar periédicamente dichos datos
en un dispositivo externo de almacenamiento MIDIL

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizaci6én incorrecta o a modificaciones
realizadas en el instrumento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.

Deshdgase de las pilas usadas conforme a las normativas locales.
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" GRACIAS POR ADQUIRIR EL PROGRAMADOR DE

- RITMOS YAMAHA RYY

El Yamaha RY9 es un completo programador de ritmos estéreo manual, de alta calidad y bajo
precio, con acompafiamiento y entrada de guitarra: el “compaiiero de bolsillo” ideal para el guita-
rrista incansable,

Con su compacto tamaifio, su facilidad de comunicacién con el usuario, su amplia variedad de
patrones y canciones preprogramadas, sus posibilidades de programacién, sus versatiles funcio-
nes MIDI, etc., el prictico RY9 -cabe sin problemas en un estuche o funda de guitarra- estd pre-
parado para conectarse y tocar en cualquier momento y en cualquier lugar. Es el compaiiero ide-
al para ensayar o para anotar ideas de composicién repentinas.

Ya sea un guitarrista profesional o aficionado, un compositor de guitarra serio o esporadico,
encontrard el RY9 como un complemento tnico y potente para su arsenal de herramientas musi-
cales. Quedari sorprendido por su plena y dindmica calidad de sonido estéreo cuando utilice un
equipo de monitores de audio estéreo de alta calidad. Igualmente valorard el poder conectar una
guitarra y unos auriculares y trabajar en privado sin molestar a los demés -0 mejor ain, sin que
los demés le molesten a uno...

Si desea aprovechar al méximo las numerosas prestaciones y posibilidades de creacién musical
del RY9, lea atentamente este manual de uso para familiarizarse con los métodos de funciona-
miento adecuados. Asimismo, conserve el manual en un lugar seguro para futuras consultas.
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VENCIONES UTILIZADAS EN ESTE MANUAL

SR

Para evitar en lo posible las confusiones, a lo largo de este manual se emplean algunas conven-
ciones en las descripciones de las caracteristicas:

m Los nombres de las funciones principales se escriben con maytiscula (sélo la letra inicial):
Modo de Patrén, Modo de Grabacién de Cancion, funcién de Sincronizacién del Modo de Sis-

tema, patrones de Usuario, etc.

m Los nombres de los controles y conectores se escriben con mayusculas (todas las letras) y entre
corchetes: entrada [EXT IN}, deslizante [VOLUME], bot6n [DELETE], etc.

m Los términos o preguntas especiales que aparecen en la pantalla durante las operaciones se
escriben entre comillas: “NEXT”, “CHAIN”, “acent”, “COPY SURE?”, etc.

m El resto aparecerd escrito en caracteres normales.

CONSERVE EL MANUAL EN UN LUGAR SEGURO PARA FUTURAS CONSULTAS

v RY9



. CéMO UTILIZAR ESTE MANUAL

El Manual de uso del RY9 estd disefiado para acompafiar al instrumento en todos sus desplaza-
mientos. En €l se incluye informacién acerca de las funciones y métodos de operacion del equi-
po, organizada de forma que resulta rdpido y sencillo el acceso a cualquier funcién que se desee
localizar. Las principales secciones del manual son las siguientes:

ANTES DE COMENZAR

Breve visién general de las posibilidades y estructura de sistema del RY9, junto con descripcio-
nes de todas las funciones del panel; tode lo que se necesita saber antes de comenzar a usar el
RY9, para situar sus numerosas prestaciones y posibilidades dentro del contexto adecuado.

PRIMEROS PASOS

Un recorrido paso a paso por la configuracién del RY9, encendido, reproduccidn de las canciones
de demostracién y ejecucién de las operaciones bésicas de patrén, cancién y kit de bateria; todo
lo que se necesita saber para comenzar a disfrutar de inmediato del RY9.

MODOS Y FUNCIONES

Amplia referencia descriptiva de los diversos modos y funciones del RY9; todo lo que se necesi-
ta saber sobre los procedimientos operativos.

APENDICE

Recopilacidn de tablas y listas técnicas, tales como mensajes de pantalla, solucién de problemas,
voces de bateria y patrones, tabla de implementacién MIDI, etc.

INDICE ALFABETICO

Relaci6n alfabética de términos para acceder rapida y facilmente a cualquier tema del manual que
desee localizar.

Las figuras y pantallas que aparecen en el manual poseen exclusivamente un carac-
ter ilustrativo, por lo que pueden diferir de una u otra manera de las que aparecen
en el instrumento.
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ANTES DE COMENZAR

1. EL RY9

El RY9 es un programador de ritmos, sencillo de usar pero de gran rendimiento, con acompaiia-
miento automético de bajo y de acordes, entrada externa para tocar al mismo tiempo una guitarra,
capacidades MIDI de gran versatilidad y muchas caracteristicas més.

Gracias a la incorporacién de la tecnologia de generacién de tonos AWM (Memoria de Ondas
Avanzada), exclusiva de Yamaha -las voces son muestras digitales de alta calidad de instrumen-
tos reales-, el RY9 posee una memoria ROM de formas de onda de gran capacidad, en la que se
incluyen: 128 voces “de bateria” para los ritmos y 50 voces “normales” para los acompafiamien-
tos, 200 patrones de ritmos Predefinidos con acompaiiamiento a la medida (de numerosos estilos
populares diferentes), 50 canciones Predefinidas y 12 kits de baterfa Predefinidos, ideales para
cualquier tipo de contexto musical. E1 RY9 también posee unas excepcionales posibilidades de
programacion, con las que podra:

Crear sus propios patrones de ritmo

Grabe sus propios patrones de Usuario de un compds, por pasos o en tiempo real. Puede asignar
cualquiera de los acompafiamientos preprogramados -compuesto por las pistas de Bajo, Acorde 1
y Acorde 2- al ritmo creado por usted.

Crear sus propias canciones
Enlace una serie de patrones Predefinidos y de Usuario para crear su propia cancién de usuario,
Junto con progresiones de acordes especificadas a conveniencia.

Crear sus propios Kkits de bateria

Asigne sonidos de voces de baterfa a los pads para crear sus propios kits de bateria de Usuario,
junto con la posicién del panordmico de las voces de bateria, afinacion de tono, etc.

Entre las numerosas funciones del RY9, se encuentran ademés el encadenamiento de canciones y
la repetici6n ciclica, la funcién de “swing” de ritmos para afiadir un toque humano de gran realis-
mo, afinador de guitarra y sintetizador de guitarra, polifonia de 28 notas, salidas estéreo, toma de
auriculares y una pantalla gigante de cristal liquido para conocer en todo momento el modo y ia
situacién en que se encuentra. Por todo ello, el RY9 es la herramienta ideal para practicamente
cualquier entorno musical. Puede utilizarse como:
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Compaiiero de practicas

Conecte una guitarra directamente al RY9 y toque al mismo tiempo que los patrones y las can-
ciones. Silencie una o més pistas de acompafiamiento, o desactive el acompafiamiento por com-
pleto para tocar sélo con los ritmos. El RY9 produce la miisica exacta para celebrar una sesién de
practicas con todos los ingredientes necesarios.

Cuaderno de anotaciones musicales

Enlace una serie de patrones de ritmo Predefinidos y de Usuario, seleccione un acompafiamiento,
y especifique las progresiones de acordes para una idea de cancion que se le ocurra. Crear sus
propias canciones es rapido y sencillo con el préctico sistema de interfaz del RY9.

Potente caja de ritmos

Programe patrones de ritmos de sonido profesional, mediante la grabacién por pasos o en tiempo
real, junto con la dindmica de acento y el factor de “swing” para obtener un resultado realista y
humano. Ya sea modificando uno predefinido, o creando un patrén de ritmos original a partir de
cero, la autocuantizacién del RY9 le garantizara unos ritmos perfectamente acompasados en todo
momento.

Sintetizador de guitarra

Conecte directamente una guitarra al RY9 y “dispare” voces normales AWM (sonidos de piano
acustico, cuerda, metal, pad de sinte, etc.) en tiempo real con las notas que toque en la guitarra.
Puede ordenar que el RY9 “sintetice” cualquiera de las 50 voces normales en forma de notas sim-
ples, octavas, armoénicos..., y crear texturas de sonido tinicas e interesantes,

Generador de tonos MIDI

Conecte un teclado MIDI externo o un secuenciador para reproducir las voces de bateria AWM
del RY9. Puede especificar 1a tabla de notas con la que desea que se sonoricen las diferentes
voces.
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2 ESTRUCTURA DE SISTEMA DEL RY9

El RY9 es primordialmente un potente programador de ritmos, aunque con la dimensi6n afiadida
del acompaiiamiento automatico, la capacidad de programacioén de canciones y las funciones de
un sintetizador de guitarra.

Los componentes fundamentales que conforman el sistema operativo del RY9 son las voces
AWM, los kits de baterfa, los patrones y las canciones. Los principales modos de funcionamien-
to son el Modo de Patrén y el Modo de Cancién, cada uno de los cuales estd compuesto por diver-
sas “funciones”. Entre los modos adicionales se encuentran los de Kit de Bateria, Entrada Exter-
na, Sistema, Tempo, Silenciamiento, Balance y Transposicion.

50 Voces Normales

Entrada Externa
H

50 Canciones de Usuario (50~99)

50 Canciones Predefinidas (00~49)
— Cancién Predefinida = Cancién de Usuario
[ PistadePatrén | [ PistadePatrén |
[ Pista de Acordes l I Pista de Acorde

200 Patrones Predefinidos (001~199)

Patrén Predefinido A~D

|Acompaiiamiento: Acorde 1
Acorde 2
Bajo

50 Patrones de Usuario (200~249)

Patrén de Usuario

Acompaiiamiento: Acorde 1
Acorde 2

¥
an

12 Kits de Bateria Predefinidos (00~11) 4 Kits de Baterfa de Usuario (12~15)

BuodeBaers  Burodeferudle ||| | fanesde B s S Pumty

586558 585888 OO000 000000

12Pads(00-11)  12Pads(12-23) 2Pads (00-11)  12Pads(12-23)
128 Voces de Bateria
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LAS VOCES AWM.,

Hay 128 voces AWM “de bateria” y 50 voces AWM “normales”. Las voces de bateria se asignan
a los kits de baterfa. Las voces normales se asignan a los acompaiiamientos y al sintetizador de
guitarra.

LOS KITS DE BATERIA.

Hay 12 kits de bateria Predefinidos y 4 kits de bateria de Usuario. Aunque s6lo hay 12 pads en el
panel superior del RY9, cada kit de bateria est4 compuesto por 24 voces de baterfa, organizadas
en dos “Bancos de Pads” -un “Banco de Pads de Bateria” y un “Banco de Pads de Percusion”-,
con 12 voces de bateria asignadas a cada Banco de Pads. (Se puede alternar libremente entre los
Bancos de Pads pulsando el botén [PAD BANK]).

Los diversos kits de baterfa Predefinidos estdn disefiados para diferentes estilos musicales. Puede
crear sus propios kits de baterfa de Usuario asignando a los pads la voz de bateria deseada, y
especificando los niveles de salida y acento para cada pad, asi como la posicién de panordmico y
la afinacién del tono.

LOS PATRONES.

Hay 200 patrones Predefinidos y 50 patrones de Usuario, cada uno de los cuales comprende un
patron de ritmo de un compds. Los patrones Predefinidos se organizan en 50 estilos musicales,
cada uno con Secciones “A”, “B”, “C” y “D”, que representan secciones de los tipos tanto “prin-
cipal” como de “variacién”.

Los patrones de ritmo Predefinidos también cuentan con pistas especiales de acompafiamiento de
Bajo, Acorde 1 y Acorde 2 -adaptadas al estilo de musica de cada patrén- asignadas a ellos. Cada
pista de acompafiamiento puede desactivarse, o “silenciarse”, a conveniencia, y es posible ajustar
el balance de volumen de cada una de ellas. Si lo desea, puede desactivar el acompafiamiento por
completo.

Puede crear sus propios patrones de ritmo de Usuario y asignarles acompafiamientos.

LAS CANCIONES.

Hay 50 canciones Predefinidas y 50 canciones de Usuario. Las canciones Predefinidas estdn for-
madas por los patrones Predefinidos junto con progresiones de acordes preprogramadas, y pre-
tenden servir como ideas de estilos musicales para iniciarse o para tocar con ellas tal y como son.
Puede crear sus propias canciones utilizando patrones Predefinidos o de Usuario, junto con pro-
gresiones de acordes que puede grabar en la “pista de acordes”.
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LOS MODOS Y FUNCIONES.

Las funciones del RY9 estén organizadas en su mayor parte en nueve modos, a los que se accede
manteniendo presionado [MODE] y pulsando uno de los pads de bateria (los nombres de los
modos aparecen rotulados sobre los distintos pads).

Excepto el Modo de Tempo y el de Transposicidn, todos los restantes contienen varias paginas de
funciones que se pueden seleccionar pulsando [PAGE-] y [PAGE+] mientras se mantiene pulsado
[MODE].

La mayoria de las operaciones habituales se pueden ejecutar desde los modos de Patrén o de Can-
cién.

m Para entrar en el Modo de Patrén, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PATTERN].

o i) () (o) () (o) (o) ==

[} (m- JEA Q)( snl]( m) ™ EEEI

m Para entrar en el Modo de Cancién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [SONG].

ACCENT MODE

T S [ e
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3. PANEL SUPERIOR
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© PANTALLA

La pantalla de cristal liquido, de alto contraste y facil lectura, ofrece una amplia informacién
visual que le permite conocer exactamente el modo y la situacién en que se encuentra en cada
momento.

© BOTON [REC]
Se utiliza para entrar y salir del Modo de Grabacién de Patr6n y del Modo de Grabacién de Can-
cién. Son posibles las grabaciones tanto en Tiempo Real como por Pasos.

© BOTON [TOP]
Pulsando este bot6n se regresa al .principio (primer comp4s) de la cancién o patrén cuando la
reproduccidn estd detenida.

O BOTON [BWD]

Sirve para rebobinar la cancién una serie de compases cuando la reproduccién de cancién estd
detenida. Si se pulsa [BWD] en el Modo de Reproduccién de Cancién, la posicién de compés del
patr6n regresa al principio (primer compés). En el Modo de Grabaci6én de Patr6n, le permite
seleccionar la posicién de reloj.
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© BOTON [STOP]

Se utiliza para detener la reproduccién de cancién o patrén, o la grabacién en tiempo real.

O BOTON [PLAY]

Con este botén se da comienzo a la reproduccién de cancién o patrén y a la grabacién en tiempo
real, a partir de la posicién de compés actual. Si se pulsa [PLAY] inmediatamente después de pul-
sar [STOP], la reproduccién de cancién o patrén proseguird desde la posicion de parada. Para ini-
ciar la cancién o patrén desde el principio (primer compds), pulse [TOP] antes de pulsar [PLAY].

© BOTON [FWD)

Se utiliza para adelantar rdpidamente la cancién a través de una serie de compases cuando la
reproduccién de cancién estd detenida. Pulsando [FWD] en el Modo de Reproduccién de Patrén,
la posicién de compds del patrén regresa al principio (primer comp4s). En el Modo de Grabacién
de Patrén, [FWD] le permite seleccionar la posicién de reloj.

© BOTON [ACCENT]

Afiade un acento a un golpe de bateria, manteniendo pulsado [ACCENT] mientras se toca un pad
de baterfa. En el Modo de Grabacién por Pasos de Patrdn, es posible grabar un acento simple-
mente pulsando [ACCENT] en la posicién de reloj deseada del golpe de bateria. Puede asignar el
nivel de acento para cada pad de bateria de un kit de Usuario desde el Modo de Kit de Baterfa.

© BOTON [MODE]

Con este botén se accede a los distintos modos, manteniéndolo pulsado mientras se acciona un
botén de modo, y se accede a las diversas funciones de cada modo, manteniéndolo pulsado mien-
tras se accionan [PAGE-] o [PAGE+].
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@ BOTON [DELETE]

Borra golpes de bateria en el Modo de Grabacién de Patrén. Simplemente mantenga pulsado
[DELETE] y pulse [ENTER] o el pad de bateria correspondiente para suprimir la voz de bateria
de la posicién del cursor. Cuando esti activada la Asignacién de Acordes, pulsando [ENTER]
mientras se mantiene pulsado [DELETE] se borrard el acorde existente en la posicién del cursor.

@ BOTON [AUDITION]

Sirve para escuchar, o comprobar, los sonidos de baterfa en el Modo de Grabacién por Pasos de
Patrén, antes de grabar un golpe de baterfa. Mientras mantiene pulsado {AUDITION], pulse el
pad de baterfa que desea escuchar, y el sonido de bateria sonar4 sin que se introduzcan los datos.

@ BOTON [CHORD]
Se utiliza para acceder a la Asignacién de Acordes, desde la cual se puede especificar el acorde
raiz y el tipo de acorde para el acompafiamiento.

@ BOTON [PAD BANK]

Aunque sélo hay 12 pads de bateria en el panel superior, cada kit de bateria contiene 24 sonidos
organizados en dos Bancos de Pads de 12 voces por banco. Pulsando [PAD BANK] se alterna
entre los dos bancos, uno de 12 voces de “Bateria” y otro de 12 voces de “Percusién”.

@ BOTONES DE PADS DE BATERIA/MODO

Controles de doble funcién: actian como pads de baterfa para reproducir las voces de bateria
durante la reproduccién o grabacién, y como botones de seleccién de modos y funciones cuando
se pulsan mientras se mantiene pulsado el botén [MODE]. Los nombres de los distintos modos
estan rotulados sobre los pads. Los botones [PAGE+] y [PAGE-] le permiten acceder a las diver-
sas funciones de cada uno de los modos. Aunque los pads de bateria no son sensibles al tacto,
puede aplicar acentos a los golpes de bateria utilizando el botén [ACCENT].

® BOTON [ENTER]
Se utiliza para “confirmar” o ejecutar determinadas operaciones de entrada de datos.

@ BOTONES [-1] Y [+1]
Estos botones se utilizan para especificar datos o modificar los pardmetros seleccionados en cada
momento.

@BOTONES [« ]1Y[»]
Con este bot6n se desplaza el “cursor intermitente” por la pantalla para seleccionar los distintos
paridmetros.
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| 4 PANELES LATERAL Y POSTERIOR

o DESLIZANTE [VOLUME]
Ajusta el nivel de salida del volumen global de las salidas [OUTPUT] y [PHONES].

© MINICONECTOR [PHONES]
Aqui se conecta una pareja de auriculares, provista de miniconector estéreo, para la audicién en

privado.
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© CONECTORES DE SALIDA [OUTPUT]
Para conectar el RY9 a un mezclador, amplificador estéreo o altavoces amplificados. En el caso
de salida monoaural, utilice el conector [L/MONO].

© CONECTORES [MIDI]

Para conectar el RY9 a otros equipos MIDI, tales como un sintetizador o un secuenciador musi-
cal, 0 a un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI (u otro RY9), para el trasvase en bloque
de datos de Usuario de cancién, de patrén o de kit .
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© ENTRADA [EXT IN]

Para conectar una guitarra y tocar al mismo tiempo que se reproduce la cancién o el patrén, o para
utilizar la funcién de afinacién de guitarra, o para “disparar” de distintas maneras cualquiera de
las 50 voces AWM de instrumentos de acompafiamiento.

O ENTRADA [DC IN] (12 V c.c.)
Para conectar un adaptador de c.a. apropiado (PA-3B o equivalente recomendado por Yamaha) y
suministrar corriente al RY9.

@ INTERRUPTOR DE ENCENDIDO [ON/STANDBY]
Para encender y apagar el RY9 (pigina 17).

Aunque el interruptor se encuentre en la posicién “STANDBY™, el instrumento sigue recibiendo una cantidad
& minima de electricidad. Si no va a utilizar el RY9 durante un periodo de tiempo prolongado, procure desco-
nectar el adaptador de la toma de red.

© COMPARTIMENTO DE LAS PILAS

Aqui se insertan seis pilas de 1,5 voltios, tamafio AA (SUM-3 o R6P), para suministrar corriente
al RY9. No olvide extraer las pilas cuando no vaya a utilizar el RY9 durante un largo periodo de
tiempo.
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PRIMEROS PASOS

; CONFIGURACION Y ENCENDIDO

El RY9 puede alimentarse a través de un adaptador de c.a. opcional o de seis pilas. Siga las ins-
trucciones que se detallan a continuacién sobre la fuente de alimentacion que tenga pensado uti-
lizar.

UTILIZACION DE UN ADAPTADOR DE CORRIENTE.

Conecte el cable de salida de c.c. de un Adaptador de c.a. Yamaha PA-3B opcional (disponible en
su distribuidor Yamaha) en la entrada [DC IN], de forma que quede perfectamente insertado.
Después conecte el adaptador a una toma de red adecuada.

Toma de red

No intente utilizar un adaptador de c.a. distinto del Yamaha PA-3B o equivalente recomendado por Yamaha.

& El uso de un adaptador incompatible puede producir dafios irreparables en el RY9, € incluso entrafiar un serio
riesgo de descarga eléctrica. DESCONECTE SIEMPRE EL. ADAPTADOR DE C.A. DE LA TOMA DE
RED CUANDO NO ESTE UTILIZANDO EL RYS9.

Cuando se inserta el conector del adaptador de ¢.a. en la entrada [DC IN] del RY9, las pilas se desconectan de

- .
]
F forma automdtica.

Con respecto a la memoria de usuario, siempre que haya pilas cargadas en el RY9 (o un adaptador de c.a.
conectado), los datos de patrén, canci6n y kit de baterfa se conservaran incluso si se apaga el equipo. También
se conservardn el tiempo suficiente para reemplazar un juego de pilas usadas por uno nuevo. Si existen datos
importantes en el RY9 que no desea perder, deberd procurar que haya siempre pilas cargadas en el RY9 (o un
adaptador de c.a. conectado), asf como guardar periédicamente dichos datos en un dispositivo externo de
almacenamiento MIDI.

>

12 RY9




UTILIZACION DE PILAS

Inserte seis pilas de manganeso o alcalinas de 1,5 voltios, tamaiio AA (SUM-3 o R6P) o equiva-
lente, en el compartimento.

Abra la tapa del compartimento.
Abra el compartimento -situado en el panel inferior del RY9- presionando con cuidado la
zona estriada de la tapa y deslizando ésta hacia fuera, en el sentido que indica la flecha.

Inserte las pilas.
Introduzca las seis pilas, respetando los simbolos de polaridad (+/-) rotulados en el panel
inferior del RY9.

Cierre el compartimento,
Vuelva a colocar con cuidado la tapa del compartimento, asegurdndose de que quede per-
fectamente acoplada.

exponerse a un riesgo de sobrecalentamiento, incendio o pérdida de fluido de las pilas.

Sustituya siempre todas las pilas al mismo tiempo. No mezcle pilas nuevas y usadas, ni distintos tipos de pila
{por ejemplo, alcalinas con manganeso), ni pilas de marcas diferentes, ni pilas de 1a misma marca pero de
diferente tipo, toda vez que podria exponerse a un riesgo de sobrecalentamiento, incendio o pérdida de fluido
de las pilas.

No arroje las pilas al fuego.

No intente recargar pilas que no estén preparadas para ello.

Si el instrumento no se va a utilizar durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las pilas para evitar
posibles pérdidas de fluido.

Mantenga las pilas lejos del alcance de los nifios.

2 Asegiirese siempre de insertar todas las pilas respetando las marcas de polaridad (+/-). De lo contrario, podria
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CUANDO SUSTITUIR LAS PILAS.

Cuando las pilas se agotan y ya no son capaces de hacer funcionar el RY9, el sonido puede apa-
recer distorsionado, el nivel de volumen de salida se reducird automdticamente y en la pantalla
aparecerd la indicacién “BATT LOW™.

En tal caso, sustituya las pilas por un juego completo de seis pilas nuevas. PRECAUCION: NO
MEZCLE NUNCA PILAS NUEVAS Y USADAS, NI TAMPOCO PILAS DE TIPOS DIFE-
RENTES (POR EJEMPLO, ALCALINAS Y DE MANGANESO).

Para evitar posibles dafios por fugas, extraiga las pilas del RY9 si el instrumento no va a ser utilizado durante
un periodo de tiempo prolongado.

CONEXION DE EQUIPOS EXTERNOS.

En funcién de sus necesidades particulares, existen diversas maneras de conectar equipos exter-
nos al RY9.

Monitorizacién a través de auriculares

La manera mds sencilla de monitorizar el sonido del RY9 es conectando un juego de auriculares,
provisto de minijack estéreo, en la toma [PHONES] del instrumento, y ajustando el deslizante de
volumen.

I:‘ ewws | Toma [PHONES]

———— OO O
SSO00000
22 000000S

AURICULARES
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Monitorizacion a través de un equipo de audio

Otra configuracién sencilla para monitorizar el sonido del RY9 consiste en conectar una pareja de
cables de audio desde las salidas [OUTPUT] del RY9 hasta las entradas de un mezclador, un
amplificador estéreo o una pareja de altavoces de teclado amplificados. Ajuste con cuidado el
deslizante [VOLUME] del RY9, en relacién con los niveles de entrada y salida del mezclador y
el nivel de volumen del amplificador.

© ©
O|E=—0o]| O

ENTRADA DE AUDIO (L,R)
SALIDA (L/MONO,R)
[ ')
OO0 >
SSOO0000=
20000000

ASEGURESE DE QUE TANTO EL RY9 COMO SU EQUIPO DE SONIDO ESTEN APA-
GADOS CUANDO REALICE LAS CONEXIONES

Conexién de un equipo MIDI

El RY9 posee diversas capacidades MIDI, y el tipo de equipo MIDI externo que conecte depen-
derd de sus necesidades particulares. Por ejemplo, quiz4 desee conectar un dispositivo de alma-
cenamiento de datos MIDI (como el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF3) para guardar los
patrones, canciones y kits de bateria de Usuario; o quizd desee conectar un teclado MIDI externo
para utilizar el RY9 como generador de tonos “esclavo” y reproducir sus voces de baterfa AWM;
0 quizé desee conectar un secuenciador musical y controlar el reloj de sincronizacién del RY9. En
términos generales, deberd conectar un cable MIDI desde la salida [MIDI OUT] del RY9 hasta la
entrada MIDI IN del equipo externo, y otro cable MIDI desde la entrada [MIDI IN] del RY9 has-
ta la salida MIDI OUT del equipo externo. Dependiendo de la aplicacién que se requiera, quizd
tenga que realizar ajustes MIDI especificos en ambos equipos. (Si desea més detalles acerca de
los ajustes MIDI y del reloj de sincronizacion, consulte “Modo de Sistema” en la p4gina 67).
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Ajustes MIDI

ALMACENAMIENTO DE DATOS MIDI
' (GRS

SECUENCIADOR TECLADO MIDI
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Conexion de una guitarra

Una de las prestaciones més exclusivas del RY9 es su entrada [EXT IN], que le permite conectar
una guitarra directamente al RY9 y tocar conjuntamente con los patrones y canciones, o utilizar el
RY9 como afinador de guitarra, o incluso utilizar el RY9 como sintetizador de guitarra para “dis-
parar” una de las 50 voces AWM normales con las notas tocadas en la guitarra. Reduzca el volu-
men de la guitarra y del RY9, y luego conecte un cable de guitarra de la salida de ésta a la entra-
da [EXT IN] del RY9. A continuacidn, eleve el nivel de volumen del RY9 y de la guitarra. (Si
desea m4s detalles acerca de la entrada EXT IN, consulte “Modo de Entrada Externa” en la pagi-
na 61).

© ©

O \E==09 O
l ENTRADA DE AUDIO (L,R)

I SALIDA (L/MONO,R}
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S O00000=
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PROCEDIMIENTO DE ENCENDIDO.

Existe en realidad un método correcto para encender y apagar los distintos componentes de un
sistema musical electrénico. Las reglas son sencillas pero importantes.

ANTES DE ENCENDER NADA:
m Asegirese de que todos los componentes estdn bien conectados, y compruebe que todos los
controles de volumen se encuentran en sus posiciones de cero.

® Encienda siempre el RY9 en primer lugar (y a continuacién los equipos adicionales que haya
conectados).

m Encienda siempre el equipo de sonido en dltimo lugar.
m Eleve el volumen del equipo de sonido a un nivel razonable.

m Eleve gradualmente el volumen del RY9 mientras toca los pads de bateria, hasta alcanzar el nivel
de escucha deseado.

A la hora de apagar los distintos componentes, simplemente invierta el proceso. La razén para
encender el RY9 el primero y apagarlo el iiltimo es para evitar la posibilidad de enviar una sobre-
corriente al equipo de sonido que pudiera daiiar el amplificador o los altavoces.

Aunque el interruptor se encuentre en la posicién “STANDBY?”, el instrumento sigue recibiendo una cantidad

& minima de electricidad. Si no va a utilizar el RY9 durante un perfodo de tiempo prolongado, procure desco-
nectar el adaptador de la toma de red.
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6. REPRODUCCION DE LA CANCION DE DEMOSTRACION

Antes de comenzar a usar el RY9 o sumergirse en sus numerosas funciones, es muy probable que
desee escuchar la cancién de demostracién preprogramada para hacerse una idea de sus posibili-
dades. Para seleccionar la cancién de demostracién, primero hay que entrar en el Modo de Can-
cioén.

m Para entrar en el Modo de Cancién, pulse [SONG] mientras mantiene pulsado [MODE].
J EXT IN @ (svstsu TemPo (&
TOM3 CI.OSEDJ onuJ RIDE

D PATTERN (@ )
DELETE Auomon TOM1 AOM 2
cm)nn mamx PAGE = paaE+ @ muTE mmcs@ s @
BD1) | BD2 sp1) | sp2) laossh?) | crash EJD

m Para seleccionar la cancién de demostracidn, en la funcién de Seleccion de Cancion, mantenga
pulsado [+1] para hacer avanzar los nimeros de cancion hasta el final -hasta que aparezca la
palabra “DEMO” en la zona inferior izquierda de la pantalla.

SONG

swing | DRUM CHASE

- A4 - v
S VYWYV YIYVVVYVYYVYY

~~I freeed

[ Y

e
SONG PART REPEAT

| DEMO

m Para dar comienzo a la reproduccién de la cancién de demostracion, pulse [PLAY].

m Para detener la reproduccién de la canci6n de demostracién, pulse [STOP]. Si vuelve a pulsar
[PLAY], la cancién de demostracion se reanudard desde la posicidn en que se detuvo.
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Nada mas encender el equipo, puede comenzar a tocar los pads de bateria. Pruebe a escuchar los
sonidos del kit de bater{a seleccionado.

ACCENT MODE

I3

DELETE AUDITION {&

CHORD PAD BANK

En las paginas 84 y 86 encontrard las Listas de Voces de Baterfa y de Kits de Bateria.

SELECCI ON DE LOS BANCOS DE PADS.

Cada uno de los doce pads de bateria tiene dos voces de bateria asignadas, que se organizan en los
Bancos de Pads de “Bateria” (“DRUM”) y de “Percusion” (“PERC”).

m Para alternar entre los dos Bancos de Pads, pulse [PAD BANK].

& Fn la pantalla aparecera la indicacién “DRUM” (para el Banco de Pads de Baterfa) o la indica-
cion “PERC” (para el Banco de Pads de Percusién), segin seleccione uno u otro.

ACCENT MODE

ORUM CHASE

DELETE AUDITION

CHORD PAD BANK

PERC CHASE
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SELECCION DE LOS KITS DE BATERIA.

Cuando esta activada la funcién “Chase”, el kit de bateria seleccionado en cada momento
dependera del patrén que haya seleccionado. Existen 16 kits de baterfa, 12 Predefinidos y 4 de
Usuario. Para cambiar de kit, primero deber4 entrar en el Modo de Kit de Bateria.

m Para entrar en el Modo de Kit de Bateria, pulse [KIT] mientras mantiene pulsado [MODE)].
(Para acceder a la funcién de Seleccién de Kit, quiza tenga que mantener pulsado [MODE] y

pulsar [PAGE-] varias veces; la funcién de Seleccion de Kit es la primera funcién del Modo de
Kit de Bateria).

ACCENT MODE

i0
iU

= = (o) (oms) (o) (]
=55 (Tann) (ong) (L son) (03 (o) (o) 10

m La palabra “SELECT” aparecer4 en la pantalla, junto con el nombre del kit de bateria seleccio-
nado en ese momento. El nimero de kit (00~15) también aparecerd en la pantalla.

m Para seleccionar un kit de bateria diferente, pulse [-1] y [+1]. Los niimeros de kit #00 ~ #11 son
kits de bateria Predefinidos, y los nimeros #12 ~ #15 son kits de baterfa de Usuario.

\
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SELECT [ Enlex)
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-

A la salida de fébrica, los kits de bateria Predefinidos #00 ~ #03 estdn asignados a los kits de bateria de Usua-
rio #12 ~ #15, respectivamente. En la pagina 86 encontrard una lista de los 16 kits de bateria y las correspon-
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8. PATRONES PREDEFINIDOS

E1 RY9 viene cargado con 200 patrones de ritmo Predefinidos de un compas de duracién (nime-
ros #000 ~ #199). Cada patrén Predefinido estd complementado por una parte de acompafiamien-
to especial, preprogramada con un estilo musical determinado. El acompafiamiento automatico
estd formado por las pistas de Bajo, Acorde 1 y Acorde 2. Existen 200 acompafiamientos que
abarcan estilos musicales populares muy diferentes. (Consulte la lista de patrones del RY9 en la
pagina 88).

Los patrones de ritmo Predefinidos se organizan en 50 estilos musicales, cada estilo con cuatro
Secciones. Una Seccion es simplemente una parte “Principal A” o “Principal B”, o una parte
“Variacién AB” (un relleno que canaliza de forma natural la parte Principal A hacia la parte Prin-
cipal B), o una parte “Variacién BA” (un relleno que canaliza de forma natural la parte Principal
B hacia la parte Principal A).

Los acompafiamientos se pueden cambiar con independencia del ritmo (véase pagina 32), al igual
que el acorde (pagina 32). Es posible silenciar las distintas pistas de acompafiamiento (véase
pagina 74), o desactivar por completo el acompafiamiento y escuchar sélo el ritmo (pégina 32).

Todos los cambios realizados en los patrones Predefinidos, excepto el ajuste de Swing, son temporales. Cuan-
S do seleccione un patrén diferente, o cuando cambie de modo y regrese al Modo de Patrén, se restablecerdn los
ajustes estdndar.

Los patrones 192 a 199 no contienen datos de bajo ni de acordes.

m Para seleccionar un patrén Predefinido, primero entre en el Modo de Patrén pulsando [PAT-
TERN] mientras mantiene pulsado [MODE)].

ACCENT MODE

)0 =

E5E
ESES (“oon) (oos) (U son) (302) (o) (ionen) 0

(Quiza tenga que mantener pulsado [MODE] y pulsar [PAGE-] varias veces para acceder a la fun-
cién de Seleccién de Patrén; la Seleccidn de Patrén es la primera funcién del Modo de Patrén).

D (o) o) Cowy) o) ) o)

(o) (o) o) ) ) o
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m La indicacién “PTN” (situada junto al nimero del patrén seleccionado) aparecerd intermitente,
en sefial de que puede cambiarse el niimero de patrén.

PLFIIT' ZIF'TN\: I Tuly)
Rekim | YOV

m Pulse [-1] y [+1] para seleccionar un patrén Predefinido (niimeros #000 ~ #199). (Los nimeros
de patrén #200 ~ #249 son para patrones de Usuario, es decir, patrones creados por usted; los
patrones de Usuario de un RY9 nuevo no contienen ningtn dato).

m Para reproducir el patrén Predefinido seleccionado, pulse [PLAY]. El patrén seleccionado
sonard de forma ininterrumpida hasta que se pulse [STOP] Para reanudar la reproduccién del
patrén desde la posicién de parada, pulse de nuevo [PLAY]. Para volver a comenzar el patron
desde el principio (primer compas), antes de [PLAY] deberd pulsar [TOP], [BWD] o [FWD]
para regresar al primer compds del patrén.

REC TOP BWD STOP PLAY FWD
< u | 4 »»

Cb o e | )

SELECCION DEL SIGUIENTE PATRON

Durante la reproduccién de un patrén, puede especificar el siguiente (NEXT) patrén que desea
reproducir cuando concluya el actual.

® Para seleccionar el Siguiente patrén mientras se reproduce el actual, simplemente pulse [-1] y
[+1] para especificarlo. (Es una buena oportunidad para explorar los patrones Predefinidos y
escuchar cémo suena cada uno).

PLFI'T' ',/PTN\: 71
Rck 1C HUE
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CAMBIO DE TEMPO.

Puede cambiar el tempo tanto si el patrén estd reproduciéndose o detenido. Cada patrén Predefi-
nido viene programado con un “tempo inicial”. Cuando se selecciona un patrén, en principio
adopta su tempo inicial.

m Para cambiar el ajuste de tempo actual, pulse [TEMPO] mientras mantiene pulsado [MODE]
para entrar en el Modo de Tempo.

ACCENT MODE

== (Croms) Croms) roms) Caost) ot (")

Exj e
cnﬂ PE&_N]K (m:n?] (sn(ﬂ [ snﬁa Em;n 2] [::;»:ﬁ ms: (RRjEa)

La palabra “TEMPO” aparecerd en la zona inferior izquierda de la pantalla, y el valor de tempo
actual aparecerd intermitente. Pulse [-1] y [+1] para especificar un nuevo valor de tempo. El tem-
po de reproduccion puede fijarse en cualquier valor comprendido entre 40 y 250 tiempos de com-
pés por minuto.

PATTERN
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TEMPO, |
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m Para salir del modo de Tempo, pulse [PATTERN] mientras mantiene pulsado [MODE].

CAMBIO DEL ACORDE DE ACOMPANAMIENTO.

Puede cambiar el acorde raiz y el tipo de acorde del acompafiamiento mientras el patrén estd
detenido o mientras se estd reproduciendo. Todas las pistas de acompanamiento cambiarédn auto-
mdticamente y sonardn con el acorde especificado.

m Para cambiar el acorde de acompafiamiento, primero debe seleccionar Asignacién de Acordes
pulsando [CHORD]. Encima del acorde raiz, en la zona superior izquierda de la pantalla, apa-
recerd intermitente un pequefio tridngulo negro invertido.
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m Para seleccionar Acorde Raiz o Tipo de Acorde, pulse [ 4 ] y [ » ]. El indicador intermitente
quedar4 situado encima de la opcién seleccionada.

& Para cambiar el Acorde Raiz o el Tipo de Acorde del acompaiiamiento, pulse [+1] y [-1], segui-
do de [ENTER] para confirmar el nuevo acorde.
Tipo de Acorde

Chord Type

’ ENTER
PATTERN

| DRUM

NP |
Chord Root——{ ,t',f"»« 7 :I AR A A [HI]

Acorde Raiz

m Para salir de Asignacion de Acordes, pulse de nuevo [CHORD].

SELECCION DE ACOMPANAMIENTO.

Los acompafiamientos constan de las pistas de Bajo, Acorde 1 y Acorde 2, preprogramadas para
adaptarse a los patrones Predefinidos importantes. Un acompafiamiento no se puede modificar,
pero si se puede seleccionar un acompafiamiento diferente para que suene temporalmente con el
patrén seleccionado.

m Para seleccionar un acompafiamiento con la funcién de Seleccién de Patron del Modo de

Patrén, pulse [ < ] para situar el cursor intermitente sobre el nombre del acompafiamiento; éste
comenzaré a parpadear, indicando que puede seleccionar un acompafiamiento diferente para
que suene con el ritmo seleccionado en ese momento. (Es una buena oportunidad para escuchar
cémo suenan los diversos acompafiamientos con los distintos ritmos).

k éj Los patrones 192 a 199 no contienen datos de bajo y acorde.
>
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® Mientras parpadea el nombre del acompafiamiento, mantenga pulsado [-1] o [+1] para recorrer
todos los acompafiamientos; la idltima seleccién serd “acompafiamiento desactivado”
(BKOFF).

REPEAT

® Para desactivar el acompafiamiento, seleccione la ltima opcién de todas, indicada en la panta-
Ila con las letras “BKOFF”. (Para volver a activar el acompafiamiento, pulse [-1] y seleccione
la opcidén deseada).

SILENCIAMIENTO DE LAS PISTAS DE ACOMPANAMIENTO.

Es posible silenciar (es decir, desactivar) cualquiera de las pistas de acompafiamiento o todas. Pri-
mero debe entrar en el Modo de Silenciamiento pulsando [MUTE] mientras mantiene pulsado
[MODE].

m Para seleccionar y silenciar la pista de Bajo, Acorde 1 o Acorde 2, mantenga pulsado [MODE]
y pulse [PAGE-] o [PAGE+].

% (roms) (rom) (roms) () ("oth) ("mce)
:lLl:

) (o) () =

CHORD PAD BANI
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Silenciamiento de la Pista de Bajo (“B”) es la primera funcidn, Silenciamiento de la Pista de
Acorde 1 (“C1™) es la segunda funcién, y Silenciamiento de la Pista de Acorde 2 (“C2”) es la ter-
cera funcién del Modo de Silenciamiento. En la pantalla aparecerén las palabras “MUTE B (o C1
o C2) OF” indicando que ha accedido a la funcién deseada de Silenciamiento de Pista, y que
dicha funcién estd desactivada. Para activarla, pulse [+1]. La palabra “ON” aparecerd en la pan-
talla, y la pista detendrd la reproduccién. (Para volver a desactivar la funcién de silenciamiento,

pulse [-1]).

A7 o e
MUTE . . [
CZ 0N | ERiEx

B Para salir del modo de Silenciamiento, pulse [PATTERN] mientras mantiene pulsado [MODE].

Las canciones Predefinidas se entienden como ideas de estilos musicales para empezar a familia-
rizarse o para tocar con ellas tal como son. Hay un total de 50 canciones Predefinidas (niimeros
#00 ~ #49) que abarcan numerosos estilos de mdsica conocidos.

m Para seleccionar una cancién Predefinida, primero entre en el Modo de Cancién pulsando
[SONG] mientras mantiene pulsado [MODE]. Seguidamente, mantenga [MODE] y pulse
[PAGE-] una o més veces para acceder a la funcién de Seleccion de Cancién (la primera de las
funciones del Modo de Cancién).

ACCENT MODE

PATTERN® | E

TOM1

=EE

MD () ["“';Dj] [:;;,",'J () I

m La palabra “SONG” (situada sobre un niimero de dos cifras en la zona inferior izquierda de la
pantalla) aparecerd intermitente, dando a entender que se puede cambiar el nimero de cancién.
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m Pulse [-1] y [+1] para seleccionar una cancién Predefinida (entre #00 y #49) (Los nimeros de
cancién #50 ~ #99 son para canciones de Usuario, es decir, canciones creadas por usted; las
canciones de Usuario de un RY9 nuevo no contienen ningtin dato).

SONG
{ { DRUM CHASE
g2 7 ;'I’,'gvv'"-fvvv:"w
—SOMG- PART B - — REPEAT
o e II_IIII_II II MUTE
33 Bgal e ! __7, 3
R&RE1A -

m Para reproducir la cancién Predefinida seleccionada, pulse [PLAY]. (Si esté activada la funcién
de Repeticién -véase la pagina 43-, la cancién sonard ininterrumpidamente hasta que se pulse
[STOP)).

m Para detener la reproduccion a mitad de la cancidn, pulse [STOP]. Para reanudar la reproduc-
cion de la cancidén desde la posicidn de parada, pulse [PLAY] de nuevo. Para dar comienzo a la
reproduccion de la cancion desde el primer compés, pulse [TOP] antes de pulsar [PLAY].

REC TOP BWD STOP PLAY FWD
® L} n » »»

)

m Si desea especificar un compds de partida, antes de [PLAY] deber4 pulsar [BWD] o [FWD]
para determinar un compads especifico a partir del cual iniciar la reproduccién de la cancién.

g K EI RY9 posee polifonia de 28 notas, lo que significa que el niimero mdximo de notas que pueden sonar al mis-
g mo tiempo es de 28. En ocasiones, algunas voces pueden sonar truncadas, o cortadas, o no sonar en absoluto.
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CAMBIO DE PATRONES Y ACOMPANAMIENTO.

Es posible cambiar de forma sencilla los patrones y el acompafiamiento de la cancidn selecciona-
da, tanto si esta la cancién detenida como si se esta reproduciendo.

Después de haber entrado en la funcién de Seleccién de Cancién del Modo de Cancién, y una vez
seleccionada una cancién, pulse [PLAY] para dar comienzo a la reproduccion; la posicién del
cursor intermitente cambiard de “SONG” (en la zona inferior izquierda de la pantalla) a “PTN”
(Patrén, en la zona inferior derecha) de la pantalla). Esto indica que puede cambiar el patrén.

Cuando seleccione otro niimero de patrén, cambiarédn el patrén y el acompaflamiento en conso-
nancia.

® Para cambiar de patrén, dé comienzo a la reproduccién o bien pulse [ » ] una o mds veces para
situar el cursor intermitente sobre “PTN” (Patrén). A continuacién pulse [-1] y [+1] para selec-
cionar un patrén de ritmo.

SONG

| DRUM CHASE ENTER

]
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Fi 13

r S ieeeeeeeees
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3 Hgd [=° - = NEXT
133
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m Para cambiar de acompaifiamiento, pulse [ < ] o [ » ]y sitde el cursor intermitente sobre el nom-
bre del acompafiamiento. Dicho nombre comenzara a parpadear, indicando que puede seleccio-
nar un acompafiamiento diferente para el ritmo seleccionado en ese momento. Después utilice

[-1] y [+1] para seleccionar un acompafiamiento.

| ! DRUM CHASE
,— —, &> i //
L ! 13 —‘V\\:vvvvvvvvvvvvvv
SONG PART p— REPEAT
veas 111 FLd
118 1| wre

< Los cambios de patrén y de acompanamiento que realice en la cancién Predefinida tinicamente estardn acti-
~ vos mientras permanezca seleccionada la misma cancién Predefinida, o bien hasta que seleccione otro com-

pas pulsando [TOP], [BWD] o [FWD]. Cuando seleccione otra cancién, se restableceran los patrones estan-

dar Predefinidos.
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MODOS Y FUNCIONES

10. MODO DE PATRON

El Modo de Patrén es uno de los dos modos operativos principales del RY9 (el otro es el Modo de
Cancidn), e incluye el Modo de Reproduccion de Patrén y el Modo de Grabacién de Patrén.,

En la pagina 88 se facilita la Lista de Patrones Predefinidos.

MODO DE REPRODUCCION DE PATRON.

En el Modo de Reproduccién de Patrdn, puede seleccionar y reproducir patrones Predefinidos y
de Usuario, asi como asignar un factor Swing a un patron, borrar un patrén de Usuario, copiar un
patron Predefinido o de Usuario en una posicién del patrén de Usuario, y asignar un acompaiia-
miento a un patron de Usuario.

m ACCESO AL MODO DE REPRODUCCION DE PATRON - Mantenga pulsado [MODE] y
pulse [PATTERN] para entrar en el Modo de Reproduccién de Patrén.

= o Gl rons) (o) () () (o
= ] | O P s i

m SELECCION DE UNA FUNCION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y [PAGE-]
para avanzar por las diversas funciones. La pantalla ofrecerd informacidén acerca del estado de
cada funcién segiin se van sucediendo.

ACCENT MODE

ﬁ
g

ACCENT MODE

o= () (r) o) Lt (o) (] ==
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LOS INDICADORES DE POSICION DE TIEMPO DE COMPAS/RELOJ

Los indicadores de posicion de tiempo de compés/reloj del patrén aparecen en la zona supe-
rior derecha de la pantalla, en la que los tridngulos grandes invertidos representan los tiem-
pos del compds, y los tridngulos pequefios invertidos representan los relojes en los que pue-
~ dan existir datos de ritmo. (El nimero de tridngulos de posicién de los tiempos y relojes del
compds depende de la medida especificada del compds).

Indicadores de Posicién de Tiempo de Compds

Indicadores de Posicién de Reloj

REPEAT

| ves 17 171

Durante la reproduccidn, cada indicador de posicién de tiempo de compds parpadea confor-
me a la posicién de tiempo actual, con todas las posiciones de tiempo intermitentes en el pri-
mer tiempo del compdés. Cada indicador de posicién de reloj parpadea de acuerdo con la
posicioén de reloj actual.

m SELECCION DE UN PATRON - Sitiie el cursor intermitente sobre la indicacién “PTN”, y
después pulse [+1] y [-1] para seleccionar un patrén Predefinido (#000 ~ #199) o de Usuario
(#200 ~ #249).

REPEAT

MUTE

PLAY 7oz

m INICIO Y PARADA DE LA REPRODUCCION DE PATRON - Pulse [PLAY] para dar
comienzo a la reproduccion del patrén, y [STOP] para detenerla. Si pulsa de nuevo [PLAY], la
reproduccion del patrén se reanudard desde la posicién de parada.

m ESPECIFICACION DEL PRIMER COMPAS DEL PATRON - Con la reproduccién dete-
nida, pulse [TOP], [BWD] o [FWD] para especificar el principio del compdas. Seguidamente,
pulsando [PLAY] se iniciard la reproduccion del patrén desde el primer compas.
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m SELECCION DE UN PATRON “SIGUIENTE” - Para especificar el “Siguiente” patrén
(“NEXT”) que desea reproducir inmediatamente después de que acabe el actual, pulse [+1] y
[-1] mientras se reproduce dicho patrdn y especifique el siguiente nimero de patrén. La palabra
“NEXT” aparecerd en la pantalla hasta que se inicie el siguiente patrdn.

PLAY e
Hous(C

m CAMBIO DE ACOMPANAMIENTO - Para seleccionar temporalmente un acompafiamiento
diferente y escuchar c6mo suena con el patrén de ritmo actual (mientras se esta reproduciendo
o estando detenido), pulse unia vez [ € | para situar el cursor intermitente sobre el nombre del
acompafamiento. A continuacién pulse [+1] y [-1] para seleccionar uno de los 200 acompafia-
mientos posibles. La dltima seleccién de toda la lista es “BKOFF”, y le permite desactivar el

acompafiamiento.

P\Iénl*l'l s ™z
—HousC- 7 J

N

m CAMBIO DE ACORDE - Si desea especificar temporalmente un acorde diferente para el
acompafiamiento, pulse [CHORD] para activar la funcién de Asignacién de Acordes. Pulse
[ 4 ] para situar el cursor sobre la seccidén de Acorde Raiz, y utilice [+1] y [-1] para especificar
el acorde raiz. Pulse [ » ] para situar el cursor sobre la seccién de Tipo de Acorde, y utilice [+1]
y [-1] para especificar el tipo de acorde. Después pulse [ENTER] para registrar el cambio de
tipo de acorde. Vuelva a pulsar [CHORD)] para salir de Asignacion de Acordes. (En la pigina
51 encontraré una lista de los tipos de acorde).

PATTERN

~
v
add 9 vww
.

Acorde Raiz — ,l--

!

Tipo de Acorde
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m ASIGNACION DE UN FACTOR DE SWING AL PATRON - Mantenga pulsado [MODE]
y pulse [PAGE-] o [PAGE+], una o mas veces, para acceder a la funcién de Swing. La palabra
“SWING” aparecera en la pantalla, junto con el ajuste actual de Swing (OFF, E1~E9, S1~S5).
Para asignar un factor de Swing al patrén seleccionado, pulse [-1] o [+1]. El ajuste de Swing
también afecta al acompafiamiento. Cuando se asigna un factor de Swing a un patrén, en la
zona superior de la pantalla aparecerd la palabra “SWING” siempre que se seleccione dicho
patrén.

==y Existen dos tipos de factores de Swing: los factores “E” representan 8 tiempos, y los factores **S” representan
g 16 tiempos. Dependiendo del tipo de Swing y de los patrones seleccionados, la funcién de Swing puede no

producir ningin efecto aparente.

= BORRADO DE UN PATRON DE USUARIO - Cuando el patron esté detenido, mantenga
pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para acceder a la funcién de Borrado de Patrén.
En la pantalla aparecera la pregunta “CLEAR SURE?” (borrar, jestd seguro?). Pulse [-1] y [+1]
para seleccionar un numero de patrén de Usuario (#200 ~ #249). Luego pulse [ENTER] para
borrar los datos del patron. La palabra “EMPTY” (vacio) aparecera en la pantalla junto al
nimero del patrén. (Para salir de la funcion de Borrado, pulse [PAGE-] mientras mantiene pul-
sado [MODE])).

CLEAR [ =7
SURE? | £W™ }

intentando borrar un patrén Predefinido. En tal caso, simplemente seleccione un nimero de patrén de Usua-

'ﬁ Si aparece momentineamente la palabra “PRESET” en la pantalla al pulsar [ENTER], significa que estd
)
rio (#200~#249) e inténtelo de nuevo.
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m COPIA DEL PATRON SELECCIONADO - Estando detenido el patrén, primero seleccione
un patrén fuente para la copia. A continuacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+]
una o mas veces para acceder a la funcién de Copia de Patrén. En la pantalla aparecera la pre-
gunta “COPY SURE?” (copiar, ;esta seguro?). Pulse [-1] y [+1] para seleccionar un patrén de
Usuario de destino (#200 ~ #249), en el que se copiard el patrén Predefinido o de Usuario selec-
cionado. Posteriormente pulse [ENTER] para copiar el patrén. (Para salir de la funcién de
Copia, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-]).

cCarPy SN T ey |
SURE? e j

Los datos que se copian en el patrén de Usuario de destino incluyen el tempo inicial, el ajuste de Swing, el kit
de bateria y el acompafiamiento. Si existe un patrén en la posicién del patrén de Usuario de destino cuyo
metro es distinto, la operacién no serd posible y en la pantalla aparecerd durante unos instantes el mensaje
“TS NOT MATCH” (no concuerdan las signaturas de tiempo) cuando pulse [ENTER]. En tal caso, borre el

patrén de Usuario de destino y vuelva a intentar la operacion de copia.

nes o canciones de Usuario que no necesite. (Procure antes guardar los datos de Usuario importantes, trasva-

Si la pantalla ofrece el mensaje “MEMORY FULL” (memoria llena), deberd liberar memoria borrando patro-
A
sdndolos a un equipo de almacenamiento externo como el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF3).

m ASIGNACION DE UN ACOMPANAMIENTO A UN PATRON DE USUARIO - Puede
asignar cualquiera de los 200 acompafiamientos para su reproduccién con un patrén de Usua-
rio. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] una o mas veces para acceder a la funcién de

Seleccién de Patrén. Pulse [ « ] para situar el cursor sobre el nombre del acompafiamiento, y
luego pulse [-1] y [+1] para seleccionar el acompaifiamiento deseado. (También puede desacti-

var el acompaifiamiento para el patrén de Usuario seleccionando la opcién “BKOFF”).

PLAY -~ _[™ 13
—HRKIRS| 19
T~

‘ 3 Los patrones 192 a 199 no contienen datos de bajo y acorde.
)
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MODO DE GRABACION DE PATRON.

En el Modo de Grabacidn de Patrén puede seleccionar y grabar un patrén de Usuario tanto por
pasos como en tiempo real, asi como especificar la medida o metro (signatura de tiempo) para ¢l
patrén antes de la grabacién, o grabar acentos para lograr un dinamismo realista. Puede copiar un
patrén Predefinido en una posicién de patrén de Usuario y modificarlo, y puede borrar un patrén
de Usuario (o seleccionar un patrén de Usuario vacio) y crear su propio patrén a partir de cero.

g Sila pantalla ofrece el mensaje “MEMORY FULL” (memoria llena), no podrd grabar un patrén de Usuario.
ﬁ Para liberar memoria, borre patrones o canciones de usuario que no necesite. (Procure antes guardar los datos
de Usuario importantes, trasvasdndolos a un equipo de almacenamiento externo como el Archivador de Datos

MIDI Yamaha MDF3).

m ACCESO AL MODO DE GRABACION DE PATRON - En primer lugar, mantenga pulsa-
do [MODE] y pulse [PATTERN] para entrar en el Modo de Patrén. Seguidamente, pulse [REC]
para entrar en el Modo de Espera de Grabacién de Patrén, lo que significa que el RY9 se
encuentra preparado para grabar -por pasos o en tiempo real- y que la posicién de tiempo/reloj
de patrén estd convenientemente localizada en el primer tiempo del compas. La pantalla indi-
caré el acorde actual, el tiempo de compés actual, el reloj actual, el nombre de la voz de baterfa
del pad de bateria actualmente seleccionado, y €l nimero de pad actualmente seleccionado.
(Para salir del Modo de Grabacidén de Patrén, pulse de nuevo [REC]).

PATTERN RECORD
1 DRUM CHASE

]
", _’ v v v v
H r¢
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BEAT CLOCK
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Crsh2 | ™
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No es posible entrar en el Modo de Grabacién de Patrén cuando hay seleccionado un patrén Predefinido
(000~199). Si pulsa [REC] cuando esta seleccionado un patrén Predefinido, la palabra “PRESET” aparecerd
brevemente en la pantalla para advertirle que debe seleccionar un patrén de Usuario y volver a intentarlo.

¢
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m ESPECIFICACION DE LA MEDIDA - Si desea crear un patrén a partir de cero con una sig-
natura de tiempo concreta, primero debe especificar la medida o metro para un patrén de Usua-
rio vacio desde el Modo de Espera de Grabacién de Patrén -es decir, antes de iniciar la opera-
cién de grabacidn, por pasos o en tiempo real. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+].
La medida estdndar aparecerd intermitente. Para cambiar de medida, pulse [-1] y [+1], Para
regresar al Modo de Espera de Grabacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-].

PATTERN RECORD

| I DRUM CHASE
= R S S
REPEAT
N
e

N ASIGNACION DE LA SIGNATURA DE TIEMPO

| No es posible cambiar la signatura de tiempo de un patrén existente. Sélo se puede asignar
§ una signatura de tiempo a un patrén de Usuario vacio. Puede especificar tanto la signatura
! de tiempo como los factores de cuantizacién de acuerdo con la siguiente tabla:

03/04 12, 16
04/04 12, 16
05/04 12
01/08 16, 24, 32
03/08 16, 24, 32
05/08 16, 24
07/08 16
01/16 16, 32
03/16 16, 32
05/16 16, 32
07/16 16, 32
09/16 16
11/16 16
13/16 16
15/16 16
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EJEMPLO DE PARTITURA DE BATERIA: PATRON DE 8 TIEMPOS

Cuando se graba un patrén de 8 tiempos la pantalla mostrard lo siguiente:

A
i7)

B ACCESO AL MODO DE GRABACION POR PASOS - Desde el Modo de Espera de Gra-
bacién de Patrén, simplemente pulsando uno de los pads de bateria o el botén [ACCENT]
dard comienzo la operacién de grabacion por pasos. (Para salir del Modo de Grabacién por
Pasos, pulse de nuevo [REC]).

m GRABACION POR PASOS - La grabacion por pasos consiste simplemente en situar el indi-
cador de posicion de reloj en un reloj especifico, pulsando [FWD], [BWD] o [TOP], y luego
introduciendo un golpe de baterfa en esa posicién pulsando el pad de bateria deseado. Cuando
se introducen datos de pads, se visualiza un pequefio recuadro negro debajo de la posicion del
reloj, indicando que existen datos en esa posicién para el pad seleccionado, y el indicador de
posicién de reloj avanzara un reloj.

PATTERN RECORD
J | DRUM CHASE
L_’ _' s v v A d v
K i [T T LRSS AARALS Indicadores de datos
REPEAT
Posicién de ti d i actual BEAT CLOCK
S e tiem mpas actua
osicion empo de compds 82 BE, - —
HCls1 (™ *~-
y

Posicion de reloj actual

wﬂ EIRY9 impide automdticamente que suenen notas de baterfa carentes de 16gica, como por ejemplo un
‘,6‘ E charles abierto y uno cerrado sonando al mismo tiempo. La voz de baterfa asignada al niimero de pad mis
alto tendra prioridad en todo momento.
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®m ACCESO AL MODO DE GRABACION EN TIEMPO REAL - Desde el Modo de Espera
de Grabacién de Patrén, simplemente pulse [PLAY] para dar comienzo a la operacion de gra-
baci6n en tiempo real. Se pondrd en marcha una claqueta (el nimero de golpes de entrada apa-
recerd en la pantalla, y dependera de la métrica especificada), y una vez acabada la cuenta se
iniciara la grabacién en tiempo real. (Para salir del Modo de Grabacion, pulse [STOP] y des-
pués otra vez [REC]).

B GRABACION EN TIEMPO REAL - La grabacién en tiempo real consiste simplemente en
accionar los pads de bateria deseados después de la cuenta de entrada, al ritmo de la claqueta
del metrénomo. Puede seguir afiadiendo golpes de baterfa segiin se van repitiendo los bucles de
compis. Mientras toca, se visualiza un pequefio recuadro negro debajo del indicador de posi-
cién de reloj, dando a entender que existen datos para el pad seleccionado en esa posicién. Para
detener la grabacién en tiempo real, pulse [STOP].

m ESCUCHA DE LOS PADS DE BATERIA - Tanto en el Modo de Grabacién por Pasos como
por Tiempo Real, puede escuchar c6mo suenan los pads de bateria sin introducir datos. Man-
tenga pulsado {AUDITION] y pulse un pad de baterfa para “seleccionarlo” y escucharlo.

Los pequefios recuadros negros debajo de los indicadores de posicion de reloj no aparecerdn a menos que

26‘ I haya seleccionado un pad de bateria que contenga datos.

Cuando se pulsa [FWD] y [BWD] para avanzar por las posiciones de reloj, sonardn todos los datos
*o* existentes en cada posicién de reloj.

m SUPRESION DE DATOS DE PAD - En el Modo de Grabacién por Pasos y en el Modo de
Grabacién en Tiempo Real, puede eliminar un golpe de bateria que no desee conservar. Man-
tenga pulsado [DELETE] y pulse el pad de bateria correspondiente en la posicién de reloj dese-
ada.

En el Modo de Grabacién por Pasos, hay otra forma de suprimir un golpe de bater{a determinado. Primero

-Q::I proceda a la escucha del pad deseado, de manera que en la pantalla, debajo de los indicadores de posicién
de reloj, aparezcan los recuadros negros de datos correspondientes al pad. Seguidamente, sitie el
indicador de posicién de reloj en el lugar deseado. Por dltimo, mantenga pulsado [DELETE] y pulse
[ENTER].
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ANADIDO DE ACENTOS AL RITMO

Es posible grabar y borrar acentos igual que se graban y se borran golpes de bateria, con el
botén [ACCENT]. (Puede asignar niveles de acento a los pads para los kits de bateria de
Usuario. Mas detalles en la pigina 59).

m ANADIDO DE UN ACENTO - En el Modo de Reproduccién de Patrén, puede afadir un
acento mientras toca los pads en tiempo real. Para ello, mantenga pulsado [ACCENT] y
pulse un pad de bateria. En el Modo de Grabacién, pulsando [ACCENT] se grabara un
acento en la posicion de reloj actual. La indicacién “accnt” aparecera en la pantalla, sefia-
lando que se ha activado la funcién de Asignacién de Acentos. (Para salir de Asignacién
de Acentos, mantenga pulsado [AUDITION] y pulse cualquier pad de bateria).

ACCENT MODE [ paTTERN RECORD

| DRUM CHASE

'~

|
[ 7 L 4 wi/ v -
DELETE AUDITION 'l 1 ¢

-

REPEAT
BEAT CLOCK

CHORD PADBANK B 2 B 5
1] accht

PAD

B ESCUCHA DE ACENTOS - En los Modos de Grabacion por Pasos y en Tiempo Real,
puede escuchar los acentos sin introducir datos de acento. Mantenga pulsado [AUDI-
TION] y pulse [ACCENT] para confirmar visualmente las voces acentuadas.

m SUPRESION DE DATOS DE ACENTO - En los Modos de Grabacién por Pasos y en

Tiempo Real, se puede suprimir un acento pulsando [ACCENT] mientras se mantiene pul-
sado [DELETE] en la posicién de reloj deseada. H

& proceda a la escucha del acento pulsando [AUDITION] y, al mismo tiempo, [ACCENT]. Los
recuadros negros de datos que representan las posiciones de los acentos aparecerdn en la pantalla,
debajo de los indicadores de posicion de reloj. Seguidamente, sitie el indicador de posicién de reloj —I

En ¢l Modo de Grabacién por Pasos, hay otra forma de suprimir un acento determinado. Primero
}_j

en ¢l lugar deseado. Por ultimo, mantenga pulsado [DELETE]) y pulse [ENTER].
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m ASIGNACION DE UN ACOMPANAMIENTO - Puede asignar cualquiera de los 200 acom-
pafiamientos para su reproduccién con un patrén de Usuario. (Si desea mds detalles, consulte la
pagina 34).

m EXTRALIMITACION DE LA POLIFONIA DE NOTAS MAXIMA - El RY9 posee poli-
fonia de 28 notas, lo que significa que el nimero méximo de notas que pueden sonar al mismo
tiempo es de 28. Dependiendo del patrén que haya creado, algunos golpes de bateria pueden
caer en una posicion concreta en la que existan numerosas notas de bajo y acordes. Los golpes
de baterfa que excedan de la capacidad de 28 notas quedardn truncados, cortados, o no sonardn,

Si se apaga el instrumento mientras ¢std activado el Modo de Grabacidén de Patrén, o mientras se estd
¢jecutando la funcién de Copia o Borrado de patron, es posible que se produzea la pérdida irreversible de
todos los datos de Usuario.

Dependiendo de 1a cantidad de datos grabados, quizd no se puedan grabar por completo todos los patrones
& de usuario disponibles.
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11. MODO DE CANCION “ |

El Modo de Cancién es uno de los dos modos operativos principales del RY9 (el otro es el Modo
de Patrén). El Modo de Cancién incluye los Modos de Reproduccién de Cancién y de Grabacién
de Cancion.

MODO DE REPRODUCCION DE CANCION.

En el Modo de Reproduccién de Cancién, puede seleccionar y reproducir canciones Predefinidas
y de Usuario, asi como activar y desactivar las funciones de Repeticién y Cadena, borrar una can-
cién de Usuario, y copiar una cancién Predefinida o de Usuario en una posicién de canci6n de
Usuario.

® ACCESO AL MODO DE REPRODUCCION DE CANCION - Mantenga pulsado [MODE]
y pulse [SONG] para entrar en el Modo de Reproduccién de Cancion.

ACCENT MODE

Bi= ":.:;;J[,....J (o) (o) () G =2

255 (M) (ong) (L son) (o) (contt) (i) I

Tipo de acorde

SONG
| | DAUM CHASE
£ w v v -
Acorde rafz | C; r| evvvevr e vy
| Lo L)
. SONG PART == REPEAT . ,
Nimero de parte veas | 1 11T 1 Niimero de compis
L1

Nimero de cancién

bEll ™7
Rckl1H :

l’-’l’-' Niimero de patrén

Nombre de acompaiiamiento

La pantalla ofrecerd informacién sobre la funcién de Seleccién de Cancién, incluyendo el nime-
ro actual de cancidn y parte, el nombre del acompaiiamiento, el nimero de patrdn, el nimero de
compais y el Acorde

Si una cancién de Usuario estd vacia, aparecerdn guiones (- - -) en las zonas de la pantalla

"1 correspondientes al nombre de acompafiamiento y nimero de patrén actuales.

S
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m SELECCION DE UNA FUNCION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y [PAGE-]
para avanzar por las distintas funciones. La pantalla ofrecerd informacion sobre el estado de cada
funcion segiin se van sucediendo.

m SELECCION DE UNA CANCION - Cuando entre en el Modo de Reproduccién de Cancién,
puede continuar y seleccionar una cancién. Si no, deberd situar el cursor intermitente sobre la

palabra “SONG” pulsando [ ¢] y, a continuacién, pulsar [+1] y {-1] para seleccionar una can-
cién Predefinida (#00 ~ #49) o de Usuario (#50 ~ #99), o la cancién de Demostracion. (Mien-

tras la cancion estd detenida, puede pulsar [ ] y [ »] para situar el cursor sobre el nimero de
cancién, nombre de acompafiamiento o nimero de patron).

B INICIO Y PARADA DE REPRODUCCION DE CANCION - Pulse [PLAY] para dar
comienzo a la reproduccidn de cancién. Pulse [STOP] para detener la reproduccién de cancion.
Si pulsa [PLAY] de nuevo, la reproduccién de cancién se reanudara desde la posicidn de para-
da.

m ESPECIFICACION DEL COMPAS DE COMIENZO DE LA CANCION - Cuando la
reproduccién de cancién esté detenida, pulse [TOP] para especificar el principio de la cancién,
o bien pulse [BWD] o [FWD)] para especificar un compds determinado. Después pulse [PLAY]
para dar comienzo a la reproduccidn de la cancién desde el compds especificado.

: Para avanzar por los compases uno a uno, pulse [BWD] o [FWD] una o més veces. Para avanzar una serie
sé‘ I de compases, mantenga pulsado [FWD] o [BWD], respectivamente.

® CAMBIO DE ACOMPANAMIENTO - Para seleccionar eventualmente un acompafiamiento
diferente y escuchar cémo suena con el patrén de ritmo actual (incluso mientras se esta reprodu-

ciendo la cancién), pulse [ 4] y [ »] para situar el cursor intermitente sobre el nombre del acom-
pafiamiento. Luego pulse [+1] y [-1] para seleccionar uno de los 200 acompafiamientos. La 1lti-

ma seleccion de la lista es “BKOFF”, y le permite desactivar el acompafiamiento.

f ENTER
SONG PART

veas THTT
LI
49 BE/ P~ [TuTn [nl]
—HRkiA- 7"
70N (i)

; *6‘ lLos patrones 192 a 199 no contienen datos de bajo y acordes.
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m CAMBIO DE PATRON - Para especificar eventualmente un patrén diferente y escuchar

c¢émo suena con la cancién, pulse [ 4 ] o [ » ] para situar el cursor intermitente sobre “PTN™
(Patrén). Luego pulse [+1] y [-1] para especificar el nimero de patrén.

Cualquier cambio que se realice en el patrén o en el acomparnamiento, en el Modo de Reproduccién de
8 Cancidn, sélo serd efectivo de forma temporal. Cuando pulse [TOP] para colocarse al principio de la
cancién, o [FWD] o [BWD] para seleccionar un compds de partida, se restableceran los patrones y
acompafiamientos originales de la cancién. De igual forma, si sale del Modo de Patrén y regresa a él o
selecciona otra cancion, se restablecerdn los patrones y acompaifiamientos originales de la cancién.

® ACTIVACION Y DESACTIVACION DE LA FUNCION DE REPETICION - Cuando se
activa la funcién de Repeticién, la cancidn seleccionada se reproducird de forma continuada
mientras no se pulse [STOP]. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para
acceder a la funcién de Repeticion. La palabra “REPEAT” aparecerd en la zona inferior izquier-
da de la pantalla, junto con la situacién actual de la funcidn de Repeticion: activada {ON) o
desactivada (OFF). Utilice [+1] para activarla y [-1] para desactivarla.

ENTER
REPEAT

REPEAT_ I el
B =i

mACTIVACION Y DESACTIVACION DE LA FUNCION DE CADENA - La funcién de
Cadena es muy préctica para configurar una serie de canciones de Usuario de forma que se
reproduzcan una detrds de otra. Cuando la cancién de Usuario seleccionada llegue al final,
automaticamente se reproduciran las siguientes canciones de Usuario, por orden numérico una
detrds de otra, hasta encontrar una cancién de Usuario vacia, o hasta el final de la dltima can-
cidn, o hasta que se pulse [STOP]. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+]
para acceder a la funcién de Cadena. La palabra “CHAIN” aparecera en la zona inferior
izquierda de la pantalla, junto con la situacidn actual de la funcién de Cadena: activada (ON) o
desactivada (OFF). Pulse [+1] para activar la funcién de Cadena, y [-1] para desactivarla.
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s ENTER
REPEAT

CHRIN. =Rl
— ON =
' CIC]

Si activa las dos funciones, Repeticién y Cadena, y después pulsa [PLAY], las canciones de Usuario se reproducirdn
sé l desde el principio hasta el final de forma repetida hasta que se pulse [STOP].

B BORRADO DE UNA CANCION DE USUARIO - Cuando la cancién est4 detenida, manten-
ga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para acceder a la funcién de Borrado de Can-
ci6n. La pregunta “CLEAR SURE?” (borrar, ;esta seguro?) aparecerd en la pantalla. Pulse [-1] y
[+1] para seleccionar un nimero de cancién de Usuario (#50 ~ #99), y después pulse [ENTER]
para borrar los datos de la cancién. Una vez borrada la cancién, la palabra “EMPTY” (vacia)
aparecera en la pantalla junto al nimero de cancién. (Para salir de la funcién de Borrado, man-
tenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-}).

CLEAR [ —F=7 ]
SURE? | 7 | [ (]
I ]

intentando borrar una cancién Predefinida. En tal caso, simplemente seleccione un nimero de cancién de Usuario

. Si aparece momentdn¢amente la palabra “PRESET” en la pantalla cuando pulse {ENTER], significa que estd
A
o
J (#50~#99) ¢ inténtelo de nuevo.
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m COPIA DE LA CANCION SELECCIONADA - Es posible copiar la cancién seleccionada
en una posicion de cancion de Usuario. Estando detenida la cancidn, primero seleccione una
cancién fuente para la copia. A continuacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] una
o mds veces para acceder a la funcién de Copia de Cancidn. En la pantalla aparecerd la pregun-
ta “COPY SURE?” (copiar, ;estd seguro?). Pulse [-1] y [+1] para seleccionar una cancién de
Usuario de destino (#50 ~ #99), en la que desea que se copie la cancién Predefinida o de Usua-
rio seleccionada. Posteriormente pulse [ENTER] para copiar la cancién. (Para salir de la fun-
cion de Copia, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-]).

|
COPY DA
sure? |77 56 | el
CaJ0)
& El tempo inicial también se copiard en la cancién de Usuario de destino.

canciones de Usuario que no necesite. (Procure antes guardar los datos de Usuario importantes, trasvasindolos a un

4 Silapantalla ofrece el mensaje “MEMORY FULL” (memoria llena), debera liberar memoria borrando patrones o
A
()
J equipo de almacenamiento externo como el Archivador de Datos MIDI Yamaha MDF3).

MODO DE GRABACION DE CANCION.

En el Modo de Grabacién de Cancidn, puede seleccionar y grabar una cancién de Usuario por
pasos o en tiempo real. Para ello deberd designar patrones Predefinidos o de Usuario (junto con
los acompafiamientos) como “partes’ de la cancién, de un compas de duracién, y posteriormente
grabar los cambios de acorde en las posiciones de reloj especificas de la cancidn.

Una cancién posee dos “pistas” distintas: la pista de patrones (para los patrones Predefinidos y de
Usuario que conforman la cancidn) y la pista de acordes (para los cambios de acorde del acom-
paiiamiento durante el transcurso de la cancidn). Cada pista es independiente, y cualquier cambio
que se realice en una de ellas no afectari a la otra. Por ejemplo, puede insertar o borrar un patrén
sin afectar en absoluto a la pista de acordes. Igualmente, puede insertar o borrar un acorde sin
afectar a la pista de patrones.

Cuando se estd creando una cancién, pueden aprovecharse las Secciones de cancién del RY9 para
crear una melodia que parezca un trabajo profesional, con transiciones naturales entre las distin-
tas partes. Por ejemplo, los patrones Predefinidos estan organizados en 50 estilos musicales, cada
uno de ellos con las Secciones “Principal A”, “Principal B”, “Variacién AB” y “Variacién BA”.
Las Secciones Principal A o Principal B (o ambas) se emplearian para las partes de estrofas y
estribillo de la cancidn. La Seccién de Variacion AB se usaria como puente para enlazar de forma
natural la parte Principal A con la parte Principal B. La Seccién de Variacién BA se usaria como
puente para enlazar de forma natural la parte Principal B con la parte Principal A.
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Si la pantalla ofrece el mensaje “MEMOCRY FULL” (memoria llena), no podrd grabar una cancién de Usuario. Para
liberar memoria, borre patrones o canciones de Usuario que no necesite. (Procure antes guardar los datos de Usuario
importantes, trasvasidndolos a un equipo de almacenamiento externo como el Archivador de Datos MIDI Yamaha

MDEF3).

m ACCESO AL MODO DE GRABACION DE CANCION - En primer lugar, entre en el
Modo de Cancién y seleccione una posicién de cancién de Usuario. Seguidamente, pulse
[REC] para entrar en €l Modo de Espera de Grabacion de Cancidn, que significa que el RY9 se
encuentra preparado para grabar, por pasos o en tiempo real. (Para salir del Modo de Grabacién
de Cancion, pulse de nueve [REC]).

( SONG RECORD )
| 1 DAUM CHASE
A.7 Ty ow o o
R T @ ) s e o D
vy, LIS T
54 Bgl ':/PTIN\: 11
HousA e )

(#00~#49). Si pulsa [REC] cuando estd seleccionada una cancién Predefinida, la palabra “PRESET" aparccera

o No es posible entrar en el Modo de Grabacién de Cancién cuando hay seleccionada una cancién Predefinida
&
ﬂ brevemente en la pantalla para advertirle que debe seleccionar una cancién de Usuario y volver a intentarlo.

B ACCESO AL MODO DE GRABACION POR PASOS - Desde el Modo de Espera de Gra-
bacién de Cancién, puede continuar y comenzar a introducir datos. (Para salir del Modo de
Grabacion por Pasos, pulse de nuevo {REC]).

B GRABACION POR PASOS - La grabacién por Pasos comprende dos operaciones distintas:

1. Introducir “partes” de cancién de un compds en la pista de patrones, seleccionando un nime-
ro de patrén Predefinido o de Usuario con [-1] y [+1].

2. Grabar cambios de acorde en la pista de acordes por medio de la funcién de Asignacién de
Acordes.

reloj avanzard un compds, quedando preparado para seleccionar la siguiente parte. Esto resulta especiaimente util

‘ En el Modo de Grabacién por Pasos, si se pulsa [ENTER] después de seleccionar un nimero de patrén, la posicién de
N
ﬂ cuando se desea introducir el mismo patrén como una secuencia de partes, para lo que sélo deberd pulsar [ENTER]

varias veces.

<-4 Dependiendo de la cantidad de datos grabados, quizé no sea posible grabar por completo todas las canciones de usuario
ﬁ* I disponibles.
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= ACCESO AL MODO DE GRABACION EN TIEMPO REAL - Desde el Modo de Espera
de Grabacién de Cancion, primero pulse [-1] o [+1] para seleccionar el nimero de patrén que
desea situar como primera parte de la cancion. Después, simplemente pulsando [PLAY] dard
comienzo la operacién de grabacién en tiempo real. Se pondr4 en marcha una claqueta (el niime-
ro de golpes de entrada aparecerd en la pantalla, y dependerd de 1a medida del patrén selecciona-
do), después de lo cual se iniciara la grabacién en tiempo real. (Para salir del Modo de Grabacién
en Tiempo Real, pulse [STOP] y después otra vez [REC]).

® GRABACION EN TIEMPO REAL - La grabacién en Tiempo Real también comprende dos
operaciones distintas:

1. Seleccionar los patrones “Siguientes” (“Next”) con [-1] y [+1], que se grabardn como partes
de cancién de un compds de duracion en la pista de patrones segin se va reproduciendo la
cancién -hasta el final cuando se pulsa [STOP].

2. Grabar cambios de acorde en la pista de acordes por medio de la funcién de Asignacién de
Acordes.

Después de grabar los patrones que conforman la cancién, aparecerdn los indicadores de tiempo de compés/reloj (es
éo‘v decir, los tridngulos invertidos de la zona superior derecha de la pantalla), dando a entender que la cancién contiene
datos de patrén.

e«* Si se pulsa [PLAY] para activar la grabacién en tiempo real, se borraran todos los datos existentes.

m SUPRESION DE UN PATRON - Después de grabar una cancidn, puede regresar y eliminar
un patrén en cualquier momento. Primero, en el Modo de Grabacién de Cancidn, localice con
[FWD] y [BWD] el compds del patron que desea suprimir. A continuacion, mantenga pulsado
[MODE] y pulse [PAGE+] una vez. La indicacién “DEL” (suprimir) aparecerd en la zona supe-
rior izquierda de la pantalla, y la pregunta “SURE?” (;estd seguro?) en la zona inferior izquierda.
Seguidamente, pulse [ENTER] para eliminar el patrén. (Todas las partes que siguen a la elimina-
da se desplazardn hacia adelante el equivalente a una parte, rellenando autométicamente el hueco
dejado por la parte suprimida).

SONG RECORD W
OEL J| | DRUM CHASE
’:—-' -—' 11 A 4 L 4 L 4 v
1w I TYTYYvTTTIZITTITY
sone A vers  {ITC
[HiN]
5 4 B BE P I
SURE™Y P

ACCENY MODE

= | [ 5 = =

=5 ) o) 3 ) B ) o
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NOTA Las pistas de patrones y acordes son independientes. Cuando se suprime un patrén, las siguientes partes se
desplazan una hacia adelante. Por tanto, deberd procurar que las eliminaciones de patrones no alteren la estructura de la

cancién con respecto a la pista de acordes.

m INSERCION DE UN PATRON - Después de grabar una cancién, puede retroceder e insertar
un patrén en cualquier momento. Primero, en €l Modo de Grabacién de Cancién, localice el
compids del patrén que desea reproducir detrés del patrdn insertado, pulsando [FWD]y [BWD].
A continuacién, mantenga pulsado [MODE)] y pulse [PAGE+] dos veces. La indicacion “INS”
(insertar) aparecera en la zona superior izquierda de la pantalla, y la pregunta “SURE?” (;estd
seguro?) en la zona inferior izquierda. Seguidamente, seleccione el nuevo patrén con [-1] y
[+1]. Después pulse [ENTER] para insertar el patrén seleccionado. (El patrén insertado pasard
a ser una nueva parte de [a cancidn, y todas las siguientes se desplazarén hacia atrés el equiva-
lente a una parte, alargando la cancién en tal medida).

SONG  RECORD
ns | | DRUM CHASE
F’, ‘-i 1" L4 - v -
I m I VYvYTVTVYTYTTYTYTYTTYYTYY
SONG PRRT —
~ 108
S4 BER [
Sugez | /U8

55 () (o) (o) 8 ) o

e S =

una hacia atrés. Por tanto, deber procurar que las inserciones de patrones no alteren la estructura de la cancién con

.4 Las pistas de patrones y acordes son independientes. Cuando se inserta un patrén, las siguientes partes se desplazan
‘j
respecto a la pista de acordes.
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GRABACION DE CAMBIOS DE ACORDE

Para grabar cambios de acorde en la pista de acordes, en posiciones de reloj especificas de la
cancion, primero debe entrar en la funcién de Asignacion de Acordes.

B ACCESO A ASIGNACION DE ACORDES - Desde el Modo de Grabacién por Pasos,
pulse [CHORDY]. Las palabras “BEAT” (tiempo de compas) y “CLOCK?” (reloj) -que indi-
can la posicién actual de tiempo y reloj del compas seleccionado- apareceran en la zona
inferior izquierda de la pantalla, asi como un pequeifio triangulo invertido sobre €l Acorde

Raiz en la zona superior izquierda de la pantalla. (Puede pulsar [ 4]y [ »] para situar el cur-
sor intermitente sobre el Acorde Raiz, el Tipo de Acorde o la posicién de tiempo de com-

pas/reloj).

ACCENT MODE f SONG  RECORD
| ]
P 1 v
f
DELETE AUDITION Mol e
BEAT cLoCK MEAS

CHORD PAD BANK B 1 E B e
0]

m ESPECIFICACION DE UN RELOYJ - Después de pulsar [CHORDY], pulse [BWD] y
[FWD] para seleccionar un compds. Si desea introducir el cambio de acorde en una posi-
cién de reloj que no sea el principio de cada compas, pulse [-1] y [+1] para especificar un
reloj concreto del compds. Puede seleccionar la posicién de reloj exacta de un compas
para cambiar el acorde pulsando dos veces [ ]y situando el cursor intermitente sobre el
tiempo de compas/reloj (BEAT/CLOCK).

|,
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B ESPECIFICACION DE ACORDE RA{Z Y TIPO DE ACORDE - Después de selec-
~ cionar el compds y especificar el reloj, pulse [4] dos veces para situar el cursor inter-
mitente sobre el Acorde Raiz, y pulse [-1] y [+1] para seleccionar el Acorde Raiz. A con-
tinuacién, pulse [ »]una vez para situar el cursor intermitente sobre el Tipo de Acorde, y
pulse [-1] y [+1] para seleccionar el Tipo de Acorde. Después pulse [ENTER]. Los datos
de acorde grabados se representarin mediante un recuadro negro en la posicién especifi-
cada.

SONG RECORD

BERT cLpek vess  {IITLC [nl]
N ~ SN 4

"
(Y]
[y
1E
-
B+
/|\
3
3

m SUPRESION DE UN ACORDE POR EVENTO - Incluso después de grabar una can-
cién, puede retroceder y eliminar un acorde determinado, en cualquier momento, en una
posicién de evento especifica o posicién de reloj. En primer lugar, desde el Modo de Gra-
bacién de Cancién, pulse [CHORD)] para acceder a Asignacién de Acordes. Seguidamen-
te, localice el compés que contiene el acorde que desea suprimir, pulsando [FWD] y
[BWD]. A continuacion, lleve el cursor hasta la posicion de tiempo de compds/reloj y pul-
se [+1] o [-1] para localizar una posicién de tiempo de compds/reloj especifica. (Aparece-
rd un pequefio recuadro negro debajo de una posicién de reloj en la que existan datos de
cambio de acorde). Por iiltimo, mantenga pulsado [DELETE] y pulse [ENTER] para eli-
minar los datos de acorde.

REC TOP BWD STOP PLAY FWD
" »> [

@) ] o] e

ACCENT MODE [ SONG  RECORD
D D | DRUM CHASE ENTER

|
Jl—:,'b :,- n v . iiw - -

DELETE AUDITION i vERETIIITY Y YT Yy
CICT [ e, o [ 75 e
CHORD PADBANK  —] BI/—V—\I 2/’_ T U
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TIPOS DE ACORDE (clave de D)
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B SUPRESION DEL ACORDE DE UNA PARTE DE LA CANCION - Después de grabar una
cancién, puede regresar y eliminar un acorde en cualquier momento, en una parte especifica o posi-
cién de compds. Primero, en el Modo de Grabacién de Cancién, pulse [CHORD] para acceder a la
funcién de Asignacién de Acordes. Después localice con [FWD] y [BWD] el compas que contiene
el acorde que desea suprimir. A continuacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] una
vez. La abreviatura “DEL” (suprimir) aparecera en la zona superior izquierda de la pantalla, y la
pregunta “SURE?” (;estd seguro?) en la zona inferior izquierda. Por dltimo, pulse [ENTER] para
eliminar los datos de acorde.

Las pistas de patrones y acordes son independientes. Cuando se suprime el acorde de una parte de la cancidn, las
& I siguientes partes se desplazan una hacia delante. Por tanto, deberd procurar que las eliminaciones de acordes no

alteren la estructura de la cancién con respecto a la pista de patrones.

m INSERCION DE UN ACORDE - Después de grabar una cancién, puede retroceder e insertar un
acorde en cualquier momento. Primero, en el Modo de Grabacién de Cancion, pulse [CHORD]
para acceder a Asignacién de Acordes. Después localice el compds en el que desea insertar el nue-
vo acorde, pulsando [FWD] y [BWD]. A continuacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse
[PAGE+] dos veces. La abreviatura “INS” (insertar) aparecera en la zona superior izquierda de la
pantalla, y la pregunta “SURE?” (;estd seguro?) en la zona inferior izquierda. Por tlitimo, pulse
[ENTER] para insertar los datos de acorde.

SONG RECORD
| 1 DRUM CHASE
Tln —,' ) v v v
I i vFvivvvvvrvvv~ vv
BEAT CLocK veas 11T
81 18 e
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»
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Las pistas de patrones y acordes son independientes. Unicamente puede insertar un acorde por parte, y no por
o"‘: I evento. Cuando se inserta un acorde, las siguientes partes se desplazan una hacia atras. Por tanto, debera procurar
que las inserciones de acordes no alteren la estructura de la cancién con respecto a la pista de patrones.

¥ SALIDA DE ASIGNACION DE ACORDES - Para salir de la funcién Asignacién de Acordes,
pulse de nueve [CHORD].

o“: I Si intenta introducir un cambio de acorde y en la pantalla aparece “PART EMPTY” (parte vacia), significa que no
hay datos de patrén en la pista.

W CAMBIO DE PATRON - Después de grabar una cancién, puede retroceder y cambiar un patrén en
cualquier momento. En primer lugar, en el Modo de Grabacién de Cancidn, localice con [FWD] y

[BWD] el compds del patrén que desea cambiar, y después seleccione el nuevo patrén pulsando [-1] y
[+1].

B CAMBIO DE ACOMPANAMIENTO - Cuando estd grabando partes de la cancién seleccionando e
introduciendo patrones, los acompafiamientos que estén asignados a los distintos patrones tambi€n se
grabardn en la cancién. Aunque no puede cambiar un acompafiamiento desde el Modo de Grabacién de
Cancidn, en la préctica existe un sencillo método para cambiarlo. Primero entre en el Modo de Patrén,
active la funcién de Copia de patrén, y copie el patrén en una posicién de patrén de Usuario. A conti-
nuacién, asignele el nuevo acompaiiamiento (véase “ASIGNACION DE UN ACOMPANAMIENTO A
UN PATRON DE USUARIO”, pagina 34). Después regrese al Modo de Grabaci6n de Cancién y siga el
procedimiento que se describe en “CAMBIO DE PATRON".

B EXTRALIMITACION DE LA POLIFONfA DE NOTAS MAXIMA - El RY9 posee polifonia de 28
notas, lo que significa que el nimero méximo de notas que pueden sonar al mismo tiempo es de 28.
Dependiendo de la cancidn que haya creado, algunos golpes de baterfa pueden caer en una posicién con-
creta en la que existan numerosas notas de bajo y acordes. Los golpes de bateria que excedan de la capa-
cidad de 28 notas quedarén truncados, cortados, o no sonardn.

estd ejecutando la funcién de Copia o Borrado de cancién, s posible que se produzca la pérdida irreversible de todos

2 PRECAUCION: Si se apaga el instrumento mientras estd activado el Modo de Grabacién de Cancién, o mientras se
los datos de usuario.
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12. MODO DE KIT DE BATERIA I

En el Modo de Kit de Bateria, puede seleccionar un kit de bateria Predefinido o de Usuario, asignar voces
a los pads del kit de Usuario y especificar distintos ajustes para los pads del kit de Usuario, incluidos los
niveles de salida y acento, la posicién del panordmico estéreo y la afinacién del tono para cada pad de bate-
ria. También puede copiar un kit de bateria Predefinido o de Usuario en un kit de bateria de Usuario, asi
como activar la funcién “Chase”.

B ACCESO AL MODO DE KIT DE BATERIA - Mantenga pulsado [MODE] y puise [KIT] para entrar
en el Modo de Kit de Bateria.

ACCENT MODE

2 = (o) (i) (oms) () () o)

EEEEEEE

H SELECCION DE UNA FUNCION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y [PAGE-] para
avanzar por las distintas funciones. La pantalla ofrecerd informacién sobre el estado de cada funcién
segln se van sucediendo.

ACCENT MODE

w

= (omo) (ms) (rows) (andl) (") (o) =

(
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ACERCA DE LOS PADS Y LA SELECCION DE KITS.

Por lo general, puede tocar los pads en tiempo real con independencia del modo en el que se encuentre.
Desde algunas de las funciones del Modo de Kit de Baterfa, el accionamiento de los pads producird tam-
bién la aparicién de informacién acerca de los distintos ajustes de cada pad.

B SELECCION DE LOS BANCOS DE PADS - Cada uno de los doce pads de bateria tiene asignadas
dos voces de bateria. Estas se organizan en Bancos de pads de “Bateria” y de “Percusién”. Para alternar
entre los dos Bancos de Pads, pulse [PAD BANK]. En la zona superior derecha de la pantalla apareceré
“DRUM” (Banco de Pads de Bateria) o “PERC” (Banco de Pads de Percusién), segiin seleccione uno u
otro.

"
ACCENT MODE
DRUM CHASE
DELETE AUDITION
CHORD PAD BANK
PERC CHASE

=B ANADIDO DE ACENTOS SOBRE LA MARCHA - Cada una de las voces de bateria de un kit tiene
asignado un “nivel de acento” que permite aplicar dinamismo de interpretacién a los golpes de baterfa
mientras se toca en tiempo real, asi como grabar acentos en los patrones de Usuario. Para afiadir acentos
mientras se tocan los distintos pads de bateria, mantenga pulsado [ACCENT] para aplicar el nivel de
acento a los golpes de bateria deseados. No se puede modificar el nivel de acento para cada una de las
voces de baterfa de los kits de baterfa Predefinidos; sin embargo, es posible especificar el nivel de acen-
to (dinamismo mas moderado o mds intenso) para cada una de las voces de baterfa de un kit de bateria de
Usuario.
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= SELECCION DE LOS KITS DE BATERIA - El kit de bateria seleccionado dependerd del patrn ele-
gido, ya que cada patrén Predefinido utiliza un kit de bateria especifico. En total hay 16 kits de bateria:
12 kits Predefinidos (#00 ~ #11) y 4 kits de bateria de Usuario (#12 ~ #15). Cuando se entra en ¢l Modo
de Kit de Bateria, en la zona inferior izquierda de la pantalla aparecerd la palabra “SELECT” junto con
el nombre del kit de baterfa seleccionado en ese momento. El cursor intermitente se situara sobre la pala-
bra “KIT”, y junto a €l se visualizara el nimero del kit de bateria seleccionado (00 ~ 15). Para seleccio-
nar un kit de bateria diferente, pulse [-1] y {+1].

Ny
N -
KT —

SELECT [ CI =
Analg

~
-~
[y |

C

de Usuario #12 ~ #15, respectivamente. En la pigina 86 encontrard una lista de los 16 kits de bateria y sus respectivas

. I NOTA  En su configuraci6n de f4brica, los kits de baterfa Predefinidos #00 ~ #03 estdn asignados a los kits de bateria
asignaciones de voces de pads de baterfa. En la pagina 84 se facilita una lista de las 128 voces de bateria.

®m COPIA DEL KIT DE BATERIA ACTUALMENTE SELECCIONADO - Sélo se pueden realizar
modificaciones en los kits de baterfa de Usuario; por tanto, si desea cambiar un kit de baterfa Predefini-
do, debera copiarlo antes en una posicién de kit de bateria de Usuario. Para ello, primero seleccione el kit
de baterfa Predefinido que desea copiar. A continuacién, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+]
varias veces para acceder a la funcién de Copia de Kit. En la zona inferior izquierda de la pantalla apa-
recer4 la pregunta “COPY SURE?” (copiar, jestd seguro?). Pulse [-1] y [+1] para seleccionar el kit de
Usuario de destino (#12 ~ #15). Después pulse [ENTER] para copiar el kit seleccionado en la posicion
de kit de baterfa de Usuario especificada.

(W}

v
~ -

COPY [ =lm
SURE?
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CREACION DE UN KIT DE BATERIA DE USUARIO.

Una de las claves de la flexibilidad del RY9 es la posibilidad de crear hasta cuatro kits de bateria de Usua-
rio, asignando cualquiera de las 128 voces de baterfa AWM a los 12 pads del Banco de Pads de Baterfa y a
los 12 pads del Banco de Pads de Percusion, asi como especificar el nivel de salida, el nivel de acento, la
posicién de panordmico y la afinacién del tono para cada voz de bateria.

Cuando vaya a crear su propio kit de bateria de Usuario, puede comenzar copiando un kit Predefinido
existente en una posicién de kit de Usuario, o puede seleccionar una memoria de kits de Usuario y empezar
a asignar voces a los pads, especificando a su gusto otros ajustes de funcién del Modo de Kit.

Cuando cree un kit de bateria de Usuario y realice modificaciones en los diversos ajustes de funcién, las
asignaciones y ajustes afectardn inicamente a los pads, y no a las propias voces de bateria. Por ejemplo, si
fija una posicién de panoramico estéreo para un sonido de bateria concreto, el ajuste sélo se aplica al pad
de bateria seleccionado. Es decir, aunque asigne una voz diferente al pad, la posicién de panoridmico per-
manecera inalterada.

funcién del Kit de Bateria, significa que esté intentando modificar un kit de bateria Predefinido. En tal caso,
simplemente seleccione un kit de bateria de Usuario (#12~#15), o copie el kit de bateria Predefinido actualmente

seleccionado en un kit de bateria de Usuario e inténtelo de nuevo.

4 Siaparece momentdneamente la palabra “PRESET” en la pantalla cuando estd intentando modificar un ajuste de
&: I
)
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ASIGNACION DE VOCES DE BATERIA A LOS PADS - Puede asignar cualquiera de las 128 voces
de bateria AWM a los pads de un kit de bateria de Usuario. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+]
0 [PAGE-] para acceder a la funcién de Asignaci6n de voces. En la zona inferior izquierda de la pantalla
aparecerd la palabra “ASSIGN” (asignar), junto con el nombre (intermitente) de la voz de bateria que
esté asignada al pad seleccionado en ese momento. Pulse cualquier pad de baterfa (del Banco de Pads de
Bateria o del Banco de Pads de Percusidn), y en la pantalla se visualizar4 el nombre de la voz de bateria
asignada al pad que seleccione. Pulse [-1] y [+1] para seleccionar una de las 128 voces de baterfa, y asig-
nela al pad. (Segiin va pasando por cada voz de baterfa, puede accionar el pad para oir cémo suena). Una
vez asignada una voz de bateria al primer pad, simplemente seleccione un pad diferente y repita el pro-
cedimiento hasta crear su propio kit de bateria de Usuario.

13

KT 17
T om
70N )

NUMEROS DE PAD

Cada uno de los 24 pads de los Bancos de Pads de Bateria y de Percusién tiene asignado un nimero
especifico, entre 0 y 23, de la siguiente manera:

BANCO DE PADS DE BATERIA = Niimeros de pad 0 ~ 11
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B AJUSTE DE LOS NIVELES DE SALIDA - Es posible determinar el nivel de salida para cada uno de
los pads de un kit de bateria de Usuario. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-] para
acceder a la funcidn de Nivel de salida. La palabra “LEVEL” (nivel) apareceri en la zona inferior
izquierda de la pantalla, y el ajuste de nivel del pad seleccionado en ese momento aparecerd intermiten-
te. Pulse cualquier pad de bateria (del Banco de Pads de Bateria o del Banco de Pads de Percusidn), para
seleccionarlo. Pulse [-1] y [+1] para cambiar el ajuste de nivel entre “01” y “16”. (Segun va cambiando
el valor, puede accionar el pad para oir el efecto del cambio de nivel). Una vez determinado el nivel para
el primer pad, simplemente seleccione un pad diferente y repita el procedimiento hasta fijar los niveles
en todas las voces de su kit de baterfa de Usuario.
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B AJUSTE DE LOS NIVELES DE ACENTO - Es posible determinar el nivel de acento para cada uno
de los pads de un kit de baterfa de Usuario. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-]
para acceder a la funcién de nivel de Acento. La pafabra “ACCENT” (acento) aparecerd en la zona infe-
rior izquierda de la pantalla, y el ajuste de nivel del pad seleccionado en ese momento aparecera inter-
mitente. Pulse cualquier pad de baterfa (del Banco de Pads de Baterfa o del Banco de Pads de Percusion),
para seleccionarlo. Pulse [-1] y {+1] para cambiar el ajuste de nivel de acento entre “-7" y “+7". (Segtin
va cambiando el valor del nivel de acento, puede mantener pulsado [ACCENT] y accionar el pad para ofr
et efecto del cambio de nivel de acento). Una vez determinado el nivel de acento para el primer pad, sim-
plemente seleccione un pad diferente y repita el procedimiento hasta fijar los niveles de acento en todas
las voces de su kit de bateria de Usuario.
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El volumen de salida de cada pad dependerd de su ajuste de Nivel de salida, més el valor del nivel de acento cuando se
A Ii
) z! aplique. .
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B AJUSTE DE LAS POSICIONES DE PANORAMICO ESTEREO - Es posible determinar la posi-
cién de panordmico estéreo para cada uno de los pads de un kit de baterfa de Usuario. Mantenga pulsado
[MODE] y pulse {PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Panordmico. La palabra “PAN" apa-
recerd en la zona inferior izquierda de la pantalla, y el ajuste de panordmico del pad seleccionado en ese
momento aparecer intermitente. Pulse cualquier pad de bateria (del Banco de Pads de Bateria o del Ban-
co de Pads de Percusi6n), para seleccionarlo. Pulse [-1] y [+1] para cambiar el ajuste de panordmico
entre “-7” y “+7” o desactivado (“OFF”). Si selecciona “OFF”, quedara seleccionada la posicion de
panoramico estdndar. (Segin va cambiando los ajustes de panorimico, puede accionar el pad para ofr el
efecto del cambio de panoramico). Una vez determinada la posicién de panordmico para el primer pad,
simplemente seleccione un pad diferente y repita el procedimiento hasta fijar las posiciones de panoré-
mico en todas las voces de su kit de bateria de Usuario.
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B AJUSTE DEL TONO DE LAS PIEZAS DE LA BATERIA - Es posible determinar el ajuste de afi-
naci6n del tono para cada uno de los pads de un kit de bateria de Usuario. Mantenga pulsado [MODE] y
pulse [PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Afinacién. La palabra “TUNE” aparecerd en la
zona inferior izquierda de la pantalla, y el ajuste de afinaci6n del pad seleccionado en ese momento apa-
recerd intermitente. Pulse cualquier pad de bateria (del Banco de Pads de Baterfa o del Banco de Pads de
Percusién), para seleccionarlo. Pulse [-1] y [+1] para cambiar el ajuste de afinacidn del tono entre “Ty
“4+7”, representando el ajuste “0” el tono normal del sonido de baterfa. (Segin va cambiando los ajustes
de afinacién, accione el pad para oir el efecto del cambio de tono). Una vez determinada la afinaci6n del
tono para el primer pad, simplemente seleccione un pad diferente y repita el procedimiento hasta fijar la
afinacién en todas las voces de su kit de bateria de Usuario.
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B ACTIVACION Y DESACTIVACION DE LA FUNCION “CHASE” - La funcién “Chase” determi-
na qué kit de bateria va a reproducir un patrén. Cuando la funcién “Chase” estd activada (ON), el kit de
bateria empleado para grabar el patrén serd seleccionado automdticamente para la reproduccién del
patrén. Cuando la funcién “Chase” estd desactivada, el kit de baterfa seleccionado en ese momento se
utilizaré para la reproduccién de todos los patrones. El ajuste “Chase”, activado a la salida de fabrica del
RY?9, afecta a la totalidad del sistema. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] una o mds veces
para acceder a la funcién “Chase”. La palabra “CHASE” aparecerd en la zona inferior derecha de la pan-
talla. Pulse [+1] para activar la funcién. Cuando se activa “Chase”, la palabra “CHASE” aparece en la
zona superior derecha de la pantalla. Pulse [-1] para desactivar la funcién “Chase”.

13. MODO DE ENTRADA EXTERNA _ ]

El RY9 incorpora una entrada [EXT IN] especial que le permite conectar una guitarra directamente al RY9
y tocar conjuntamente con los patrones y canciones, utilizar el RY9 como afinador de guitarra, o emplear-
lo como sintetizador de guitarra “disparando” cualquiera de las 50 voces normales AWM (piano acustico,
cuerda, metal, sonidos de pad de sintetizador, etc.), entre otras posibilidades. (Si desea mis detalles acerca
de la conexién de una guitarra, consulte la pagina 16). As{ pues, la cantidad de miisica que puede salir del
RY9 al mismo tiempo comprende la bateria, una parte de bajo y dos de acordes de los patrones/canciones,
mds una sefial de guitarra y la voz de Entrada Externa sintetizada.

En el Modo de Entrada Externa puede activar y desactivar la funcidén de Mezcla, especificar el estado de la
voz de Entrada Externa y del sintetizador de guitarra, activar el afinador de guitarra, asignar a la voz de
Entrada Externa el nivel de sensibilidad al disparo, y activar y desactivar la funcién de Arranque a distan-
cia.
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B ACCESO AL MODO DE ENTRADA EXTERNA - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [EXT IN]
para entrar en el Modo de Entrada Externa.

COOeEER=

=55 () (o) (o) () ) (Bl

B SELECCION DE UNA FUNCION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y [PAGE-] para
recorrer las distintas funciones. La pantalla ofrecera informacion sobre el estado de cada funcién segin
se van sucediendo.

22 Cams) e Cowd) () () o) =
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B ACTIVACION Y DESACTIVACION DE LA FUNCION DE MEZCLA - Cuando est4 activada la
funcién de Mezcla (“Mix”), la sefial de guitarra tocada por el usuario se mezclard con los patrones/can-
ciones, y ambas se transmitirdn a través de las salidas [OUTPUT] estéreo y auriculares [PHONES].
Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] una o més veces, si es necesario, para acceder a la funcién
de Mezcla. La palabra “MIX” aparecera en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la situacién
actual de la funcién de Mezcla, activada (ON) o desactivada (OFF). Pulse [+1] para activar la funcién de
Mezcla, y [-1] para desactivarla.

MIK . T =)
- QH:

Para determinar el nivel de volumen de la guitarra, ajuste el mando de volumen de la misma.
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B UTILIZACION DEL RY9 COMO SINTETIZADOR DE GUITARRA - Cuando se conecta una gui-
tarra a la entrada [EXT IN], puede utilizarla para disparar una voz de Entrada Externa de diversas for-
mas. La configuracion del RY9 como sintetizador de guitarra consta de dos pasos:

1. Determinar el estado del sintetizador de guitarra.
2. Seleccionar una voz de entrada externa (véase a continuacién).

1. ESPECIFICACION DEL ESTADO DEL SINTETIZADOR DE GUITARRA PARA
LA ENTRADA EXTERNA - El estado del sintetizador de guitarra determina cémo va a
sonar la voz de la Entrada Externa disparada por las notas tocadas en la guitarra; por
ejemplo, puede desactivar la voz de la Entrada Externa, o sintetizar la sefial de guitarra
con una sola voz, octavas, arménicos o un acorde. Mantenga pulsado [MODE] y pulse
[PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Seleccién de Entrada Externa. Después
pulse [-1] y [+1] para determinar el estado del sintetizador, como se explica a continua-
cién.

Nz

SINGLE— =
Distl

Q OFF - La voz de la Entrada Externa no sonara.

U SINGLE - Sonard una sola nota de la voz de la Entrada Externa, con el mismo tono que
1as notas tocadas en la guitarra.

Q OCTAVE - Sonarin dos notas de la voz de la Entrada Externa: una nota con el mismo
tono que las tocadas en la guitarra, y la otra nota una octava por debajo.

QO HARM 1, 2, 3 - Sonarin dos notas de la voz de la Entrada Externa: una con el mismo
tono que las notas tocadas en la guitarra, y un arménico, adaptado al acorde actual segiin
se visualiza en la zona superior izquierda de la pantalla.

Q CHORD - Cualquier nota que toque en la guitarra disparard el acorde actual visualizado
en la zona superior izquierda de la pantalla.
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2. SELECCION DE UNA VOZ DE ENTRADA EXTERNA - Puede seleccionar cualquiera de las
50 voces normales AWM para ser disparada por las notas tocadas en la guitarra. Mantenga pulsado
[MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Seleccién de Entrada Externa,
En la zona inferior izquierda de la pantalla aparecerdn dos lfneas de informacién. El estado actual
del sintetizador (véase mds arriba) se ofrecera en la linea superior, y el nombre de la voz de la
Entrada Externa seleccionada, en la linea inferior. Pulse [1] una vez para situar el cursor inter-
mitente sobre el nombre de la voz, y luego pulse {-1] y [+1] para seleccionar una voz diferente.

OCTRVE | = ]
—Brasl-

: ‘\o‘k En la pagina 91 encontrar4 una lista de las voces normales AWM.

reconocer bloques de acordes. Reconocer las notas especificas tocadas en la guitarra y, a su vez, disparar una voz para
que se repreduzca con el mismo tono, es una proeza tecnolégica. La calidad de los resultados que obtenga dependerd
de una serie de factores combinados, tales como el tipo de guitarra empleada, €l nivel de volumen de la guitarra, los
ajustes de tonalidad y pastilla, y el ajuste de la funcién de Sensibilidad del Modo de Entrada Externa (véase a
continuacién). Para alcanzar un resultado satisfactorio es posible que se necesiten algunas pruebas experimentales con

: PRECAUCION: El RYY s6lo puede reconocer las notas simples que se toquen en la guitarra, es decir, no puede

el estilo de interpretacién y los diversos ajustes.

H AJUSTE DEL NIVEL DE SENSIBILIDAD DE LA ENTRADA EXTERNA - Puede especificar el
ajuste de sensibilidad para la voz de la Entrada Externa que va a ser disparada por la sefial de guitarra.
Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Sensibilidad. La
abreviatura “SENS” aparecera en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con el ajuste de sensibi-
lidad actual. Pulse [-1] y [+1] para especificar el ajuste de la funcién de Sensibilidad entre *00” y “19”,
donde los valores mds bajos representan menor sensibilidad y los valores més altos mayor sensibilidad,

SEng\l.g/; mm
— O

$*: I El RY9 no puede grabar la parte de Entrada Externa segiin es reproducida por la sefial de guitarra.
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B ACTIVACION Y DESACTIVACION DE LA FUNCION DE ARRANQUE DE LA ENTRADA
EXTERNA - Cuando esti activada la funcién de Arranque de la Entrada Externa, la reproduccidn del
patrén o cancién comenzar automaticamente con la primera nota que se toque en la guitarra. Mantenga
pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] una o mds veces para acceder a la funcién de Arranque (“Start™). La
palabra “START” aparecerd en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con el estado actual de
dicha funcion, activada (ON) o desactivada (OFF). Pulse [+1] para activar la funcién de Arranque, y [-
1] para desactivarla. (Para detener la reproduccién, pulse [STOP)).

STHRT._f 0=
— D.H =

UTILIZACION DEL RYY9 COMO AFINADOR DE GUITARRA

El RY9 incorpora un afinador de guitarra extremadamente sencillo de utilizar. Simplemente conecte
una guitarra a la entrada [EXT IN], eleve el volumen, active la funcién de Afinador (“Tuner’) del
Modo de Entrada Externa y toque una cuerda. E1 RY9 detectar el tono de la cuerda tocada, y lo indi-
card en la zona superior izquierda de la pantalla. También reconocerd si el tono es sostenido o bemol,
y lo indicard mediante pequefios recuadros negros sobre una “escala” horizontal en la zona superior
derecha de la pantalla.

M UTILIZACION DEL AFINADOR DE GUITARRA - Mantenga pulsado [MODE] y pulse
[PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de Afinador. Después toque una cuerda libre en la
guitarra y comience a afinarla.’
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Esta zona indica el nombre de la nota, o el
tono, cuando se toca una cuerda.

Esta zona indica si el tono estd afinado, o

v v

El

sostenido o bemol.

- v! - -
——

AFINADO - Si el tono esté afinado, apare-

TUNER .,
:4‘!-@:—

tz

cen dos recuadros negros y se estabilizan
en el centro de la escala,

BEMOL - Si el tono es bemol, los recua-

TUNER
—443<

dros negros aparecen en la parte izquierda
de la escala.

SOSTENIDO - Si el tono es sostenido, los
recuadros negros aparecen en la parte
derecha de la escala.

B AJUSTE DEL TONO BASICO - Puede determinar el tono basico del afinador de guitarra entre
“440” y “445”, Desde la funcién de Afinador (TUNER), pulse [+1] y [-1] para ajustar el tono bésico.

El ajuste del tono bésico determina la afinacién global del sistema para el RY9.
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. 14.MODO DE SISTEMA

R

En el Modo de Sistema, puede especificar el reloj de sincronizacién Interno o MIDI, asignar el
canal de transmisién y recepcién MIDI para las voces de bateria, asignar el canal MIDI para reci-
bir mensajes de cambio de programa, asignar el canal de transmisién MIDI para la voz de Entra-
da Externa y la voz de Armoénicos, activar las operaciones de trasvase de bloque, y especificar la
tabla de notas y asignar los nimeros de nota para el kit de bateria.

m ACCESO AL MODO DE SISTEMA - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [SYSTEM] para
entrar en el Modo de Sistema.

ACCENT MODE
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m SELECCION DE UNA FUNCION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y
[PAGE-] para avanzar por las diversas funciones. La pantalla ofrecerd informacién acerca del
estado de cada funcién segiin se van sucediendo.
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m ESPECIFICACION DEL RELOJ DE SINCRONIZACION - Se puede conectar un secuen-
ciador externo al RY9 y sincronizar (SYNC) los dos equipos, de forma que sus relojes funcio-
nen perfectamente conjuntados. El RY9 puede designarse como dispositivo “maestro”, lo que
implica tener que ajustar su reloj de sincronizacién a Interno y el reloj del secuenciador exter-
no a MIDI. O se puede configurar el RY9 como dispositivo “esclavo”, lo que significa que
habra que fijar su reloj de sincronizacién en MIDI y el del secuenciador externo en Interno.
Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] una o més veces, si es necesario, para acceder a
la funcién de Sincronizacién. La palabra “SYNC” aparecer4 en la zona inferior de la pantalla,
junto con el estado actual del reloj de sincronizacién, “INT” (Interno) o “MIDI”. Pulse [-1]
para fijar el reloj de sincronizacién en “INT”, y [+1] para fijarlo en MIDI.

SYNG, | E0E
“IHTZ

m ASIGNACION DEL CANAL DE TRANSMISION/RECEPCION MIDI - Se puede conec-
tar un teclado MIDI y reproducir las voces de bateria del RY9 desde su teclado. Igualmente, se
pueden reproducir ias voces de bateria del RY9 desde un secuenciador externo. Para ello, debe-
ra asignar el canal MIDI del RY9 al mismo nimero de canal que el dispositivo externo. Man-
tenga pulsado [MODE)] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para acceder a la funcién de Canal MIDI.
La abreviatura “CH” (Canal) apareceri en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la
asignacién actual de canal (“01 ~ 16”, “OFF”). Pulse [-1] y [+1] para asignar el ndmero de
canal MIDI del RY?9.

CH N //- =R
— 183
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m ASIGNACION DEL CANAL DE RECEPCION DE CAMBIO DE PROGRAMA - Se
puede hacer que €l RY9 responda a los mensajes de cambio de programa procedentes de un
secuenciador o teclado MIDI externo. Por ejemplo, mediante los selectores de voz del teclado
puede seleccionar los kits de bateria del RY9. Para ello, deber4 asignar el canal de recepcion de
cambio de programa del RY9 al mismo niimero de canal de cambio de programa que el dispo-
sitivo transmisor. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para acceder a la
funcién de Cambio de Programa. La abreviatura “PC” (cambio de programa) apareceri en la
zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la asignacién actual de canal (“01 ~ 167,
“OFF”). Pulse [-1] y [+1] para asignar el nimero de canal de recepcién de Cambio de Progra-
ma MIDI del RY?9.

P | =l
— B7 7
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& Consulte la Lista de Kits de Bateria de la pagina 86 para conocer los nimeros de cambio de
L I programa exclusivos de cada kit de baterfa.

m ASIGNACION DEL CANAL DE TRANSMISION DE LA VOZ DE ENTRADA
EXTERNA - El RY9 puede transmitir las sefiales MIDI generadas por la voz de la Entrada
Externa (seguin se toca en la guitarra) para hacer funcionar un generador de tonos externo. Para
ello, debera asignar el canal de la voz de 1a Entrada Externa del RY9 al mismo niimero de canal
de recepcion MIDI que el generador de tonos. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o
[PAGE+] para acceder a la funcién de Canal de Entrada Externa. La abreviatura “EXT CH”
(Canal de Entrada Externa) aparecera en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la
asignacion actual de canal (“01 ~ 16, “OFF”). Pulse [-1] y [+1] para asignar el ndmero de
canal de la voz de Entrada Externa del RY9.

ExT_CH | 3 )
- 1,5 3
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m ASIGNACION DEL CANAL DE TRANSMISION DE LA VOZ DE ARMONICOS - Ei
RY9 puede transmitir las sefiales MIDI generadas por la voz de Arménicos (véase
“ARMONICOS 1, 2, 3", p4gina 63) para hacer funcionar un generador de tonos externo. Para
ello, debera asignar el canal de la voz de Arménicos del RY9 al mismo niimero de canal de
recepcién MIDI que el generador de tonos. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] una
0 mds veces para acceder a la funcién de Canal de Arménicos. La abreviatura “HRM CH”
(Canal de Armoénicos) apareceré en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la asig-
nacién actual de canal (“01 ~ 167, “OFF”). Pulse [-1] y [+1] para asignar el niimero de canal de
la voz de Arménicos del RY9.

~
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Algunos teclados MIDI y sintetizadores incorporan secuenciadores, asi como unidades de disco flexible capaces de
enviar y recibir bloques de datos, mensajes de cambio de programa, etc. Consulte el manual de instrucciones del
teclado o el sintetizador para determinar el alcance de sus capacidades MIDL

La gama de inflexi6n de tono para la voz de 1a Entradz Externa y la voz de Arm6nicos es 12 (+ una octava). Asigne el
mismo ajuste para la gama de inflexi6n de tono del dispositivo externo.
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OPERACIONES DE TRASVASE

EN BLOQUE DE DATOS MIDI

Se pueden “trasvasar” datos en bloque de patrén, cancién y kit de bateria de usuario, entre
dos RY9 o entre el RY9 y un equipo externo de almacenamiento MIDI (como el Archivador
de Datos MIDI MDF3 de Yamaha).

m TRANSMISION DE TRASVASE EN BLOQUE - En primer lugar, configure el dispo-
sitivo de almacenamiento para recibir una transmisi6n de trasvase en bloque (consulte el
procedimiento adecuado en el manual de instrucciones del dispositivo de almacenamien-
to). Mantenga puisado [MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de
Trasvase en Bloque. En la zona inferior izquierda de la pantalla aparecers la pregunta
“BULK SURE?” (trasvase en bloque, ;estd seguro?). Pulse [ENTER] para dar comienzo
a la operacién de transmisién del trasvase en bloque. Una vez concluida, en la pantalla
aparecera brevemente la indicacién “END” (fin).

BULK T =l
SURE?
L)

m RECEPCION DE TRASVASE EN BLOQUE - Siempre que el RY9 se encuentre en la
funcién de Seleccién de los modos de Reproduccién de Cancién o de Reproduccién de
Patrén, y no se esté reproduciendo la cancién o el patrén, podrd recibir automaticamente
un trasvase en blogue iniciado desde un dispositivo de almacenamiento externo. (Consulte
el manual de instrucciones del dispositivo de almacenamiento para conocer el procedi-
miento de activacién de una operacion de transmisién de trasvase en bloque).
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m ESPECIFICACION DE LA TABLA DE NOTAS PREDEFINIDAS O DE USUARIO - La
tabla de notas MIDI consiste en una relacién de los pads de bateria y un niimero de nota MIDI
correspondiente para cada pad. Cuando se reproducen las voces de baterfa del RY9 desde un
teclado externo o secuenciador, las voces de bateria se reproduciran de acuerdo con las asigna-
ciones de tabla de notas del RY9. El RY9 posee una tabla de notas Predefinidas, que no se pue-
den modificar, y una tabla de notas de Usuario, que se pueden modificar a través de la funcién
de Nimero de Nota (véase més adelante). Para especificar la tabla de notas Predefinidas o de
Usuario, mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] o [PAGE-] para acceder a la funcién de
Tabla de Notas. La abreviatura “NT TBL” aparecerd en la zona inferior izquierda de la panta-
11a, junto con el estado actual de la Tabla de Notas, “PRE” (Predefinidas) o “USER” (de Usua-
rio). Pulse [-1] para seleccionar la tabla de notas Predefinidas, y [+1] para la tabla de notas de
Usuario.

NTTBL [ CIE)
—USERT}
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m ASIGNACION DE NUMEROS DE NOTA A LOS PADS - Cuando la funcién de Tabla de
Notas esta fijada en USER (véase més arriba), se pueden asignar libremente nimeros de nota a
los pads. Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE-] o [PAGE+] para acceder a la funcion de
Nimero de Nota. La abreviatura “NT” (nota) aparecerd en la zona inferior izquierda de la pan-
talla y, justo a su derecha e intermitente, el nimero de nota del pad seleccionado en ese momen-
to. También se visualizard el nombre de la voz de bateria que esté asignada al pad de bateria
(segun el kit seleccionado). Pulse cualquier pad de baterfa (del Banco de Pads de Bateria o del
Banco de Pads de Percusién) para seleccionarlo. A continuacién, pulse [-1] y [+1] para asignar
al pad el nuevo nimero de nota, entre “000” y “127” o desactivado (“OFF”). Una vez determi-
nado el niimero de nota para el primer pad, simplemente seleccione un pad diferente y repita el
procedimiento hasta especificar los niimeros de nota para todos los pads.

NT=B495 v 0=
Crshl [~ '/
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Si aparece momentineamente la palabra “PRESET” en la pantalta cuando estd intentando cambiar un nimerc de nota,
.P:: I significa que se trata de la tabla de notas Predefinidas. En tal caso, acceda a la funcién de Tabla de Notas (véase més

arriba) y seleccione la opcién “USER”.
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En este modo se puede fijar el tempo para la reproduccién o la grabacién de cancién o patrén.
Puede acceder al Modo de Tempo y cambiar el tempo de reproduccién en el transcurso de la can-
cidn o el patrén,

Cada patrén y cancién Predefinida tiene asignado un “tempo inicial”. Siempre que se selecciona
un patrén Predefinido y se pulsa [PLAY], se activa el tempo inicial.

E ACCESO AL MODO DE TEMPO - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [TEMPO] para
entrar en el Modo de Tempo. La palabra “TEMPO” aparecera en la zona inferior izquierda de
la pantalla, junto con el valor actual .

ACCENT MODE

= (o) roms) (oms) ) (7o) (o)
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® CAMBIO DE TEMPO - Pulse [-1] y [+1] para establecer el tempo entre 40 y 250 tiempos de
compds por minuto.

TEMROD | 1 G
-1 EEL

Los cambios que realice en el tempo inicial de un patrén o cancién Predefinida serdn temporales, pero el cambio de
tempo realizado en un patrén o cancién de Usuario se conservara.

1o, I%'\

Cuando el reloj de sincronizacién estd fijado en “MIDI”, en la pantalla se visualizardn unos guiones (“- - -”) y no serd
posible modificar el tempo. (Si desea mas informaci6n acerca del reloj de sincronizacién, consulte la pagina 68).
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En este modo se puede silenciar (es decir, desactivar), cualquiera o todos los acompafiamientos,
incluso mientras la cancién o el patrén se estan reproduciendo.

m ACCESO AL MODO DE SILENCIAMIENTO - Mantenga pulsado [MODE] y pulse
[MUTE] para entrar en el Modo de Silenciamiento. La palabra “MUTE” (silenciamiento) apa-
recer4 en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con la pista de acompafiamiento selec-
cionada en ese momento y su estado actual, activada (“ON”) o desactivada (“OFF”).

= | e | S ] ("":2) —
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m SELECCION DE UNA PISTA DE ACOMPANAMIENTO - Mantenga pulsado [MODE] y
pulse [PAGE+] y [PAGE-] para seleccionar la funcién de Silenciamiento de la Pista de Bajo
(“B”), Silenciamiento de la Pista de Acorde 1 (“C1”) o Silenciamiento de la Pista de Acorde 2
(“C2”). La pantalla indicara el estado de activacién/desactivacién de cada funci6n segin se van
sucediendo.

MUTE . I
B~ OF :

m SILENCIAMIENTO DE LA PISTA DE ACOMPANAMIENTO - Seleccione la pista de
Bajo, Acorde 1 o Acorde 2 y pulse [+1] para activar el silenciamiento de la pista de acompafia-
miento seleccionada. La palabra “ON” aparecera en la pantalla. Pulse [-1] para desactivar el
silenciamiento de la pista de acompafiamiento seleccionada. La abreviatura “OF” (DESACTI-
VADO) aparecer4 en la pantalla.

MUTE « . | Lo 1 G
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Siempre que se silencien alguna o todas las pistas de acompafiamiento, la palabra “MUTE” aparecer4 en la zona
derecha central de la pantalla.
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El Modo de Balance es en realidad un “mezclador de sonido” interno que le permite equilibrar los
niveles relativos de las voces normales. En el Modo de Balance puede equilibrar los niveles de
salida de volumen para las voces de acompafiamiento de Bajo, Acorde 1 y Acorde 2, asf como la
salida de las voces de Entrada Externa y Arménicos, incluso mientras se est4 reproduciendo el
patrén o la cancién.

B ACCESO AL MODO DE BALANCE - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [BALANCE]
para entrar en el Modo de Balance. La abreviatura “BALANC” apareceri en la zona inferior
izquierda de la pantalla, junto con la voz normal seleccionada en ese momento y su valor
actual, entre “-7” y “+7”,

ACCENT MODE
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m SELECCION DE UNA VOZ - Mantenga pulsado [MODE] y pulse [PAGE+] y [PAGE-] para
seleccionar la funcién de Balance de las voces de Bajo (“B”), Acorde 1 (“C1”), Acorde 2
(“C2”), Entrada Externa (“EXT”) o Arménicos (“HRM”). La pantalla indicara los niveles de
balance de cada una de ellas segiin se van sucediendo.
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m AJUSTE DE UN NIVEL DE BALANCE - Seleccione la voz de Bajo, Acorde 1, Acorde 2,
Entrada Externa o Armdnicos, y pulse [-1] y [+1] para determinar el nivel de balance para la
voz seleccionada.

BALAHC, [ Gl
B :+5 T

‘ *o* El nivel de volumen de la guitarra s6lo puede ajustarse con el mando de volumen de la misma.

18. MODO DE TRANSPOSICION | E

En el Modo de Transposicién se puede especificar el tono de transposicién para una cancién o
patrén en pasos de semitono, incluso durante la reproduccion.

EACCESO AL MODO DE TRANSPOSICION - Mantenga pulsado [MODE] y pulse
[TRANSPOSE] para entrar en el Modo de Transposicién. La abreviatura “TRANS” aparecera
en la zona inferior izquierda de la pantalla, junto con el valor actual de la transposicion.

22 () ) o) (o) () o

=SS () Con) (Lsny) (ons) (contt) (i)

m CAMBIO DEL VALOR DE TRANSPOSICION - Pulse [-1] y [+1] para cambiar el valor de
la transposicién en pasos de semitono, entre “-12” y “+12” (dentro de + una octava), donde “0”
representa el tono normal.

TRANS. | | (=njEa)
— @A g
| nina)
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19. RECUPERA CION DE LOS AJUSTES DE FABRICA |

En cualquier momento es posible reinicializar todos los ajustes del RY9 a sus ajustes originales
de fébrica. En tal caso se borraran todos los patrones, canciones y kits de bateria que haya creado
el usuario.

utilizando un dispositivo externo de almacenamiento de datos MIDI (como el Archivador de Datos MIDI Yamaha

Antes de dar comienzo a la operacién de reinicializacién, asegurese de guardar todos los datos de Usuario importantes
£
MDE3).

= RECUPERACION DE LOS AJUSTES DE FABRICA - En primer lugar, sitde el interruptor
de encendido en la posicién [STANDBY]. Después mantenga pulsados simultdneamente los
botones [-1] y [+1] y, al mismo tiempo, devuelva el interruptor a la posicién [ON].

FACTRY
SET

La indicacién “FACTRY SET” aparecerd durante unos instantes en la pantalla, y el RY9 se
encontraré en el Modo de Seleccion de Patrén.
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20. MENSAJES DE PANTALLA I
I
Durante su funcionamiento, el RY9 puede ofrecer en la pantalla distintos mensajes de error o de
otro tipo. A continuacidn se facilita una lista de los mensajes de pantalla y su explicacion.

BACKUP ERROR | Silas pilas estdn agotadas (o no estén instaladas), cuando encienda el
RY9 aparecera este mensaje, se restableceran los ajustes de fabrica y
se habran perdido los datos de Usuario.

BATT LOW Las baterias estdn préximas a agotarse. Inserte un nuevo juego de
seis pilas. (No mezcle pilas nuevas y usadas, ni pilas de diferentes
clases, tales como alcalinas y de manganeso).

BUFFER FULL El bifer de recepcién MIDI estd demasiado lleno para recibir més
datos. Reduzca la cantidad de datos que esté enviando al RY9.

BULK SEND Se estdn transmitiendo datos en bloque a un dispositivo de almace-
namiento de datos MIDI o a otro RY9.

DATA ERROR Se ha producido un error durante la recepcién de datos en bloque,
por la presencia de datos MIDI irreconocibles. Asegurese de que
todos los datos en bloque enviados al RY9 se ajustan a la especifi-
cacion MIDI del RY9.

END La operacién en curso ha finalizado.

MEMORY FULL La memoria estd demasiado llena para aceptar més datos, y la opera-
cién especificada no puede llevarse a cabo. Suprima patrones o can-
ciones para dejar disponible mads memoria.

MIDI ERR 1 Se ha detectado un error de sobrecarga en los datos entrantes duran-
te la recepcion MIDI. Verifique todos los ajustes importantes, asi
como los cables y las conexiones, y vuelva a intentar la transmisién
de datos.

MIDI ERR 2 Se ha detectado un error de sincronizacién en los datos entrantes
durante la recepcién MIDI. Verifique todos los ajustes importantes,
asi como los cables y las conexiones, y vuelva a intentar la transmi-
sioén de datos.

NOT EMPTY El patrén cuya medida esta intentando cambiar ya contiene datos.
Bortre el patrén e inténtelo de nuevo.

PART EMPTY La parte que estd intentando insertar o eliminar de la cancion estd
vacia, es decir, no contiene ningun dato.

PRESET El patrén, cancién o kit de bateria que estd tratando de editar esta
programado de fibrica (Predefinido), y por tanto no puede ser modi-
ficado. Copie el patrén, cancién o kit de bateria en una memoria de
Usuario y vuélvalo a intentar.
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RECEIV BULK

Se estdn recibiendo datos en bloque de un dispositivo de almacenamiento

de datos MIDI ode otro RY9.

TIME OVER La transferencia de datos en bloque MIDI no se ha completado en un
periodo de tiempo razonable, y la operacidn se ha interrumpido.

TS NOT MATCH | La medida del patrén de destino es distinta de la del patr6n fuente.

Borre la posicion de memoria del patrén de destino e inténtelo de
nuevo.

21. SOLUCION DE PROBLEMAS J

Si le surge alguno de los siguientes problemas, compruebe las posibles causas y soluciones antes
de suponer que se trata de una anomalia del RY9.

No hay corriente

Compruebe si las pilas estdn agotadas.

Compruebe si el adaptador de c.a. estd debidamente conectado a la
toma de corriente y perfectamente insertado en la entrada [DC IN]
del RYO.

No hay sonido

Compruebe si ¢l deslizante [VOLUME] se encuentra en un nivel
razonable. Este deslizante afecta al nivel de las salidas [OUTPUT] y
[PHONES].

Compruebe los niveles de entrada y salida del mezclador externo o
del sistema de monitorizacién.

Compruebe los niveles de los pads de bateria (véase el Modo de Kit
de Baterfa, pigina 54) y de las pistas de acompafiamiento (Modo de
Balance, pigina 75), o compruebe si se ha silenciado alguna pista de
acompafiamiento (Modo de Silenciamiento, pagina 74).

Compruebe si esté vacio el patrén o cancién de Usuario que ha selec-
cionado.

Sonido distorsionado]

Compruebe si las conexiones son correctas y los cables se encuen-
tran en perfecto estado.

Compruebe los niveles de entrada y salida del mezclador externo o
amplificador, y ajuste debidamente el balance de cada uno de ellos,
en conjuncién con el nivel de salida del RY9.
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POSIBLES CAUSAS Y SOLUCIONES

Ty f e

No se reproduce
una cancion o patrén

Observe si se encuentra en el Modo de Sistema. En este modo no es
posible la reproduccion.

Compruebe si la funcién de Sincronizacién del Modo de Sistema del
RY?9 tiene seleccionado el reloj MIDI. El RY9 no reproduce cuando
la sincronizacién estd fijada en reloj MIDI, ya que estard configura-
do como “esclavo” con respecto a una fuente de reloj externa. Debe-
ra seleccionar la opcién INT (“Interno”). (Véase la pagina 68).

No se puede acceder
al Modo de Sistema

No es posible entrar en el Modo de Sistema si el RY9 se encuentra en
el Modo de Grabacién de Patrén o en el Modo de Grabacidn de Cancion.
Pulse [REC] para salir del Modo de Grabacién e inténtelo de nuevo.

No se puede cambiar
la medida

No se puede cambiar la medida de un patrén que ya ha sido grabado.
Sélo puede especificarse una signatura de tiempo para un patrén de
Usuario vacio. Borre el patrén de Usuario e inténtelo de nuevo.

Tono incorrecto

Compruebe si el valor de Transposicién tiene seleccionado el tono
normal, o valor “0”. (Véase la pagina 76).

No se reproducen
algunas notas

Se estd excediendo la polifonia maxima de 28 notas. El generador de
tonos AWM del RYY no puede reproducir més de 28 notas al mismo
tiempo.

No se oye la seiial
de Entrada Externa

Compruebe si el nivel de volumen de la guitarra (es decir, la sefial de
la fuente de Entrada Externa, EXT IN) se encuentra demasiado bajo.
El nivel de sefial de la fuente EXT IN sélo puede regularse desde la
propia fuente.

Compruebe si estd desactivada la funciéon de Mezcla del Modo de
Entrada Externa. (Véase la pigina 62).

No se puede disparar
una voz con la
sefial EXT IN

Compruebe el ajuste de la funcion de Sensibilidad del Modo de
Entrada Externa.(pigina 64). Asi mismo, modifique los ajustes de
volumen, tonalidad y pastilla de la guitarra, y asegirese de que Uni-
camente toca notas simples.

Compruebe si estd debidamente ajustado, o desactivado, el sintetiza-
dor de Entrada Externa (Simple, Octava, Arménico 1, Armdnico 2,
Arménico 3, Acorde). (Véase la pagina 63).

No responde al
control MIDI

Compruebe si el canal MIDI del RY9 coincide con el canal del dis
positivo MIDI controlador. El RY9 tiene cuatro opciones de canal
MIDI: canal de transmisién/recepcion de voces de bateria, canal de
recepcién de cambio de programa, canal de transmisién de Entrada
Externa y canal de transmisién de Arménicos. Compruebe si los res-
pectivos canales estan correctamente ajustados para el tipo de con-
trol MIDI que esté intentando utilizar.
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I 22. ESPECIFICACIONES I

GENERADOR DE TONOS AWM - Muestras digitales de Memoria de Ondas Avanzada

POLIFONIA - 28 notas
VOCES - 128 voces de bateria y 50 voces normales

PATRON

Reproduccién de Patrén (Patrones: 200 Predefinidos, 50 de
Usuario; 200 Acompaiiamientos; Swing, Borrado, Copia), Gra-
bacién de Patrén (Medida), Resolucidon de Nota (Grabacién: 8
relojes por nota negra; Reproduccidn: 24 relojes por nota negra)

CANCION

Reproduccién de Cancidn (Canciones: 50 Predefinidas, 50 de
Usuario; Repeticion, Cadena, Borrado, Copia), Grabacién de
Cancién (Parte, Compas, Patrén, Supresion, Insercion, Seleccién
de Acorde)

KIT DE BATERIA

Kit de Bateria (12 Predefinidos, 4 de Usuario), Seleccién de Kit,
Asignacién de Pad, Nivel de Pad, Acento, Panordmico, Afina-
cién, Copia, “Chase™; 12 Pads de Bateria, Bancos de Pads (Bate-
ria, Percusion)

ENTRADA EXTERNA

Mezcla, Tipo/Voz (6 Tipos de Voz y 50 Voces), Afinador, Sensi-
bilidad, Arranque

SISTEMA

Reloj de Sincronizacién, Canal MIDI, Canal de Recepcién de
Cambio de Programa MIDI, Tabla de Notas/Numero de Nota,
Transmisién/Recepcién en Bloque, Canal de Transmisién de
Voces de Entrada Externa, Canal de Transmisién de Voces de
Arménicos

TEMPO

40 ~ 250

SILENCIAMIENTO

Bajo, Acorde 1, Acorde 2

BALANCE

Bajo, Acorde 1, Acorde 2, Entrada Externa, Arménicos

TRANSPOSICION

Pasos de semitono (-12 ~ +12)

CONTROLES Y
CONECTORES

Grabacién (REC), primer compés (TOP), retroceso (BWD),
parada (STOP),reproduccién (PLAY), avance (FWD), acento
(ACCENT), modo (MODE), supresi6én (DELETE), escucha
(AUDITION), acorde (CHORD), banco de pads (PAD BANK),
pads de baterfa x 12, ENTER, -1, +1, <, », volumen (VOLU-
ME), encendido (ON/STANDBY), pantalla de cristal liquido;
salida izquierda/mono, derecha (OUTPUT L/MONO, R), entra-
da/salida MIDI (MIDI IN, OUT), entrada externa (EXT IN),
entrada c.c. (DC IN), auriculares (PHONES)

ALIMENTACION
Y
CARACTERISTICAS

PILAS  Seis pilas de 1,5 V, tamafio AA (SUM-3 o0 R6P) o equivalente

ADAPTADOR DE C.A. Yamaha PA-3B (12 V c.c., 700 mA)

CONSUMO 3,5W
IMPEDANCIA DE SALIDA Linea: 1 k(; Auriculares: 47 (

DIMENSIONES

188 (a) x 104 (p) x 33 (h) mm

PESO

360 g (sin pilas)

Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un cardcter ilustrativo.

Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar los productos y las especificaciones en cualquier momento sin previo aviso.
Las especificaciones, equipos y opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que deberd realizar la comprobacion con su distribuidor Yamaha.
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© 23. INDICE ALFABETICO

L
[+1]y[-1], botones ............ 9 F R
[¢«1y[»]) botones ............ 9 FACTRYSET ............... 77 Rafzytipodeacorde .......... 50
FWD ... ... 8 REC (grabacién) .............. 7
A Reloj, especificacién .......... 49
Acento ............... 39,55,59 G Reloj de sincronizacién ... ..... 68
Acompafiamiento . ............ 24 Grabaci6n de cancién, modo ... .45 Repeticién .......... ... ... .. 43
Acompaiamiento de cancién 42,53  Grabacién de patrén, modo . .. .. 35  Repreduccién de cancién, modo .41
Acorde .. .. iii i 49 Grabaci6n en tiempo real (cancién) 47 Reproduccidn de patrén, modo . .30
Acorde de acompafiamiento .23,32  Grabacidn en tiempo real (patrén)38
Afinacién ...l 60  Grabaci6n por pasos (cancién) . .46 S
Afinador de guitarra . ......... 65  Grabaci6n por pasos (patrén) ...37  Seleccién de cancién . ......... 42
Ajustes estdndar . ............. 77 Guitarra (afinador) .. .......... 65  Sensibilidad, nivel ............ 64
Arménicos, canalde voz . ...... 70 Signatura de tiempo . .......... 36
Arranque (entrada externa) .. ... 65 1 Siguiente, patron . ......... 22,32
Asignacién (voz de bateria) . . . .. 58 Indicadores de posicion de tiempofeloj . 31 Silenciamiento, modo ......... 74
Asignacion de acompafiamiento 34,40 [ngertar (acorde) . ... ..... ... 52 Silenciamiento de las pistas de acom-
Asignacién de acorde ......... 49 Insertar un patrén de cancién .. .48 pafiamiento ................. 25
Sintetizador de guitarra ........ 63
B K Sistema, modo .. ...........s 67
Balance,modo ............... 75 Kit, 5elecciOn .. ...eeurninnn.. 56 STOP(parada) ................ 8
Banco de pads, seleccién ... ... 55 Kitde baterfa, crear ........... 57  Suprimir (datos de pads) ... .38, 39
Borrar (cancién) . . ............ 44 Kits de baterfa, lista ... ........ 86  Suprimir un acorde por evento . .50
Borrar (patrén) ... ... ..o 33 Kit de baterfa, modo .......... 54  Suprimir un acorde por parte ... .52
BWD .......oiiiii i 7 Suprimir un patrén de cancién . 47
L Swing ..o 33
¢ Listasytablas ............... 84
Cadena ..............oooon.. 43 T
Canal de cambio de programa .. .69  pm Tabladenotas ............... 72
CanalMIDI ................. 68  Medida (Metro) .............. 36 Tempo ...oovvvvveneennnann. 23
Cancion, modo . .............. 41 Mezela - oo 62 Tempo,modo ................ 73
Canciones Predefinidas ........ 26 Modo .. 8 Tempo inicial ...........c.00-- 23
“Chase” .iiiie e 61 Tiposde acorde .............. 51
Compds de inicio de cancién ... .42 Tono bisico ................. 66
Conexidn de dispositivos externos .14 Nivel 50 TOP (primer compéds) .......... 7
Copia (cancién) .............. 45 Nﬁmerc;s. &é'n};:; """"""" 7 Transposicién, modo .......... 76
Copia (kitde baterfa) . ......... 56 G T T et Trasvaseenbloque ........... 71
Copia(patrén) ............... 34 P
Copia de seguridad y almacenamien- v
todedatos .......uirriinnnn- q Panmellateral ................. 10 Voces normales, lista - .~ . .. 91
Panel po§ten0r """""""" 10 yoz de baterfa, asignacién . ... .. 58
D Panordmico ................. 60 vozde bateria, liSta +.......... 84
Demostracion, cancién ........ 18 gzggﬁ’ ;r;(l)ej‘c(::i(;;l """"""" g? Voz de bateria, niveles de salida .59
E Patrones Predefinidos ......... 21
Patrones Predefinidos, lista .. ... 88
ENTER .......ooonivnnnnn, 9 PLAY (reproduccién) .......... 8
Entrada externa, arranque . ... 65 Polifonta ................ 40,53
Entrada externa, canal de voz .. .69
Entrada externa, modo ......... 61
Entrada externa,voz .......... 64
Escucha ................. 38, 39
Estructura de sistema ........... 4
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