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berpriifung der Stromversorguhg -
Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieBen an das Stromnetz, daB die értliche Netzspannung den
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uf dem Typenschild an der Unterseite des Instruments entspricht. In bestimmten
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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangleisintended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servic-
ing) instructionsin the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral trian-
gle, isintended to aert the user to the
presence of uninsulated “ dangerous
voltage” within the product’s enclo-
sure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electrical
shock.

IIMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic prod-
ucts are tested and approved by an independent safety
testing laboratory in order that you may be sure that when
it is properly installed and used in its normal and custom-
ary manner, all foreseeable risks have been eliminated.
DO NOT modify this unit or commission othersto do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product perfor-
mance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is’/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strivesto pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of thistype of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries awvay
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer isrequired by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful lifeis consid-
ered to be at an end, please observe al local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service chargesincurred due to lack of knowl-
edge relating to how afunction or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the man-
ufacturer’s warranty, and are therefore the owners respon-
sibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

AWARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr
einer schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen, Bes-
chadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die fol-
genden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

NetzanschluB/Netzkabel Gefahr durch Wasser

* Verwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschrie- * Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naB wird,
bene richtige Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten
auf dem Typenschild des Instruments. oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine

* Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstanden und Behalter mit Flissigkeiten darauf, die herausschwappen und in Off-
entfernen Sie eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich nungen hineinflieBen kdnnte.
angesammelt haben kann. * SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder

* Verwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker. ziehen Sie ihn heraus.

. Verleger] S!g das Netzkabe_l niemals in (_ier Nahle von Warrpeque”en, Brandschutz
etwa Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iiberméBig _— . .
und beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine * Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerat
schweren Gegensténde darauf und verlegen Sie es nicht an einer ab. Eine offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursa-
Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dariiber chen.

rollen kdnnte.

Falls Sie etwas ungewdhnliches am Gerdt bemerken

|
Offnen verhoten! ¢ Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt

* Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern wird, wenn es wéhrend der Verwendung des Instruments zu einem
zu zerlegen oder sie auf irgendeine Weise zu verandern. Das Instru- plétzlichen Tonausfall kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen
ment enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den Netzschalter
kénnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und
scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kunden-
einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen. dienstfachmann priifen.

AVORSICHT

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu ver-
meiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzahlung darstellen:

Netzanschiub Netzabel CED

* Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteck- * Setzen Sie das Instrument niemals iibermédBigem Staub, Vibrationen
dose abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am oder extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonnenein-
Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden. strahlung, die Nahe einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem

* Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, geschlossenen Fahrzeug), um die Moglichkeit auszuschalten, daf
wenn das Instrument langere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt wer-
gines Gewitters. den.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteck- * Betreiben Sie das Instrument nicht in der Néhe von Fernsehgeraten,
verbinder an eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen
verschlechtern oder sich die Netzsteckdose iiberhitzen. Geréten. Anderenfalls kann durch das Instrument oder die anderen

Gerate ein Rauschen entstehen.

Montage des Keyhoardstianders * Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo

* Lesen Sie sich diese Anweisungen bzw. die beigefiigte Dokumenta- es versehentlich umstiirzen konnte. _
tion mit dem Montagevorgang aufmerksam durch. Die MiBachtung * Ehe Sie dqs Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
der richtigen Reihenfolge bei der Montage des Standers kann zur Kabelverbindungen ab.
Beschadigung des Instruments oder sogar zu Verletzungen fihren. * Stellen Sie keine Gegenstande vor der Liiftung des Instruments ab,

da dies die ordnungsgemaBe Beliiftung der eingebauten Kompo-
nenten beeintrachtigen kann und das Instrument maéglicherweise
(iberhitzt wird.
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Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
anschlieBen, schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe
Sie die Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder auss-
chalten, stellen Sie bitte alle Lautstirkepegel auf die kleinste
Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen, daB die Lautstarke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die
Lautstarke dann langsam gesteigert wird, wéahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel einzustellen.

* Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes

oder leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie keine Verdinnun-
gen, Losungsmittel oder Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemis-
chen Substanzen imprégnierte Reinigungstiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegensténde in
die Schlitze am Bedienfeld oder der Tastatur. Lassen Sie derartige
Gegenstande auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch
geschieht, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen
Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument
anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst (iber-
priifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde
auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tasta-
tur verfarben konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie
keine schweren Gegensténde darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft
auf Tasten, Schalter oder Steckerverbinder aus als unbedingt
erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht ldnge Zeit mit hoher oder unan-
genehmer Lautstérke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrver-
lust kommen kann. Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder ein
Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Verwenden der Sitzbank (falls diese im Lieferumfang

)

Achten Sie auf einen sicheren Stand der Sitzbank, damit sie nicht
versehentlich umstirzen kann.

Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie
sich darauf. Wenn Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen
oder sonstige Zwecke verwenden, kann es zu einem Unfall und zu
Verletzungen kommen.

Es sollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen,
damit es nicht zu Unféllen oder Verletzungen kommt.

Wenn die Schrauben der Sitzbank nach ldngerem Gebrauch locker
werden sollten, ziehen Sie sie in regelméBigen Absténden mit dem
beigelegten Werkzeug fest.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

¢ Die Daten vom Arbeitsspeicher (siehe Seite 40) gehen verloren,
wenn Sie die Stromversorgung des Instruments ausschalten. Spe-
ichern Sie die Daten auf einer Diskette/dem User-Laufwerk (siehe
Seite 40). Gespeicherte Daten kénnen durch eine Fehlfunktion oder
durch unkorrekte Bedienung verlorengehen. Speichern Sie wichtige
Daten auf einer Diskette.

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite &ndern und dann
diese Seite verlassen, werden die Daten der Systemeinstellung
(aufgefihrt in der Parameter-Tabelle der separaten Daten-Liste)
automatisch gespeichert. Die Anderungen an den Daten gehen
jedoch verloren, wenn Sie das Gerdt ausschalten, ohne das jew-
eilige Display ordnungsgeméaB zu schlieBen.

Erstellen von Sicherungskopien von Disketten
¢ Wir empfehlen lhnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Disketten zu

sichern, um bei Beschéddigung eines Mediums keinen Datenverlust
zu erleiden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am
Instrument hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstért werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.



Vielen Dank fiir den Kauf des Yamaha PF-1000. Wir empfehlen Ihnen, dieses
Handbuch genau durchzulesen, so dals Sie alle Vorziige der fortschrittlichen
und praktischen Funktionen des PF-1000 nutzen kénnen. Auflerdem empfehlen
wir, diese Anleitung an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort fiir spateres
Nachschlagen aufzubewahren.

Uber diese Bedienungsanleitung und die Datenliste

Dieses Handbuch besteht aus vier Kapiteln: Einfiihrung, Quick Guide (Kurzanleitung), Allgemeine
Bedienung und Referenz. AulRerdem gibt es eine gesonderte Datenliste.

Einfiihrung (Seite 2): Lesen Sie dieses Kapitel bitte zuerst.
Quick Guide (Kurzanleitung) (Seite 20): Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Grundfunktionen.

Allgemeine Bedienung (Seite 38): Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Grundfunktionen
einschlielflich der Display-Funktionen.

Referenzteil (Seite 52): In diesem Kapitel wird erklart, wie die detaillierten Einstellungen der verschiedenen
Funktionen des PF-1000 vorgenommen werden.

Datenliste: Liste der Voices, MIDI-Datenformat, usw.

* Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen
von dem tatsachlichen Aussehen lhres Instruments abweichen.

* Die in diesem Handbuch gezeigten Beispielsdisplays der Bedienungsanleitung wurden vom PF-1000 Gbernommen und sind in
englischer Sprache.

* Die Schriftarten der in diesem Instrument verwendeten Bitmaps wurden von Ricoh co., Ltd. zur Verfligung gestellt und sind
deren Eigentum.

* Das Kopieren der im Handel erhaltlichen Software zu anderen Zwecken als lhrem personlichen Gebrauch ist streng verboten.

URHEBERRECHTSHINWEIS

Dieses Produkt enthélt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fur die Yamaha Urheberrechte oder Lizenzen zur Verwendung von
Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfa3t ohne Einschrankung sédmtliche Computersoftware, Styles-
Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jegliche unerlaubte Verwendung solcher Programme und Inhalte au3er zum
personlichen Gebrauch ist durch einschlagige Gesetze untersagt. VerstéRe gegen das Urheberrecht werden strafrechtlich verfolgt. SIE
DURFEN KEINE ILLEGALEN KOPIEN ANFERTIGEN; VERTEILEN ODER VERWENDEN.

Warenzeichen:

« Apple und Macintosh sind Marken der Apple Computer, Inc.

< IBM-PC/AT ist eine Handelsmarke der International Business Machines Corporation.
« Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

« Alle weiteren Marken sind Eigentum ihrer entsprechenden Inhaber.
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Zubehor

m Diskette , 50 greats for the Piano” — (50 groRe Songs fiir das Klavier) — und Notenheft

Aufnahmediskette

Bedienungsanleitung
Data List (Datenliste)
Pedaleinheit

Sitzbank (je nach Region mitgeliefert oder als Zubehor)
m Staubabdeckung
m Notenstiander

m Keyboard-Stander

Verwenden des Diskettenlaufwerks (Floppy
Disk Drive, FDD) und von Disketten

Vorsichtsmalnahmen
Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk vorsichtig. Beachten Sie die folgenden wichtigen
Vorsichtsmalnahmen.

) Herausnehmen einer Diskette:
Bevor Sie die Diskette herausnehmen, achten Sie

( Kompatible Diskettentypen

« Es kdnnen sowohl 2DD- als auch 2HD-3,5-Zoll- darauf,' daR keine Daten mehr auf die Diskette
geschrieben werden.

Wenn bei den folgend beschriebenen Vorgangen
gerade Daten auf der Diskette gespeichert werden,

Disketten verwendet werden.

( Einlegen/Herausnehmen von Disketten ) erscheinen die Meldungen ,Now executing”, ,Now
copying” und ,Now formatting” im Display.
So legen Sie eine Diskette in das * Verschieben, Kopieren, Einfiigen, Speichern oder

Loschen von Daten (Seite 42 - 44).

* Benennen von Dateien und Ordnern (Seite 41);
Erzeugen eines neuen Ordners (Seite 44).

* Kopieren einer Diskette auf eine andere Diskette
(Seite 139); Formatieren einer Diskette (Seite 139).

Diskettenlaufwerk ein:

¢ Halten Sie die Diskette so, dafs das Etikett der Diskette
nach oben und der Metallschieber nach vorne weist
(auf den Schacht gerichtet). Legen Sie die Diskette
vorsichtig in die Diskettendffnung ein, und schieben
Sie die Diskette hinein, bis sie horbar einrastet und die

Auswurftaste herausspringt. Auswurftaste

Laufwerks-LED

Wenn das Gerat eingeschaltet wird, leuchtet die Laufwerks-
LED (unten links vom Laufwerk), um anzuzeigen, dal3 das
Laufwerk benutzt werden kann.

° PE-1000



¢ Nehmen Sie niemals eine Diskette heraus oder
schalten das Gerét aus, wahrend gerade Daten auf die
Diskette geschrieben werden. Dadurch kénnen die
Diskette und méglicherweise auch das
Diskettenlaufwerk beschidigt werden. Driicken Sie
langsam auf die Auswurftaste, bis sie vollstindig
eingedriickt ist. Die Diskette wird automatisch
ausgeworfen. Nachdem die Diskette vollstindig
ausgeworfen wurde, entnehmen Sie diese von Hand.

e Es kann passieren, dal® die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn die Auswurftaste zu schnell
oder nicht bis zum Anschlag gedriickt wird. Die
Auswurftaste kann dann in halb gedriickter Stellung
steckenbleiben, und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus der Diskettenoffnung heraus.
Versuchen Sie nicht, die unvollstandig ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Gewaltanwendung kann in
dieser Situation zur Beschadigung des Laufwerks oder
der Diskette fiihren. Um eine unvollstindig
ausgeworfene Diskette zu entnehmen, mussen Sie
nochmals auf die Auswurftaste driicken. Sie kénnen
die Diskette auch wieder vollstandig in die
Disketten6ffnung einschieben und den Vorgang
wiederholen.

¢ Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerét ausschalten. Wenn Sie eine
Diskette flir langere Zeit im Laufwerk eingelegt lassen,
kann die Diskette leicht verstauben und Schmutz
ansammeln. Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern
flhren.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfs des
Diskettenlaufwerks

¢ Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmaRig.
Dieses Gerdt besitzt einen magnetischen Prizisions-
Schreib-/Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch
magnetische Partikel der verwendeten Disketten
verschmutzt wird. Dadurch kénnen Schreib- und
Lesefehler verursacht werden.

e Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha, den
Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelsiiblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Fragen Sie lhren Yamaha-Handler nach
geeigneten Reinigungsdisketten.

¢ Stecken Sie keine anderen Gegenstinde als Disketten
in den Laufwerksschacht. Andere Gegenstdnde
konnen das Diskettenlaufwerk oder die Disketten
beschadigen.

( Einige Bemerkungen zu Disketten )

So behandeln Sie lhre Disketten

ordnungsgemal:

e Stellen Sie keine schweren Gegenstdnde auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Bewahren Sie zeitweilig nicht benétigte
Disketten immer in ihren Schutzhdillen auf.

* Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

 Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
beriihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der
dahinter befindlichen Magnetschicht.

¢ Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren usw. ausgehen. Magnetische
Felder konnen die Daten teilweise oder vollstandig
|6schen und die Diskette unlesbar machen.

* Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehduse.

¢ Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, dal die
Aufkleber an der richtigen Stelle angebracht sind.

So schiitzen Sie lhre Daten (Schieber fiir

Schreibschutz):

e Um ein unbeabsichtigtes Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Diskettenschreibschutz
in die Stellung ,geschiitzt” (offenes Fenster).

Schreibschutzlasche
geoffnet
(schreibgeschiitzt)

¥

Datensicherung

¢ Fiir eine maximale Datensicherheit empfiehlt Yamaha,
von wichtigen Daten zwei verschiedene
Sicherungskopien auf zwei verschiedenen Disketten
anzulegen. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, Daten
auch dann noch wiederherzustellen, wenn eine der
Disketten verlorengegangen oder beschadigt sein
sollte. Zum Anlegen einer Sicherungsdiskette
verwenden Sie die Funktion ,Diskette Kopieren”
(Seite 139).

PF-1000 0



Uber die Meldungen im Display

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung in der Anzeige eine Mitteilung L HINWEIS]

(Information oder Bestatigungsdialog).

Sie kdnnen die gewiinschte

Wenn eine derartige Meldung auf dem Display erscheint, folgen Sie einfach den Sprache fiir die Hilfetexte

angezeigten Anleitungen und driicken Sie die entsprechenden LCD-Tasten.

Unfermatted Disk. Farmat?

o PE-1000

auswahlen (Seite 49).

In diesem Beispiel driicken
Sie die Taste [G] (YES),
um die Formatierung
auszufiihren (den Vorgang
zu starten).
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Anwendungsindex

Verwenden Sie diesen Index zur Suche nach Referenzseiten. Das kann fiir lhre
Anwendung und Situation sehr niitzlich sein.

Anhéren
ANNGIEN der INTEIMEN SONGS ... ettt ettt ettt ettt et et e bt et e bttt eseesteeneestee e eneenne Seite 74
Anhdren von Songs auf Diskette ..........cccevevvinieniiieneenns +Wiedergabe von Songs auf Disketten” auf Seite 76
ANNSIEN der DEMO-SONGS .....cvtiiiriiiiieitinitente ettt ettt ettt et sttt ettt et e be et e st e sae e ean e Seite 52
Anhdren des Demos aUuSGEWANITEr VOICES ......c..eoviiiiiiiiniiiiiiieitetest ettt Seite 54
Anhoren von Songs mit den speziellen Voices des PF-T000 ...........cccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiciciccceccee Seite 117

Spielen

Abrufen der ,Piano”-EinstellUNGEN .........c.coveiiiiiiiiiiiiiiic et Seite 55
Verwendung der drei PEAale ...........coouiiiiiiiiiiiiiii e e Seite 58
Spielen einer Begleitung, die mit der Tonh6he tibereinstimmt .......................... ,Transpose Assign” auf Seite 130
Kombinieren zweier Voices...................... ,Layer — Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices” auf Seite 56
Spielen verschiedener Voices in der linken und der rechten Hand

......... ,Left — Auswahl verschiedener Voices getrennt flir den linken und rechten Tastaturbereich” auf Seite 57

Sound umschalten

Sound mit Hall (Reverb) und anderen Effekten versehen .........cccccc........ ,Voice-Effekte hinzufligen” auf Seite 57
............................................................................................................. ,Einstellung der Effekte” auf Seite 119
Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse ...........oocuiiiiiiiiiiii e Seite 117
Kombinieren zweier Voices...................... ,Layer — Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices” auf Seite 56
Spielen verschiedener Voices in der linken und der rechten Hand
......... ,Left — Auswahl verschiedener Voices getrennt flir den linken und rechten Tastaturbereich” auf Seite 57
VOICES EFSTRIIEIN ...ttt ettt e e e e e e e e e et e et e e e e e e e s e e eenaaaaaneees Seite 85

Automatische Begleitung starten

Begleitung automatiSCh STArtEN..........coviiiiiiiiieicriet ettt sttt Seite 59
Abrufen idealer Panel Setups flir Ihre MUsik .............ccoociiiiiiiiiiie, Seite 69

Uben

Stummschalten der Parts fur die rechte oder linke Hand

.............................................. ,Stummschalten bestimmter Parts — Track 1 / Track 2 / Extra Tracks” auf Seite 77
Uben bei genauem und gleichmaRigem Tempo ........cccccooveviieivenrnnen. ,Gebrauch des Metronoms” auf Seite 50
Aufnahme
Aufnehmen Thres SPIElS..........ooiiiiiiiiii e Seiten 91, 92
Song-Erstellung durch Eingabe vON NOTEN.........oiuiiiiiiiii e Seite 94

Erzeugung lhrer eigenen Einstellungen

VOICES EFSTEITEN ...t s Seite 85
Begleit-Styles erstellen ... Seite 106
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Verwendung eines Mikrophons

AnschlieRen des Mikrofons
........................................ L,Anschliellen des Mikrofons oder der Gitarre (Buchse MIC/LINE IN)” auf Seite 141

Einstellungen
Speichern von Panel SELUPS..........c.coiiiiiiiiiiiii Seite 82
Tonhdhe einstellen/Temperierung Wahlen ... Seite 124
Genaue Einstellungen fiir die Song-Wiedergabe vornehmen ...........cccccoceniiiiniiniiiininiinccicneenn, Seite 122
Genaue Einstellungen fiir die Begleitung vornehmen ............ccocooiiiiiiiiiinii e Seite 127
Einstellungen fiir die Pedale vornehmen....... ,Einstellungen flir Pedale und Klaviatur — Controller” auf Seite 128
Genaue Einstellungen fiir die Voices vornehmen ... Seite 130

Anzeige des Display-Inhalts auf einem TV-Gerét
.................................... ~Anzeigen des Displays des PF-1000 auf einem Fernseher —Video Out” auf Seite 133

Genaue Einstellungen fiir MIDI vOrnehmen ... Seite 134

AnschlieBBen des PF-1000 an andere Gerdite

Grundsatzliche Informationen Gber MIDI.........cooovviiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee ,Was ist MIDI2 auf Seite 145

Aufnahme lhres Spiels.... ,Spielen der Sounds des PF-1000 lber eine externe Audio-Anlage, und Aufnahme der
Sounds auf einem externen Aufnahmegerdt (Buchsen AUX OUT)” auf Seite 142

Erhohen der Lautstdrke... ,Spielen der Sounds des PF-1000 iiber eine externe Audio-Anlage, und Aufnahme der
Sounds auf einem externen Aufnahmegerdt (Buchsen AUX OUT)” auf Seite 142

Ausgabe des Sounds eines anderen Instruments auf dem PF-1000
....,Ausgabe des Tonsignals eines externen Gerdtes iiber die eingebauten Lautsprecher des PF-1000 (Buchsen
AUX IN)” auf Seite 142

AnschliefRen eines Computers. ........... .,Anschlu8 an einen Computer (Buchsen MIDI/TO HOST)” auf Seite 143

Montage des Keyboard-Sténders

Benutzung des Keyboard-Standers ...........c.ccocevveeiniiniencnnene. »Montage des Keyboardstdnders” auf Seite 150

Schnelle Losungen

Grundfunktionen des PF-1000 und deren bestmdglicher Einsatz...........cccoovvevivciinienceiinieniennene. Seiten 12, 14

Zuriicksetzen des PF-1000 auf die Werksvoreinstellungen
. ,Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des PF-1000 — System Reset” auf Seite 140

Anzeige von Meldungen ..........ccccoocevieniiiinieiiniencce e ,Uber die Meldungen im Display” auf Seite 8
Fehlerbehebung ... Seite 152
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Was konnen Sie mit dem PF-1000 anfangen?

SONG

Wiedergabe aufgenommener
Songs (Seite 21, 36, 73)
Genielen Sie eine groRe Vielzahl der
fertig aufgenommenen Preset-Songs
sowie Songs, die Sie im Handel in
Form von Disketten erwerben
kdénnen.

DEMO

Entdecken Sie die Demo-
Songs (Seite 20, 52)
Diese fiihren nicht nur die
Uiberragenden Voices und
Styles des Instrumentes vor,
sie fihren Sie auch in die
verschiedenen Funktionen
und Fahigkeiten ein —und Sie
lernen direkt am Instrument,
wie Sie das PF-1000
bedienen konnen!
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Begleiten Sie lhr Spiel mit der Automatischen
Begleitung (Seite 28, 59)

Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord
spielen, setzt die Begleitautomatik sofort ein.
Waéhlen Sie einen Begleit-Style — z. B. Pop, Jazz,
Latin, usw. — und lassen Sie das PF-1000 als lhre
Begleitband spielen!
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(DIGITALE AUFNAHME)

Nehmen Sie lhr Spiel auf

(Seite 90, 106).

Mit den leistungsfahigen und einfachen
Funktionen der Song-Aufnahme konnen Sie
Ihr eigenes Spiel auf der Tastatur
aufnehmen, und lhre eigenen, voll
orchestrierten und arrangierten
Kompositionen erstellen — die dann auf dem
USER-Laufwerk oder einer Diskette fir
zukiinftiges Abrufen gespeichert werden
konnen.




LCD

Das grofle LC-Display (in
Verbindung mit den
verschiedenen
Bedienfeldtasten) bietet
eine umfassende und leicht
verstandliche Bedienung
der Funktionen und
Vorgange am PF-1000.

MUSIC FINDER

Rufen Sie den perfekten Begleit-
Style ab (Seite 33, 69)

Wenn Sie wissen, welchen Song Sie
spielen mochten, nicht aber welcher
Musikstil oder welcher
Instrumentenklang dafiir geeignet ware,
lassen Sie sich vom ,Music Finder”
helfen. Wéhlen Sie einfach den Songtitel
aus, und das PF-1000 ruft automatisch
den am besten passenden ,Style” und
die zugehorige ,Voice” auf.

PIANO

Schalten Sie um auf
Klavier - jederzeit und
sofort (Seite 55)

Sie konnen alle optimalen
Einstellungen fiir das
Klavierspiel am PF-1000 mit
einem einzigen Tastendruck
abrufen — und nur die
aulBergewohnlich realistische
,Grand Piano“-Voice — den
Fligel — spielen.
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eLecrronc piavo PF-1000
VOICE [ h
. . TO-HOST-Schnittstelle
Genielen Sie eine grolRe
Vielzahl realistischer Voices Machen Sie Musik mit einem Computer — schnell und einfach
(Seite 25, 54) (Seite 143)
Das PF-1000 besitzt eine groRe Tauchen Sie ein, und entdecken Sie die Vorziige der groRen Welt der
Auswahl auBergewdhnlich Musiksoftware fiir Computer. Die Kabelverbindungen und die
authentischer und dynamischer Einstellungen sind sehr einfach zu meistern, und Sie kénnen die im
,Voices” (mehr als 800) — darunter Computer aufgenommenen Parts mit den Kldngen verschiedener
die Instrumente Klavier, Streicher, Instrumente abspielen — alles mit einem einzigen PF-1000!
Holzblaser, und viele mehr! M J
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Einrichten des PF-1000

Sie miissen den Stander nicht aufbauen, um das PF-1000 spielen zu kénnen. Wenn Sie jedoch den Stinder montieren
mochten, lesen Sie auf Seite 150.

Uber die Pedaleinheit Ein- und Ausschalten des

Stecken Sie den Stecker der Pedaleinheit ein, so dal% sich Gerats
der Pfeil am Stecker oben befindet.

SchlieRen Sie das Netzkabel an.

Stecken Sie zuerst den Stecker des Netzkabels in den
Netzanschluls [AC INLET] des PF-1000 und
anschliefend das andere Ende des Netzkabels in
eine geeignete Wandsteckdose.

S OCx-Yey

Ac mn

p ﬁ“

VOLTAGE SELECTOR

Uber den Notenstinder

(Die Form des Steckers unterscheidet sich je nach der

Zum Lieferumfang des PF-1000 gehort ein Notenstander, Regi
) . gion.)
der am Instrument befestigt werden kann. Setzen Sie
dazu den Notenstinder in die Offnungen hinter dem /\ VORSICHT
Bedienfeld ein. Vergewissern Sie sich, daf das PF-1000 auf die Netzspannung des

Stromnetzes derjenigen Region eingestellt ist, in der das Instrument
benutzt wird (der Spannungswert ist auf dem Typenschild auf der
Unterseite angegeben). In bestimmten Regionen ist auf der
Unterseite der Haupteinheit ein Spannungsumschalter angebracht.
Vergewissern Sie sich, daf3 der Spannungswabhler auf die Spannung
des lokalen Stromnetzes eingestellt ist. Wenn Sie das Geréat an eine
falsche Versorgungsspannung anschlieen, kann dies zu einer
erheblichen Beschadigung der Schaltungen und im Extremfall zu
Stromschléagen fuhren!

Verwenden Sie nur das mit dem PF-1000 mitgelieferte Netzkabel.
Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Héandler, wenn dieses Kabel nicht
vorhanden oder beschéadigt ist und ersetzt werden muf3. Bei
Benutzung eines ungeeigneten Ersatzkabels setzen Sie sich der
Gefahr von Feuer und Stromschlagen aus!

Die Art des mit dem PF-1000 mitgelieferten Netzkabels ist abhéngig
vom Land, in dem das Instrument erworben wird. (In manchen
Landern wird u.U. ein Steckdosenadapter passend zur dort Giblichen
Steckernorm mitgeliefert.) Nehmen Sie NIEMALS Anderungen am
Stecker des Kabels vor, das mit dem PF-1000 geliefert wurde. Falls
der Stecker nicht in die Steckdose palf3t, lassen Sie von einem
qualifizierten Elektriker eine geeignete Steckdose anbringen.
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Driicken Sie den Netzschalter [POWER] an der

linken Seite, um das Gerit einzuschalten.

— Es erscheint das Haupt-Display auf dem
Bildschirm.

POWER
= ON/BOFF

YAMAHA

00000
00000

Wenn Sie das Gerit ausschalten mochten, driicken
Sie den Netzschalter [POWER] erneut.
- Das Display erlischt.

Einstellen des Displaykontrasts

Wenn das LC-Display nur schwer abzulesen ist, stellen
Sie den Kontrast mit dem Regler [LCD CONTRAST] links
vom LC-Display ein.

LCD
CO AST

Einstellen der Lautstarke

Benutzen Sie den Regler [MASTER VOLUME], um die
Lautstdrke auf einen angemessenen Wert einzustellen.

O

(W MASTER VOLUME

MIN MAX

A VORSICHT
Betreiben Sie das PF-1000 nicht tber eine langere Zeit mit groRer
Lautstarke. Dies kann Horschaden verursachen.

Gebrauch von Kopfhorern

Schliellen Sie einen Stereokopfhorer an einer der
[PHONES]-Buchsen an der linken Gerateseite an.

Es sind zwei [PHONES]-Buchsen vorhanden.

Es kdnnen zwei Stereokopfhorer angeschlossen werden.
(Wenn Sie Kopfhorer verwenden, kénnen Sie diese an
eine der beiden Buchsen anschliefsen.)

& ACHTUNG
Verwenden Sie Kopfhorer nicht fur 1angere Zeit mit einer hohen
Lautstarke. Ihr Gehoér kénnte dadurch Schaden erleiden.

PF-1000 a



Bedienelemente und Anschliisse

F e ©YAMAHA
(o) (—_—

DENO

@0

HELP

DO

FUNCTION

STBIG
SOUND.

<> MARCH &
FADE INTOUT POP&ROCK POPEALLADS DANCE SWING&JAZZ R&B  COUNTRY LATIN  'WORLD  WALTZ BALLROOM PIANIST

user lSTvE)

@@@@&g@@@@@

CREATOR

DISITAL
EXTRATRACKS TRACK2  TRAGKL RECGROING

@q
8
aqn

MIXING
CONSOLE

e e —O SO S 20 0 S S0 EO0.Se  SE®
D—p—@
MASTER VOLUME MENU
@ [MASTER VOLUME] ......cooeoeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeee e S.17 D [DEMO] oo S.52
@ [FADE INJOUT] coooveveeeeeeeessseesseesssesessssesssesessss s S.65 @D [HELP] oo S.49
METRONOME @ [FUNCTION] c.ooovooeeeeoveeseessssesessesssss s S.122
© [START/ STOP] Taste (METRONOME) .........ccocvurrvrernrnnn S.50 DIGITAL STUDIO
@ [SOUND CREATORY........orveorereesrseeeereesssessseessiensseesesons S.85
STYLE @ [DIGITAL RECORDING] ..oovvvveooooeseoeeeeeeeeeeeeeeeee S.90, 106
O STYLETASIE .ooooniiiii S.59 @ [MIXING CONSOLE] .....ovvvriiieieeieieis s S. 116
STYLE CONTROL DISPLAY CONTROL
@O [ACMPY .o S. 60 @ [LCD CONTRAST cooueviiieeeeeeeeeieeeeseetesaesees s aenae s S.17
O [AUTO FILLIN] cooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo S.66 L LY ) OO S. 40
@ [OTS LINK] @ [DIRECT ACCESS].. e S.47
@ [BREAK]....iooicrvcv s S.64 @ [BALANCE] .....cvoooceeceseceesees s S.61
@O [INTROL....oiiiiiiiicsc e S.31, 66 @ [CHANNEL ON / OFF] ..ot S.61, 76
@ MAIN [A] = [D] oo S.64 @ [LaV]-[BaV] e S.38-45
@ [ENDING /rit]... S.31, 66 L0 S 1= Y14 F S. 40, 46
@ [SYNC.STOP] ..o S.65 @ [NEXT] oo S.40, 46
@B [SYNC.START] .ottt S. 60 @ [ENTER]..coiiiiiiiiicecte sttt S.46
@ [START/ STOP] Taste (STYLE CONTROL) .....c..ovrrernrrenne. S. 60 @ [DATA ENTRY].. et S.46
SONG B [EXIT oo S. 40
@ [EXTRA TRACKS (STYLE)]ccovvorveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeneee. S.77 VOICE PART ON/OFF
@ [TRACK 2 ()]s s S.77 @ [LAYER] cooooeooeeoeeeeeeeeveeeeeee e S.56
@ [TRACK L (R)].evvrieiisnciisnsiiiiisssisissnas S.77 @ [LEFT] oo S.56
@ [REC] oo S.90
@ [TOP] oo S.76 MUSIC FINDER
@ [START/ STOP] Taste (SONG)........ccc.ceverevermrererererrrenrsnnenn. S. 74 @ [MUSIC FINDER] ...coiititiuiiiiieteieiei et S.69
B [REW..ooooocoeoceeeeceeeeeeeeeeeeveeeeee e S.76
L L = SO OO S.76 @ Diskettenlaufwerk (3,5") ..o S.6
@ [REPEAT] ..oooovoeeeeeeseeeseeees s S.77 VOICE EEEECT
TEMPO @ [REVERB].......ioooereeeeeeoeneeeeseseeeseeeeseesesaee s s S.57
@ [-][+] Taste (TEMPO) ..... e S.50 @ [DSP] ..o S.57
@ [TAP TEMPO] ..oooommevvoeioeiecsiseeessssessessssssnesssssssesssssss S.51 @ [VARIATION].....oooooi s S.57
@ [HARMONY / ECHO ....ooorveoeereeeeeeeeveeeeeieenveesse s S.58
TRANSPOSE @ [MONOJ.....cooovvo.... et e S.58
@ [-][+] Taste (TRANSPOSE)........cccoovvvereereereeriereeeressnenns S.130 @ [LEFT HOLD] ..o S.58
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AHA CYX)

= ,
— || I
.
"o
M DODDODDD OO DOD il >a /3 w8 W
0 m m n AR epano .%)%%SN% @ @(%
0 Yosssencs BaonoabonS
@ Qyvoice —@—@ MEMORY -
ewecrronc pno PF-1000
VOICE Die Logos auf dem Bedienfeld
@ VOICE-TASIEN ..o S.54 Die auf dem Bedienfeld des PF-1000 aufgedruckten Logos zeigen
unterstiitzte Standards und Formate sowie bestimmte darin
ONETOUCH SETTING enthaltene Leistungsmerkmale an.
& [1]- [4] Taste (ONE TOUCH SETTING) ......covovvvrererrrrernne S.67
i il GM System Level 1
;A[Il\ia’\Ilfcl)r]lstellung 5. 55 Beim ,GM System Level 1” (GM-System Stufe 1) handelt es sich
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" : um eine Erweiterung des MIDI-Standards, die die korrekte Wied-
REGISTRATION MEMORY ergabe aller dem Standard entsprechenden Daten auf jedem GM-
@ [FREEZE]...oooooiiiioirrnenniosssssccennenes s S.84 kompatiblen Tongenerator oder Synthesizer unabhdngig vom Her-
@ [1] - [8] Taste (REGISTRATION MEMORY)...........ccccovrrrrrs. S.82 steller garantiert.
@ [MEMORY] ..ottt S.82 & XG-Format
Anschliisse XG ist eine neue MIDI-Spezifikation von Yamaha, die den Stand-
(60 I \YA1 01 =@ X @ LU i SRS S. 142 ard ,GM System Level 1 deutlich erweitert und verbessert, indem
@ AUXIN L/ LFR] [R] ieieeieieieieesieieesiee e S. 142 es (bei vollstandiger GM-Kompatibilitdt) mehr Moglichkeiten fiir
@ AUX OUT [L/ LHR] [R].eereeereereeenireninesieieieeenesesesesiesenens S. 142 die Voice- und Effektbearbeitung und eine umfassendere Kontrolle
@ AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] jacks .. ...S.142 des musikalischen Ausdrucks bietet. Wenn Sie XG-Voices des PF-
@ [PHONES] ..ottt S. 141 1000 verwenden, konnen Sie XG-kompatible Songdateien
@ [AC INLET] oot S. 16 aufzeichnen.
@ [PEDAL] oo S.16
@ [AUX PEDAL] ..o S. 143 &3 XF-Format
@ MIDI [THRU] [OUT] [IN] c.eeeeeeeeereecrenisesie e S. 143 Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Standard
@ [HOST SELECT] ...S.143 MIDI File) durch mehr Funktionalitit und unbeschrankte Erweiter-
@ [TO HOST] ittt S. 144 ungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-
Datei mit Songtexten konnen Sie diese Texte auf dem 9000Pro
Netzschalter POWER anzeigen. (SMgF ist das am meisten verwendete Format fiir MIDI-
@ [ON / OFF] Taste (POWER) ................................................. S. 17 Sequenz-Dateien. Das PF-1000 ist kompatibel mit den SMF-For-
Mikrofon- und Kopfhérerbuchsen maten 0 und 1, und zeichnet ,Song“-Daten im SMF-Format O auf.)
)
% H\’A\IEU/-IL:/NOEL:JN“]AE] .............................................................. : 1:1 poed Disk Orchestra Collection
@ [MIC LINE] SChAHET «...ovrseooeeeeoeee oo s.141 Das Voice-Zuweisungsformat DOC ermoglicht die kompatible
Wiedergabe von Daten mit einer Vielzahl von Yamaha-Instru-
Pedale menten und MIDI-Geréten einschliellich der PF-1000-Serie.
@ LiNKeS PAAl......coiciiiiieceeee s S.58
@ SOSIENULOPEUAL ... S.58 %4 Style File Format
@ Dampferpedal ..o S.58 Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Originalfor-

mat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein einzigartiges
Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf
der Basis eines breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfligung
zu stellen Das PF-1000 verwendet intern das SFF-Format, liest
optional SFF-Style-Disketten und erzeugt mit Hilfe der Funktion
Style Creator die SFF-Styles.
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Quick Guide — Kurzbedienungsanleitung. . . .

Abspielen der Demos o
auf Seite 52

Das PF-1000 verfligt liber eine ausgesprochene Vielfalt an
Demo-Songs, durch die Sie einen Eindruck von den vielen
authentischen Voices und den dynamischen Rhythmen und
,Styles” dieses Instruments gewinnen kénnen.

Taste [DEMO]

Zusatzlich steht Ihnen eine spezielle Auswahl an Demo-
Funktionen zur Verfligung. Mit Hilfe dieser Funktionen kon-
nen Sie eine Erlebnisreise durch alle wichtigen Leistungs-

merkmale und Funktionen des Instruments unternehmen — { J
dabei erfahren Sie aus erster Hand, wie Sie mit dem PF-1000

auf effektive Weise lhre eigene Musik erschaffen kdnnen.

1 Driicken der [DEMO]-Taste startet 2 Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um die Demo-
automat[sch die Kategorien auszuwahlen.
Zufallswiedergabe der =% BACK  NEXT

Demo-Songs.

OO SR ... ... .coovmveeovenssensssms s e e Bt

Zﬁ]lﬂ" H -
F@“’N = Overalll / Sound Creator
™ GH 64 | Reverb Effect -BLITTES
/$<und ™ Piano Button Die Voice-Demos fiihren
_ Ihnen die Voices des PF-

] W Style 1000 vor. Die Style-Demos
vermitteln lhnen einen Ein-
& Style Creator druck von den Rhythmen
und den Begleit-Styles des
PF-1000 (Seite 52).

In diesem Beispiel ist FUNC- \/
TION ausgewahlt. Die Funk-
tions-Demos zeigen viele der
verschiedenen Funktionen
des PF-1000.

B{ Paolyphony
FUNCTION / Voices

3 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J] oder die Taste [8 ¥] (AUTO) (nur FUNCTION-Seite), um die Demo-
Songs auszuwdhlen.
In diesem Beispiel driicken Sie die Taste [8 ¥] (AUTO).
Es werden sdmtliche Demo-Funktionen nacheinander abgespielt.

g == Overall ™ Sound Creator (—

LD ™M GH Keyboard % Reverb /Effect (L | 2J HINWEIS |

¢ @ @™ Piano Sound ™ Piano Button @ " Weitere Informationen zu

b ) m ] & Style @ | derj Demos finden Sie auf
p—— Seite 52.

E D Wi Polyphony & Style Creator @ J

Nachdem Sie die Wiedergabe der Demo-Songs beendet haben, driicken Sie die Taste [EXIT], um den Demo-Modus zu verlas-
sen und zum Display MAIN zuriickzukehren.

Nachdem Sie sich die Demos angeschaut haben, konnen Sie Ihr PF-1000 mit Hilfe der folgenden Funktionen noch
besser kennenlernen:

* Wiedergabe der Preset-Songs (s. a. Song Book) (Seite 21)
* Song-Wiedergabe von Diskette (Seite 21)
* Kurzedemos fiir die ausgewahlte Voice (im Display VOICE OPEN, Seite 26)

@ Quickcuide(’(urzan’eitungooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe Referenz
auf Seite 73

An dieser Stelle vereinen sich alle erstaunlichen Voices, Effekte, Rhythmen, Styles und alle weiteren aus-
gekligelten Leistungsmerkmale des PF-1000 zu einem Ganzen — zu Songs!

Wie Sie in den Demos héren konnten, verfligt das PF-1000 Uber eine Vielzahl von internen Aufnahmen. Es gibt aber noch
mehr. Probieren Sie die mitgelieferte Diskette aus, indem Sie das Display ,Song Open (PRESET)” aufrufen. Und es gibt eine
noch viel grélere Fiille an Song-Material — in Form von Musik-Software, die im Handel erhéltlich ist.

) HINWEIS !

Vergewissern Sie sich, dafl3
das Instrument dieselbe
Spracheinstellung (Seite 140)
besitzt wie der Dateiname des
Songs, den Sie wiedergeben.

CTasten fur Songs

( Tasten [BALANCE] und [CANCEL] Diskettenlaufwerk

Die folgenden Songs sind mit dem PF-1000 kompatibel und somit fiir eine Wiedergabe mit diesem Instrument
geeignet. Weitere Informationen zu diesen Logos finden Sie auf Seite 73, 148.

GE”E"‘“i Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fiir Voices, die im GM-Standard definiert L HINWEIS|
— sind. Bei Songs, die eine grofRe
Datenmenge enthalten, kann
E Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten im XG-Format, einer Erweiterung des es sein, dal3 das Instrument
GM-Standards mit erweiterten Voice-Parametern und einer besseren Klangkontrolle. sie nicht richtig lesen kann
P und Sie sie auch nicht
Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fiir Voices, die im DOC-Format von auswahlen kénnen. Die
ORCHESTRA  Yamaha definiert sind. Hochstkapazitat betragt etwa
200-300KB, kann aber je
nach Dateninhalt der einzel-
nen Songs variieren.

Wiedergabe von Songs

1 Wenn Sie einen Song von Diskette wiedergeben mochten, legen Sie die Diskette mit den entsprechenden
Songdaten in das Diskettenlaufwerk ein.

AVORSICHT

* Lesen Sie unbedingt den
Abschnitt ,Verwenden des
Diskettenlaufwerks (FDD)
und von Disketten* auf
Seite 6.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(Kurzan’eitung) e



Song-Wiedergabe

2 Driicken Sie die Taste [A]l, um das Display SONG OPEN zu 6ffnen.
Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
I- NWEIS |
;
My TRAS émpml_ ............ r— * Aus dem Display MAIN
POSE FUMCTION SOFT SOSTENUTO SUSTAIN (das D|Sp|ay’ das beim Ein-
A A News onJg; 1za : MATH schalten angezeigt wird),
. s kénnen Sie Songs, Voices,
i Orchestra Begleitungsstyles usw.
o auswahlen.
c & UprightBaoss
STYLE  d-d J=142
o) £~ HeartBeat 5T A F2 MFe2
IMTRO EHDING REGISTRATION BAHK
D) dbar2  4bar NewBank
PRESET FLOPPY DISK

[ M Song Book
M DemoSongs PP 02GRANDEY e
& 03GREENSLEE...
»d 0AWILD_ROSE
R O05MY_BONNIE

ri
HAHE GOPY B PASTE up

Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um das
Laufwerk auszuwahlen.

3 PRESET

Driicken Sie die Taste [A], um den Ordner der voreingestellten Songs (SONG BOOK) auszuwdhlen.

>

[ I Song Book ]

@

M DemaoSohgs

¢}

o

m

UU
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Song-Wiedergabe

4 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J], um eine Songdatei auszuwdahlen.

5 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

BLTTES
REC TOP STARTISTOP « Um im Schnellvorlauf bzw. Schnellriicklauf zur Wiedergabestelle des Songs zu gelangen,
‘ ~0 ) driicken Sie die Taste [FF] bzw. [REW].
OQNC « Bei Songdaten (Standard MIDI-Format 0), die Liedtext enthalten, kénnen Sie diesen Text

wahrend der Wiedergabe im Display anzeigen lassen. Sie kdnnen auch nur die Partitur
anzeigen. Weitere Informationen finden Sie auf seiten 78, 81.

6 Probieren Sie wahrend der Wiedergabe des Songs, Kanile bestimmter Instrumente mit Hilfe der Funktion
»Mute” ein- und auszuschalten - auf diese Weise konnen Sie wahrend des Spiels dynamische Arrangements
kreieren.

1) Druicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF].
2) Driicken Sie die Taste [1 — 8 A ¥] des Kanals, den Sie ein- bzw. ausschalten mochten.

ON/OFF

0] (0

100
10

(2] =]

z T
URURU

ujulu

Falls die Registerkarte
STYLE ausgewahlt ist,
drucken Sie diese Taste
nochmals.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Song-Wiedergabe

7 Nehmen Sie zum SchluB den Platz des Produzenten ein und versuchen Sie sich im Mischen. Mit Hilfe der
Regler BALANCE konnen Sie die Pegel der einzelnen Parts abgleichen — den Song, den Style, Ihren Gesang
(nur PF-1000) und Ihr eigenes Spiel.
1) Driicken Sie die Taste [BALANCE].
2) Driicken Sie die Taste [1 — 8 A V] des Parts, dessen Lautstarke Sie abgleichen mochten.

[JJHINWEIS
Durch Driicken der Taste
[MIXING CONSOLE] kén-
nen Sie die Bedienele-
mente eines kompletten
Mixers aufrufen (Seite 116).

BALANCE

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

~-BIIES
ReC PR « Mit Hilfe der Taste [FADE
@ C) IN/OUT] (Seite 65) konnen
—NEW SONG—' —SYNC.START; Sie weiche Einblendungen
und Ausblendungen beim
Starten bzw. Anhalten von
Song und Begleitung erzie-
len.
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Spielen von Voices

Referenz

Spielen von Voices

Das PF-1000 verfligt Giber die erstaunliche Vielfalt von iber 800 dynamischen, voll klingenden und realis-
tischen Voices. Lassen Sie uns jetzt einige Voices spielen, um zu horen, wie Sie diese Voices fiir lhre
Musik nutzen kénnen. Hier erfahren Sie, wie Sie einzelne Voices auswdhlen, zwei Voices zu einem ,Layer” kombinieren und
zwei Voices fiir jeweils lhre linke und lhre rechte Hand getrennt spielen kdnnen.

auf Seite 54

Tasten zum Einstellen
—TK von Voices

Spielen einer Voice

1 Driicken Sie die Taste [F], um das Menii zum Auswihlen der Voice MAIN aufzurufen.
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und
[EXIT].

|JJHINWEIS

Die hier ausgewahite Voice
gehort zum Part MAIN und
wird daher als MAIN-Voice
bezeichnet.

TRAMS- PEDEL [T ]
e 20 [ﬂ]] FUNCTION  SOFT SOSTEHUTO SUSTAIN
SOMG d-d 4=1Z8 ! MAIH
' d NewScong

Live! LAYVER
44 Orchestra

a

T

&% UprightBass
m EET A Fr2 AFr2

STYLE  d-d 4=148

000

= HeartBeat
INTRO EHDING REGISTRATION BAME Haturall Hatural!
dbar2 4bar NewBank J f AGrandPicns 1 @ Harpsichrds'
ICE Hatural! Hatural!
@® GrandPicanc2 @ Hc8'+4'
Hatural! Hatural!
@™ Pianc&Str @™ Harpsi&Str
Hatural! Hatural!
. . o . ®m RockPicns M Picno&EP
Sie mochten ausschliellich die Ery— =
MAIN-Voice horen — stellen Sie W Oct.Picno 1 W Oct.Piano2

daher sicher, daf3 die Parts LAYER
und LEFT ausgeschaltet sind.

2 Waihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.

PIANO & ORGAN &
HARPSI E.PIANO  ACCORDION PERCUSSION ~GUITAR BASS

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR&PAD SYNTH. XG USER

O™

In diesem Beispiel ist
STRINGS ausgewahlt.

Driicken Sie die Taste

[BACK]/[NEXT], um den
Speicherplatz der Voice
auszuwahlen. In diesem

PRESET:HEEH: TFEREARETH

M ] 44 ChamberStrs

44 OrchStrings

44 Syn Strings

4% Symphon.Str

44 Qrch. Brass

4% Strings

4% Orch. Flute

A4 SlowsStrings

44 Qrch. Oboe

Beispiel ist PRESET
ausgewahlt.
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Spielen von Voices

3 Wihlen Sie eine Voice aus.
................................................................................................ BLIIES

Sie kénnen direkt zum Dis-
| T
;&e [Crchestral ] 4% ChamberStrs

play MAIN zuruickgelangen,

A
In diesem Beispiel S ) - indem Sie auf eine der
ist ,Orchestra* aus- 4% OrchStrings 4% Syn Strings Tasten [A] — [J] ,doppelklik-
gewahlt. ken*“.

c 4% Symphon.Str 4% Orch. Brass

D

4% Strings 4% Orch, Flute
e 44 SlowStrings A4 Creh. Cboe

Driicken Sie die Taste [8 o], um das
Demo der ausgewahlten Voice zu star-
ten. Um das Demo anzuhalten, drik-
ken Sie diese Taste nochmals. Die

o . . Demo-Funktionen kénnen mehr als
Driicken Sie die entsprechenden Tasten, um die anderen Seiten auszuwahlen  nyr Voices wiedergeben — weitere

—und Sie werden noch mehr Voices entdecken. Informationen finden Sie auf Seite 52.

4 Spielen Sie die Voices.
Natirlich kdnnen Sie die Voices auf der Klaviatur selbst spielen, Sie kon- I l I I II
nen sich jedoch auch vom PF-1000 ein Demo der Voice vorspielen las-
sen. Driicken Sie im oben gezeigten Display einfach die Taste [8 A], und
es wird automatisch ein Demo der Voice wiedergegeben.

Gleichzeitiges Spiel zweier Voices

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LAYER], um den Part LAYER

einzuschalten. o
2 Driicken Sie die Taste [G], um den Part LAYER auszuwihlen. e

3 Waihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wéhlen wir einen voll klingenden Flachen-Sound aus (,Pad”), um den Sound aufzufiillen. Rufen Sie die
Gruppe CHOIR & PAD auf.

PIANO & ORGAN &
HARPSI. E.PIANO  ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR&PAD SYNTH XG USER

EDIEDIED)

(Vo

4 Waibhlen Sie eine Voice aus.
Wahlen Sie z.B. ,Hah Choir” aus.

5 Spielen Sie die Voices.
Nun kénnen Sie zwei unterschiedliche Voices
gemeinsam in einem Layer mit einem vollen Klang I I III II
spielen — die MAIN-Voice, welche Sie im vorherigen
Abschnitt ausgewdhlt haben, und die hier aus-
gewadbhlte neue Voice LAYER.

Und das ist nur der Anfang. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Voices aus:

* Direktes Einrichten des PF-1000 auf Klavierspiel — mit einem einzigen Tastendruck (Seite 55).

* Erstellen Sie lhre eigenen Voices — schnell und einfach — durch Andern der Einstellungen der bereits vorhandenen
Voices (Seite 86).

e Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Panel Setups) ein — einschlieBlich Voices, Styles usw. — und
rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 82).
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Spielen von Voices

Spielen verschiedener Voices mit rechter und linker Hand

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LEFT], um den Part LEFT
einzuschalten. o OorE
2 Driicken Sie die Taste [H], um den Part LEFT auszuwahlen. €=

3 Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wahlen wir die Gruppe STRINGS aus — damit Sie mit der linken Hand volle, orchesterdhnliche Akkorde
spielen kdnnen.

PIANO & ORGAN &
HARPSI. E.PIANO  ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS

BRASS  WOODWIND STRINGS CHOIR&PAD  SYNTH. XG

VOICE

4 Waihlen Sie eine Voice aus, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zum MAIN-Display zuriickzukehren.
Wabhlen Sie z.B. ,Symphon. Str.” aus.

5 Driicken Sie die Taste [I], um das Display SPLIT POINT zu 6ffnen. An dieser Stelle konnen Sie eine
bestimmte Taste der Klaviatur festlegen, welche die beiden Voices voneinander trennt — Split Point (Split-
Punkt) genannt. Halten Sie dazu die Taste [F] oder [G] gedriickt, und schlagen Sie die gewiinschte Taste auf
der Klaviatur an. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 127.)

SPLITPOIRT

@F » US:,;::E kesl:;aF:d or the [DATA ENTRY] disl. @F + I I | I I I I I I
@e mm“"“lummmIllH"Hu“l“l“mlm" n %
[ A |

-
. I
(L

6 Spielen Sie die Voices.
Die mit der linken Hand gespielten Noten lassen die eine Voice erklingen, wihrend die mit der rechten Hand
gespielten Noten eine andere Voice (oder mehrere Voices) erklingen lassen.

LR LS

e

L LEET 4‘7 MAIN/LAYER Q

Die MAIN- und LAYER-Voices sind fiir das Spiel in der rechten Hand vorgesehen. Die LEFT-Voice wird in der
linken Hand gespielt.

—— —
—_

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zuriickzukehren.

EXIT
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Spielen von Styles

[ ]
Spielen von Styles Referenz
Das PF-1000 verfligt iber eine breite Palette an Musik-,Styles”, die Sie aufrufen kdnnen, um lhr eigenes auf Seite 59

Spiel zu untermalen. In diesen Styles finden Sie alles — von einer einfachen, jedoch starken Klavier- oder
Perkussion-Begleitung bis zu einer vollstindigen Band oder einem kompletten Orchester.

e [y
A AN

Spielen eines Styles

(Tasten fur die Styles

1 Wihlen Sie eine Style-Gruppe und einen Style aus.
Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
020 |eommmm | e cutatin
e M biza £: Garage 1
POP & ROCK POP BALLADS SWING&JAZZ R&B  COUNTRY  LATI c D B HouseMusik W TechnoParty
D) @ (EDRED —> :
& STYLH D D %" SwingHouse £ UKPop
f\j D) % Clubdance ® DanceGroove

ausgewahlt. +EuroTrance" ausgewahlt [NEXT], um den Speicherplatz des
Styles auszuwabhlen. In diesem
Beispiel ist PRESET ausgewabhlt.

[In diesem Beispiel ist DANCE j [ In diesem Beispiel ist j Driicken Sie die Taste [BACK]/

2 Schalten Sie ACMP ein.
Der angegebene Tastaturbereich fiir die linke Hand wird zum ,Begleit-Abschnitt”. In diesem Abschnitt
gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine vollstindig automatische Beglei-
tung durch den ausgewdhlten Style verwendet.

. 2 HINWEIS
Split-Punkt - Die Taste der Klaviatur,
welche den Begleit-

Jo Abschnitt von dem der
rechten Hand trennt, wird
»Split-Punkt* genannt.
Eine Anleitung zum Fest-

[ legen dieses Split-Punkts
Begleit-Abschnitt finden Sie auf Seite 127.

3 Schalten Sie SYNC.START ein.

SYNC.START
v

T
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Spielen von Styles

4 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

!

B TR

Begleit-Abschnitt

5 Andern Sie, wenn notig, mit Hilfe der Tasten TEMPOI[-] [+] das Tempo. L HINWEIS)
Driicken Sie die Tasten TEMPO [-] [+] gleichzeitig, um wieder das urspriingli- Mit Hilfe der Taste [TAP
che Tempo einzustellen. Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Display TEMPO TEMPO] (Seite 51) kann
7u verlassen. auf’erdem das Tempo
abgeglichen werden.
6 Spielen Sie mit der linken Hand andere Akkorde.

Informationen Uber das Eingeben von Akkorden finden Sie unter , Akkordgriffe” auf Seite 62.

7 Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP], um die Wiedergabe des Styles anzuhalten.

Es gibt aber noch mehr. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Styles aus:

¢ Erstellen Sie einfach Ihre eigenen Styles (Seite 109).

¢ Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen ein — einschliellich Styles, Voices usw. — und rufen Sie diese
bei Bedarf auf (Seite 82).

Verschonern und erweitern Sie lhre Melodien — mit Hilfe der automatischen Harmonie- und Echo-
Effekte

Mit diesem vielfdltigen Funktionsangebot kénnen Sie die mit der rechten Hand gespielte Melodie automatisch durch Har-
monienoten — auf Grundlage der mit der linken Hand gespielten Akkorde — untermalen. Es stehen auch Tremolo, Echo und
weitere Effekte zur Verfligung.

1 Schalten Sie HARMONY/ECHO ein.

HARMONY/

D) D)
() VOICE EFFi
2 Schalten Sie ACMP ein (Seite 28).
3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord und im Bereich der rechten Hand der 2 HINWEIS)
Klaviatur einige Noten. . . .
Das PF-1000 verfiigt tiber eine Vielzahl von Harmonie-/Echo-Arten (Seite 132). Weitere Informationen tber

Harmonie-/Echo-Arten fin-
den Sie in der gesonderten
Broschire ,Datenliste”.

Die Harmonie-/Echo-Art kann entsprechend der ausgewahlten Voice MAIN méglicher-
weise wechseln.

¢ HARMONY / ECHO ist nur eine von vielen Funktionen unter VOICE EFFECTS. Pro-
bieren Sie einige der anderen Effekte aus, und tiberlegen Sie, wie diese Effekte Ihr Spiel erweitern kdnnen (Seite 57).
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Spielen von Styles

Style Sections

Jeder Style der automatischen Begleitung besteht aus den sogenannten ,Sections” (Song-Abschnitten). Da die einzelnen Sec-
tions Variationen des zugrunde liegenden Styles sind, kénnen Sie mit diesen Sections lhr Spiel lebhafter gestalten und die
Rhythmen untermalen — wahrend Sie spielen. Intro (Einleitung), Ending (SchluR), Main-Patterns (fiir Strophe, Refrain usw.) und
Breaks (Pausen) — alles ist vorhanden. Sie verfligen somit tiber alle Dynamikelemente, die Sie fiir professionell klingende
Arrangements benétigen.

INTRO Intros leiten den Anfang des Songs ein. Nach dem Ende des Intros geht die Begleitung zum MAIN-Part
uber.

MAIN MAIN ist der Hauptteil des Songs. MAIN spielt ein Begleit-Pattern mit einer Lange von einigen Takten, und
wiederholt sich unendlich, bis die Taste fur eine andere Section gedriickt wird.

BREAK Hiermit lassen sich dynamische Variationen und Breaks in den Begleitrhythmus einfugen, wodurch Ihr
Spiel noch professioneller wirkt.

ENDING Endings beenden den Song. Nach der ,Ending“-Section wird die Begleitautomatik automatisch angehal-
ten.

1 - 4 Fiihren Sie dieselben Schritte aus wie unter ,Spielen eines Styles“ auf den Seiten 28 und 29.

5 Driicken Sie die Taste [INTRO].

BREAK INTRO  eeeeveennnse MAIN *ososossosoense ENDINGin
-

@@ﬂ@@@@@

é\_} & STYLE CONTROL

6 Das Intro startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

t

yalll |tk

Begleit-Abschnitt

Nach dem Ende des Intros wird automatisch zum Hauptteil ibergeleitet.

7 Driicken Sie wie gewiinscht eine der Tasten MAIN

[A] bis [D] oder die Taste [BREAK]. (Siehe ,,Struktur STEC S ENDING/t
der Begleitung” auf der folgenden Seite.) @ oder @ @ @ @ @

R — ¥ STYLE CONTROL————

8 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN], um gegebenenfalls AUTO FILLIN
Fill-Ins einzufiigen.

Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden MAIN-
Section-Wechsel eingefiigt.

9 ricken e dieaste enoinG, o e S
Dies leitet zur Section ENDING iber. Nach diesem =z L . : < = =
Schlul8-Part wird der Style automatisch gestoppt.

& STYLE CONTROL
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Spielen von Styles

m Struktur der Begleitung

(maximal vier Patterns)
MAIN VARIATION '

s N
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—_— MAIN MAIN > s
VARIATION | <& » [ VARIATION _
via BREAK B A © = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

' Driicken Sie die [ENDING]-Taste.

Sie kénnen den Schlu
allméahlich verlangsamen
(Ritardando), indem Sie

ENDING (Seite 66) ENDING A ENDING B ENDING C ENDING D die [ENDING]-Taste
nochmals druicken,

wahrend der SchluR
gespielt wird.

(maximal vier Patterns)

—I- NWEIS!

¢ Ein Intro muf3 nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie méchten, kdnnen Sie eine Intro-Section mitten wahrend lhres Spiels ,ein-
fliegen“. Driicken Sie dazu einfach an der gewiinschten Stelle die Taste [INTRO].

« Achten Sie bei den Break-Sections auf Ihr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach
der letzten Achtelnote), startet der Break-Abschnitt im néchstfolgenden Takt. Dies gilt auch fur die Auto Fill-Ins.

« Gestalten Sie die Intros abwechslungsreich, und starten Sie, wenn Sie mdchten, den Style mit einer beliebigen anderen Section.

* Wenn Sie direkt nach einem Schlu3-Part wieder in den Style gelangen méchten, driicken Sie einfach wahrend des Endings die Taste
[INTRO].

* Wenn Sie wahrend der Wiedergabe des Schlu3-Parts die Taste [BREAK] drticken, wird sofort das Break gestartet, und anschlie3end
lauft wieder die MAIN-Section.

Weitere Steuerelemente

FADE IN/OUT | Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie weiche Fade-Ins und Fade-Outs beim Starten bzw. Anhalten des Styles
erzeugen (Seite 65).

<>
FADE IN/OUT

TAP TEMPO | Sie kdnnen den Style in jedem gewiinschten Tempo starten, indem Sie das Tempo mit Hilfe der Taste [TAP/TEMPO)]
TAP TEMPO wvorklopfen“. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 51.

SYNC.STOP | Wenn SYNCH.STOP (Synchronstop) eingeschaltet ist, kdnnen Sie den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt anhalten

SYNC.STOP und wieder starten, indem Sie einfach die Tasten loslassen bzw. driicken (im Begleit-Abschnitt der Klaviatur). Dies ist
E?) eine hervorragende Methode, um Ihrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen. Weitere Informa-
tionen finden Sie auf Seite 65.
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Spielen von Styles

Tasten ONE TOUCH
/k SETTING

One Touch Setting

ONE TOUCH SETTING ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck automatisch die
den aktuell ausgewdhlten Styles entsprechenden Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft. Dies ist eine wunder-
bare Methode, um samtliche Einstellungen am PF-1000 augenblicklich passend zu dem Style umzukonfigurieren, den Sie
spielen mochten.

1 Waihlen Sie einen Style aus (Seite 28).

2 Driicken Sie auf eine der Tasten [ONE TOUCH SETTING].
Dadurch werden nicht nur simtliche Einstellungen (Voices, Effekte usw.) aufgerufen, die zum zur Zeit
gespielten Style passen (siehe Seite 67) — auch ACPM und SYNC.START werden automatisch eingeschaltet.
Sie kénnen sofort zu spielen beginnen.

R CD & @

ONE TOUCH SETTING

3 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.

T

1 Split-Punkt

i

e —
Begleit-Abschnitt

Spielen Sie mit der rechten Hand die Melodien und mit der linken Hand verschiedene Akkorde.

1 MR

Probieren Sie auch andere ONE-TOUCH-Einstellungen aus.

@HQNQ I

Sie kénnen auch eigene ONE-TOUCH-Einstellungen erstellen.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 68.

¢ Hier ist eine weitere Methode, um musikalische Abwechslungen zu automatisieren und um lhr Spiel interessanter
zu gestalten: Verwenden Sie die bequeme Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link”, um beim Auswahlen einer
anderen MAIN-Section eine andere ONE-TOUCH-Einstellung aufzurufen (Seite 68).
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Music Finder

M"Sic Finder Referenz

auf Seite 69

Taste [MUSIC FINDER])

-

Wenn Sie zu einem bestimmten Song spielen mochten, jedoch nicht wissen, welche Einstellungen fiir Style und Voice
geeignet sind, kann lhnen der praktische ,Music Finder“ helfen. Wahlen Sie im Music Finder einfach den Namen des
Songs aus, und das PF-1000 nimmt automatisch samtliche passenden Bedienfeldeinstellungen vor, damit Sie in diesem
Musikstil spielen konnen!

Bedienen des Music Finder

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

MUSIC
QJ’ FINDER

2 Waibhlen Sie eine Aufnahme aus.

Driicken Sie die Taste
[BACK]/[NEXT], um die
63 Sunners Lona

Al Bossa Out Of Tune? |GuitavBossa2 |d-d| 132 gewinschte Display-Seite

A Brand Heuw Pary OF ~ |70 shiscol d-4( 120 fur d|e Aufnahme
A Bridae To Cross Tr™ |HovieBallad d-4q L2 ASCENDING o .
A Cos» Life In Italy |OrsanBallad |d-d| 88 auszuwahlen. In diesem
A Feelina 0f Love To™ |BBeatBalladl (d-d T8 ArD 10 i i 1 A

A Feelina Of Love To™ [HovieBallad d-4 76 Belsplel ist ALL ausgewahlt.
R Fire Liahter RootRock d-4( 123
A Flowers Kiss? AcousticBall™” |3-4| 158 SEIIIIG“—[B

SORT BY
HUSIC

A Greek Called Zorba |ShowtuneH2 (d4-4 a0
A Jolly Good Fellow ChildrensHa™ |6-8| 112 a
A Little Caribbean L™ |Caribbean d-4 i

A Harch For Radetsks |GernanMarc |d-d| 110 HERBEROF
A Hickel In The Hick™ |Dixieland2 d-d4| 200([ 713837]

TEHPO LOGK
(aV] v J AV | OFF

i e of0 @@@
s @OB)0 0006

Driicken Sie in diesem Beispiel die Taste [1 - 3 A ¥], um eine Aufnahme nach ihrem Songtitel auszuwahlen.

3 Spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.
-BITTES

I I I I I I I Sie kénnen auch veranlas-
sen, daf die Voice und wei-

tere wichtige Einstellungen
automatisch geandert wer-
den, wenn sich der Style
andert. Schalten Sie dazu

vt
I I I” I I” I OTS LINK (Seite 68) ein,
I I I und stellen Sie OTS LINK
TIMING (Seite 127) auf
REAL TIME ein.

e —
Begleit-Abschnitt

1 Split-Punkt

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurlickzukehren.
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Music Finder

Durchsuchen der Aufnahmen des Music Finders

Der Music Finder verfligt zusdtzlich Gber eine bequeme Suchfunktion, in die Sie einen Songtitel oder einen Suchbegriff einge-

ben kénnen — und im gleichen Augenblick alle Aufnahmen aufrufen, die den Suchkriterien entsprechen.

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

Q

2 Driicken Sie die Taste [I], um das Display MUSIC FINDER SEARCH 1 zu

offnen.

Driicken Sie in
diesem Beispiel
die Taste [A], um
das Display zur
Eingabe des Song-
titels aufzurufen.

In diesem Beispiel ist
ANY ausgewahlt.

Geben Sie den Songtitel ein,
und driicken Sie anschlieRend
die Taste [8 A] (OK).

V

{2 HINWEIS
Die Ergebnisse von
SEARCH 1 und SEARCH 2
erscheinen in den entspre-
chend numerierten Displays

SEARCH 1/2.
69 Sunners Long RootRock S @ F
A Bogsa Out OFf Tune? |GuitarBossaZ (d-4| 132
A Brand New Das Of ~ [70°sbiscol |d-d| 120 GoRToRPER C e
A Bridae To Cross Te™ |HovieBallad a4 L ASCEHDING
A Cogy Life In Italy |OrazanBallad (4.4 28 @H
A Feeling 0f Love To™ |BBeatBalladl (d-4 T8 ALD 1O
A Feelina Of Love To~ |HovieBallad |d-4| 76 | SMLILS
A Fire Lizhter RootRock d-4| 129 |
A Flouers Kiss? AcousticBall” |3-4 | 158 |SEARGH n
A Greek Called Zorba |ShowtuneH2 (4.4 30
A Jollz Good Fellow ChildrensHa™ |6-8| 112 a
A Little Caribbean L™ |Caribbean d-4 b
f Warch For Radetsky |Gerwantarc™ |d-d| 110 AIMBEROF
A Hickel In The Hick™ |Dixieland2 d-4| 200 1382
TEHPO LOGE
AV ] av J 4V | OFF
Iu NWEIS |

Eine Anleitung zum Einge-
ben von Zeichen finden Sie

HUSIG: ] F | auf Seite 45.
KEVHORD ]
ETLE ] "

BEAY] Qll\' 3-4 4-4 &8 OTHER

VR SEARCH1 SEARCH2

SEARCH AREANALL P

0

In diesem Beispiel ist
ALL ausgewahlt.

F I
‘ X3 (-1 (mBc2] [PEF3] [6HI4 ) [JELS | [(HHOE
PorsT] [TUve ] (xvzs) (.0 ] [an¢

|
‘
EIE

e Quickcuide(’(urzan’eitung © 0 0. 00000000 0000000000000 000000000000 00000000000000000000000

<

Driicken Sie [F],
[G] und [H], um
gegebenenfalls
die vorher vor-
handenen Zus-
tinde zu loschen.

~

J

6 Driicken Sie die Taste [8 A]
(START SEARCH).
Die Suchfunktion ruft alle
Aufnahmen auf, welche die
eingegebenen Worter enthalten.




Music Finder

7 Waihlen Sie eine Aufnahme aus (siehe Schritt 2 auf Seite 33), und spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

PR
1 Split—funkt t

A

e —
Begleit-Abschnitt

 —

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurlickzukehren.

Sie konnen auch eigene Setups flr den Music Finder erstellen und auf Diskette speichern (Seiten 38 und 44).

Speichern und Wiederaufrufen der Daten des MUSIC FINDER

Fir die Speicherung der Daten des MUSIC FINDER rufen Sie im Display UTILITY aus der Option SYSTEM RESET
(Seite 140) das Fenster MUSIC FINDER OPEN/SAVE auf und folgen Sie der Vorgehensweise, wie im Fenster OPEN/SAVE
fur die Voice (Seite 38, 44). Um die gespeicherten Daten wiederaufzurufen, fiihren Sie im Fenster MUSIC FINDER
OPEN/SAVE den entsprechenden Vorgang aus. Aufnahmen kénnen ersetzt oder hinzugefiigt werden (Seite 72).

lIn der obigen Anleitung werden alle Daten des MUSIC FINDER gemeinsam verarbeitet. Wenn Sie Style-Dateien
speichern oder laden, werden zusétzlich die Daten des MUSIC FINDER automatisch gespeichert oder hinzugefiigt, die
von den relevanten Style-Dateien genutzt werden. Wenn Sie eine Style-Datei einer Diskette auf das Laufwerk USER
kopieren oder verschieben (Seite 42, 43), wird die Aufnahme, die bei der Speicherung des relevanten Styles
aufgezeichnet wurde, automatisch in den Speicher des PF-1000 hinzugefiigt.

* Im vorangegangenen Beispiel haben Sie einen Songtitel angegeben, Sie konnen jedoch Aufnahmen suchen, die zu
einem Schliisselwort oder einem Musikgenre passen - z. B. , Latin", , 8-beat" usw (Seite 70).
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Spielen und Uben der Songs

Spielen und Uben der Songs Referenz
auf Seite 73

[ E—

. S ey
Tasten fir S
( asten fiir Songs L)

Spielen Sie mit dem PF-1000 zusammen

In diesem Abschnitt probieren Sie die Funktionen des PF-1000 zur Songwiedergabe aus, wobei Sie die Melodie der rechten
Hand anhalten oder stummschalten und diesen Part selbst spielen konnen. Dies ist mit dem gemeinsamen Spiel mit einem
sehr talentierten und vielseitigen Partner vergleichbar, der Sie bei lhrem Spiel begleitet.

1 = 4 Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,,Song-Wiedergabe“ auf Seite 21 - 23 aus.

5 Driicken Sie die Taste [TRACK 1] um den Melodie-Part in der rechten Hand stummzuschalten.
TR&C)KI m
Um den Part der linken Hand

stummzuschalten, driicken
Sie die Taste [TRACK 2].

6 Wenn wihrend des Spiels die Notenschrift angezeigt werden soll, driicken Sie die Taste [C]. Wenn Sie den
Liedtext sehen mochten, driicken Sie die Taste [B].

Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
L MAaN__ Ll
M (520 0 T Fehion oot sosrehuro usems Falls der ausgewahite Song
NI T T I i T keine Liedtextdaten enthélt,
£33 Twinkle Twie @M}m wird kein Liedtext angezeigt.

TEMPO 4= @

c [Score] iR !

&% UprightBass
STYLE  d-d 4= 3

. .
*= 8Beat 63 mp EHT Are2 Are2
THTRG EHDIHE FERIETRATION BAHK
E 4bar2 Sbar NewBank

7 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und spielen Sie den Part. _prmEm

* Wenn Sie den Song direkt und ohne

REC TP STARTISTOP I I I I I I I I Intro starten méchten, verwenden
@ C) Sie die Funktion SYNC START. Um
TNEW SONG = CSYNC.START SYNC START auf ,Standby" einzu-
stellen, halten Sie die Taste [TOP]
gedruckt, und driicken Sie gleichzei-

tig die Taste SONG [START/STOP].
Die Wiedergabe des Songs wird in

dem Augenblick gestartet, in dem
8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOPI, um die Wiedergabe i Spieten der Melodie
anzuhalten. » Wenn Sie horen, dal? der Melodie-
Part auch vom PF-1000 gespielt
REC 0P START/STOP wird, Uberpriifen Sie in den Song-
° Al >/l

daten die Kanaleinstellung des Mel-
odie-Parts, und ordnen Sie TRACK 1
einen anderen Kanal zu (Seite 126).
Sie kénnen auch den Kanal des
Songs selbst dauerhaft &ndern
(Seite 101).

—NEW SONG— “=SYNC.START;
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Spielen und Uben der Songs

Aufnehmen

Mit dem PF-1000 kénnen Sie auch aufnehmen — schnell und einfach. Probieren Sie jetzt die Funktion ,Quick Recording” aus,
und nehmen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf.

1 = 3 Waihlen Sie eine Voice fiir die Aufnahme aus. Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Spielen einer
Voice” auf Seite 25, 26 aus.

4 Driicken Sie die Tasten [REC] und [TOP] gleichzeitig, um die Option ,NEW SONG* (neuer Song) fiir die
Aufnahme auszuwahlen.

REC TOP START/STOP  REW FF
L] « >/ <« » REPEAT
—NB& \SO/ /~ “—SYNC.STARTZ
-J7 SONG

5 Halten Sie die Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste [TRACK1].

REC EXTRATRACKS TRACK2 TRACK1
(STYLE) (L) (R)

T

6 Die Aufnahme wird gestartet, sobald Sie mit dem Spiel auf der Klaviatur beginnen.

g

7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [REC].

REC
[

8 Um lhr neu aufgenommenes Spiel zu horen, bringen Sie die Song- A
Wiedergabeposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und [~ &5 VORSICHT

. . . Wenn Sie das Instrument
driicken Sie die SONG-Taste [START/STOP]. ausschalten, gehen die auf-
genommenen Daten verlo-
ren. Um wichtige Aufnahmen
C) aufzubewahren, missen Sie

—NEW SONG— —SYNC.START; diese auf das ,User-Drive"

oder auf Diskette speichern.

REC TOP START/STOP
L 4 >/

9 Speichern Sie, wenn erforderlich, die aufgenommenen Daten (Seite 38, 44).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Das PF-1000 verwendet viele verschiedene Datentypen — einschlief8lich Voices, Begleit-Styles, Songs und Bedienfeldeinstel-
lungen. Viele dieser Daten sind bereits programmiert und im PF-1000 enthalten; mit einigen Funktionen des Instruments kon-
nen Sie jedoch auch eigene Daten erzeugen.

Alle diese Daten werden in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.

Im folgenden zeigen wir Ihnen, wie Sie die Grundfunktionen der Bedienung auf dem Display hinsichtlich Umgang und Orga-
nisation der Daten des PF-1000 in Dateien und Ordnern bewerkstelligen.

Dateien kénnen auf den verschiedenen Open/Save-Displays aufgerufen, gespeichert, benannt, verschoben oder geléscht wer-
den. Sie kénnen diese Display-Seiten auch je nach betreffendem Dateityp aufrufen: Song, Voice, Style, usw. Darliberhinaus
konnen Sie Ihre Daten sinnvoll organisieren, indem Sie verschiedene Dateien gleichen Typs jeweils in einem Ordner zusam-
menfassen.

Die Open/Save-Displays fiir Song, Voice, Style und Registration Bank kénnen vom MAIN-Display aus (dem Display, das nach
dem Einschalten erscheint) mit den entsprechenden Tasten [A] - [J] aufgerufen werden.

( N [ )

Open/Save-Display fiir Songs (Seite 74) Open/Save-Display fiir Voices (Seite 54)

YOICE (MAIN)

Haturall _ Hatural! ;
[ GrandPians 1 @ Harpsichrds'
Hat.ural! Hat.ural!

M DemoSongs @™ GrandPiano2 @ He8'+4'
Natura_l! Hat.ur-al! .
@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str
Hatural! ; Hatural!
M R ook Picns M Piana&EP
Hat.ural! Hat.ural!
M Oct.Picno 1 M Oct.Pianc2

s Piano&Harpsichord

behandelt Song-Dateien. behandelt Voice-Dateien.
~BLTES
:
gy TRENS- oy [[[f PEDAL W] r— Folgende Open/Save-Anzei-
[ T poce FUNCTIOM  SOFT SOSTEMUTOSUSTAIM gen gibt es ebenfalls; diese
A P SOhE  ded J=128 . MAIN F werden jedoch von anderen
e KLY N G rand Prano T I Display. Seltn a1 om MAIN-
JD) - p Live! (e Display aus aufgerufen
¢ D &% UprightBass @ H

SYSTEM SETUP

L P S RV .
o e= HeartBeat  m 35T Ars2 MFs2 _J « MIDI SETUP
THTRE EFIBHG REGTSTRATIGN BAHK « USER EFFECT
dbar2z dbar NewBank J « MUSIC FINDER
R HINWEIS |

Wenn das Display MAIN nicht
angezeigt wird, driicken Sie

\ nacheinander die Tasten
. ) . Open/Save-Display fiir Registration {%{RlTE]CT ACCESS] und
Open/Save-Display fiir Styles (Seite 59) Bank (Seite 83)
[- Pop&Rock ] M Country
i PopBdllads i Latin
M Dance M March&wWorld
I Swing&.Jazz B Woaltz
i R&B i Balreom

B REGIST

behandelt Registration-Bank-Dateien.

cop I

behandelt Style-Dateien.
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Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Beispiel — Open/Save-Display fiir Voices

Jedes Open/Save-Display besteht aus den Seiten PRESET, USER und FLOPPY DISK.

{ PRESET-Laufwerk N ((user-Lavtwerk Y\ (rorrvoisciauwerk
Hier werden die Dateien aufbe- Hier werden die Dateien aufbe- Sie konnen lhre Daten auch auf
wabhrt, die vorprogrammiert und wabhrt, die lhre eigenen Daten ent- einer Diskette speichern. Im
im PF-1000 integriert wurden. Pre- halten, die Sie mit den Handel erhiltliche Software kann
set-Dateien kénnen geladen, aber verschiedenen Funktionen des PF- von dort auch abgerufen (gela-
nicht gespeichert werden. Sie kon- 1000 bearbeitet oder erstellt haben. den) werden. Naturlich sind sol-
nen eine Preset-Datei jedoch als Diese werden intern im PF-1000 che Dateien nhur \éerf[]gbkar, wenn
Basis fiir die Erzeugung einer eige- gespeichert. eine entsprechende Diskette im
nen Datei benutze% (d?e dann a%f |_) Laufwerk eingelegt ist.
den Laufwerken USER oder
FLOPPY DISK gespeichert werden ¥ Y
kann).

\.

- >
BACK NEXT

VOICE (MAIN @

PRESET:HEEH:

aturall i Haturall .
E AGrandPicna 1 @™ Harpsichrdsa'
Haturall Hat.ur-all H
. . Schaltet um zwischen den
E G:“"dp'“"‘:’z E Hﬁa +4 Laufwerken PRESET,
SLrall aLral!
@™ Piano&Str # Harpsi&str USER und FLOPPY DISK.
Hatural! . Natur*a_l!
M R ockPiang M Picnho&EP
Haturall . Hat.urall .
e Oct.Piana 1 M Oct.Picnc2

[ Piano&Harpsichord Ruft die jeweils hohere
Ordnerebene auf. In
diesem Beispiel kann
die Auswahlseite fiir
Voices aufgerufen

werden.
File (Datei) Aktueller Speicher
Alle Daten, sowohl die vor- ~Aktueller Speicher” ist der Bereich, in den die Voice bei Aufruf geladen
programmierten als auch lhre wird (Arbeitsspeicher). Es ist auch der Bereich, in dem Sie lhre Voice mit
eigenen, werden als ,Dateien” der Funktion SOUND CREATOR bearbeiten. lhre veranderte Voice
gespeichert. sollte denn als Datei auf dem USER- oder FLOPPY-DISK-Laufwerk

gespeichert werden.

Das Aufnehmen von Songs (Seite 90) und das Erstellen von Begleit-Sty-
les (Seite 106) erfolgen im Arbeitsspeicher. Bitte achten Sie darauf,
diese Daten als Datei bzw. Dateien auf den Laufwerken USER/FLOPPY
DISK zu speichern. Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne sie zu
speichern, gehen die aufgenommenen Daten verloren.

PF-1000 @



Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Auswidihlen von Dateien und Ordnern

Waibhlen Sie eine Datei aus, die im Display angezeigt wird. In diesem Beispiel werden wir eine Voice-Datei auswéhlen.

Driicken Sie zunachst die VOICE-Taste [PIANO & HARPSI], um das Display mit den Dateien aufzurufen.

Dieses Display (,Open/Save”-Display) ist typisch fiir alle Anzeigen, in denen Dateien (Voice-Dateien) abgerufen und gespei-

chert werden.

Das PF-1000 enthélt bereits eine Vielzahl von Voices im Bereich PRESET. Sie kdnnen lhre eigenen Voices, die Sie mit der
Funktion Sound Creator erstellt haben, im USER- oder FLOPPY-DISK-Bereich speichern.

Haturall

Haturall

M Oct.Piane2

5t Lrall Hatural!
A D f dGrandPianc 1 @™ Harpsichrds'
s D Haturall j Matural!
@™ GrandPiano2 @ Hc8'+4'
Maturall Hatural!
D B Pianc&str @ Harpsi&str
Hatural! Haturall
oD # RockPiano #= Picno &EP

=)
G
G
G
G
SD)
&El=)

Benutzen Sie die Tasten [1 A] ~ [7 A]
zum Weiterschalten der Seiten.

Wenn die Anzahl der Seiten sechs Ubersteigt,
andert sich die untere Zeile des Displays wie
nachfolgend gezeigt.

EEs==
Driicken Sie 4
Next (nachste) Driicken Sie
¥ Prev.(vorige)

&=

Waibhlen Sie mit der Taste
[BACKI[NEXT] ,,PRESET#, , USER“
oder ,FLOPPY DISK“.

J

Wibhlen Sie die Datei bzw. den

Ordner.

Es gibt zwei Methoden fiir die Datei-/
Ordner-Auswahl:

¢ Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J].

Driicken Sie die Taste mit dem Buch-
staben der Datei / des Ordners, die/
den Sie aufrufen méchten. (Im obigen
Beispiel-Display werden die Voice-
Dateien angezeigt.)

¢ Benutzen Sie das Datenrad [DATA

ENTRY] und die Taste [ENTER].
Wenn Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen, bewegt sich die Mar-
kierung Uber die Dateien/Ordner. Mar-
kieren Sie die gewiinschte Datei oder
den Ordner (im obigen Beispiel sind
Voice-Dateien gezeigt) und driicken
Sie die Taste [ENTER], um den
gewahlten Eintrag auszuwahlen.

g HINVEIS

Wenn der Parameter Lan-
guage (Sprache) zunachst auf
~JAPANESE" eingestellt war
(Seiten 49, 140), und Sie ihn
auf eine der westlichen Spra-
chen andern, werden einige
Zeichen (Kanji und Kana) des
Dateinamens in Zeichen der
ausgewahlten Sprache gean-
dert. Im umgekehrten Falle
werden spezielle Zeichen und
Buchstaben der westlichen
Sprachen in normale Zeichen
geandert. AuBerdem wird der
Text von Daten auf Disketten
derart geandert, daB die Zei-
chen nicht vom Instrument
gelesen werden kdnnen.
Beachten Sie, daf’ &hnliche
Probleme auftauchen kénnen,
wenn Sie versuchen, auf
Dateien zuzugreifen, die auf
einem Computer mit einem
anderssprachigen Betriebssy-
stem erstellt oder bearbeitet
wurden. Seien Sie also vor-
sichtig mit dem Umschalten
zwischen den Sprachen — Sie
riskieren dadurch, nicht korrekt
auf Daten zugreifen zu kdn-
nen.

N 2J HINWEIS

Ein Doppelklick auf die ent-
sprechende Taste [A] -[J] ruft
die zugehorige Datei auf und
schaltet zurtick zum MAIN-Dis-

play.

4

chen.

Driicken Sie die Taste [EXIT] zur Riickkehr zum MAIN-Display.
Sie konnen das vorher gewahlte Display durch Driicken der Taste [EXIT] errei-

M )| HINWEIS}

Wenn die gewiinschte Datei
markiert ist und die Taste
[ENTER] doppelgeklickt wird,
ruft dies die markierte Datei
auf und schaltet zuriick zum

MAIN-Display.

Verlassen kleiner Pop-Up-Fensterp
Mit der Taste [EXIT] konnen Sie auch
kleine Pop-up-Fenster (wie in der Abbil-
dung unten) schliefen.

TRAMS FEDAL = [ T J—
‘I.H.[I. POSE 0 [[n] FUNCTION SOFT SOSTEHUT SUSTAIN
SOMG - ded J=108 Haturall FAIH |

8B NewSchg X H

- — T — | e
‘ J = 100 |Dc|n:e Bass
N——)

STYLE dvd J=1@

W 4001, Moo T AF#2 MF#2
INTRO ENDINE REGISTRATION BAMK
Intre © Endine. | 8B NewBank
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Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Aktionen mit Dateien und Ordnern

Dateien/Ordner benennen

Sie kénnen Dateien und Ordner benennen. Jede Datei und jeder Ordner in den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann
benannt bzw. umbenannt werden. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn das User-Laufwerk Daten enthdlt. Falls Preset-
Dateien/-Ordner vorhanden sind, die Sie umbenennen mochten, kopieren Sie sie vorher (Seite 43), und verwenden Sie sie als
User-Dateien/-Ordner.

-I- NWEIS!

Ein Datei- oder Ordnername

kann bis zu 50 Zeichen halber
GroRe (oder 25 Hiragana- und
Kanji-Zeichen) enthalten, ein-

Driicken Sie die Taste [1 ¥] (NAME) (Seite 38).
Das NAME-Display erscheint.

[__hane - schlieRlich der ,Icon ID* (siehe
folgenden Hinweis) und die
Erweiterung.

' N ) HINWEIS |

Der Dateiname erscheint auf

Wihlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste [7 ¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der
Tasten [A] - [J], um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

lhrem Computer wie folgt.
Wenn Sie die Icon ID oder die
Dateinamenerweiterung

andern, kann sich das Datei-
symbol (Icon) &ndern, oder die
Datei wird nicht richtig erkannt.

A D %uﬁi!ighiPiano %walliandPiano 1 - AIBC DE. SIOOZ MID
D) @ BrightPians 3 GrandPianoe?2 - Datei-ID  Icon ID

c D w CP 80 %uﬁgrpsi ZSHr @ H Dateinamenerweiterung
o) @ Grand Piane @™ Harpsichord )

E %uﬁglrpsichrdB' (@mE

Select a file or folder.

E\f/ Geben Sie den neuen Namen ein (Seite 45).
ND

Driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Fir Abbruch
driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

PF-1000 a



Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Dateien/Ordner verschieben

Sie kénnen Dateien und Ordner beliebig verschieben, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Cut” (Ausschneiden) und ,Paste” (Ein-
fligen) verschoben werden.

~
1 Driicken Sie die Taste [2 ¥] (CUT) (Seite 38).
Das CUT-Display erscheint.
m select. files~folders. [N EETHD ml
f N

Waibhlen Sie die zu verschiebende Datei / den zu verschiebenden Ordner aus.

Wahlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste [7 ¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J],
um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewéhlt werden, auch von anderen Display-Seiten. Um die
Auswahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der ausgewahlten Datei / des Ordners nochmals.

Druicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner auf der angezeigten Display-Seite (USER/
FLOPPY DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird, andert sich die Taste [6 ¥] zu
LALL OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben werden kann.

S HINVEIS|

Diese Operation kann nicht
benutzt werden, um eine Datei
oder einen Ordner direkt von
einer Diskette auf eine andere
zu verschieben. Wenn Sie dies
tun mdchten, schneiden Sie
die Datei oder den Ordner von
der Quelldiskette aus und
fugen sie auf der USER-Dis-
play-Seite ein, wechseln Sie
die Diskette und fligen Sie sie
dann auf der Display-Seite
FLOPPY DISK ein.

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).
Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

\ 4

Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK konnen als Ziel ausgewahlt werden.

¥

gL HINWEIS)

Alle Dateien/Ordner auf einer
Diskette kdnnen auf einmal auf
eine andere Diskette verscho-
ben werden (Seite 139).

g HINVESS
Nach dem Einfiigen werden
die Dateien automatisch in
alphabetischer Reihenfolge
neu sortiert und angezeigt.

o} Driicken Sie die Taste [4 ¥] (PASTE).
Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird jetzt am Ziel eingefiigt.

~BLIES
Uber Dateien und Ordner auf
einer Diskette
Auf der Seite FLOPPY DISK
im Open/Save-Display
erscheinen nur diejenigen
Dateien, die in genau diesem
Open/Save-Display bearbeitet
werden kénnen — auch dann,
wenn ein Ordner auf einer Dis-
kette verschiedene Dateitypen
enthalten kann.
Bei einem Ausschneide- und
Einfligevorgang eines Ord-
ners (flr Disketten) kann ein
ganzer Ordner ausgeschnit-
ten werden; es werden jedoch
nur diejenigen Dateien des
aktuellen Open/Save-Displays
eingefugt.

e PE-1000




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Dateien/Ordner kopieren

Sie kénnen Dateien und Ordner auch beliebig kopieren, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen PRESET, USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Copy” (Kopieren) und ,Paste”

(Einfigen) verschoben werden.

Driicken Sie die Taste [3 ¥] (COPY)
(Seite 38).
Das COPY-Display erscheint.

[_corv_ pmrrmm— [ ok ] m”

»

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste
[8¥] (CANCEL) .

-

\ 4

4 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display
auf.

Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK kénnen
als Ziel ausgewahlt werden.

Loschen von Dateien/Ordnern

s

Waibhlen Sie die Datei bzw. den

Ordner aus.

Wabhlen Sie die Datei / den Ordner, und
driicken Sie die Taste [7 Y](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der aus-
gewahlte Ordner wird markiert. Driicken
Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine
andere Datei / einen anderen Ordner
auszuwahlen.

Es kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig
ausgewahlt werden, auch von anderen
Display-Seiten. Um die Auswahl aufzuhe-
ben, driicken Sie die Taste der aus-
gewahlten Datei / des Ordners nochmals.
Driicken Sie die [6 ¥] (ALL), um alle
Dateien/Ordner auf der angezeigten
Display-Seite (PRESET/USER/FLOPPY
DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste

[6 ¥] (ALL) gedruckt wird, andert sich
die Taste [6 ¥] button changes to ,ALL
OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben
werden kann.

gL HINWEIS
Bitte bedenken Sie, daf die
Kopierfunktionen nur fir Ihren

privaten Gebrauch gedacht
sind.

gL HINWEIS

Diese Operation kann nicht
benutzt werden, um eine Datei
oder einen Ordner direkt von
einer Diskette auf eine andere
zu kopieren. Wenn Sie dies
tun mochten, kopieren Sie die
Datei oder den Ordner von der
Quelldiskette und fugen sie auf
der USER-Display-Seite ein,
wechseln Sie die Diskette und
fiigen Sie sie dann auf der Dis-
play-Seite FLOPPY DISK ein.

(WA Driicken Sie die Taste [4 V] (PASTE).
‘ Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird

jetzt am Ziel eingeflgt.

Sie konnen Dateien und Ordner auch beliebig |6schen, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen gel6scht werden.

Driicken Sie die Taste [5 ¥] (DELETE) (Seite 38).
Das DELETE-Display erscheint.

m Select filessfolders. m m ml

YES...coiiiiieennns Léscht den markierten Eintrag.
NO.....ooeveine Verlait den Dialog, ohne etwas zu
léschen.

Waihlen Sie die Datei bzw. den Ordner aus.
Wabhlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste
[7 ¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird

auf der angezeigten Display-Seite (USER/FLOPPY DISK)
auszuwéhlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird,
andert sich die Taste [6 ¥] zu ,ALL OFF", mit der die
Auswahl aufgehoben werden kann.

D} [8v] (CANCEL).

markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J], um eine erscheint. _ _

andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen. YES/NO............. Loscht den markierten Eintrag (YES), oder

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden, » tberspringt den markierten Eintrag, ohne

auch von anderen Display-Seiten. Um die Auswahl aufzuhe- etwas zu Ioschen (NO). '

ben, driicken Sie die Taste der ausgewahliten Datei / des YESALL........... Léscht alle markierten Eintrage ohne wei-

Ordners nochmals. tere RUckfraggn.

Driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner CANCEL ........... l\fer|ﬁ3t den Dialog, ohne etwas zu
oschen.

n Driicken Sie die Taste [7 V] (OK).
IRl Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste

Es erscheint die Meldung ,, Are you sure you want to
delete the , ******* fj|e (or data/folder)? YES/NO".

Wenn mehrere Eintrage ausgewahlt wurden, erscheint die
Meldung ,, Are you sure you want to delete the ,, ******«
file (or data/folder)? . YES/YES ALL/NO/CANCEL"

PF-1000 @




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Dateien speichern

Mit diesem Vorgang kénnen Sie die Daten (wie z. B. Song und Voice), die Sie im Arbeitsspei- B HINWEIS)
cher erstellt haben (Seite 39), in Dateien abspeichern. Die Dateien kénnen nur auf den Lauf- Die int Speicherkapazitat
werken USER und FLOPPY DISK gespeichert werden. dées 'S,grlnoego%eeltcrég; ;ﬁ,gzégo

Falls das Open/Save-Display fiir den Datentyp, den Sie speichern mochten, nicht angezeigt KB. Die Speicherkapazitat von

wird, kehren Sie als erstes zum MAIN-Display zuriick, indem Sie nacheinander die Tasten geDt?égl:Tgvvze'ﬂsD'cg'_s;gg??B und

[DIRECT ACCESS] und [EXIT] driicken. Driicken Sie dann die entsprechende Taste [A]-[J] im 1.44MB. Wenn Sie Daten auf

MAIN-Display, um das jeweilige Open/Save-Display aufzurufen. Rufen Sie schliellich die giese” Medien speichern, wer-
X . en alle Dateitypen des PF-
Seite USER oder FLOPPY DISK auf (Seiten 38, 39). 1000 (Voice, Style, Song,

Panel Setups usw.) gemein-
sam gespeichert.

Driicken Sie die Geben Sie einen Namen fiir die neue Datei ein (Seite 45).

Taste [6 V] (SAVE). ) HINWEIS!
Die Dateien im Handel erhaltli-
cher DOC-Software und
Yamaha-Disklavier-Software
sowie die im PF-1000 bearbei-

. . teten Dateien gleichen Typs
Driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Kénnen zwar a{quf der Dis{)II)ay-

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8 ¥] Seite USER gespeichert

(CANCEL). jedoch nicht auf eine andere
Diskette kopiert werden.

Organisation von Dateien durch Erzeugen von

Ordnern

. . . . . . . . . L S HINWEIS'
Hiermit konnen Sie lhre verschiedenen Dateien einfach in Kategorien sortieren, indem Sie flr Die Ordnerhierarchie kann bis
jede Kategorie einen neuen Ordner erzeugen. Ordner kdnnen nur in den Bereichen USER und zu vier Ordnerebenen betra-

FLOPPY DISK erzeugt werden. gen.

Die maximale Gesamtanzahl
von Dateien und Ordnern, die
gespeichert werden kdnnen,
betragt 800, héngt jedoch
auch von der Lange der Datei-

Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (Seite 45).

Rufen Sie die Seite auf, »
auf der Sie einen neuen

Bm | NewFolder namen ab.
Ordner erzeugen - - Die maxi_mal_e Anzahl von
- . [PoRsy) (Tuve ] Dateien in einem einzelnen
mochten und driicken Ordner betragt 250.

Sie die Taste [7 V]

NEW) (Seite 38). Dricken Sie die Taste [8 A](OK).
( ) ( ) Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste (CANCEL).

Anzeige uibergeordneter Seiten

Driicken Sie die Taste [8 ¥1 (UP), um eine Uibergeordnete Seite aufzurufen. Sie kdnnen zum Beispiel von den Dateiebenen aus
die diese Dateien enthaltende Ordnerebene aufrufen.

Eingabe von Zeichen und Andern der Dateisymbole (Icons)

[ Andern Sie den Zeichentyp mit der Taste [1A] . D

Wenn Sie als Sprache im FUNCTION -Display
(Seite 140) Japanisch ausgewahlt haben, kdnnen die

Driicken Sie die
Taste [1 V] (NAME), »

[6 V1 (SAVE), oder folgenden Arten von Zeichen und SchriftgréRen =
eingegeben werden: GrandPiano]
[7V] (NEW) geg e o) (v (fers) (ama) (cs) Covos) O
(Seite 38). hzigE (kana-kan) i (| jpaesd) [ruvs] foxvzs) (-0 ] [ane ) (EED G
Hiragana und Kanji, Symbole (volle Grofe) Rufen Sie das ICON-SELECT-Display auf, indem
717 (kana) ) ) Sie die Taste [1 ¥] driicken. Dadurch kénnen Sie
Katakana (normal size), Symbole (volle Grole) das Symbol links des Dateinamens &ndern.
1 (kana)

Katakana (halbe GroRRe), Symbole (halbe Grof3e)
A B C - Alphabet (GroR3- und Kleinbuchstaben, full size), numbers (volle GréRRe), Symbole (volle GréRe)
ABC - Alphabet (GroR3- und Kleinbuchstaben, halbe Grof3e), Ziffern (halbe Grofze), Symbole (halbe GréR3e)

Wenn Sie im FUNCTION -Display (Seite 140) eine andere Sprache als Japanisch ausgewahlt haben, kon-
nen die folgenden Arten von Zeichen und SchriftgréRen eingegeben werden:

CASE - Alphabet (Grof3buchstaben, halbe GroRe), Ziffern (halbe GroRRe), Symbole (halbe GroRRe)
case — Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe Gréf3e), Ziffern (halbe GroRe), Symbole (halbe GrofRRe)

\, y
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Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Eingabe von Zeichen

Die folgenden Anweisungen sollen lhnen zeigen, wie Sie bei der Benennung lhrer Dateien und Ordner die Zeichen eingeben
konnen. Die Eingabemethoden dhneln der Zeicheneingabe in lhrem Mobiltelefon.

1 Bringen Sie den Cursor auf die gewiinschte Position mit dem Datenrad [DATA ENTRY].

2 Driicken Sie die entsprechende Taste, [2 A] - [7 A] und [2 ¥]- [6 V], je nach dem Zeichen, welches Sie eingeben

mochten. Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet, und die Zeichen dndern sich mit jedem Tastendruck. Zur
endgiiltigen Eingabe des ausgewahlten Zeichens bewegen Sie den Cursor weiter, oder driicken Sie eine andere
Taste zur Zeicheneingabe.
Wenn Sie versehentlich ein falsches Zeichen eingegeben haben, bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das Sie
[6schen mochten, und driicken Sie die Taste [7 ¥] (DELETE). Wenn Sie eine ganze Zeile |6schen mdchten, driik-
ken und halten Sie die Taste [7 Y] (DELETE) eine Weile lang gedriickt, oder driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).
Wenn der Cursor invertiert erscheint (markiert), wird nur der invertierte Bereich gelscht.

3 Um den neuen Namen endgiiltig einzugeben, driicken Sie die Taste [8 A] (OK). T HINWEIS
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste (CANCEL).

Die folgenden Zeichen in hal-
ber GroRe kénnen beim

L Konvertierung in ,,Kan]i” (japanische Sprache) Benennen von Dateien und
Folgendes gilt nur, wenn Sie die Taste , 77332 (kana-kan)” benutzen (in Japanisch). doéghem nicht verwendet wer-
Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert dargestellt werden (markiert), ¥\/E20<> |

driicken Sie ein- oder mehrere Male die Taste [ENTER], um die Zeichen in das pas-
sende Kanji zu konvertieren. Der invertierte Bereich kann mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] eingestellt werden. Der konvertierte Bereich kann jetzt mit der Taste [7 V]
(DELETE)zuriick zu ,Hiragana” gedndert werden. Der invertierte Bereich kann sofort
geldscht werden mit der Taste [8 ¥] (CANCEL) . Um die Eingabe abzuschliellen, driik-
ken Sie die Taste [8 A] (OK), oder geben Sie das ndchste Zeichen ein. Um direkt ,Hir-
agana” einzugeben (ohne Umwandlung), driicken Sie die Taste [8 A] (OK) .

m Eingabe von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen, japanische Zeichen
”\\ " und ”O l/)
Wihlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen gedndert werden soll und
driicken Sie die Taste [6 ¥] (vor der endgliltigen Eingabe).

m Eingabe verschiedener Zeichen (Symbole)
Sie kénnen die Markenliste mit der Taste [6 ¥] aufrufen, nachdem Sie durch Bewegen B HINWEIS)
des Cursors ein Zeichen eingegeben haben.

Bei Zeichen, die nicht von
Sonderzeichen begleitet sind

| B5%& 4. =@I1A (i %8 (mit der Ausnahme von Kana-
[ZE (-1 (necz ] [bEFs ] (GHId ] [JKLS ] [WHos | L3 Kan und Katakana, halbe
[ 1c0H | DELETE JoaNcEL GréRe), bewegen Sie den Cur-
] ] ] . sor auf das gewiinschte
Bringen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das gewiinschte Sym- Zeichen mit dem Datenrad
bol, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK) oder [ENTER]. [DATA ENTRY], und dréicken

Sie dann eine der Tasten [6 V]
(OK) oder [ENTER].

m Eingabe von Ziffern
Waihlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrdge aus: ,A B C” (Alphabet volle GroRe),
L4ABC” ,,CASE” (GroBbuchstaben halbe GroRRe) und ,case” (Kleinbuchstaben halbe
Grolie). Driicken und halten Sie dann die entsprechende Taste, [2 A] - [7 A] und [2 V]
- [5 ¥] eine Weile lang gedriickt, oder driicken Sie sie mehrfach, bis die gewlinschte
Ziffer ausgewdhlt ist.

PF-1000 e
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Andern des Dateisymbols

Sie kdnnen auch das Symbol dndern, das
links des Dateinamens erscheint.

Rufen Sie mit der Taste [1 ¥] (ICON)
vom Display fiir die Zeicheneingabe
(Seite 45) das ICON-SELECT-Display
auf.

Schaltet die Seiten zur
Symbolauswahl weiter

Waibhlen Sie das gewiinschte Symbol mit
den Tasten [A] — [J], oder mit den Tasten
[3A Y] -[5A V], und geben Sie dann
das ausgewihlte Symbol mit der Taste
[8 A] (OK) ein.

Gibt das ausgewahlte
Symbol ein.

Bricht die Symbolauswahl ab.

Einsatz des Datenrades [DATA ENTRY]

Mit diesem praktische Bedienungselement konnen Sie Eintrdge im Display schnell anwihlen oder Parameterwerte schnell
andern. Die jeweilige Funktion des Datenrades [DATA ENTRY] hdngt vom ausgewdhlten Display ab.

m Wertdnderung
Sie kbnnen Parameterwerte dndern, M e o s Eow R
indem Sie am Datenrad [DATA SRS g i TR
ENTRY] drehen. In dem als Beispiel 71 NewSong

i

- ! LAYER
abgebildeten [BALANCE]-Display A% Orchestra
. LEFT
stellen Sie durch Drehen des Rades & UprishtBass
die Lautstirke des markierten (inver- f HeartBeat M ST AYFs2 A Fe2

REGISTRATION BAHK

i i i THTRG ERDTHE
tiert dargestellten) Parts ein. Um die NewBod

.. . . dbar2 4bar
Lautstarke eines anderen Parts einstel-
len zu kénnen, wihlen Sie den Part
zuerst mit der entsprechenden Taste
[ A V] des Parts aus, und drehen Sie
dann am Datenrad [DATA ENTRY].

[50HG | ‘STYLE

’ "LEFT_'LAYER HAIN

m Auswahlen von Eintragen
Sie kdnnen den gewiinschten Eintrag
oder die Funktion im Display auswah-

len, indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. Der ausgewahlte Ein-
trag kann dann mit der Taste [ENTER]
abgerufen (bzw. die Funktion ausge-
fuhrt) werden.

In dem als Beispiel abgebildeten
VOICE-Display kénnen Sie die
gewdiinschte Voice-Datei mit dem
Datenrad [DATA ENTRY] auswahlen,
und den ausgewadhlten Eintrag mit der
Taste [ENTER] auf dem Bedienfeld
aufrufen.

@ PE-1000

Haturall Haturall
f dGrandPicno 1 @™ Harpsichrds'

Haturall

Haturall

@™ GrandPians2 He8'+4'
Haturall Haturall

@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str
Haturall Haturall

M RockPicno M= Picno&EP

Haturall

M Oct.Picns 1

M Piano8Harpsichord

Haturall

M Oct.Piane2

ENTER
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Direktzugriff — schnelle Anwahl von Display-Seiten

DIRECT
ACCESS

—
YAMAHA

7 e

cnleafealea L
&
DHOOOODODODC

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) konnen Sie die gewiinschte Anzeige mit einem einigen Tastendruck
aufrufen. Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste; im Display erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, die entsprechende
Taste zu driicken. Driicken Sie dann einfach die Taste mit der gewlinschten Display-Seite — diese wird sofort aufgerufen. Im
folgenden Beispiel wird ,Direct Access” zum Aufruf der Display-Seite ,Chord Fingering” benutzt (Seite 128).

DIRECT
ACCESS

o+ &

HULTI FIHGER:

Both Sinsle Finger CHORD HAKE :C
and Finsered are
rPossible. For Sinale
Finzer, rress the ] | |s] ||
whitesblack kew(s)
closest to the root.  |#Resuired ASelectivelws ortional
hote. olrtional Alrtional if O omitted

_________ —— ===

TYPE o ROOT TYPE
SINGLE FINGER | || S TY .
L HULTT FINGER ]|, [ 5
FINGERED b uz7
FINGERED OH BRSS E W7l
(— S A— [_av |

Beachten Sie die folgende Direktzugrifftabelle (Seite 48) fiir eine Liste der Display-Seiten, die B HINWEIS)
mit der Direktzugriffsfunktion aufgerufen werden kénnen.

Hier ist eine praktische
Methode, von jedem Display
aus zum MAIN-Display
zuriickzuschalten:

Drucken Sie einfach die Taste
[DIRECT ACCESS], dann die
Taste [EXIT].

PF-1000 a
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Tabelle der Direktzugriffs-Tastenkombinationen

LEFT (linkes Pedal)

AUX

LEFT-PEDAL-Funktionszuweisung

AUX-PEDAL-Funktionszuweisung

Bedienung: [DIRECT ACCESS] + unten aufgefiihrte Taste Zugehdrige Display-Seite und Funktion gigthe
eiten
STYLE [POP & ROCK]
[POP BALLADS]
[DANCE]
[SWING & JAZZ]
[R&B]
{E;LIJ,\’;‘]TRY] FUNKTION STYLE SETTING /SPLIT POINT | SPLIT-POINT-Einstellung (ACMP) 127
[MARCH & WORLD]
[WALTZ]
[BALLROOM]
[PIANIST]
[USER]
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING-TYPE-Auswahl 128
[BREAK] VOICE-Einstellungen
[INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT-Einstellungen 117
MAIN [A] VOLUME-Einstellungen
MAIN [B] MIXING CONSOLE (STYLE FILTER HARMONIC-CONTENT-Einstellungen 118
MAIN [C] PART) BRIGHTNESS-Einstellungen
MAIN [D] REVERB-Einstellungen
[ENDING] EFFECT CHORUS-Einstellungen 119
[AUTO FILL IN] DSP-Einstellungen
[OTS LINK]
[SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING /SPLIT POINT ‘ SYNC.-STOP-WINDOW-Einstellung 127
[SYNC. START] —
[START/STOP] —
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1-CHANNEL-Auswahl
[TRACK2] TRACK2 CHANNEL-Auswahl
[EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 126
[REPEAT]
[REC] —
[ToP] —
[START/STOP] —
[REW] -
[FF] —
METRONOME [START/STOP] METRONOME-Einstellungen
[FADE IN/OUT] UTILITY FADE-IN/OUT-Einstellungen 137
TEMPO [TAP TEMPO] FUNCTION TAP-Einstellungen
E MIDI MIDI-CLOCK-Einstellung 138
TRANSPOSE -] CONTROLLER ) 133
) MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE-Einstellungen 118
MENU [DEMO] UTILITY LANGUAGE-Auswahl 140
[HELP] LCD-BRIGHTNESS-Einstellungen 138
[FUNCTION] FUNCTION MIDI MIDI-Einstellungen 134
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] MASTER TUNE/SCALE TUNE MASTER-TUNING-Einstellung 124
[DIGITAL RECORDING] SCALE-TUNING-Einstellung
[MIXING CONSOLE] —
[BALANCE] MIXING CONSOLE (SONG VOLUME-Einstellungen
[CHANNEL ON/OFF] PART) ( VOLUMENVOICE } VOICE-Einstellungen ur
[DIRECT ACCESS] Verlassen des Direktzugriffsmodus’
[NEXT] —
[BACK] —
[ENTER] —
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH1 (Durchsuchen der Eintrage) 70
[EXIT] Rickkehr zum MAIN-Display.
VOICE PART [LAYER] TUNE OCTAVE-Einstellungen 118
[LEFT]
VOICE EFFECT [REVERB] MIXING CONSOLE REVERB-Einstellungen
[DSP] EFFECT DSP-Einstellungen 119
[VARIATION] EFFECT-TYPE-Auswahl
[HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 132
[MONO] MIXING CONSOLE TUNE ‘ PORTAMENTO-TIME-Einstellungen 118
[LEFT HOLD] STYLE SETTING /SPLIT POINT ‘ SPLIT-POINT-(LEFT)-Einstellung 127
VOICE [PIANO & HARPSI]
[E.PIANO]
[ORGAN & ACCORDION]
[PERCUSSION]
[GUITAR]
[BASS]
[BRASS] FUNCTION VOICE SET 132
[WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR & PAD]
[SYNTH.]
[XG]
[USER]
ONE TOUCH SETTING [1]-[4] —
[PIANO] FUNCTION CONTROLLER ‘ KEYBOARD TOUCH selection 133
REGISTRATION MEMORY [FREEZE] FREEZE 131
[1]-[8] REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Bearbeiten der Panel Setups) 83
[MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Erzeugen der REGISTRATION SEQUENCE) 131
PEDAL RIGHT (rechtes Pedal) RIGHT-PEDAL-Funktionszuweisung
CENTER (mittleres Pedal) FUNCTION CONTROLLER CENTER-PEDAL-Funktionszuweisung 128

PF-1000
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Hilfetexte

Die Hilfetexte bieten lhnen Erkldarungen und Beschreibungen aller wichtigen Funktionen und Merkmale des PF-1000.

HELP

DYAMAHA

(o)
)
O
D

(o)

[ -
) & s 81 xa 3 w5

L HINWEIS

=T Hilfetexte kénnen in einer der fol-
1 2 genden Sprachen angezeigt wer-
@ ——————GOMTEHTS———————— den:
Savina Files
HELP Hanir_la Fil_es ENGLISH
» Cuttina Files JAPANESE
orrin3d Filles
Pastina the File GERMAN
10N gelelti_na FF“T: FRENCH
redtina Folders
[lenonstration] SPANISH
ITALIAN
[Plarina the Piano Woicesl LAHGUAGE:
Using the PIAND Button [ 2] HINWEIS
::::ﬂ;::{::fs Toush Sensitivits gﬁg:gu Die Sprache kann im FUNCTION-
;ul;ilnaI . i?g:_'ll:.l: DISp'ay ,,LANGUAGE“ (Se|te 140)
|_Scale Tunina_| ausgewahlt werden.
[ av ] [ av o]

2 HINWEIS}
Wenn der Parameter Language

Y (Sprache) zunachst auf ,JAPA-
@ m NESE* eingestellt war, und Sie ihn
ﬁ auf eine der westlichen Sprachen

|

andern, werden einige Zeichen
(Kanji und Kana) des Dateinamens
in Zeichen der ausgewahlten
Sprache geandert. Im umgeke-

2 . . . hrten Falle werden spezielle
-1 Wahlen Sie das gewn- 2-2 Rufen Sie das Zeichen und Buchstaben der west-
schte Hilfethema. Thema auf. lichen Sprachen in normale

Zeichen geéndert. AulRerdem wird
der Text von Daten auf Disketten
derart geandert, dal3 die Zeichen
nicht vom Instrument gelesen wer-
\ v den kénnen.

. Beachten Sie, daR ahnliche Pro-

Wahlen Sie die Sprache aus, falls nétig. Die hier ausgewahlte
Sprache wird auch fiir die verschiedenen ,Meldungen“ benutzt,
die wahrend der Bedienung angezeigt werden.

bleme auftauchen kénnen, wenn
Sie versuchen, auf Dateien zuzu-
greifen, die auf einem Computer
3 v DR ot mit einem anderssprachigen
Betriebssystem erstellt oder bear-
beitet wurden. Seien Sie also vor-
sichtig mit dem Umschalten
Playing the Demos Hiermit kdnnen Sie zwischen den Sprachen — Sie ris-
die verschiedenen kieren dadurch, nicht korrekt auf
Seiten aufrufen. Daten zugreifen zu kénnen.

1. Call ur the DEMO disrlad by
Fressing [PEMO] on the Fanel.

Z. Use [BACKI-IMEXT] to select the
desired Deno ture.

Stule Demo

- Select the deszired Demo item bu presszins [A] - [J1.
- To stor theiDemo, press SOMG [STARTSSTOP] on the
Fanel.

W, Driicken Sie
I} hier, um zur
» vorigen Seite

zuriickzukehren.

EXIT

ot

Hilfetexte besitzen auch Querverweise zu den genauen
Beschreibungen oder der Anzeige der aktuellen Einstellungen
zum ausgewahlten Thema. Wéhlen Sie einfach das unter-
strichene Wort (mit dem Datenrad [DATA ENTRY]), und
drticken Sie die Taste [ENTER], um zur genauen Besch-
reibung oder zur Anzeige der aktuellen Einstellungen zum
ausgewahlten Thema zu springen.

PF-1000 @
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Gebrauch des Metronoms

Das Metronom liefert einen Klick-Sound als genaue Tempoangabe beim Uben, oder zur Uberpriifung, wie ein bestimmtes
Tempo sich anhort.

START/STOP

'\ METRONOME

00000
00000 g,
0oa 0

ﬁ/_d

S EdcmmcoemEOEDD o

D

i 3@ 7B v

BDHDD®

" 68880888880

<}

Das Metronom startet durch Driicken der Taste METRONOME [START/STOP].
Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [-] und [+] ein (siehe unten).
Um das Metronom zu stoppen, driicken Sie die Taste [START/STOP] nochmals.

L HINWEIS

Klang, Lautstérke und ,Beat"
(Taktmaf3) des Metronoms
kénnen geandert werden
(Seite 137).

Einstellen des Tempos

Dieser Abschnitt zeigt, wie Sie das Wiedergabetempo einstellen — wodurch nicht nur das Metronom, sondern auch direkt die
Song- oder Begleit-Style-Wiedergabe betroffen ist.

+ TAP TEMPO

—RESET—

Y TEMPO

D YAMAHA

N\

5 X3 7B w5

— +

—RESET—

Driicken Sie entweder die
TEMPO-Taste [—] oder [+].

' TEMPO 4

AP TEMPO

N
o

ND

Driicken Sie
hier, um das
TEMPO-Display
zu verlassen.

EXIT

@ PE-1000

2

Stellen Sie das Tempo entweder mit den TEMPO-Tas-
ten [=] und [+] oder dem Datenrad [DATA ENTRY]
ein.

Die Zahl im Display zeigt an, wie viele Viertelschlage
pro Minute gespielt werden. Der Tempobereich ist 5 bis
500. Je hoher der Wert, desto schneller ist das Tempo.

Wenn Sie das Tempo andern, gilt der Wert sowohl fur
den aktuellen Song und den Style. Um deren
voreingestellte Tempi (,Initial Tempo*“) wieder herzustel-
len, drikkken Sie beide TEMPO-Tasten [—] und [+]
gleichzeitig. Beachten Sie auch den Abschnitt , Tem-
poanzeigen — MAIN-Display* (Seite 51) fur weitere
Einzelheiten zum Tempo.

\,

2 HINWEIS

Songs und Begleit-Styles
besitzen eigene (,initial“) Tem-
powerte, die jeweils am besten
zu dem Song/Style passen.
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Tap Tempo (Tempo mitschlagen)

Diese sinnvolle Funktion erlaubt es, das Tempo eines Songs oder Begleit-Styles anzugeben.
Tippen Sie einfach auf der Taste [TAP TEMPO] in der gewlinschten Lautstdrke, und das Tempo
des Songs oder des Begleit-Styles richtet sich nach lhrer Eingabe.

Starten Sie den Song oder den
1 Begleit-Style (Seite 59, 74). » z

— + TAP TEMPO

—RESET—

W rebro

Tippen Sie zweimal auf die Taste [TAP
TEMPO], um das Tempo zu andern.

m Tempoanzeigen — MAIN-Display
Es gibt drei verschiedene Tempoanzeigen im MAIN-Display, wie unten gezeigt.

Zeigt das voreingestellte Tempo
(Grundtempo) des momentan ausge-
wahlten Songs an (es sei denn, das

Tempo wurde von Hand geéndert). alllge 53 o TR Ry
T Ak
Zeigt das aktuelle Tempo des ausge- e"':nRO"'g -
wahlten Songs, Begleit-Styles oder Lyrics| ggar i
des Metronoms an, der bzw. das s TENFD 4= 148 |
gerade wiedergegeben wird. Wenn SCore
. . . STYLE  ded 4=1
nichts W|eder_gege_ben wird ‘FHWTBW}
(gestoppt), wird hier das Tempo des THTRG EHGTHE i RERIETRATION BAHE
ausgewabhlten Styles angezeigt. dbar2  dbar NewBank

Wenn Song und Style gleichzeitig
wiedergegeben werden, &ndert sich
das Tempo des Styles automatisch
entsprechend dem Song-Tempo und
wird hier angezeigt. Dieses Tempo
wird fur die Aufnahme eines Songs
oder eines Begleit-Styles benutzt.

Zeigt das voreingestellte Tempo —
(Grundtempo) des momentan ausge-
wahlten Styles an (es sei denn, das

Tempo wurde von Hand geéndert).

gL HINWEIS)

Durch Anschlagen der Taste
[TAP TEMPO] wird ein Schlag-
Sound erzeugt. Sie kénnen
diesen Klang andern, falls
gewiinscht (Seite 138).

L HINWEIS |

Sie kénnen , Tap Tempo*“ auch
benutzen, um den Song oder
den Begleit-Style automatisch
im gewiinschten Tempo zu
starten. Wahrend sowohl Song
als auch Style gestoppt sind,
tippen Sie mehrmals in gleich-
maRigen Abstanden auf die
Taste [TAP TEMPOQ], und der
ausgewahlte Begleit-Style
startet automatisch im von
Ihnen ,getippten“ Tempo. Wéah-
rend sich ein Song auf ,Sync.
Start im Standby-Modus
(Bereitschaft) befindet, startet
die Taste [TAP TEMPO] die
Song-Wiedergabe auf die glei-
che Art (Seite 60, 74). Bei
Songs und Styles im 2/4- und
4/4-Takt tippen Sie z. B. vier-
mal; im 3/4-Takt tippen Sie
dreimal; im 5/4-Takt funfmal.

PF-1000 e




Abspielen der Demos

Der PF-1000 ist ein duferst vielseitiges und hochentwickeltes Instrument, das eine umfangreiche Auswahl dynamischer Voices
und Rhythmen sowie zahlreiche ausgefeilte Funktionen bietet. Die integrierten Demo-Songs in drei Kategorien vermitteln auf
beeindruckende Weise die enorme Klangfiille und Ausstattung des PF-1000.

QYAMAHA

e

O ale

2880086800

'
.
1 Driicken der [DEMO]-Taste PEVO
startet automatisch die Zufallsw-
iedergabe der Demo-Songs. ;
FUNCTION
\
é ) o ) ) )
2-1 Betatigen Sie die Tasten [BACK][NEXT], um die gewiinschte Kategorie fiir die Demos zu wahlen.
2 Function Demos .......... Diese demonstrieren den gro3en Funktionsumfang des PF-1000.
Voice Demos ................ Stellen die reiche Auswahl an Voices des PF-1000 vor.
Style Demos................. Bieten einen Einblick in die Rhythmen und Styles zur Begleitung, die das PF-1000 umfaft.
)
A
D = Overall ™ Sound Creator (:JJ
? @ M GH Keyboard i Reverb /Effect (:JJG
¢ D @™ Picno Sound B Pianc Button @H
O] |eraEs | styie -
& @ & Polyphon & Style Creator @ J
— ) yphony bd )
FUNCTION / Yoices
[ AuTo |
2-3 Driicken Sie eine dieser Tasten
zweimal — einmal, um das
gewiinschte Demo auszu-
= wahlen, und ein zweites Mal
@ zum Starten.
2-2 Verwenden Sie_dieseTa_s- Driucken Sie diese Taste, um alle Demo Songs fortlaufend wiedergeben zu lassen,
teln, um_verschfleder;e Dis- beginnend mit dem ersten Eintrag oben links im Display. Diese Funktion kann nur von
play-Seiten aufzurufen. der Seite FUNCTION aus aufgerufen werden.
Alle verfiigbaren Demos werden nacheinander wiedergegeben, beginnend mit dem links oben
angezeigten. Die Seiten VOICE und STYLE verfligen nicht Gber die Auswahl [AUTO]; es wer-
den aber dennoch alle vorhandenen Demo-Songs hintereinander wiedergegeben.
Wenn Sie diese Taste driuicken, werden die interaktiven Funktionen der Function-Demos abge-
brochen (sonst in Schritt 3 weiter unten verfugbar).
.

e PE-1000



Abspielen der Demos

3

Bei den Function-Demos erscheint ein Bildschirm mit einer Einflihrung im

Display, und die Wiedergabe des Demos beginnt.

Dieses Beispiel zeigt die Voices im FUNC-
TION-Demo.

Voices

WeTve included over 2EE hish-
Auality. dunamic voices --
including Fiano, strinss, and
brass. With sorhisticated
technolosies such as Sterec
Samrling. Duonamic Samrling,
Sustain Sameling, and Kew—of £
Sampling, we’ue created a new
ranse of sorgecus instrument.
sounds that. deserve their own

»
NEXT

D

—ll Lh‘agl

Rufen Sie mit den Tasten
[BACK][NEXT] des Einlei-
tungsdisplays die vorherge-
hende oder die nachste Seite
auf.

|2 HINWEIS

Driicken Sie die Taste
SONG[START/STOP], um
die Wiedergabe des Songs
anzuhalten. Um die Wieder-
gabe der Demo fortzusetzen,
dricken Sie die SONG-Taste
[START/STOP] erneut.

Die Funktionen Rewind
(Ruckspulen) und Fast-For-
ward (Vorspulen) stehen fur
die Demo-Songs ebenfalls
zur Verfugung (Seite 76).

volce srours ——
[11 Hatural [2] Live

[3] Cool

OEAAAR [

Wahlen Sie mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] das gewiinschte Wort bzw.
den gewlinschten Eintrag aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER] oder die
Zifferntasten ([1 ¥1, [2 ¥] usw.), um das Wort bzw. den Eintrag aufzurufen.

\ 4

4 Weitere Erlduterungen werden im Display angezeigt.

e

Sweet Voices

All asFectz of the acoustic
sound —— includina even the most
delicate nuances in Perfornance
technisue: such as the vibrato
of wind and brazs instruments
== have been cartured and can
be recreated with the fulls
emotionally expressive Power of
the orisinal.

EXIT

Kehren Sie zum MAIN-Bildschirm
zuriick.

PF-1000 @



Voices

Das PF-1000 bietet eine enorme Auswahl authentischer Voices, einschliellich mehrerer Tasteninstrumente, Streicher und Bla-
ser — und sehr viele mehr.

PIANO &

ORGAN &
HARPSI. E.PIANO  ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS

BRASS  WOODWIND STRINGS CHOIR&PAD SYNTH. XG USER

O™
/

salealelea)
[«>)

©YAMAHA

(& voIcE

il X5 25 =

Auswidhlen einer Voice

N

go64aEEo

Oo

w2 HINVEIS
Wenn Sie eine Voice-Gruppe
auswahlen, wird automatisch
die zuletzt ausgewahlte Voice
selektiert.

BLITES

Durch die automatische Voice-
Auswahl werden die am
besten geeigneten Effekte und
andere Einstellungen fur diese
Voice mit ausgewabhlt. Diese
Funktion kénnen Sie ausschal-
ten, so daf? bestimmte Einstel-
lungen nicht automatisch
umgeschaltet werden

(Seite 132).

|2 HINWEIS

Sie koénnen einstellen, wie
stark sich die Lautstarke
andert, je nachdem, wie hart
Sie anschlagen (Seite 130).

[ZJHINWEIS |

| Fur eine Liste der verfugbaren
Voices beachten Sie die beilie-
J gende Datenliste.

|JJHINWEIS |

Sie kénnen wahlen, ob Voice-
Bank und Programmnummern
(,MSB-LSB-Program Change"
rechts oberhalb des Voice-
Namens) angezeigt werden
oder nicht (Seite 138).

L HINWES |

XG ist eine wesentliche Erwei-

Wabhlen Sie die
ge-wiinschte
Voice-Gruppe.

PIANO

& ORGAN &
HARPSI. E.PIANO ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR&PAD SYNTH. XG USER

O™

(. VoICE

¥

2-1 Wahlt den Speicherort (genannt , Laufwerk®)
der Voice aus (PRESET/USER/FLOPPY DISK).

Zeigt an, daf auf der Dis-
play-Seite die MAIN-Voice
ausgewahlt wird (Seite 25).

2

Hat.ural!
@™ Harpsichrds'
Hat.urall

" Hcg'+4'
Mat.ural!

@™ Harpsi&Str
Hatur-al!

W Picine &EP

Hatural!

M Oct.Pianc2

MHatural!

@™ GrandPianc2

Nat,ur‘a_l!
@™ Piano&Str

Hatural!

M R ook Picns

MHatural!

M Oct.Piano 1

2-3 Wahlt die Voice.

2-2 Wahlt die ver-
schiedenen Dis-
play-Seiten in
der aktuellen

Driicken Sie hier, um das
Demo der ausgewahlten

Voice-Gruppe.

Driicken Sie hier, um die Display-Seite fur die Aus-
wabhl der Voice-Gruppe aufzurufen.

Voice zu starten. Sie kon-
nen das Demo durch
nochmaliges Druicken der
Taste jederzeit stoppen.

¥

5

auf der Tastatur.

Spielen Sie die ausgewabhlte Voice

terung des Formates GM
System Level 1, der von
Yamaha entwickelt wurde, um
einerseits mehr Voices und
Variationen zu erméglichen,
aber auch — durch Steuerung
der Voices und der Effekte —
mehr Ausdrucksmdglichkeiten
zu schaffen und eine Daten-
kompatibilitat auch in Zukunft
zu gewabhrleisten.

@ PE-1000

W) Driicken Sie hier, um zum
EI:ID MAIN-Display zuriickzu-
kehren.

EXIT




Voices

Eigenschaften der Voices
Der Voice-Typ und deren grundlegende Eigenschaften werden oberhalb des Voice-Namens angezeigt.

Natural!

Diese vollen und fast greifbaren Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind insbesondere fiir das Klavier-
spiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument reprasentieren. Da die Natural-Voices aus einer vollig unab-
hangigen Klangquelle stammen, kénnen Sie volle, ausgehaltene Akkorde spielen — auch zusammen mit der Begleitung —
und missen sich tber abgeschnittene Noten keine Gedanken machen. Aulerdem verwenden sie alle fortschrittlichen
Sampling-Technologien von Yamaha wie ,Stereo Sampling”, ,Dynamic Sampling”, ,Sustain Sampling” und ,Key-off
Sampling”.

Live!

Diese Kldnge akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wahrhaft authentischen, vollen Sound zu
erzeugen, der viel Atmosphare und Raumklang besitzt.

Cool!
Diese Voices reproduzieren die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektrischer Instruments — dank eines riesi-
gen Speicherbereichs und dulerst ausgefeilter Programmierung.

Sweet!

Diese Kldnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den standig weiterentwickelten Technologien von
Yamaha — und besitzen einen derart feinen und natiirlichen Klang, daf Sie das Gefiihl haben werden, Sie spielten das
Originalinstrument!

Drum
Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so daR Sie die Sounds auf
der Tastatur spielen kénnen.

SFX
Hier sind verschiedene Effekt-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so dal’ Sie diese auf der Tastatur spielen kénnen.

Keyboard-Percussion

Wenn eines der Schlagzeug- oder SFX-Sets aus der Voice-Gruppe PERCUSSION ausgewahlt wird, liegen auf den einzel-
nen Tasten verschiedene Schlag- oder Percussion-Instrumente, oder auch ,Special Effects”, so dal$ Sie diese Sounds auf
der Tastatur spielen kdnnen. Die verschiedenen Schlag- oder Percussion-Instrumente des ,Standard Kit” sind durch Sym-
bole oberhalb der entsprechenden Tasten angegeben. Bedenken Sie, dal} einige gleichnamige Sounds der verschiedenen
Kits identisch sind, obwohl die verschiedenen Kits zumeist auch unterschiedliche Sounds besitzen.

Beachten Sie die beiliegende ,Data liste” (Drum/key Assignment List) fiir eine Liste der Sounds in jedem Drum/SFX-Set.

One-touch Piano Play

Diese praktische, einfach zu bedienende Funktion konfiguriert automatisch das gesamte PF-1000 fiir das optimale Klavier-
spiel. Egal, welche Einstellungen Sie am Bedienfeld vorgenommen haben, Sie kénnen die Piano-Einstellungen mit einem
Tastendruck abrufen.

— -BLIES
T PIANO-Taste o -
. . . . . . Sie kénnen mit dieser Funk-
Diese Taste rekonfiguriert automatisch alle Einstellungen am Bedienfeld, so daf’ tion auch das Metronom
Sie das PF-1000 als Klavier benutzen konnen. benutzen (Seite 50).

X : -BLIES
Piano-Lock-Funktion o

X K . . . . . . . Auch dann, wenn Sie ,Piano
Mit der praktischen Funktion ,Piano Lock” kdnnen Sie das Klavier ,verriegeln”, so daf Sie Lock* ausschalten, bleiben die
nicht versehentlich Einstellungen dndern kénnen, indem Sie eine andere Taste auf dem Klavier-Einstellungen erhalten.

Bedienfeld driicken. Wenn das PF-1000 verriegelt wurde, bleibt es im Piano-Modus, auch
dann, wenn andere Taste gedriickt werden — und es kann nicht passieren, dal’ Sie verse-
hentlich wéahrend eines Klaviervortrags einen Song oder einen Begleit-Style starten.

Halten Sie die Taste [PIANO] fiir kurze Zeit gedriickt, bis eine Meldung erscheint, die Sie
auffordert, die ,Piano Lock"-Funktion zu aktivieren.

Um ,,Piano Lock” zu aktivieren, wihlen Sie ,OK“.

Um ,,Piano Lock” auszuschalten, halten Sie die [PIANO]-Taste erneut kurze Zeit
gedriickt.

PF-1000 e



Voices

Layer/Left — Gleichzeitiges Spielen mehrerer Kléiinge

Mit dem PF-1000 kdnnen Sie drei Voices gleichzeitig spielen: MAIN, LAYER und LEFT. Durch Kombination dieser drei Voices

konnen Sie klangvolle Multiinstrumente fiir lhr Spiel erzeugen.

&

S OH DO DDHDDD ad O oo

PART
ON/OFF
O LAYER
o=} O LEFT
o)
Q
Q
Q

DODHOHD

STIIE

Spielen zweier iiberlagerter Voices

(Layer)

Gleichzeitiges, getrenntes Spiel zweier
Voices — im linken und rechten Bereich der

Klaviatur

Gleichzeitiges Spiel dreier Voices — im
linken Bereich der Klaviatur, sowie ein
Layer mit 2 Voices in der rechten Hand

A R T R R -

Split-Punkt

LEFT-Part

Bereich links

Split-Punkt

A AT e

Bereich rechts

LAYER-Part

A A ;- TR e

Bereich links

Bereich rechts

Layer — Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices

Driicken Sie hier,
um die LAYER-
Funktion einzu-
schalten. Zum Aus-
schalten driicken Sie
die Taste nochmals.

@ PE-1000

e

Waihlen Sie LAYER mit der Taste [G]. Driicken Sie die
gleiche Taste, um das VOICE-Display aufzurufen, von
dem aus Sie die Voice auswihlen konnen, die Sie als
Layer mit der Main-Voice spielen méchten. Die
Auswahlmethode der Voice entspricht der Bedienung
auf der Display-Seite VOICE (MAIN) (Seite 54).

TRAMS- PEDAL [T ]
‘Iﬂjﬂ’ FOSE o [[M FUHCTION SOFT SOSTEMHUTO SUSTAIN

S0OMGE dd =178 T [T

54 NewSong C_Jr
[Lyrics) EaR Live! “LRRER oSk
Lyrics] , 44 Orchestra &
[—] I LEET
scm—e ..... C ......... @ UprightBass C
STYLE dod 4=148

e HeartBeat | M 5T AFs2 MFs2 C T
INTRO EHDING ] REGISTRATION BANEK

dbar2 Adbar NewBank (@GEmE

g2 HINWES

Es gibt noch eine andere Art,
die beiden Voices fur MAIN
und LAYER auf dem Bedien-
feld schnell auszuwahlen:
Wabhrend Sie eine Voice-Taste
auf dem Bedienfeld gedruickt
halten, driicken Sie eine wei-
tere Voice-Taste. Die erste
ausgewahlte Voice wird die
MAIN-Voice, die zweite die
LAYER-Voice.

p% —~\ Driicken Sie hier, um zum MAIN-
ND @ Display zuriickzukehren.




Voices

Left — Auswahl verschiedener Voices getrennt fiir den linken und rechten

Tastaturbereich
e ~ rPIITES
Stellen Sie LEFT auf . . . . R Der Split-Punkt kann auf jede
ON. Driicken Sie Wahlen Sie LEFT mit der Taste [H]. Driicken Sie die || beliebige Taste auf der Klaviatur
diese Taste noch- gleiche Taste, um das VOICE-Display aufzurufen, gelegt werden. Zur Einstellung
mals, um LEFT aus- . R . I . ! rufen Sie die Display-Seite
’ von dem aus Sie die Voice auswihlen konnen, die SPLIT POINT auf, indem Sie die

zuschalten (OFF). .. . N . - ;
Sie in der linken Hand spielen mochten. Die Iﬂajfﬁl_[gn(zse%gjﬁfc’l'(’:?[')r;ede’

Auswahl der Voice erfolgt genau wie auf der Display-J | Bedienungsschritte sind die glei-

Seite VOICE (MAIN) (Seite 54). N e PO N Depiar

Seite unter FUNCTION

W TS 0 WD ERDRE oy ol enenmniita sy (Seite 127).
E SONG ded 4=1Z8 1 MAIH
Rl [GrandPiano]] (@l 2T HINWEIS
S BRR 81 ot UEER Jeder Part (MAIN, LAYER, und
i iE Orchestra (@I LEFT) kann seine eigene Laut-
= Sy rias | atipgee 33 Orchestra - A koesiung beoen
r ~ E < .?f.‘_"] : @ UprightBass (Seite 61).

STYLE ded 4=148 SPLIT

Y Ext £~ HeartBeat 1 5T AFs2 A Fe2 BLTIES

E ° INTRO EHDING REGISTRATION BAHE : L . .
ND Abar?2 Abar NewBank. @ ) Sie kénnen die Funktionen

LAYER und LEFT auch zusam-
men verwenden, so daB Sie eine
Kombination aus Layer und Split-
. . . Punkt erhalten. Stellen Sie dazu
Driicken Sie hier, J | getrennte Voices fiir den linken
um zum MAIN- und rechten Bereich der Tastatur
. . ) ein (wie gezeigt), und erzeugen
Dlsplay zuriickzu Sie ein Layer zweier verschiede-
kehren. ner Voices fiir die rechte Hand.

Voice-Effekte hinzufiigen

In diesem Bedienfeldbereich kdnnen Sie den Voices, die Sie auf der Tastatur spielen méchten, eine Vielzahl von Effekten
zuweisen.

HARMONY/
REVERB DSP VARIATION ECHO MONO LEFT HOLD

- CYAMAHA
©
Lad @) VOICE EFFECT
o D ©
95
0 D
- D
o | 2l
& &HEOEOHEHHOOHBHD J e} =1 HOBOHE DDD® 8 xe B w0
DS d S5HB| ©Q = of © SE® l<a}

Driicken Sie eine der Effekt-Tasten, um die zugehérigen Effekte einzuschalten. Erneutes Driicken schaltet die
Effekte wieder aus. Beschreibungen der einzelnen Effekte finden Sie in den folgenden Abschnitten.

= REVERB

Reverb ist ein Effekt, der die akustische Umgebung eines Veranstaltungsortes nachbildet — von kleinen Jazz-Clubs bis zum
Konzertsaal.

m DSP T HINWEIS

Das PF-1000 besitzt eine Vielzahl dynamischer, eingebauter Digitaleffekte, mit den Sie den Die Effekttypen DSP und
Klang auf verschiedene Art beeinflussen kdnnen. Sie kénnen die Digitale Signalverarbeitung VARIATION und deren Anteile
(DSP) einsetzen, um die Voices auf subtile Art und Weise zu betonen — indem Sie z. B. einen m;ﬁ%%’g?\,esrgfgaiﬂfe
Chorus-Effekt fir Bewegung und Tiefe anwenden, oder einem Sound mit einem Symphonic- pult) ausgewdhlt und einge-
Effekt mehr Warme und Fille zu verleihen. Die DSP-Abteilung besitzt auch Effekte wie ,Dis- stellt werden (Seite 119).

tortion” (Verzerrung), mit denen Sie den Klangcharakter vollig umkrempeln konnen. DSP ist
fir den aktuell ausgewahlten Part eingestellt (MAIN/LAYER/LEFT).

m VARIATION (nur Regular-Voice; Seite 86)

Dieser Parameter dndert die Einstellungen des Variation-Effektes, wobei Sie jeweils einen anderen Aspekt des Klanges veran-
dern kénnen, je nach ausgewahltem Effekttyp. Wenn z. B. der Effekt ,Rotary Speaker” ausgewahlt ist (Seite 119), kénnen Sie
hiermit die ,Drehgeschwindigkeit” des Lautsprechers von langsam auf schnell umschalten.

PF-1000 @



Voices

= HARMONY/ECHO g HINWEIS
Dieser Parameter fiigt den Voices der rechten Hand Harmony- oder Echo-Effekte hinzu Der Portamento-Effekt erzeugt
(Seite 132). einen weichen Ubergang der

Tonhohe (Pitch) zwischen auf-
einanderfolgend gespielten

x MONO Noten.

Dies bestimmt fiir jeden Part (MAIN/LAYER/LEFT), ob die Voice monophon (eine Note zur Zeit) QI
oder polyphon erklingen soll. Dies ist auf MONO eingestellt, wenn die LED leuchtet, und auf

Sie kénnen dadurch beson-

~polyphon”, wenn die LED nicht leuchtet. In der Einstellung MONO erklingt nur die jeweils dere Betonung auf bestimmte
zuletzt gespielte Note. Dadurch kénnen Sie sehr realistisch die Voices von Blasinstrumenten I'Qgggpgi%”;g"gi‘:%g'g:”

spielen. Je nach der gewéhlten Voice kénnen Sie in der MONO-Einstellung sehr wirksam auch Layer-Funktion zu den Akkor-
den Portamento-Effekt benutzen, wenn Sie legato (gebunden) spielen. den der linken Hand spielen.

Stellen Sie die Main-Voice auf
polyphones Spiel ein und stel-

m LEFT HOLD len Sie die Layer-Voice auf
. . A . . A A . X monophon (MONO). In diesem
Diese Funktion bewirkt, dal’ die Voice im linken Part ausgehalten wird, auch dann, wenn die Fall erklingt die Melodie — ein-
Tasten losgelassen werden — dies entspricht dem Effekt des Dampferpedals (Haltepedals). Die schlieBlich der hochsten Noten
. . . . .. . . . . von Akkorden — monophon.
Funktion ist besonders dann hilfreich, wenn sie in Verbindung mit der automatischen Beglei- Versuchen Sie dies mit den fol-
tung benutzt wird. Wenn Sie z. B. im Begleitabschnitt der Tastatur einen Akkord spielen und genden Voices. )
loslassen (wenn der linke Part eingeschaltet ist und die linke Voice (Left) auf Streicher (Strings) MAIN-Voice: Brass Section
8 8 (polyphon) + LAYER-Voice:
eingestellt ist), werden die Streichernoten ausgehalten, wodurch im Begleit-Sound eine natiir- Sweet Trump (monophon)

liche Fiille entsteht.

Benutzung der Pedale

. 2 HINWEIS
Zun.ﬁ. Lleferumfar?g des PF-1 QOO . Sie konnen diesen Pedalen
gehort eine spezielle Pedaleinheit, (wie auch dem optional erhaltli-
die folgende Pedale besitzt. chen Fuipadal ader Fuischal-
ter) auch viele andere
Funktionen zuweisen. Sie kon-
Dampferpedal nen zum Beispiel die Beglei-
tung starten und stoppen, oder
Fill-ins damit abrufen
Left Pedal Sostenuto-Pedal (Seite 128).
m Dampferpedal (rechts)
. . . . . -Jl “‘
Das Dampferpedal hat[ die glel?he Fur?ktl?n wie das rejchte « Einige Voices klingen fort-
Pedal bei einem akustischen Fliigel; die Tone der gespielten N | — wahrend, oder klingen sehr
Tasten werden auch nach Loslassen der Tasten ausgehalten. — lange aus, nachdem die
Tasten losgelassen wur-
den, wahrend das Dampfer-
J - pedal gedriickt ist.
« Bestimmte Voices der Grup-
Wenn Sie das Dampferpedal hier driicken, klin- pen [PERCUSSION] und
gen die Noten, die Sie vor dem Driicken des [XG] werden vom Dampfer-
Pedals gespielt haben, langer aus. pedal nicht beeinflufit.
m Sostenuto-Pedal (Mitte)
e Il NW SE’
Wenn Sie eine Note oder emenﬂAkkord é'l'Uf der Tastatur spie- . Bestimmte Voices, wie
len und das Sostenuto-Pedal driicken, wahrend die Tasten N ‘ [STRINGS] oder [BRASS],
gehalten sind, werden diese Noten so lange ausgehalten, wie . werden fortwahrend ausge-
das Pedal gedriickt wird, alle nachfolgend gespielten Noten — halten, so lange das Soste-
as . gedru ) wird, 8 gespl nuto-Pedal gedriickt wird.
werden jedoch nicht ausgehalten. Y o « Bestimmte Voices der Grup-
pen [PERCUSSION] und
Wenn Sie das Sostenuto-Pedal hier spielen, wéahrend [XG] werden vom Soste-
Sie die Taste gedriickt halten, klingt die Note so lange nuto-Pedal nicht beeinfluR3t.
aus, wie Sie das Pedal gedrickt halten.
m Linkes Pedal 2 HINWEIS|
Wenn die Piano-Voice ausgewahlt ist, durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstarke aller Die Starke der Auswirkung des

Leisepedals kann eingestellt

gespielten Noten verringert, und der Klang wird weicher. Die dem Pedal zugewiesenen Ein- werden (Seite 128).

stellungen kénnen je nach der ausgewahlten Voice variieren.

m Fulpedal/Fulischalter

Ein optional erhéltliches FuRpedal (FC7) oder ein FuBschalter (FC4 oder FC5) von Yamaha
kann an der Buchse AUX PEDAL angeschlossen und fiir die Steuerung verschiedener Funktio-
nen auf der Display-Seite FUNCTION (Seite 128) benutzt werden.

@ PE-1000



Styles

Der PF-1000 verfligt Giber Styles (Begleit-Patterns) aus einer Vielfalt unterschiedlicher musikalischer Gattungen, darunter Pop,
Jazz, Latin und Dance. Hierzu spielen Sie wahrend Ihrer Darbietung einfach die Akkorde in der linken Hand. Die Begleitung
folgt Ihren Akkorden und spielt automatisch in dem von lhnen gewahlten Style passend zu lhrer Musik mit. Wahlen Sie einige
der Styles aus (eine Ubersicht finden Sie in der mitgelieferten Datenliste) und starten Sie die Wiedergabe.

MARCH &
POP & ROCK POPBALLADS DANCE SWING & JAZZ R&B COUNTRY LATIN WORLD WALTZ  BALLROOM PIANIST USER

EDIEDYEDYEDREDIED

& STYLE

ACMP AUTO FILL IN OTS LINK

BREAK INTRO ~ secsescccccsscns MAIN s eeceeoceccecece ENDING/rIl SYNC STOP SYNC START START/STOP
11—

DO DODODDODDODODDDD

& STYLE CONTROL

(@]
a
(em]

Wiedergabe eines Styles

MARCH &
POP & ROCK POP BALLADS DANCE SWING & JAZZ R&B COUNTRY LATIN WORLD WALTZ BALLROOM PIANIST USER
D & STYLE
BACK NEXT
Z ______________________________________________________________________ STYLE _Jo |

F 2-1 Wahlen Sie einen Speich-

erort (Preset, User, Floppy

¥ |biza & Garage 1 Disk) zur Sicherung des

D) -
D) -
D) BB HouseMusik W TechnoParty C - Styles.
o ‘-
D) -

| @ cubLatin

Wi? SwingHouse £ UKPop

% Clubdance [®] DanceGroove

2-2 Wahlen Sie einen Style aus.

Wenn Sie ein Display mit niedrigerer Hierarchie
gewabhlt haben, kdnnen Sie mit dieser Taste (UP)
das néchsthohere Verzeichnis aufrufen, in dem

Sie Style-Gruppen auswahlen kdnnen.

. | 2] HINWEIS |

Eine Liste der verfligbaren
Begleitungsstyles finden Sie
in der separaten Daten-Liste
(Style-Liste).

PF-1000 @



3 Wenn die Taste [ACMP] aktiviert ist, kbnnen Sie im Begleit-Abschnitt der Klaviatur
Akkorde spielen/erzeugen. (Abhéngig von den Voreinstellungen, kann das der Bereich
r der linken Voice oder die gesamte Tastatur sein.)
(2 )

AUTO FILL IN OTS LINK

INTRO ~ secscscccccssces MAIN s eeeceoceccccece ENDING/rIl SYNC STOP SYNC START START/STOP

OODODDODOODODD

& STYLE CONTROL

|2 HINWEIS ]

Sie kdnnen die Tonart fiir die
automatische Begleitung fest-
legen (Seite 127).

A4

4 Schaltet SYNC. (SYNCHRONIZED) START ein.

ACMP AUTO FILLIN  OTS LINK

BREAK \NTRO --------------- MAIN ¢ eceeeecncesnne ENDINGlm SYNC STOP
1

OO DODDODDODDODDOD

& STYLE CONTROL

YNC.START| START/STOP
v

[ HINWEIS |

Sync. Start

Wird diese Funktion aktiviert,
starten Sie die Wiedergabe
des Styles einfach, sobald Sie
auf der Klaviatur spielen.

\ 4

Sobald Sie einen Akkord im Begleit-Abschnitt der Tastatur spielen, startet der Style. Einzel-
heiten zu den Fingersatzen der Akkorde finden Sie auf Seite 62.

Das Tempo kann uber die Tasten Split-Punkt

TEMPO [-][+] oder [TAP TEMPO]
eingestellt werden.

in regelméaRigen Abstanden antip-
pen, wird die Geschwindigkeit ent-
sprechend des Tipp-Tempos

Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO] I I I

I~ IR

eingestellt.
Begleit-Tastaturabschnitt
¥ )
W
6 Stoppen Sie den Schalten Sie ACPM
Style.

aus.

SVNC STOP SYNC START TARTISTOP

D D

B ) HINWEIS |

» Sie starten die Rhythmus-
Parts (Spuren) des Styles,
indem Sie die Taste
[START/STOP] druicken.

» Die Rhythmus-Parts des
Styles kdnnen ebenso
durch Drucken der Taste
[TAP TEMPO] gestartet
werden. Driicken Sie bei
gestoppter Wiedergabe
eines Styles drei-, vier-
oder funfmal die Taste
[TAP TEMPO] (dreimal fur
3/4-Takt, viermal fur 2/4-
oder 4/4-Takt, funfmal fir
5/4-Takt).

—I- NWEIS |

Wenn Sie Begleit-Styles bei
der Wiedergabe eines Songs
spielen, werden die zum
Song gehdrenden Begleit-
Parts (Kanéle 9-16) voruber-
gehend durch den ausge-
wahlten Begleit-Style ersetzt
— das ermdglicht es lhnen, fur
einen Song verschiedener
Begleitungen auzuprobieren
und anzuwenden (Seite 75).

Eigenschaften der Begleit-Styles

Die kennzeichnenden Charakteristika einiger Begleit-Styles werden Gber dem jeweiligen Style-Namen im Open/Save-Display angezeigt.

Session!

Diese Styles bieten eine noch realistischere und authentischere Begleitung, indem sie die Main-Sections mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Sie wurden programmiert, um Ihren Darbietungen bestimmter
Songs und bestimmter Genres etwas mehr ,Pfiff* zu verleihen. Allerdings sind die Styles dadurch nicht notwendigerweise immer fir alle
von Ihnen gespielten Songs und Akkorde geeignet oder harmonisch korrekt. Beispielsweise kann es in einigen Fallen geschehen, dal3
ein einfacher Dur-Dreiklang in einem Sept-Akkord resultiert oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine falsche oder

unerwartete Begleitung erzeugt wird.
Piano Combol!

Diese Begleit-Styles bieten ein ubliches Piano-Trio (Piano, Ba und Drums), das manchmal durch andere Instrumente erweitert wird. Da
es sich hierbei um eine kleine Combo handelt, fallt die Begleitung entsprechend diinn aus — genau richtig fur eine groRe Bandbreite

verschiedener Songs.
Pianist!

Diese speziellen Styles bestehen aus einer reinen Klavierbegleitung — sie erzeugen das Spiel der linken Hand eines perfekten Pianisten.
Sie brauchen lediglich die gewiinschten Akkorde mit Ihrer linken Hand zu spielen — die Styles erzeugen automatisch komplexe Arpeggios
und schwierig zu spielende, weit auseinanderliegende Baf3/Akkord-Patterns.
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Wiedergabe der Style-Parts, die zum Rhythmus gehoren

. .. o HINVEIS
1 Wihlen Sie einen Style Die Rhythmus-Parts sind
(Seite 59). Bestandteil der Styles. Jeder

Style hat unterschiedliche
Rhythmus-Patterns.

\ 4
~BLIES

2 Falls ,Sync Start* (Synchron-
i start) aktiviert ist (die Taste
[ Deaktiviert. Der Rhythmus startet. [SYNC.START] leuchtet),
ACMP ) AUTOFILLIN  OTS LINK kénnen Sie den Rhythmus
auch starten, indem Sie ein-
fach eine Taste auf der Klavia-

BR_";//_\K ”\hT-R»O .. -; -------- é- * MAIN * c RN -D- .. ENID_thllGlril. SYNC®STOP SVNC.ESTART TAFS/.STOP tur spielen.
OO OO e ™
& STYLE CONTROL
3 Spielen mit der Rhythmusautomatik
Das Tempo kann mit den Tasten TEMPO [-][+] oder [TAP TEMPO] eingestellt I I I I I I
werden.
Wenn Sie die Taste [TAP TEMPOIin regelmaRigen Abstanden antippen, wird die
Geschwindigkeit entsprechend des Tipp-Tempos eingestellt.
BIMMTES
. Bei Auswahl der Style-Gruppe
» PIANIST" ist der Rhythmus
n!cht zu hoéren. Wenn Sie
W} Driicken Sie erneut die Taste STYLE CON- ﬁgﬁ’é'nfjﬁérsgtgv'ﬁi!éﬂ”gﬂfﬁ?h,
TROL [START/STOP], um die Rhythmus- daR ACMP eingeschaltet ist.

begleitung anzuhalten.

Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse/Kanalstummschaltung

BALANCE-Anzeige
Mikrophon-Part

I | |
STYLE-Parts
(Begleitautomatik)

1
Auf der Klaviatur gespielte

Rufen Sie die Parts (MAIN/LAYER/LEFT)

Anzeige auf.

SONG-Part | LEFT__LAVER [HATH ]

Hier kdnnen Sie die Lautstarke der jeweiligen Parts einstellen.

BALANCE

O/FF
)
CHANNEL-ON/OFF-Anzeige B 1) HINWEIS
Kanal
Dies ist der MIDI-Kanal in der
Song-Datei (Seite 150). Die
I Kanale sind wie unten darge-
Eg;%?gzle die stellt zugewiesen.
Channel ON/ Ruf L . . . Song
OFF auf. ufen Sie die STYLE-Anzeige auf, indem Sie die Taste [CHANNEL ON/ 1-16
OFF] driicken und schalten Sie dann das stummzuschaltende Instrument ngl'%'t'sw'e
" . . . . . . .
auf ,Off“. Wenn Sie nur ein Instrument allein héren mochten, halten Sie

die entsprechende Taste flir den Kanal gedriickt, um den Kanal auf SOLO
zu stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach erneut
die entsprechende Kanaltaste.
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Styles

Akkordspielmethoden

Die Style-Wiedergabe kann tber die Akkorde, die Sie auf den Tasten links vom Splitpunkt greifen, gesteuert werden. Im fol-
genden werden die sieben Akkordspielmethoden beschrieben, die es gibt. Rufen Sie die Seite CHORD FINGERING auf
(Seite 128), und wahlen Sie die gewiinschte Methode aus. Die Seite zeigt, wie Sie Akkorde mit lhrer linken Hand spielen kon-

nen.
SINGLE FINGER

Mit der Ein-Finger-Begleitung kann auf einfache Weise eine wohlklingend orchestrierte Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll- und
Moll-Septakkorden erzeugt werden. Dazu muf nur eine kleine Anzahl von Tasten auf der Klaviatur im Begleit-Abschnitt

gedriickt werden. Die dazu verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben.

Fiir einen Dur-Akkord wird lediglich die Taste fiir den
Grundton gedriickt.

Spielen Sie fiir einen Moll-Akkord gleichzeitig den
Grundton und eine schwarze Taste links davon an.

Schlagen Sie fiir einen Septakkord gleichzeitig den
Grundton und eine weilse Taste links davon an.

Fiir ein Moll-Septimakkord spielen Sie gleichzeitig die
Taste fiir den Grundton und sowohl eine weile als auch

eine schwarze Taste links davon an.

MULTI FINGER

Der Multi-Finger-Modus erkennt sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch mit den klassi-
schen Akkordgriffen erzeugte Akkorde. Sie kdnnen daher beide Techniken benutzen, ohne den
Modus wechseln zu miissen. Wenn Sie Moll-, Sept- oder Moll-Sept-Akkorde mit einem Finger
im Multi-Finger-Modus spielen wollen, miissen Sie immer die zum Grundton des Akkords am
ndchsten gelegene(n) weile(n) oder schwarze(n) Taste(n) anschlagen.

FINGERED

In diesem Modus kdnnen Sie die Begleitung steuern, indem Sie komplette Akkorde im Begleit-
Abschnitt der Klaviatur spielen. Der Fingered-Modus erkennt die verschiedenen Akkordarten,
die auf der ndchsten Seite aufgelistet sind.

FINGERED ON BASS

Dieser Modus akzeptiert die gleichen Fingersatze wie der Fingered-Modus, im Unterschied
dazu wird aber die tiefste Note im Begleit-Abschnitt der Klaviatur als Ballnote verwendet.
Damit wird es moglich, einen vom Grundton abweichenden Bal zu spielen. Um beispiels-
weie einen C-Dur-Akkord mit E im Bafs zu spielen, driicken Sie einen C-Dur-Akkord mit E als
tiefster Note (E, G, C).

FULL KEYBOARD

Diese Modus erkennt Akkorde im gesamten Bereich der Klaviatur. Akkorde werden auf dhnli-
che Weise wie im Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker
und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine BalSnote mit der linken Hand spie-
len und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen Akkord mit der linken
Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Dieser Modus entspricht grundsétzlich dem Fingered-Modus, mit der Ausnahme, da® weniger
als drei Noten gespielt werden kénnen, um die Akkorde anzuzeigen (basierend auf dem zuvor
gespielten Akkord usw.).

Al FULL KEYBOARD

Wenn dieser ausgefeilte Modus fiir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt dasPF-1000 auto-
matisch die entsprechende Begleitung, wahrend Sie beidhandig frei an einer beliebigen Stelle
auf der Klaviatur spielen. Sie brauchen sich nicht mehr um Begleitakkorde zu kiimmern. Der
Al-Full-Keyboard-Modus wurde so konzipiert, daf8 er mit den meisten Songs harmoniert. Den-
noch kann es sein, daf8 diese Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist.

—I- NWEIS |

Die Akkorderkennung im
Modus ,Al Full Keyboard*
arbeitet etwa im Zeitabstand
einer Achtelnote. Sehr kurz
gespielte Akkorde — deren
Dauer weniger als eine Achtel-
note betragt — werden daher

eventuell nicht erkannt.

.I- NWEIS!

Im Full-Keyboard-Modus wer-
den Akkorde anhand der tief-
sten und zweittiefsten Noten,
die Sie spielen, erkannt, und
zwar Uber die ganze Klaviatur.
Liegen die zwei tiefsten Noten
innerhalb einer Oktave,
bestimmen diese beiden
Noten den Akkord. Wenn die
tiefste und zweittiefste Note
mehr als eine Oktave ausein-
anderliegen, wird die tiefste
Note zum Baf3ton. Der Akkord
bestimmt sich dann durch die
zweittiefste Note sowie die
anderen in der gleichen

Oktave gespielten Noten.

]. NWEIS |

Al
Abkirzung fir ,Artificial Intelli-
gence" (Klnstliche Intelligenz)

Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, mit der Ausnahme, daR die Akkorde auch bestimmt werden konnen,
wenn weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen Akkord usw.). Es kdnnen keine Non- oder

Undezim-Akkorde gespielt werden.
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Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten (Beispiel fur , C*

-Akkorde)

c6° cm7 cm7° chs CM7bB

L] L] L] LA L[] L ] L] L] L]
Cm cm9 Ccmé cm7° 1

o . oo ° o oo o . oo . o s |eofe
Ccmm7bs cdim Cdim7 c7 c7h? c7hi3

o o o o ° o (o |® . o |® . o |o
crte c7s C7aug C7susé4 Csus2

o |of |o® o |o o |o . oo ole .

Akkordname [Abkurzung]

Zugehorige Tasten

Anzeige fir Grundton C

-I- NWEIS |

Eingeklammerte Noten kon-

Dur [M] 1-3-5 C nen ausgelassen werden.
Dur-Nonenakkord [9] 1-2-3-5 C9 * Flr FINGERED, FINGE-
RED ON BASS und Al FIN-
Dur-Sextakkord [6] 1-(3)-5-6 C6 GERED, falls Sie drei
- 3 ) beliebige benachbarte
Sextakkord mit None [6] 1-2-3-(5)-60r3-6-2* C6 Tasten anschlagen (ein-
Dur mit groRer Septime [M7 1-3-(5)-7 cm7 schlieRlich der schwarzen
L P (M7] ® Tasten), wird der Akkord
Dur mit groRer Septime und None [M79] 1-2-3-(5)j-7 cm7® unterbrochen, und es wer-
- - - den nur die Rhythmus-
Dur mit groRer Septime und Undezime [M7#11] [1-(2)-3-%4-5-70r1-2-3-%4-(5)-7 | cm7¥1L Instrumente \_/_Vigdergege-
verminderte Quinte [*5] 1-3-'5 ch5 ben (AkkordlGschfunktion).
- - : Diese Funktion ermdglicht
Dur mit groRer Septime und verminderter 1-3-'5-7 CcM7be es Ihnen, nur den Rhythmus
Quinte [M7+°] zu spielen.
- * Wenn Sie zwei Tasten des
Dur-Akkord mit Quartvorhalt [sus4] 1-4- ? Csus4 gleichen Grundtons in
Dur mit iibermaRiger Quinte [au 1-3-%5 Cau benachbarten Oktaven
gerQ faug] g drucken, wird die Begleitung
Dur mit groBer Septime und erhdhter Quinte 1-(3)- 5.7 CM7aug lediglich auf dem Grundton
[M7aug] aufgebaut.
« Eine reine Quinte (1 + 5)
Moll [m] 1-'3-5 Ccm bewirkt eine auf dem
Moll mit None [m9] 1-2-+3-5 cm9 Grundton und der Quinte
aufgebaute Begleitung..
Moll-Sextakkord [m6] 1-v3-5-6 Cmé6 * Wenn verwandte Akkorde
hintereinander gespielt wer-
Moll-Septakkord [m7] 1-+3-(5)-"7 cm7 den, folgt die Begleitauto-
Moll-Septakkord mit None [m79] 1-2-%3-(5)-b70r"3-47-2 cm7° matik in manchen Fallen
. g T T nicht dem Akkordwechsel
Moll-Septakkord mit Undezime [m7-] 1-(2)-%3-4-5-(7) Cm7 (z. B. bestimmte Moll-
- Akkorde, denen ein Moll-
Moll mit groBer Sept [MM7] 1-v3-(5)-7 cmMm7 Akkord mit Septime folgt)
Moll mit groRer Sept und None [mM79] 1-2-%3-(5)-7 cmm7° + Es st auch moglich, dai
das PF-1000 Sie darin
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte 1-b3-b5-57 Ccm7’5 unterrichtet*, wie Akkorde
[m759] im Fingered-Modus zu spie-
Mo'U”nDList groRer Sept und verminderter Quinte |1-'3-/5-7 cmMm7b® I;:r iﬂge%?gﬂgg%slilmn
[mM7°7] GERING (Seite 128) den
Verminderter Akkord [dim] 1-+3-%5 Cdim Akkord, den Sie lernen wol-
- - - len. Die zu spielenden
Verminderter Septakkord [dim7] 1-53-%5-6 cdim7 Noten werden Ihnen in der
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-"7orl-(3)-5-7 c7 Anzeige dargestellt.
Dur-Septakkord mit verminderter None [7*%] |1-}2-3-(5)-}7 c7%9
DLﬂEESeptakkord mit verminderter Tredezime [1-3-5-%6- "7 c7b13
[7°™]
Dur-Septakkord mit None [7°] 1-2-3-(5)- "7 oder 3>7 - 2* c7®
Dur-Septakkord mit erhéhter Undezime [7#1] [1-(2)-3-%4-5-770r1-2-3-%4-(5)-b7 [c7#1l
Dur-Septakkord mit Tredezime [7%9] 1-3-(5)-6-"70r3-6-"7 c7i
Dur-Septakkord mit erhéhter None [7”9] 1-%2-3- (5)-"7 c7#
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7°%] |1-3-%5-}7 c7bs
Dominant-Septakkord mit erhohter Quinte 1-3-%5-b7 C7aug
[7aug]
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte 1-4-5-57 C7sus4
[7sus4]
Dur-Akkord mit Sekundvorhalt [sus2] 1-2-5 Csus2

* Nur diese Spielweise (Umkehrung) wird erkannt. Alle anderen Akkorde, die nicht mit einem Stern markiert sind, kdnnen in jeder beliebigen Umkehrung

gespielt werden.
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Arrangieren von Style-Patterns (Sections: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING,
BREAK)

Der PF-1000 verfiigt iber verschiedene Begleit-Sections (Teile eines Songs), die es Ihnen
ermdglichen, die Arrangements eines Styles zu variieren. Die Sections im einzelnen:
Intro, Hauptteil, Break (Pause) und Ending (SchlufSteil). Indem Sie zwischen diesen Sec-
tions wéhrend des Spielens umschalten, konnen Sie lhrem Spiel die Dynamik eines pro-
fessionellen Arrangements verleihen.

1 Wahlen Sie einen Style aus (Seite 59).

\ 4

2 ——— 2-1 Schalten Sie die Funktion ACMP ein.

l ACMP l AUTO FILL IN OTS LINK

BF_l'l,E/éK INTRO | eccceccccrccesnce MAIN *sseeesccsscesee END\NG/rIt SVNC STOP [[SYNC.START START/STOP

OISO OO DD D & D

& STYLE CONTROL 1

| 2-3 Schalten Sie die Funktion SYNC. START ein.

2-2 Driicken Sie die Taste [INTRO]. Um die INTRO-Section vor dem Beginn
eines Style nicht zu spielen, driicken Sie erneut die Taste [INTRO].

\ 4

5 Die Section Intro startet unmittelbar, wenn Sie eine Taste im Begleit-
Abschnitt der Klaviatur spielen und wechselt dann zur Section Main.

Split-Punkt

[N < pom A

Begleit-Tastaturabschnitt

-BLITES
Sie kénnen diese Funktion
auch dazu nutzen, auschlie3-
lich Rhythmen zu spielen
(Seite 59).

\ 4

AcvP AUTOFILLIN 0TS LINK |— Die Main-Sections kénnen verschoben werden.

BREAK INTRO  [eeeeececceenens MAIN s eseeeennceenes ENDING/m SYNCSTOP SYNCSTART START/STOP
/el 11—

@@@@@@@@@@

& STYLE CONTROL

I_ Driicken Sie diese Taste, um Pausen einzufiigen.

-I- NWEIS |

* Wenn Sie die Taste
[INTRO] driicken, kénnen
Sie bei der Wiedergabe
einer Begleitung ein ,Intro*
einfugen.

« Statusanzeige fur die Sec-
tion-Tasten — [BREAK],
[INTRO], [MAIN], [END-
ING

LED leuchtet griin
— Die Section wurde nicht
ausgewahilt.

LED leuchtet rot
— Die Section ist gegen-
wartig ausgewahlt.

LED leuchtet nicht
— Keine Daten in dieser
Section vorhanden; die
Section kann nicht
gespielt werden.

« Im Begleit-Abschnitt lhrer
Klaviatur kdnnen Sie die
Lautstérke der Begleitung
durch ein entsprechend
weiches oder hartes
Anschlagen der Tasten
kontrollieren (Seite 127).

« Wenn Sie die Taste
[SYNC. START] driicken
wahrend die Begleitung
spielt, stoppt die Beglei-
tung und das PF-1000
wechselt in den Bereit-
schaftsmodus.

« Sie kénnen die Sections
auch mit einem Pedal
umschalten (Seite 128).

« In der Section ,Break” kén-
nen Sie Dynamikvariatio-
nen in den Rhythmus der
Begleitung einfiigen. Ihre
Darbietung wird damit noch
professioneller. Wenn Sie
wahrend der Wiedergabe
der Begleitung die Taste
[BREAK] druicken, wird
das Fill-In fur die Dauer
eines Taktes wiedergege-
ben.

« Die Anzeige fir die Sec-
tions (MAIN A/B/C/D) blin-
ken wéhrend der
Wiedergabe des Breaks.

* Wenn die Taste [AUTO
FILLIN] eingeschaltet ist
und eine der Tasten MAIN
[A][BI[C][D] nach dem
letzten halben Schlag
(Achtelnote) des Taktes
gedruckt wird, beginnt das
Fill-In ab dem néchsten
Takt.

\ 4
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.I- NWEIS!

mals die Taste [ENDING/rit.] driicken, wahrend die Ending-Sec-

ACMP AUTO FILL IN tion gespielt wird.

OTS LINK

ENDING/rit.
=1l

SYNC.STOP  SYNC.START START/STOP
2 »>/n

OO
4

L & STYLE CONTROL — -

Fade-In/Fade-Out

Der Begleit-Style bietet auch eine bequeme Funktion zum allmahlichen Ein- und Ausblenden
(Fade-In/Fade-Out) der Begleitung. Um den Style mit einem Fade-In zu beginnen, driicken Sie
die Taste [FADE IN/OUT] und aktivvieren Sie SYNC. START. Um den Fade-In vor dem Start
des Styles zu deaktivieren, driicken Sie die Taste erneut.

Um den Style allmahlich auszublenden (Fade-Out), driicken Sie diese Taste wéahrend der Style
gespielt wird. Die Zeit fiir das Ein- und Ausblenden kann eingestellt werden (Seite 137).

Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen der Tasten
(SYNC. STOP)

Wenn die Funktion Synchro Stop aktiviert ist, stoppt die Begleitung, sobald Sie auf der Klaviatur
alle Tasten im Bereich fiir die Begleitautomatik loslassen. Die Wiedergabe der Begleitung startet
erneut, sobald eine Taste im Bereich fiir die Begleitautomatik der Klaviatur gespielt wird.

Y Diese Taste leitet zum SchluBteil (Ending) uber. Nach dem » Styles kénnen auch gestar-
E o Schluf wird der Style automatisch angehalten. Sie kénnen den tet werden, indem die Taste
ND SchiluB allmahlich verlangsamen (Ritardando), indem Sie noch- STYLE CONTROL

[START/STOP] gedriickt
wird.

* Sie kdnnen den Typ fur Intro

und Ending bestimmen,
indem Sie die Taste [E] im
Fenster MAIN drticken
(Seite 66).

* Wenn Sie wahrend des

SchluBteils (Ending) die
Taste [INTRO] driicken, wird
das Intro gespielt, sobald
der SchluR3teil beendet ist.

¢ Steht die Taste [AUTO FIL-

LIN] auf ,,On*“, und Sie driik-
ken wahrend des
SchiuBteils eine der MAIN
Tasten, wird sofort ein Fill-In
gespielt, woraufhin die Sec-
tion Main erklingt.

« Sie kénnen die Begleitung

auch mit dem Schluf3teil
statt mit dem Intro begin-
nen. In diesem Fall wird die
Begleitung am Ende der
Ending-Section natiirlich
nicht gestoppt.

* Wechseln Sie den Style

wenn gerade kein Style wie-
dergegeben wird, wird auch
das fir den neuen Style vor-
gegebene Tempo gesetzt.
Erfolgt der Wechsel jedoch

wahrend der Style-Wieder-
gabe, wird das momentane
Tempo auch fur den neu

ausgewabhlten Style beibe-

( 1 Schalten Sie ACMP (Begeleitung) ein)

halten.
e Ist STOP ACMP auf ,On"“
eingestellt und die Beglei-
. tung wird nicht wiedergege-
ben, kdnnen Sie im Begleit-
r \ Abschnitt der Klaviatur
2 Aktivieren Sie SYNC. STOP. SYNC. START wird automatisch aktiviert, wenn E%Véﬁggeﬁkgg{ggr?'(sszﬁgh
SYNC. STOP aktiviert wird. Seite 127).
ACMP AUTO FILL IN OTS LINK
BR_‘/E//:K INI‘II'iO .. '/; """" .B. * MAIN 'é' sesscce E)' .. ENIEI’NIEEIHL SYNC.STOP SYNC.=START STAR»'E/.STOP
OO OO e ™ @ oD
& STYLE CONTROL U
fs Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, setzt die Begleitauto- \
matik ein. Split-Punkt |-/ HINWEIS |

Sie kdnnen die Funktion
SYNC. STOP auch anwen-
den, indem Sie im Begleit-
Abschnitt/Bereich der linken
Hand sehr kurz anschlagen
(Seite 127).

11—

\ Begleit-Tastaturabschnitt )

4 Die Begleitautomatik wird angehalten, sobald Ihre linke Hand die Tasten
loslaRt.

| 2J HINWEIS |

Die Funktion Synchro-Stop
kann nicht aktiviert werden,
wenn der Fingering-Modus
auf Full Keyboard/Al Key-
board eingestellt ist oder die
Begleitautomatik im Bedien-
’ feld abgeschaltet wurde.

Sobald Sie mit lhrer linken Hand einen
Akkord spielen, startet die Begleitau-
tomatik wieder.

Driicken Sie die Taste [SYNC. STOP]/
[SYNC. START] erneut, um die

Eio
ND Begleitung zu stoppen.

»
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Auswahl der Art von Intro und Ending (INTRO/ENDING)

I. NWEIS |
1 crem—— A ] Ceenaen. dridyan gl 2
TRANS- v NWWE PEDAL T m—— gelangen, driicken Sie
‘Mﬂ' pose O [[[.F FUNCTION  SOFT SOSTEMUTOSUSTAIN zunéchst die Taste [DIRECT

SERE AR i (i ACCESS] und anschlieRend
IJ NewSong m die Taste [EXIT].
Lyrics| S i a

(D
TEnpe i 1ds | Sl £ STENSTNA rees
)) Scorel “ &% UprightBass
D STYLE  d-d 4=148

SPLIT
£~ HeartBeat Wy 5T AFs2 AFe2
IMTRO EHDING REGISTRATION BAME

dbar2 4bar NewBank

AHCE

2 o ) TR o 3 Spielen Sie einen
ountln r : E _
BING Style unter Verwen-
) ; Foenn Surte Cr— » dung der Section
Waéhlen Sie das Intro Int der Endi
ntro oder Ending

Wahlen Sie die End-

ing-Section (Seiten 30, 31).
Automatisches Spielen von Fill-Ins zwischen zwei BLIES
. . . . Fill
Abschnitten der Begleitautomatik — Auto Fill In Eine kurze Phrase, um dem
Style mehr Variation zu verlei-
hen.
BF_?/E/&K .. 'A' """" 'B' * MAIN -« ‘é cereseee 'D' .. END_LNI?/ri(. SYN%STOP SYNC,=START STAE}'/.STOP
OO OO OO OO Ooe ™
& STYLE CONTROL
B ;) HINWEIS
2 Spi.elen Sie einen Sty.lle unq schalten Si.e wihrend der Wiedergabe gbil'gjsgﬂ??ngi:;”s'i:g'a'gg‘,’gﬂ_
zwischen den Begleit-Sections um (Seiten 30,31). ell gewih_l_tekMAlN—Taste
Bei jedem Wechsel zwischen den Sections A bis D von Main wird automa- erneut drtcken.
tisch ein Fill-In eingefligt.
B )] HINWEIS|
' Sie kénnen die Funktion ,Auto
Fill-In“ wahrend des Spiels
voribergehend deaktivieren,
. . . . . . indem Sie die Taste der néch-
WA Um die Funktion Auto Fill zu beenden, driicken Sie erneut die Taste Ete” r'\(.'a;”'sec“%" Z‘é"‘%_'"l‘(a'
END [AUTO F“_I_IN]. urz nintereinanaer arucken.
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Styles

Abrufen von Style-Einstellungen am Bedienfeld (ONE TOUCH SETTING)

Die Funktion ,One Touch Setting” ermdglicht auf bequeme Art fiir den aktuell gespielten Style passende Voices und Effekte zu
wéhlen. Fiir jeden der Preset Styles sind vier Einstellungen vorprogrammiert, die am Bedienfeld mit nur einem Tastendruck aufge-
rufen werden konnen.

DYAMAHA

——— [ ONE TOUCH SETTING

feie o

e 1000

[ 1 Waihlen Sie einen Style aus (Seite 59). ]

\ 4

4 N N
2 Driicken Sie auf eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten. 3 Sobald Sie mit der linken

o o Hand einen Akkord spie-
LED leuchtet rot — Diese Einstellung der ,One Touch Setting" ist momentan aus-

gewdhlt. len, startet die Begleitau-
tomatik.
1 3 4
E— E TOUCH SETTING
Split-Punkt

LED leuchtet griin — diese Einstellung LED leuchtet nicht — Keine Einstel- » l
der ,,One Touch Setting" ist nicht ausge- lung fur “One Touch Setting" vorhan- | | | | | |
wahlt. den. Die Taste ist nicht verflgbar. || ]|

Verschiedene Einstellung (wie Voices, Effekte usw.) die zum gewdhlten Begleit-Tastaturabschnitt
Style passen, kdnnen unmittelbar wiederhergestellt werden. Wird gerade
kein Style gespielt, werden Auto Accompaniment und Sync. Start auto-
matisch eingeschaltet. I
Weitere Informationen Uber die Parameter der One Touch Setting finden
Sie in der beigefligten Datenliste (Parameter Chart).

\
r . . . . 1
4 Stoppen Sie die Begleitautomatik.

ACMP AUTO FILL IN OTS LINK

BREAK INTRO ~ eeeseescnnsanss MAIN *¢ssoeseescenss ENDING/iit.  SYNC.STOP  SYNC.START ~START/STOP

-~ 11— A B C D Il Q 2 »>/m

& STYLE CONTROL

\, 4

\ 4

Probieren Sie andere One-Touch-Einstellungen. Sie kdnnen auch eigene One-
Touch-Einstellungen erstellen (Seite 68).

—

L 2 3 4 II I I
—E TOUCH SETTING
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Automatischer Wechsel zwischen One-Touch-Einstellungen durch Section-
Umschaltung - OTS Link

Mit der Funktion ,OTS (One Touch Setting) Link” kénnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen One-Touch-Einstellun-
gen wechseln, sobald Sie eine neue Main-Section wahlen (A-D).

. . . . B | HINWEIS !
1 2 Wenn S!e zwischen verschled.enen.Abschnltten Der gleichzeitige Wechsel von
von Main (A-D) wechseln, wird die zugeord- gne-_Toukch-Einstﬁllung und
. . t
N nete One-Touch-Einstellung mit aufgerufen. eﬁ,g;ﬁf;oﬁr;‘;vgazﬂg{fﬁkfg‘n
p Die Main-Sections A, B, C und D entsprechen erfolgen (Seite 127):
. » Sofort, wenn die Taste fur
den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3, 4 und eine Section gedrickt wird.
* Am Beginn des folgenden
umgekehrt. Taktes (in einem Begleit-
Style), nachdem die Taste
fur eine Section gedriickt
. wurde.

WA Um die Funktion OTS Link zu deaktivieren, driicken Sie die Taste [OTS
EﬁD LINK] erneut.

Speichern der Bedienfeldeinstellungen als One-Touch-Einstellung

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie lhre eigenen One-Touch-Einstellungen einrichten kénnen (vier Einstellungen pro Style).
Eine Liste von Parametern fiir die One-Touch-Einstellungen finden Sie in der mitgelieferten Datenliste (Parameter Chart).

a N
Waibhlen Sie » Nehmen Sie am Bedien- » Driicken Sie die MEMORY
einen Style aus. feld die gewiinschten Taste [MEMORY].
Einstellungen vor, etwa
die Auswahl einer

Voice. .

’
4 Driicken Sie eine der Tasten fiir ONE TOUCH SETTING: [1] bis [4].

—— [ ONE TOUCH SET

In den One-Touch-Einstellungen kénnen die Einstellungen von Voice, Harmony und Pedal
festgehalten werden.

¥ SIS

Wenn Sie die Einstellungen
des Bedienfelds nicht auf

N . . . . . . diese Weise abspeichern,
E Nl Es erscheint eine Nachricht, die Sie zum Abspeichern des aktuellen Styles werden Ihre Emsﬁe”ungen

Al auffordert. Wihlen Sie , YES“, um zum STYLE-Display zu gelangen und dort gggg"e?réee%ﬁgi}f‘s"tsfgdaﬁg‘ge_

die aktuellen Bedienfeldeinstellungen zu speichern (Seiten 38, 44). wahlt wird.
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Abfrufen der besten Einstellungen fiir Ihre Musik -
Music Finder

Mit der Funktion ,Music Finder” konnen Sie alle passenden Einstellungen fiir das Instrument —
darunter Voice-, Style- und One-Touch-Einstellungen — einfach durch die Auswahl des passen-
den Songtitels abrufen. Wenn Sie ein bestimmtes Lied spielen méchten, aber nicht wissen,
welche Style- und Voice-Einstellungen passend sind, kann Ihnen der ,Music Finder” bei der
Auswahl behilflich sein. Die empfohlenen Einstellungen, die zusammen einen ,Eintrag” bil-
den, kdnnen bearbeitet und gespeichert werden. Auf diese Weise kdnnen Sie im Music Finder
Ihre eigenen Eintrage speichern, um Sie spater aufzurufen.

L HINWEIS,

Die Eintrage im MUSIC FIN-
DER und deren Inhalte sind
nur Beispiele fir empfohlene
Bedienfeldeinstellungen. Sie
kénnen auch lhre eigenen
Music-Finder-Eintrage fur lhre
Lieblingslieder und bevorzug-
ten Stilrichtungen anlegen.

ﬁﬁ‘ Qs L HINWEIS

© s FINDER .

To o= @ Denken Sie daran, daR der
=t e /‘ Music Finder eine Spielhilfe
o= S &4 darstellt, indem er automatisch
o fur Ihr Spiel geeignete Begleit-

E BHOHOHROHOBHHD BHD [°) - OOSHOE ODHDOD - Styles und Voices findet. Sie

ST ) DOBHSEE| © ©O 0 [eatealeafarlcates NN o) kénnen zwar Song-Titel ange-

B HHoopcHEED ab S oo owl OBEHHOHODH HOODHODHODDE ben, aber es sind keine Song_

Daten darin enthalten.

MUSIC
1 Q? FiNDER

4

Wahlen Sie einen Eintrag. Wahlen Sie beispiels-
weise die erste Aufnahme aus, indem Sie die Taste
[1 A V¥]dricken, um die empfohlenen Einstellungen
aufzurufen.

Die Einstellungsdaten werden hier als ,Oberster
Eintrag" (Top Record) bezeichnet.

Al Alle Eintrage anzeigen.

FAVORITE ..... Alle Eintrage anzeigen, die zur Seite ,Favorite hinzugefligt wurden.

SEARCH1,2 .. Alle Eintrage anzeigen, die mit der Suchfunktion SEARCH gefunden
wurden (Seite 70).

Sortieren der Eintrage
MUSIC ........ Die Aufnahmen sind nach dem Songti-

tel sortiert.
s —SIF REnThEnbol STYLE........ Die Eintrage sind nach dem Namen
E9 Summers Long | RootRock @ F des Styles SOI'_tIEI't.
A Bossa Out Of Tune? GuitarBossaz |d./d| 132 @ BEAT .......... Die Eintrége sind nach der Taktart sor-
A Brand Heu Day Of ~ (707 shiscol d-4| 120 G tiert.
A Bridae To Cross Tr™ HovieBallad 1d-d) 80 TEMPO........ Die Eintrége sind nach dem Tempo
" . A Cosy Life In Italy |OrzamnBallad |d-4d 88 @H sortiert
Waéhlen Sie A Feeling Of Love To~ |8BeatBalladl [d-d| 78 :
anhand des A Feelina OF Love To™ |HovieBallad |4-4| 7o |BLLULIIS 1 o .
Songtitels A Fire Lishter RootRock  [4-4 129 () Andern Sie die Reihenfolge der
einen Eintrag A Flowers Kiss? AcousticBall™ |3-4| 158 |SEARCH - Elntrége (auf- oder abstelgend).
h h A Greek Called Zorba |Shoutuned2 (4.4 50 @ 3
iufs- Sf:nd die A Jolls Good Fellow  [ChildrensHa™ (6/8| 112
ufnanmen A Little Caribbean L™ |Caribbean d-4q a5 i H = H T A
nach Song- A Harch For Radetsks |Gervantarc™ |d-d IIB‘HEEEE OF Fiigen Sie den gewahlten Eintrag zur , Favorite”-Seite
titeln sortiert A Hickel In The Hick™ |Dixielandz  |d4-4| 200 i 1 (Lesezeichen) hinzu . o
so verschie- Zeigt die Zahl Wenn Sie die Taste [H] driicken, erscheint die Meldung

LAdd selected data to the favorite list? YES/NO“.
Waéhlen Sie [YES], um den gewahlten Eintrag zu lhren
Favoriten auf der Seite ,FAVORITE" hinzuzuftugen.

ben Sie mitder
Taste [1A V]

der Eintréage
einer Seite an.

den Cursor
durch die
alphabetisch o o o
sortierten Suchen Sie Eintrage. Tragen Sie die Suchkriterien in der
Songs vor Anzeige MUSIC FINDER SEARCH ein (Seite 70). Die Ergeb-
oder zuriick. (8] nisse von SEARCH 1 oder 2 erscheinen auf der Seite
Driicken Sie +SEARCH 1" oder entsprechend ,SEARCH 2“.
gleichzeitig die v
Tasten [4 ¥, I Rufen Sie die Anzeige MUSIC FINDER RECORD EDIT (Seite 71) auf
sor an der Wihlen Sie eine Aufnahme anhand (um den ausgewa&hlten Eintrag zu bearbeiten).
des Style-Namens aus. Sind die . . . .
eALSft,?:hme zu Aufnah)r/nen nach Style-Namen sorti- Stellen Sie TEMPO LOCK auf , on/off*. Die Funktion TEMPO LOCK verhindert,
plazieren ert. so driicken Sie diese Tasten, um daR das Tempo wahrend der Style-Wiedergabe geéndert wird, wenn ein anderer
' den Cursor zum néchsten/vorhe’rge— Eintrag gewahlt wird. Die Einstellung ,on/off* gilt fir alle Display-Seiten (ALL/
henden Style zu verschieben. Driicken FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).
Sie gleichzeitig die Tasten [A V], um
den Cursor an der ersten Aufnahme zu
plazieren.
\ y
. [>J HINWEIS |
. . Eintrage kdnnen mit dem
3 Starten Sie den Style (Seite 60). I I I I I I I Datenrad [DATA ENTRY] und
der Taste [ENTER] ausge-

wahlt werden.
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Suche nach den idealen Einstellungen — Suchen im Music Finder

Sie kénnen die Eintrage nach Songtiteln oder Schliisselworten durchsuchen. Die Ergebnisse werden in der Anzeige dargestellt.

~

Driicken Sie 2 Tragen Sie die
die Taste [I] Kriterien fur die
(SEARCH 1) » Suche ein (siche *[D [Hste: NoLenn -l
oder die Taste unten), und star- «( ) RESHoT: | D (.
[J1 (SEARCH 2) ten Sie anschlie- S o
in der Anzeige Rend die Suche [SToLE: | X
MUSIC mit der Taste ° @ [T 2-4 34 d4-4 68 OTHER @ I
FINDER. gSE-,I:AARIErH] : D Fnunl;g:n:mncm SEARCHZ @J
Y T R
All Tine Hits START

Starten Sie die Suche von |l|

Eintragen. Die Ergebnisse,

welche die Suchkriterien

erfiillen, erscheinen auf der

Seite SEARCH. Einzelheiten

zur Einstellung von Suchkri-

terien in der Anzeige siehe

unten.

\
m [A] MUSIC

Sucht nach dem Musik- oder Songtitel. Driicken Sie diese Taste, um die Anzeige
zur Eingabe des Songtitels aufzurufen.

Wenn Sie einen Songtitel eingeben (Seite 45), ruft die Suchfunktion alle Eintrage
auf, die das oder die eingegebenen Wort(e) enthalten.

= [B] KEYWORD

Suche nach einem Schlisselwort. Driicken Sie diese Taste um die Anzeige zur Ein-
gabe eines Schliisselworts aufzurufen.

Wenn Sie eine Schliisselwort eingeben (Seite 45), ruft die Suchfunktion alle Ein-
trdge auf, die das bzw. die eingegebenen Wort(e) enthalten. Sie kénnen gleichzei-
tig nach mehreren Schliisselworten suchen, indem Sie die Begriffe durch ein
Komma trennen. Die Suchfunktion findet und zeigt alle Eintrdge an, in denen min-
destens eines der Schliisselworte vorkommt.

Il A A]a
m [C] STYLE - /: ige STYLE FILE SE
Sucht anhand der Style-Namen. Driicken Sie diese Taste, um die Anzeige STYLE FILE SELECT EICET Q;ﬁ;gﬁurvemendet Werlf'

aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] in der Anzeige, um den gewd{inschten Begleit-Style cs'enl' um desn Nﬁmen eine§h
auszuwihlen. Mit Hilfe dieser ausgefeilten Funktion finden Sie alle Lieder, die einen bestimm- | PS5 Zpr Suche auszuwan.

ten Begleit-Style verwenden. werden, um einen Begleit-

Style auszuwahlen.
m [D] BEAT
Sucht nach der Taktart oder dem rhythmischen Feeling.

m [E] SEARCH AREA

Legt einen Bereich fiir die Suche fest. Sie kdnnen lhre Suche weiter einschrianken, indem Sie die Auswahl SEARCH 1 und 2
nutzen.

m [F]~[H] CLEAR
Loscht den links eingegebenen Begriff.

= [14a v] TEMPO FROM

Sie kénnen die Suche durch die Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das minimale Tempo fiir die Suche einge-
stellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Minimalwert zuriickzusetzen.

m [24A V]TEMPO TO

Sie kénnen die Suche durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das maximale Tempo fiir die Suche einge-
stellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Maximalwert zurlickzusetzen.

m [34A V]~[54A v] GENRE

Wahlt ein bestimmtes Musik-Genre fiir die Suche. Die WahImoglichkeiten umfassen alle Genres (ANY), die voreingestellten
Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben (Seite 69).

= [8v] CANCEL

Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.
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Eintrage bearbeiten — Music Finder Record Edit

In dieser Anzeige konnen Sie bestehende Eintrdge aufrufen und lhren eigenen Wiinschen
entsprechend anpassen. Sie kdnnen sogar eigene Music-Finder-Eintrédge erzeugen.
1 Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (RECORD EDIT) in der Anzeige MUSIC
FINDER.
' Alle Music-Finder-Eintrage kon-
nen zusammen als eine Datei

[ < .. . qe . . I . gespeichert werden (Seite 143).
Andern/Loschen Sie die Daten eines Eintrags. Sie konnen auch neue Eintrige Wird eine solche Datei aufgeru-

. . . . . fen, erscheint eine Meldung mit
anlegen. Einzelheiten zur Vorgehensweise und zu Einstellungen siehe unten. der Frage, ob die zu |aden3en Ein-
tréage die aktuellen Eintrage erset-
zen (,Replace”) oder daran
angehéangt werden (,Append®)
sollen.

o | HINWEIS |

Sie kdnnen auch voreingestellte
Eintrage andern oder I6schen.
Um versehentliches Andern/
Loéschen von Eintragen zu verhin-
dern, speichern Sie den Eintrag
nach dem Editieren als neuen
Eintrag.

-I- NWEIS |

A D HUSIG:69 Summers Lona ] @ F . Replace:
Alle im Instrument befindlichen

B D KEYHORD: 60 | @G Music-Finder-Eintrage werden
geloscht und durch die Ein-

c ) [STViE Restiiosk ] C trag(i ?er gewdahlten Datei
ersetzt.

D ) d 3 y DPELETE I * Append:

24 3.4 [H 6-% OTHER Die aufgerufenen Aufnahmen
E D @ 3 werden in die freien Aufnahme-

L LNOFF]

GEHRE:
Por Classics
REB-Gospel
(S

nummern eingefugt.

[FRUORITE]
FTEHPO:
1dd
na
\,

UN0RURURURORUR0
m [A] MUSIC

Wahlt den Musik- oder Songtitel zum Bearbeiten. Driicken Sie diese Taste, um zur
Anzeige fiir die Eingabe von Musik- oder Songtitel zu gelangen, und bearbeiten
Sie den Namen dann wie gewl{inscht.

= [B] KEYWORD

Wahlt das Schlisselwort zur Bearbeitung. Driicken Sie diese Taste, um zur
Anzeige fiir die Eingabe eines Schliisselworts zu gelangen, und bearbeiten Sie den
Begriff dann wie gewlinscht.

Sie konnen gleichzeitig mehrere Schliisselworte eingeben, indem Sie die Begriffe
durch ein Komma trennen.

m [C] STYLE

) HINWEIS !

2] HINWEIS

Wahlt den Style-Namen zur Bearbeitung aus. Tragen Sie grundsatz-
lich einen Namen ein, wenn ein neuer Eintrag angelegt wird. Driik-
ken Sie diese Taste, um die Anzeige STYLE FILE SELECT aufzurufen.
Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] im Display, um den gewiinschten
Style zum Andern/Léschen/Anlegen auszuwéhlen.

m [D] BEAT
Wahlt eine Taktbezeichnung (Beat) zur Bearbeitung aus. Wurde

Die Anzeige STYLE FILE SEL-
ECT kann nur verwendet wer-
den, um den Namen eines
Styles zur Suche auszuwah-
len. Sie kann nicht verwendet
werden, um einen Begleit-
Style auszuwahlen.

Bedenken Sie, daR die hier
vorgenommene Beat-Einstel-
lung nur fur die Suche im
Music Finder gedacht ist; Sie
andern dadurch nicht das tat-
séachliche Tempo des Begleit-
Styles.

eine andere Datei mit dieser Taste [C] ausgewahlt, wird die aktuelle Einstellung der Taktart durch die Einstellung der gewdahl-

ten Datei Uiberschrieben.

m [E] FAVORITE

Fiigt den ausgewahlten Eintrag der Seite FAVORITE hinzu (Seite 69).

m [F]~[H] CLEAR
Loscht den links eingegebenen Begriff.

m [I] DELETE RECORD

Loscht den ausgewahlten Eintrag. Der Eintrag mit der entsprechenden Indexnummer wird leer. Wenn Sie diese Taste driicken,
erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen méchten.

YES .ot Driicken Sie hier, um den Eintrag zu |6schen und die Anzeige zu schlieflen.
NO ..o Driicken Sie hier, um die Anzeige zu schlieBen, ohne den Eintrag zu |6schen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schlieen und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.
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m [J] NEW RECORD -] HINWEIS|

Legt einen neuen Eintrag an. Als Nummer wird dem Eintrag die niedrigste freie Indexnummer Die maximale Zahl von Eintra-

zugewiesen. Wenn Sie diese Taste driicken erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den gen inklusive der internen Ein-
. . ge betragt 2500.

Vorgang ausfiihren oder abbrechen méchten.

YES oo, Driicken Sie hier, um den Eintrag anzulegen und die Anzeige zu schlieRen.

NO ....coovvriee Driicken Sie hier, um den die Anzeige zu schliefen, ohne einen Eintrag anzulegen.

CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.

m [1v A] TEMPO

Bestimmt das Tempo fiir den ausgewdhlten Styles. Wenn die Style mit der Taste [C] gedndert wird, dann wechselt das Tempo
automatisch auf das der gednderten Styles.

m [3v A]~[5V A] GENRE

Zeigt das Genre an, dem der ausgewdhlte Eintrag zugeordnet ist, und dndert dieses. Die Auswahl umfal’t die voreingestellten
Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben.

m [6 Vv A] GENRE NAME .
Eingabe eines Namens fiir ein Genre. Driicken Sie die Taste, um die Anzeige fiir =3 D) [ ok ]

die Eingabe eines Namens fiir ein Genre aufzurufen, und bearbeiten Sie den peLETEJcancEs
Namen dann wie gewiinscht. Sie kdnnen bis zu 200 Genre-Namen abspeichern.

Die von Ihnen eingegebene Genre-Bezeichnung wird aktiv, wenn Sie nach dem Bearbeiten (Uberschreiben) der aktuellen
Aufnahme die Taste [8 A] (OK) driicken, oder wenn Sie nach dem Eintragen einer neuen Aufnahme die Taste [J]

(NEW RECORD) drticken.

Wenn Sie das Display MUSIC FINDER EDIT verlassen, ohne eine Aufnahme tatsachlich zu bearbeiten oder einzutragen, wird
die eingegebene Genre-Bezeichnung geldscht.

m [8A] OK
Fiihrt alle Bearbeitungen und Anderungen am Eintrag aus. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit der
Frage, ob Sie den Vorgang ausflihren oder abbrechen mochten.

YES. ..o Driicken Sie hier, um den Eintrag zu ersetzen und die Anzeige zu schliellen.
NO....ccovverine Driicken Sie hier, um die Anzeige zu schliefen, ohne den Eintrag zu ersetzen.
CANCEL............ Driicken Sie hier, um die Meldung zu schlieBen und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren.

m [8Vv] CANCEL
Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zur Anzeige MUSIC FINDER zuriickzukehren.

Il NW 3[
Damit die bearbeiteten und registrierten Daten erhalten bleiben, achten Sie darauf, sémtliche Eintrage im Music Finder als Datei zu
speichern (Seite 140). Falls sie nicht gespeichert werden, gehen die Daten verloren, wenn eine andere Music-Finder-Datei
aufgerufen wird oder die werksseitig programmierten Einstellungen wiederhergestellt werden (Seite 140).
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Song-Wiedergabe

Hier erfahren Sie, wie Sie Songs wiedergeben konnen. Songs sind die internen Songs des Instruments, Spieldaten, die
Sie selbst mit Hilfe der Aufnahme-Funktionen (Seite 90) erstellt haben, und im Handel erworbene Musik-Software. Sie
konnen diese vielseitige Funktion auf verschiedene Weise nutzen — fiir das gleichzeitige Spiel auf der Tastatur zum auf-
genommenen Song, oder zum Uben und Erlernen von Songs mit Hilfe der Repeat-Funktion (Seite 77). Sie kénnen sich
auch die Noten und den Text im LC-Display anzeigen lassen.

EXTRATRACKS TRACK2 TRACK1
(STYLE) (L) (R)
REC TOP START/STOP  REW FF
»>/0 <« » REPEAT A
S
—NEW SONG—' —SYNC.STARTZ
JJ soNG e}
(@]
a
a

.

39888680

e

Kompatible Song-Typen

* Interne Songs (Song Book (Song-Buch)
* Songdaten auf mitgelieferter Diskette (,,50 greats for the Piano” - 50 grofRe Songs fiir  _prmrEg

das Klavier) Im Handel erhaltliche Musik-
celel® daten unterliegen urheber-
¢ Im Handel erhiltliche Song-Daten rechtlichen Bestimmungen

und sind ausschlieBlich fur
lhre personliche Verwen-
dung vorgesehen.

ilfa] Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im GM-Format (General MIDI).
_ L HINWEIS
. L . Fir weitere Informationen

E Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im XG-Format von Yamaha. XG iiber die Song-Dateitypen,
ist eine bedeutende Erweiterung des GM-Standards, fiir mehr Voices, bessere die mit dem PF-1000 kom-
Bearbeitungsmoglichkeiten und Unterstiitzung mehrerer Effektsektionen und patibel sind, beachten Sie

Effekttypen. Seite 148.

©  Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im DOC-Format (Disk Orchestra Collection) von Yamaha.

[
éﬁ Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im eigenen MIDI-Dateiformat von Yamaha.

¢ Songs, die Sie aufgenommen (Seite 90) und im PF-1000 oder auf Diskette gespeichert haben.
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Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe

Wiedergabe der internen Songs

) ~BETES
BACK
1 AN J Wenn die Anzeige MAIN
TRAMS- y (PTRPEDAL [Red - (links) nicht angezeigt wird,
‘Iillu{i: PUSE/QO EJ@:IEBFUNCTIUN | SOFT SOSTEHUTO SUS:IF:I%II.I:IW“ dl’[]Cken S|e nacheinanderdie
, 7 Newsong W F Tasten [DIRECT ACCESS]
Live! CURVER s und [EXIT].

—J

44 Orchestra -
c [Score] ticks g UPrishiBus:EFT (@] BLIES

J

—J

- e Sie kénnen auch verschie-
STYLE  dwd 4=148
o D = HeartBeat (LL]LL] i ﬁ F#2 ﬂ F#2 ! dene andere Einstellungen

vornehmen (wie z B.
Tempo, Voice-Auswahl
usw.) und diese automa-
tisch mit der Song-Wieder-
gabe abrufen lassen
(Seite 102).

INTRO EMHDIMG ) REGISTRATION BAMK
e 4dbar2 dbar NewBank

\

~BLMTES

Sie kénnen den Synchron-
start des Songs einschal-
ten, indem Sie gleichzeitig

PRESET. die Tasten [TOP] und
(ﬁ SONG [START/STOP]
. dricken. Die Begleitauto-

matik startet, sobald Sie auf

2 2-1 Wahlen Sie mit der Taste [BACK] den Reiter

E der Tastatur spielen. Sie
konnen diese Funktion

< auch in Verbindung mit der
Synchronstart-Funktion fur

J
J
I~ Styles benutzen (Seite 60).
(-
J

[ M Sohg Book

B DemoSongs

BLIES
) Sie koénnen die Lautstarke
am Anfang und Ende des
Songs automatisch ein- und
Ordner und wéhlen Sie ausblenden lassen. Driicken
den wiederzugebenden Sie einfach die Taste
Song aus. [FADEIN/OUT] am Anfang
der Song-Wiedergabe, um
den Song einzublenden,
und driicken Sie am Song-
' Ende zum Ausblenden die
gleiche Taste.

2-2 Offnen Sie einen

1
Der Song startet. \
3 8 Ei
ND
START/STOP
»>/0
REC ToP [START/STOPY REW . . .
: " ] B Rerea Wenn Sie die Wiedergabe abbrechen
— S T O™ mochtendriicken Sie die Taste noch einmal.

SONG *

EXIT

Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [][+] Driicken Sie die Taste , um zur verhergehen

(Seite 50) oder mit [TAP TEMPO] ein. den Anzeige zurlickzuschalten.
Sie kdnnen das Wiedergabetempo sogar wahrend der
Wiedergabe durch Mitklopfen Andern — tippen Sie einfach
zweimal auf die Taste [TAP TEMPO].

y
JJHINWEIS | BLTES
Songs kdénnen auch fortlaufend Vergewissern Sie sich, daR das
wiedergegeben werden. Setzen Instrument dieselbe
Sie SONG CHAIN PLAY im Spracheinstellung (Seite 140)
Menii SONG SETTING auf ON besitzt wie der Dateiname des
(Seite 126). Songs, den Sie wiedergeben.
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Song-Wiedergabe

L HINWEIS
Die Begleitung stoppt
Gleichzeitige Wiedergabe von Song und Begleit-Style zusammen mit dem Song.
.S . . . . . Wenn der Begleit-Style lauft,

Wenn Sie einen Song und einen Begleit-Style zur gleichen Zeit starten, werden die und Sie starten den Song
Kanile 9-16 der Song-Daten durch die Kanile des Begleit-Styles ersetzt — und anstelle stoppt die Begleitung auto-
der Begleitspuren des Songs konnen Sie die Styles und Funktionen des aktuellen Styles matisch. Bei internen Songs,
benutzen. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, und spielen Sie anstelle der die Begleit-Styles verwen-

kkorde in den Song-Daten lhre eigenen Akkordfolgen den, wird der Beglet Style
Akkor 8 8 gen. jedoch nicht angehalten.
® [ACMP]-Taste ...ccceeeueeennernnn ven ON
e [AUTO FILL IN]-Taste........... ON

Wabhlen Sie den Song aus, und starten Sie die Wiedergabe indem Sie die Taste
SONG [START/STOP] driicken.

Wihlen Sie den gewiinschten Begleit-Style aus.
Starten Sie den Style mit der Taste STYLE CONTROL [START/STOP].

Wabhrend der Song lduft, konnen Sie einen Break einfiigen, oder Sections
umschalten (mit den STYLE-Tasten fiir die Sections.)
Auch die Fill-in-Patterns laufen ab, wenn Sie die Sections umschalten.

W
END

Der Style stoppt automatisch am Ende des Songs, oder wenn der Song gestoppt wird.

Y DN =

Einige der internen Songs wurden mit Hilfe der Begleit-Styles erstellt. Bei diesen Songs werden beim Starten

BLIES
[der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles geladen.

PF-1000 e



Wiedergabe von Songs auf Disketten

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk ein.

Legen Sie die Diskette mit
dem VerschluBschieber
voran und dem Etikett nach
oben weisend ein.

Die Wiedergabe wird auf die gleiche Weise bedient wie bei ,Wiedergabe der internen
Songs” (Seite 74), mit dem Unterschied, dafs Sie im SONG-Display die Seite FLOPPY DISK
wibhlen sollten.

Weitere Wiedergabefunktionen

m Wiederholen / Zuriickspulen / Vorspulen

Wahlend der Wiedergabe kénnen Sie mit dieser Taste erreichen, daf’ der
Song zuriick zum Anfang springt und von dort aus startet. Wenn der Song
nicht lauft, springen Sie mit dieser Taste einfach zum Song-Anfang.

TART/STO FF
REPEAT
G#‘—SY START4 C) C)
S NG
; Drucken Sie diese Taste, um die Anzeigeseite SONG POSITION

(siehe unten) aufzurufen. Zur Riickkehr zum SONG-Display
driicken Sie die Taste [EXIT].

;NEWS

SONG-POSITION-Display

Wenn ,BAR" gewahlt ist, kdnnen Sie mit den Tasten [REW)] und [FF] eine Taktnummer
angeben (beginnend am Song-Anfang).

Wenn ,PHRASE MARK" gewabhlt ist, geben Sie mit den Tasten [REW] und [FF] die
Nummer der Phrasenmarkierung an. |

SOHG POSITION

003

PHRASE HARKE
BAR

PHRASE MARK*" wird nur dann angezeigt, wenn der Song Phrasenmarkierun-
gen enthalt. Driicken Sie die Taste [J], um zwischen ,BAR" und ,PHRASE
MARK®* umzuschalten, und wahlen Sie dann den gewiinschten Takt oder die
Phrasenmarkierung mit [REW] oder [FF].

m Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse und Stummschalten einzelner Kanale

BALANCE

Waihlen Sie den Reiter [SONG] mit der Taste [CHANNEL ON/OFF] button, und schalten Sie
den gewiinschten Kanal stumm, indem Sie ihn auf [OFF] stellen. Um einen Kanal auf solo
zu schalten (so daf nur dieser Kanal zu horen ist), driicken Sie die Taste des entsprechenden
Kanals. Um Solo fiir den Kanal wieder auszuschalten, diircken Sie die Taste des Kanals
erneut.

e PE-1000

Song-Wiedergabe

L HINWES

Lesen Sie, falls noch nicht
geschehen, den Abschnitt
sVerwenden des Disketten-
laufwerk (Floppy Disk Drive,
FDD) und von Disketten* auf
Seite 6.

|2 HINWEIS |

Sie kénnen einstellen, ob
das PF-1000 automatisch
den ersten Song von der
Diskette laden und aufrufen
soll, wenn eine Diskette ein-
gelegt wird (Seite 139).

[ HINWEIS |

Einige Song-Daten des PF-
1000 wurden mit speziellen
Einstellungen fiir freie Tempi
(,free tempo“) aufgenommen.
Wahrend der Wiedergabe
solcher Song-Daten entspre-
chen die Taktnummern im
Display nicht dem aktuellen
Takt; diese moégen noch als
Anhaltspunkt dienen, wie viel
LStrecke” des Songs bereits
abgespielt wurde.

BLITES

Bei Songs, die eine grofRe
Datenmenge enthalten, kann
es sein, daf} das Instrument
sie nicht richtig lesen kann
und Sie sie auch nicht aus-
wahlen koénnen. Die Hochst-
kapazitat betragt etwa 200—
300KB, kann aber je nach
Dateninhalt der einzelnen
Songs variieren.

L HINWEIS

Phrase Mark (Phrasen-
markierungen)

Diese Daten markieren
einen bestimmten Punkt in
den Song-Daten.

) HINWEIS

Kanal
Bezieht sich auf den MIDI-
Kanal in den Song-Daten.
Die Kanéle sind so zugewie-
sen, wie es hier fur das PF-
1000 angegeben ist.
Song
1-16
Begleit-Style
9-16




Song-Wiedergabe

Stummschalten bestimmter Parts — Track 1 / Track 2 /

Extra Tracks

Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Spuren bzw. Parts des Songs (Track1, Track2, Extra Tracks) stummschalten
und somit nur diejenigen wiedergeben, die Sie horen mochten. Wenn Sie zum Beispiel die Melodie eines Songs tiben
mo&chten, kdnnen Sie nur den Part fiir die rechte Hand stummschalten und den Part selbst spielen.

L HINWES

Sie kdnnen die Kanalzuord-
nungen fur ,Track 1 (Spur 1)

1 Waihlen Sie den gewiinschten Song aus (Seite 73).

. und ,Track 2“ (Spur 2;
Seite 126) &ndern und damit
Mit dieser Taste kénnen Sie alle weiteren Spuren stumm- und ") | angeben, welcher Part
2 wieder einschalten (alle auRer der linken/rechten Hand). stummgeschaltet werden
soll, wenn Sie de Tasten
[TRACK 1J/[TRACK 2]/
EXTRATRASKY TRAS*2 [EXTRA TRACKS] driicken.

Mit dieser Taste kdnnen Sie die Spur der rechten ~BLTES
Hand stumm- und wieder einschalten.

Mit dieser Taste konnen Sie die Spur der linken Hand stumm-
und wieder einschalten.

Alle Spuren werden auto-
matisch eingeschaltet,
J | wenn Sie einen anderen

i Song auswahlen.
Starten Sie den Song. W
5 Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [-][+] ein (Seite 50). EI:ID
|_ STAF:I/‘/;STOP
REC i STAFS/ISTOP REW ':f REPEAT Um den Song zu Stoppen, @
» Sie die Taste noch einmal.
—NEW SONG— -S'
\ v G v

Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs

(,Repeat”)

Mit dieser Funktion konnen Sie einen Bereich im Song angeben (zwischen Punkt A und Punkt B), und diesen wieder-
holt abspielen lassen.

o HINWEIS
Sie kdnnen die Punkte A und
B auch bei gestoppter Wie-
= dergabe angeben. Geben Sie
' Punkt A mit der Taste
[REPEAT] an, fahren dann mit

2 rec 0P STARTISTOP  REW o Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im Song, der Taste [FF] die gewlnschte
0 1] »>/m

1 Starten Sie den Song (Seite 74, 76).

C«) C») EEPEAL an dem der wiederholte Bereich beginnen soll Endg_ositior! ah” und_trgarkTie-t
— T (Punkt A). Driicken Sie diese Taste an dem [gl]EPIESA?I'}N'e ermitder faste
JJsonG Punkt im Song, an dem der wiederholte Bereich ‘
_ enden soll (Punkt B). B HINWEIS,
Punkt B kann nicht bestimmt
werden, bevor nicht Punkt A

- . .. . .. festgelegt wurde.
3 Nach einem automatischen Vorzahler (mit dem Sie sich in das Tempo der e

Phrase einfiihlen konnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt E?rﬁgur PUNKt A angede
abgespielt. Unabhdngig davon, ob der Song lduft oder nicht, kehren Sie mit der ben wird, wird der Bergeicgh 2wi-

Taste [TOP] zurtick zu Punkt A. schen Punkt A und dem Song-
4 Ende wiederholt.
I

' T HINWE:S|

Die angegebenen Punkte A
4 Stoppen Sie den 4 N ") | und B werden geléscht, wenn
E ¢ Sie eine andere Song-Num-
Song. ND mer auswéhlen, die Repeat-
Funktion abbrechen oder
raRTiSTOP Um die Repeat-Funktion zu stoppen, driicken einen anderen Wiederhol-
= W | Sic erneut die Taste seres . ungsmodus auswahlen - z B.
.Phrase Repeat" oder die
Wiederholungsfunktion in
»Song Chain Play" (Seite 126).




Song-Wiedergabe

Anzeige von Noten — Score

Mit dieser Funktion konnen Sie die Noten automatisch im Display anzeigen lassen, wahrend der Song lauft. Dies ist
sowohl fir lhre eigenen Aufnahmen als auch fiir die internen Demo-Songs moglich.

Wibhlen Sie den _ﬁﬂw
TRANS- v © PEDAL.
gewijnschten 2 ‘Lmﬂ' poze O [[[f FUNCTION — SOFT SOSTENUTO SUSTAIN
TV i FIATH )
Song aus O &8 Twinkle Twis
. BAR HE1
(Selte 74’ 76). B l[ )) [Lyrics] B S
TEMPO 4= 90
STYLE dsd 4= 98
0 *= 8Beat 83 FHHT AAFs2 MAFe2
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
E dbar2 6bar NewBank

L HINWEIS

Wenn die Display-Seite
MAIN (links) nicht ange-
zeigt wird, druicken Sie die
Taste [DIRECT ACCESS]
und dann [EXIT].

3

Schaltet die Darstellung des linken Tastaturberei-
ches ein und aus. Abhéngig von anderen Einstel-
lungen kann es sein, daf’ dieser Parameter nicht
zur Verfligung steht und in grau erscheint. In die-
sem Fall schalten Sie um auf die unten abgebildete
Display-Seite mit den genauen Notationseinstellun-
gen (benutzen Sie die Tasten [8 A ¥]) und stellen
Sie den Parameter LEFT CH. auf einen andere Ein-
stellung als ,AUTO". Rufen Sie aul3erdem die Dis-
play-Seite SONG SETTING im Function-Men( auf
(Seite 129) und stellen Sie den Parameter

TRACK 2 auf einen beliebigen Kanal (nicht ,OFF").

SCORE :01Twinkle

TEHPO J=30

PAGE 1-3

Pl

]

td#’:) *—d#’s) *—d;bﬂ

|

Schaltet die Darstellung des rechten Tastaturberei-
ches ein und aus.

Es wird automatisch Kanal 1 ausgewahlt, wenn auf
der Display-Seite SONG SETTING (Seite 126) der
Parameter [TRACK1] auf [OFF] eingestellt wird.

wird kein Text angezeigt.

den keine Akkorde angezeigt.

SMALL ...... Die Notation wird klein dargestellt.
LARGE...... Die Notation wird grof3 dargestellt.

Schaltet die Darstellung der Liedtexte (Lyrics) ein und aus.
Wenn der ausgewahlte Song keine Lyrics-Daten enthalt,

Schaltet die Darstellung von Akkorden (Chords) ein und aus.
Wenn der ausgewéhlte Song keine Akkorddaten enthalt, wer-

Schaltet die Darstellung des Notennamens ein und aus.

Bestimmt die Aufldsung (bzw. die Zoom-Ebene) der Notationsdarstellung.

Dies ruft die Display-Seite mit den genauen Notati-
onseinstellungen auf. (Einzelheiten finden Sie auf
der folgenden Seite)

D

e PE-1000

g2 HINWEIS
Die angezeigten Noten wer-
den vom PF-1000 anhand
der Song-Daten erzeugt.
Das hat zur Folge, dal3 diese
nicht genau den Druckver-
sionen des Songs in Noten-
heften entsprechen —
besonders dann, wenn kom-
plizierte Passagen oder viele
kurze Noten dargestellt wer-
den missen.

BLTEY

Einige Songdaten fur das
PF-1000 wurden mit spez-
iellen Einstellungen fir freie
Tempi (,free tempo") auf-
genommen. Bei diesen
Songdaten werden das
Tempo, die Beats, die Takte
und die Notation nicht kor-
rekt angezeigt.

|2 HINWEIS |

[RIGHT] und [LEFT] kénnen
nicht beide abgeschaltet
werden.

|2 HINWEIS]

Der Notenname wird links
der Note angezeigt. Wenn
der Leerraum zwischen den
Noten zu klein ist, wird diese
Anzeige nach oben links der
Note verschoben.

BLTIEY

Sie kénnen die Anzahl der
angezeigten Takte erhéhen,
indem Sie die Anzahl der
Ubrigen darstellbaren Ele-
mente verringern (Spuren,
Liedtexte, Akkordnamen
Usw.).

L HINWES |

Wenn Vorzeichen (Kreuz
und b) und Noten nicht in
einer Zeile dargestellt wer-
den kdnnen, werden sie in
der néchsten Zeile von der
Taktmitte an dargestellt.

L HINWEIS |

Die Notationsfunktionen
kénnen nicht benutzt wer-
den, um per Eingabe Song-
Daten zu erzeugen. Fur
Informationen zur Erstellung
von Song-Daten lesen Sie
bitte auf Seite 94.




m [14a V] LEFT CH/[2 4 V] RIGHT CH

SCORE 0 1Twinkle

TEHPO J=30

PAGE 1-3
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Song-Wiedergabe

Genaue Notationseinstellungen

) HINWEIS

Wenn ,LEFT“ und ,RIGHT*
auf den gleichen Kanal ein-
gestellt sind, werden die
Noten der rechten und der
linken Hand in einem ver-
bundenen Notensystem
angezeigt (Klaviernotation).

Dies bestimmt den Kanal fir LEFT (den Kanal fir die linke Hand) und RIGHT (den Kanal fir die rechte Hand). Diese
Einstellung schaltet zuriick auf AUTO wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

AUTO ......

Die Kandle fir die linke und die rechte Hand werden automatisch zugewiesen — das heil’t,

die Spuren werden dem Kanal zugewiesen, der auf der Display-Seite SONG SETTING im
Function-Menii (Seite 126) eingestellt ist.

OFF (LEFT CH nur) ..... Keine Kanalzuweisung.

m [34A V][44 V] KEY SIGNATURE
Hier kdnnen Sie mitten im Song (an der Position, an der der Song gestoppt wurde), Tonartwechsel einfligen,
wodurch Sie die Tonart an beliebigen Stellen im Song dndern konnen. Fiir eine Liste der Tonarten mit deren
parallelen Molltonarten und Vorzeichen beachten Sie die folgende Tabelle.

Tonarten und Vorzeichen

Weist die Spur dem angegebenen Kanal (1-16) zu.

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F* min) E Maj (C* min) B Maj (G¥ min) F* Maj (D¥ min) C* Maj (A* min)

o) N4 N4 g g g g g g § g g § g %

z i b

C" Maj (A> min) G’ Maj (E" min) D" Maj (B® min) A’ Maj (F min) E* Maj (C min) B" Maj (G min) F Maj (D min)

§ % H | H | o)
e Pra— P = &§= 5 ﬁ§= : 5=

55 5 5
Die Note © bezeichnet den Grundton der Durtonart, und die Note e ist der Grundton der parallelen Molltonart.
|2 HINWEIS

= [54a V] QUANTIZE

Mit dieser niitzlichen Funktion kdnnen Sie die Notenauflésung in der Partitur steuern: so

konnen Sie die Zeitwerte samtlicher Noten dndern oder korrigieren, so dal8 sie nach
einem bestimmten Notenwert arrangiert werden. Vergewissern Sie sich, dal’ Sie den
kleinsten Notenwert eingeben, der im Song auftritt.

Notenauflosung:

1/4-Note, 1/8-Note, 1/16-Note, 1/32-Note, 1/4-Notentriole, 1/8-Notentriole, 1/16-
Notentriole, 1/32-Notentriole

Kurze Noten und Ornamente
(wie Triller und Verzierun-
gen), die kirzer als die
Notenauflésung sind, wer-
den in der Notendarstellung
nicht angezeigt.

PF-1000 e



Song-Wiedergabe

m [64A V] NOTE
Wahlen Sie den

NAME
Notennamen, wenn ,NOTE” (Seite 78) auf ,ON" eingestellt ist.

ABC.......ooue. Die Noten werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Anm. d. U.: ,B“ ist im Deutschen
die Note ,H“).
Fixed Do.......... (,Festes Do”) Die Noten werden abhdngig von der gewdhlten Sprache als Solmisationssilben
angezeigt (Do = C).
Englisch............ Do Re Mi Fa Sol LaTi
Franzosisch ...... Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italienisch ........ Do Re Mi Fa Sol La Si
Deutsch............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch........... Do re Mi Fa Sol La Si
Japanisch.......... L DO7Y 2
Movable Do..... (,Bewegliches Do”) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Skala angezeigt, im Verhdltnis zur jeweiligen Tonart. Beispiel: In der Tonart G-Dur wiirde der
Grundton als ,Do" gekennzeichnet.
Wie bei ,Fixed Do” hidngt die Anzeige von der jeweils gewihlten Sprache ab.
] [8 A] OK [T HINWEIS
Schlieft die Display-Seite mit den genauen Notationseinstellungen und beginnt mit der | gie kgnnen die Display-Sei-
Berechnung der Notationsdarstellung. Sie konnen diese Aktion auch mit der Taste ten (die jeweils vorige und
[ENTER] auf dem Bedienfeld auslésen. nachste) mit den Tasten

m [8v] CANCEL

[BACK]/[NEXT] oder dem
Pedal (Seite 128) umschal-
ten.

Schlieft die Display-Seite mit den genauen Notationseinstellungen, ohne die
Einstellungen zu dndern. Sie kénnen diese Aktion auch mit der Taste [EXIT] oder
[RECORD] auf dem Bedienfeld auslosen.

@ PE-1000



Song-Wiedergabe

Liedtextanzeige (Lyrics)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liedtexte (Lyrics) anzeigen lassen, wahrend der Song lauft — um zu dem Song oder
zu lhrem Spiel mitzusingen.

~BLIES
Wibhlen Sie den 2 Wpgp TRAHE- ¢y 1EFTR PEDAL [ Die fiir den Liedtext verwen-
. IJ POSE [[n] FUMCTION SOFT SOSTEHUTO SUSTAIM =
gewiinschten O ST AT 5 ; e dete Sprache hangt von
Song aus M |G rand Pianol den aktuellen Liedtext-
.g B [Lyrics) 2 . ivel TR Daten ab. Wenn der Lied-
(Seite 74, 76). 5 text durcheinander oder
< H &% UprightBass unleserlich sein sollte, kon-

STYLE _ drd 4= 3

= N
*= 8Beat 53 e EEETT

o

AFri2 MFe2 nen Sie dies in der Anzeige

THTRD ENBINE REGISTRATION BANE +LYRICS LANGUAGE" vom
eC D 4bar2 Gbar NewBank SONG-SETTING-Display
! ARCE aus andern (Seite 126).
—BLIES
3 Falls der ausgewahlte Song
keine Liedtextdaten enthalt,
Twinkle Twinkle Little Star wird kein Liedtext ange-
zeigt.
Written by Traditional —BLIES

Wenn der ausgewahlte
Song Akkorddaten enthalt,
werden zusammen mit dem
Liedtext die Akkordnamen

angezeigt.
U HINWEIS |
4 REC TOP  START/STOP REW FF Der Display-Inhalt kann
0 Xl >/m « » REPEAT ?
C) C) @ auch auf einem ange-
—NEW SONG— —svpg/ ART= schlossenen TV-Geréat
JJ SONG Seite 133, 142).

Starten Sie den Song.

¥

BLIES

Der Text wird ),/ e W W B mevesr Der Text laRt sich auch
wdahrend der » END andern (Seite 105).
Song-
Wiedergabe
invertiert Stoppen Sie den Song. o
dargestellt. Zur Riickkehr zur zuletzt angezeigten

Display-Seite driicken Sie die Taste .

PF-1000 °



Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen - Registration Memory

Mit Hilfe der leistungsfahigen Funktion ,Registration Memory” (,Speicher fiir Registrierungen”) konnen Sie das PF-1000
wie gewiinscht einstellen — indem Sie bestimmte Voices, Styles, Effekteinstellungen usw. — und diese Bedienfeldeinstel-
lung (das ,Panel Setup”) speichern. Wenn Sie die gleichen Einstellungen wieder benétigen, sollten, driicken Sie einfach
die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste.

B\ REGISTRATION MEMORY

P coosos DODD cEt]
Jeateatasleateate RN ]

Speichern von Panel Setups — Registration Memory

Hier erfahren Sie, wie Sie eigene Panel Setups unter den REGISTRATION-MEMORY-Tasten _pmmmm
speichern kdnnen. Nehmen Sie alle gewiinschte Einstellungen mit den Reglern auf den
Bedienfeld vor, und das ,Registration Memory” wird sich fiir Sie daran ,erinnern”.

KBedenken Sie, dal’ Songs
oder Styles auf Disketten
nicht im Registration Mem-

Stellen Sie alle Elemente des Bedienfelds Ihren Wiinschen entsprechend ein. ory eingetragen werden.
P ol ; ; ; PR Wenn Sie einen Song oder
FDurtelrl)gtLlste der speicherbaren Einstellungen beachten Sie die gesonderte Style von Disketten spei-
atenliste.

chern mochten, kopieren Sie

die entspechenden Daten im

. SONG/STYLE-Display in
den Bereich ,USER"

2 (Seite 38), und speichern
FREEZE 1 2 3 4 5 6 7 8 MEMORY S|e dle Daten etrennt
EDIEDIEDIEDIEDIEDIEDIEDIED) ? 9
REGISTRATION MEMORY

; REGISTRATION HEHORY GOHTEHTS

] ] Bricht den Speichervor-
Wahlen Sie die gewiinschten Parame- fark the arour (=) to be nenorized to Resis- - gang ab und schaltet
tergruppen der Einstellungen aus, die For 0TS, this selection doss not work. @G zuriick zum MAIN-Display.
Sie speichern méchten. Sie kdnnen Press one of the [REG 1-8 or [OTS 1-4] Sie kdnnen dafiir auch die
ebenfalls das Datenrad [DATA ENTRY] buttons to resister the current @ H Taste [EXIT] benutzen.
benutzen, um zu dieser Anzeige zu gelan- A e trations resistered here
gen. Um eine Parametergruppe 2u spe'- R e o
chern, kreuzen Sie das entsprechende oreration. @ ]
Feld an. Parametergruppen ohne Kreuz  GROUPSELEGCT— Markiert d hori
werden nicht in das Registration Memory Browe . Gureserme | aon K?r t 'ir as tzu.ge o:(lge
aufgenommen. Dadurch kénnen Sie W TRaNspose  APEDAL Yorr S'ask(':' en ":j' ememh dr_euz.
bestimmte Einstellungen schitzen, die [ &Y N av] e konnen dazu auch die
auch beim Umschalten der Panel Setups Taste [ENTER] benutzen.

nicht verloren gehen. Sie kénnen auch die
Freeze-Funktion benutzen (Seite 84), um
diese vor Anderungen durch das Registra-

Entfernt das Kreuz vom zuge-

oye

tion Memory zu schiitzen — so dafd hdrigen Késtchen. Sie kbnnen
bestimmte Einstellungen auf dem Bedien- @’ @ @ dazu auch die Taste [ENTER]
/ \ \ benutzen.

feld nicht geandert werden.
\.

\ 4

Driicken Sie die gewiinschte Zifferntaste zum Speichern der Einstellungen. R HINWESS,
ND

Alle Daten, die vorher unter

FREEZE 1 2 3 4 5 6 7 8 MEMORY der gewahnen REGISTRA-
@Jp EDIEDIEDIEDIEDIEDIEDIGD, TION-MEMORY-Taste
REGISTRATION MEMORY gespeichert waren (LED
U gruin oder rot) werden
. . . . . . geldscht und durch die
LED ist griin ............. Das Panel Setup ist belegt, jedoch nicht ausgewahlt. neuen Einstellungen
LED istrot................ Das Panel Setup ist belegt und momentan ausgewahlt (aktiv). | | ersetzt.
LED leuchtet nicht ... Das Panel Setup ist nicht belegt.
2 HINWEIS
Die hier eingetragenen Registrierungen gehen verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet
wird, sofern Sie nicht den auf der folgenden Seite erlauterten Save-Vorgang ausfuhren.

e PE-1000



Speichern und Abrufen eigener Panel Setups — Registration Memory

Speichern lhrer Panel Setups

Die Panel Setups, die auf den Speicherpldtzen REGISTRATION MEMORY [1]-[8] liegen, werden in Form einer einzigen
Datei gespeichert.

BLITES
I
| Bedenken Sie, dal GroRe
n Alle Einstellungen der Tasten [1]-[8] und Speicherbedarf der
- bilden eine , Bank*. Die Banke kon- Speicherbank-Datei von der
nen unter , USER" oder , FLOPPY Menge der Funktionen
BANK 01 DISK*“ als Speicherbank-Datei (,Reg- abhangt, die in jedem Spei-
L istration Bank File*) abgelegt werden. cher abgelegt sind.
OCOOOOOO®
BLTIES
] Driicken Sie die Taste
1 e L 0 MM EiReTion  sor [DIRECT ACCESS] und
T B e i FiA T dann [EXIT] , um das MAIN-
. 71 NewSong Jr Display aufzurufen.
(L
- (el
CETE AT T
= HeartBeat 1M 5T AF2 M2 ()
IHTRO EHDIHG REGISTRATION BAHE
dbar2 4dbar NewBank J

é . . A . A
2 Speichern Sie alle aktuellen Panel Setups der Registration-Memory-Tasten als eine
Speicherbank-Datei (Seite 44).
B REGIST

Das REGISTRATION-EDIT -Display
erscheint. (Siehe Parameteriiber-
sicht am Ende dieses Abschnitts.)

\, y

REGISTRATION-EDIT-Display

Der Inhalt der aktuellen Speicherbank-Datei (REGIST.) wird auf der Anzeige REGISTRATION EDIT dargestellt. Die Namen
der gespeicherten Panel Setups werden im Display angezeigt, und die LEDs der entsprechenden REGISTRATION-MEMORY-
Tasten leuchten griin. Auf dieser Display-Seite konnen Sie die Panel Setups auswahlen, (um)benennen oder 16schen.

Select (auswabhlen)...... Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J]. Die Anzeige ,REGIST.” ist mit den REGISTRATION-
MEMORY-Tasten [1] - [8] verbunden. Wenn Sie ein Panel Setup im Display auswahlen,
schalten die LEDs entsprechend um (jeweils eine LED leuchtet rot).

Name (benennen)....... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Benennen von Dateien und Ordnern” (Seite 41)
unter ,Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten”.
Delete (I6schen) ......... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,L&schen von Dateien und Ordnern” (Seite 43)

unter ,Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten”.

Das Ergebnis des Name/Delete-Vorgangs geht verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet wird, sofern Sie nicht durch Driicken der

I- NW 3 3
|7Taste [8 ¥] (UP) zum Display REGISTRATION BANK zurtickkehren und die Daten speichern (Seite 44).
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Speichern und Abrufen eigener Panel Setups — Registration Memory

Abrufen von Panel Setups

Sie konnen alle Bedienfeldeinstellungen abrufen — oder nur diejenigen, die Sie benétigen. Wenn Sie z. B. den Eintrag
,STYLE” im REGISTRATION MEMORY-Display ausschalten, wird der aktuelle Style beibehalten, auch wenn Sie ein
anderes Panel Setup auswahlen.

Abrufen der gespeicherten Einstellungen

Waihlen Sie die gewiinschte Bank auf der Anzeige REGISTRATION BANK (Seite 83).

Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin
leuchtet), um die gewiinschten Einstellungen abzurufen.

FREEZE 1 2 3 MEMORY

§ REGISTRATION MEMORY

Freeze-Einstellungen auswahlen

S HINWEIS

Sie kénnen lhre Panel Set-
ups so programmieren, daf’
sie der Reihe nach
abgerufen werden, oder in
jeder beliebigen Reihen-
folge. Wenn programmiert,
kénnen die Presets 1-8 mit
den Tasten [BACK][NEXT]
oder dem Pedal der Reihe
nach abgerufen werden
(Seite 131).

V
REGIST,
Mark the groupis) that you want to
HELP rernain unchanged., even
@ when a Registration Mernory is selected.
+FREEZE GROUP SETTIHG v
GROUP SELECT
[AET AT S [ HARHONY [# S0HG v HARK
L] YOICE [ TEWPD LIHIC.SETTING | & gu
Rufen Sie von der Seite Hotae o IPE YorF
»REGIST.SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET“ aus
. . Markiert das ausge-
dle.Selte ,FREEZE“ auf wahite Kastehen.
(Seite 131). I
o
——
Léscht die Markie-
rung des ausgewahl-
Wabhlt die Freeze-Einstellungen aus.  ten Kastchens.

3 Driicken Sie die Taste [FREEZE]. Wenn , Freeze” (,Einfrieren”) aktiv ist (LED leuchtet), bleiben die auf
der Freeze-Seite ausgewdhlten Einstellungen beim Umschalten der Panel Setups erhalten bzw. werden
nicht mit umgeschaltet.

EDIEDIEDIEDIEDIEDIEDIEDIGD.
REGISTRATION MEMORY
\
a

die gewiinschten Einstellungen abzurufen.

U REGISTRATION MEMORY

4 Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin leuchtet), um
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Voices bearbeiten — Sound Creator

Das PF-1000 verfiigt iber den sogenannten ,Sound Creator”, mit dem Sie Ihre eigenen Voices _pmmm
erzeugen konnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices verdndern. Sobald Sie eineVoice | . Eine voice kann in Echtzeit

erstellt haben, kdnnen Sie diese fiir den zukiinftigen Gebrauch als USER-Voice speichern. auch wahrend der Song-
oder Style-Wiedergabe
bearbeitet werden.

« Bedenken Sie, daf je nach
den urspriinglichen Einstel-
lungen der Voice die

) Anderungen der Parameter-

BOEBE®B  obd memms Einstellungen eventuell nur
Socoen B B wenig am Klang éndern.

(ON

[ : & BEDHBDHBHHDBDHBDH® DDD

oie} o{o ooje

) HOBOHOD
L B bhrcneadeend o

é .. .. 4 .. . 2 HINWEIS]

1 Driicken Sie eine der Tasten [F], [G] oder [H], 2 Driicken Sie die Dl Voice kanm auch auf der
um den Part auszuwihlen (MAIN, LAYER oder Taste [SOUND SOUND-CREATOR-Display-
LEFT), der die zu bearbeitende Voice enthilt. CREATOR]. Seite ausgewahit werden.

. MaN | -
BT 0 D by coam e o Avorsich
| SONG | ded  J=128 i TiRIN F CREATOR Die Einstellungen gehen
T News
13 NewSong dE: —_ . * verloren, falls anstelle der
4% Orchestra " bearbeiteten Voice des Parts
Scare Tl ge UprightBass | " e eine andere Voice auf-
= HeartBeat  mp 5T AFsz MFr2 a] WG gt_er# fen ‘S"rd' Speflfjhern Ste
THTRE EHBTHE : FERISTRATION BRI CONSOLE wic tlge aten auf dem .
dbar2 dbar NewBank (aamE USER-Laufwerk oder auf Dis-
kette .
SR
’

3 Andern Sie die Voice-Parameter wie gewiinscht.
Die Bedienungsvorgdnge jeder Funktion, die Sie in diesem Schritt auswadhlen, sind ab Seite 87 genau bes-

chrieben.
Wahlen Sie das gewiinschte
Menu mit der Taste [NEXT]/
»NATURAL“-VOICE [BACK] aus. »REGULAR"-VOICE

Wahlen Sie das gewin-
schte Menii aus.
Das ausgewahlte Men( wird
hervorgehoben.

TUHIHG CURVE:STRETCH
1 |BRILLTAHCE TVPE:HORHAL
SUSTAIN SAWPLE DEPTH:&

Kann wéahrend der Bearbeitung

HOHO pnnmnzo
POLY- TIME-
o

TOUCH OGTAVE
El

ERILLIAKCE zum Vergleichen der urspriinglichen LR
"BRTGHT H mit der veranderten Voice benutzt . i
[_wonwnL___ den e
werden. [aviav]
Zeigt die Parameter an, die auf dieser Display-Seite Offnet die Seite ,Save (Voice)* zum
veréndert werden kénnen. Diese entsprechen den Param- Speichern der veranderten Voice als
etern und Werten, die unten im Display angezeigt werden. User-Voice (Seite 44).
\
4 Speichern Sie die verinderte Voice auf dem Driicken Sie die Taste [USER], um die
USER-Laufwerk (d. h. im Flash-ROM) als 4 verdnderte Voice auszuwahlen, und spielen
USER-Voice (Seite 44). Sie auf der Tastatur.
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Parameter des SOUND CREATOR

-I- NWEIS!

Die verfligbaren Parameter
héngen ab vom ausgewahliten
Voice-Typ, ,Regular‘ (normal)
oder ,Natural“ (siehe unten).

PIANO Hier kdnnen die typischen Parameter fir Klavierklange eingestellt werden, z. B. die Stim-
mung (Temperierung) oder das ,Sustain Sampling“. Diese Seite steht nur zur Verfigung,
wenn die ,Natural“-Piano-Voice ausgewahlt ist.

COMMON Hier werden gemeinsame Einstellungen festgelegt wie Lautstérke oder Oktavlage der Voice
(nur ,Regular“-Voices).

SOUND Hier wird Klangfarbe, EG (Hillkurve) und Vibrato der Voice eingestellt. S HINWEIS

EFFECT Bestimmt den Effektanteil und den Effekttyp. Ef:;{gffgiﬁis?eﬁffggf bsgsliﬁ

HARMONY Bestimmt die Harmony- und Echo-Einstellungen. ?&ﬁ:repgégn&?ﬁr ,Igeaﬂitgs“ggec::ﬁ

flussen.
Die folgenden Parameter sind mit denen der einzelnen Display-Seiten verbunden.

Gemeinsame Parameter (Common) Andere Orte
MONO VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 58
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE Seite 118
LEFT PEDAL TYPE CONTROLLER (FUNCTION) Seite 128
LEFT PEDAL SETTING CONTROLLER (FUNCTION) Seite 128
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE Seite 118
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE Seite 118
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE Seite 119
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE Seite 119
DSP ON/OFFF VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 57
DSP DEPTH MIXING CONSOLE Seite 119
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) | Seite 57,119
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 132

»Natural“-Voices und , Regular“-Voices
Im PF-1000 sind zwei verschiedene Tonerzeugungen enthalten, ,Natural” und ,XG”. Die B ] HINWELS)
Natural-Tonerzeugung und deren Voices besitzen einen riesigen Wellenformspeicher,
wodurch Sie eine enorme und genau abgestimmte Kontrolle tiber den klanglichen Aus- generator erzeugt werden,

; . A . sind in zwei Gruppen unter-
druck erhalten. Der XG-Tongenerator (mit dem die ,Regular”-Voices erzeugt werden) bie- teilt. Die eine ist das Original-

tet die maximale Kompatibilitdt mit einer Vielzahl von Geridten und Song-Datenformaten. Set der PF-1000-Voices
(,Cool!, ,Sweet!", ,Live!"), die

andere entspricht dem

herkdmmlichen XG-Set.

Voices, die mit dem XG-Ton-

Die maximale Polyphonie jedes Tongenerators ist so eingestellt, dal$ Ihr Spiel bestmdglich
umgesetzt wird. Songs und Styles werden im allgemeinen mit dem XG-Tongenerator
abgespielt, wahrend die Natural-Voices auf der Tastatur gespielt werden — so kénnen Sie
die Natural-Voices mit der vollen Polyphonie spielen, auch dann, wenn die Song- und Style-Daten deren maximale Poly-
phonie Uberschreiten.

Natural! Cool! Sweet! Live! XG

Zusatzliche Voices im PF-1000

GM/XG-kompatible Voices

Natural-Voices (erzeugt durch die Natural-

Tonerzeugung) Regular-Voices (erzeugt durch die XG-Tonerzeugung)

Hauptsachlich verwendet fiir Voices, die auf
der Tastatur gespielt werden

Verwendet fiir Voices, die auf der Tastatur gespielt werden, sowie fir die
Song/Style-Wiedergabe*

* Abhéangig vom ausgewahlten Style kann auch eine Natural-Voice fir die Begleitung benutzt werden. Normalerweise werden Songs mit
den XG Voices wiedergegeben (Seite 149); Sie kdnnen die Sounds des Songs aber auch automatisch umschalten lassen — so daf die
auBergewdhnlichen und realistischen Sounds des PF-1000 genutzt werden (Seite 120).
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PIANO (die Piano-Voice wurde ausgewahlt)

Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 85.

Legt die Stimmung bzw. Temperierung
(Tuning Curve) fest, insbesondere fur
Piano-Voices. Wahlen Sie ,FLAT*, wenn
Sie das Gefiihl haben sollten, daR die
Stimmungskurve der Voice nicht so recht
zu den Voices der anderen Instrumente
paft.

STRETCH .... Diese ,Tuning Curve* eignet
sich besonders fur Klavier-
Voices.

FLAT ............ Bei dieser , Tuning Curve*
verdoppelt sich die Frequenz
mit jeder Oktave im
gesamten Bereich der
Klaviatur.

COMMON

TUHIHG CURVE:STRETCH
BRILLIAKCE TYPE:HORWAL
SUSTAIN SAWPLE DEPTH: &

[

2 HINWEIS
Die verfligbaren Parameter
h&ngen vom ausgewahlten
Voice ab.

Diese Regler werden benutzt, um die
Brillianz des Klanges einzustellen. Diese
Einstellung betrifft tibergreifend alle
Natural-Voices. Wenn keine Piano-Voice
(Natural) ausgewahlt ist, stellen Sie dies
auf der Seite EFFECT ein. Fur
Einzelheiten beachten Sie bitte die
EFFECT-Display-Seite (Seite 89).

Bestimmt den Anteil des
»Sustain Sampling” fur das
Dampferpedal.

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 85.

Die Parameter sind die gle-
ichen wie auf der Display-Seite
CONTROLLER. Fur Einzel-
heiten siehe Seite 128.

Stellt die Lautstéarke der momentan
bearbeiteten Voice ein.

Bestimmt die Anschlagsempfindlich-
keit, bzw. wie stark die Lautstarke auf
lhre Anschlagstarke reagiert.
0 — Erzeugt drastischere
Pegelanderungen, je
weicher Sie spielen.
64 — Normale Reaktion.
127— Erzeugt eine hohe
Lautstarke (Festwert) bei
jeder Anschlagstarke.

OCTAYE WAIN-LAYER:D LEFT:1

SONG |STYLE| MIC |LEFT L AVER HAIN
v v|v]
|

7 |LEFTPEDAL:
SOFT

GOH-
PARE
TOUGH - OGTAVE - HOHD PORTAHERT
VOLUHE - SERSEy ~LEFT—HfLYR~ —POLY— —TIHE—
100 64 1 o o

( |
=) B

Stellt die Portamento-Zeit jedes Parts
ein (MAIN/LAYER/VOICE) (nur bei
Regular-Voices) (Seite 118).

Bestimmt, ob die Voice monophon
— gespielt wird oder nicht (nur ,Regular”-
Voices) (Seite 58).

Verschiebt die Oktavlage der aus-
gewahlten Voice um jeweils eine
Oktave nach oben oder nach unten.
Wenn die Voice des Main- oder Layer-
Parts genutzt wird, steht der Parame-
ter M/LYR zur Verfugung; wird die

Voice des ,Left Part* verwendet, steht
der Parameter LEFT zur Verfugung.

SOUND (nur ,,Regular”-Voices)

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 85.

C CONTENT:0
[RELERASE: 0
[pELRY:O

FILTER ERIGHTHESS:0 |
E6 ATTACK:0 |DEI:II\':I]
VIERATO DEPTH:O |SPEED:I]

-

PMEPTH—SPEED—DELAY-
[1] [ 1]

ATTAGK—DEGAY—RELES.
1] [} o

Bestimmt die Filter-, EG- und Vibrato-
Einstellungen (siehe unten).
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Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

m FILTER

Die FILTER-Einstellungen bestimmen die Basis-Klangfarbe durch Anhebung oder [ HINWELS)

Absenkung eines bestimmten Frequenzbemreichs. Mit dem Filter kénnen Sie den
Klang weicher oder heller ein-
stellen, aber auch elektro-
nische, synthesizer-artige
Effekte erzeugen.

e BRIGHTNESS Lautstarke Grenzfrequenz

Bestimmt die Grenzfrequenz bzw. den
wirksamen Frequenzbereich des Filters
(siehe Abbildung). Hohere Werte bewirken
einen helleren Klang.

‘ Frequenz

Di _ (Tonhdhe)
iese Frequenzen werden Cutoff-Bereich
vom Filter durchgelassen.
¢ Harmonic Content (Gehalt an Lautstarke

Harmonischen) Resonanz

Bestimmt die Anhebung im Bereich der

Grenzfrequenz, die oben bei BRIGHTNESS

eingestellt wurde (siehe Abbildung).

Hohere Werte erzeugen einen deutlicheren

Effekt. Frequenz

(Tonhohe)

m EG

Der EG (,Envelope Generator” bzw. Hiillkurvengenerator) bestimmt, wie sich die Lautstdrke des Klanges im Zeitver-
lauf dndert. Dadurch kdnnen Sie das Ein- und Ausschwingverhalten akustischer Instrumente nachempfinden — z. B.
der schnelle Anstieg (Attack) und das Abklingen (Decay) von Percussion-Klangen, oder das lange Ausklingen
(Release) eines ausgehaltenen Klaviertons.

* ATTACK ...... Bestimmt, wie schnell nach dem Anschlag die Lautstarke

Pegel“
den maximalen Pegel erreicht. Je hoher der Wert, desto
langsamer ist das Attack.
e DECAY........ Bestimmt, wie schnell nach dem Maximum die
Lautstdrke den ,Sustain”-Pegel (Haltepegel) erreicht (ein : : : .
Wert etwas unterhalb des Maximumes). Je hoher der Wert, 4-ATTACK-++- DECAY “—RELEASE—  Zeit
desto langsamer ist das Decay. \\f _%
Taste Taste
angeschlagen losgelassen
e RELEASE ..... Bestimmt, wie schnell die Lautstarke auf Null fallt, nach-
. . 2 HINWEIS
dem die Taste losgelassen wurde. Je hther der Wert, desto langsamer Wenn RELEASE auf einen
ist das Release. hohen Wert gestellt wird, wird
die Sustain-Zeit ebenfalls
m VIBRATO langer.
e DEPTH........ Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Hohere L HINWEIS
Werte erzeugen ein deutlicheres Vibrato. VIBRATO o
Erzeugt eine perlodlsc_r_le
e SPEED......... Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effektes (siehe Abbildung). Schwankung der Tonhche.
e DELAY ........ Bestimmt die Zeit, die zwischen dem Anschlagen der pegelt | SPEED |
I<—>I

Taste und dem Einsatz des Vibrato-Effektes verstreicht
(siehe Abbildung). Hohere Werte erhchen die

) . . DEPTH
Verzbdgerung des Vibrato-Einsatzes.

<---------p

DELAY!
—>

Zeit
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Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

EFFECT

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 85.

Bestimmt den Effekttyp (Reverb/Cho-
rus/DSP) fir die Natural-Voices.

Wenn eine normale Voice (Regular)
ausgewahlt ist, werden DSP-Typ und -
Variation in zwei getrennten Menis
eingestellt. Fur Informationen zur Effekt-
struktur lesen Sie ab Seite 121; fur eine
Liste der verfligbaren Effekttypen
beachten Sie die beiliegende Daten-
liste.

Entspricht dem ,Mischpult* auf

VIBE SUSTAIN:PIANMO LIKE
A |

Bestimmt die Brillianz des Klanges fiir eine
ausgewahlte Natural-Voice. Dies kann
auch auf der Display-Seite PIANO

(Seite 87) eingestellt werden, wenn eine
Piano-Voice ausgewahlt ist.

CHORUS :CHORUS

Seite 119.

HARMONY

Mit diesem Parameter wéhlen Sie aus, ob der Klang
ausgehalten wird, wahrend Sie die Tasten auf der
Klaviatur drucken (,PIANO LIKE"), oder ob der Klang
nur ausgehalten wird, wenn Sie das Dampferpedal
gedrickt halten, wie es beim echten Vibraphon der
Fall ist (,NORMAL") (fur die Vibraphone-Voice).

sp:zn:.r; * Metallic .......... Scharfer, metallischer
Klang
e Bright............ Heller Klang
* Normal. Standardklang
* Mellow............ Weicher, dunklerer Klang
eDark ....ccoovrene Dumpfer Klang

— BLIIES
* Wenn Sie als Brillianz-Einstel-
lung [Bright] oder [Metallic]

wahlen, erhoéht sich die
Lautstérke geringfligig. Wenn
Sie dann den Lautstarkere-
gler [MASTER VOLUME] voll
aufregeln, kann es zu Verzer-
rungen kommen. Falls dies
passiert, verringern Sie die
Lautstérke entsprechend.

« Der Parameter ,SPEED" ist
verfugbar, wenn Sie den
Effekttyp VIBE ROTOR DSP
wabhlen. Mit diesem Parame-
ter kdnnen Sie daher, wenn
Sie die Vibraphone-Voice
ausgewahlt haben, die
Geschwindigkeit des Vibratos
einstellen und so den Effekt
des Rotor-Pedals eines Vibra-
phons simulieren.

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 85.

HARMOWY TYPE:STANDARD DUET
VOLUHE: 100 [SPEED:
1 [nss
CHORD HOTE ORLY:OM

COH-
PRARE

[—T\‘PE
STARDARD DUET
STAMDARD TRID
FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET

SPEEI (ASSIGH) GHORD
q
||| HATH |
] L OH
[ 12 ]

Die Parameter sind die gleichen wie auf der Display-Seite HARMONY/ECHO in FUNCTION. Fiir Einzelheiten

siehe Seite 133.

PF-1000 @



Aufnahme Ihres Spiels und Song-Erstellung —

Song Creator

Mit diesen leistungsfahigen und doch einfach zu benutzenden Funktionen zur Song-Erstellung konnen Sie lhr eigenes
Spiel auf der Tastatur aufnehmen und zum spéteren Abrufen speichern. Es stehen lhnen mehrere Aufnahmemethoden
zur Verfiigung: die Schnellaufnahme (Seite 91), mit der Sie schnell und einfach aufnehmen kdénnen; die Mehrspurauf-
nahme (Seite 92), mit der Sie verschiedene Parts (Spuren) aufnehmen konnen; und die schrittweise Eingabe (Seite 94),
mit der Sie einzelne Noten eingeben kdnnen. Songs kénnen nicht nur die Voice-Einstellungen fiir das Spiel auf der
Tastatur (Main, Layer, Left), sondern auch die Effekte sowie die Parts der automatischen Begleitung enthalten. Der aufge-
zeichnete Song kann entweder im internen Speicher oder auf Diskette gesichert werden (Seite 38, 44).

EXTRATRACKS TRACK2 TRACK1
(STYLE) (L) (R)
REC TOP START/STOP  REW FF
° »>/n « » REPEAT SYAMAHA
—NEW SONG— “—SYNC.START=,
4 SONG

OODOD 5 e 23 w0

e
==

[«>]

Informationen zur Song-Aufnahme

Schnellaufnahme (Seite 91)

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode, mit der Sie den Piano-Song, den Sie
gerade Uben, sofort aufzeichnen kénnen. Sie konnen zwischen drei Parts aus-
wdhlen: rechte Hand, linke Hand und automatische Begleitung. Sie kénnen
beispielsweise nur das Spiel mit der rechten Hand aufnehmen, oder Sie zeich-
nen etwa rechte Hand und automatische Begleitung gleichzeitig auf.

Mehrspuraufnahme (Seite 92)

Hiermit konnen Sie einen Song mit den Klangen von mehreren verschiedenen
Instrumenten aufnehmen und den Sound einer kompletten Band oder eines
Orchesters erzeugen. Nehmen Sie das Spiel jedes Instruments einzeln auf, und
erzeugen Sie voll orchestrierte Kompositionen. Sie kdnnen auch den vorhande-
nen Part eines internen Songs oder eines Songs auf Diskette begleiten und Song
und Begleitung zusammen aufzeichnen.

Schrittweise Eingabe (Seite 94)

Diese Methode ist vergleichbar mit dem Eintragen von Noten auf Notenpapier.
Sie kdnnen jede Note einzeln eingeben und dabei Tonhdhe und Lange ange-
ben. Diese Methode eignet sich vor allem fiir prazise Aufnahmen oder zum
Aufzeichnen schwer spielbarer Parts.

Songbearbeitung (Seite 100)

Das PF-1000 ermoglicht es Ihnen auerdem, die mit einer der Aufnahmeme-
thoden Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder schrittweise Eingabe aufge-
nommenen Songs zu bearbeiten.

@ PE-1000

g HINWEIS

« Der interne Speicher des PF-1000
besitzt eine Kapazitét von ca. 580
KB. Die Speicherkapazitat von
2DD- und 2HD-Disketten betragt
ungeféahr 720 KB bzw. 1,44 MB.
Wenn Sie Daten auf einem dieser
Speichermedien sichern, werden
alle Dateitypen des PF-1000
(Voice, Style, Song, Aufnahme
usw.) zusammen gespeichert.

« Das Mikrofon-Eingangssignal kann
nicht aufgezeichnet werden.

¢ Auf dem PF-1000 aufgenommene
Songs werden automatisch im
SMF-Format (Standard MIDI
File 0) aufgezeichnet. Weitere
Informationen Uber SMF finden Sie
auf den Seite 148.

« Die Wiedergabe der aufgezeichne-
ten Songdaten kann tber den
MIDI-OUT-Anschlul’ gesendet wer-
den. Auf diese Weise kdnnen Sie
die Sounds eines angeschlosse-
nen Moduls abspielen (Seite 135).

« Der Lautstarkepegel jedes Kanals
des Songs kann mit dem Mischpult
eingestellt werden, und die Einstel-
lungen kdnnen gespeichert wer-
den. AuRerdem konnen Sie, auch
wenn Sie eine Voice fur das Spiel
auf der Tastatur wahrend der Auf-
nahme eingestellt haben, eine
Voice-Auswahl aufzeichnen, so
daR die Voice wahrend der Wieder-
gabe automatisch wechselt
(Seite 102).




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Schnellaufnahme

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode — perfekt, um einen Piano-Song, den Sie gerade einstudieren, schnell aufzu-
nehmen und abzuspielen, um lhren Fortschritt zu iberprifen.

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen: m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines
internen Songs oder eines Songs auf
1 REC  ToP  STARTISTOP REW N Diskette aufnehmen:
N (Z) - (:) D)
= "I sonc 1 Wihlen Sie den gewiinschten Song aus
(Seite 74, 76).

2 Waibhlen Sie die gewiinschte Voice und den gewiinschten Begleit-Style fiir den Song aus.
Wenn Sie die Layer-/Left-Voices aufzeichnen mochten, stellen Sie die Tasten [LAYER]/[LEFT] auf

ON. Nehmen Sie sonstige gewtiinschte Einstellungen vor (Reverb, Chorus usw.).

\ 4

3 Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste
der Spur, den Sie aufnehmen méochten.
Fiir die Aufzeichnung kénnen Sie die Optionen TRACK 1 oder TRACK 2 und
EXTRA TRACKS gleichzeitig auswdhlen.

~BLMTES

Waurde die Taste ,LAYER" oder
LLEFT" aktiviert, bevor die Taste
REC gedriickt wurde, werden
die entsprechenden Parts fir
Layer und Links automatisch in
verschiedenen Kanalen auf-
genommen.

So zeichnen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf:

Driicken Sie entweder die Taste [TRACK 1] oder [TRACK 2].

So zeichnen Sie das Spiel der automatischen Begleitung auf:
Driicken Sie die Taste

[EXTRA TRACKS]. REC EXTRATRACKS TRQCKZ TRARCKI

Um die Aufnahme zu

beenden, driicken Sie
erneut die Taste [REC]. 6

4 Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

- I' NW 3 ;
Das Spiel von Spur 1/2 wird auf
dem Kanal aufgezeichnet, der
im Display SONG SETTING
angezeigt wird (Seite 126).

gL HINVESS
Nach der Aufnahme des ersten
Durchgangs mit der rechten
Hand (einschlieRlich der Layer-
Voices) auf Spur 1 kénnen Sie
auf Spur 2 einen zweiten Durch-
gang aufnehmen (Overdubbing).
Stellen Sie dazu die Taste
[LEFT] auf OFF, und wiederho-
len Sie die Schritte 2 und 3.

Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie die

Taste SONG/STYLE CONTROL [START/STOP] dfiicken. VT
Wenn die Aufnahme-Start/Stop-Funktion dem FufSpedal
zugewiesen ist (Seite 131), kann die Aufnahme auch
durch Betdtigen des Pedals gestartet werden.

¥

g HINWEIS)

Um die Aufnahme zu unterbre-
chen, driicken Sie die Taste
[START/STOP]. Um die Auf-
nahme fortzusetzen, driikken Sie
erneut die Taste [START/STOP].

W2 Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [RECORD].
EI:ID Wenn die Start/Stop-Funktion fiir die Aufnahme dem FufSpedal zuge-
wiesen ist (Seite 131), kann die Aufnahme auch durch Betdtigen des
Pedals beendet werden.

m Wiedergabe des neuen Songs

Um lhr soeben aufgenommenes Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-Wiederga-
beposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und driicken Sie die SONG-
Taste [START/STOP].

Die Wiedergabe halt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den Songanfang
zuriick.

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1 - 16) (Seite 103) kénnen Sie die aufgezeichne-
ten Songdaten bearbeiten.

Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6 Y], um die aufgenommenen
Daten zu speichern (Seite 38, 44).

S-J HINWEIS

Sie kdnnen wahrend der Auf-
nahme auch das Metronom
ticken lassen.

Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.

B & VORSICHT
Wenn Sie das Geréat aus-
schalten, wird das aufge-
nommene Spiel automatisch
geldscht.Wenn Sie Ihre Auf-
nahme dauerhaft speichern
mochten, missen Sie sie im
internen Speicher (USER-
Laufwerk) oder auf Diskette
sichern (Seite 38, 44).
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Mehrspuraufnahme

Hiermit konnen Sie auf bis zu 16 Kandlen einen Song mit den Kldngen von verschiedenen Instrumenten aufnehmen
und den Sound einer kompletten Band oder eines Orchesters erzeugen.
Die Struktur der Kandle und Parts wird im nachfolgenden Diagramm dargestellt.

Parts Parts
Kanale (Standardein- Verfligbhare Parts Kanéle (Standardeinstel- | Verfugbare Parts
stellungen) lungen)
1 Voice MAIN Voices MAIN, LAYER, LEFT 9 Begleit-Style Voice MAIN, LAYER, LEFT
Begleit-Style RHYTHM 1 RHYTHM 1 Begleit-Style RHYTHM 1
) Begleit-Style RHYTHM 2 Begleit-Style Begleit-Style RHYTHM 2
2 Voice MAIN Begleit-Style BASS 10 J Y Begleit-Style BASS
RHYTHM 2
Begleit-Style CHORD1 Beglei-Styl Begleit-Style CHORD1
3 Voice MAIN Begleit-Style CHORD2 11 Bigsg yle Begleit-Style CHORD2
Begleit-Style PAD g Begleit-Style PAD
4 Voice MAIN Begleit-Style PHRASE1 12 Begleit-Style Begleit-Style PHRASE1
Begleit-Style PHRASE2 CHORD1 Begleit-Style PHRASE2
. MIDI Begleit-Style MIDI
5 Voice MAIN 13 CHORD?2
. Begleit-Style
6 Voice MAIN 14 PAD
. Begleit-Style
7 Voice MAIN 15 PHRASEL
. Begleit-Style
8 Voice MAIN 16 PHRASE2

Informationen zu den Begleit-Style-Parts
Rhythm .....Die Basis der Begleitung, die die Drum- und Percussion-Rhythmuspatterns enthalt. In der Regel wird eines der Drum Kits verwendet.

Bass.......... Der Bass-Part verwendet verschiedene zum Style passende Instrumentalsounds wie z. B. akustischer Bal3, Synth Bass usw.
Chord........ Die rhythmische Akkordbegleitung, die in der Regel mit Piano- oder Gitarren-Voices benutzt wird.
Pad............ Dieser Part verflgt Uber gehaltene Akkorde und verwendet in der Regel lippige Sounds wie z. B. Streicher, Orgel und Chor.

Phrase ...... Dieser Part wird fiir verschiedene Verzierungen und Riffs verwendet wie z. B. Betonungen der Blasersektion und Akkord-Arpeggios
m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines

internen Songs oder eines Songs auf
Diskette aufnehmen:

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen:

REC TOP  START/STOP REW FF
1 ° 2] >/m » REPEAT

1 Wahlen Sie den gewiinschten Song aus
(Seite 74, 76).

U HINWEIS

2

Waihlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Aufnahme aus (stellen Sie ihn
auf ,REC#), indem Sie die [REC]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste [1 A V] - [8 A V] driicken. Es konnen mehrere Kandle
gleichzeitig ausgewdhlt werden.

REC ....oovvvvvnn, Aktiviert die Aufnahme fir den Kanal
ON..oooviiiiiiiiene Aktiviert die Wiedergabe des Kanals
OFF ..o Schaltet den Kanal stumm

Um die Aufnahme abzubrechen oder zu deaktivieren, driicken Sie erneut die
Taste [REC].

REC
o

Wenn Sie mehrere Kanale
gleichzeitig auf ,REC" stel-
len, wird der Part automa-
tisch ausgewahlt.
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~BLTES
3 Wihlen Sie den Part aus, den Sie dem Kanal zuweisen mochten, auf dem Bei Auswahl des MIDI-
aufgenommen werden soll. Parts _ _
Hiermit wird festgelegt, welche der auf der Klaviatur gespielten Parts (Main/ * Einstellen eines einzel-
. . nen Kanals auf MIDI
Layer/Left) und der Parts des Begleitungsstyles (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) in Alle auf einem der MIDI-
den in Schritt 2 ausgewdhlten Kanilen aufgezeichnet werden. Kanale 1 - 16 empfange-

nen Daten werden aufge-
zeichnet. Wenn Sie fiir die
Aufnahme ein externes

MIDI-Keyboard oder einen

Die Liste der anfdnglichen Standardzuweisungen finden Sie auf Seite 92.

AMp o2 O [[[f FUMCTIOM  SOFT SOSTEMUTO SUSTAIN MIDI-Controller verwen-
EhNE ded =9z ! MAIN den, brauchen Sie auf
m ................... diese Weise den MIDI-

> B Jazz Orgql;:q'r ER Sendekanal an das

............................................. - externe Gert nicht einzu-
¢ D TR &~ Snap Bass stellen.
g |F“°d"" wn 5T A Fr2 MEFR2 + Einstellen von mehre-
RHVTHH2 [ BERTETRATION Bar ren Kanalen auf MIDI
apar bar NewBank Wenn Sie fiir die Auf-

nahme ein externes MIDI-
Keyboard oder einen
MIDI-Controller verwen-
den, werden nur die Daten
des eingestellten MIDI-
Kanals aufgezeichnet,
’ d. h., das externe Gerat
muf3 auf den gleichen
Kanal eingestellt sein.

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf dem Keyboard spielen

Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie = 2 HINWEIS
die Taste SONG/STYLE CONTROL [START/STOP] m I I I I !@Iﬂ Ein einzelner Part (mit Aus-

driicken. Wenn die Punch In/Out-Funktion fiir die zﬁ:ms]gﬁrre'\r/gglg;‘]gfgnka”“
Aufnahme dgm FuBpedal zugewiesen ist (S_eite zugewiesen werden.
102), kann die Aufnahme auch durch Betatigen

des Pedals gestartet/beendet werden. S HINWELS |
\ y Die Einstellungen der auf-
genommenen Parts werden
. voriibergehend gespeichert,
bis Sie Quick Recording
f . . . . auswahlen, auf einen
5 Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC]. anderen Song umschalten
Wenn die Aufnahme-Punch In/Out-Funktion dem FuRpedal zugewiesen ist oder das Gerat ausschalten.
(Seite 102), konnen Sie die Aufnahme auch durch Loslassen des Pedals beenden.
-Il N ”3 )
\ Um die Aufnahme zu unter-
' brechen, driicken Sie die
Taste [START/STOP]. Um
die Aufnahme fortzusetzen,
. . driicken Sie erneut die Taste
6 Spielen Sie den neuen Song ab. o . o [START/STOP].
Um lhr soeben aufgenommenes Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-
Wiedergabeposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und driik- R INVES)
ken Sie die SONG-Taste [START/STOP]. Sie kénnen wahrend der
Die Wiedergabe halt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den ﬁgmi‘it?eenﬁ‘;gge?]as Metro-
Songanfang zurtick. Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.
r . . . . . . 1
W2 Um einen neuen Part aufzuzeichnen, wiederholen Sie die Schritte — /\ VORSICHT
o
END 2-6(s.o0.). Wenn Sie das Gerat aus-
Sie konnen zuvor aufgenommene Parts auf Wiedergabe einstellen, um ﬁgfsﬁng;,ewslg?e?as aufge-
sie beim Aufzelch_nen eines neuen"ParFs mltzuhoren. Wiederholen Sie automatisch geldscht.
diesen Vorgang, bis lhr Song vollstindig ist. Wenn Sie es speichern
Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1 - 16) (Seite 103) kénnen méchten, mussen Sie es
Sie die aufgezeichneten Songdaten bearbeiten. im internen Speicher
iicken Sie im O /S Dialog fiir Songs die Taste [6 ¥], um di (USE_R-LaufW&;rk) oder
Driicken Sie im Open/Save- ialog fiir Songs die Taste , um die auf Diskette sichern
aufgenommenen Daten zu speichern (Seite 38, 44). (Seite 38, 44).
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Aufnehmen einzelner Noten - Step Record

Mit dieser Methode kénnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten einzeln eingeben, ohne sie in Echtzeit spie-

len zu missen. Mit diesem Verfahren lassen sich Akkorde und Melodie auch getrennt aufzeichnen.

Vorgehensweise

1

Waibhlen Sie einen vorhandenen Son

(Seite 74, 76), dem Sie Parts hinzufiigen
oder den Sie neu aufnehmen méchten.
Wenn Sie einen neuen Song erstellen
mochten, driicken Sie gleichzeitig die

Tasten [RECORD] und [TOP].

g aus

\ 4

Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING].

DIGITAL

STUDIO

SOUND
CREATOR

DIGITAL
RECORDING
NG
LE

tJ
PART

Driicken Sie die Taste [A], um das Display
»Song Creator” aufzurufen.

000wY

3 SONG CREATOR

=" STYLE CREATOR

Waihlen Sie mit den Tasten [BACK]/
[NEXT] die Registerkarte ,,1 - 16“
aus, um Melodien und andere Parts
aufzuzeichnen, oder wihlen Sie die
Registerkarte ,CHD“ (Chord) aus,
um Akkorde aufzuzeichnen;
nachdem Sie die Registerkarte ,1 -
16“ ausgewdahlt haben, wihlen Sie
mit der Taste [F] (CH) einen
Aufnahmekanal aus.

>
NEXT

-
BACK

44
001=1= End

¥}

(&}

4]

(>}

BAR : BEAT : CLK

001 1 0000 | ypyyppppy

\ 4

22 HINWEIS'

Wenn Sie die Seite CHD

Driicken Sie die Taste
[G], um das Display

End

CLE

el 19Z26PPG
»Step Record” nn1=1:
aufzurufen.
¥}
&}
]
[}
BAR : BEAT :
ool 1

0000 | oy EnTRy

(Chord; Akkord) aufrufen,
werden automatisch alle Ein-
stellungen der Voice, des
Effekts und sonstige Einstel-
lungen abgebrochen, die Sie

| ~BLMTIES

Die Voices der Seiten USER
und FLOPPY DISK kénnen
nicht fur die Step-Aufnahme
ausgewahlt werden. Sie kon-
nen \Voices aus der Seite
PRESET auswéahlen; diese

Co e in der Funktion MIXING CON-
63 SOLE vorgenommen haben.
H

kdnnen jedoch leicht anders
als die Original-Voice klingen.
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Waihlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Geben Sie die Note ein, indem Sie in diesem Display
zundchst die Lange und Lautstirke und dann die Tonhohe (durch Anschlagen der Note auf der Tastatur)

angeben.

Bewegt den Cursor nach
oben und unten.

Setzt den Cursor an den
Songanfang (die erste Note
des ersten Taktes).

Benutzen Sie diese Tasten,
um das ausgewahlte Event in
Einheiten von Takten (BAR),
Schlagen (Beats) und Clock-
Impulsen anzufahren. Infor-
mationen zu Einstellungen fur
Takt/Schlag/Clock-Impuls fin-
den Sie unten.

d-d 1926PPQ

ote E3 L :
B i ote F3 L :
D ﬂ o ote n3 .
02 :1: e A3 4 0Z:
G 002 :d : Ilote F3 £0  0000: 153 |
|002 :4 : 1536 End

B 8:H8

EmeanIBn

)

Gibt den Notenwert der einzufigenden Note an.

Legt die Velocity (Anschlag-
starke) der einzufugenden
Note fest (nur bei Aufnahme
der Melodie). Informationen
zu Velocity-Einstellungen fin-

C_J  den sie unten.
(em])

[0

Legt die klingende Léange
der Note (als Prozentsatz)
ab der Einfligeposition fest
(nur bei Aufnahme der
Melodie verfugbar). Infor-
mationen zu Einstellungen
der Gate-Zeit finden Sie
unten.

Durch jedes Driicken dieser Taste
wechseln Sie zwischen den drei
Basis-Notenarten rechts unten im
Display: normal, gepunktet und
Triole (nur bei Aufnahme der Melo-
die verfugbar).

(Sechzehntelnoten sind nur bei Aufnahme der
Melodie verfuigbar). Hierdurch wird auch bestimmt,
zu welcher Position der Zeiger nach der Eingabe
der Note vorriickt.

Um das Display STEP RECORD zu schliefRen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Vergessen Sie nicht,
die aufgezeichneten Daten durch Driicken der Taste [I] (SAVE) zu speichern (Seite 44).

Léscht das Event an der Cursorposition.

h
END

m Takt/Schlag/Clock-Impuls

Measure 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

m Velocity (Anschlagstarke)
Die Tabelle zeigt die zur Verfligung stehenden Einstellungen und die entsprechenden Velocity-Werte.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Effektive
Anschlag- 127 111 95 79 63 47 31 15
starke
m Gate-Zeit

Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfiigung:

Normal .......................

Tenuto ........................

Staccato

Staccatissimo.............. B 120%

Manual ... Die Gate-Zeit (Notenldnge) kann mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] als Prozentzahl

angegeben werden.
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Aufnehmen von Melodien - Step Record (Note)

Dieser Abschnitt enthélt eine Demonstration der Anwendung

o . ) |
der s.chrlFtw.elsen Eingabe anhand des rechts angezeigten % ] ] + ]
Musikbeispiels. 2R o .J—i “ o
Diese Vorgehensweise bezieht sich auf Schritt 6 auf Seite 95.
r SONG CREATOR : NewSong,
1 1-2 wahrend Sie diese Note gedriickt halten, ...
11 | : —_ _ |, =
g oo —
L HINWEIS

Die Anzeige der Notenschrift am Instrument ist
maoglicherweise ungenau, vor allem bei Noten mit
Haltebdgen oder langeren Noten. Damit die Notenschrift
genau angezeigt wird, stellen Sie mit Hilfe der Taste [H] die
Gate-Zeit auf Tenuto und geben Sie die Noten Ihren
Winschen entsprechend ein.

) o ... driicken Sie hier (zum
1-1 wahlen Sie diese Note aus. Einfligen eines Haltebogens).

A4

2 “ T
. 2
SONG CREATOR : NewSong
i meon 2-3 { J { { J { J { J
lote a3 78 000D:0768 1
5 1 e ———— —
t} 2 — — o
%ﬁ%uumnm24u{{J{ J
2-1 Wahlen Sie diese L2
Note aus. U
\.
SONG CREATOR : NewSong . . .
3 - S 3-1 Driicken Sie diese Taste, um die
00115 0850 ots ——Fo——F4—sams oree punktierten Noten anzuzeigen.
T —— j— | T T
I I I I I [ | Il [
m|| { {{J = Y = e
3-2 Wihlen Sie diese Note aus.
r SONG CREATOR : NewSong . . ‘
4 —i 1T 4-1 Rufen Sie die normalen Noten
ote auf, indem Sie hier driicken.
o — ‘
000 Hote : I | ot I I I I T I
&) - = 4.3 I I I ll] I I I 0} e o i - il i
rarai B
4-2 Wihlen Sie diese Note aus.
~BLTES
Um Pausen einzugeben, verschieben Sie den Takt/Schlag/Clock-Impuls um die gewiinschte Pausenlange und geben Sie dann die
nachste Note ein.

m Spielen Sie die neu erstellte Melodie ab.

Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP] , um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu
bestitigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten kénnen im Display SONG CREATOR (1 - 16)
(Seite 103) bearbeitet werden.
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Aufzeichnen von Akkordwechseln fiir die automatische Begleitung -
Step Record (Chord)

Mit Hilfe der Einzelakkordaufnahme (,Chord Step”) kdnnen Sie Akkordwechsel der automatischen Begleitung einzeln

und prézise aufzeichnen. Da die Wechsel nicht in Echtzeit gespielt werden miissen, kdnnen Sie problemlos komplexe

und schwierige Akkordwechsel erzeugen — (iber die Sie anschlieBend die Melodie auf normale Art aufnehmen kénnen.
Diese Vorgehensweise bezieht sich auf Schritt 6 auf Seite 95.

Eingeben von Akkorden und Sections (Chord Step)

Mit der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweise kdnnen Sie beispielsweise die folgende Akkordfolge eingeben.

MAIN A BREAK MAIN B -] HINWEIS
i Geben Sie die Akkorde mit der aktuell aus-
gewahlten Akkordgriffmethode im Tastatur-
f f f f f bereich fur die Begleitung ein.
C F G F G7 ¢C

1 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste MAIN [A], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

SONG CREATOR : MAIN A
i
dsd ZPPR
B 0011 20000 Sty BBeatHodern
0011 20000 Sact ] 1] Hain A : 2
0011 20000 Chord G
E[001:1:0000  Tewro 92

d:1 End

t
G
M 001:1:000
WM m 001:3:000

!

1:3:00 Chord F
............ P RS SRR LEERPRRRI [ | 002110000 Thord e C w

e —
[ —

—

BAR BERT GLE I I I
s s v Caviaviavd - INN] 0 ]

Wabhlen Sie diesen Notenwert aus, und spielen G I l I
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

———
[ I —

002:1:000

\ 4

2 Driicken Sie zur Auswahl der Break-Section die Taste [BREAK], und geben Sie die rechts angezeigten
Akkorde ein.

MAIN A BREAK
G CREATOR : NewSong i
a4 B C F G F G7
B 001:1 ;0000 Sty #Beatdodern
001:1:0000 Sect M A Hanm :2 F I I III l I III
fl: Chord €
i T 32 002:3:000
o oL o000 —thard u
=1 Chord &
Oo02:3:0000 Chord
00Z=F 10000 Sect F Br  Break  : 1
002:4:0000 Chord &
S — sl TN

BAR BERAT CLE

o iz o """"H---

Wahlen Sie diesen Notenwert aus und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

\ 4

PF-1000 e
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~
3 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste MAIN [B], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

STEP RECORD

a-d ZPPQ MAIN A BREAK MAIN B
B 001:1 0000 Sty SBeatHodern
O01:1:0000  Sect H A Manm :2
g 001:1:0000  Chord G é—J—J—J—J—O—J—J—J—J—O—L
001:1 :0000 TeHpn 2
............... s, [loD1iL:0000 rewno — + ¢ t ¢ %
A B C D £5|002i150000 Chord & c F G FE G7 C
002:3:0000 Sect  F Br _ Break 1
&
[
H

002 :4 : 0000 Chord 4 C
003 :1 :0000 Chord
= B Hain B : 2
005:1:0000  End m
BAR : BEAT : CLE
a0

Wahlen Sie diesen Notenwert aus, und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

) e

m Wiedergabe der neu erstellten Akkordfolge

Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP] , um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu
bestdtigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten konnen im Display SONG CREATOR (CHD)
(Seite 104) bearbeitet werden. Driicken Sie schlieRlich die Taste [F] (EXPAND) im Display SONG CREATOR (CHD),
um die eingegebenen Daten in Songdaten umzuwandeln.

-BLIES
Driicken Sie zum Eingeben
eines Fill-Ins die Taste
[AUTO FILL IN] sowie eine
der Tasten MAIN [A]-[D].

-BIIES
END-Marke

Im Display wird eine Marke
+,END" angezeigt, die das
Ende der Songdaten angibt.

Die tatséachliche Position der
END-Marke variiert in
Abhangigkeit von der Sec-
tion, die als Ende des Songs
eingegeben wurde. Wenn
eine Schlu3sequenz (End-
ing) eingegeben wird, folgt
die END-Marke automatisch
auf die Daten der Schluf3se-
quenz. Wenn eine andere
Section (keine Schlu3se-
guenz) eingegeben wird,
wird die END-Marke zwei
Takte nach dem Finalab-
schnitt festgelegt.

Die Ende-Marke kann an
jeder beliebigen Position
eingestellt werden.
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Auswidihlen der Aufnahmeoptionen: Starten, Beenden,

Punch In/Out — Rec Mode

In diesem Display konnen Sie einstellen, wie die Schnell- und Mehrspuraufnahme gestartet und angehalten werden.
Um diese Einstellungen aufzurufen, wéhlen Sie mit Hilfe der Taste [BACK][NEXT] das Display REC MODE, nachdem
Sie Schritt 1 - 3 auf Seite 97 ausgefiihrt haben.

Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-
nahme gestartet wird.

Normal Norral ReplaceAll -

Die Overwrite-Aufnahme startet, wenn Sie die Uen Pecordin

Taste SONG [START/STOP] drUCken, oder Ouerurite recording - ztors, the rest of @G

wenn Sle das Keyboard Spielen, Wéhrend dle starts when the sons the previcusly recorded ) .
Funktion "Synchro Start" aktiviert ist. starts: A e C_J*  Ruftdas Display SONG auf, in

@ dem Sie die bearbeiteten
H |

First Key On . ER Daten speichern kénnen.
Die Overwrite-Aufnahme startet, sobald Sie
auf der Tastatur spielen. Diese Einstellung

J

PEDAL
behélt auRerdem die vorherigen Lead-In- T (REPLACE ALL ] PUNGH IH70UT . . .
Daten bei und erméglicht es%hnen, iiber den  |FIRST Kby o “DONCH 0T | on Wenn hier ON eingestellt ist,
tnglichen Lead-In aufzunehmen. ohne PUHCH TH AT - 001 |[ PURCH OUT AT 002 || ST ) konnen Sie den Pun_ch-ln- und
%rﬁgrtljjrll(‘?schen. ' C_a¥ JJav] av Jav] .v | Punch-Out-Punkt mit dem
Sostenuto-Pedal (mittleres
Punch In At Pedal) steuern. Um aufzuneh-

Der Song wird bis zum angegebenen Punch-
In-Takt (der mit den Tasten [3 A ¥] eingestellt
wird) normal wiedergegeben, und die Over-
write-Aufnahme startet in diesem Punch-In-
Takt.

men, betétigen Sie das Soste-

nuto-Pedal und halten es
gedrickt. Um die Aufnahme zu
(o] ] beenden, lassen Sie es los.
m m m m m Legt den Punch-Out-Takt fest,
|

d. h., den Takt, in dem die

. . o Punch-In- rwrite-Aufnahm
Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf- b:er?det Wci)r\ée(welrt]?] ;Ul\?CHe

nahme beendet wird, und was mit den bereits T AT* ausgewahlt ist).
aufgenommenen Daten geschehen soll.

Replace All HINWEIS|
Loscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird. — - -
Wenn die Funktion ,Pedal

Punch Out
x . . . Punch In/Out" auf ON gestellt
Erhalt alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird. ist, wird die aktuelle Funki-

Punch Out At onszuweisung des Soste-
Die Overwrite-Aufnahme wird bis zum angegebenen Punch-Out-Takt (der mit den Tasten [6 A V] eingestellt wird) | nuto-Pedals aufgehoben.

fortgesetzt und endet dann in diesem Punch-Out-Takt. Danach wird die normale Songwiedergabe fortgesetzt.

Legt den Takt fest, in dem die Punch-In-
Overwrite-Aufnahme gestartet wird (wenn
+PUNCH IN AT* ausgewahlt ist).

Informationen zur Punch-In/Out-Funktion
Diese Funktion dient in erster Linie der Neuaufnahme oder Ersetzung einer bestimmten Sequenz auf einem bereits
aufgenommenen Kanal. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewéhlte Takte
in einer 8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.
. Original data

REC START setting Ci T 2 T 3 T 2 1T 5 T & T 7 T & ] *1' When measures 1 - 2 are not
REC END setting overwritten, recording starts
NORMAL Start/start overwrite recording 1 Stop recording *2 from measure 3.

\Y4 v
REPLACE ALL [ 1 T 5 T 3 T Z T 5 I Deleted ] *2 You'll have to press the [REC]

button at the end of 5 measures.

NORMAL Start/start overwrite recording 1 Stop recording 2

v v
PUNCH OUT I T 2 T 3 T =2 T 5 [hhennmnzonporgnn
NORMAL Start/start overwrite recording 1 5‘°pp‘|’;’ye'g¥g‘iﬁ§|e§‘;[‘:i”9/

v
PUNCH OUT AT=006 I T 2 T 3 T 2 T 5 [hrennmoyanpgn]
FIRST KEY ON play bacft%rritg/inm data stsalralr})\se!na'\)/’\jpiv?etx:gregisn/g Stop r$)rdin9 "2
REPLACE ALL e 3 1 4 T 5 ] Deleted ]
FIRST KEY ON play bacf%rritg/inal data sfa‘r"iré@’e'iﬂr”av?e‘?eiﬁ%‘n’g Stop r?rding "2
PUNCH OUT e 3 [ 4 1 5 [mennogsn]

oy back aiginal data st ovemie Tecording SR N et data Y
FIRST KEY ON play bacl $gma lata Ve |v i r\;|
PUNCH OUT AT=006 a2 01 3 [ 4 1 5 e T 7 T 8 1
PUNCH IN AT=003 play bacf%ritg/inal data  Start overwge recording Stop r?rding "2
REPLACE ALL 2T 3 1T 4 T 5 7] Deleted ]
PUNCH IN AT=003 play bacslc%:itg/inal data Start overw%e recording Stop r:)rding 2
PUNCH OUT A2 3 T 4 1T 5 ez s ]
I A ) a Stop overwite recording/ [  Previously recorded data

PUNCH IN AT=003 play bacl %gma lata tart OVETW$9 recoraing play ongvma ata : Newly recorded data
PUNCH OUT AT=006 20 3 [ 4 1 5 oo o 1 Deleted data

PF-1000 @



Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator
Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Unabhéngig davon, ob Sie einen Song mit der Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder schrittweisen Eingabe aufge-
zeichnet haben, konnen Sie mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen die Songdaten dndern.

Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern — Channel

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 94. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKI/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf.

Quantize (Quantisieren)

Mit der Quantize-Funktion konnen Sie das Timing eines zuvor aufgenommenen Kanals korrigieren bzw. straffen. Die
folgende musikalische Phrase besteht beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

-~
ot e e

o

Auch wenn Sie der Meinung sind, dal% Sie die Phrase korrekt wiedergegeben haben, trifft Ihr tatsdchliches Spiel mogli-
cherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der Quantize-Funktion konnen Sie alle auf einem Kanal aufgezeichneten
Noten so ausrichten, das das Timing prédzise den angegebenen Notenwerten entspricht (siehe unten).

Hiermit wahlen Sie die

gewinschte D) -
Bearbeitungsfunktion aus. . D @G
Fihrt d.en“\/organg ) C v Ruft das Display SONG auf,
»Quantize” aus. Nachdem in dem Sie die bearbeiteten
der Vorgang ausgefihrt En Daten speichern knnen
wurde, andert sich diese . D @ s
Tgste zu [UNDQ].Wenn Sie STREHGTH— Legt den prozentualen Grad
mit den Ergebnissen von 100 der Quantisierung fest. Ist
+Quantize* nicht zufrieden ’ der ausgewahlte Wert
sind, kénnen Sie mit dieser kleiner als 100%, werden die
Taste die urspriinglichen Noten nur um den
Daten wieder herst(illen. angegebenen Betrag auf die
D'? Fun_ktlo_n »undo entsprechenden Taktschlage
(Rtickgangig machen) zu bewegt. Durch die
vt_erfggt nur lber eine Auswabhl eines Quantize-
einzige Ebene. Es"kann nur Werts von weniger als 100%
der zuletzt ausgefihrte erhalten Sie einen
Vorganr? rUCkéJanglg I ,menschlichen Touch* in der
gemacht werden. Dient der Auswahl des zu Dient der Auswahl der Quantize-GroRe (Auflosung). Aufnahme.

quantisierenden Kanals. Weitere Informationen finden Sie weiter unten

m Informationen zur Quantize-GroRRe

Stellen Sie die Quantize-Grolie auf den kleinsten Notenwert im zu bearbeitenden Kanal ein. Wenn die aufgezeich-
neten Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an.
Wenn Sie die Quantize-Grolle 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf die Viertelnoten geschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung Nach der Quantisierung mit Quantize-GroRe 1/8

YR EIIINYY

Quantize-Grolie

J Viertelnote J'J Achtelnote ﬁ Sechzehntelnote j Zweiunddreif3igstelnote }I; Sechzehntelnote +
Achteltriolen *

Achtelnote +

Achteltriolen * } n Sechzehntelnote +

Sechzehnteltriolen *

Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie es Ihnen erlauben, zwei ver-
schiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden an den anderen anpassen zu mussen. Wenn auf einem
Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als auch Triolen enthalten sind und Sie die Quantize-Funktion auf der Basis von Achtelno-
ten ausfihren, werden alle Noten auf dem Kanal zu normalen Achtelnoten, wodurch der Trioleneffekt vollstandig aus dem Rhyth-
mus eliminiert wird. Wenn Sie jedoch die aus Achtelnoten und Triolen bestehende Quantize-GrtéRe verwenden, werden beide
Notenwerte korrekt quantisiert.

. mn
JE Vierteltriolen J’E Achteltriolen ﬁ3 Sechzehnteltriolen Jj__]'-g
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Delete (Loschen)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die auf einem Kanal aufgezeichneten Daten l6schen.

Hiermit wahlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

B
Léscht alle Daten auf dem —-

ausgewahlten Kanal. Nach
Ausfuihrung des Vorgangs
andert sich die Beschriftung
der Taste in [UNDO]. Mit
dieser Taste kénnen Sie
dann die urspriinglichen
Daten wiederherstellen. Die
Undo-Funktion hat nur eine
Ebene, d. h., nur die zuletzt
ausgefiuihrte Aktion kann
rickgangig gemacht wer-
den.

Mix (Mischen)

o
Lo
o
o

A
Cc

0

E

D 1 |QUAHTIZE

3 |nx
u

CHAHHEL TRAHSPOSE
SET Up

BEE

Dient der Auswabhl des zu léschenden Kanals.

Ruft das Display SONG

auf, in dem Sie die bear-
beiteten Daten spei-
chern kénnen.

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten von zwei Kanalen mischen und das Ergebnis auf einem anderen Kanal able-
gen. Dariiber hinaus kénnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

Hiermit wéhlen Sie die
gewinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Fihrt den Mix-Vorgang aus.

Nach Ausfiihrung des Vor-
gangs andert sich die
Beschriftung der Taste in
[UNDO]. Mit dieser Taste
kénnen Sie dann die
urspringlichen Daten wie-
derherstellen, wenn Sie mit
dem Ergebnis der Mix-
Funktion nicht zufrieden
sind. Die Undo-Funktion hat
nur eine Ebene, d. h., nur
die zuletzt ausgefiihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

D)
‘LD
o

E

Dient der Angabe der beiden
zu mischenden Quellkanale.

iy [ [auanTize |

Z |DELETE
g 4 |GHAHREL TRAHSPOSE

[5]sET WP |

PESTINATION
L1 |
2
3
o

@
0o Ut

SOURGE 1
N
z
E]

L]

Wenn hier ,COPY" ausgewahlt ist,
werden die Daten von ,Source 1"
zum Zielkanal kopiert.

lExEcuTe] (5|

2 HINWEIS

Alle Daten auf3er den
| gemischten Notendaten wer-
den dem Kanal ,Source 1*
(Quelle 1) entnommen.

Ruft das Display
SONG auf, in dem Sie
die bearbeiteten Daten
speichern kdnnen.

Legt den Kanal fest, auf den das Misch-
oder Kopierergebnis abgelegt wird.

PF-1000 @




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Channel Transpose

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die auf einzelnen Kandlen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um maximal
zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

Hiermit wéhlen Sie die
gewiinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Fihrt die Funktion ,Channel
Transpose” (Transposition
des Kanals) aus. Nach Aus-
fuhrung des Vorgangs
andert sich die Beschriftung
der Taste in [UNDO], mit
der Sie die urspriinglichen
Daten wieder herstellen
kénnen, wenn Sie mit den
Ergebnissen von ,Channel
Transpose” nicht zufrieden
sind. Die Undo-Funktion
hat nur eine Ebene, d. h.,
nur die zuletzt ausgefihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Set Up (Einrichten)

B

J0U

C

D

L

0

BUARTIZE
2 |[DELETE
D 2 (HIX

GHAHHEL TRAHSPOSE
3 [SET Up

..................................................... CHAHREL TREAMSPDSE -oorrvrereresrerssessersssessssssesisens
—CH1—CH2—CH3—CHd——CH3—CHE—CHT—CH &

OO0 000O0O0

Wechselt zwischen den
beiden Kanal-Displays:
CH1-CH8undCHO9 -
- CH 16.

Um gleichzeitig alle
Kanéle um den glei-
chen Wert zu transpo-
nieren, stellen Sie den
Channel-Transpose-
Wert fUr einen der
Kanale ein und halten
dabei diese Taste
gedriickt.

;

090

Ruft das Display
SONG auf, in dem Sie
die bearbeiteten Daten
speichern kdnnen.

Legt den Transponierungsumfang fiir jeden Kanal fest.

Sie kénnen die Anfangseinstellungen des Songs (z. B. Voice, Pegel und Tempo) auf die aktuellen Einstellungen des
Mischpults oder der Bedienelemente umstellen.

Hiermit wahlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Fihrt den SET-UP-
Vorgang aus. Nach-
dem die SET-UP-
Funktion ausgefihrt
wurde, kann sie
nicht mehr aufgeho-
ben oder riickgén-
gig gemacht werden.

B

oo

AUARTIZE

2 |DELETE

HIX

4 | CHAHREL TRAHSPOSE

o

4]

)

SELECT
VOLUKE
EFFECT

SOHE- PAR

[
FILTER TEHPD

[CJKEYBOARD WOICE
C1SCORE SETTIHG

[CJLYRICS LAHGUAGE
CIHIC.SETTING AOH

I

Ruft das Display
SONG auf, in dem Sie
die bearbeiteten Daten
speichern kénnen.

Hiermit aktivieren Sie das mar-
kierte Element. Aktivierte (mit
einem Hakchen versehene)
Elemente werden mit dem
Song gespeichert.

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen automatisch mit dem ausgewéahiten Song aufgerufen wer-
den. Alle Elemente mit Ausnahme von ,KEYBOARD VOICE" kénnen nur am Songanfang aufgezeichnet werden.
Bevor Sie eines dieser Elemente (mit Ausnahme von ,Keyboard Voice") markieren oder aktivieren, missen Sie
unbedingt mit Hilfe der Taste [TOP] an den Songanfang zuriickkehren und die Wiedergabe anhalten.

Song
Keyboard Voice

Lyrics Language
Score Setting
Mic. Setting

@ PE-1000

Speichert die Tempo-Einstellung und alle im Mischpult vorgenommenen Einstellungen.
Dadurch kénnen Sie automatisch die Voice der auf der Klaviatur gespielten Parts (Main/

Layer/Left) einstellen, wenn Sie den Song wiedergeben. Speichert die auf der Tastatur
gespielte Voice und die ON/OFF-Einstellungen der Parts.Um eine Anderung der Voice fiir
den auf der Klaviatur gespielten Part in der Mitte des Songs aufzunehmen, halten Sie den
Song an dem gewiinschten Punkt an, nehmen Sie die Voice-Anderung vor und driicken

Sie die Taste [D] (EXECUTE).

Speichert die Einstellungen des Displays ,Lyrics" (Liedtext).
Speichert die Einstellungen des Displays ,Score".
Speichert die Mikrofoneinstellungen im Mischpult.



Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Bearbeiten von Noten-Events — 1-16

In diesem Display kénnen Sie einzelne Noten-Events bearbeiten (siehe unten). Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt
wie in Schritt 4 auf Seite 94. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKIJ/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf.

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach oben und

-16

N dod 19ZEFPFR
unten und markieren das A @ O01:1:0000 _ Mote 3 30 D00Z:0000
gewunschte Event 001 :3 :0960 Hote E3 74  D00O:076E
s D n 0014 10000 Hote F2 76 D00O:076E
. 0014 10960 Hote A2 7% 0D00O:076E
Setzt den Cursor an die 002:1:0000  Mote n2 84__0002:0768
Anfangsposition des aktuel- Y ooz :a:0000__Note Gz 0000:1536
H 0024 : 1536 End
len Songs (die erste Note
des ersten Taktes). ) o
Hiermit bewegen Sie den D) o
Cursor nach links/rechts
und wéhlen den gewiinsch- BAR : BEAT : CLK
ten Parameter fir das mar- 00z 4 0000 | pqpgpwrpy  IETH

kierte Event aus. Beachten
Sie, daR Sie, indem Sie den
Cursor vom zuletzt bearbei-
teten Wert fortbewegen,
diesen Wert automatisch
eingeben.

=D
S

Legt die aktuelle Position
des bearbeiteten Events
fest.

Dient der Grobeinstellung des Event-Werts.

Dient der Feineinstellung des Event-Werts.

Schneidet alle markierten Events aus (d. h., I6scht sie). —
Die ausgeschnittenen Events werden kopiert und kénnen
an einer anderen Position eingefiigt werden.

Flgt der Event-Liste ein neues Event hinzu. —

Loscht das Event an der Cursorposition.

Noten-Events

[ copy |
(AYHavFaviav] ov ] s Jueen

Legt den zu bearbeitenden
Kanal fest.

Ruft das Display Step
Recording auf (Seite 95).

Ruft das Display Filter auf

(Seite 105), in dem Sie die

Events auswéahlen kénnen,

die in der Event-Liste ange-
zeigt werden sollen.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Wenn Sie diese Taste
gedriickt halten, wahrend
Sie die Tasten [A] und [B]
verwenden, kénnen Sie
mehrere Events gleichzei-
tig markieren.

Figt alle ausgeschnittenen oder
kopierten Events an der ausgewahl-
ten Position ein.

Falls der Wert an der Cursorposition
geandert wurde, kdnnen Sie hiermit
den Ursprungswert wiederherstellen.

— Kopiert alle markierten Events.

Die kopierten Events kdnnen an
einer anderen Position einge-

fugt werden.

S >JHINWEIS

Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
gen, bewegen Sie den
Cursor auf einen anderen
Wert, oder driicken Sie die
Taste SONG [START/
STOP].

Parameter Beschreibung

Note

Legt Tonhohe, Velocity (Anschlagstarke) und Notenlange fest.

Ctrl (Steuerbefehl) im separaten Heft ,Datenliste”.

Legt Steuerbefehlsnummer und Controller-Anderung fest. Detailinformationen zu Steuermeldungen finden Sie

Prog (Programmwechsel)

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Detailinformationen zu Programmwechselbefehlen
und ihrer Einstellung finden Sie im separaten Heft ,Datenliste* (Voice List).

P.Bnd (Pitch Bend) Legt den Pitch Bend-Wert fest.

A.T. (After Touch)

Legt den After-Touch-Wert fest (hachtraglicher Druck auf die Tastatur).

2 HINWEIS
Der Sound der mit der Step-
Aufnahme aufgenommenen
Voices klingt moglicherweise
etwas anders als das Origi-

nal.

PF-1000 @
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Bearbeiten von Akkord-Events — CHD

In diesem Display kénnen Sie die fiir den Song aufgezeichneten Akkord-Events bearbeiten.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 94. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKI/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf. Mit Ausnahme der Taste [F] (EXPAND) stimmen die Funktionen dieses Displays
mit den unter ,Bearbeiten von Noten-Events* (Seite 103) beschriebenen Funktionen tberein.

Driicken Sie hier, um die

A D n Str aufgezeichneten Akkord-
O01:1:0000 Sect W R Hain A :2 und Section-Eingaben in
D) 2 [O0L: 110000 T st e Songdaten umzuwandeln.
c D a [TER T End @ "
Um die Eingabe eines bear-
D) o (@ beiteten Werts zu bestéti-
gen, bewegen Sie den
BAR : BEAT : CLK Cursor auf einen anderen
001 1 0000 | g pprpy Wert, oder driicken Sie die
AV T avJav Jav] v Taste SONG [START/
STOP].
Akkord-Events
Parameter Beschreibung
Style (Begleit-Style) Zeigt den Namen des Begleit-Styles an. Um einen Begleit-Style einzugeben, rufen Sie das Display STYLE auf,
und wéhlen Sie den gewiinschten Style aus.
Tempo Legt den Tempo-Wert fest.
Chord Gibt den Akkord an — Grundton, Akkordtyp und ,On-Bass“-Note.
Sect (Section) Gibt die Section an — den Namen und die Variation.
OnOff (Kanal ein/aus) Gibt an, ob bestimmte Kanéle (Rhythm, Bass usw.) ein- oder ausgeschaltet sind.
CH.Vol (Kanallautstarke) Legt den Pegel von bestimmten Kanalen (Rhythm, Bass usw.) fest.
S.Vol (Style-Lautstarke) Legt den Pegel fir den ganzen Begleit-Style fest.

Bearbeiten von System-Events — SYS/EX (System Exclusive)

In diesem Display kénnen Sie aufgezeichnete System-Events bearbeiten.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 94. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKI/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter ,Bearbeiten von Noten-
Events* (Seite 103) beschriebenen Funktionen tberein.

drd 19ZEFPR

000: 1:0000 Heta FF 03 532 6F EE &7 20 4™
000: 1:0000 Tivie 47 4
000: 1:0000 Tewro 120

000: 1:0000 Heta FF 7F 42 7B 00 58 46 3™
000: 1:0000 SysEx  FO 7E 7¥F 09 01 F7

u

000:2:0000 _ XGPrw 00 00 7E 00 F7
(&) FILTER]
o

00 1= 1 =TI End

HULTI
SEL.

BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 | pnopppwppy

System-Events

Parameter Beschreibung

ScBar (erster Takt der Noten- | Hier wird der erste Takt festgelegt. Die Taktnummer wird im Display MAIN oder in der Notation angezeigt. Fur

schrift) den Anfang der Songdaten kann nur ein Wert festgelegt werden.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Taktart) Legt die Taktart fest.

Key Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest.

XG Prm (XG-Parameter) Ermaglicht es Ihnen, verschiedene Detailanderungen an den Daten vorzunehmen. Weitere Informationen zu
XG-Parametern finden Sie im separaten Heft ,Datenliste”.

SysEx (System Exclusive) Zeigt die System Exclusive-Daten im Song an. Keine Anderung maoglich. Damit kénnen Sie den tatséachlichen
Inhalt der Daten nicht andern; Sie kdnnen die Daten jedoch léschen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Meta (Meta-Event) Zeigt die SMF Meta-Events im Song an. Es ist keine Bearbeitung méglich. Damit kdnnen Sie den tatséchlichen
Inhalt der Daten nicht &ndern; Sie kdnnen die Daten jedoch l6schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

@ PE-1000
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Eingeben und Bearbeiten von Liedtexten

Diese praktische Funktion ermdglicht es [hnen, Namen und Liedtext eines Songs einzugeben. Dariiber hinaus kdnnen
Sie bereits vorhandene Liedtexte dndern oder korrigieren. Weitere Informationen zu Lyric-Events finden Sie in der fol-
genden Tabelle. Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 94. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten
[BACKI/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Diese Bedienvorgdnge stimmen mit den unter ,Bearbeiten von

Noten-Events” (Seite 103) beschriebenen Funktionen tberein.

Im folgenden Beispiel wird ein Teil des Liedtextes des Songs , Twinkle Twinkle Little Star” gedndert. Wéhlen Sie den
internen Song , Twinkle Twinkle Little Star” aus. Die Auswahlmethode entspricht der auf Seite 74 beschriebenen.

1 Bewegen Sie den
Cursor zu dem
Event, das das
Wort ,star”
enthilt.

2 Bewegen Sie den
Cursor zum Wort
,star”.

C

LD
o

D
E

UU

3 Rufen Sie mit diesen Tasten das Display , Lyrics” auf, in dem Sie Liedtexte
eingeben konnen.
Geben Sie im Display Lyric als neues Wort ,(lhren Namen)” ein (Seite 45).

Driicken Sie diese
Taste, um die

soeben
gednderten
Liedtextdaten zu
speichern.

3 HINVEIS

Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestatigen,
bewegen Sie den Cursor auf
einen anderen Wert, oder
driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP].

gl HINWEIS
Der Song , Twinkle Twinkle
Little Star“ befindet sich im
Ordner ,For Children” im
Notenheft (Seite 74).

\

Lyric-Events

Parameter Beschreibung

Name (Songname) Legt den Namen des Songs fest. Ruft das Display NAME auf, in dem Sie den Namen eingeben kénnen.
Lyrics Ermdglicht lhnen die Eingabe von Liedtext.

Code (Andere Steuer- | CR : Fugt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

elemente) LF : Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die nachsten Textdaten an.

Anpassen der Event-Liste - Filter

Mit dieser Funktion kénnen Sie festlegen, welche Event-Typen in den Displays zur Event-Bearbeitung angezeigt werden.
Um ein Event zur Anzeige auszuwdhlen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem entsprechenden Event-Namen.
Um ein Event herauszufiltern und es nicht in der Liste anzuzeigen, deaktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen.
Um das nachstehende Display anzuzeigen, driicken Sie in einem der folgenden Displays die Taste [H] (FILTER): CHD,

1-16, SysEX oder LYRICS (Seite 103 - Seite 105).

Ruft das Display ,Main Fil- ==

ter auf. Weitere Informa- e L'E" - —
. . elec e Chec 0 O e eVer O be
tionen zu jedem Event-Typ D) diselaued.

finden Sie im se“paraten D T ol Chanae

Heft ,Datenliste”. Proaran Chanae

Pitch Bend
. After T h

Ruft das D_|Sp|ay ,,Cont_r()' groten Exclusive Hessaae(FD)
Change Filter* auf. Weitere

Informationen zu jedem %

Event-Typ finden Sie im

[ Heta Event(FF>
Tine Sianature
Score Start Bar
Key Sianature
Tenro

separaten Heft ,Datenliste”. Code
Leric
Ruft das Displa — o/ HARK
pey s arTEs e

LAccompaniment Filter* auf.
Weitere Informationen zu
jedem Event-Typ finden Sie im
separaten Heft ,Datenliste”.

) O
|

Aktiviert die Kontrollkast-
chen aller Elemente.

Wahit nur Notendaten aus;
alle anderen Kontrollkast-

()
il
-_LB chen werden deaktiviert.

Kehrt die Markierung aller
Kontrollkéstchen um. Mit
anderen Worten: Deakti-
vierte Kontrollkastchen wer-
den aktiviert und umgekehrt.

Aktiviert/deaktiviert das Kon-
trollkastchen des markierten
Elements.

Dient der Auswahl des markier-
ten Elements in Schritten von
einem Element nach oben/
unten.

- &1 Um die Einstellun-
E Nt gen zu iiberneh-
ND men, driicken Sie
die Taste [EXIT].

Wenn , MAIN FILTER" oder,, ACCOMPANIMENT FILTER" ausgewahlt ist,
wird hiermit Gber den Bildlauf nach oben/unten der Eintrag ausgewahilt.
Wenn ,, CONTROL CHANGE FILTER" ausgewahlt ist, wird hiermit tiber
den Bildlauf jeweils acht Eintrdge nach oben/unten der Eintrag ausgewahilt.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Mit Hilfe dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie Ihre eigenen, persdnlichen Styles erstellen. Diese Styles konnen
spater — wie die Preset-Styles auch — flir die automatische Begleitung genutzt werden.

ACMP AUTO FILL IN OTS LINK

BREAK INTRO ~ scececececcnens MAIN s occecocecasane ENDING/iit.  SYNC.STOP  SYNC.START START/STOP
7~ [ A B C D =1l Q 2 >/u

& STYLE CONTROL

4
=V

DIGITAL
RECORDI

SN |

o —

& P —— U DOHODD 8 X 23 w8
AZHE v ING

L O |
Uber das Erstellen von Begleit-Styles

In der Tabelle rechts finden Sie die Parts (oder ,Kanale”), aus denen die einzelnen

Sections (Song-Abschnitte) eines Begleit-Styles bestehen. Um einen Begleit-Style | Section szl
zu erstellen, nehmen Sie fir jede einzelne zu erstellende Section nacheinander INTROA-D
Patterns auf den verschiedenen Kandlen auf. MAINA-D  |RHYTHM 1, RHYTHM 2,
m Echtzeitaufnahme (Seite 108) FLLINA=D | CLonss oo,
Sie kénnen Begleit-Styles aufnehmen, indem Sie die Parts einfach in Echtzeit | BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
auf der Klaviatur spielen. Es ist jedoch nicht notwendig, da8 Sie jeden Part ENDING A-D
selbst aufnehmen — um lhren eigenen, persénlichen Style zu erzeugen, kon- S HINWEIS
nen Sie einen bereits vorhandenen Preset-Begleit-Style auswéhlen, der dem ) ) _
von lhnen gewiinschten Style sehr dhnlich ist, und anschlieRend Parts in die- gﬁ,ﬁﬁl\?gﬁ%:ggflsﬁ:;t_
sen Style einfiigen oder aus diesem [6schen. finden Sie auf Seite 92.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme
* Loop-Aufnahme (Schleifen)
Da bei der Wiedergabe der automatischen Begleitung die Begleit-Patterns einiger Takte in einer Schleife (,Loop”)
wiederholt werden, kénnen Sie Patterns auch in einer solchen Loop aufnehmen. Wenn Sie beispielsweise die Auf-
nahme einer zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte in standiger Wiederholung aufgenom-
men. Aufgenommene Noten werden von der nédchsten Loop (Wiederholung) an wiedergegeben, so daf Sie
gleichzeitig neue Parts aufnehmen und die zuvor aufgenommenen Parts anhéren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Mit dieser Funktion konnen Sie neues Material auf einen Kanal aufnehmen, auf der bereits Daten aufgenommen
wurden, ohne die vorhandenen Daten zu |6schen. Bei der Aufnahme von Styles bleiben die aufgenommenen Daten
solange erhalten, bis sie ausdriicklich von Ihnen geldscht werden. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer
zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte stindig wiederholt. Wenn Sie wéhrend der einzelnen
Durchldufe der Loop (Wiederholung) Noten aufnehmen, werden diese Noten in der ndchsten Loop wiedergegeben.
Auf diese Weise kdnnen Sie neues Material hinzufligen und gleichzeitig die vorherigen Parts anhoren.

m Einzelschritt-Aufnahme (Step Recording, Seite 109)

Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Sie jede Note einzeln eingeben und ihren Noten-
wert vorgeben konnen. Diese Vorgehensweise ist besonders fiir das Anfertigen praziser Aufnahmen oder fiir das Auf-
nehmen schwer zu spielender Parts geeignet.

m Zusammenstellen eines Begleit-Styles (Seite 110) k. o058 Beat
. . . . . . Rhythm 1 Rhythm 1
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie zusammengesetzte Styles erstel- Rhythm 2 Rhythm 2
len, indem Sie verschiedene Patterns der internen Preset-Begleit-Styles | [Bass Bass
kombinieren. Wenn Sie beispielsweise einen eigenen 8-taktigen Style g:z:g; KRhythm 1 g:g:g;
erstellen mochten, kdnnten Sie den Rhythmus von Style ,8 Beat 14, o " [Rhythm 2 o
den Bal’ von Style ,8 Beat 2” nehmen und das Akkordmuster von Style Phrase 1 |,[Bass Phrase 1
,60's8Beat” importieren — und diese Elemente zu einem neuen Style Phrase 2 Chord 1 : Phrase 2
.. Chord 2
kombinieren. 8Beat 2 —
m Bearbeiten des erstellten Begleit-Styles (Seite 111) g:ﬁ:gg Phrase 1
. . . . " . . Phi 2
Mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen kdnnen Sie die von lhnen durch Bass —
Echtzeit-Aufnahme, Schrittweise Aufnahme und Zusammenstellen g:z:g;
anderer Styles erstellten Styles nach Belieben bearbeiten. Bad
Phrase 1
Phrase 2
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Style-Dateiformat

Dies sind die Patterns,
welche als Begleit-Sty-
les aufgenommen wur-
den (Seite 114).

Quell-Pattern

© Quell-Grundton (Grundton des Grundakkords)
© Quell-Akkord (Art des Grundakkords)

Das Style File Format (SFF) vereinigt das
gesamtes Know-How von Yamaha zur Begleit-
automatik in einem vereinheitlichten Dateifor-
mat. Bei Verwendung der —— Akkordwechsel (im Begleitabschnitt .
Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie sich aller der Klaviatur) —— Diese Daten werden
Vorteile des SFF-Formats bedienen und ohne durch Akkorde i
erzeugt, die im Begleit-
Einschrankungen eigene Styles erzeugen. abschnitt der Klaviatur
Das Diagramm rechts zeigt den Prozel3, der gespielt werden
zur Wiedergabe der Begleitung fiihrt. (Gilt (Seite 62).
nicht fir die Rhythmus-Parts.) Das Grund- oder '
,Quell“-Pattern im Diagramm wird aus den
urspriinglichen Style-Daten gebildet. Dieses
Quell-Pattern wurde mit Hilfe der Aufnahme
von Begleit-Styles aufgenommen (Seite 107).
Wie aus dem Diagramm rechts hervorgeht,
werden die tatsdchlichen Ausgabedaten fiir die
Begleitung durch verschiedene Parameterein-
stellungen und Akkorddnderungen (im Begleit-
abschnitt der Klaviatur gespielt) bestimmt, die Ausgabe
in dieses Quell-Pattern eingegeben wurden.

Vorgehensweise

Wihlen Sie den fiir die Bearbeitung gewﬁn-‘ [ 3 )

schten Begleit-Style aus. Um einen Begleit-
Style von Grund auf neu aufzunehmen,
rufen Sie im Display ,Style Creator” die
Seite BASIC auf, und wihlen Sie durch .
Driicken der Taste [C] die Option ,New
Style” aus.

Picht Conversion (Tonhéhenénderung)

© NTR (Notentransponierungsregel)
O NTT (Notentransponierungstabelle)

Diese Einstellungen
werden im Display
PARAMETER bearbei-
tet. Diese Parameter
legen fest, wie die Ton-
hohe des Quell-Pat-

Andere Einstellungen

@ High Key (Héchste Note, Grenzwert fir die
Tonhdhenénderung)
@ Note Limit (Tonumfang, klingender Bereich)
@ RTR (Retrigger-Regel; wie sich die Tonhdhen terns beim Erzeugen
der Akkorde andern) von Akkorden im Kla-
viaturbereich der
' Begleitautomatik modi-
fiziert wird (Seite 114).

0

o

o

0

DIGITAL
STUDIO
SOUND
CREATOR
DIGITAL
RECORDING

c@ § 4
-
AR .

4 Nehmen Sie den Begleit-Style Bk T
auf und bearbeiten Sie diesen. J
Weitere Informationen zu den
Bedienungsvorgdngen in den
einzelnen Displays finden Sie in
den Erlduterungen auf den fol-
genden Seiten.

Waébhlen Sie mit Hilfe
der Tasten [BACK]/
[NEXT] die ver-
schiedenen Seiten
aus.

5 Rufen Sie durch Driicken der Taste [I] (SAVE) (auf der - Dricken Sie die Taste [EXIT],
Seite ,Assembly”: Taste [J]) das Display ,Style” auf, und * Ekf/ um das Display
speichern Sie dann die aufgenommenen / bearbeiteten U} STYLE CREATOR zu schlieRen.
Daten auf der Seite USER oder FLOPPY DISK.
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Echtzeitaufnahme - Basic

Mit Hilfe der Funktionen zu ,Realtime Recording” (Echtzeitaufnahme) kénnen Sie lhre eigenen Begleit-Styles erstellen —
entweder von Grund auf, oder ausgehend von vorgegebenen Begleitungs-Daten. Die nachfolgenden Bedienvorgénge
beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 107.

Waihlen Sie den Kanal fiir die Aufnahme aus, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt halten und gleich-
zeitig die entsprechende Taste [1 A V] - [8 A V] driicken.

Stellen Sie sicher, dal% Sie die bereits vorhandenen Daten des entsprechenden Kanals l6schen, bevor Sie
Daten auf einen der Nicht-Rhythmus-Kanile (BASS - PHR 2) aufnehmen. Nach Schliellen des Displays REC
CHANNEL konnen Sie weitere Einstellungen vornehmen (siehe ,Weitere Parameter auf der Seite BASIC” auf
Seite 109), indem Sie die Taste [EXIT] driicken. Um das Display REC CHANNEL erneut aufzurufen, driicken
Sie die Taste [F] (REC CH).

Wenn Sie diese Taste driicken, wird fur Kanéle, die Daten enthalten, ein ,DELETE"
angezeigt. Um die Daten auf einem bestimmten Kanal zu I6schen, halten Sie diese Taste
gedriickt, und betéatigen Sie die entsprechende Taste [1 A] - [8 A]. Um die Auswahl aufzu-
heben oder den Vorgang abzubrechen, driicken Sie diejenige der Tasten [1 ¥] - [8 ¥], die
dem Kanal, dessen Auswahl Sie aufheben mdchten, entspricht.
Solange Sie die Taste [J]
gedruckt halten, kdnnen Sie
zwischen dem Ldschen und
CETTTT—— ] (" Laden der ausgewahiten
PATTERH LEHGTH: L Daten hin- und herschalten.
(v [ SeAtiad e Beim Loslassen der Taste
@H [J] werden die Daten
geldscht. Stellen Sie sicher,
@ ' daR Sie die bereits vorhande-

nen Daten des entsprechen-
den Kanals I6schen, bevor Sie
| Daten auf einen der Nicht-
Rhythmus-Kanéale (BASS -
PHR 2) aufnehmen.

Ruft das Display zum Andern von
Tempo oder Beat (TaktmaR) auf.

Wabhlt einen leeren
Style aus, wodurch
Sie einen neuen
Style von Grund auf
erstellen kénnen.

o
)
Y

| Guw)

Hiermit kdnnen Sie wahrend der Auf-
nahme bestimmte Percussion-Sounds
lI6schen; steht nur zur Verfligung, wenn
der Kanal auf [RHY1] oder [RHY2] ein-
gestellt wurde. Halten Sie diese Taste

gedruckt, und driicken Sie die Taste (auf REC....Kanal !St er Aqfnahme aktivi_e_rt.
der Klaviatur), welche dem zu Iéschen- ON...... Kanal ist fir Wiedergabe aktiviert.
den Instrument zugeordnet ist. OFF.....Kanal ist stummgeschaltet.

\ 4

.-l. NWEIS!
2 Wahlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Starten Sie die Aufnahme, Wenn Sie die Funktion
indem Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP] driicken. ,Sync Start* (durch Driicken
Die Wiedergabe der ausgewihlten Section des Styles wird gestartet. Da das der Taste [SYNC. START])
. . .. . e aktiviert haben, kdnnen Sie
Rhythmus-Pattern als Loop wiederholt wird, konnen Sie bei jedem Durchlauf die Aufnahme starten, indem
neue Sounds und Noten aufnehmen und dabei das Pattern anhéren. Die den Sie einfach eine Taste auf

der Klaviatur driicken.

einzelnen Tasten der Klaviatur zugeordneten Percussion-Instrumente sind
leicht an den Symbolen tber den Tasten zu erkennen.

\ 4

3 Stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie die Taste STYLE CONTROL [START/ ~BLIES
STOP] nochmals driicken. * FUr den Kanal RHY 2
kann nur ,,Drum Kit/SFX
Kit* ausgewéhlt werden.
. « Fur die Kanéle, die keine
Rhythmuskanéle sind
(BASS bis PHR 2), kon-
N SchlieRen Sie das angezeigt Display REC CHANNEL, indem Sie die nen alle Voices aufer den

X .. Drum Kit/SFX Kit ausge-
EI:ID Taste [EXIT] driicken. wahit werden.
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12 HINWEIS
Weitere Parameter auf der Seite BASIC Sie kdnnen die gewiinschte Section
fur die Aufnahme auch auswahlen,
Taste [I] (SAVE) indem Sie die entsprechende Bedi-
Ruft das Display STYLE zum Speichern der Begleit-Style-Daten auf. enfeldtaste driicken. Wenn Sie eine
Tasten [3 A V][4 A V] (Abschnitt) der Section-Tasten driicken, rufen

Sie das Display SECTION auf, von

Legen die aufzunehmende Section fest. dem aus Sie mit Hilfe der Tasten
Tasten [5 A VI[6 A V] (Patternlinge) [6 o Y)/[7 & V] die Sections &ndern
Bestimmen die Lange des Patterns der ausgewdhlten Section in Takten (1-32), kénnen. Um die Anderung

ion Fill-In/Break ist f f die Linge von einem Takt ein [It. tatsachlich zu aktivieren, driicken Sie
Section , /Break” ist fest auf die Lange von einem Takt eingestellt die Taste [8 4], Um die Section Fill In

Taste [D] (Au§fﬁhr ung) auszuwahlen, driicken Sie die Taste
Fuhrt die Anderung der Patternldnge aus. [AUTO FILL IN].

Aufnahme — VorsichtsmafRnahmen
e Der fiir den Begleitungsstyle verwendete Grundakkord wird ,Quell-Akkord” genannt. Alle

gespielten Akkorde und alle erklingenden Tonhéhen werden aus dem Quell-Akkord

entnommen. Beachten Sie bei Aufnahme der Sections MAIN und FILL IN (fiir den Quell-

Akkord CM?7) die folgenden Punkte:

* Versuchen Sie bei Aufnahme der Bal- oder Phrase-Kandle nur die empfohlenen Noten zu ¢ = akkordnote
verwenden; dadurch wird gewahrleistet, daf® Sie verschiedene Akkorde mit dem C, R = Recommanded Note
Begleitungsstyle spielen konnen und optimale Ergebnisse erhalten.(Andere zur Verfligung
stehende Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze Uberleitungen.)

* Verwenden Sie bei Aufnahme der Akkord- oder Pad-Kanéle nur die Noten des Akkords CM7; dadurch wird
gewahrleistet, dal® Sie verschiedene Akkorde mit dem Begleitungsstyle spielen kénnen und optimale Ergebnisse
erhalten. Andere zur Verfligung stehende Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze
Uberleitungen.)

Der Quell-Akkord ist auf CM7 voreingestellt; Sie konnen ihn jedoch in jeden beliebigen Akkord dndern. Weitere
Einzelheiten finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen fiir das Style-Dateiformat — PARAMETER” auf Seite 114.
¢ Bei Aufnahme der Sections INTRO und ENDING kénnen Sie den Quell-Akkord ignorieren und beliebige Noten oder

Akkord-Sequenzen verwenden. In diesem Fall werden, wenn Sie den NTR-Parameter auf ,ROOT TRANSPOSE” und

NTT auf ,HARMONIC MINOR* oder ,MELODIC MINOR" stellen (auf der Seite PARAMETER), die normalen

Tonhdhendnderungen, die sich durch das Spiel verschiedener Akkorde ergeben wiirden, aufgehoben (fiir die

Wiedergabe) — das bedeutet, dal’ die Tonh6hendnderung der Begleitung nur bei gedndertem Grundton oder Dur/Moll-

Wechseln eintritt.

Einzelschrittaufnahme

Mit dieser Methode konnen Sie ein Style-Pattern erstellen, indem Sie Noten und sonstige Daten einzeln eingeben, ohne

diese Daten in Echtzeit spielen zu miissen. Die nachfolgenden Bedlenvorgange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 107.
. BTYLE CREATOR : 8BeatModern

STEP IIEGI]II[I
dd 19ZaPPR

ard 1526FF
Py 001: 1:000 ote HE 86 “mqm - [4]001:1:0000 _Hote BO 86 0000:0020
Y T T . 001:1:0000  Note  F#l 102 _ 0000:0020
1 ote FE 54 : 0013110360 Mote  F#l 54 020
v | T ote & T : ‘@ @ L [001:2:0000  Hote E1 24 020 E
T3t ote TR 107 : 001:2:0000  MNote  F#1 102 020
T3t : 001:210360 _ Mote B0 36 020
& Jrrrren se B i ; |ﬁm » D lo01:2:0980  Hote  F#1 54 020 @
T3 ote i 02 : @‘ 001:3:0000_ Hote F#l 102 ozo| 80
i [ooxzs: : ‘ﬂ 001:3:0960  Hote  F#1 54 020
: 001:4:0000 _ Mote El__ 94 020
: ) 001:4:0000  Mote  F#1 102 020
001:4:0360  Mote  F#l 54 0z0] (B
BAR i BEAT © GLK

Der eigentliche Aufnahmevorgang ist, mit Ausnahme der im folgenden erlduterten Punkte, der gleiche wie bei der
Einzelschrittaufnahme von Songs (Seite 94). Auch bei diesem Vorgang konnen Sie auf der Seite EDIT jedes einzelne
Ereignis bearbeiten, wobei der Bearbeitungsvorgang der gleiche ist wie beim Bearbeiten von Songs (Seite 103).

e Bei der Song-Aufnahme kann die Position der Ende-Marke nach Belieben verdndert werden. Beim Erstellen von
Begleit-Styles kann diese Marke jedoch nicht gedndert werden. Der Grund hierfiir ist, dal} die Lange des Begleit-
Styles entsprechend der ausgewahlten Section automatisch festgelegt ist. Wenn Sie beispielsweise einen auf einer
viertaktigen Section basierenden Begleit-Style erstellen, wird die Ende-Marke automatisch an das Ende des vierten
Taktes gesetzt und kann im Display STEP RECORD nicht verschoben werden.

¢ Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf der Seite EDIT bearbeiten, kdnnen Sie zwischen dem Typ der zu
bearbeitenden Daten (Event-Daten oder Steuerdaten) wechseln. Driicken Sie die Taste [F] (TRACK EVT), um
zwischen dem Display EVENT (Note, Control Change (ein Steuerbefehl)) usw. und dem Display CONTROL (System
Exclusive usw.) zu wechseln.

Vergewissern Sie sich, dall vorher in einem anderen Display (z. B. Display BASIC; Seite 111) der Aufnahmekanal

eingestellt wurde (Seite 108).
PF-1000 @
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Zusammenstellen eines Begleit-Styles — Assembly

Mit Hilfe dieser bequemen Funktion kénnen Sie Begleitungselemente — wie z. B. Rhythmus, Bal8, und Akkordmuster —
bereits vorhandener Styles kombinieren und zum Erstellen lhrer persénlichen Begleit-Styles verwenden. Die nachfol-
genden Bedienvorgdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 107.

Mit diesen Tasten konnen Sie den Begleit-Style [ Nachdem Sie die Schritte Tund 2
auswdhlen, der fiir die einzelnen Kanile Ihres eigenen entsprechend wiederholt haben,
Styles verwendet wird. Wahlen Sie den gew{inschten driicken Sie die Taste [J] (SAVE),
Kanal aus, indem Sie eine der Tasten [A] - [D], [F] - [I] um die zusammengestellten Style-
driicken, und driicken Sie nochmals dieselbe Taste, um Daten zu speichern. Hiermit kon-
das Display STYLE aufzurufen. In diesem Display kon- nen Sie die Einstellungen samtli-
nen Sie den Begleit-Style auswahlen. cher Kandle (RHYTHMT,

\ y RHYTHM2, BASS usw.) zu einem

einzelnen Begleit-Style speichern.

R :8BeatModern

pr—
RHYTHIML CHORDE

(N8 BeatModern| 1 8BeatModern
RHYTHHMZ FPAC

Wl 8BeatModern 44 8Beatbodern
BASS PHRASEL

& 8BeatModern = 2BeatModern
CHORL1 FHRASEE

= 8BeatModern @™ SBeatModern

BAR: 1
___________________________ ER
SECTION CHAHKEL- PLAY TYPE
L MAIH A Il _RHYTHW1 | SOLD
HAIN B RHYTHHZ || T
HAIH C OFF
C_a¥ Jf aAvY J i¥ ] m2J HINWEIS}

The PLAY TYPE parameter affects only
the playback, and does not change the
actual accompaniment style data.

(i a(| §i= B | HINWEIS

@ m Wenn Sie in den Schritten 1 und 2 die

Section und den Kanal &ndern, werden
die aktuell ausgewahlite Section und der

A aktuell ausgewahlte Kanal auch geandert.

7
2 Wahlt die Section des Styles und den Die Kanéle, die aufgenommen werden,
Kanal aus, welche in die werden auch gedndert und die Aufnahme
entsprechenden Kandle gespeichert wer- halt automatisch an.
den, die weiter oben mit Hilfe der Tasten
[A]-[D] und [F1-[I1 ausgewahlt wurden.

Bestimmt die Wiedergabeeinstellungen fiir jeden Kanal.

Sie konnen die Begleit-Styles komponieren, wéahrend die zu kopierende Style

Section und der zu kopierende Kanal gespielt werden.

SOLO............ Schaltet alle anderen Kanéle auBer den ausgewéhlten Kanal
stumm. Die im Display REC CHANNEL (Seite 111) auf REC
gesetzten RHYTHM-Kandle werden gleichzeitig wiedergegeben.

ON ....coveenie Gibt die ausgewdhlten Kanale wieder. Alle im Display REC
CHANNEL (Seite 108) auf ON gesetzten Kanale werden
gleichzeitig wiedergegeben.

OFF.............. Schaltet den ausgewdhlten Kanal stumm. Wurde der im Display
REC CHANNEL (Seite 108) auf ON gesetzte Kanal ausgewabhlt,
erscheint die Option OFF nicht und steht nicht zur Verfiigung.
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Bearbeiten des erstellten Begleit-Styl

Variieren Sie das Rhythmus-Feeling — Groove und Dynamics

Diese vielseitigen Funktionen geben Ihnen eine breite Palette von Werkzeugen in die Hand, mit denen Sie das rhythmi-
sche Gefiihl (,Feeling”) der von lhnen erstellten Begleit-Styles beeinflussen kénnen. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite Seite 107.

m Groove
Mit diesen Tasten wahlen

Sie den gewuinschten Bear-
beitungsvorgang aus.

J D)

] — -
2 [DYHRHICS Ruft das Display STYLE auf und

Groove lets gou change the swing feel @G dient zum Speichern der Daten
of the rhathn —-

c D for examrles from S-beat to shuffle. @ 4 des Begleit—Sters.
16BERT

D |
[EXEGUTE] ER
12BERAT

J
GCOHVERTER SHING FIHE
L OFF L OFF |
12 [] 2 PUSH A
B 2 PUSH B
24BEAT [ 2 PUSH C

1) 2] [

U4UR0

J

E

J

ORIGIHAL
BERT
SEEAT

Fdhrt den Vorgang ,Groove" aus.
Nachdem der Vorgang ausgefiihrt
wurde, &ndert sich diese Taste zu
[UNDOY]. Wenn Sie mit den Ergebnis-
sen von ,Groove* nicht zufrieden sind,
kdnnen Sie mit dieser Taste die
urspringlichen Daten wieder herstel-
len. Die Funktion ,Undo* (Riickgangig
machen) verfiigt nur Uber eine einzige
Ebene. Es kann nur der zuletzt ausge-
fuhrte Vorgang riickgangig gemacht
werden.

Y\ Legt die Einstellungen der einzelnen Parame-
@ @ @ ter von ,,Groove" fest (siehe folgende Liste).
(8] |

i [ g

Parameter von , Groove”

Original Beat Legt die Beats (Schlage) fest, auf die das Timing von ,,Groove" angewendet werden sollen. Anders gesagt, wenn ,8 Beat"
ausgewahlt ist, wird das Timing von ,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,12 Beat" ausgewahlt ist, wird das
Timing von ,Groove" auf Achtelnotentriolen angewendet.

Beat Converter Eigentliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL BEAT angegebenen) Beats auf den
ausgewahlten Wert. Beispiel: wenn ORIGINAL BEAT auf ,8 Beat* und BEAT CONVERTER auf ,12“ eingestellt sind,
werden alle Achtelnoten in der Section zu einem Achtelnotentriolen-Timing verschoben. Die Einstellungen ,16A" und
,16B" von ,Beat Converter“, die bei der Einstellung von ORIGINAL BEAT auf 12" angezeigt werden, sind Varianten einer
zugrundeliegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

Swing Erzeugt ein ,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,Back Beats" entsprechend der Einstellung des
Parameters ORIGINAL BEAT.Wenn beispielsweise der festgelegte Wert fur den ORIGINAL BEAT ,8 Beat" besteht,
verzdgert der Parameter ,Swing“ in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten Schlag und erzeugt so ein
Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,A" bis ,E" entsprechen verschiedenen Graden des ,Swings*, wobei ,A" den
sanftesten und ,E“ den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Fine (Fein) Wahit eine Reihe von Groove-,Mustern“ aus, die auf die ausgewahlte Section anzuwenden sind. Die Einstellungen
PUSH" bewirken, daR bestimmte Beats friher gespielt werden, wohingegen Einstellungen ,HEAVY* das Timing
bestimmter Schlage verzdgern. Die numerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Schlage verandert werden
sollen. Alle Schléage bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden frihzeitiger bzw. verzégert
gespielt (wenn z. B. ,3" ausgewahlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A“ den geringsten,
Typ ,B* einen mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen Effekt.
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

® Dynamics

Mit diesen Tasten wahlen Sie
den gewiinschten Bearbei-

tungsvorgangaus. |- i
CHAHHEL :ALL

AD iy [1 [6roove . : . —
J D)

D [unamics chanaes the accented beats, letting

Qou evphazize the downbests. or create
c D regaze-like accents.

. Ruft das Display STYLE
auf und dient zum Spei-

—J
@G chern der Daten des
—J

Begleit-Styles.

0
2o
0

ll%\l‘:&" STREH- EXPAHDS BOOST/
Fuhrt den Vorgang ,Dynamics” aus. Nach- T GTH = FEOHES ~ 60T
dem der Vorgang ausgefuhrt wurde, andert SBEAT OFF 100% || 100% || 100%
sich diese Taste zu [UNDO]. Wenn Sie mit | geitiiEL $ 7 il
den Ergebnissen von ,Dynamics” nicht
zufrieden sind, kénnen Sie mit dieser Taste
die urspriinglichen Daten wieder herstellen.
Die Funktion ,Undo" (Ruckgéngig machen)
verfugt nur Uber eine einzige Ebene. Es

kann nur der zuletzt ausgefiihrte Vorgang
rickgangig gemacht werden.

g

Wahit den gewiinschten Kanal aus, auf de Legt die Einstellungen der einzelnen
,Dynamics" angewendet werden soll. Parameter von ,Dynamics* fest (siehe
folgende Liste).

Parameter von ,, Dynamics* B ] HINWEIS

Accent Type Wahlt die Art des Akzents aus. \?/ﬁgggzﬁmﬁgbgslzlrg%tty)wi e

Strength Legt die Starke fest, mit welcher die (oben) ausgewahlte Akzentart angewendet \S,itgtrlljrs;ﬁs%ﬁ;g:;en der Kla-
wird. Je héher der Wert, desto starker der Effekt. Je stirker Sie die Tasten

Expand/Compress Erweitert oder komprimiert den Bereich der Anschlagwerte (Velocity) um einen ng?;igﬁg ‘fjrtfuwéhg;gé
zentralen Anschlagwert von ,64“. Werte Giber 100% erweitern den Dynamikbereich, lauter ist sor?ﬂt auch der
und Werte unter 100% komrpimieren den Dynamikbereich. Sound

Boost/Cut Erhoht alle Anschlagwerte der gewéhlten Section oder des Kanals oder senkt sie
ab. Werte Uiber 100% erhéhen die Velocity, Werte unter 100% verringern die
Velocity.
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Bearbeiten der Daten in Channel

In diesem Display gibt es fiinf Bearbeitungsfunktionen fiir den Kanal. Eine dieser Funktionen heift ,Quantize” (Quanti-
sieren). Diese Funktion dient zum Bearbeiten der aufgenommenen Begleit-Style-Daten. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 107.

ATOR : MewStyle

CHOMME] : DHVTHM

2 [VELOCITY CHAWGE

Genaue Erlauterungen e
finden Sie in den folgen- :I::: E:::n HINW
den Ausfiihrungen.
9 5 |REMDUE EVENT Der Preset-Kanal BASS —
BAR: 1 PHRASE?2 kann nicht bear-
Execure] EA beitet werden.
STREHGTH—
ik & e
100%
GHAHHEL
[_AY [ a¥ § aiv ]

Quantize (Quantisieren)
Siehe Seite 100

Velocity Change (Andern der Anschlagstirke)

Erhoht oder verringert die Anschlagstirke aller Noten im ausgewdhlten Kanal (mit Hilfe der Tasten [1 A ¥1/[2 A V]
(CHANNEL) ausgewdhlt) um den angegebenen Prozentsatz (mit den Tasten [4 A ¥]/[5 A ¥] (BOOST/CUT) ausge-
wahlt).

Bar Copy (Kopieren eines Taktes)

Mit dieser Funktion konnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Gruppe von Takten an eine andere Position inner-
halb des angegebenen Kanals kopieren. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥]1 (TOP) und [5 A ¥] (LAST) den
ersten und den letzten Takt des zu kopierenden Bereichs aus. Wahlen Sie mit Hilfe der Taste [6 A ¥] (DEST) den
ersten Takt des Zielbereichs aus, in den die Daten kopiert werden sollen.

Bar Clear (Loschen eines Taktes)

Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewahlten Kanals 16schen.
Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥] (TOP) und [5 A ¥] (LAST) den ersten und den letzten Takt des zu l6schen-
den Bereichs aus.

Remove Event (Ereignis 16schen)
Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Events im ausgewahlten Kanal I6schen. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten
[4A V]-[6A V] (EVENT) den zu I6schenden Event-Typ aus.
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Einstellungen fiir das Style-Dateiformat — Parameter

In diesem Display finden Sie eine Reihe von Steuermdéglichkeiten fiir den Style — Sie kénnen z. B. festlegen, wie Tonh&he
und Sound des aufgenommenen Styles wechseln, wenn Sie die Akkorde im Klaviaturbereich fir die linke Hand spielen.
Weitere Informationen tiber die Zusammenhdnge zwischen den Parametern finden Sie unter ,Style-Dateiformat” auf Seite
Seite 107. Die hier beschriebenen Vorgange sind die gleichen wie in Schritt 4 auf Seite 107.

4 HINWEIS
1 [PLAY num G CHORD:W7 REC Wenn NTR auf ,Root [iiX.Ed“
: 2 |[WIR:ROOT FIXED HIT:BYPASS cH und NNT. auf ',_,Bypass_ em.-
Genaue Erlauterungen finden o) [ [HIeH REY:F* gestellt sind, &ndern sich Eile
Sie in den folgenden Ausfiih- [WOTE LIWIT LON:C-2  HIGH:G8 Parameter ,Source Root
rungen. 4 [RTR:PIICH SHIFT und ,Source Chord* zu
BAR: 1 +Play Root" bzw. ,Play
ﬂ Chord"“. In diesem Falle kon-
nen Sie Akkorde wechseln
PLAY ROOT—, —PLAY GHORD und den sich ergebenden
e Sound aller Kanale héren.
b
GHANNEL Eb H7#1L
L_ay NN .v 1 .v __EEEN

m Source Root/Chord (Quell-Grundton/Akkord)

Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Source-Patterns (d. h. die bei der Aufnahme des Patterns ver-
wendete Tonart). Wenn die voreingestellten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles gel6scht werden, wird, unab-
hangig von ,Source Root” (Quell-Grundton) und ,Source Chord” (Quell-Akkord) der voreingestellten Daten,
automatisch die Voreinstellung ,CM7* (mit dem Grundton ,C“ und der Akkordart ,M7*) ausgewéhlt. Wenn Sie die Vor-
einstellung fiir ,Source Root / Chord” (CM?7) in einen anderen Akkord dndern, dndern sich auch die Akkord- und Tonlei-
ternoten entsprechend der neu ausgewdhlten Akkordart. Fiir Einzelheiten zu den Akkordnoten und den empfohlenen
Noten lesen Sie auf Seite 112.

Bei einem Quell-Grundton ,C":

C7sus4

=
EIEE S

C C

CMaj c6 cm7 CM7#L c9 cm7° ce?
C|R|C c|r|c| |c|c|Rr c|r|c| |c|r|C c|r|c| |c|r|C clclc| [c|r clc|c| |c|r|c clc|c c
Caug Cm Ccmé6 cm7 Ccm75 cm7°
C|R|C R|C c|RrR| [R|c]|c C R|C C R R|C clc
Cdim Cdim7
R

2 2 [ ©
& [¢) ©
[9)

C
R|C

c7's c79 cri3 cr? c7
c|R|C c| |c

S 2E2:%
sz

)
o
Q o
i
o |
3)
f3) 2)
9)
3)
3)
f3) ]
[e) 9)
[3)
20
2 |o
f =
%]
N
9)

C = Akkordnote
c|r|c|rR| |R|C c|rlc cl|c clelrl lelrl | € R =empfohlene Note

m NTR (Notentransponierungsregel) und NTT (Notentransponierungstabelle)
¢ NTR (Notentransponierungsregel)
Diese Regel legt das System fiir die Tonlagendnderung des Quell-Patterns fest. Zwei Einstellungen stehen zur
Verfligung.

Root Trans (Root Transpose, Transponieren des Grundtons)

Wird der Grundton transponiert, bleibt das Tonhohenverhaltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung fir Kanéle, die Melodielinien enthalten.

> 8

1

Root Fixed (Grundton fest)

Die Noten werden mdglichst nahe am urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3
der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese
Einstellung fir Kanéle, die Akkord-Parts enthalten.

»

1
t
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

NTT (Notentransponierungstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest. Es stehen sechs
Transponierungsarten zur Auswahl.

Bypass

Keine Transponierung.

Melody

Geeignet flr die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Kanile wie z B. Phrase 1 und
Phrase 2.

Chord

Geeignet fiir die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option fiir die Kandle Chord 1 und Chord 2,
besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

Bass

Geeignet fiir die Transponierung von BaB-Linien. Im wesentlichen dhnelt diese Tabelle der obigen Tabelle
~Melody” , sie erkennt jedoch die in der Akkordspielmethode Fingered On Bass erlaubten, auf der Balnote
basierenden Akkorde. Verwenden Sie diese Tabelle vorzugsweise fiir Ballinien.

Melodic Minor (Melodisch Moll)

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, kénnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord
in einen Dur-Akkord wechselt, wird das dritte Intervall des Moll-Akkords um einen Halbton erhoht. Alle anderen
Noten bleiben unverdndert.

Harmonic Minor (Harmonisch Moll)

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord in einen Dur-Akkord wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das
erniedrigte sechste Intervall um einen Halbton erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverandert.

m High Key/Note Limit

High Key (Hochste Note)

Hier wird die héchste Note (Grenze Beispiel: wenn ,F* die héchste Note ist:
der oberen Oktave) der Notentranspo-  gryngton andert sich s
nierung fiir den Wechsel des Akkord-
Grundtons festgelegt. Alle Noten, fiir ,
die eine hohere Tonlage als die hoch- | Hd
ste Note errechnet wird, werden auf %F‘:&}E‘j/ ' S 78
die Oktave direkt unter der héchsten ¥
Noten nach unten transponiert. Diese
Einstellung ist nur wirksam, wenn der
Parameter ,NTR” (Seite 114) auf
,Root Trans” eingestellt ist.

Note Limit (Tonumfang)

Dieser Parameter legt den Notenbe-
reich (tiefste und hochste Note) fiir
Voices fest, die auf die Style-Kanale Grundton andertsich ®  cm cM ... FM
aufgenommen wurden. Durch eine Gespielte Noten ® E3-G3-C4  F3-Gf3-Ch F3-A3-C4
verniinftige Einstellung dieses Bereichs f . {t
konnen Sie sicherstellen, dald die
Voices so realistisch wie moglich klin-
gen — anders gesagt, dal’ keine Noten
aufBerhalb des natiirlichen Tonumfangs
erklingen (z. B. zu hohe Baliténe oder
zu tiefe Tone einer Piccoloflote). Die
tatsdchlich erklingenden Noten wer-
den automatisch in den eingestellten
Bereich verschoben.

CcM ciM ce . FM FiM e
Gespielte Noten » C3-E3-G3  CR-F3-Gf3 F3-A3-C4 Fh2-Ak2-C3

-e

Beispiel: wenn die tiefste Note C3 und die héchste Note D4 ist:

High Limit

Low Limit

m RTR (Retrigger-Regel)
Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhéren zu klingen oder nicht, und wie sich die
Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

Stop
Die Noten horen auf zu klingen.
Pitch Shift
Die Tonhdhe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.
Pitch Shift to Root
Die Tonhthe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend dem Grundton des neuen Akkords gedndert.
Retrigger
Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgel6st und erklingt in einer dem nachsten Akkord
entsprechenden neuen Tonhdhe.
Retrigger To Root
Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgelost und erklingt im Grundton des nachsten Akkords. Die
Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Einstellen der Lautstéirken und Voice-

Umschaltung — Mixing Console

Im Aufbau an ein echtes Mischpult angelehnt, haben Sie auf der Display-Seite ,Mixing Con- B HINWEIS]
" .
sole” eine umfassende Kontrolle tiber den Klang. Mixing Console
Mit diesem Satz von Reglern
kénnen Sie die Lautstarkever-
haltnisse der Voices unterein-
ander und deren Position im
Stereopanorama ebenso
bestimmen wie den Effektan-
teil fur jede Voice.

MIXING " ©YAMAHA
CONSOLE 2o o

LT

Weitere grundlegende Mischfunktionen konnen Sie mit der Taste [BALANCE] und der Taste [CHANNEL ON/OFF] aufrufen

(Seite 59).
(]
Vorgehensweise
g HINVEEIS

1 <&’ Drijcken Sie in der Anzeige MIXING CONSOLE diese Taste so oft, Sie konnen schnell und ein-

bis die gewiinschte Anzeige aufgerufen wird. Mit jedem Tastendruck fach einen Parameter fir alle
A" . . . . Parts auf den gleichen Wert
wechseln Sie zwischen den unten aufgefiihrten Anzeigen. einstellen (Ausnahme ist der
Parameter VOICE). Driicken
PANEL PART und halten Sie eine der

Tasten [A]-[J], die dem jewei-
ligen Parameter zugeordnet
ist und &ndern Sie gleichzeitig
den Wert mit Hilfe der Tasten
[1] - [8] oder dem Datenrad

Umfaft die Parts der Klaviatur (Main/Layer, Left),
die Parts der Begleitautomatik, Songs und den
Mikrofoneingang

STYLE PART [DATA ENTRY].

Begleit-Parts RT3

SONG CH 1-8 HIH G Weitere Hinweise zu Parame-
« . tern des Sound Creator fin-

Kanédle 1-8 der Songwiedergabe 61 | 6a | 6a o o

SONG CH 9-6

Kanile 9-16 des Songwiedergabe

¥

2 Rufen Sie weitere Display-Seiten des Mischpults mit den Tasten ] Schliefen Sie die
[BACK]/[NEXT] auf und stellen Sie die gewiinschten Parameter ein. * Anzeige Mixing Con-
Informationen tber die verschiedenen Parameter, deren Einstellung sole indem Sie die Taste
und Anwendung finden Sie in den Erlduterungen ab Seite 117. [EXIT] driicken.

100 {2 100
SOMG | STYLE| | MIC |

LEFT | LAYER [ HAIH

m Die Parameter

* VOL/VOICE (Volume/Voice) (Seite 117)
Umfalit die Einstellungen von Lautstdrke und Voice fiir jeden Part/Kanal. An dieser Stelle kénnen Sie auferdem die
Funktion ,Auto Revoice” nutzen — damit werden bei der Wiedergabe XG-kompatibler Songs (Seite 149) die vollen
und dynamischen Voices des PF-1000 eingesetzt. Sie erhalten damit viel authentischere und realistische Instrumen-
talklange fir die Wiedergabe eines Songs.

e FILTER (Seite 118)
Diese Regler beeinflussen das Frequenzspektrum einer Voice, Sie konnen den Klang z. B. druckvoller oder héhenrei-
cher einstellen.

e TUNE (Seite 118)
Bietet verschiedene Einstellungen fiir die Tonhohe.

e EFFECT (Seite 119)
Bietet Einstellungen fiir den Effektanteil.
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Einstellen der Lautstérken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Einstellen der Lautstiirkeverhdltnisse und der Voice -

Volume/Voice

Die Vorgehensweise auf dieser Seite bezieht sich auf den Bedienungsschritt 2 auf Seite 116.

oder VOLUM

1 Verwenden Sie diese Tasten, um
die Parameter VOICE, PANPOT,

E auszuwahlen.

Stellen Sie dies auf ON, um die automatische Ersetzung
der XG-Voices (bei XG-Songdaten) durch die speziellen
Voices des PF-1000 zu aktivieren. Um das normale XG-
Voice-Set zu verwenden, wahlen Sie hier ,,OFF“.

Mit jedem Tasten-
druck wechseln

Sie zwischen den
verschiedenen A
Parts/Channels.

DIGITAL
STUDIO

SOUND
CREATOR

9

kénnen.

soHG auTo Revorce SE

=
VOICE
| &~ Ed

I ]
64

QIO|0O

64 6d [T]

LEFT | LAVER

Erlaubt die Auswahl

einer bestimmten Voice,
die ersetzt werden soll.

Mit diesen Tasten wéhlen Sie die Voice jedes Parts an, fir die Sie dann Panorama und Lautstérke einstellen

VOICE Ruft die Anzeige VOICE auf, von der aus Sie die gewiinschte Voice anwéhlen kdnnen
(Seite 54). Ist der Style-/Song-Part gewahlt, kénnen keine User-Voices ausgewahlt werden.
PANPOT  Hier wird die Position im Stereopanorama fiir eine ausgewéhlte Voice oder Spur bestimmt. Der
Wert 0 1&Bt den Klang ganz links orten, der Wert 64 entspricht der Mitte und 127 ganz rechts.
VOLUME Hier wird die Lautstarke jedes Kanals bestimmt, wodurch eine gute Kontrolle iber die
Lautstérkeverhéltnisse der Parts ermdéglicht wird.

BIMTTES

Bei der Wiedergabe von GM-
Songdaten kann der Kanal 10
(in der Seite SONG CH 9-16)
nur fuir eine Drum-Kit-Voice
verwendet werden.

2 HINWEIS,

Wenn die Rhythmus-/Per-
cussion-Voices (Drum Kits
usw.) des Begleitungsstyle
und -songs aus dem Param-
eter VOICE geandert wer-
den, werden die zur Drum
Voice gehorenden detailli-
erten Einstellungen zuriick-
gesetzt; in manchen Fallen
kénnen Sie den Original-
sound moglicherweise nicht
wieder aufrufen. Fur die
Song-Wiedergabe kdnnen
Sie den Originalsound
wieder aufrufen, indem Sie
an den Anfang des Songs
zuriickkehren und die Wied-
ergabe an diesem Punkt
beginnen. Fir die Wieder-
gabe des Begleitungsstyles
kénnen Sie den Original-
sound wieder aufrufen,
indem Sie den gleichen Style
noch einmal auswahlen.

UDIGE HAHE
GRAHD PIAHOD
BRIGHT PIAHO
HOHEYTOHE
EL.PIAHD 1

REVOICE 10
HATURAL! BRITE PHO
HATURAL! HHKTHK
HATURAL! E.PIAROD

EL.PIAHD 2
HARPSICHORD
VIBRAPHOKE
CHURCH ORGAH

HATURAL! DX EP
HATURAL! HARPCH &°
HATURAL! VIBES
HATURAL! PIP ORGH P

HUTED GUITAR

COOL! ELEC.GTR

Wabhlt die zu ersetzenden
XG-Voices aus (Voices,
die normalerweise bei der
Wiedergabe verwendet
werden)

\

ALL REVOICE
Ersetzt, wo méglich, alle XG-Voices durch die
vollen und authentischen Voices des PF-1000.

AUTO REVOIGE SETUR

F PIANO REVOICE
Ersetzt nur die Piano-Voices.

It

]

BASIC REVOICE
Ersetzt nur die empfohlenen

i
-]
S
=4
=i

STRINGS 2 LwE!n::;:::: ALL HO C J» Voices, die fur die Wiedergabe
des Songs geeignet sind
HATURAL! GRHD PHOZ
HATURAL! HELLH PHO
VOICE HAKE HATURAL! PHOZSTR (T3
[— . S (HLEN)—— ALL NO REVOICE

Fur alle Voices werden
wieder die originalen XG-
Voices verwendet.

Fuhrt die vorgenommenen Einstellungen
aus und schlie3t die Anzeige Auto
Revoice Setup.

Verlafit die Anzeige Auto Revoice
Setup, ohne die vorgenommenen
Einstellungen zu tibernehmen.

Dienen zur Auswahl der Voices, welche die
XG-Voices ersetzen sollen (wenn SONG
AUTO REVOICE auf ON steht).

L2 HINWEIS |

PIANO und BASIC kénnen
gleichzeitig aufgerufen wer-
den.

—Iu NWEIS!

Beachten Sie, daf? bei der
Verwendung der Funktion
REVOICE in Abh&ngigkeit
von den jeweiligen Song-
daten der Sound unnatr-
lich oder unerwartet klingen
kann.
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Einstellen der Lautstérken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Anderung des Frequenzspektrums einer Voice — Filter

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 116.

Jeder Tastendruck schal- [_ Schaltet zwischen den Parametern HARMONIC und BRIGHTNESS um. 2] HINWEIS
teth;V\gschenPden )/er— Weitergehende Informatio-
schiedenen Parts/ | g nen Uber den Filter finden Sie
Channels um. auf Seite 88.
D) (- [T HINWEIS)
D) C e Ist eine Natural Voice ausge-
wabhlt, kénnen die Parameter
CD @H Harmonic und Brightness
nicht verandert werden.
| HINWEIS
£ D |64 @ ’ .
STUDIO BRIGHTHESS Setzen Sie diese Regler nur
SOUND . = B
CREATOR I | | maRvoll ein. Abhangig von
@ 9 ! Q der ausgewahlten Voice kon-
DIGITAL 1] | LEFT | LAYER| HAIW nen extreme Einstellungen
Rauschen oder Verzerrun-
gen zur Folge haben.

Erlaubt die Einstellung des Resonanzeffekts
(siehe auch ,Harmonic Content* auf Seite 88).
Hier wird die Brightness (Obertonanteil) eines
Klangs durch die Einstellung der Eckfrequenz
bestimmt (Seite 88).

Andern von Einstellungen der Tonhéhe — Tune

Die Vorgehensweise auf dieser Seite bezieht sich auf Schritt 2 der Verfahrensanweisung auf B > HINWELS|
Seite 116. Portamento wird eingesetzt,
Schaltet zwischen den verfligbaren Parametern um: PORTA- um einen weichen Ubergang
MENTO TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE, und TUNING. zwischen den Tonhdhen von
einer Note zur nachsten zu
erzeugen.
’gnn[nnznm TIME -ng
<k Falls eine Natural Voice aus-
PLTGH BEND RANGE gewabhlt ist, kann die Porta-
< @ | < mento Time nicht verandert
2 werden.
abd
TRARSPOSE TURING
I I I 1 I 1
v10lo] | 0|90

[1] 0 [1]
HASTER | SOMG | KED | | | LEFT |LAVER| WAIH

(Siehe die nachfolgende Erlauterung.)

Damit wird die Tonhdhe in Halbtonschritten erhéht oder verringert (transponiert).
MASTER .... Transponiert sowohl die Tonhdhe der Klaviatur als auch der Songwiedergabe.

SONG......... Transponiert die Tonhdhe der Songwiedergabe.
KBD............ Transponiert die Tonhdhe der Klaviatur.
PORTAMENTOTIME............ Ist ein Part auf Mono gestellt (Seite 58, 87), wird damit die Zeit fiir den

Tonhoheniibergang eingestellt. Je hdher der Wert, desto langer benétigt die Tonhohe fiir
das Erreichen des Werts der folgenden Note. Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie
legato spielen (d. h. die ndchste Note wird angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen

wird).

PITCH BEND RANGE ........... Ist der Effekt Pitch Bend oder Glide dem Pedal zugeordnet, wird damit der Bereich der
Tonhohendnderung in Halbtonen festgelegt.

OCTAVE ........cccovvviiaianninn. Hier wird der Wert der Tonhohendnderung in Oktaven bestimmt; zwei Oktaven nach
unten oder oben.

TUNING..........cooo, Hier wird die Grundstimmung des Instruments eingestellt.
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Einstellen der Lautstérken und Voice-Umschaltung — Mischpult
Einstellung der Effekte

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 116.

1 Zeigt die Typenbezeichnung fur jeden Effektblock an. Driicken Sie hier, um einen
Effekt zu bearbeiten und zu

DIGITAL
STUDIO

SOUND
CREATOR

DIGITAL
RECORDING

Schaltet zwischen den
Effektblocken um:
REVERB, CHORUS
und DSP.

Mit jedem Druck
auf diese Taste
wird zwischen den
verschiedenen

Hier wird der Effektanteil fur jeden Part festgelegt. Weitere Informationen tiber den

speichern (Seite 119, 120).

2 HINWEIS B

Es gibt drei Effektblocke:
Reverb, Chorus und DSP
(eine Auswahl verschiede-
ner Effekttypen). Diese
stehen fur die Natural
Voices und die Regular
Voices jeweils unabhan-
gig zur Verfugung. Wei-
tere Details entnehmen
Sie bitte dem Blockdia-
gramm zu den Effekten
(Seite 120).

Parts/Kanalen . ) S . .
gewechselt. Charakter der verschiedenen Effekte finden Sie im Blockdiagramm auf Seite 120.

[ Ist der Parameter BLOCK auf REVERB1, CHORUS1 oder DSP1 gestellt,
2 drucken Sie hier, um die Anzeige aufzurufen, in der Sie die Effekt-Einstel-

lungen im Detail &ndern kénnen.

BLOCK  :DSP1IHAIH] PARA
CATEGORY: PELAY HETER
TYPE :DELAY LCR2

——BLOCK TYPE— @ H
REVERB1 DELAY LCR1
REVERB2
CHORUS1 ER-KARADKE BELAY LR @ !
CHORUSZ2 CHORUS ECHO
FLANGER CROSS DELAY @ 3
PHASER

DISTORTION
HAH

p5p2
ERILLIANCE
ROTARY SP
TREHOLD

WEOEEOEE
Damit wird der Effektblock gewahlt und ein Effekt zugeordnet.

BLOCK ........ Bestimmt den Effektblock (Gruppe &hnlicher oder zusammengehdoriger Effekte).

PART ............ Hier wird der Part ausgewahlt, auf den der ,Insertion" Effekt angewendet werden soll. Dies wird
nur wirksam, wenn die Option BLOCK auf ,DSP1" und der Parameter CONNECTION auf
JInsertion" (Seite 120) eingestellt wird.

CATEGORY ..Die verschiedenen Effektprogramme (Type siehe unten) sind in Kategorien zusammengefaft.
Abhangig vom ausgewéhlten Block kann es sein, daR dieser Parameter nicht zur Verfugung
steht.

TYPE ........... Hier wird der Effekttyp bestimmt, der dem ausgewéhlten Effektblock zugeordnet ist. Welche
Effekttypen zur Auswahl stehen, kann sich abhangig vom gewahliten Effektblock unterscheiden.
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Einstellen der Lautstérken und Voice-Umschaltung — Mischpult

3

J

)
—(D)
)
)

E

ﬁ

Schaltet zwischen
dem oberen und
dem unteren
Parameter um. Die
Stérke des unteren
Parameters kann
geandert werden,

wenn die Taste
[VARIATION]
aktiviert ist.

Hier wird der Effekt-
block ausgewahlt.

Hier wird die Kategorie
des Effekts bestimmt.

BLOCK  :D5P1
T ¥
TYPE tHALLZ

1 PARAHETER

PARAHETER
1 REVERE _TIME

GATE-
BLOCE GORY TYPE

PARAHETER

PARAHETER ED

This value is arFlied while the
Fanel [UARIATION] button is on. 1

Ruft die Anzeige zum
F  Speichern eines Effekts
auf.

1.4s

Hier wird die Lautstarke des
Effektriickwegs (Return Level)
festgelegt. Diese Option steht
nicht zur Verfiigung, wenn
BLOCK auf ,DSP1", PARAM-
ETER auf ,CONNECTION"
und VALUE auf ,Insertion”

UALUE 6

I- NWEIS!

Dieser Parameter kann nicht
eingestellt werden, wenn die
Option BLOCK auf
REVERB2, CHORUS2 oder
DSP2 (oder BRILLIANCE)
eingestellt wurde.

Hier wird der Effekt-
Typ bestimmt.

eingestellt ist.

ters verandert.

Effekts ausgewahilt.

Hier wird der Wert des ausgewahlten Parame-

Hier wird der einzustellende Parameter des

BLOCK :DSP1IHAIN]
CATEGORY:USER
TYPE :Hy Chorus

LOCATION

Hy? Reverb
H# Echo

Wahlen Sie das Ziel, unter dem der Effekt abgespeichert werden soll. Die Anzahl der zur Verfigung ste-
henden Speicherplatze fur das Ziel unterscheidet sich fir jeden Block (siehe nachfolgende Tabelle).

Ruft das Display zur
Benennung des User
Effect auf (Seite 45).

Speichern Sie vorgenommene
Effekteinstellungen als User Effect
(SYSTEM), um diese spater wieder
aufrufen zu kénnen. Um einen sol-
chen Effekt wieder aufzurufen, stel-
len Sie die CATEGORY auf USER
und wahlen Sie beim Parameter
TYPE den gewiinschten Effekt aus.

I. NWEIS !

Beachten Sie, daf? in einigen
Fallen Gerausche auftreten
kdnnen, wenn Sie die Effekt-
parameter &ndern, wahrend
Sie auf dem Instrument spie-
len.

(fur Natural-Voices)

Mikrofon (MIC)

Effektblock
Block Parts Charakter Zahl des USER EFFECT
REVERB 1 o )
(fiir Regular-Voices) | A€ Parts Reproduziert die warme Atmosphare beim 3
- Spiel in einer Konzerthalle oder einem Jazz-
REVERB 2 Alle Parts mit Ausnahme von | ¢|yp. -
(far Natural-Voices) | Mikrofon (MIC)
C.HORUS 1 . Alle Parts ) 3
(fir Regular-Voices) Erzeugt einen vollen, "fetten” Sound, als ob
CHORUS 2 Alle Parts mit Ausnahme von | mehrere Teile simultan gespielt werden.
(fur Natural-Voices) | Mikrofon (MIC) _
DSP 1 Main, Layer, Left, Song ) ) 3
(fiir Regular-Voices) | (Kanale 1-16) (MIC) Neben Reverb und Chorus bietet dieser
- Bereich eine Auswahl spezieller Effekte wie
DSP 2 Alle Parts mit Ausnahme von | pistortion (Verzerrer). .
(fr Natural-Voices) | Mikrofon (MIC)
BRILLIANCE Alle Parts mit Ausnahme von | Verandert einen Klang beziglich seines

Obertongehalts bzw. Hohenanteils.
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Einstellen der Lautstdrken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Effektstruktur

Der PF-1000 bietet ein digitales Effektsystem, das unabhangig fiir Natural-Voices (Seite 86) und Regular-Voices (Seite 86) ein-
gesetzt werden kann. Effekttyp, Effektanteil (Depth) und andere Parameter kdnnen mit den Reglern des Bedienfelds eingestellt

werden.

* Reverb.......... Im Normalfall werden die Einstellungen aufgerufen, die fiir den ausgewéhlten Style geeignet sind. Fiir
die meisten Natural-Voices werden Einstellungen aufgerufen, die zur verwendeten Voice passen.

e Chorus.......... Im Normalfall werden die Einstellungen aufgerufen, die fiir den ausgewdhlten Style geeignet sind. Fir
die meisten Natural-Voices werden Einstellungen aufgerufen, die zur verwendeten Voice passen.

®DSP.............. Im Normalfall werden Einstellungen aufgerufen, die fiir die ausgewdhlte Voice geeignet sind. Der

Variation-Parameter (ein Parameter, der sich je nach Effekttyp dndert) ist fiir jeden Effekttyp vorbereitet
und kann mit der Taste [VARIATION] im Bedienfeld auf ON/OFF gestellt werden.
Waurde die Natural Voice ausgewahlt, funktioniert die Taste [VARIATION] nicht.

Die folgende Abbildung zeigt, wie die verschiedenen Effektblocke als Funktionseinheiten angeordnet sind und verdeutlicht
den SignalfluR fiir die Regler Send/Return beim PF-1000.

Fiir ,,Regular”-Voices (REVERB1, CHORUS1, DSP1) \
/Filr ,Natural”-Voices (REVERB2, CHORUS2, DSP2) \
Wenn der DSP als Insert-Effekt eingestellt ist
(Hier wurde die Option PART auf MAIN eingestellt), DRY LINE P
wird er hier in den SignalfluR eingespeist. T
(Bei ,,Natural”-Voices kann der DSP nur Reverb
als System-Effekt benutzt werden.) »| REVERB Rewm ®
Dry @
MAIN VOICE DSP Revsend |
— ®
Cho Send
@
DSP Send P
A\
2o
LAYER VOICE ———————————— Revsend
— ®
Cho Send
D
DSP Send Chorus
() Return
—» CHORUS [|—©>—® BRILLIANCE — OUT
Dry @ " .
LEET VOICE v s ) (nur ,,Natural”-Voices)
— ®
Cho Send
D
DSP Send
®
Dry @D
F
MIC Rev Send
> 1]
Cho Send
— @
DSP Send
@
=
STYLE/ SONG ———————————— Revsend
(jeder Kanal) ®
Cho Send
E —C) DSP
DSP Send Return
D0 DSP >—® /
Wenn der DSP als System-Effekt eingestellt ist,
wird er hier in den SignalfluR eingespeist.
(Bei ,,Natural”-Voices kann der DSP nur
K als System-Effekt benutzt werden.) /
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Globale und andere wichtige Einstellungen - Function

Der Modus Function ermdglicht Thnen den Zugang zu verschiedenen erweiterten Funktionen, die das Instrument als
Ganzes betreffen. Mit diesen hochentwickelten Funktionen kénnen Sie das PF-1000 an lhre eigenen musikalischen
Anforderungen und Priferenzen anpassen.

—
] GYAMAHA
FUNCTION i

* 5588880080
Vorgehensweise
1 2 Wihlen Sie die gewiinschte Funktion aus.

i) MASTER TLINE/ PP HARMONY/ ECHO

SCALE TUNE

Ok
\ 4

FUNCTION

¥

JJ SONG SETTING &% VIDES ouT

STYLE SETTING /
M SPLIT POINT /
HSRD EINGERIN

Ml it

M CONTROLLER G UTILITY

54 REGIST. SEGUENCE /
=" FREEZE / VCGICE SET

¥

3 Stellen Sie die Parameter fiir die ausgewahlte

2  Um zum vorhergehenden Dis- Funktion ein.
EI:ID play zuriickzukehren, driicken | < Die Vorgdnge fiir die einzelnen Funktionen werden in
Sie die Taste [EXIT]. den nachfolgenden Erlduterungen dargestellt.

Anpassen der Tonhohe (Pitch) und der Stimmung (Tuning) — Master Tune / Scale Tune

m Master Tune (Seite 124)
Mit dieser Option konnen Sie die Feineinstellungen fiir die Gesamttonhhe des Instrumentes vornehmen — dadurch
konnen Sie die Stimmung genau auf die anderen Instrumente anpassen.

m Scale Tune (Seite 124)
Hier konnen Sie die jeweilige Tonskala (oder Temperierung) fiir das Instrument einstellen. Dies ist besonders fiir das
Spielen von Stiicken bestimmter Epochen hilfreich, um so das Tonsystem auf die jeweilige musikalische Epoche
abzustimmen.

Einstellen von Song-Parametern — Song Setting (Seite 126)

Hiermit konnen Sie die Parameter einstellen, die sich auf die Song-Wiedergabe beziehen.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style Setting / Split Point / Chord
Fingering
m Style Setting / Split Point (Seite 127)

Hier kénnen Sie die Einstellungen fiir die Begleitautomatik vornehmen sowie den Trennpunkt (Split Point) einstellen.

m Chord Fingering (Seite 128)
Hier konnen Sie die Methode fiir die Wiedergabe bzw. Kennzeichnung der Akkorde festlegen, wenn Sie die
Begleitautomatik einsetzen. Sie konnen auch priifen, wie die Akkorde gespielt werden, da die einzelnen Noten im
Display angezeigt werden.
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Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale
und Klaviatur — Controller

m Pedal (Seite 128)
Mit diesen Einstellungen konnen Sie festlegen, wie
die angeschlossenen Pedale (einschliellich
Schwellerpedal und Fuschalter) verwendet werden.
Die Pedale konnen einer Vielzahl an Funktionen
zugewiesen werden, wodurch Sie Vorgdnge mit den
FiiBen steuern kdnnen — beispielsweise Aktivierung
und Deaktivierung des Begleit-Styles oder Auslosen
der Fill-In-Patterns.

m Keyboard / Panel (Seite 130)
Mit diesen Einstellungen legen Sie die
Anschlagempfindlichkeit (Touch Sensitivity) der
Klaviatur fest (d. h. wie der Anschlag die Lautstarke
beeinflul’t); Sie konnen auch unabhangig die
Klaviatur-Voice, die Song-Daten oder das gesamte
Instrument transponieren (d. h. die Tonhéhe
verschieben).

Einstellen von Regist. Sequence / Freeze /
Voice Set

m Regist. Sequence (Seite 131)
Hier stellen Sie ein, in welcher Reihenfolge die Panel
Setups (1 bis 8) mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT]
oder des Pedals aufgerufen werden.

m Freeze (Seite 131)
Hier kdnnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie
unverandert behalten mochten, auch wenn Sie das
Panel Setup umschalten.

m Voice Set (Seite 132)
Hier konnen Sie festlegen, ob bestimmte
Einstellungen der Voices (beispielsweise Effekte, EQ,
Harmonie usw.) automatisch aufgerufen werden
sollten oder nicht, wenn Sie eine Voice auswahlen.

Einstellen von Harmony / Echo (Seite 132)

Hier kdnnen Sie den Typ der Effekte Harmony oder Echo,
der bei auf der Klaviatur gespielten Voices angewendet
werden soll, sowie die Starke des Effekts einstellen.

Anzeigen des Displays des PF-1000 auf
einem Fernseher - Video Out (Seite 133)

Mit diesen Einstellungen konnen Sie die Displaymerk-
male festlegen, wenn der Displayinhalt des PF-1000 an
ein Fernsehgerat ausgegeben wird (angeschlossen an den
AnschluB VIDEO OUT). Sie konnen GroRe und Farbe der
angezeigten Zeichen sowie die Farbe des Displayhinter-
grunds festlegen.

Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Vornehmen der Einstellungen fiir MIDI

m System (Seite 134)
Hier konnen Sie zahlreiche Einstellungen der System-
Events (z. B. Clock, Start/Stop, Sys/Ex), ebenso wie die
Aktivierung bzw. Deaktivierung von Local Control
vornehmen.

m Transmit (Seite 135)
Hier kénnen Sie festlegen, wie die Wiedergabedaten
an angeschlossene MIDI-Gerite gesendet werden —
d. h. welche Parts welchen MIDI-Sendekandlen
zugeordnet werden. Dadurch kénnen Sie den
Datentyp bestimmen, der liber jeden Kanal gesendet
wird.

m Receive (Seite 136)
Hier kdnnen Sie festlegen, wie die Parts des PF-1000
auf Daten von angeschlossenen MIDI-Geraten
reagieren sollen — d. h. welche Parts welchen MIDI-
Empfangskandlen zugeordnet werden. Dadurch
konnen Sie den Datentyp bestimmen, der {iber jeden
Kanal empfangen wird.

m Root (Seite 136)

Hier werden die erkannten Kandle fiir die Grundtone
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

m Chord Detect (Seite 136)
Hier werden die erkannten Kanile fir die Akkorde
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

Weitere Einstellungen - Utility
m Config 1 (Seite 137)

Diese Seite enthalt Einstellungen fiir die Parameter
Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock sowie den
Tap-Sound.

m Config 2 (Seite 138)
Auf dieser Seite kdnnen Sie das Display anpassen,
Lautsprechereinstellungen vornehmen und die
Anzeige der Voice-Nummer dndern.

m Disk (Seite 139)
Mit Hilfe dieser Seite konnen Sie Disketten
formatieren und von Diskette zu Diskette kopieren.

m Owner (Seite 140)
Auf dieser Seite kdnnen Sie die Sprache fiir das
Instrument einstellen und lhren eigenen Namen
eingeben, der dann bei jedem Einschalten des
Instruments angezeigt wird.

m System Reset (Seite 140)
Mit dieser Funktion konnen Sie die Einstellungen des
PF-1000 auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriicksetzen. Sie kdnnen auch festlegen, welche
Arten an Einstellungen zurlickgesetzt werden sollen;
Sie kdnnen aber auch lhre eigenen Einstellungen
speichern, um sie spdter wieder aufrufen zu kénnen.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Feinabstimmen der Tonhohe/Auswdhlen einer Tonleiter - Master

Tune / Scale Tune

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

—SGALE

(A Y]

. . . (7))
Bestimmt die Tonleiter

(Seite 125).

1

Use this function to tune this instrurnent

440Hz is the most commonly used frequency.

to other instrurnents.

HASTER TUHE.
440.0Hz

=/
Bestimmt den Grundton fir je
Tonleiter (Scale).

Wenn der Grundton geandert wird,
wird die Tonhohe der Klaviatur
transponiert, wobei der originale
Tonhdhenunterschied zwischen den
Noten beibehalten wird.

@ PE-1000

[EquaL

PURE MAJOR

PURE_WIMOR

PYTHAGOREAN [0 T O
BASE
Nt TURE PART SELECT
ot | G# o o
o [ LEFT

GEHTS &k OH

E [ O $TLE
E YOFF

Abstimmen der Grundtonhohe — Master Tune

Hier kdnnen Sie die
Grundtonhdhe des PF-
1000 in einem Bereich von
414,8 bis 466,8 Hz
einstellen. Driicken Sie
gleichzeitig die Tasten 4
und 5[4 v], um den Wert
unmittelbar auf die
Werksvorgabe von 440,0
Hz zuriickzusetzen.

— Hier wahlen Sie aus, auf

welche Parts sich die
Skaleneinstellung
auswirken soll. Wahlen
Sie den Part mit den
Tasten 6 oder 7 [ A/ ¥] aus
und schalten Sie die
Funktion mit Taste [8 A/ ¥]
ein oder aus.

S ;] HINWEIS |

Hz (Hertz)

Diese MaReinheit bezieht
sich auf die Frequenz eines
Tons und gibt an, wie oft sich
eine periodische
Schwingung pro Sekunde
wiederholt.

|2 HINWEIS|

Diese Funktion zur
Stimmung hat keinen Einflu
auf die Voices ,,Drum Kit*
oder ,SFX Kit".

~BLTTES

Cent
Eine Einheit der Tonhéhe;
100 Cents = 1 Halbton.

2 HINWEIS |

Sie kdénnen eine
REGISTRATION-MEMORY-
Taste mit Ihren eigenen
Temperierungen belegen.
Aktivieren Sie dafir im
Display REGISTRATION
MEMORY das
Kontrollkastchen SCALE

(Seite 82).

Wahlt die Skalenstimmung fiir die ausgewahlite Note

aus.

[4 A/ ¥]:in Schritten von 50 Cent

Wahlt die zu stimmende Note.

[5 A/ ¥]:in Schritten von 1 Cent (—64 bis +63)

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten 4 und 5[ A/ ¥], um
den Wert unmittelbar auf die Werksvorgabe

zuriickzusetzen.

Wenn Sie die Skalenstimmung einstellen, andert sich
der oben im Display angezeigte Name der
Skalenschablone zu ,EDITED SCALE", um
anzuzeigen, dal? gegenuber der vorgegebenen Skala

etwas geandert wurde.



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Scale (Tonleiter)

m Equal (Gleichmalig temperiert)
Der Tonhohenbereich aller Oktaven wird gleichmalig in zwolf Teile unterteilt, wobei der Abstand zwischen den
Halbschritten in der Tonhohe gleich ist. Dies ist die in der heutigen Musik am hdufigsten verwendete Stimmung.

m Pure Major (Reine Dur-Stimmung) /Pure Minor (Reine Moll-Stimmung)
Diese Stimmungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter, insbesondere bei Dreiklangen
(Grundton, Terz, Quinte). Sie kénnen dies am besten in wirklichen Vokal-Harmonien horen, beispielsweise bei
Choren und A-cappella-Gesangen.

m Pythgorean (Pythagoreisch)
Diese Tonleiter wurde von dem grofSen griechischen Philosophen erarbeitet und wird aus Serien vollstandiger
Quinten erstellt, die zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung
schwanken ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir gewisse fihrende
Stimmen.

m Mean-Tone (Mitteltonige Stimmung)
Diese Tonleiter wurde als eine Verbesserung der Pythagoreischen Tonleiter entwickelt, indem das Dur-Terz-Intervall
besser ,gestimmt” wurde. Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter anderem hat auch
Héndel diese Tonleiter verwendet.

m Werckmeister/Kirnberger
Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, welche selbst Verbesserungen
der mitteltonigen und der Pythagoreischen Tonleitern waren. Das Hauptmerkmal dieser Tonleiter ist, da8 jede Note
ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und Beethoven viel
genutzt, und sogar heute wird sie haufig eingesetzt, wenn die Musik fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt
wird.

m Arabic (Arabisch)
Verwenden Sie diese Stimmungen zum Spielen von arabischer Musik.

Einstellungen der Tonhéhe fiir jede Tonleiter (in Cents; Beispiel: Tonleiter C)
Die in dieser Tabelle gezeigten Werte sind flir den Gebrauch am Instrument auf die nachste Ganzzahl abgerundet.

c ct D E E F F G A A B |B
Equal (Gleichmafig temperiert) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major (Dur) 0 -29.7 3.9 156 | -14.1 -2.3 9.4 23| -273| -15.6| 18.0 | -11.7
Pure Minor (Moll) 0 33.6 3.9 156 | -141 -2.3 31.3 23 141 | -156| 18.0| -11.7
Pythagorean (Pythagoreisch) 0 14.1 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3| -39 | 10.2
Mean-Tone (Mittelténige Stimmung) 0 -24.2 -7.0 10.2 | -14.1 3.1| -20.3 -3.1| -273| -10.2| 7.0|-17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3 | -10.2 23| -11.7 -3.9 -7.8| -11.7| -39| -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 -2.3 | -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2| -39 -11.7
Arabic 1 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic 2 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Song-Parametern — Song Setting

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der

Taste [TRACK2] zugewiesen ist.

Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der

Taste [TRACK1] zugewiesen ist.

@ PE-1000

Mit dieser Option kénnen Sie alle Songs aus
demselben Ordner ohne Pause wiedergeben.

Schaltet den Schnellstart (Quick Start) ein
(ON) oder aus (OFF) (siehe Hinweis).

[ O]
auIck sTaRT MG

GHAINPLAY Wi

AuTo LYRIGS

[av N V) [AVE av ]

PHREASE HARK
REPEAT

CH SETy —LANGUAGE
L __AUTD |
TN (| INTERHATIONAL

OFF JAPANESE

SOHE _OH

Bestimmt, ob die Funktion Phrase
Mark Repeat fir den Song aktiv
oder inaktiv ist. Bei Aktivierung
kénnen Sie eine festgelegte
Phrase (Auswahl an Takten) des
Songs wiederholt wiedergeben.
Die Methode zur Einstellung einer
Phrasenmarkierung ist mit der im
Display SONG POSITION
identisch (Seite 76).

Bestimmt die Sprache der
angezeigten Liedtexte.

Bei Einstellung auf ,AUTO" ist die
Sprache auf die der Songdaten
voreingestellt. Ist diese Option
nicht auf ,AUTO" eingestellt, wird
die Sprache auf Japanisch
voreingestellt, wenn die interne
Einstellung (Seite 140)
~JAPANISCH “ ist; fur alle
anderen Sprachen ist diese
Option auf ,INTERNATIONAL"
eingestellt.

In der Einstellung ,ON" wéhlt diese

Funktion automatisch die richtigen Kanale
fur Spur 1 und Spur 2. Normalerweise
sollte diese Option aktiviert (ON) sein.

1S HINWEIS
Quck Start

Bei einigen im Handel
erhéltlichen Songdaten
wurden bestimmte, den
Song betreffende
Einstellungen (z. B. Voice-
Auswahl, Lautstarke usw.)
im ersten Takt, vor den
eigentlichen Notendaten
aufgenommen. Wenn die
Funktion QUICK START
aktiviert wird (ON), werden
von dem PF-1000 alle
Anfangsdaten, die keine
Noten sind, mit der
héchstmdglichen
Geschwindigkeit gelesen.
AnschlieBend kehrt es auf
das entsprechende Tempo
der ersten Song-Note
zuriick. Dies ermdglicht den
schnellstmdglichen Start der
Wiedergabe, mit einer
minimalen Pause zum Lesen
der Daten.

|2 HINWEIS|
Channel (Kanal)
Verweist auf den MIDI-Kanal
(Seite 147). Die Kanale sind
folgendermaflen
zugewiesen:
Song
1-16
Begleit-Style
9-16

T HINWEIS |

Phrase Mark
(Phrasenmarkierung)
Diese Daten legen eine
bestimmte Stelle in den
Songdaten fest.




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style
Setting / Split Point / Chord Fingering

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style Setting /
Split Point

Hier kdnnen Sie den Part auswahlen, auf den ~BLTTES
die Einstellung des ,Split Point* (Trennpunkt)
STYLE SETTING/SPLIT POTHT [ERBBEE ) angewendet wird: Begleitung, Bereich fiir die
« |- linke Hand oder beide. Driicken Sie die

Uber die Einstellungen der
Sections

ackp  LEFT HAIK @ gewiinschte Taste fiir den Split-Punkt, wéahrend SiTﬁrtAeg?seg enricsh(:cztlljogzn
LT L @G Sie eine dieser Tasten gedriickt halten. Die )
LY [ O | - , : Style-Daten der Begleitung,
gedrickte Taste gehort dann zum Bereich der - - h
v C . ; , wird automatisch die
F1fy [ A | Begleitautomatik der Klaviatur (ACMP) oder | L o oo el S
C_J' zum Bereich fiir die linke Hand (LEFT). 9__h|9 o
A+L (ACMP + LEFT) ﬁl/lu:ﬁ]\levsa _t.hB_e|sp|e Jwenn
ISR AN GRleh, AR e BT () Hier konnen Sie sowohl den Split Point fiir e
[Corr ] . - . ausgewahlten Begleit-Style
REAL m THTRO den Bereich der linken Hand als auch fur enthalten ist. wird MAIN C
L on_] on_|[wAm b prem den Bereich der Begleitautomatik der faeruten.
oet (b J|_ & ecriamware o Klaviatur festlegen. autgeruten.
(&Y ] (AY ] a¥ J 4 7] [aY J av] L (LEFT)

Hier kénnen Sie den Split-Punkt fur den Bereich der linken Hand der
Klaviatur festlegen.
A (ACMP)

Hier kdnnen Sie den Split-Punkt fir den Begleit-Abschnitt der Klaviatur

festlegen.
Bestimmt die Split-Punkte flr die Begleitautomatik (ACMP) und den Bereich der
linken Hand (LEFT). Sie kdnnen den gleichen Wert fur beide Split-Punkte oder fir
jeden Split-Punkt unabhéangig einstellen; verwenden Sie dazu die Tasten [F], [G]
und [H] (siehe oben). Mit diesen Tasten kdnnen Sie den Wert des Split-Punktes
festlegen.

Bestimmt die Standard-Section, der automatisch aufgerufen wird, wenn
verschiedene Begleit-Styles ausgewahlt werden (wenn die Begleitung gestoppt
wird).

Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fur die Begleitung ein
oder aus. Bei Aktivierung (ON) andert sich die Lautstéarke der Begleitung je nach
Ihrer Anschlagstarke (im Begleit-Abschnitt der Klaviatur).

Mit dem PF-1000 kénnen Sie automatisch die Funktion SYNC STOP (Seite 65)
aktivieren, indem Sie einfach Tasten im Bereich der Begleitautomatik der Klaviatur
drticken bzw. loslassen. Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Lénge der Tasten-
Haltezeit einstellen.
Dies wird auf die Funktion OTS LINK angewendet, in der die One-Touch-Einstellungen automatisch ~BLIES
beim Section-Wechsel mit aufgerufen werden. Bestimmt das Timing, in dem die One-Touch- Der Split-Punkt kann im
Einstellungen mit der Section wechseln. (Die Taste [OTS LINK] muf3 aktiv sein.) Display MAIN eingestellt
REAL TIME (Echtzeit) werden.

Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der Section-Tasten driicken.
NEXT BAR (Néchster Takt)

Die One-Touch-Einstellung wird beim néachsten Takt aufgerufen, nachdem Sie eine der Section-

Tasten gedriickt haben.

Schaltet die Funktion STOP ACMP (Begleitungsstop) ein oder aus. Bei Aktivierung (ON) kdnnen Sie die Akkord- und Bal3sounds
der Begleitung durch Spielen der Akkorde wiedergeben, auch wenn der Begleit-Style nicht wiedergegeben wird.

Informationen zum Split-Punkt (Trennpunkt) Split-Pu‘nkt » S?Jit-Punkt ()
Der ,Split Point” ist die Position auf der Klaviatur, der den Begleit- w w w IMI

Abschnitt (ACMP) und den Bereich der linken Hand (LEFT) vom Bereich mqmm M w H !

i

—

der rechten Hand (MAIN) trennt. Der LEFT-Split-Punkt kann nicht tiefer
als der ACMP-Split-Punkt eingestellt werden, und der ACMP-Split-Punkt " begiet. Tastatur. —_—— Tastatur-

; - i . e bschnitt
kann nicht hoher als der LEFT-Split-Punkt eingestellt werden. Abschnitt abschnitt linke Hand — ADSRI0"

i

Begleit-Abschnitt + ——— Tastatur- —
Tastaturabschnitt linke Hand ~ abschnitt rechte Hand

PF-1000 @

— —




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der Akkordgriffmethode — Chord Fingering

Hiermit wird festgelegt, wie die von lhnen auf der Tastatur gespielten Noten die Akkorde der Begleitung anzeigen oder

spielen. Um das Spielen bestimmter Akkorde zu erlernen, kénnen Sie die praktische Funktion Chord Tutor verwenden

(siehe nachstehender Hinweis).

HULTI FIHGER:

Both Single Finser
and Finsered are
Fossible. For Sinsle
Finger: Fress the
whitesblack kewiz)
closest Lo the root
note.

TYPE.
SIHGLE FINGER

FIHGERED
FINGERED OH BASS

i} H: CHORD FINGERING

GHORD TUTOR FINGERED:

" CHORD HAME:C

LLLTLIELLL

eResuired ASelectivels ortional
eDPtional AOrtional if © omittedJ

=
g e HORD SETTONG

ROOT TVPE.
T (T | YR
=" o
- ] H7?
EF H7#il

Zeigt die Noten an, die zu
einem Akkord gehdren.
Einige Noten kénnen
ausgelassen werden. Der
| _ Akkordname wird neben
dem Feld ,CHORD NAME*
angezeigt.

@ .. Notwendig
O .. Kann weggelassen
werden

/\ .. Eine note kann
weggelassen werden

Bestimmt den Fingering-
Typ (Seite 62)

Zeigt die Noten an, die zu einem
Akkord in der Musik gehéren.

Einstellungen fiir Pedale und Klaviatur — Controller

0

A .. KANN weggelassen
werden, wenn die mit
QO gekennzeichnete
note weggelassen
wurde

Hier kdnnen Sie den
Akkordtyp andern.

Hier kénnen Sie den Grundton
des Akkords andern.

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Einstellungen fiir die Pedale — Pedal

Bestimmt das jeweilige
Pedal, welchem eine B
Funktion zugewiesen
werden soll.

CONTROLLE

R
PEDAL [ VRO PHRE

SONG [STYLE| WIG | LEFT [LAYER| HAIH

GLIDE
PORTAMERTO:
PITCH BEHD WOLF
4
HODULATION: BED“L

m
[ 4 ¥ ]

n J
2 |CEHTER!SOSTE W w | v @G
&3 | 3 |LEFT:S0FT v | w | v
4 |AUX:VOLUKHE o w | v | w | W | v @ "
FURGTIOH #! Excert for Hatural voices.
##2 Only for Matural voices. @ |
ggg}““"’ AUXPEDAL
POLARITY —

LEFT— -LAYER- —HATH
L oH L od O
OFF || OFF || OFF

gL HINWEIS

Die Akkordanzeige im
Display gilt fiir die Methode
JFingered" (normale
Akkordgriffe), unabhéngig
davon, ob eine andere
Methode tatséachlich
ausgewahlt wurde.

—BLIES
Chord Tutor

Die Funktion Chord Tutor
(Akkordtutor) ist im Grunde
ein elektronisches
+Akkordbuch®, das lhnen die
entsprechenden Griffe fiir
die Akkorde anzeigt; dies ist
nutzlich, wenn Sie
bestimmte Akkorde spielen
mochten. Legen Sie einfach
den gewiinschten Akkord mit
denTasten [6 A V] - [84A V]
fest, und die Griffe fur die
Methode ,Fingered” werden

im Display angezeigt.

Bestimmt die Funktion, die dem ausgewahlten Pedal
zugewiesen werden soll. Jede der zur Verfigung stehenden
Funktionen kann einem beliebigen Pedal zugewiesen werden.
Weitere Informationen zu zuweisbaren Funktionen finden Sie
im Kapitel ,Durch Pedale steuerbare Funktionen* auf der

nachsten Seite.

@ PE-1000

B

Gegebenenfalls kdnnen Sie den
entsprechenden Part ein- oder
ausschalten (ON/OFF) oder die
Controller-Intensitat einstellen
(siehe néchste Seite).

Der Vorgang zum Ein- und
Ausschalten des Pedals
kann unterschiedlich sein,
je nachdem, welches Pedal
Sie an den Anschluf3 [AUX
PEDAL] angeschlossen
haben. Durch Driicken
eines Pedals aktivieren Sie
beispielsweise die
ausgewahlte Funktion,
wahrend Sie durch Driicken
eines anderen Pedals die
Funktion deaktivieren.
Verwenden Sie ggf. diese
Einstellung, um den
Vorgang umzukehren.



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Durch Pedale steuerbare Funktionen

VOLUME* Ermdglicht Ihnen den Einsatz eines Schwellerpedals (nur AUX-Pedal) furr die Lautstarkeregelung.

SUSTAIN Wenn das Pedal betatigt wird, haben die gespielten Noten ein langeres ,Sustain“ (sie klingen aus). Durch Loslassen des
Pedals wird der Sustain-Effekt sofort angehalten (gedampft).

SOSTENUTO Wenn Sie das Pedal hier driicken und gedriickt halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note, die Sie spielen und
halten, wenn das Pedal gedruickt wird). Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten (sustain) und
gleichzeitig andere Noten ,staccato” spielen.

SOFT Durch Betatigen des Pedals wird die Lautstarke der gespielten Noten leicht verringert sowie ihre Klangfarbe veréndert.
Der Effekt kann nur auf bestimmte Voices angewendet werden, beispielsweise auf PIANO.

GLIDE Wird das Pedal gedrickt, &ndert sich die Tonhdhe; wird das Pedal losgelassen, wird wieder die normale Tonhohe
eingestellt.

PORTAMENTO Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen Noten).
Portamento wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die
vorhergehende Note noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Display ,Mixing Console“ eingestellt werden
(Seite 118). Der Effekt wirkt nicht bei Natural Voices.

PITCHBEND* Wahrend das Pedal gedriickt wird, werden die Noten nach oben oder unten verschoben.

MODULATION* Wendet einen Vibrato-Effekt auf die Noten an, die auf der Klaviatur gespielt werden. Wahrend das Pedal gedriickt wird,
nimmt die Intensitat des Effekts zu. Der Effekt wirkt nicht auf Natural Voices.

DSP VARIATION Identisch mit Taste [VARIATION]. Der Effekt wirkt nicht auf Natural Voices.

VIBROTOR ON/OFF Schaltet den Effekttyp ,VibRotor" (Seite 119) ein und aus. Der Effekt wirkt nur auf Natural Voices.

HARMONY/ECHO Identisch mit Taste [HARMONY/ECHQ].

SCORE PAGE+ Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln (nur eine Seite).

SCORE PAGE- Wenn der Song angehalten wurde, kdnnen Sie zur nachsten Seite wechseln (nur eine Seite).

SONG START/STOP Identisch mit Taste SONG [START/STOP].

STYLE START/STOP Identisch mit Taste STYLE CONTROL [START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit Taste [TAP TEMPO].

SYNCRO START Identisch mit Taste [SYNC. START].

SYNCRO STOP Identisch mit Taste [SYNC. STOP].

INTRO Identisch mit Taste [INTRO].

MAIN A Identisch mit Taste [MAIN A].

MAIN B Identisch mit Taste [MAIN B].

MAIN C Identisch mit Taste [MAIN C].

MAIN D Identisch mit Taste [MAIN D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fallmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Fill-In (Fllimuster) wird wiedergegeben.

BREAK Ein Break (Pause) wird wiedergegeben.

FILL UP Ein Fill-In (Fullmuster) wird gespielt, auf das automatisch der Abschnitt MAIN der Taste unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING Identisch mit Taste [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Identisch mit Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered” und ,,On Bass" (Seite 62).

BASS HOLD Solange das Pedal gedruckt wird, wird die Bal3note des Begleit-Styles gehalten, auch wenn der Akkord gewechselt wird.
Falls der Fingering-Modus auf FULL KEYBOARD eingestellt wurde, steht die Funktion nicht zur Verfligung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten [4 A ¥] — [8 A ¥] ausgew&hlt wurde. Sie
kénnen mit Hilfe der Klaviatur das gewtinschte Percussion-Instrument auswéhlen.

LAYER ON/OFF Identisch mit Taste [LAYER].

LEFT ON/OFF Identisch mit Taste [LEFT].

OTS + Ruft die nachste One Touch-Einstellung auf.

QoTS - Ruft die vorhergehende One Touch-Einstellung auf.

* Fur optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehor erhaltlichen Ful3-Controller FC7 von Yamaha verwenden.

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2 A ¥] — [8 A V], ihre Verfugbarkeit hdngt vom ausgew&hlten Controller-Typ (Steuertyp) ab.
Wurde beispielsweise SUSTAIN als Typ ausgewabhlt, werden die Parameter ,HALF PEDAL POINT*, ,MAIN“, ,LAYER" und ,LEFT“ automatisch

im Display angezeigt.

SONG, STYLE, MIC, LEFT, Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinfluf3t werden.

LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Sie koénnen festlegen, wie weit Sie das rechte Pedal durchdriicken miissen, bis die Aufhebung des Dampfungseffekts
beginnt (Seite 58).

DEPTH Bestimmt die Intensitat des Effekts des Linkes Pedal (Pianopedal), wenn SOFT ausgewahlt wurde. Der Effekt wirkt nur
bei Natural Voices.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewéhlt, wird hier bestimmt, ob sich die Tonh6henénderung nach oben oder unten
auswirken soll.

RANGE Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier der Bereich der Tonh6henanderung in Halbtdénen bestimmt.

ON SPEED Wurde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonh6henénderung bestimmt, wenn das Pedal gedriickt
wird.

OFF SPEED Wurde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonh6henanderung bestimmt, wenn das Pedal losgelassen
wird.

KIT Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur Verfiigung stehenden Drum Kits
angezeigt, damit kénnen Sie das jeweilige Schlagzeug-Set auswéahlen, das fur das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds fur das ausgewahlte Drum Kits (oben
in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.

* Fur optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehor erhaltlichen Ful3-Controller FC7 von Yamaha verwenden.

PF-1000




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der Anschlagempfindlichkeit und der Transponierung -

Keyboard/Panel
Keyboard Touch

Mit Hilfe der Touch-Funktion (Anschlag) konnen Sie die Lautstdrke der Voices durch lhre Spielstarke steuern. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit (Touch Sensitivity) der Klaviatur auf Ihre personlichen Spielpréfe-

renzen anpassen.

........................................................................................................................ HARD 2 |Erfordert einen kréaftigen Anschlag, um
KEYBOARD/PANEL eine groRRe Lautstarke zu erzeugen.
NED) [HAH] Geeignet fur Spieler mit einem harten
B 1 |KEYBOARD TOUCH:HORHAL v | v | v AnSChIag.
B D 2 |TRANSPOSE ASSIGH:KEYEOARD ; ; § _
HARD 1 |Erfordert einen mittelméaRig kraftigen
D) Anschlag, um groRere Lautstarken zu
erzeugen.
Bestimmt di "L —_— NORMAL |Standardanschlag.
estimmt die —
Einstellung der L JTouck L%E:EL SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag
gader HARD 1 eine relativ gro3e Lautstéarke.
Anschlagempfin %— pLanyEi) : i
dlichkeit (siehe SOFT2 orr |GFF SOFT 2 Erzeugt relativ grof3e Lautstarken, auch

Tabelle rechts).

bei leichter Spielstarke. Geeignet fur

Bestimmt einen
fest eingestell-
ten Laut-
starkepegel bei
deaktivierter
Funktion
TOUCH (OFF).

Parts aktiviert oder deaktiviert ist.
Transpose Assign

Bestimmt, ob die Funktion TOUCH fur die entsprechenden

Spieler mit einem zarten Anschlag.

L HINWEIS

Die Einstellung TOUCH beeinfluf3t alle Voices global.
Beachten Sie, dal3 Sie fur jede einzelne Voice eine
unterschiedliche Anschlagempfindlichkeit (TOUCH
SENSE) einstellen kdnnen. Beispiel: um eine
Orgelpfeife authentisch spielen zu kénnen, 148t sich
diese so einstellen, daf die Voice nicht durch den
Anschlag beeinflu3t wird (Seite 87).

Hier wird festgelegt, welcher Aspekt des Instruments von der Taste [TRANSPOSE] beeinfluf$t wird.

KEYBOARD/PAREL

LEFT [LAYER| HAIH
B 1 [KEYEOARD TOUCH:HORHAL v | w | W
2 (TRARSPOSE ASSIGH:KEVBOARD

TRAHSPOSE
A H
EEYEOARD

U Uy

Bei dieser Einstellung beeinfluf3t die Transponierung
die Tonhohe der auf der Klaviatur gespielten Voices
(Main, Layer und Left) sowie der Begleit-Styles.

SONG
Bei dieser Einstellung beeinfluf3t die Transponierung
nur die Tonhdhe der Songs.

MASTER

Bei dieser Einstellung beeinfluf3t die Transponierung
die Tonhthe des gesamten Instruments (Klaviatur-
Voices, Begleit-Styles und Songs).

2] HINVE S —

Diese Funktion zur
Transponierung hat
keinen Einfluf3 auf die
Voices des Typs ,Drum
Kit* oder ,SFX Kit".

Transponierung

Damit kénnen Sie die Tonhhe der auf der Klaviatur
gespielten Voices, die Wiedergabe des Begleit-Styles sowie
die Songdaten in Halbtonen verschieben.

1 Driicken Sie eine der Tasten [TRANSPOSE].

- +

—RESET—
TRANSPOSE

2 Ein Einblendfenster TRANSPOSE wird angezeigt, das
iiber TRANSPOSE ASSIGN ausgewdhlt wird.

] TRANSPOSE
MASTER

Mmrr ©

KENEOARD SOHG

« «rf» 0

' TRANSPOSE 1 [ TRARSPOSE

Passen Sie den Wert mit Hilfe der Tasten
[TRANSPOSE] an.

W SchlieBen Sie das Fenster TRANSPOSE, indem Sie
I:ID die Taste [EXIT] driicken.

¢ Getrennte Transponierung der Klaviatur (Keyboard) bzw.
des Songs

Diese Einstellungen kénnen verwendet werden, um den
Song und Ihr Spiel auf der Klaviatur an eine bestimmte Ton-
lage anzupassen. Angenommen, Sie mochten zu einem auf-
genommenen Song singen und spielen. Die Tonart des Songs
ist F, fiir Sie es jedoch giinstiger, in D zu singen, und den Kla-
viatur-Part beherrschen Sie in C. Um die Tonarten anein-
ander anzupassen, stellen Sie die Einstellungen MASTER auf
,0“, KEYBOARD auf ,2“ und SONG auf ,-3“. Der von lhnen
gesungenen Tonlage entsprechend wird die Tonlage der Kla-
viatur nach unten und die des Songs nach oben transponiert.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Regist. Sequence / Freeze / Voice Set

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Festlegen der Reihenfolge fiir den Aufruf der Voreinstellungen des
Registration Memory — Registration Sequence

Sie konnen lhre personlichen Einstellungen auf dem Bedienfeld (,Panel Setup”) speichern und durch Driicken der ent-
sprechenden Tasten REGISTRATION MEMORY (Registrierungs-Speicher) [1] — [8] wieder aufrufen. Mit der praktischen
Registration-Sequence-Funktion konnen Sie die Panel Setups in einer von lhnen festgelegten Reihenfolge aufrufen; ver-
wenden Sie dazu die Tasten [BACKI/[NEXT] oder, wenn Sie spielen, das Pedal.

Bestimmt, welches Pedal zum vorwérts Gibt den Dateinamen der g HINWESS
Schalten durch die Folge verwendet wird. ausgewahlten Speicherbank an. Bei aktivierter Einstellung

Registration Sequence Ena-
ble (ON) werden alle
anderen Pedal-einstellun-

Bestimmt, welches | |- REGIST. SEQUENCE / FREEZE ,
Pedal zu n’1 riickwarts REGISTRATION SEQUENCE I

‘ REGISTRATION BANK gen Uberschrieben (fiir
Schalten durch die [ o BERETUIL P Pedale, die hier den Optio-
Folge verwendet wird. | @ @G nen ,Regist (+) Pedal* und
+Reqist (-) Pedal" zugewi-
REGIST+ GENIER RIGHT AUX OFF - esen wurden). Dazu
— ‘o] gehoren die Pedaleinstellun-
LEFT CEMTER RIGHT AUX (IE3 gen auf Seite 128 und ,Voice
s S EWIERGE IR @ 3 Set* (Voice-VoreinsteIIun-
E0II TOP NEXT BANK gen) auf Seite 132.
Bestimmt, wie sich ,Registration g == s:“:m J Schaltet die Funktion
Sequence* verhélt, wenn das [« § o« | > [ » [l frseniforend REGISTRATION [ 2] HINWEIS |
Ende der Folge erreicht wird. - SEQUENCEeinund Wurden beide Optionen
STOP aus. Bei Aktivierung ,Regist (+) Pedal“ und

Druicken der Taste [NEXT]

(ON) wird die .Regist (-) Pedal* deaktiviert
oder des ,vorwartsgehenden* E @ programmierte Folge (OFF), kénnen die Pedale
Pedals hat keine Auswirkung. im Hauptmen( oben nicht verwendet werden, um
Die Folge wurde ,gestoppt*. (6] Z 8 rechts angezeigt, Sie die Panel-Setup-Reihenfolge
TOP @ @ VIl konnen die Folge in abzurufen; sondern nur die
Die Folge beginnt erneut von \ diesem Display mit Tasten [BACK]/[NEXT] im
Anfang an. Hilfe der Tasten Display MAIN.

NEXT BANK [BACK]/[NEXT] oder

Die Folge wechselt automatisch der Pedale

an den Anfang der nachsten weiterschalten. L2 HINWELS |

Speicherbank im gleichen Waurden beide Optionen

Ordner. +Regist (+) Pedal* und
Léscht alle gespeicherten -Regist (-) Pedal” dem
Panel-Setup-Nummern in der gleichen Pedal zugewiesen,
Folge. hat die Option ,Regist (+)

Pedal” Prioritét.

Gibt die voreingestellten Panel-Setup- Loscht die Nummer an der

Nummern in der Reihenfolge der Cursorposition.

aktuellen ,Registration Sequence” an.

S ) HINWEIS |

Gibt die Nummer der im Moment
ausgewahlten Voreinstellung des Sequence® werden als Teil
Speicherplatzes unmittelbar vor der der Speicherbank-Datei

Ersetzt die Nummer an der Cursorposition mit der jm  Cursorposition ein. aufgenommen. Um Ihre neu
Moment ausgewahlten Speichernummer. programmierte Folge zu
sichern, speichern Sie die
aktuelle Speicherbank-Datei
(Seite 38, 44). Alle Daten
der Folge gehen verloren,

:’J wenn die Speicherbank
END Um die Einstellungen zu iibernehmen, driicken Sie die Taste [EXIT]. gewechselt wird, es sei
denn, Sie haben diese in der
Speicherbank-Datei
gesichert.

Hiermit kdnnen Sie den Cursor in der Folge
verschieben.

Die Daten der ,Registration

Beibehalten der Bedienfeldeinstellungen - Freeze

Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie unverdndert behalten méchten, auch wenn Sie die Panel Setups
umschalten. Einzelheiten siehe Seite 84.

PF-1000 @
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Andern der automatisch ausgewahlten Voice-Einstellungen - Voice Set

Wenn Sie Voices dndern (eine Voice-Datei auswahlen), werden die besten zur Voice (identisch mit denen im Sound
Creator festgelegten) passenden Einstellungen immer und automatisch aufgerufen. Auf dieser Seite kénnen Sie den Sta-
tus ON/OFF (Ein/Aus) jedes einzelnen Parts einstellen. Beispiel: jede einzelne der voreingestellten Voices verfligt Giber
eine eigene Einstellung fiir LEFT PEDAL; auch wenn Sie die Voices d@ndern, dndert sich die Einstellung LEFT PEDAL

nicht, wenn Sie diese auf dieser Seite deaktiviert haben (OFF).

Waébhlen Sie hiermit den
gewlnschten Part aus. .

w | v
Q=] Vv =1

BLITES
Normalerweise sollten diese
Optionen alle aktiviert (ON)
sein.

[/ HINWEIS |

Der Harmony-/Echo-Typ und
die Zuweisung fur das linke
Pedal kdnnen fir die Parts
JLayer” und ,Left* nicht
eingestellt werden.

Hiermit wird festgelegt, ob die entsprechenden Voice-bezogenen Einstellungen (Voice-
Auswabhl, Effects, Harmony/Echo und Zuweisung fiir das linke Pedal) automatisch
aufgerufen werden sollen, wenn Sie eine Voice auswahlen. Diese Einstellungen kénnen

fur jeden Part unabhéngig ein- und ausgeschaltet werden.

Einstellen von Harmony / Echo

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

TYPE.
STAHDARD DUET

STARDARD TRIO
FULL CHORD
ROCE DUET

COUHTRY DUET

COUHTRY TRID

BLOCK
4-HAY CLOSEL
4-HAY CLOSEZ

4-HAY OPEH
1+5

OCTAVE

VOLUHE -SPEED:
STRUH 100
HULTI ASSIGH
ECHO

Bestimmt den Harmony-Typ.
Einzelheiten hierzu finden Sie
auf der nachsten Seite.

Bestimmt den Pegel des Harmony-Effekts.

Bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und
Trill. Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Typ Echoi,
Tremolo oder Trill ausgewahilt ist.

@ PE-1000

Legt die Mindestanschlagstéarke fest, ab
der Harmonienoten erzeugt werden. Mit
dieser Option kdnnen Sie den
Harmonieeffekt durch Ihre Spielstarke
getrennt anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen
kénnen. Der Harmonie-Effekt wird
angewendet, wenn Sie die Tasten kréaftig

. spielen (Uber dem eingestellten Wert).

Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-
Effekt nur auf die Note angewendet, die zu
einem im Bereich der Begleitautomatik der
Klaviatur gespielten Akkord gehort. Dieser
Parameter ist nicht verfligbar, wenn der
Typ Multi Assign, Echo, Tremolo oder Trill
ausgewahlt ist.

Hiermit kénnen Sie den Harmony-Effekt
zahlreichen Parts zuweisen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf der nachsten Seite.



Informationen zu Harmony-Typen

Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Bei Auswahl eines normalen Harmony-Typs (Standard Duet bis Strum)

Split-Punkt
[

i

— —
[ —

I

i

[ —

Die Harmonie wird durch links
vom Split-Punkt gespielte
Akkorde gesteuert.

Bei Auswahl von ,Multi Assign”

mllllll I%

Die Harmonienoten (basierend auf dem
Akkord und dem ausgewahliten Typ)
werden automatisch zu der rechts vom
Split-Punkt gespielten Melodie
hinzugefugt.

MULTI ASSIGN weist gleichzeitig im Klaviaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen
Parts (Voices) zu. Wenn Sie beispielsweise zwei aufeinanderfolgende Noten spielen, wird die erste von der Voice

MAIN und die zweite von der Voice LAYER gespielt.

Bei Auswahl von ,,Echo”

Auf die auf der Klaviatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Echoeffekt angewendet.

Bei Auswahl von , Tremolo”

Auf die auf der Klaviatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Tremolo-Effekt angewendet.

Bei Auswahl von ,, Trill”

Zwei auf der Klaviatur gehaltene Noten werden abwechselnd mit dem aktuell eingestellten Tempo gespielt.

Informationen zu Harmoniezuweisungen

Multi

Diese Option weist die erste, zweite und dritte hinzugefligte Harmonienote automatisch verschiedenen Parts (Voices)
zu. Wenn beispielsweise die Parts MAIN und LAYER aktiviert sind und der Typ STANDARD DUET ausgewabhlt ist, wird
die auf der Klaviatur gespielte Note in der Voice MAIN und die hinzugefligte Harmonienote in der Voice LAYER

gespielt.

Main

Die Harmonie wird nur auf den Part MAIN angewendet.
Layer

Die Harmonie wird nur auf den Part LAYER angewendet. Wurde der Part LAYER deaktiviert, wird keine Harmonie

angewendet.

Anzeigen des Displays des PF-1000 auf einem Fernseher -

Video Out

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs
auf Seite 122.

Television
Select the desired video standard:NTSC or PAL.
Set the size and color as desired. Qoo
4 VIDEO IN

Stellen Sie hier
die Option ein, die
dem von lhrem
Fernseh- oder

L COLOR

HISCS 1 |
PAL— ~5I2E 17 2

WCLETAN| | SHALL 13 3
[ITH|[LARGE [ 19 | L]

VIDEO OUT

Videogerat

verwendeten
Standard m m m m m m m m

entspricht: NTSC [6] (&]

oder PAL. @ m @ @ @ @ m @

Bestimmt die Hintergrundfarbe
des Displays.
Bestimmt die Farben der angezeigten Zeichen
auf dem Videobildschirm.

Stellen Sie hier SMALL ein, wenn der
Inhalt des Displays nicht auf den
Bildschirm paf3t.

. | HINWEIS!

* Gelegentlich kdnnen ein paar leuchtende
parallele Linien auf dem Fernseher oder
auf dem Video-Monitor aufblinken. Hierbei
handelt es sich nicht unbedingt um eine
Fehlfunktion des Monitors. Méglicher-
weise kann dies durch Einstellen der
Parameter fUr Zeichen- oder Hintergrund-
farbe behoben werden. Um ein optimales
Ergebnis zu erhalten, sollten Sie aulRer-
dem die Farbeinstellungen am Monitor
Uberprifen.

« Vermeiden Sie, langere Zeit auf den Fern-
seher oder den Video-Bildschirm zu
schauen, da dies Ihr Sehvermdgen versch-
lechtern konnte. Legen Sie hin und wieder
Pausen ein und konzentrieren Sie Ihre
Augen auf entfernte Objekte, um eine
Uberanstrengung der Augen zu ver-
meiden.

« Bedenken Sie, daf? der von Ihnen verwen-
dete Monitor auch nach den hier empfoh-
lenen Anpassung aller Einstellungen den
Inhalt des Displays des PF-1000 mogli-
cherweise nicht wie erwartet darstellt;
beispielsweise, dal3 der Inhalt des Displays
nicht auf den Bildschirm paf3t, daf? die
Zeichen mdoglicherweise nicht sauber darg-
estellt werden oder die Farben nicht kor-

PF-1000 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der Parameter MIDI

In diesem Abschnitt konnen Sie die MIDI-relevanten Einstellungen fiir das Instrument vornehmen. Diese Einstellungen
konnen alle zusammen fiir einen spdteren Wiederaufruf gespeichert werden, nutzten Sie dafiir das Display USER.
Allgemeine Informationen sowie Einzelheiten zu MIDI finden Sie im Abschnitt ,Was ist MIDI?“ (Seite 145).

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Wihlen Sie die gewiinschte Voreingestellte MIDI-Vorlagen
1 Vorlage aus (Werkseinstellungen)

y All Parts Sendet alle Parts, einschlieRlich MAIN,
LAYER und LEFT.

Master KBD Das PF-1000 funktioniert als Master-
Keyboard zur Steuerung externer
Klangerzeuger oder anderer Geréate.

KBD & Style Sendet das Spiel der Oberen und
Unteren Klaviatur anstatt der einzelnen

| P J| mar D Accord

mal Master KBD mial (DI Accord2

mal KBD & Style mial DI Pedal 1 Parts (MAIN/LAYER/LEFT).

il Song mal MIDI Pedal2 Song Alle Sendekanéle werden auf die
entsprechenden Songkanéle 1 bis 16

mal Cleck Ext mial MAIDI OFF

eingestellt. Verwenden Sie diese Option,
um Songdaten des PF-1000 mit einem
externen Klangerzeuger wiederzugeben
: oder die gesamten Spieldaten auf einem
externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext. Die MIDI-IN-Schnittstelle empféngt die
MIDI-Clock und das PF-1000 wird mit
einem externen MIDI-Gerat
synchronisiert.

MIDI Accord 1 |Eine ideale Einstellung zur Steuerung
von Klaviatur-Voice und Begleit-Style mit
einem MIDI-Akkordeon.

&=
&=

7 . " a Y N N ™\ [MIDI Accord 2 |Akkorde und BaBtasten auf einem MIDI-
3 Rufen Sie das Display 2 Rufen Sie das Display EDIT Akordeon werden zur Steuerung der
. 5 . . egleit-Styles sowie zum Spielen der
n.lee.r” auf, und druc.ken auf, Xvahlen Sie da“_“ die Akkord- und BaR-Parts verwendet.
Sie diese Taste, um die gewiinschten Funktionen MIDI Pedal 1 | Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle
soeben bearbeiteten bzw. Parameter aus und angeschlossenen MIDI-Pedal steuern Sie
MIDI-Einstellungen zu stellen Sie diese ein. die Bafnoten der Begleitung.
: i i MIDI Pedal 2 Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle
speichern. Weitere Informationen zu : .
» . X X angeschlossenen MIDI-Pedal spielen Sie
Es kdnnen bis zu zehn jedem der MIDI-Displays den BaBpart.
Einstellungen gespeichert EDIT finden Sie auf den fol- || [MiDI OFF MIDI-Signale werden weder gesendet
L werden. JU genden Seiten. ) noch empfangen.
o | HINWEIS !
Die gespeicherten Einstellungen kénnen auf der Seite
EEV Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden »User* benannt (Seite 42) oder geldscht werden
U Display zuriickzukehren. (Seite 44)..
\ J

Allgemeine Systemeinstellungen (Local Control, Clock usw.) — System

Rufen Sie das Display auf, wie vorstehend in Schritt 2 beschrieben.

Zur Bearbeitung der Parameter 0
Zur Bearbeitung der Parameter Clock, 7 |ELOCK:INTERWAL TRANSHIT CLOCK:OFF (Lokalsteuerung).
Transmit CIOCk Receive Transpose und RECEIVE TRAHSPOSE:OFF [START-STOP: S0HG

SYS/EX Tx:0N Rx:O0N
Start/Stop. HESSREE SH o oRD SYS,EX  TxrOH [THT I,

Zur Bearbeitung des Parameters
Message Sw.

Local Control

Schaltet ,Local Control” fir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON) steuert die
Klaviatur des PF-1000 den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Klavia-
tur gespielt werden kénnen. Wenn Sie ,Local Control” deaktivieren (OFF), werden die Klaviatur und die Regler intern
von der Klangerzeugung des PF-1000 getrennt, so dafs kein Sound entsteht, wenn Sie auf der Klaviatur spielen oder die
Reglern verwenden. Dadurch kénnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des
PF-1000 spielen, und mit Hilfe der Klaviatur des PF-1000 Noten auf dem externen Sequenzer aufnehmen bzw. einen
externen Klangerzeuger spielen.

@ PE-1000



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock (Taktgeber)
Bestimmt, ob das PF-1000 durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein MIDI-Taktsignal (MIDI
Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerdt empfangen wird. Wenn das PF-1000 allein benutzt wird, ist
INTERNAL die normale Einstellung. Wenn Sie das PF-1000 mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-Computer
oder einem anderem MIDI-Gerét benutzen, und Sie das PF-1000 mit dem externen Gerat synchronisieren mdchten,
dann stellen Sie diese Funktion auf EXTERNAL ein. In dem letztgenannten Fall mul das externe Gerét mit dem MIDI
IN-Anschlul} des PF-1000 verbunden werden, und es muf ein entsprechendes MIDI-Taktsignal Gbermittelt werden.

m Transmit Clock (Clock senden)
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen ein oder aus. Bei Deaktivierung (OFF) werden keine MIDI-Clock-
oder START/STOP-Signale gesendet.

m Receive Transpose (Transponierung empfangen)
Waurde dieser Parameter deaktiviert (OFF), werden vom PF-1000 empfangene Daten nicht transponiert; bei Aktivierung
(ON) werden die Daten entsprechend der aktuellen Einstellung fiir die Klaviaturtransponierung des PF-1000 transponiert
(Seite 130).

m Start/Stop LT HINWEIS
Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stop) Events die Song- oder FA, FC )
. - MIDI-Events fur den Start bzw. Stop
Stylewiedergabe beeinflussen. des Songs oder Styles. Das Event
FA entspricht der Startmeldung und
Message Switch (Event-Schalter) FC der Stopmeldung.
SYS/EX. Tx (TRANSMIT)..................... Schaltet die MIDI-Ubertragung der Daten
der exklusiven MIDI-System Events ein (ON) oder aus (OFF).
SYS/EX. RX (RECEIVE) .....c..ccvvvee. Schaltet den MIDI-Empfang exklusiver MIDI-Daten, die von den externen

Geraten erzeugt werden, ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Schaltet die MIDI—Ubertragung der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten
(Akkord-Erkennung — Grundton und Typ) ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE)........... Schaltet den MIDI-Empfang der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten, die von
den externen Geraten erzeugt generiert werden, ein (ON) oder aus (OFF).

Senden von MIDI-Daten - Transmit

Dadurch wird bestimmt,
welche Parts MIDI-

Daten senden und tiber
welchen MIDI-Kanal die
Daten gesendet werden.

CH PART HOTE L P

Werden auf einem Kanal bzw.
auf mehreren Kanalen Daten
gesendet, blinken die
entsprechenden Punkte (1 bis
16) kurz auf.

LIL[T{&|%
ALY
IS
LILTT{T{%|%

s[=[m[a]a]e]s
]
5
=

(s
ora
ot
or
o
om
o
om
o
o
o
oF
o5
o
O
o

Bestimmt den Kanal

zur Anderung der —
i PART HOTE  GHAHGE

Sendeeinstellungen. C a¥ Haviaviav]

=
=
=2
=5
=2
=
X
==
=]
==
2

Schaltet die Ubertragung des
angegebenen Datentyps ein
oder aus. Einzelheiten zu
Datentypen finden Sie weiter
unten.

Bestimmt den Part fiir den M r
ausgewahlten Kanal.

Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT und RECEIVE

Note Meldungen, die beim Spielen auf der Klaviatur erzeugt werden. Jede Meldung (Event) enthalt eine festgelegte
Notennummer, die der gedriickten Taste entspricht, sowie einen Velocity-Wert, der davon abhangt, wie stark die
Taste gespielt wurde.

CC (Control Change; Control-Change-Daten umfassen Pedal- sowie alle weiteren Controller-Daten.

Controller-Wertéanderung)

PC (Program Change; Programmwechsel-Daten entsprechen den Voice- oder ,Patch“-Nummern.

Programmwechsel)

PB (Pitch Bend; Siehe Seite 129.

Tonhdhenverstimmung)

AT (Aftertouch; Mit dieser Funktion mif3t das PF-1000, mit wieviel Druck Sie die Tasten beim Spielen anschlagen und verwendet

Nachanschlag) diesen Druck, um den Sound in Abhangigkeit von der ausgewahlten Voice auf verschiedene Arten zu beeinflus-
sen. Dadurch kdnnen Sie mit gréBerer Ausdruckskraft spielen und mit Ihrer Spieltechnik Effekte hinzufligen.

* Nur verfugbar im Display RECEIVE (Seite 136).

PF-1000 @
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Empfangen von MIDI-Daten — Receive

Dadurch wird bestimmt, welche

~BLIES
Parts MIDI-Daten empfangen o pamr [ veie [ oo | pc | v | @ Die MIDI-IN/OUT-
und (iber welchen MIDI-Kanal T e e e e R Anschluisse und der Port A
die Daten empfangen werden. G]a]sone vivy v . vlv des TO-HOST-Anschlusses
plang e A A s\ (Port A des CBX-Treibers)
. .. © |s0MG v | v | v | v [ ¥ entsprechen den Kanalen 1
Bestimmt den Kanal zur Anderung T v v v [ v [ v .
; bis 16. Port B des TO-HOST-
der Empfangseinstellungen. 8 [sonE v v]iwvw | wv]wv Anschlusses (Port B des
_123456?89181112131:11516 > N
Werden auf einem Kanal bzw. auf r rESEARZARE %%%%gng CBX-Treibers) entspricht
h Kandlen Dat \ CRERER R AR A R R AR N Rk den Kanalen 17 bis 32.
?gpg:g;n at:; If:n daieen papt nore_ THANGE CHAHEE bEWh S6UCH
' C v Javhavhavfavl.v
entsprechenden Punkte (1 bis 32)
kurz auf.

Schaltet den Empfang des
angegebenen Datentyps ein oder
aus. Einzelheiten zu Datentypen
finden Sie auf Seite 135.

Bestimmt den Part fur den
ausgewahlten Kanal. Einzelheiten zu
den Empfangsparts finden Sie weiter
unten.

MIDI-Empfangs-Parts

OFF Es werden keine MIDI-Daten empfangen.

SONG Normalerweise entspricht der Part, der MIDI-Daten empféngt, dem Part bzw. der Voice, der bzw. die fur die Wiedergabe der
Songdaten genutzt wird. Die Kanéle 1 bis 16 entsprechen den Song-Kanalen 1 bis 16.

MAIN Der Part MAIN wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LAYER Der Part LAYER wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LEFT Der Part LEFT wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

KEYBOARD Vom PF-1000 empfangene MIDI-Notendaten erzeugen die entsprechenden Noten genau so, als ob sie auf der Klaviatur
gespielt wirden.

ACMP RHYTHM1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung RHYTHM 1 und RHYTHM 2 genutzt.

ACMP BASS Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleitungspart BASS genutzt.

ACMP CHORD1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung CHORD 1 und CHORD 2 genutzt.

ACMP PAD Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleitungspart PAD genutzt.

ACMP PHRASE1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung PHRASE 1 und PHRASE 2 genutzt.

EXTRA PART1-5 Es stehen funf Parts zur Verfligung, die speziell fir den Empfang und die Wiedergabe der MIDI-Daten reserviert sind.
Normalerweise werden diese Parts durch das Instrument selbst nicht verwendet. Wenn diese flinf Kanéle aktiviert sind,
kdnnen Sie das Instrument als einen multi-timbralen Klangerzeuger mit 32 Kanalen verwenden.

Einstellen der Kanale fiir den Grundton — Root

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-
tung der Klaviatur als Grundtone erkannt. Die Grundtone werden unabhangig von den Einstellungen ON/OFF fiir
Begleitung und Split-Punkt erkannt.

g2 HINWEIS |
Die MIDI-IN/OUT-

L Anschlusse und der Port A
L ] des TO-HOST-Anschlusses

Wabhlt die Kanale in Achter- -
Gruppen aus: 1 bis 8, 9 bis 16, 17 { D)
bis 24 sowie 25 bis 32. c D)
O
O

ROOT

u T (Port A des CBX-Treibers)

entsprechen den Kanélen 1
— bis 16. Port B des TO-HOST-
E’ Anschlusses (Port B des
CBX-Treibers) entspricht
Gy GHRNNEL T " den Kanélen 17 bis 32.

3 T
1] [} OH
Corr ) Corr )| Corr )

[av Javiaviaviaiviaiviaiv]aiv] -mm u
Sind mehrere Kanale
gleichzeitig aktiviert (ON),
wird der Grundton aus den
aus mehreren Kanalen
zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten
erkannt.

Stellt den gewiinschten Kanal ein (ON) oder aus (OFF). Deaktiviert alle Kanale (OFF).

Einstellen der Kanale fiir die Akkorde — Chord Detect

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-

tung der Klaviatur als Akkorde erkannt. Die zu erkennenden Akkorde sind abhédngig vom Fingering-Typ. Die Grundténe
werden unabhédngig von den Einstellungen ON/OFF fiir Begleitung und Split-Punkt erkannt. Die Bedienung ist grund-

satzlich mit der des Displays ROOT identisch.
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Weitere Einstellungen - Utility

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 122.

Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock und Tap — CONFIG 1.

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Hier kdnnen Sie die Zeit zum Ein- und Ausblenden des Begleit-Styles und des Songs bestimmen.

FAPE OUT HOLD TIME:1.0 sec
HETROHOHE VOLUME:100 SOUNHD:BELL OH
ﬂ TIME SIGHATURE: 4-4

anz I TIHE: 6.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec

w| ™~

PARAHETER LOCK
4 |TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED |UELI]CII\':5I]

~FADE INFOUTFHOLD TIHE-
IN——O0UT—HOLD

12.0

via Sd A Bestimmt die Zeit, in der die auf ein
Ausblenden folgende Lautstarke bei 0
bleibt (Wertebereich: 0 bis 5,0
Sekunden)

(5] (6] (8]
Bestimmt die Zeit zum Ausblenden der
Lautstéarke, vom Maximum bis zum Minimum

(Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Bestimmt die Zeit zum Einblenden der
Lautstarke, vom Minimum bis zum Maximum
(Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Metronome

Hier konnen Sie die Metronom-relevanten Parameter einstellen.

|FIIDE IN TIHE: &.0 sec |FI|I)E OUT TIHE:12.D sec

[4[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED  [VELOCITY:50 |

"rII!l]Hl]I"

Bestimmt den Pegel des
Metronomklangs.

Bestimmt den Takt des Metronoms.
Wenn Sie den Song oder den
Begleitungsstyle starten, werden
die dazu passenden Werte
automatisch eingestellt.

Bestimmt, welcher Klang fiir das Metronom verwendet werden soll.

BELL OFF.....ccccevuneeen. Herkdmmlicher Metronomklang, ohne Glockenklang.
BELL ON .... Herkdmmlicher Metronomklang, mit Glockenklang.
English Voice. .............. Zéhlen in Englisch (One, Two, Three, Four)

German Voice.............. Zéahlen in Deutsch (Eins, Zwei, Drei, Vier)
Japanese Voice........... Zahlen in Japanisch (Ichi, Ni, San, Shi)

French Voice ....... ....Zahlen in Franzoésisch (Un, Deux, Trois, Quatre)
Spanish Voice.............. Zahlen in Spanisch (Uno, Dos, Tres, Quatro)

PF-1000 @
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Parameter Lock (Parameter sperren)

Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Parameter ,sperren”, so dafs diese nur direkt tiber die Bedienfeldregler gedn-
dert werden konnen; anders ausgedriickt, sie konnen nicht iber die Funktionen Registration Memory, One Touch Set-
ting, Music Finder gedndert werden.

GONFIG 1 [ G0 E

FARE IH TIHE: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|D=BELL OFF

TIHE SIGHATURE: d4-4

3 |PARAHETER LOCK

4 [TAP PERCUSSION :HI-HAT CLOSED VELOCITYV:50

s DARAMETER LOIEKswreermssssssssisssns
SELEGT
CIREVERE TYPE - HARK
[CJCHORUS RETURN LEVEL AOH
CJDSP RETURN LEVEL
CISPLIT POINT YOFF

Waébhlen Sie den
gewulnschten Parameter
zum Sperren bzw. zum
Aufheben der Sperre aus.

Bestimmt, ob der ausgewahite
Parameter gesperrt ist
(Kontrollkastchen markiert) oder nicht
gesperrt ist (Kontrollk&stchen leer).

Tap Count (Takt einzahlen)

Hier konnen Sie die Einstellungen fiir den Tap-Sound dndern, der mit der Funktion Tap Start (Seite 51) verwendet wird.

FADE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIME:12.0 sec

D FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]lIIID=BELL OFF
ﬂ TIHE SIGHATURE: d4-4

PARAHETER LOCK

]
| a|TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED  |vELOCITY:50 |

PERGUSSION VELOCITY
SHARE S0

HAHD CLAP

SHARE TIGHT

FLOOR TOH L

Bestimmt den jeweiligen Sound,
der fur die Funktion Tap Start
verwendet wird. Ein Drum- oder
Percussion-Sound kann im
Standard Kit (Seite 55)
ausgewahlt werden.

Bestimmt den Pegel des Tap-Sounds.

Vornehmen der Einstellungen fiir Display, Speaker System und Voice
Number-Kennzeichnung - CONFIG 2

------ _ ; HEADPHONE SW (SWITCH)

LCD BRIGHTHESS:20 (KOpfhérers_che_llter) .
1 [DISPLAY VOICE HUMBER:OFF Normalerweise ist der Sound uber die
SPERKER:HEADPHONE SHITCH _ Lautsprecher zu héren, er wird jedoch

unterdruckt, wenn Kopfhérer an den
Anschlul PHONES angeschlossen werden.

ON
Der Sound ist immer Uber die Lautsprecher
zu héren.
DISPLAY SPERKER OFF . . . .
UOICE HOHBER E‘.EJEEMD Der Sound ist nicht tiber die Lautsprecher zu
[__OFF | OFF horen.

AVl av J§ a4V ]

Bestimmt die Helligkeit des
beleuchtet Displays.

Bestimmt, ob Bank und Nummer der Voice
im Display VOICE auf der Seite PRESET

@ @ @ @ @ @ angezeigt werden (Seite 54). Diese Option
ist hilfreich, wenn Sie die Werte der
K = = richtigen Bankauswahl MSB/LSB und die
Programmnummer priifen méchten, um sie

T festzulegen, wenn die Voice von einem
externen MIDI-Gerat ausgewahlt wird.

@ PE-1000



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Kopieren und Formatieren von Disketten - Disk

Schaltet die
Funktion Song
Auto Open ein
(ON) oder aus
(OFF). Bei
Aktivierung
(ON) wird durch
das PF-1000
automatisch
der erste Song
der Diskette
aufgerufen,
wenn Sie eine
Diskette
einlegen.

Mit dieser Funktion
kénnen Sie alle Daten
von einer Diskette auf
eine andere kopieren,
dadurch kénnen Sie
alle wichtigen Daten vor
der Bearbeitung
sichern. Anleitungen
finden Sie im folgenden
Abschnitt ,Kopieren von
Diskette auf Diskette".

Copy the entire contents of one disk to
another.

DISKTD
DISK GOPY|

Format Disk. All previous contents will
be lost.

FLOPPY DISK

OHG AUTO OPER:
T When a floppy disk is inserted, the
OFF first song on the disk is selected
BN A utomatically.

Mit dieser Funktion
kénnen Sie eine
Diskette formatieren
(siehe unten).

—Iu NWEIS !

» Der Kopiervorgang kann
nicht zwischen einer 2DD-
und einer 2HD-Diskette
vorgenommen werden.
Vergewissern Sie sich beim
Kopiervorgang, daR Sie
Disketten gleichen Typs
verwenden.

* In Abhangigkeit vom
Datenumfang auf der
Originaldiskette mussen Sie
maoglicherweise mehrere
Male zwischen den
Disketten wechseln, bis alle
Daten richtig kopiert wurden.

* Lesen Sie unbedingt den
Abschnitt ,Verwenden des
Diskettenlaufwerks (FDD)
und von Disketten* auf
Seite 6.

Kopieren von Diskette auf Diskette
Wie unten gezeigt, werden die Daten der Originaldiskette (Quelle) zuerst in den
Speicher des PF-1000 und dann zuriick auf die Sicherungsdiskette (Ziel) kopiert.

Internal memory

Copy / \C0py

1 Driicken Sie die Taste [F]. Eine
Meldung wird angezeigt und fordert >
Sie auf, die Quelldiskette einzulegen.

2 Legen Sie die Diskette mit den
Originaldaten in das Laufwerk ein

und driicken Sie ,,OK“.

Die Meldung ,Now copying”

3 Entnehmen Sie bei Erscheinen der
Anzeige ,Please insert a destination

disk and press the OK button” (Bitte
legen Sie eine Zieldiskette ein und
driicken Sie OK.) die Quelldiskette,
legen Sie dafiir eine leere,
formatierte Diskette ein und driicken
Sie dann ,,OK“. Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die Taste
,CANCEL” (Abbrechen).

(Kopiervorgang lauft) wird

angezeigt, und der Kopiervorgang
der Daten in den internen Speicher
<= des PF-1000 beginnt. Um den Vor-
gang abzubrechen, driicken Sie die
Taste ,,CANCEL” (Abbrechen).

y lhren Privatgebrauch

il

Source Destination
disk disk

~HR
Im Handel erhaltliche
Musikdaten unterliegen
dem Schutz durch das
Copyright. Das Kopieren
im Handel erhéltlicher
Musikdaten ist nur fur

zulassig und sonst streng

Entnehmen Sie die Zieldiskette
nach Abschluf8 des Vorgangs,

oder, wenn Sie dazu aufgefordert
werden.

untersagt. Manche
Musiksoftware ist aus
diesem Grund kopierge-
schitzt und kann nicht
kopiert werden.

Formatieren einer Diskette

Vergewissern Sie sich bei der erstmali-

gen Verwendung einer unformatierten
Diskette, dal8 Sie diese mit dem PF-
1000 richtig formatieren. Dazu

gehoren leere Disketten sowie solche,

O,
ikl

” J die bereits in einem anderen Format
initialisiert wurden. Durch Formatieren

LED des Diskettenlaufwerks

Wenn Sie das Instrument einschalten,
leuchtet die Laufwerks-LED (links unterhalb
des Diskettenschachtes) und zeigt dadurch
an, dafd das Laufwerk betriebsbereit ist.

werden alle Daten einer Diskette
geldscht.

Legen Sie die Diskette mit dem Met-

_I- NWEIS|

Durch den Formatierungsvor-
gang wird eine Diskette mit
einem bestimmten Dateisys-
tem initialisiert, dadurch kann
das entsprechende Gerat
(hier das PF-1000) richtig auf
die Diskette zugreifen.

Da verschiedene Format-
typen und Diskettentypen zur
Verfligung stehen, sollten Sie
wissen, welcher Typen mit
dem PF-1000 verwendet wer-
den. 2DD-Disketten werden
mit einer Kapazitat von 720
KB, 2HD-Disketten mit einer
Kapazitat von 1,44 MB for-
matiert.

allschieber nach vorn und dem Etikett
nach oben ein. Um die Formatierung
zu beginnen, driicken Sie in der obigen
Seite DISK die Taste [H] (DISK FOR-
MAT).

AVORSICHT

Durch Formatieren einer Dis-
kette werden alle Daten auf
der Diskette gel6scht.
Vergewissern Sie sich, daf3
die zu formatierende Diskette
keine wichtigen Daten enthalt!

PF-1000 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Eingeben Ihres Namens und der Sprache — Owner

[OMHER MAHE:

|Ll|IlGlII'IGE=EIIGLISI|

Bestimmt die LANGUAGE

Sprache fur die @ ’
Meldungen der FRENCH

Displays. Wenn Srartan

Sie diese C_a¥

Einstellung

andern, werden
alle Meldungen in
der ausgewahlten
Sprache
angezeigt.

Driicken Sie diese Taste, um den Namen des
Besitzers (Owner) (Seite 16; einzugeben
(Anleitungen zur Benennung finden Sie auf
Seite 45)). Dieser Name wird automatisch
angezeigt, wenn Sie das Instrument
einschalten

g HINWEIS |
Wenn der Parameter Language
(Sprache) zunachst auf ,JAPANESE"
eingestellt war, und Sie ihn auf eine
der westlichen Sprachen andern, wer-
den einige Zeichen (Kanji und Kana)
des Dateinamens auf der Festplatte in
Zeichen der ausgewahlten Sprache
geandert. Im umgekehrten Falle wer-
den spezielle Zeichen und Buchsta-
ben der westlichen Sprachen in
normale Zeichen geandert. AuBerdem
wird der Text von Daten auf Disketten
derart gedndert, daf3 die Zeichen nicht
vom Instrument gelesen werden kén-
nen.

Bedenken Sie, daf? &hnliche Probleme
auftreten kdnnen, wenn Sie ver-
suchen,

auf Dateien zuzugreifen, die von
einem Computer stammen oder auf
diesem bearbeitet wurden, dessen
Betriebssystem eine andere Sprache
zugrunde liegt. Im allgemeinen seien
Sie beim Umschalten der Sprachen
vorsichtig

— Sie riskieren, nicht mehr auf alle
Daten zugreifen zu kénnen.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des

PF-1000 - System Reset

Mit diesem Vorgang kénnen Sie die originalen Werkseinstellungen des PF-1000 wieder herstellen. Zu diesen Einstellungen
gehoren Systemeinstellungen, MIDI-Einstellungen, die USER-Effekte, Daten des Music Finder sowie Dateien und Ordner.

Stellt die Parameter des System Setup auf die originalen

Werkseinstellungen ein. Sie kdnnen auch nur die

Einstellungen des System Setup wiederherstellen, indem

Sie die Taste der hochsten Note (C7) auf der Klaviatur

driicken und das Instrument einschalten.

T
Stellt die MIDI-Vorlagen FAGTORY RESET. OPEN/SAVE SYSTEN FILES
(Templates) auf die SETUP Factord Reset oreratoin m
. . D does not reset Lansuase,
urspringlichen d_) [ Iet Owner Hame, LCD Brishtness,
Werkseinste"un en ein SETUP or Uideo Out. Farameters.
gen ein. DU | IINE. R
files.
Stellt die User Effects L) ot i
(Seite 120) auf die
urspriinglichen O EitGEks A CAUTIONI
Werkseinstellungen ein. #11 User files and folders are lost
when this item is se_lec,t,ed
Ste“t d|e Da.ten des MuSiC and Factory Reset is executed.

Finder auf die
urspringlichen
Werkseinstellungen ein.

Loscht alle Dateien und =
Ordner der Seite User.

Fuhrt den Vorgang Factory Reset fiir
alle oben markierten Elemente aus.

Damit werden die entsprechenden Open/save-
Displays aufgerufen. Hiermit kdnnen Sie die
entsprechenden Daten als Dateien auf Diskette
speichern, um sie spéater wieder aufrufen zu
kénnen. Durch Dricken jeder einzelnen Taste
wird das entsprechende Display Open/save
aufgerufen, wo Sie die entsprechende Seite

g HINWEIS]
Die folgenden Funktionen und
Einstellungen sind von dem
Vorgang Factory Reset nicht
betroffen. Sie konnen diese
jedoch mit ihren Originalein-
stellungen wiederherstellen,
indem Sie die voreingestellte
Datei ,System Setup” mit Hilfe
der Funktion Open/Save Sys-
tem Files aufrufen.

Sprache

Name des Besitzers

Helligkeit des LC-Displays
Einstellungen des Video Out
(NTSC/PAL, GroRe, Zeichen-
farbe, Hintergrundfarbe) (nur
PF-1000)

~BLTIES

Alle Aufnahmen des MUSIC
FINDER koénnen zusammen
als eine Datei gespeichert wer-
den. Wird eine solche Datei
aufgerufen, erscheint eine Mel-
dung mit der Frage, ob die zu
ladenden Eintrage die aktuel-
len Eintrage ersetzen
(,Replace”) oder daran ange-
héangt werden sollen
(wAppend").

Replace:

Alle aktuell im Instrument
befindlichen Aufnahmen des
MUSIC FINDER werden
geldscht und durch die Aufnah-
men der gewéhlten Datei.

Append (Anhangen)

PRESET auswahlen kénnen. Ausgehend von
dieser Seite PRESET kdnnen Sie die relevanten
Daten speichern.

@ PE-1000

Die aufgerufenen Aufnahmen
werden in die freien Aufnah-
menummern eingefigt.




Nutzung des PF-1000 mit anderen Geriiten

AVORSICHT

Wenn Sie das PF-1000 mit anderen elektronischen Geraten verbinden
mdchten, schalten Sie zuerst alle Geréte aus. Stellen Sie zunachst alle
Lautstarkeregler an den Geraten auf Minimum (0) ein, bevor Sie die
Instrumente ein- oder ausschalten. Anderenfalls kann ein elektrischer
Schlag oder eine Beschadigung der Komponenten auftreten.

S.142 S.142

S.142

T

S.143 S.143

S.143

INPUT
VOLUME MIC/LINEIN MIC LINE

@ Verwendung eines
Kopfhorers (PHONES-
Buchsen).

Fir die Verwendung eines Kopfhorers schliefen Sie diesen

an die Buchse PHONES an (Standard 6,3 mm Stereobuchse),

die sich unterhalb der Tastatur befindet. Sie kénnen dabei
bestimmen, ob die eingebauten Stereo-Lautsprecher beim
Anschlulb eines Kopfhérers an die Buchse PHONES stumm-
geschaltet werden oder nicht (Seite 138). Es stehen zwei
Kophoreranschliisse zur Verfligung, so dals zwei Personen
gleichzeitig das PF-1000 Uber Kopfhorer spielen konnen.

© AnschluB eines Mikrofons
oder einer Gitarre (MIC/LINE
IN-Buchse).

Wenn Sie ein Mikrofon an das PF-1000 anschlieRen, konnen
Sie zu Ihrem eigenen Spiel oder der Wiedergabe eines Songs
singen. (Empfohlen wird ein dynamisches Mikrofon.) Das
PF-1000 gibt dabei Ihre Stimme oder den Gitarrenklang tiber
die eingebauten Lautsprecher wieder.

SchlieBen Sie Ihr Mikrofon an die Buchse MIC/LINE
IN an (Standard-Klinkenbuchse 6,3 mm).

|-J'!TI'WFN

Verwenden Sie flir beste Ergebnisse ein Richtmikrofon.

Stellen Sie den [MIC LINE]-Schalter (befindet sich
neben der Buchse [MIC/LINE IN]) in die Stellung
MIC.

MI LINE MIC LINE

Bei AnschluB3 eines Mikrofons

Beim Anschlul? einer Gitarre

2] HINWEIS|

Sie sollten den [MIC LINE]-Schalter in die Stellung LINE schalten, wenn
Sie an der Buchse MIC/LINE IN eine Audioquelle mit einem Line-Aus-
gang anschliel3en.

3 Verwenden Sie den Drehreg-

ler [INPUT VOLUME] (befin-
det sich neben der Buchse

MIC/LINE IN), um die Mikro-
fonlautstarke einzustellen.

INPUT
VOLUME

PF-1000 @



OO0 AnschlieRen von Audio-
& Videogeraten

Sie kénnen das PF-1000 mit einer Vielzahl von Audiogeriten
verbinden, indem Sie die an der linken Unterseite des Instru-
ments befindlichen Buchsen AUX IN und AUX OUT verwen-
den.

Stellen Sie die Verbindung wie unten dargestellt her, und ver-
wenden Sie Standard-Audiokabel.

I- NWEIS |
|—Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne Widerstand.

AVORSICHT

Wenn an die AUX-OUT-Buchsen des PF-1000 eine externe Tonanlage
angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das PF-1000 ein und dann die
externe Anlage. Schalten Sie die Geréte in umgekehrter Reihenfolge
aus.

© Wiedergabe des PF-1000-Signals iiber
eine externe Anlage und Aufnahme auf
einem angeschlossenen Gerat (AUX-OUT-
Buchsen)

&VORSICHT
Verbinden Sie niemals die Buchsen PF-1000 AUX OUT mit den Buch-
sen AUX IN, sei es direkt oder tber angeschlossene Audio-Geréte.
Eine derartige Verbindung stellt eine Rickkopplungsschleife dar, die
einen extrem hochpegeligen Pfeifton erzeugt, der lhr Gehdr und auch
das PF-1000 beschadigen kann.

PF-1000
Auxour Cassette tape recorder
LR L eveLFixeo) R stereo system
© ©@@e® =
4 4
| | n
j j Cinch-Stecker f'AUX IN
Klinkenstecker (RCA) Cinch-
(Standard) Audiokabel Stecker
\ (RCA)

To powered speaker

Werden diese Anschliisse ver-
wendet (Verbindung mit Cinch-
Steckern, LEVEL FIXED), erfolgt
die Ubertragung zu einem ange-
schlossenen Gerat unabhéngig
von der Stellung des Einstellreg-

Werden diese Anschlisse
verwendet (Standard-6,3-
mm-Buchsen), kénnen Sie
mit dem Regler [MASTER
VOLUME] den Lautstarkepe-
gel zum externen Gerét

bestimmen. lers [MASTER VOLUME] mit
einem festen Lautstarkepegel.
2] HINWEIS |

+ Wenn Sie das PF-1000 an ein Mono-Gerat anschlieen, schlieRen
Sie nur die Buchse AUX OUT L/L+R an.

@ PE-1000

Einsatz lIhres PF-1000 mit anderen Gerditen

O Wiedergabe des Klangs eines externen
Gerits uber die eingebauten
Lautsprecher des PF-1000 (AUX-IN-
Buchsen)

AVORSICHT

Wenn an den Buchsen AUX IN des PF-1000 ein externes Gerat
angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das externe Gerat und
dann das PF-1000 ein

PF-1000

— AUXIN —_—

E Audiokabel
| 2] HINWEIS |

» Die Einstellung des Reglers [MASTER VOLUME] am PF-1000 beein-
fluRt das Signal an den Buchsen AUX IN.

* Wenn Sie ein Mono-Geréat an das PF-1000 anschlief3en, schlieRen
Sie nur die Buchse AUX IN L/L+R an.

Klangerzeuger

LINE OUT

Klinkenstecker
(Standard)

@ Darstellung des PF-1000 Displays auf
einem angeschlossenen TV-Bildschirm
(VIDEO OUT)

Sie konnen das PF-1000 an einen Fernseh- oder
Videobildschirm anschlieBen, um die Liedtexte lhrer
Song-Daten auf einem groferen Bildschirm anzuzei-
gen.

Sie konnen dabei sowohl die GroRRe und Farbe der
Zeichen einstellen als auch die Farbe des Display-Hin-
tergrunds (Seite 133).

LI HINWEIS

« Informationen zur Einstellung des Video-Standards (NTSC oder PAL)
finden Sie auf Seite 133. Die Standardeinstellung ist ,PAL".

* Verwenden Sie fir die Verbindung des PF-1000 mit einem Fernseh-
oder Videomonitor ein fiir hochfrequente Signale geeignetes Audio-

Videokabel mit Cinch-Steckern.
b Cinch-Stecker
(RCA)

VIDEO IN

Cinch-Stecker
(RCA)

VIDEO OUT —— AUXIN ——
LR R

— —
Fec:'nsehgeréit

PF-1000




O AnschluB eines FuBschalters
oder stufenlosen FuBreglers
(AUX-PEDAL-Buchse)

Wenn Sie an die Buchse AUX PEDAL einen stufenlosen Ful3-
regler (etwa den FC7) anschliefSen, kdnnen Sie damit einen
Parameter der umfangreichen Funktionen mit dem Ful} steu-
ern — beispielsweise, um die Lautstirke wéahrend des Spiels
dynamisch zu variieren (Seite 128).

Wenn Sie an die Buchse einen Fullschalter anschliefen (etwa
den FC4 oder den FC5), kbnnen Sie die Funktion einer Taste
des Bedienfelds mit dem Ful’ ausfiihren, etwa die Start/Stop-
Funktionen der Begleitung.

Achten Sie darauf, das Pedal nur dann anzuschlief3en oder abzuziehen,
wenn das Instrument ausgeschaltet ist.

I'AVORSICHT

@ AnschluR externer MIDI-
Gerate (MIDI-Buchsen)

Verbinden Sie das externe MIDI-Gerdt mit den MIDI-
Anschliissen des PF-1000. Verwenden Sie dazu ein Standard-
MIDI-Kabel. Vergewissern Sie sich, den HOST-SELECT-Schal-
ter (Seite 18) auf MIDI gesetzt zu haben, wenn Sie diese
Anschlisse verwenden. Weiterfiihrende Informationen tber
die Nutzung dieser Verbindung finden Sie im Abschnitt ,Ein-
satzmoglichkeiten von MIDI” auf Seite 147.

MIDIIN........... Empfangt MIDI-Nachrichten von einem
externen MIDI-Gerat.

MIDI OUT....... Sendet MIDI-Nachrichten, die vom PF-
1000 erzeugt wurden.

MIDITHRU ..... Leitet die an MIDI IN empfangenen
MIDI-Nachrichten unverandert weiter.

Fir einen allgemeinen Uberblick iiber MIDI und die sinn-
volle Nutzung der Méglichkeiten schlagen Sie in einem der
folgenden Abschnitte nach:

e Was ist MIDI? (Seite 145)

e Einsatzmoglichkeiten von MIDI (Seite 147)

* MIDI-Funktionen (Seite 134)

« Verwenden Sie niemals MIDI-Kabel, die langer als 15 Meter sind.

=

Einsatz Ihres PF-1000 mit anderen Gerditen

O Verbindung mit einem
Computer (MIDI-Buchsen/
TO-HOST-AnschluR)

Verbinden Sie das PF-1000 mit einem Computer und nutzen
Sie die Vorteile des umfangreichen und leistungsfahigen Soft-
wareangebots zum Erstellen und Bearbeiten von Musik. Das
PF-1000 kann auf drei verschiedene Art und Weise ange-
schlossen werden.

B Anschlul® iber den TO-HOST-Anschluf

B Anschluf8 Gber die MIDI-Buchsen

B AnschluB Gber USB unter Verwendung der optionalen
USB Schnittstelle (UX-Serie)

—Il N ”3 )|
« Sie bendtigen ein geeignetes Musik/MIDI-Programm (etwa ein
Sequenzerprogramm), das systemkompatibel mit Ihrem Computer
ist.

Wenn Sie das PF-1000 an einen Computer anschlielen, schalten
Sie zuerst beide Gerate aus, bevor Sie Kabel anschlieRen und den
HOST-SELECT-Schalter einstellen. Schalten Sie nach dem Herstel-
len der Verbindungen und erfolgten Einstellungen zuerst den Compu-
ter an, dann das PF-1000.

Wenn Sie die TO-HOST-Buchse des PF-1000 nicht verwenden,
vergewissern Sie sich, daf? kein Kabel an der Buchse angeschlossen
ist. Wenn noch ein Kabel angeschlossen ist, kénnte das PF-1000 u.
U. nicht richtig funktionieren.

Wird der HOST-SELECT-Schalter auf ,PC-1%, ,PC-2“ oder ,Mac"
gestellt, konnen Sie die TO-HOST-Buchse verwenden, die MIDI-
Anschlisse sind jedoch deaktiviert und es werden keine Daten uber
die MIDI-Anschlisse Ubertragen. Wenn andererseits der HOST-SEL-
ECT-Schalter auf ,MIDI“ gestellt wurde, kdnnen Sie die MIDI-
Anschliisse verwenden, jedoch nicht die TO-HOST-Buchse, da bei
dieser Einstellung keine Daten tber die TO-HOST-Buchse ubertra-
gen werden.

Hinweis fiir Anwender des Betriebssystems
Windows (beziiglich der MIDI-Treiber)

Zur Ubertragung von Daten {iber die serielle Schnitts-
telle des Computers und die TO-HOST-Buchse des PF-
1000s missen Sie einen speziellen MIDI-Treiber installi-
eren (Yamaha CBX-Treiber fliir Windows). Sie kdnne
diesen Treiber aus der XG-Bibliothek der Yamaha Web-
Site im Internet downloaden:
http://www.yamaha-xg.com

PF-1000 @




Einsatz lIhres PF-1000 mit anderen Gerditen

Verwendung des TO-HOST-Anschlusses
Verbinden Sie den seriellen Port des PCs (RS-232C-Anschluf
oder RS-422-Anschluf}) mit dem TO-HOST-Anschluf® des PF-
1000. Fiir die Verbindung benétigen Sie ein zum PC-Typ pas-
sendes, als Zubehor extra erhiltliches Kabel (siehe unten).

LI HINWEIS

Wenn Ihr System nicht richtig mit den aufgefiihrten Verbindungen und
Einstellungen funktioniert, erfordert Ihre Software mdglicherweise
andere Einstellungen. Priifen Sie das Handbuch lhrer Software und
stellen Sie den HOST-SELECT-Schalter auf die passende Datenuiber-
tragungsrate ein. (Die Datenlbertragungsrate in der Stellung ,PC-1"

Anschlul} {iber die MIDI-Buchsen
Wenn Sie ein am PC installiertes MIDI-Interface verwenden,

verbinden Sie die MIDI-Buchsen des PCs und des PF-1000
miteinander tUber Standard-MIDI-Kabel.

e Istam Computer eine MIDI-Schnittstelle installiert,
verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse des PCs mit der
MIDI-IN-Buchse. Stellen Sie den Schalter HOST SEL-
ECT auf ,MIDI”".

MIDI OUT

—
betragt 31.250 bps.) C)u PF-1000 u© MIDI IN
[ oy
m IBM-PC/AT

Verbinden Sie den RS-232C-Anschluf des Computers
mit dem TO-HOST-Anschlufs am PF-1000. Verwenden
Sie dazu ein serielles Kabel (D-SUB 9P -> MINI DIN
8P, gekreuzt). Stellen Sie PF-1000 den HOST-SELECT-
Schalter auf ,PC-2“. (Die Datenlibertragungsrate
betragt 38.400 bps.)

—
C) > PF-1000 - C)

o El@[:‘ R

MINI DIN
8-pin

HOST SELECT

MIDI PC-2 PC-1 Mac MINI DIN D-sub  D-sub

8-pin 25-pin  9-pin
* Falls Sie ein Kabel

(gekreuzt) verwenden, nut-
zen Sie zum Anschlufy
gegebenenfalls zusatzlich
ein Adapter auf D-SUB9P
am zum Computer gerich-
teten Kabelende.

=l
@

m Macintosh
Verbinden Sie den RS-422-Anschlufs (Modem- oder
Druckeranschlul}) des Computers mit dem TO-HOST-
Anschlufs am PF-1000. Verwenden Sie dazu ein seriel-
les Kabel (System-Peripheriekabel, 8 Bit). Stellen Sie
am PF-1000 den Schalter ,HOST SELECT” auf ,Mac”
(Die Datenlibertragungsrate betragt 31.250 bps).

Stellen Sie in der benutzten Sequenzer-Software den
Takt fiir die MIDI-Schnittstelle auf T MHz ein. Ausfiihr-
liche Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch
der verwendeten Software.

-
O Fem -

-~ O, .
MINI PIN
8-pin

HOST SELECT
MIDI PC-2 PC-1 Mac

il

(@)
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—n
° MIDI OUT MIDI IN

HOST SELECT
MIDI PC-2 PC-1 Mac

=l

(|

e Wenn Sie eine MIDI-Schnittstelle an einem Macin-
tosh-Computer verwenden, verbinden Sie den seriel-
len RS-422-Anschlult des Computers (Modem-/
Drucker-Schnittstelle) mit dem MIDI-Interface. Verbin-
den Sie anschliefend die MIDI-OUT-Buchse des
MIDI-Interface mit dem MIDI-IN-Anschluf’ des PF-
1000 (siehe Abbildung unten).Stellen Sie den Schalter
,HOST SELECT” auf ,MIDI".

R e
S ) [
= :
° | —oFS MIDI OUT
MlleDlN
-pin

HOST SELECT
MIDI PC-2 PC-1 Mac

=l

¢ Wird der HOST-SELECT-Schalter auf ,MIDI”
gestellt, ist die TO-HOST-Buchse deaktiviert.

* Wenn Sie einen Macintosh-Computer verwenden,
stellen Sie in der Anwendungs-Software die Taktrate
fur das MIDI-Interface entsprechend den Anforde-
rungen des Interface-Herstellers ein. Ausfiihrliche
Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der
verwendeten Software.



AnschluBl iiber USB unter Verwendung einer
USB/MIDI-Schnittstelle (UX256, UX96,
UX16, usw.)

Verbinden Sie die UX256/UX96/UX16 und den Computer
mit einem USB Kabel. Installieren Sie den mitgelieferten
UX256/UX96/UX16-Treiber auf lhrem Computer und verbin-
den Sie die UX256/UX96/UX16-Schnittstelle iiber MIDI-
Kabel mit dem PF-1000. Stellen Sie den Schalter ,HOST SEL-
ECT“ am PF-1000 auf ,MIDI”. Weitere Informationen finden
Sie in der Bedienungsanleitung des UX256/UX96/UX16.

USB- USB Interface

MIDI IN e PF-1000 -
T e > ) (@)
0liso 8606 O

AT

HOST SELECT
MIDI PC-2 PC-1 i

=
u——
=, =3 =] -

Computer

MIDI OUT
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Einzelheiten zu den notwendigen MIDI-Einstellungen fiir
Computer und Sequenzer-Software finden Sie in den entspre-
chenden Benutzerhandbiichern.

Was ist MIDI?

Typische Beispiele fiir Akustikinstrumente sind das akusti-
sche Klavier und die klassische Gitarre. Bei einem Klavier
schlagen Sie eine Taste an, und ein Hammer im Inneren des
Instruments schldgt eine oder mehrere Saiten an, und die
Note erklingt. Bei der Gitarre zupft der Spieler selbst die
Saite, und die Note erklingt.

Aber wie erzeugt ein digitales Instrument Tone?

Tonerzeugung bei einer Tonerzeugung bei einem digitalen

akustischen Gitarre Instrument
\\ 2/ \<//
7/ ingel hoel \—/
Verstarker | Tongenerator | Verstarker
G 0
Schaltkreis)

T
M@ \\@!HH

Auf der Basis von Daten, die durch
Spielen auf der Klaviatur erzeugt
werden, wird Uber die Lautsprecher
eine im Tongenerator gespeicherte
Sampling-Note wiedergegeben.

Eine Saite wird gezupft, und
der Resonanzkérper ver-
starkt den Klang.

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wird in einem elektroni-
schen Instrument eine im Klangerzeuger-Bereich (elektroni-
scher Schaltkreis) gespeicherte, gesampelte (zuvor
aufgezeichnete) Note je nach den Daten gespielt, die das
Instrument von der Klaviatur erhilt.

Einsatz Ihres PF-1000 mit anderen Gerditen

Lassen Sie uns nun betrachten, was bei der Wiedergabe einer
Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD wiedergeben
(beispielsweise eine Klavieraufnahme), hért man den Klang
(akustische Schwingungen) des akustischen Instruments. Wir
wollen diese als Audio-Daten bezeichnen, zur Unterschei-
dung von den MIDI-Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem akustischen
Instrument (Audio-Daten)

Aufnahme

Wiedergabe

In dem oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audio-Daten festgehalten und auf CD gespeichert.
Gibt man die CD auf einer Tonanlage wieder, hort man die
Klavierdarbietung. Das Klavier selbst wird dazu nicht beno-
tigt, weil die Aufnahme den Klavierklang umfalst und die
Lautsprecher diesen wiedergeben.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem digitalen Instru-
ment (MIDI-Daten)

Aufnahme Wiedergabe

= b A
A/ \")
'U/ Klangerzeuger \

: AN
Eingabemedien (“Controller”) FD Wﬂm
wie Klaviatur u. a.

= ! )

FD
[ HINWEIS
Im Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale durch die
Ausgangsbuchsen am Instrument gesendet.

PF-1000 @



Die ,Eingabemedien” (,Controller”) und ,Tonerzeuger” in
der obigen Abbildung entsprechen dem Klavier in dem Bei-
spiel fuir ein akustisches Instrument. In diesem Fall wird die
Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten festgehalten
(siehe untenstehende Abbildung). Um eine akustische Dar-
bietung aufzunehmen, wird zunéchst spezielles Aufnahme-
zubehor bendtigt. Weil der PF-1000 einen integrierten
Sequenzer enthdlt, mit dem die Daten lhre Spiels selbst fest-
gehalten werden, bendtigt man keine weiteren Aufnahmege-
rate. Besser noch: Mit Ihrem digitalen Instrument — dem PF-
1000 — kénnen Sie die Daten sowohl aufnehmen als auch
wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

Illll‘

UL

Spiel auf der Tastatur
—_— (MIDI-Daten) —

Dennoch wird eine Quelle fiir die Wiedergabe der Audio-
Daten bendtigt, die etwa Uber Lautprecher wiedergegeben
werden sollen. Der Tongenerator (die Klangerzeugung) des
PF-1000 Gibernimmt diese Aufgabe. Die aufgenommenen
Spieldaten werden vom Sequenzer beim Abspielen der Song-
Daten wiederholt, der Klangerzeuger generiert wahrend des
Abspielens die verwendeten Instrumentkldnge (Voices).
Anders betrachtet, die Beziehung zwischen dem Sequenzer
und der Klangerzeugung entspricht der zwischen dem Piani-
sten und dem Klavier — einer spielt das andere. Weil digitale
Instrumente die Wiedergabe der Spieldaten und die eigentli-
chen Kldnge unabhangig behandeln, kénnen wir unsere Kla-
vieraufnahme auch nachtraglich mit einem anderen
Instrumentenklang wie etwa Gitarre oder Geige wiederge-
ben.

I- NWEIS |

Obwohl es sich beim PF-1000 um ein einzelnes Instrument handelt,
kann man sich eine Verbindung verschiedener elektronischer Kompo-
nenten vorstellen: einen Controller, einen Klangerzeuger und einen

Einsatz lIhres PF-1000 mit anderen Gerditen

m Beispiele fiir Spieldaten

Voice-Nummer (mit welcher Voice) | 01 (Grand Piano; Fliigel)

Notennummer (welche Taste) 60 (C3)

Numerisch ausgedriicktes Timing
(Viertelnote)

»Note On“ (wann wurde die Taste
gedruckt) und

»Note Off* (Zeitpunkt des Loslas-
sens)

Anschlagstarke (wie stark) 120 (stark)

Sequenzer.

Abschliefend werfen wir einen Blick auf die eigentlich auf-
genommenen Daten, welche die Grundlage fiir die Wieder-
gabe der Kldnge bilden. Angenommen, Sie spielen auf der
Klaviatur des PF-1000 eine Viertelnote C mit dem Fliigel-
Sound. Anders als bei einem akustischen Instrument, das
einen entsprechenden Klang erzeugt, gibt ein elektronisches
Instrument Informationen der Klaviatur wie ,mit welcher
Voice”, ,welche Taste”, ,mit welcher Starke”, ,Zeitpunkt des
Tastenanschlags” und ,Zeitpunkt des Loslassens der Taste”
weiter. Anschliefend werden diese Informationen als Zah-
lenwerte zum Tongenerator gesendet. Auf Grundlage dieser
Zahlen spielt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-
Note.

@ PE-1000

Bedienungsfunktionen am PF-1000, wie das Spielen der Kla-
viatur und die Auswahl von Voices, werden als MIDI-Daten
verarbeitet und gespeichert. Auch die Begleitautomatik Styles
und Songs bestehen aus MIDI-Daten.

MIDI ist die Abkirzung fiir Musical Instrument Digital Inter-
face (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente). Durch
MIDI kénnen elektronische Musikinstrumente durch Senden
und Empfangen von kompatiblen MIDI-Daten bzw. -Nach-
richten wie ,Note”, ,Control Change”, ,Program Change”
usw. miteinander kommunizieren.

Das PF-1000 kann andere MIDI-Geréte durch die Ubertra-
gung von Daten bezogen auf Noten und verschiedene Con-
troller steuern. In gleicher Weise kann das PF-1000 durch
eingehende MIDI-Nachrichten gesteuert werden, welche
automatisch die Klangerzeugung steuern, dabei MIDI-
Kanéle, Voices und Effekte auswahlen, Parameter verandern
und natiirlich die fiir die verschiedenen Parts zugewiesenen
Voices anspielen.

I- NWEIS !

MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audio-Daten folgende Vorteile:

« Die anfallende Datenmenge ist sehr gering, so dal MIDI-Songs auch
auf eine Diskette passen.

« Die Daten kdnnen wirksam und einfach bearbeitet werden, sogar so
weit, daf3 Voices nachtraglich verandert und die Daten transformiert
werden.

MIDI-Nachrichten kénnen in zwei Gruppen eingeteilt wer-
den: Kanal-Nachrichten und System-Nachrichten.

m Kanal-Nachrichten

Das PF-1000 ist ein elektronisches Instrument, das 16 Kanile
verwalten kann (bei Verwendung des TO-HOST-Anschlusses
sogar 32 Kandle). Normalerweise ldlt sich das auch ausdriik-
ken mit: ,Es kann 16 Instrumente zur gleichen Zeit spielen”.
Kanal-Meldungen tibermitteln fiir jeden der 16 Kanéle Daten
wie Note ON/OFF, Programmwechsel usw.

Name der MIDI-Nach- | PF-1000 Funktion/Bedienfeldeinstellung

richt
Note On/Off (Note ein/ | Befehle, die beim Spielen auf der Tastatur
aus) erzeugt werden. Jede Nachricht enthalt den der

angeschlagenen Taste entsprechenden Noten-
wert sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit
welcher Starke die Taste angeschlagen wurde.

Voice-Auswahl (Control Change, Bank Select,
MSB/LSB-Einstellung)

Program Change
(Programmwechsel)

Control Change (Con- | Lautstarke, Stereoposition (Mischpult) usw.

troller-Wertanderung)

gL HINWEIS

Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-Daten
verwaltet.




MIDI-Kanale

Die MIDI-Daten werden einem der 16 MIDI-Kanile zuge-
wiesen. Mit Hilfe dieser Kanale, die von 1 bis 16 durchnu-
meriert sind, kénnen die Spielinformationen fir 16
verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tiber ein ein-
zelnes MIDI-Kabel gesandt werden.

Sie konnen sich die MIDI-Kanale als eine Art von Fernseh-
kandlen vorstellen. Jeder Fernsehsender iibertrdgt sein Pro-
gramm auf einem bestimmten Kanal. Ihr Fernsehgerat
empfangt nun gleichzeitig verschiedene Programme und
Sie kdnnen einen bestimmten Kanal wahlen, um das Pro-
gramm zu betrachten.

—+HrH-

Wetwbeik ==
Nachrichten- 2

Nach-

richten

s[]

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten iiber einen bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-Ubertra-
gungskanal) tber ein einfaches MIDI-Kabel an das emp-
fangende Instrument. Wenn der Empfangskanal des MIDI-
Gerétes (Receive Channel) mit dem Sendekanal (Transmit
Channel) tibereinstimmt, spielt das empfangende Gerét
die Musikdaten, die von dem sendenden Gerét auf diesem
Kanal abgesandt wurden.

OOC[E[ JE°|O0| [[FEEncm. e
s s

MIDI-Ubertragungskanal 2 MIDI-Empfangskanal 2

L HINWES

Die Klaviatur des PF-1000 ist mit dem internen Klangerzeuger eben-
falls tber MIDI verbunden (Seite 134).

Beispielsweise kdnnen mehrere Spuren (Kanéle) gleich-
zeitig tibertragen werden, einschliefSlich der Style-Daten
(wie unten abgebildet).

Beispiel: Aufnahme der Daten der Begleitautomatik des PF-1000 auf
einem externen Sequenzer

MIDI- oder
serielles Kabel

PF-1000-Spur (Kanal) o | Externer Sequenzer
MAIN [r==|  Kanal 1 [===>{  Spur1
LAYER [====| Kanal 2 === Spur2
LEFT [====|  Kanal 3 [===>  Spur3
STYLE-Instrument === Kanal 4 =3 Spur 4
STYLE-Instrument === Kanal 5 === Spur5
STYLE-Instrument === Kanal 6 =3 Spur 6
STYLE-Instrument === Kanal 7 === Spur7
STYLE-Instrument === Kanal 8 =3 Spur8
STYLE-Instrument === Kanal 9 [===>  Spur9
STYLE-Instrument ===  Kanal 10 [===3{ Spur10
STYLE-Instrument === _Kanal 11 =3 Spur11

Einsatz Ihres PF-1000 mit anderen Gerditen

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen kénnen, ist es von
entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung festzule-
gen, welche Daten tiber welchen MIDI-Kanal gesendet
werden (Seite 135). Mit dem PF-1000 konnen Sie auRer-
dem bestimmen, in welcher Weise die empfangenen
Daten wiedergegeben werden. (Seite 136).

m System-Nachrichten

Das sind Daten, die im allgemeinen vom gesamten MIDI-
System benutzt werden. System-Meldungen beinhalten Mel-
dungen wie systemexklusive Nachrichten, die herstellerspe-
zifische Daten enthalten und Realtime- (Echtzeit-)
Nachrichten, die MIDI-Gerite steuern.

MIDI-Nachricht PF-1000 Funktion/Bedienfeldeinstellung

Systemexklusive Nach-
richt:

Effektart-Einstellungen (Mischpult) usw.

Realtime Messages Takteinstellung, Start/Stop-Befehle

Die Meldungen, die vom PF-1000 gesendet/empfangen wer-
den, sind in den Abschnitten tiber das MIDI-Datenformat
und in der MIDI-Implementationstabelle in der mitgelieferten
Datenliste aufgefiihrt.

Einsatzmoglichkeiten von MIDI

Die folgenden MIDI-Einstellungen kénnen am PF-1000
vorgenommen werden:

* MIDI Templates (Voreinstellungen der MIDI-Einstellun-
gen fiir verschiedene Anwendungen) (Seite 134)
Transmit (Senden) (Seite 135)

Receive (Empfangen) (Seite 136

Local Control (Seite 134)

Clock (Seite 135)

e Aufzeichnen von Spieldaten (Kandle 1 bis 16) mit Hilfe
der Funktionen der PF-1000 Begleitautomatik auf
einem externen Sequenzer (beispielsweise ein Compu-
ter). Nach der Aufzeichnung kénnen die Daten mit
dem Sequenzer bearbeitet und anschliefend wieder
zum PF-1000 zurlickgespielt werden.

MIDI-Empfang
ﬁ(ﬁ MDIIN e MIDIOUT
[m e
D —T 1=
o oF MIDI OUT MIDI IN
O - ==
MIDI-Ubertragung Computer,

Gerét der QY-Reihe usv

Falls Sie das PF-1000 als einen XG-kompatiblen mehrstimmi-
gen Klangerzeuger nutzen wollen, stellen Sie den Empfangs-
part fir die MIDI-Kanéle 1 bis 16 im Meni ,MIDI Receive"
(Seite 136) auf ,SONG" ein.

B PF-1000 von einem externen Keyboard aus spielen
und steuern

— MIDI-Empfang
C D PEI000 () |uom e
" L el g
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Dieser Abschnitt behandelt grundsatzliche Fragen zur Daten-
kompatibilitat: ob also die vom PF-1000 aufgezeichneten
Daten von anderen MIDI-Geraten wiedergegeben werden
konnen oder nicht, und ob im Handel erhiltliche Songda-
teien, die fiir andere Instrumente oder einen Computer
erstellt wurden, auf dem PF-1000 wiedergegeben werden
konnen oder nicht. Abhédngig von den Eigenschaften des
MIDI-Geréts oder der Daten kénnen die Daten entweder
problemlos wiedergegeben werden, oder Sie miissen vor der
Wiedergabe bestimmte Einstellungen vornehmen. Lesen sich
Sie bei Problemen mit der Datenwiedergabe die nachfolgen-
den Hinweise durch.

Diskettenformat:

Das wichtigste Speichermedium fiir Daten, die mit unter-
schiedlichen Geriten, einschlieflich Computern, verarbeitet
werden, sind Disketten. Unterschiedliche Gerate nutzen
unterschiedliche Wege zum Speichern der Daten auf der
Diskette. Aus diesem Grunde muf in einem ersten Schritt die
Diskette fiir das verwendete Gerat konfiguriert werden. Die-
ser Vorgang wird ,Formatieren” genannt.

* Es gibt zwei Arten von Disketten: MF2DD (zweiseitig,
doppelte Dichte) und MF2HD (zweiseitig, hohe
Dichte). Jede dieser Arten verfiigt tiber unterschiedliche
Formatierungssysteme.

¢ Das PF-1000 kann beide Arten von Disketten zur Auf-
nahme und zur Wiedergabe verwenden.

* Werden die Disketten mit dem PF-1000 formatiert, kon-
nen auf eine Diskette der Art 2DD bis zu 720 KByte
(Kilobyte) und auf eine Diskette der Art 2HD bis zu 1,44
MByte (Megabyte) gespeichert werden. (Die Werte ,720
KB” und ,1,44 MB” geben die Speicherkapazitit des
jeweiligen Mediums an. Sie dienen auch zum Kenn-
zeichnen des Formattyps der Diskette.)

e Eine Wiedergabe ist nur dann méglich, wenn das MIDI-
Gerét die Formatierung der Diskette lesen kann.

@ PE-1000

Einsatz lIhres PF-1000 mit anderen Gerditen

Datenkompatibilitat

Sequenzformat

Das System, mit welchem Songdaten aufgenommen werden,
wird ,Sequenzformat” genannt.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das Sequenzformat
auf der Diskette mit dem des MIDI-Gerdts libereinstimmt.
Das PF-1000 kann die folgenden Formate verarbeiten.

m SMF (Standard-MIDI-Datei)

Dies ist das am haufigsten verwendete Format.

Standard MIDI-Dateien gehoren in der Regel einem von
zwei Typen an: Format 0 oder Format 1. Viele MIDI-Gerite
sind mit Format 0 kompatibel und die meiste kommerziell
erhéltliche Software ist im Format O aufgezeichnet.

e Das PF-1000 ist sowohl mit Format 0 als auch mit For-
mat 1 kompatibel.

* Mit dem PF-1000 aufgenommene Song-Daten werden
automatisch im SMF-Format 1 aufgezeichnet.

* In den Speicher des PF-1000 geladene Songdaten wer-
den unabhéngig vom Datenformat des Originals im
SMF-Format O gespeichert.

m ESEQ

Dieses Sequenzformat ist kompatibel mit zahlreichen MIDI-
Geraten von Yamaha, darunter die Instrumente der PF-1000-
Serie. Es ist auch ein tbliches Format bei zahlreichen Soft-
ware-Produkten von Yamaha.

m XF

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Stan-
dard MIDI File) durch mehr Funktionalitat und unbe-
schrankte Erweiterungsmdglichkeiten fiir die Zukunft.

* Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten kdn-
nen Sie diese Texte auf dem Display des PF-1000 anzei-
gen.

m Style-Datei

Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Origi-
nalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein
einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige auto-
matische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums von
Akkordarten zur Verfligung zu stellen.



Einsatz Ihres PF-1000 mit anderen Gerditen

Voice-Zuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die soge-
nannten ,Programmnummern”. Der Standard der Numerie-
rung (Einordnung einer Voices unter einer bestimmten
Nummer) wird als ,Voice-Zuweisungsformat” (Voice Alloca-
tion Format) bezeichnet.

Wenn das Voice-Zuweisungsformat der Songdaten nicht mit
dem zur Datenwiedergabe verwendeten MIDI-Gerét kompa-
tibel ist, werden die Voices u. U. nicht korrekt wiedergege-
ben.

Das PF-1000 ist zu folgenden Formaten kompatibel.

|2 HINWEIS|

Selbst wenn die Gerate und die verwendeten Daten allen oben aufge-
fuhrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, daf? die Daten
dennoch nicht vollstandig kompatibel sind. Der Grund hierfir liegt bei-
spielsweise in unterschiedlichen Geréate-Spezifikationen und insbeson-
dere an den Methoden der Datenaufzeichnung.

m GM System Level 1

Hierbei handelt es sich um eines der am weitesten verbreite-
ten Voice-Zuweisungsformate.

¢ Viele MIDI-Gerdte sowie der GrofSteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel zum GM
System Level 1.

m XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des GM-System-Level-1-
Formats. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr Voices
und Variationen zur Verfligung zu stellen, sowie mehr Aus-
drucksmoglichkeiten fir Voices und Effekte zu erhalten und
Daten-Kompatibilitat fir zukiinftige Entwicklungen zu garan-
tieren.

¢ Song Daten, die mit dem PF-1000 unter Verwendung
von Voices der Kategorie [XG] aufgenommen werden,
sind XG-kompatibel.

m DOC

Dieses Voice-Zuweisungsformat ist mit vielen Yamaha MIDI-
Gerdten kompatibel, darunter die Instrumente der PF-1000-
Serie. Es ist aullerdem ein gebrdauchliches Format bei zahlrei-
chen Software-Produkten von Yamaha.

PF-1000 @



Montage des Keyboardstéinders

Sie konnen das PF-1000 benutzen, ohne den
Keyboardstander zu montieren. Wenn Sie den Stander
jedoch am PF-1000 montieren mochten, fithren Sie die
nachfolgenden Schritte aus.

/N\ ACHTUNG

e Achten Sie darauf, nicht die Teile zu verwechseln.
Bauen Sie alle Teile richtig herum an. Setzen Sie den
Stander entsprechend der folgenden Anweisungen
zusammen.

¢ Der Stander sollte von mindestens zwei Personen
zusammengebaut werden.

¢ Achten Sie darauf, nur Schrauben der richtigen
Grolken zu verwenden, wie unten gezeigt.
Ungeeignete Schrauben kénnen den
Keyboardstiander beschadigen.

e Ziehen Sie die Schrauben jedes montierten Teiles fest
an.

¢ Kehren Sie den Montagevorgang um, wenn Sie den
Stander auseinandernehemn mdochten.

Benutzen Sie den mitgelieferten Schraubenschliissel.
(I

[

Nehmen Sie die folgenden Bauteile aus der Verpackung.

Platte m

X ]

Klaviatur

Stander

'

Hinteres Hinteres rechtes
Vorderes linkes Bein Bein Vorderes rechtes
linkes Bein Bein
Pedalkonsole
Netzkabel
Schrauben

S

8 lange Schrauben (6 x 65 mm)

FFF TS

8 kurze Schrauben (6 x 20 mm)

Sgegtseg

4 Hutschrauben

&) 8]

2 Kabelbefestigungen

.,/\

1 Schraubenschlissel

@ PE-1000

1 Montage der vorderen Beine am Stinder.

© Stellen Sie den Sténder so auf den
Boden, daR die Unterseite (mit
den kleineren Léchern) oben ist.

@ Montieren Sie den Winkel am
vorderen rechten Bein mit
einer kurzen Schraube an
der Unterseite des Standers.

© Montieren Sie den Winkel am
vorderen rechten Bein mit
zwei langen Schrauben an
der Vorderseite des
Standers.

O Befestigen Sie das linke vordere Bein auf dieselbe Weise.

2 Montage der hinteren Beine am Stander.

LN

@ Montieren Sie den Winkel am
hinteren linke Bein mit einer
kurzen Schraube an der
Unterseite des Standers.

f @ Montieren Sie den Winkel am

Q ) hinteren linken Bein mit zwei

langen Schrauben an der
Hinterseite des Standers.

( )

© Befestigen Sie das hintere
rechte Bein auf dieselbe
Weise.

3 Attaching the plate.

Bringen Sie die Locher auf der
Platte mit den Lochern auf der

Ruckseite der Winkel an den

hinteren Beinen in Deckung,

@
und befestigen Sie die Platte I
mit vier kurzen Schrauben. | Q
lh [




Umdrehen des Keyboardstianders in die
Standposition.

Verwenden Sie die vorderen
Beine zum Abstiitzen beim
Hochziehen des Standers.

/N\ ACHTUNG
Klemmen Sie sich nicht lhre Finger ein.

5 Montage des Digitalpianos.

Halten Sie das Instrument an allen vier
Ecken.
Montieren Sie das Instrument so, daR die
GummifiRe durch die Locher im Stander
schauen.

/AN ACHTUNG
Achten Sie darauf, sich nicht die Finger zu klemmen,
oder das Instrument fallenzulassen.

/N ACHTUNG
Halten Sie das Instrument nicht an anderen Stellen
als den vier Ecken, wie in der Abbildung gezeigt.

6 Befestigen des Instruments.

Fihren Sie die Hutschrauben
durch den Stander und ziehen

Sie sie von H

and
X

[

Montage des Keyboardstdnders

7 AnschlielRen der Pedalkonsole.

© Legen Sie die Pedalkonsole vor die hinteren Beine.

@ SchlieRen Sie den Stecker des
Pedalkabels an der Buchse
PEDAL links am Digitalpiano so
an, daf3 sich der Pfeil oben
befindet.

© Bringen Sie die Kabelhalter in die in der Abbildung gezeigte
Position, und klipsen Sie das Pedalkabel an den Haltern fest.
* Sie kdnnen auch das Netzkabel an den Kabelhaltern festklipsen.

8 Stellen Sie den Spannungswahler ein und stecken
Sie das Netzkabel in die Buchse AC INLET am
Instrument.

®CoeoE

ACINLET

Vor dem Anschluf3 des Netzkabels an einer Steckdose priifen Sie
bitte die korrekte Stellung des Spannungswahlers (der fir manche
Lander eingebaut ist). Verwenden Sie einen Schlitzschraubendreher,
um mit dem Spannungswabhler die korrekte Netzspannung 110V, 130
V, 220 V oder 240V einzustellen, indem Sie den fur lhr Land gultigen
Spannungswert bis zur angebrachten Markierung drehen. Bei der
Auslieferung ist der Spannungsumschalter standardmafig auf 240 V
eingestellt.

Nachdem der richtige Spannungswert gewahlt wurde, stecken Sie
das Netzkabel in die daflr vorgesehen Buchse am Gerat und den
Stecker in eine Steckdose. In manchen Landern wird auBerdem ein
Steckdosenadapter passend zur den dort Ublichen Netzsteckdosen
mitgeliefert.

/A\ WARNUNG

Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften Schaden
am PF-1000 oder zu Fehlfunktionen fihren.

Uberpriifen Sie nach der Montage folgendes:

* Sind jegliche Bauteile iibriggeblieben?
* Gehen Sie die Montageanleitung nochmals durch
und korrigieren Sie eventuelle Fehler.

o Steht das PF-1000 in geniigendem Abstand von Tiiren
und anderen beweglichen Objekten?
* Stellen Sie das PF-1000 an einen geeigneten Standort.
e Klappert das PF-1000, wenn Sie es schiitteln?
e Ziehen Sie alle Schrauben fest.

* Sind Pedal- und Netzkabel fest in deren Buchsen
eingesteckt?
* Uberpriifen Sie die Verbindungen.

* Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen auf dem
Instrument knarrt oder anderweitig instabil ist, schauen
Sie sich nochmals die Montagebilder an und ziehen Sie
samtliche Schrauben nach.
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Das PF-1000 laRt sich nicht einschalten.

Vergewissern Sie sich, daf3 das PF-1000 richtig angeschlossen wurde. Schlieen Sie
das Dosenende des Netzkabels an den Stecker am PF-1000 und den Stecker des
Kabels an eine den Vorschriften entsprechende Netzsteckdose an (Seite 16).

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist
ein Klicken oder ein Knacken zu héren.

Dies ist normal und entsteht dadurch, daR der Einschaltstrom in das Gerat flief3t.

Aus den Lautsprechern des PF-1000 ist ein
Rauschen zu hoéren.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum PF-1000 kann
Storungen hervorrufen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Telefon aus, oder
verwenden Sie es in groBerem Abstand zum PF-1000.

Das Display ist zum Lesen zu hell oder zu
dunkel.

Die Helligkeit des Displays wird moglicherweise von der Umgebungstemperatur
beeinfluf3t; passen Sie den Kontrast an (Seite 17).

Die Lautstarke des Klaviaturspiels ist verglichen
mit der Lautstarke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe zu leise.

Die Grundlautstarke des Klaviaturspiels oder der unabhéangige Lautstarkepegel des
Klaviaturparts wurde mdglicherweise zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im Display
BALANCE (Seite 61) die Lautstarke der Voices MAIN/LAYER/LEFT oder vermindern
Sie die Lautstarke STYLE/SONG.

Die Lautstarke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe ist verglichen mit der
Lautstarke des Klaviaturspiels zu leise.

Der Lautstarkepegel eines oder mehrerer Begleitungsparts oder der Song-Kanéle
wurde zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im entsprechenden Display MIXER
(Seite 117) die Pegel des Parts oder der Kanale.

Die Grundlautstéarke ist gering oder es ist kein
Ton zu horen.

« Die Gesamtlautstarke (Master Volume) wurde zu leise eingestellt; stellen Sie diese
mit dem Datenrad [MASTER VOLUME] auf einen geeigneten Pegel ein.

» Die Lautstarke der einzelnen Parts wurde moglicherweise zu leise eingestellt.
Erhéhen Sie im Display BALANCE (Seite 61) die Lautstérke von MAIN, LAYER,
LEFT, STYLE und SONG.

* Vergewissern Sie sich, daf der gewlinschte Kanal aktiviert wurde (ON)

(Seite 59, 76).

» Angeschlossene Kopfhorer deaktivieren die Lautsprecherausgabe. (Dies tritt auf,
wenn die Lautsprechereinstellung auf ,HEADPHONE SW* eingestellt wurde;
Seite 138.) Ziehen Sie den Stecker der Kopfhorer ab.

« Vergewissern Sie sich, dal} die Lautsprechereinstellung aktiviert wurde (ON)
(Seite 138).

» Vergewissern Sie sich, daR die Funktion ,Local Control* (Lokalsteuerung) aktiviert
wurde (ON) (Seite 134).

Die Funktionen “Damper” (Fortepedal),
“Sostenuto” und “Soft” (Leisepedal) funktionieren
fur die entsprechenden Pedale nicht.

Jedem Pedal wurde eine andere Funktion zugewiesen. Vergewissern Sie sich, dal
jedem Pedal die Option SUSTAIN, SOSTENUTO und SOFT (Seite 128) richtig
zugewiesen wurde.

Das Dampferpedal (rechtes Pedal zur
Aufhebung der Dampfung) zeigt keine Wirkung,
oder der Ton wird auch dann gehalten, wenn das
Dampferpedal nicht betatigt wird.

Das Pedalkabel/der Pedalstecker wurde méglicherweise nicht richtig angeschlossen.
Vergewissern Sie sich, daf’ der Pedalstecker richtig an die entsprechende Buchse
angeschlossen wurde (Seite 150 bis 151).

Es ertdnen nicht alle gleichzeitig gespielten
Noten.

Mdéglicherweise haben Sie das Maximum der Polyphonie des PF-1000 Uberschritten.
In diesem Fall wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Note abgebrochen, um die
zuletzt gespielte Note wiederzugeben. Weitere Informationen tber die maximale
Polyphonie finden Sie auf Seite 159.

Die Wiedergabe des Begleit-Styles oder des
Songs startet nicht.

» Der MIDI-Taktgeber ist moglicherweise auf EXTERNAL eingestellt. Vergewissern
Sie sich, daf’ er auf INTERNAL eingestellt ist (Seite 135).

« Vergewissern Sie sich, daf? Sie die richtige Taste [START/STOP] driicken. Um
einen Begleitungsstyle zu spielen, driicken Sie die Taste STYLE CONTROL
[START/STOP] (Seite 61); um einen Song zu spielen, driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP] (Seite 74).

* Ein ,New Song“ (ein leerer Song) wurde ausgewahlt. Vergewissern Sie sich, da
Sie im Display SONG (Seite 74) einen entsprechenden Song ausgewahlt haben.

« Der Song wurde am Ende der Songdaten angehalten. Wenn Sie an den Anfang
des Songs zuriickkehren mochten, driicken Sie die Taste [TOP] (Seite 76).

Nur der Rhythmuskanal wird gespielt.

Vergewissern Sie sich, dal? die Funktion ,Auto Accompaniment” (Begleitautomatik)
aktiviert ist; driicken Sie die Taste [ACMP].

Der Begleit-Style startet nicht, obwohl die
Funktion “Synchro Start” aktiviert ist und eine
Taste angeschlagen wird.

Mdoglicherweise versuchen Sie, die Begleitung mit einer Taste im Klaviaturbereich fiir
die rechte Hand zu starten. Vergewissern Sie sich, daf} Sie eine Taste im Bereich der
linken Hand (Begleitung) der Klaviatur spielen.
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Der gewiinschte Akkord wird von der
Begleitautomatik nicht erkannt oder
ausgegeben.

» Sie spielen mdglicherweise nicht die richtigen Noten, um den Akkord zu
kennzeichnen. Siehe Abschnitt ,Erkannte Akkord-Typen im Fingered-Modus"
(Seite 63)

* Sie spielen mdglicherweise die Noten, die zu einem anderen Fingered-Modus
gehéren und nicht zum aktuell ausgewahlten Modus. Uberpriifen Sie den
Modus fiir die Begleitung und spielen Sie die Noten so, wie es der
ausgewahlte Modus erfordert (Seite 62).

Automatische Begleitakkorde werden
unabhé&ngig vom Trennpunkt oder vom
Klaviaturbereich erkannt, in dem die Akkorde
erzeugt werden.

Das ist normal, wenn der Fingered-Modus auf “Full Keyboard” oder “Al Full Keyboard”
eingestellt wurde. Wurde eine dieser Methoden eingestellt, werden Akkorde
unabhéngig von der Position des Trennpunkts auf der gesamten Klaviatur erkannt.
Wahlen Sie ggf. einen anderen Fingered-Modus aus (Seite 62).

Bestimmte Noten erténen in der falschen
Tonhohe.

Der Scale-Parameter (Temperierung) wurde vermutlich auf eine andere Temperierung
als ,Equal" (Gleichschwebend) eingestellt, wodurch sich die Stimmung des
Instruments verandert. Achten Sie darauf, daf3 auf der Display-Seite ,Scale Tune"
(Seite 127) ,Equal" als Tonskala gewahlt ist

Einige Kanéle geben die Songdaten bei der
Wiedergabe nicht richtig wieder.

Vergewissern Sie sich, daf} die Wiedergabe der relevanten Kanale aktiviert wurde
(Seite 76).

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Die Funktion ,Harmony“ kann nicht mit den Fingered-Modi ,Full Keyboard“ oder ,Al
Full Keyboard“ verwendet werden. Wahlen Sie eine dafir geeignete
Akkordspielmethode aus (Seite 62).

Das Mikrofon-Eingangssignal kann nicht
aufgezeichnet werden.

Das ist normal; die Aufnahme des Audioeingangs des Mikrofons ist nicht méglich.

Es werden keine MIDI-Daten tber die MIDI-
Anschlusse gesendet oder empfangen, obwohl
die MIDI-Kabel richtig angeschlossen sind.

Vergewissern Sie sich, daf’ der Schalter HOST SELECT auf ,MIDI* eingestellt wurde
(Seite 144). Die MIDI-Anschlisse kdnnen fir andere Schaltereinstellungen nicht
verwendet werden.

Beim Wechsel einer Voice andert sich der zuvor
gewahlte Effekt.

Dies ist normal, da fir jede Voice passende Voreinstellungen programmiert sind, die
automatisch aufgerufen werden, wenn die entsprechenden Voice-Set-Parameter
eingeschaltet sind (Seite 132).

Zwischen den auf der Klaviatur gespielten Noten
gibt es leichte Unterschiede in den
Klangeigenschaften.

Einige Voices haben einen Loop-Sound
(Tonschleifen).

Je nach Voice sind in hohen Tonlagen

Nebengerausche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des PF-1000.

Einige Voices verandern beim Spielen im oberen
oder unteren Register die Tonlage um eine
Oktave.

Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen Tonhéhen-Grenzwert, bei dessen
Uberschreiten die Tonhéhe automatisch verschoben wird.

Speicherungsvorgéange auf Diskette dauern sehr
lange.

Dies ist normal. Beachten Sie, daf fur die Speicherung von 1 Megabyte an Daten auf
Diskette etwa 1 Minute bendtigt wird.

Auch wenn eine gespeicherte Einstellung
gewahlt wird, die eine User-Voice enthélt, zeigt
das Display "Open/Save" eine Preset-Voice an.

Dies ist normal; und auch wenn die Preset-Voice angezeigt wird, so erklingt
tatsachlich die gewéahlte User-Voice.

Wenn eine User-Voice auf dem User-Laufwerk oder auf Diskette gespeichert wird,
wird tatséchlich Folgendes gespeichert: 1) die Ausgangs-Preset-Voice, und 2) die
Parametereinstellungen, wie sie im Sound Creator vorgenommen wurden. Wenn Sie
eine gespeicherte Einstellung aufrufen, die eine User-Voice enthélt, wahlt das PF-
1000 die Preset-Voice (auf der die User-Voice basiert) und wendet dann die
entsprechenden Parametereinstellungen auf sie an - so erklingt Ihre original User-
Voice.

Die Voice erzeugt extrem laute Tone.

Bestimmte Voices kénnen je nach Einstellung im Display ,Mixing Console* auf der
Seite FILTER (Seite 118) fur harmonischen Gehalt und/oder der Helligkeit Giberlaute
Tone erzeugen.

Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

« Die Lautstarke wurde maoglicherweise zu laut eingestellt. Vergewissern Sie sich,
daR alle betreffenden Lautstérkeeinstellungen entsprechend vorgenommen
wurden.

« Dies kann durch Effekte verursacht werden. Deaktivieren Sie alle nicht benétigten
Effekte (insbesondere die Verzerrungseffekte) (Seite 119).

« Einige Einstellungen der Filterresonanz im Display “Custom Voice Creator”

(Seite 88) kdnnen einen verzerrten Sound erzeugen. Passen Sie diese
Einstellungen ggf. an.

Ein seltsamer, “doppelter” ist Ton zu héren. Auch
der Klang andert sich mit jedem neuen
Anschlag.

Sowohl die Parts MAIN und LAYER wurden aktiviert (ON) und beide Parts werden mit
der gleichen Voice gespielt. Deaktivieren Sie den Part LAYER (OFF) (Seite 56) oder
andern Sie die Voice flr jeden Part (Seite 54).
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Technische Daten

O : verfiigbar

PF-1000
Tonquelle AWM Dynamic Stereo Sampling
Display 320 O Grafisches, hintergrundbeleuchtete Flissigkristallanzeige
mit 240-Pixeln
Tastatur 88 Tasten (A-1 - C7)
Voice-Features Polyphonie (max.) 96
Voice-Auswahl 308 Voices + 480 XG-Voices + 16 Schlagzeug-Sets
»Regular‘-Voice 287
~Sweet"“-Voice 8
,Cool“-Voice 2
LLive“-Voice 1
,Natural“-Voice 21
Sound Creator O
Effekte Reverb 2
Effektblocke Chorus 2
DSP 2
Brilliance 1
REVERB1 28 + 3 User
REVERB2 5
CHORUSL1 21 + 3 User
Effekt-Typen CHORUS2 3
DSP1 101 + 3 User
DSP2 12
Brilliance 5
Begleit-Style Anzahl der Begleit-Styles 194
Anzahl der ,Session“-Styles 12
Anzahl der ,Pianist‘-Styles 36
Anzahl der ,,Piano Combo“-Styles 17

Fingering (Fingersatztechniken)

Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard

Style Creator O

One Touch Setting (OTS) (Ein-Tasten- Begleit-Style

Einstellung)

OTS Link O

Music Finder Etwa 2500 Eintrage

Edit O

Song Formate SMF (Format 0,1), ESEQ

Preset Songs (voreingestellte Songs) O

Lyric (Liedtext) O

Score (Notenschrift) O

Aufnahmefunkti Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing

onen Kanéle fur die 16

Aufnahme

Speicher- Diskettenlaufwerk (2HD,2DD) O
Laufwerk Flash-Speicher (intern) 1MB

Flash-Datentypen Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, usw.
Tempo Tempo-Bereich 5-500

Tap Tempo O

Metronom- O

Funktionen

Klang

Glocke (,Bell“) on/off, menschliche Stimmen (5 Sprachen)
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Technische Daten

PF-1000
Registrierungssp Tasten 8
eicher (Panel -
Setups) Regist Sequence (Panel-Setup-Abruffolge) O
Freeze-Funktion O
Sonstige Demo-Funktion Funktionen, Voices, Styles
Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch)
Hilfe-Funktion O
Direktzugriffsfunktion (Direct Access) O
Piano-Setting-Taste (einschl. ,Piano Lock") O
Gesamtlautstarke O
Fade-In/-Out (Ein-/Ausblenden) O
Transposition Keyboard/Song/Master
Tuning (Stimmung) O
Tuning Curve Flat/Stretch (nur fur die ,Natural“-Piano-Voice)
SCALE (Tonleiter) Gleichschwebend, Reine Dur-/Mollstimmung, Pythagoraisch, Mitteltonig,
Werckmeister/Kirnberger, Arabisch 1/2
Anschlagsempfindlichkeit 5 Stufen
Buchsen/Anschliisse PHONES (Kopfhérer) O 2, MIDI (THRU, OUT, IN), TO HOST,
HOST SELECT, AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R),
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), AUX OUT (L/L+R)
MIC (INPUT VOLUME, MIC/LINE IN),VIDEO OUT
Pedale Anzahl der Pedale 3
Pedal-Funktionen VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, VIBRATOR ON/OFF,
SONG START/STOP, STYLE START/STOP, etc.
Verstérker/ Verstéarker owo2
Lautsprecher Lautsprecher (16cm+5cm) O2
Abmessungen [B O T 0 H] Haupteinheit 1430 0 507 O 165 mm [56-5/16" 0 19-15/16" [ 6-1/2"]
(ohne Notenstander und Pedaleinheit) T
Haupteinheit mit 1430 01507 00 782 mm [56-5/16" [ 19-15/16" (1 30-7/8"]
Keyboard-Stander
Gewicht Haupteinheit 31 Kg [68 Ibs., 5 07]
(ohne Notensténder und Pedaleinheit) Haupteinheit mit
Keyboard-Stander 43 Kg[94bs., 13 oz]

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp. behilt sich
das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verdndern oder zu modifizieren.
Da die technischen Daten, das Gerét selbst oder Sonderzubehér nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte
mit Ihrem Yamaha-Handler in Verbindung.
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Numerics

T 76 i 103
[TAV]-[BAV]Taste. ..o 18, 38-45
A

[A] = DI TaSte o 18, 40
Abrufen eines Panel Setups ...........cccoccoeieiiiiniiniciee 84
Abrufen gespeicherter Einstellungen............cccccoccoin. 84
[AC INLET] .o

[ACMP] Taste

Al FINGERED
Al FULL KEYBOARD
Akkorde ................

Akkorderkennung..
AKKOId-EVENtS ........cociiiiiiiiiiiiiiiicc
AKKOrd-Fingersatz.............ccccvueviiiiniinieiiiiiiiiieceeeceee
AKKOFd-TULOT ...
Akkordtypen, die im Fingered-Modus erkannt werden.......... 63
Aktueller Speicher ..........ccoooiiiiiiieecee 39
Andere wiedergabebezogene Vorgange .........c..cccocevenuenene. 76
Andern der Anschlagsempfindlichkeit und

der Transponierung.......ccccueveveieieinieieieciieeeeee s 130
Andern der automatisch ausgewihlten

Voice-Einstellungen ..., 132
Andern des Klangs der VOiCe.........cccoeveiierueeiniicceie, 118
Andern des rhythmischen Feelings .........cccccccoviirurininennne. 111
Andern des Symbols..........cccovriiiiiiiie e 46
Andern von tonhdhenbezogenen Einstellungen................. 118
Angeben der Reihenfolge fiir den Abruf von Panel Setups .. 131
Anschlagsdynamik ...........ccocooeiniiniiiniece
Anschliellen an einen Computer
AnschlieBen eines Mikrophons oder einer Gitarre............... 141

AnschliefSen externer MIDI-Gerate............cccccvevvvivinincnnnnn
Anschliefsen von Audio- und Video-Geréten
Anwenden von Voice-Effekten
Anzeige der Notenschrift.............
Anzeige von Liedtexten ........c..cccevevveencnnns
Anzeige von Seiten hoherer Ebene ...........cccocvviiincncncnnnn
Anzeigen der Section-Tasten— [BREAK], [INTRO],

[MAINT], [ENDING] bUttons...........cccovveeveinueineinennennens 64
Anzeigen des PF-1000-Displays auf einem angeschlossenen

FernsenmMONItOr......coevveieiiieieicictccecccceee e 142
Anzeigen des PF-1000-Displays auf einem Fernsehmonitor 133
APPENT ..ottt
Arabisch (Skala).........ccccceceennne.
Arrangieren der Style-Patterns
ATTACK Lo

Aufnahme .......cccovvviiiiiiiinn,

Aufnahme einzelner Noten

Aufnahme lhres Spiels und Erstellen von Songs .................... 90

Aufnahme von Akkordwechseln fiir die automatische
Begleitung.....cc.ooviiiiiiiiiiiicicccc

Aufnahme von Melodien..........

Aufnahme von Panel Setups
Ausgabe des Tonsignals eines externen Gerites Uiber die

eingebauten Lautsprecher des PF-1000 ...........ccccecenenene 142
Auswahlen der Aufnahme-Optionen: Starten, Stoppen,

PUnch IN/OUt ..o 99
Auswdhlen der Freeze-Einstellungen ........c.cccccocevvincncncnnenn 84
Auswahlen der Intro- und Ending-Typen .........cccccccecincnnnn. 66
Auswdhlen einer Skala ......c..cccovevieiiiiiiiinniniiiiceee, 124

@ PE-1000

Auswihlen von Dateien und Ordnern
Auswdhlen von Eintragen
Auto Fill In.o,
AULO REVOICE .....ooiiiiiiiiiiiiiiiii
[AUTO FILLINT TaSte c.eevvveriieeeiieeeiiee e
Automatische Umschaltung von One Touch Settings............. 68
Autopmatische Wiedergabe von Fill-in-Patterns beim
Unschalten der Begleit-Sections ...........c.ccccoceeiiinincncnnens
AUX IN [L/ L+R] [R] Buchsen........ccccccoueiriiiiininnnnn.
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L / L+R] [R] Buchsen
AUX OUT [L/ L+R] [R] Buchsen......cccccceerveruennnnee .
[AUX PEDAL] Buchsen ..........ccccooeiiiniiniiniiiee,

B

[BACK] TASE wuvuneeeeiieieeiiiicceee e
[BALANCE] Taste
Base note.......................

Bearbeiten des erzeugten Begleit-Style..........ccccocovenininncnn.
Bearbeiten eines aufgenommenen Songs
Bearbeiten kanalbezogener Paramete .................

Bearbeiten von Akkord-Events ..............cc.ccoe

Bearbeiten von Aufnahmen.............ccoccoiiiiinniniiniene
Bearbeiten von Kanaldaten .........c..cccoevvevinincnincncncnenn.
Bearbeiten von Noten-Events...........

Bearbeiten von System-Events
Bearbeiten von Voices......................

Bedienung des Metronoms...........cccccoeiiiiiiiiiiiiiicie,
Bedienung des Music Finder
Beibehalten von Bedienfeldeinstellungen............ccccocceueuee. 131
Beispiel fiir Tastatur-Daten........c..ccccveeveveiivenieinencnennenn
Benennen von Dateien und Ordnern ...
Besitzer..........coccoenenn

[BREAK] Taste
Break SECHON .....c.eeuieiiiiiiiiiiceecsc e
BRIGHTNESS ...t

C

Calling Up Ideal Setups for Your Music
CANCEL ..ot

CONFIG 1
CONFIG 2 o
CONOIET .

Dampferpedal..........ccooooeiiiiiiiiic
[DATA ENTRY] Datenrad..........ccooovvvveeiiiiinieeeeeiciieenennn

Datei-/ordner-bezogene Vorgénge ...
Datenkompatibilitat ..........ccoevveeriiiiniiiiniinccs

Datentypen im MIDI TRANSMIT/RECEIVE-Display ............. 135
DECAY e 88
DELETE RECORD.......oiiiiiiiiiiiiiiiiciiccicc e 71




[DIGITAL RECORDING] Taste
[DIRECT ACCESS] TaSte v.vvvvvviiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiiiees
Direktzugriff
Disk Orchestra Collection ...........ccoovuvieeiieciieeeiiieiieee e,

DiISKEHE ...
Diskettenformat.........

Diskettenlaufwerk

DOC ....oovirieinenennne

Drum (o
[DSPI Taste .....ccovvvviiiiiiiiiiiiiicec

DYNAMIK coeiiiiciienicee e

E

Echtzeitaufnahme ..............oooiiii 106, 108
EFFECT oottt
Effektblock ...oveeeiecccccc
Effekte ...cccovrurennne.

Effektstruktur

EG i

Eigenschaften

Ein- und Ausblenden ..........cccccocieiiiviivinininininneee 65
Eingabe lhrer personlichen Voreinstellungen

(Name und Sprache) ........cccceovevieinininininiiiciccncs 140
Eingabe und Bearbeitung von Liedtexten (Lyrics)................ 105
Eingabe von Akkorden und Sections (Chord Step) ................ 97
Eingabe von Sonderzeichen .............c.cocccoiiiiiiiniinnn. 45
Eingabe von Sonderzeichen(Umlaute, Akzente, Japanisch

2 UN L0 ) e 45
Eingabe von Zahlen.........cccccooeiiiiiiiiiiiiiiieece 45
Eingabe von Zeichen ..o 45
Einsatz lhres PF-1000 zusammen mit anderen Gerdten....... 141
Einstellen der Effekte .......ccocoveviiiiiiiiiiiiiiiicicnenccecee 119
Einstellen der Fingering-Methode .............ccccccoiiiiinnn. 128
Einstellen der Grundton-Kanile
Einstellen der Lautstdrke................

Einstellen der Lautstdrken .........
Einstellen der Lautstdrken / Stummschalten einzelner

KanEle ..o 76
Einstellen der Lautstdrken und der Voice .........ccccocerueruenene. 117
Einstellen der Lautstirken und Voice-Umschaltung ............ 116
Einstellen der MIDI-Parameter...........cccccevvvieinencnieennenn 134
Einstellen des Display-Kontrastes...........cccccoveeviencencneencnnee. 17
Einstellen des TEMPOS ......cc.cocverieiiniininiinicienceceeee 50
Einstellen getrennter Voices fiir den linken/rechten

BEreiCh .o 57
Einstellen von Akkord-Kanalen..........cccccocevininiincnincnnn. 136
Einstellen von Harmony und Echo.........cc.cocoviiinininen. 132
Einstellen von Parametern fiir die Begleitung...................... 127
Einstellen von Song-bezogenen Parametern ....................... 126
Einstellen von Werten .........cccccoieviniiiininiicnccceece 46
Einstellungen des gesamten Systems (Local Control,

ClOCK, USW.) o 134
Einstellungen fiir das ,Style File Format”.............c.ccoceeennene. 114
Einstellungen fiir das Display, die Lautsprecher

und Anzeige der Voice-Nummern.........c..ccccevverieeencnn. 138
Einstellungen fiir die Pedale ..........ccccceieiiiiiiiie 128
Einstellungen fir die Pedale und die Tastatur ..........c..c...... 128

Einstellungen fir Ein-/Ausblendung, Metronom,
,Parameter Lock” und Tap-Funktion

Ein-Tasten-Spiel.....c.cccoiiiiniiiiniiiic e

Empfang .....cccccoceneeviniencnnnenn

Empfang von MIDI-Daten

END Mark ..c..covevveieieieininnnn

ENDING ..ot

[ENDING / rit.] Taste ....ccoovvieiiiiiiiiiiiicieeiccieee
[ENTER] Taste...............

Equal-Temperierung
Erzeugen von Begleit-Styles ............ccccooiiiiiiiiiii

[EXIT] Taste
[EXTRA TRACKS (STYLE)] Taste

F

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 137
[FADE IN/ QUT] TaStE ..eeeveeeeeiieeeriiieniiee e 18, 65
FAVORITE ...ttt 71
Feinstimmung der Tonhohe / Auswahl einer Skala.............. 124
[FF] Taste

FINGERED ON BASS....
First Key On......ccccoeeeeees
Floppy disk Laufwerk .........c.cccoociiiiiiiniiiieciecnccene
FLOPPY-DISK-Laufwerk.......cooovviiiiiiiiiiiiiieiiee e
Formatieren einer Diskette
[FREEZE] TASte..cceeeiiiieieiiiiieee e

FULL KEYBOARD ....vviieiieieeieeeeeeeeeeeeee e
[FUNCTION] Taste
FuBpedal........
FuBschalter

G

GENRE NAME ..............
Gesamtstimmung
Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds
Gleichzeitiges Spielen von Song und Begleit-Style................ 75
Globale und andere wichtige Einstellungen
GM System Level T.....coceoivieniiiiniiiinceiecene, .

GrOOVE ..t
Groove und Dynamik ..........ccccoviiiiiiiiniiiniicciceceee
Groove-Parameter
Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten ...................... 38
Grundlagen........coooiiiiiiiiiii 108

H

Harmonic Content
HARMONY ..o
[HARMONY / ECHO] Taste
[HELP] Taste
High Key....ccooovieininins
Hilfefunktion
HIFEIOXEE ..ot

Hinweis fir Windows-Anwender (beziiglich der MIDI-Treiber).

143

Individualisieren der Eventliste — Filter .........cccovevvvvinnnee... 105
[INPUT VOLUME] Regler
[INTRO] Taste...cceeeeereereiiiiiieeeeeeeens
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K N
Kanal. oo Natural Voices und Regular Voices.........c.ccoceverenincncnnenne. 86
Kanalnachrichten ... NAUTAI! Lo 55
Kanalstummschaltung NEW RECORD
KEY SIGNATURE.......coiiiiiiiiiiiiieicieece e [INEXT] TaSte....ooeovieiiiiiiiiiciciccceccecccee
Keyboard-Percussion ............ccccccceviiviiiiiiiiiiiiiiie NOrmMal ..o
KEYWORD.....c.cocvevnreeeniriennnnn NOTE NAME ................
Kirnberger (Skala) Note Shift......ccccouvveeeenns
Kompatible Song-Typen Notendarstellung
Konvertierung in ,Kanji” (Japanische Sprache)...................... 45 NoOten-Events .........coooiiiiiiiiiiii
Kopieren und Formatieren von Disketten Notengrenzen ..........occccvvviiiiiiiiiiiiiii
Kopieren von Dateien und Ordnern ............ Notenstander ..........cccccoeevveniencnnes
Kopieren von Diskette zu Diskette............... NTR (Notentranspositionsregel)........

NTT (Notentranspositionstabelle)
L
LaYer .o o
LaYI/LEft c..eeveiiiiiiiiiiccietctee e OCTAVE ..ttt
Layering zweier verschiedener Voices OKeiiiiiiiiiiiiiii
LCD o One Touch SEtting .......ccoouivviiiieiiciicieceee e
[LCD CONTRAST] Regler......ccoccoiiiiiiiiiciiciice, Open/Save-Displays
LEE ettt Organisieren lhrer Dateien durch Erzeugen neuer Ordner ....44
LEFT CH. ot 79 Original-Grundton/Akkord

Left pedal .....oooiiiiie e
Linkes Pedal ..........
Live! .o,

Lyrics (Liedtexte)
Lyrics-Events

M

MAIN [A] = [D] TaSte ..eevvvviiiiieeeeeeeeeeeecceee e
MAIN A/B/C/D .ot
[MASTER VOLUME] Regler
Mean-Tone (Mitteltonige SMMUNE) .....ccccevvrvvririeniinennns 125
MeldUNGEN ..o
[MEMORY] Taste...
Message Switch.....
Metronom .............
MELTONOMIE .oiiiiiieeie e e e e e
[MIC LINE] SWItCh .evvvviiiiiiiiieeieeeeeee e
[MIC/LINE IN] Buchse
MIDI oo
MIDI [THRU] [OUT] [IN] Buchsen
MIDIEOUT e
MIDITHRU oo
MIDI-Buchsen ........c.cccoeeuveeen..
MIDI-Empfangs-Parts................
MIDI-Kanale...........ccooevveeeeinn.

MiSChPUIE ..o
IMEX e
[MIXING CONSOLE] Taste
[MONO] TaStE .uuniiiieeeeeee e 18, 58
Montage des Keyboardstanders .............cc.cccocinciiicncnns 150
MULTI FINGER .....ovvieeeeeeiiien,

Multi-Aufnahme.....

[MUSIC FINDER] Taste
Music-Finder-Eintrage bearbeiten .............cccccociiiiininnn. 71
Music-Finder-Suche..........ccccoeeveiirieieiiiiiiiiiiiiceeeneee 70
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[OTS LINK] Taste.......ocovveveeneeeenen.
OTS LINK. e
Overdub-Aufnahme ........cooooiiiiii e,

Pedal .........
Pedal (Left)
Pedal (Mitte)
Pedal (reChts) ...cc.vvveieiieeeeeeeeee e 58
Pedaleinheit
Pedal-steuerbare Funktionen...........cccoeovvvviiiiiiiiiiiiiiinen. 129
[PHONES] Buchsen
Phrase....ccccccccovvvuvnnnennn.
Phrasenmarkierung
[PIANO] Taste ....coovvvveeveeeeneeecnenn. .

PIANO (Piano-Voice ausgewahlt) ........cc.coceeeirienieciincanncne. 87
Piano-Lock-Funktion...........cooooiiiiiiiiiiiiceceeeee e
PITCH BEND RANGE ...
PORTAMENTO TIME....
PRESET-Laufwerk..........
PUNCR TN Al
PUNCh OUt .o
Punch Out At...ccoovveeiiiiiiiieiiec
Pure Major (reine Durstimmung)......
Pure Minor (reine Mollstimmung) ....
Pythagordisch .........ccooviiiiiniiiiniiiiccecc

Q

QUANLISIEIUNEG .....ooiiiiiiiiiiiii s
QUANTIZE ... e
QUANTIZE 1ot
Quantize Size ....cccooooieiiiiiiiiiiiiieee

Quick Recording (Schnellaufnahme)

R




REGISTRATION EDIT Display .....cccecveeeieenininenenieenienne 83
Registration Memory ..........ccccoviiiiiiiiiiiini 82
Registration SeqUeNCe ...........cccecviiiiiiiiiiiiiiiiiiis 131
RELEASE ..o 88
[REPEAT] TaStE ..ceoiiiieiiieiiieeeniiee ettt 18,77
Repeat / Rewind / Fast forward .........ccccocevvevinincncninicncnnns 76
REPIACE ... 71
ReSONaNz .........ccccoiiiiiiiiiiii 88
[REVERB] TaSte......coueiiiiiiiiiiiiciciciicieececeeeeee 18,57
REVEID....coiiiiiiii e 121
[REW] TaSte...ceieeiiiiiieeeeice e 18,76
RAYEAMUS ..o 92
RIGHT CH. oo 79
Root (Grundton)
RTR (Retrigger Rule — Neuausldsungsregel)..........cc.cccenee. 115
S
SAVE ..ttt s 44
Schleifenaufnahme (LOOP) ...c..oveuveieieiiiiiiiiiiceiecice 106
SchlieBen Sie das Netzkabel an. .........cccccocvvivinininncnnnne. 16
Schnellstart.........ccooiviiiiiiiiicccccee 126
Schrittweise Aufnahme ..., 109
Schrittweise Aufnahme (Akkorde) ........ccoovvviiviviiiiiiiiinn. 97
Schrittweise Aufnahme (Noten) ..........cooovvvvveiiiiiieeeeeiiiinen. 96
SEARCH AREA ...ttt 70
SECHONS ..ot 30
Senden von MIDI-Daten.........c.ccccovevieiiieiiininiiieiicne 135
SEQUENZET ..ottt 146
SeqUENZIOMMAL ... 148
SELUP coiiiic 102
S X e e 55
SINGLE FINGER ..ot 62
SKAlA o 125
Skalenstimmung ......c..cccueviiiiiiiiniiice e 124
SMEF (Standard MIDI Fil€) .....coouiiiieiiiiiiiiiieiciiieieeeee 148
Sofortzugriff auf Displays...........cccoeiiiiiiiiiicee, 47
SONG ettt 14
SONG it 73
SONG Creator ......oocviiiiiiiiiiiiciicccc e 90
Song-Einstellungen .........ccccocevininiiininicee 74,126
Song-Wiedergabe.............ccoooiiiiiiniiiiiiiii 21,73
Sostenuto Pedal.......c.ooiverininiiiiii e 58
Sostenutopedal..........ccoereriniriiiie e 19
SOUND (nur fiir Regular VOICES).....c..cceeveeeininiiinininne 87
[SOUND CREATOR] TaSte......ccueruemieieieieiieicieiieienene 18, 85
SOUND-CREATOR-Paramete..........cccoveuerueurnueieuicneeienenennnes 86
SPEED e 88
SPEIChEIN . 38
Speichern der Bedienfeldeinstellungen als One Touch
SEHNG...vviiiiiiiic 68
Speichern lhrer Panel Setups ........c.ccccevieeiinienincenciencen, 83
Speichern von Dateien ..........coccecvevieciinieniinienieeieie e 44

Spielen der Sounds des PF-1000 tiber eine externe
Audioanlage, und Aufnahme der Sounds auf einem

externen Aufnahmegerat..........coceoveveievieiniiniiiininenns 142
Spielen einer VOICe .......ccccccvveieiiiiieiiicicicceceeee e 25
Spielen eines Styles ........covevverierenieniniincenceeee 28, 59
Spielen und Uben zu den SONgs..........ccoovviiiieiiieineneenen, 36
Spielen verschiedener Voices in der linken und der rechten

HAN (e 27
Spielen vOn VOICES ........cccveviiieiiieieicicicieeec e 25
Spielen zusammen mit dem PF-1000.......c..ccceovrienineenncnne. 36
Spielen zweier Voices gleichzeitig ...........ccccceciviiiiinnnne. 26
SPlIt-PUNKE....coeiiiiiiiiiiiiiccc e 127
Sprache der Hilfetexte ..........ocooeinciiciniiiiiiciece, 49
StArt/StOP oo 135
[START / STOP] Taste (METRONOME) .....ccccceeveuveennnen. 18, 50

[START / STOP] Taste (SONG).......ccccccvvviiviiniiinnn. 18, 74
[START / STOP] Taste (STYLE CONTROL)................. 18, 28, 60
Step RECON ..ottt 94
Stimmen des gesamten Instruments..........c..ccccoeeeeereennenne. 124
Stoppen der Style-Wiedergabe beim Loslassen aller Tasten...65
STYLE o 14, 59
Style Creator .....coueeeeriieiiniieieeee e 106
Style SECHIONS ..ottt 30
STYLE TaSte ovvveeiiiieeeeeeeeeeee e 18, 28, 59
Style-Datei.......ccooiviiiiiiiiiiiiiii 19, 148
Style-Dateiformat..........cccoveeieiiiiiieirec e 107
Style-Einstellung........cccovevveierieieieieicieieteeeee e 127
Style-Wiedergabe........c..ccccevieiiiiiiiiiiiiiiieececen 28
Suchen der idealen Einstellungen.............cccocoevinininincnnn. 70
Suchen von Music-Finder-Eintragen.........c.cccocceceveeeieniiennenns 34
SUSTAIN .o 88
SWEEL! ... 55
[SYNC.START] TaSte .ccuvvrerreeeeiiieeirienieee e 18, 60
[SYNC.STOP] Taste......ccooeiiiiiiiiiiiiiciicieccec e, 18, 65
SysEX (System EXCIUSIVE) .....c.ooieiirieniiiiiniiiinccicnceceen 104
SYSEEIM Lot 134
System EVeNts ... 104
System ReSet......c.oovviiiiiiiiiiiiii 140
System-MeldUungen ...........cccoevieieieieiiiiniiieneeceese e 147
T

Takt KOPIEren .....co.cocviviiriiiiiiiiieeeccee e 113
Takt [8SChen .......ccooiiiiiiiii, 113
Takt/Schlag/Clock-Impuls..........ccocooiiiiiiiiiiiiiicc 95
Tap CoUNt..cciiiiiic 138
[TAP TEMPO] TaSte ..cecuvvieriieiiiieiiiie e 18, 51
Tastatur/Bedienfeld ............ccccoeoeiiininiiiiiecce, 130
Taste [1] - [4] (ONE TOUCH SETTING) ......cccccvrunee. 19, 67, 68
Taste [1] - [8] (REGISTRATION MEMORY).......ccccoueuenee. 19, 82
Taste [ON / OFF] (POWER).......cccociiiiiiiiiiiiiiiciiccie 17,19
TEMPO [] [+] Taste ..c.oooviiiiiiiiiiiiiiiicicce e 18, 50
TEMPO FROM ....iiiiiiiiiiiiiii et 70
TEMPO TO ..ot 70
Tempoanzeigen — MAIN-Display .........cccoecevvininincncnennne. 51
[TO HOSTI] Terminal ........cooivveinveineinicnnne 15,19, 143, 144
Tonhdoheneinstellungen fiir jede Skala...........cccoccceieeien. 125
[TOP] TaSte...coueeieiieeeeiiie ittt 18, 76
[TRACK T (R)] TQStE .eeeurrieriiieeiiieeiiierieee e 18,77
[TRACK 2 (L)] TaSte...cevouvieriieeiiieiiiieiieeeeee e 18,77
TransSmit.......oooiiiiiiii 135
Transmit ClocK.......cooviiiiiiiiiii, 135
TRANSPOSE [] [+] Taste .....coovviiviiiiiiiiiiiiiiii 18, 130
Transpose ASSIgN .......cccovviiiiiiiiiiiiiiiei e 130
TranspoSItion ........ccciviiiiiiiiiiii i 130
TUNE oo 118
TUNING ..o 118
U

Uber den QUantisierungswert ............occeeurerecereeuneneceneenen. 100
Uber den Split-PUNKE.........coveieiiricieceee e 127
Uber die Erstellung von Begleit-Styles............c.coceuennve. 42,106
Uber die Harmony-Typen ............cccceveveveveverererererenenereeenans 133
Uber die Harmony-Zuweisungen ............cccoeeeeeeeerireneennen. 133
Uber die Punch-In/Out-Aufnahme ..........ccccoovierurrinirennennn. 99
Uber die Song-Aufnahme...........cccoeuvriieerininiiniesnceeeeenne 90
Uber die Spuren(Parts) der Begleit-Styles...........ccccoeuerrreeunnnne. 92
Umgang mit dem Diskettenlaufwerk und mit Disketten .......... 6
USER-Laufwerk ........ccoociiiiiiiiiiiiiiineccceee 39
USIC 71
ULIEY oo 137
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[VARIATION] Taste

VeloCity.....ooevveienieicicieiee,

Velocity-Anderung ..........cccoeeveeeeurnincnnenn.

Verlassen kleiner Pop-Up-Fenster...........ccccocveeiniieninencnn. 40

Verschieben von Dateien/Ordnern .............cccceeveveeeeneeen... 43

Verschonern und Verzieren von Melodien— mit den
automatischen Harmony- und Echo-Effekten..................... 29

Verwenden der MIDI-ANSChIUSSE .....eeoeivviieiiiiiiiiiiiieceeea, 144

Verwenden der TO-HOST-BUchSe.........ccoovveeieeivineerieeennn, 144

Verwenden des Datenrades...............ooovvvvveeeiieeiineeeeeeeinnen.. 46

Verwenden des Pedals (FuBschalters) oder des FulSreglers .. 143
Verwenden des USB-Anschlusses an lhrem Computer

mit einem USB/MIDI-Interface .........ccccocoveveenininincnnnn. 145
Verwenden von Kopfhorern ..........cccccooiviiiiiinnnne. 141
VIBRATO ..o

[VIDEO OUT] Buchse
VOICE PART ON / OFF [LAYER] Taste
VOICE PART ON/ OFF [LEFT] Taste ....cccccevverenuveennnenn
VO0iCe Set. ..o

VOICE Tasten
Voice-Effekte.........ccccoeveinnne.

Voice-Eigenschaften ..........cccccoceevieniiiinieninieniiicnceeeae
Voice-Zuweisungsformat............occoeveoiieoinineineeneennn
Volume/Voice .......oceveeencnennenne.

Voreingestellte MIDI-Vorlagen

w

Was ist MIDIZ........ocooiiiiiiiiiiicccc 145
Was Sie mit MIDI anfangen kénnen
Weitere Einstellungen..........c.ccccoocvninnae.
Weitere Parameter im Basic Display
Wenn Sie den MIDI-Part auswahlen
Werckmeister ..........cooviioiiiiiiiiiiiiccc e
Wiedergabe der internen SONgs..........ccceceeiviviiiicninennenn
Wiedergabe von Songs...........ccccceevencnnns

Wiedergabe von Songs auf Diskette
Wiederherstellen der werksseitig programmierten

Einstellungen des PF-1000 .......cc.ccceceeirininininenieenenn 140
Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs ........... 77
X
XE e 19
XG o 19, 149
V4
Zubehor ................

Zusammensetzen
Zusammensetzen eines Begleit-Styles

Zusétzliche SPUren ..........ccoceviiiiniiiiiiieiecece e 77
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-

cial Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, includ-
ing connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are

manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact your
dealer for supply voltage verification and (if applicable) instruc-
tions. The required supply voltage is printed on the name plate.
For name plate location, please refer to the graphic found in the
Specia Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. someelectronic products utilize external power supplies

or adapters. Do NOT connect this type of product to any power
supply or adapter other than one described in the owners manual,
on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or placeit in a position where anyone
could walk on, trip over, or roll anything over power or connect-
ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-
mended! If you must use an extension cord, the minimum wire
sizefor a25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number, the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specificaly
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should

beinstalled in locations that do not significantly contribute to
their operating temperature. Placement of this product close to
heat sources such as; radiators, heat registers and other devices
that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-

tions and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool,
spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components

supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected

from the outlet when electronic products are to beleft unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when thereis a high probability of lightning and/or electrical
storm activity.

11. careshould be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a

qualified service person when:

a.  The power supply cord has been damaged; or

b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or

c. The product has been exposed to rain: or

d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that

described in the user-maintenance instructions. All other servic-
ing should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an

amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for along period of time at a high volume level
or at alevel that isuncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15. somevamana products may have benches and/or accessory

mounting fixtures that are either supplied as a part of the product
or as optiona accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products

distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
BLUE . NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this appa-
ratus may not correspond with the coloured makings iden-
tifying the terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to
the terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to
the terminal which is marked with the letter L or coloured
RED.
Making sure that neither core is connected to the earth ter-
minal of the three pin plug.

(2 wires)
This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music
(U.K.) Ltd.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TOWIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELEC-
TRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA
PRISE ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

(polarity)
This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music
Ltd.
Ceci ne s’applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada
Musique Ltée.

(class B)



For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei |hrer unten aufgefiihrten
authorized distributor listed below. Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou Bestimmungsiandem erhaitlich.

au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamahamas cercana
o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | ITALY | ASIA
Yamaha Musica Italia SPA.,
Céal:lng:]:)ﬁCanada Music Ltd Combo Division ; i H'I('?)'r\rlﬁelz(l\)/lljgc Co., Ltd
135 Milner Avenue, ScarboroiJgh. Ontario, }r/éal %Iztagl)lsa5878712 0020 Lainate (Milano), Italy 11/F., Silvercord TO\Xler l,.30 Canton Road,
M1S 3R1, Canada ) Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 SPAIN/PORTUGAL Tel: 2737-7688
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
USA. . . Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230 INDONESIA . . N
Yamaha Corporation of America Las Rozas (Madrid) Spain PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Tel: 91-201-0700 PT. Nusantik )
U.SA. Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 GREECE Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Philippe Nakas SA. Tel: 21-520-2577
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | Tel: 01-364-7111 K%‘fﬂiﬁ\aMudc KoreaLid
MEXICO _ SWEDEN Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Yamaha de Mexico SA. DeC.V.,, Yamaha Scandinavia AB Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Departamento de ventas J. A. Wettergrens Gata 1 Tel: 02-3770-0661
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del Box 30053 MALAYSIA
Meloral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F. S-400 43 Goteborg, Sweden Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd
Tel: 636-00-33 : , Sdn., Bhd.
Tel: 031893400 Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Yamag1ba Musical do Brasil ILTDA. | Y S Copenhagen Liaison Office Tel: 3-703-0900
Av. Reboucas 2636, Séo Paulo, Brasi Generatorvej 8B
Tel: 011-853-1377 DK-2730 Herlev, Denmark P';'J;;ﬂi'l’:\lﬁic Corporation
ARGENTINA Tel: 4492 49,00 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
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