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SPECIALE MEDEDELINGEN

Dit produkt maakt gebruik van batterijen of een externe voedingijn ervan overtuigd dat onze produkten en produktiemethodes
(een adaptor). Sluit dit produkt NIET aan op een andere adapt@jieraan voldoen. Overeenkomstig de letter en de geest van de
dan die, die omschreven staat in de handleiding, op h&fet illen we u van het volgende op de hoogte brengen:
naamplaatje of in het bijzonder is aangeraden door Yamaha.

WAARSCHUWING: Plaats dit produkt niet op een plaatswaarBATTERIJ: Dit artikel KAN een kleine, niet vervangbare

!emang Qrt op zouhkltm?en stappen/(f)\éer Ifog I|<ur|lnen V”a”enh?fatterij bevatten, die (indien van toepassing) is vast gesoldeerd.
1emand 1E1S over net stroomsnoer of ce kabels kan rofien. e gemiddelde levensduur van een dergelijke batterij is

gebruik van een verlengkabel wordt afgeraden! Als dit niet te L ;
vermijden is, hou er dan rekening mee dat de minimunfngeveer vijf jaar. Wanneer u aan vervanging toe bent, neem

snoergrootte van een 25’ snoer (of minder) 18AWG is. N.B.: de§lan contact op meteen erkend servicebedrijf om de vervanging
te kleiner het AWG nummer, des te groter de capaciteituit te voeren.

Raadpleeg de plaatselijke elektricien voor langere

verlengsnoeren. Dit produkt kan ook “huishoud” type batterijen bevatten.

Dit produkt kunt u het beste alleen gebruiken met deSOmmige van dit type batterij kan opgeladen worden. Zorg er
meegeleverde componenten, of een Kar, rack of standaard {80 dat batterij die opgeladen wordt inderdaad opgeladen kan
wordtaangeraden door Yamaha. Als u zo’n component gebruik‘t’}’orden endatde oplader bedoeld is voor de batterij die u op wil
let dan goed op alle veiligheidsmarkeringen en instructies digaden.

het component vergezellen. . . )
Als u de batterijen wilt vervangen meng dan nooit oude- en

SPECIFICATIES KUNNEN ZICH WIJZIGEN: nieuwe batterijen of verschillende soorten batterijen. Batterijen

Wij geloven dat de informatie in deze handleiding correctis tetMOETEN goed vervangen worden. Gemaakte fouten bij het

tijde van printen. Yamaha behoudt zich echter het recht voorervangen van de batterijen kunnen leiden tot oververhitting

om specificaties te wijzigen of aan te passen, zonder hiegn ontploffende batterijen.

vantevoren melding van te maken op bestaande apparatuur te

update’n. WAARSCHUWING: Probeer oude batterijen niet te
demonteren of te verbranden. Houd ze weg bij kinderen. Gooi

Dit produkt, alleen of in combinatie met een versterker eroude batterijen volgens voorschrift weg.

koptelefoon of luidsprekers, is in staat geluidsniveaus te

produceren die gehoorverlies op kunnen leveren. WERK NIETN.B. Vraag bij uw leverancier waar u batterijen naar toe kan

te lang op te hoge volumes, of op oncomfortabele niveaus. Alsrengen.

ugehoorverlies ervaart of gering in uw oren moet u onmiddelijk . . . .
contact opnemen met een sonold®ELANGRIJK : Des te AFVAL VOORSCHRIFT: Wanneer dit artikel beschadigt

harder het geluid des te sneller schade optreedt. raakt en niet meer te repareren is, gooi het dan weg volgens de
geldende wettelijke voorschriften voor produkten die lood,

Sommige Yamaha produkten zijn vergezeld van krukjes en/opatterijen, plastic e._d. bevatten. Kan uw leverancier u niet
accessoires die bevestigd moeten worden. Een aantal van dd¥gPen. neem dan direct contact op met Yamaha.

accessoires moeten door de dealer worden bevestigd .
geinstalleerd. Zorg er a.u.b. voor dat krukjes stabiel zijn en IE[AAMPLAAT‘]E'

bevestigen accessoires stevig bevestigd zijn VOORDAT u e et naamplaatje zit boven op het |nstrumen_t. Op d'.t plaatje
staat het model nummer, serienummer, voeding vereisten enz.

Hieronder zou u het model nummer, serienummer en de datum
van aanschafin moeten vullen, en de handleiding goed bewaren
ghs een permanent ‘bewijs’ van aanschaf.

gebruik van maakt.

OPMERKING:

Reparaties die te wijten zijn aan gebrek aan kennis methoe e
functie of een effect werkt (als het apparaat naar behoren

functioneert), worden niet gedekt door de garantie, en zijn

derhalve de verantwoording van de eigenaar. Bestudeer dege—— goerer———
handleiding a.u.b. goed en raadpleeg uw dealer alvorens o’%nzm ©00009 \:|
service te verzoeken ce - T e

@ =
10 8.

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamahastreeft naar produkten

die zowel veilig in het gebruik als milieuvriendelijk zijn. We  Model
zijn ervan overtuigd dat onze produkten en produktiemethodes
hieraan voldoen. Overeenkomstig de letter en de geestvande

wet willen we u van het volgende op de hoogte brengen: Serienummer.

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamahastreeft naar produkten
die zowel veilig in het gebruik als milieuvriendelijk zijn. Wwe Datum van aanschaf

BEWAAR DEZE HANDLEIDING GOED!



Welkom bij de MU90R

Gefeliciteerd en dank u voor de aanschaf van de Yamaha MU90R Toon-
generator!

De MU9OR is een geavanceerde toongenerator die een verbazingwekkend
totaal van7/79 hoge kwaliteit Voicediedt, volledigeGeneral MIDI com-
patibiliteit — inclusief Yamaha'’s nieuw¥G-MIDI (Extended General

MIDI) — plus eenvoudige aansluiting op een computer, alles in één com-
pact, eenvoudig te gebruiken 19" apparaat.

Met de handige ingebouwde mst computer interface en MIDI aan-
sluitingen, is de MU9OR ideaal voor ieder computer muzieksysteem —
van het aansluiten op een eenvoudige laptop tot integratie in een complete
MIDI studio. De grote LCD en de intuitieve grafische bedienings-
elementen (controls) op de display, maken de MU90R ontzetten eenvou-
dig in het gebruik.

De MU9OR is tevens uitgerust met twee volledig onafhankelfk@! in-

gangen, is 32-voudig multi-timbraal, en volledig 64-stemmig polyfoon,
zodat zelfs de meest ingewikkelde songdata moeiteloos afgespeeld kan
worden. Een special®erformance modebiedt u flexibele vier-Voice
mogelijkheden, voor bijvoorbeeld een live optreden. Tevens zijn er zes di-
gitale multi-effecten en tweeEQ gedeeltes ingebouwd (één per part, en
€én algemene), hetgeen het mogelijk maakt om op allerlei manieren het
geluid aan uw eigen smaak aan te passen. Daarnaast biedt de MU90OR een
grote hoeveelheid uitgebreide, maar toch eenvoudig te gebruiken functies
om het geluid dat u wilt te verkrijgen.
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Uitpakken

De verpakking van de MU90R zou onderstaande onderdelen moeten bevatten.
Zorg ervoor dat u alles heeft. Schrijf tevens het serienummer van uw MU90R
voor later gebruik, in de tabel hieronder.

MU90R Serienummer:

PA-5B AC Adaptor

Nederlandstalige Handleiding

Floppy Disk
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Hoe deze Handleiding te Gebruiken

U staat waarschijnlijk te popelen om uw nieuwe MU90R Toongenerator uit te pro-
beren en te luisteren naar wat hij allemaal kan, in plaats van eerst ellenlange instruc-
ties te lezen voordat u ook maar één geluid gehoord hebt.

Hoe dan ook, wilt u het meeste uit uw MU90R halen, raden wij sterk aan om
de volgende gedeelten goed door te lezen:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Voorzorgsmaatregelen

Dit geeft u belangrijke informatie over hoe u uw nieuwe MU90OR moet be-
handelen, kunt voorkomen dat het beschadigt, en hoe u er nog lang en be-
trouwbaar mee kunt werken.

De Knoppen van de MU90R
Dit gedeelte legt alle paneelknoppen en -aansluitingen uit.

De MU90R — Wat is het en wat kan hij
Dit geeft een kort overzicht van de functies en kenmerken van de MU90R en
geeft u een aantal belangrijke hints hoe u het effectief kunt gebruiken.

Rondleiding

Dit is waarschijnlijk het belangrijkste en waardevolste gedeelte van de hand-

leiding. Het laat u beginnen met het aansluiten en werken met uw MU90OR —

en legt tevens bijna alle belangrijke functies en kermerken uit. De handen-

aan-de-knoppen ervaring die u in dit gedeelte opdoet, helpen u bij het sneller
begrijpen van het instrument en leidt u ook door de andere gedeelten van de
handleiding.

Uw MU9OR opstellen in uw Muzieksysteem;

De MU90R met een Computer of Sequencer Gebruiken
Dit gedeelte (binnen dRondleiding) biedt u alles wat u moet weten over het
effectief integreren van de MU9QOR in uw huidige muzieksysteem.

Referentie

Als u eenmaal bekend bent met al het bovenstaande, kunt u in deze uitge-
breide gids alle wijzig functies opzoeken. U hoeft (of wilt) niet alles in één
keer te lezen, het is bedoelt als referentie als u later de bij een functie ho-
rende informatie nog eens rustig na wilt lezen.

Appendix

U kunt naar wens de gedeelten in de Appendix doorlezen. De Index is bij-
voorbeeld erg handig als u snel informatie over een bepaald onderwerp op
wilt zoeken. Andere gedeelten, zoals\Weordenlijst, Troubleshooting (In

de Problemen/) eRoutmeldingenbieden andere nuttige informatie.
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VOORZORGSMAATREGELEN

LEES ALLES ZORGVULDIG DOOR VOOR U VERDER GAAT

* Bewaar deze voorzorgsmaatregelen op een veilige plaats voor later.

A WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De
voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

* Open het instrument niet, haal de interne onderdelen niet uit elkaar * Gebruik alleen de gespecificeerde adaptor (PA-3B of aanverwante, door
en modificeer het instrument niet. Het instrument bevat geen door Yamaha aangeraden) adaptor. Het gebruik van een verkeerde adaptor kan
de gebruiker te vervangen onderdelen. Als het instrument stuk schijnt schade veroorzaken aan het instrument, te wijten aan oververhitting.

te zijn, stop dan met het gebruiken van het instrument en laat het
nakijken door gekwalificeerd Yamaha personeel.

Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het nietin de buurt
van water of natte omstandigheden, plaats geen voorwerpen op het
instrument die vlogistoffen bevatten die in de openingen kunnen
vallen.

Als het snoer van de adaptor beschadigd is of stuk gaat, als er
plotseling geluidsverlies is in het instrument, of als er plotseling
een geur of rook uit het instrument komt, moet u het instrument
onmiddellijk uitzetten, de stekker uit het stopcontact halen en het
instrument na laten kijken door gekwalificeerd Yamaha personeel.

A WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De
voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Plaats het stroomsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals ® Leun niet op, en plaats geen zware voorwerpen op het instrument, ga
verwarming en kachels, verbuig of beschadig het snoer niet, plaats geen ~ voorzichtig om met de knoppen, schakelaars en aans|uitingen.

Zware voorwerpen op het snoer, leg het snoer uit de weg, zodat niemand o Gepyyik het instrument niet te lang op een niet comfortabel geluidsniveau
er op trapt, er over kan struikelen en zodat er geen zware VOOrWerpen  aangezien dit permanent gehoorverlies op kan leveren. Als u gehoorverlies
over heen kunnen rollen. constateert of geruis in uw oren, neem dan contact op met een K.N.0.-arts.
Als u de stekker uit het stopcontact haalt moet u altijd aan de stekker
trekken, nooit aan het snoer. Aan het snoer trekken kan het beschadigen.

n DE BACKUP BATTERIJ VERVANGEN

Sluit het instrument niet aan op een stopcontact die een T-Plug bevat. o . . .

Dit kan resulteren in een verminderde geluidskwaliteit en het stopcontact ® Dit instrument bevat een niet oplaadbare interne backup batterij, waardoor

oververhitten. de gegevens bewaard blijven, zelfs als het instrument uitstaat. Als deze
) ) L ) vervangen moet worden verschijnt de melding “Battery Low” in de display.

Haq! het instrument uit het stopcontact als u het lange tijd niet gebruikt, Als dit gebeurd most u onmiddellijk uw data backuppen (op een extern

of tijdens onweer. opslagmedium zoals de op floppy-disk gebaseerde Yamaha MIDI Data Filer

Voordat u het instrument aansluit op andere elektronische componenten ~ MDF2), waarna de batterij vervangen moet worden door gekwalificeerd

moet u alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betreffende Yamaha personeel.

apparatuur aanzet moet u alle volumes op minimum zetten. o Probeer de batterij niet zelf te vervangen, daar dit gevaarlijk is. Laat de batterij

Stel het instrument niet bloot aan overdreven schokken of stof, extreme ~altijd vervangen door gekwalificeerd Yamaha personeel.

koude of warme omstandigheden (zoals in direct zonlicht, bij de e | g e batterij niet op een plek die toegankelijk is voor kinderen, aangezien

verwarming of in de auto) om verkleuren te voorkomen aan het paneel  een kind de batteri] in zou kunnen slikken. Als dit echter toch gebeurd moet

of schade aan de interne elektronica. u onmiddellijk contact opnemen met een arts.

Gebruik het instrument niet in de buurt van elektrische produkten zoals

televisies, radio's of speakers, aangezien deze interferentie kunnen

veroorzaken die de prestaties van de andere apparatuur kunnen * USER DATA DPSLAAN

beinvloeden. Bewaar frequent gegevens op floppy disk, om te voorkomen dat u belangrijke

data kwijtraakt door een bedieningsfout of stuk gaan van het apparaat.

o Haal altijd de stekker uit het stopcontact voor u het instrument schoonmaakt.
Haal nooit een stekker uit het stopcontact als u natte handen hebt.

o Controleer zo nu en dan de stroomstekker, en verwijder stof en viezigheid
die zich verzamelt op de stekker.

Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar deze kan vallen.

* Verwijder alle kabels alvorens het instrument te verplaatsen. Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade die is te

o Gebruik bij het schoonmaken van het instrument een droge, schone wijten aan onzorgvuldig gebruik of modificaties die zijn aangebracht
doek. Gebruik geen oplosmiddelen, schoonmaakmiddelen of chemische aan het instrument, of data die kwijt is geraakt of vernietigd.
schoonmaakdoekjes. Plaats daarbij geen voorwerpen van vinyl op het

instrument aangezien deze het paneel en het toetsenbord kunnen  Doe het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.
verkleuren.




De Knoppen van de MU90R

Front Paneel

O @

PHONES  VOLUME 1 2 | ovouwe | |l

O @ M%s? o g g e
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@ PHONIES jack
Voor het aansluiten van een stereo hoofdtelefoon (1/4” plug).

® VOLUME knop
Voor het aanpassen van het algehele volume van de MU90R.

® A/D INPUT 1, 2 jacks
Voor het aansluiten van een microfoon, elektrische gitaar of andere elektroni-
sche instrumenten (mono 1/4” pluggen).

O A/D INPUT VOLUME knop
Voor het afregelen van het niveau van de A/D ingangen.

@ PLAY knop
Geeft toegang tot de Play mode en schakelt tussen verschillende Play displays.
(Zie pag. 39.)

@ UTIL (UTILITY) knop
Geeft toegang tot de Utility mode. (Zie pag. 114.)

@ MODE knop
Geeft toegang tot de Sound Module mode. (Zie pag. 126)

@ EDIT knop
Geeft toegang tot de Edit mode. (Zie pag. 49 en 89.)

© EFFECT knop
Geeft toegang tot de Effect Edit mode. (Zie pag. 101.)

® EQ knop
Geeft toegang tot de EQ Edit mode. (Zie pag. 112.)




De Knoppen van de MU100R
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® ‘@

® 0

@ MUTE/SOLO knop
Met deze knop kunt u de geselecteerde Part op mute of op solo zetten. (Zie pag. 25.)

@® ENTER knop
Voor het oproepen van menu items in de display en het uitvoeren van bepaalde
functies en handelingen. Als u hierop dubbelklikt (twee keer snel achter elkaar
indrukken) krijgt u toegang tot de Show Exclusive functie.

® EXIT knop
Voor het verlaten van verscheiden display pagina’s en terug te keren naar vorige
displays. Wordt ook gebruikt om bepaalde functies en handelingen te annuleren.

@ PART @/@ knoppen
Voor het selecteren van Parts. In de Effect Edit mode, schakelt u met deze knop

tussen de verschillende effecten. Als u deze tegelijk indrukt kunt u tussen All
Part en Single Part besturing schakelen. (Zie pag. 48.)

® SELECT Q/Q knoppen
\oor het selecteren van diverse menu onderdelen, parameters en functies in de display.

® VALUE @/ knoppen
Voor het wijzigen van de waarde van de geselecteerde parameter of functie.

@ Data dial
Voor het snel aanpassen/wijzigen van de waarde van de geselecteerde functie
of parameter. Draai deze met de klok mee om de waarde te verhogen.

® POWER (aan/uit) schakelaar
Als u hierop drukt wordt het instrument aan- of uitgezet.
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©@ MIDI THRU, MIDI OUT en MIDI IN A/B aansluitingen
Voor het aansluiten van andere MIDI apparaten, zoals een MIDI toetsenbord,
toongenerator, sequencer, of een computer die met een MIDI interface is uitge-
rust. MIDI IN A en B zijn onafhankelijke MIDI poorten, waardoor een volle-
dige 32-kanaals MIDI ingang ontstaat. MIDI OUT is voor data dumps naar een
ander MIDI apparaat, en de MIDI THRU is om “daisy-chain’s” mee te maken
naar andere MU90R’s of andere MIDI instrumenten. (Zie pag. 14 voor meer
informatie over MIDI aansluitingen.)

® HOST SELECT schakelaar
Voor het selecteren van het type host computer. (Zie pag.29.)

© TO HOST aansluiting
Voor het aansluiten op een host computer die geen MIDI interface heeft. (Zie
pag. 31.)

O DC IN jack
Voor het aansluiten van de PA-3B AC adaptor.

© OUTPUT R, L/MONO jacks (Right, Left/Mono)
Voor het aansluiten op een stereo versterker/luidsprekersysteem. Als u een mono
systeem gebruikt, gebruikt u de L/IMONO jack.

@ INDIV. (Individuele) OUTPUT 1, 2 jacks
Voor onafhankelijke uitsturing van geselecteerde Parts (1/4” jack). Parts die
voor uitsturing door deze jacks geselecteerd zijn, worden niet door de main
OUTPUT of PHONES jacks uitgestuurd. (Zie pag. 72 en 79.)




De MU90R — Wat is het en Wat kan hij?

Wat is het...

De MU9O0R is een volledige en eenvoudig te gebruiken toongenerator. Hij is volledig
General MIDI Level 1 compatibel met 128 General MIDI Voices en 9 drumkits. Het
biedt tevens de nieuwe XG-MIDI (Extended General MIDI) compatibiliteit, met een
ongelofelijk totaal van 586 \Voices en 20 drumkits.\Dg90R is 64-stemmig poly-

foon en is 32-voudig multi-timbraal. Met andere woorden, de MU90R heeft 32
verschillende Parts (onderdelen), iedere met zijn eigen Voice, zodat er tot 32 ver-
schillende Voices tegelijk ten gehore gebracht kunnen worden. Aangezien de MU90R
twee MIDI ingangen (A en B) bevat, kunt u 16 Parts (onderdelen) vanaf de ene
MIDI poort bespelen en de overblijvende 16 vanaf de andere poort.

De MU9OR is tevens uitgerust met een TO HOST aansluiting voor het direct aan-
sluiten van een computer, waardoor u de Voices vanaf u favoriete muzieksoftware kunt
bespelen. Hier komt de geavanceerde multi-timbrale capaciteit pas echt tot zijn recht, u
kunt namelijk geavanceerde arrangementen afspelen met maximaal 32 verschillende
voices tegelijk.

De MU90R bevat tevens een speciale Performance mode, waarin vier part tegelijk
over één MIDI kanaal bespeeld worden. Aangesloten op een MIDI toetsenbord, biedt
dit effectief vier toongenerators in één. De MU90R biedt u 100 voorgeprogrammeerde
Preset Performances en 100 Internal Performance lokaties waarin u uw eigen
Performances op kunt slaan.

Over General MIDI

General MIDI is een nieuwe toevoeging aan de wereldwijde MIDI standaard. MIDI,
die zoals u wellicht weet, staat voor Musical Instrument Digital Interface, en het
mogelijk maakt dat verscheidene elektronische muziekinstrumenten en andere ap-
paraten met elkaar kunnen communiceren. Als u bijvoorbeeld een sequencer op de
MIDI IN aansluiting van de MU90R aansluit, kunt u de song in de sequencer afspe-
len met de Voices van de MU90R.

Waar komt General MIDI hier tot zijn recht? Een van de belangrijkste kenmerken
van General MIDI is in de standaardisatie van Voices. Dit betekent dat een song die in
het General MIDI formaat is opgenomen, afgespeeld kan worden op een andere General
MIDI compatibele toongenerator, en exact klinkt zoals de auteur het bedoelde. Als er
bijvoorbeeld een alt sax solo in de song speelt, speelt het op de General MIDI toon-
generator daadwerkelijk af met een altsax Voice (en niet een door een tuba of
harpsichord!). Aangezien de MU90R volledig compatibel is met General MIDI, kunt u
uw voordeel halen uit de grote hoeveelheid muzikaal materiaal dat op dit formaat opge-
nomen is.
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Wat kan hij ...

Hier zijn enkele dingen waar u de MU90R allemaal voor kunt gebruiken. De lijst is niet
Z0 uitgebreid, aangezien deze bedoeld is als algemene gids voor de mogelijkheden, en
biedt tevens een beginpunt of springplank voor uw eigen creatieve ideeén en onder-
zoek.

Gebruik van een MIDI Toetsenbord

U kunt de MU9OR als extra toongenerator gebruiken met uw MIDI toetsenbord om
z0 de Voices van beide instrument op elkaar gestapeld te bespelen. Of u kunt de
Performance mode gebruiken, en vier Voices van de MU90R tegelijk bespelen. U
kunt de vier Voices over het toetsenbord verdelen (split), en iedere op een ander
gedeelte van het toetsenbord bespelen. Of u kunt geavanceerde aanslaggevoeligheid-
splits gebruiken, waar u afhankelijk van hoe hard u het toetsenbord bespeeld een
andere Voice hoort. Of een combinatie van splits en aanslaggevoeligheidsplit tege-
lijk, voor een nog uitgebreider flexibiliteit.

Gebruik van een Computer of Sequencer

Home Studio Setup

De MU9OR integreert zich direct en eenvoudig in een willekeurige bestaande setup. Als u
een MIDI toetsenbord, computer en sequencing software bezit, kunnen de hoge-kwaliteits
Voices en multi-timbrale capaciteiten van de MU90R uw home studio setup behoorlijk
uitbreiden.

Neem hem met u Mee

Als u een laptop computer bezit (met sequencersoftware), sluit u simpelweg de MU9OR
aan, sluit een hoofdtelefoon aan en u heeft een compleet, krachtig muzieksysteem dat u
overal mee naar toe kunt nemen. Gebruik het om te componeren, arrangeren, oefenen
of om demo’s te maken/spelen voor uw band.

Multimedia

Omdat de MU90OR compatibel is met General MIDI en XG, is de MU9OR een natuurta-
lent als het gaat om multimedia. Neem hem mee naar een presentatie— omdat de compu-
ter interface in de MU9OR is ingebouwd, sluit u deze direct en eenvoudig aan op de seriéle
- of printerpoort van de computer aan, zonder dat hier extra apparatuur nodig is.

De MU9OR, wat is het en wat kan hij? 5



De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal

Over de Modes van de MU90R

De MU90OR bevat twee belangrijke werkmodes: Multi en Performance. In Multi
mode, is de MU90R een 32-Part multi-timbrale toongenerator; in Performance mode,
werkt de MU9OR effectief als vier toongenerators die via één MIDI kanaal be-
stuurd wordt.

In welke mode de MU9OR staat is afhankelijk van de geselecteerde Sound Mo-
dule mode. Als XG, TG300B of C/M geselecteerd is, zet de MU90R zichzelf auto-
matisch op Multi mode. Als PFM geselecteerd is, staat de MU9OR in de Performance
mode.

—( XG

_( TG300B
—{ CM

_[ Performance

— e N

De huidig geselecteerde Sound Module mode wordt rechtsonder in de display ge-
toond.

>
[
I

Geselecteerd Sound Module mode.

Afspeel Modes en de Part Parameters

Als de operating mode van de MU90R eenmaal is ingesteld (Multi of Performance),
Zijn er twee manieren waarop u de MU90R kunt gebruiken: bespelen of wijzigen.
In de Afspeel modes, kunt u de Voices bespelen; in de verschillende Wijzig modes,
kunt u de instellingen wijzigen.

De Part parameters zitten in de Afspeel modes. Hiermee kunt u de algemene
instellingen van de Parts wijzigen. Met de Single Part parameters kunt u de instel-
lingen van iedere part onafhankelijk wijzigen, en met de All Part parameters kunt u
de algehele instellingen van alle parts wijzigen. (Zie pagina’s 41 en 46 voor meer
informatie.)

6 De MU90R, wat is het en wat kan hij?



De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal
Play Mode | | |

| | |
Ontvangstkanaal [ Device Nummer ] Ontvangstkanaal

| |
Bank Nummer Source Variation

1 1
Program Nummer A/D Source

| |
Volume

|
Expression

|

s
c
3
@

[ Master Volume ]

|
Master Attenuator ]

Expression
I

Pan

-
oY)
>

Reverb ;end
Chorus ;end
Variatio:l Send
Note Shlift

I
Reverb Send

I
Chorus Send

I
Variation Send

Reverb Return
|
Chorus Return
|

( )
( )
( Variation Return ]
( )

P U e U e U e U s U U s U s U e
— U S U S S S S

l
Transpose

A~ N\ N\ N\ o N I
— W U S S S S S S
)

De MU90R kent verschillende Edit modes, met verschillende menu’s en handelingen.

Play Edit Mode

Filter

;_( LPF Cutoff Frequency ]
_‘ LPF Resonance ]
_( HPF Cutoff Frequency ]

| EG |
_( EG Attack Time

( EG Decay Time

)

)
f——{ EG Release Time )
————{( Pitch EG Initial Level )
)

)

)

( Pitch EG Attack Time

_( Pitch EG Release Level
_( Pitch EG Release Time
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De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal

' 3
FQ

;_( EQ Low Frequency
—{ EQ Low Gain
—( EQ High Frequency
————{ EQ High Gain
_( Vibrato Rate ]

_( Vibrato Depth ]
—( Vibrato Delay ]
;‘Others '

_( Detune

_( Part Mode

_( Mono/Poly Mode
_( Portamento Switch
_( Portamento Time
_[ Element Reserve
_( Note Limit Low
———{ Note Limit High
_( Dry Level (VarConnect=SYS)
_[ Velocity Sensitivity Depth
_( Velocity Sensitivity Offset
_( Velocity Limit Low
_( Velocity Limit High
_( Pitch Bend Control

v

— J S

— J TS JS
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De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal

¥

_( MW LFO Pitch Modulation Depth ]
_[ ACT1 Control Change Nummer ]
_( AC1 Filter Besturing

)
AC1 Amplitude Besturing ]
)

Output Selectie

N

Performance Edit Mode
_‘ Common '

( Performance Name

)
( Portamento Switch ]
)

( Portamento Time

( MW LFO Pitch Modulation Depth]

{ MW LFO Filter Modulation Depth )

[ Pitch Bend Control ]

{ A/D Part

(AC1 Control Change Nummer

[ AC1 Amplitude Control

)
)
( AC1 Filter Control )
)
)

{ ACT LFO Filter Modulation Depth

Part

—' Filter '

LPF Cutoff Frequency ]

LPF Resonance ]

A\\fﬁ -

HPF Cutoff Frequency]
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De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal

EG

——{ EG Attack Time
_( EG Decay Time

EG Release Time

]

Pitch EG Initial Level

[ Pitch EG Attack Time

( Pitch EG Release Level

— ) J S S S

( Pitch EG Release Time

EQ Low Frequency

EQ Low Gain

EQ High Frequency

— J S

EQ High Gain

Vibrato

Vibrato Rate ]

Vibrato Depth ]

Vibrato Delay ]

{ Others

Detune

Mono/Poly Mode

Note Limit Low

Dry Level (VarConnect=SYS

)

)

)

Note Limit High )
)

)

Velocity Sensitivity Depth

T ¥
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De MU90R — Wat Is het en Wat kan hij Allemaal

_( Velocity Sensitivity Offset ]
_( Velocity Limit Low ]
. Velocity Limit High )

! Copy '

Store

it

Recall

Zie, voor meer informatie over de verschillende modes un hun menu’s, de respec-
tievelijke gedeelten in h&eferentie gedeelte.

Utility Mode

Met de Utility mode kunt u functies instellen die te maken hebben met de algehele
werking van de MU90R, zoals Master Tune, display Contrast en ontvangst van
bepaalde MIDI boodschappen die het totale instrument beinvioeden. Hieronder
vallen verschillende handelingen, zoals het versturen van bulk data naar een data
opslagmedium, het initializeren van de MU90R instellingen, en het afspelen van de
speciale Demo song.

Part Wijzig Mode

Met de Part Wijzig mode kunt u bepaalde instellingen van iedere individuele part
wijzigen, zoals die van de Filter, EG (Envelope Generator), en vele andere instel-
lingen. U kunt de interne Voices tijdens het wijzigen beluisteren, waardoor u de
resultaten van uw wijzigingen kunt beluisteren.

De MU9OR, wat is het en wat kan hij? 11
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RONDLEIDING

Lees, als u uw MU90R voor het eerst gebruikt, het volgende
gedeelte van de handleiding goed door. Het leidt u stap voor
stap door veel van de basis handelingen: het instrument op-
stellen, het aansluiten op andere apparatuur, en - het belang-
rijkste - het bespelen.




Uw MU90R Opstellen

In dit inleidingsgedeelte kunt u leren hoe de MU90R op moet stellen om te
gebruiken met een MIDI toetsenbord. (Het opstellen met een computer wordt

uitgelegd op pag. 29).

Wat u Nodig Heeft

[J De MU90R en de meegeleverde adaptor.

[] Een MIDI toetsenbord, elektronische piano, of een ander instrument dat
MIDI data uit kan sturen.

[J Een versterker/luidsprekersysteem, liefst stereo. Als alternatief kunt u een
stereo hoofdtelefoon gebruiken.

[J Audio aansluitkabels.

[ Een MIDI kabel.

De Aansluitingen maken

PAS OP!

Zet, voordat u aansluitingen maakt, alle bewuste apparatuur uit, en let er op de

MUB9OR adaptor niet in een stopcontact zit.

f

.

Handeling

[1] Sluit de MIDI kabel aan.
Sluit de MIDI OUT aansluiting van het MIDI toetsenbord aan op de
MIDI IN-A van de MU9O0R (zoals in de illustratie getoond wordt).

[2] Sluit de audio kabels aan.
Sluit de R en L/MONO OUTPUT jacks van de MU90R aan op
de juiste ingangen van de versterker/luidsprekersysteem (zoals in
de illustratie getoond wordt). Gebruik, als de versterker maar
één ingang heeft, de L/MONO jack op de MU90R. Als u een
stereo hoofdtelefoon gebruikt, sluit u deze aan op de PHONES
jack op het front paneel.

(3] Zet de HOST SELECT schakelaar van de MU90R op MIDI.

(4] Sluit de adaptor aan op de DC IN aansluiting van de MU9OR, en
steek daarna de adaptor in het stopcontact.

J
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PAS OP!

e Gebruik geen andere adaptor dan de PA-3B. Het gebruik van de verkeerde
adaptor kan resulteren in onherroepelijke schade aan de MU90R, en kan zelfs
een grote stroomschok afgeven.

e Zorg ervoor dat u de adaptor uit het stopcontact haalt als u de MU9OR niet

gebruikt.

0: 006
Amplifier Power
Speaker System Adaptor
L/MONO R DCIN MIDI IN-A
(@) @ MUISOR ™ === —m Ty y o — @ (@]
w 05050 [ E.RBO O
O @ a L v e = e O MIDI CABLE
PHONES‘Il
HOST SELECT
MIDI OUT
B -

(3

MIDI Keyboard
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Aanzetten en de Demo Song Afspelen

Nu u alles juist hebt aangesloten, bent u er klaar voor om de MU90R aan te

zetten en er op te gaan spelen. Even een waarschuwing vooraf echter; volg

de onderstaande instructies om schade aan uw apparatuur en luidsprekers
te voorkomen.

Aanzetten

r

Handeling

[1] Zet de MU9OR aan.
Druk op de POWER schakelaar.

Na de begroeting verschijnt de volgende display:

Gr-andF o
FEEAMAE ]

fm _
)
)]
|_
{
v

[2] Zet uw MIDI toetsenbord aan.

(3] Zet alle volumes (van de MU90R en andere aangesloten appa-
ratuur) op minimum.

(4] Laten we eerst het volume van de MU90R op ongeveer het mid-

den zetten, en daarna het volume van de versterker op een toe-
passelijk niveau.

Rondleiding



De Demo Song Afspelen

Nu alles goed opgesteld is, kunnen we de ingebouwde Demo song afspelen.
Deze laat de hoge kwaliteit Voices en het AWM2 klankopwekkingssysteem
van de MU9OR horen.

-
Handeling
(1] Druk op de [UTIL] knop.

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL #DEMO

(2] Selecteer met de [SELECT @/Q] knoppen “DEMO” (het menu
icoon knippert), en druk op de [ENTER] knop.

(3] Druk op de [ENTER] knop om de Demo Song te starten.

De Demo Song begint direct te spelen en blijft herhalen totdat u het
stopt (in stap 4 hieronder). Het afspelen van de individuele Parts van
de song worden grafisch door de “niveau meter” balken in de dis-
play weergegeven.

N.B.
Tijdens de Demo Song, kunt u geen paneel knoppen gebruiken (behalve de [EXIT]
knop en de VOLUME knop).

(4] Stop het afspelen van de song.
Druk op de [EXIT] knop.

EXIT

(5] Stop met de Demo Song functie.
Druk nogmaals op de [EXIT] knop — twee keer om naar Afspeel

mode terug te keren. (Of kunt simpelweg op de [PLAY] knop
. J
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Uw MU90R Bespelen Met een MIDI Toetsenbord

f

Handeling

Sla wat aan op uw MIDI Toetsenbord.
Als u alle instructies tot nu toe goed opgevolgd hebt, zou één
van de “level meter” bars in de display moeten bewegen - en u
hoort de klanken van de MU9O0R tijdens het spelen.

De “level meter” bar geeft het “level (niveau)” (aanslaggevoelig-
heid) aan van de binnenkomende MIDI data.

Gr-andF o
___FAAErEA]

10 1 1 1 1 15161?1819202122232425252?28293]3132

-
~l
wll

[l |
|
~1

---
g9

=1

M= +E’

Het getal onder de bewegende “level meter” geeft het Part num-
mer weer.

L (e

PAS OP

Als uw MIDI toetsenbord verstuurt op kanaal 1 zou het geluid van Part 1T moeten
klinken. Als hij verstuurt op een ander kanaal, klinkt er een andere Part Voice. Zet
nu, in het geval van dit voorbeeld, uw toetsenbord op versturen van kanaal 1. (Zie
indien noodzakelijk de handleiding van het instrument voor meer details.)

J
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Voices Selecteren

In dit korte gedeelte kunt u leren hoe u voices moet selecteren. U kunt dit
direct op het paneel van de MU90OR doen, of op afstand vanaf het MIDI
toetsenbord.

Handeling

[1] Selecteer eerst een Part. Selecteer Part 1 met de PART @/&
knoppen. Druk op de betreffende knop tot “01” verschijnt in het
PART gedeelte van de display.

SPART®

~—ALL—

GrandPrho
“FEEEFEEI

5181?1819202122232425252728293]3132
= LTl
= - T
= = LI

(2] Beweeg de cursor naar de rechterkant van het instrument ikoon
met de SELECT &/Q knoppen, zoals hieronder getoond wordt.

-

Gevulde pijl bij Voicenummer (huidig geselecteerd).

Pijl cursor (geeft huidig geselecteerde parameter aan). De pijl
staat direct boven “PGM#” op het paneel, om aan te geven
dat dat Programnummer momenteel is geselecteerd.

Voicenummer (programnummer).

MUTE/ © PART &

dPmo | i ® 38 OO0

BBE!BE 1 E UTIL EFFECT ENTER| @SELECT®
HETISISTIRSNNNBREN e A zssnmANnn 2 R < O O O O O

5 1|E]Ell + 1 Lriaoos MODE EQ EXIT

g 606 O8O0
PART I MIDI [BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @

L Instrumentikoon van de huidige Voice
MIDI ontvangstkanaal van de huidige Part.
Partnummer (alleen te selecteren met PART @/€p knoppen).

Hiermee verplaatst u de pijlcursor

[3] Wijzig met de VALUE @/Qp knoppen het Voicenummer. In de
display hieronder is Voicenummer 26 geselecteerd.
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SVALUE®

Stea]l Gl
FEAEE A2

101112 131415151?18192021222'32423252?23293]3132

4

(T)? + 1

Bespeel de nieuwe Voice met het toetsenbord. Selecteer ook andere
Voices en bespeel deze ook. (Zie voor een opsomming van beschik-

bare Voices, het SOUND LIJST & MIDI DATA gedeelte.

TIP

U kunt snel door de waarden scrollen door één van de VALUE @/& knoppen
ingedrukt te houden. Ze scrollen zelfs nog sneller door één knop ingedrukt te
houden en daarna een andere in te drukken en vast te houden. Om bijvoorbeeld
de waarde snel te verhogen, moet u de VALUE @ knop ingedrukt houden en de

VALUE @ knop indrukken en vasthouden.

J

De Voice Bank Wijzigen

r

In de huidige Sound Module mode (XG) staan er meerdere banken

~

met Voices tot uw beschikking. ledere bank kan 128 verschillende

Voices bevatten.

Handeling

(1] Beweeg de pijlcursor naar de linkerkant van het instrument-

ikoon met de SELECT &)/ zoals hieronder wordt getoond.

— Gevulde pijl bij het Banknummer (huidig geselecteerd).

Banknummer.

O O

MUTE/ © PART
PLAY EDIT SOLO  e=ALL=m

UTIL EFFECT ENTER |@SELECT®

MBT?23456700

d XG O O

E 1 ma D + 0 63008 MODE EQ EXIT © VALUE &
= M PERFORM O O O O O

PART  MIDI BANKIPGM#lVOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @

Pijlcursor (geeft huidig geselecteerde parameter weer). D
pijl staat direct boven “BANK” op het paneel, om aan t
geven dat het Banknummer momenteel is geselecteerd.

Banknummer.

e
e
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(2] Wijzig het Banknummer met de VALUE @/&p knoppen.

(3] Plaats de pijlcursor terug naar de linkerkant van het
instrumentikoon - om een Voice te selecteren - met de SELECT

Q/Q knoppen.

GrandPro
FAAAFAA ]

Voices Selecteren Vanaf Uw MIDI Toetsenbord

( )
U kunt ook Voices op afstand selecteren met behulp van het MIDI
toetsenbord. Alhoewel de manier waarop afhangt van de manier
waarop u het toetsenbord gebruikt, is de algemene procedure het-
zelfde (zie ook de handleiding van het toetsenbord voor specifieke
instructies).

Handeling

[1] Zorg er voor dat het toetsenbord zo staat ingesteld dat het in
staat is om Program Changes te versturen.

(2] Selecteer met de paneelknoppen op het toetsenbord een pro-
gram.

Als alles goed staat ingesteld zou normaal gesproken het
Voicenummer en de naam op de MU90R moeten wijzigen, en
hetzelfde moeten zijn als het program nummer dat u heeft gese-
lecteerd op het toetsenbord.
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Instellingen Wijzigen - Part Parameters

U kunt met de Part parameters iedere individuele Part wijzigen. Deze wor-
den altijd weergegeven in de Speelmode, waardoor u in één oogopslag de
verschillende instellingen van de MU90R kunt overzien. Laat we nog eens
naar de speel (Play) display kijken:

Voicenaam, banknummer en programnummer
van de geselecteerde Part.

| GrandFPro
FEAEA FAA ]

PGM#

({11
7

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY
|— Note shift instelling

van de geselec-
teerde Part.
— Variation Send instelling
van de geselecteerde Part.
Chorus Send instelling van de
geselecteerde Part.
L—— Reverb Send instelling van de gese-
lecteerde Part.

L—— Pan instelling van de geselecteerde Part.

—— Expression instelling van de geselecteerde Part.

L Volume instelling van de geselecteerde Part.

—— MIDI ontvangstkanaal van de geselecteerde Part.

L—— Partnummer.

Deze instellingen kunnen allemaal individueel worden ingegeven per Part.
ledere Part kan bijvoorbeeld een eigen Volumeinstelling- of verschillende

Paninstellingen hebben. Bekijk eens de korte gedeelten hieronder en wijzig
een aantal Partparameters.

Een andere Part Selecteren en zijn MIDI Kanaal Wijzigen

Als voorbeeld gaan we Part 2 selecteren in het MIDI kanaal wijzigen in 1,
zodat deze overeenkomt met het MIDI kanaal van Part 1. Hierdoor kunt u
de Voices van Part 1 en Part 2 besturen via hetzelfde MIDI kanaal 1.
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( )

Handeling

(1] Selecteer Part 2 met de PART @/Qp knoppen.

Gi-andPho
?J?ZT????E?EEEEEEEEEIEEQQLEE}Q
BANK PGM#

T
AZAa2 0
I— Part 2.

(2] Roep de “Rcv CH” display op met de SELECT &)/Q knoppen.

MECu CH

111213141515171319@92;425252?28293]3132
MEZEEEEC. o
= = = L

—EHuidig MIDI ontvangstkanaal

(3] Wijzig het MIDI ontvangstkanaal in “A01” met de VALUE @/&p
knoppen.

(4] Als laatste moet u met de SELECT &/Q knoppen de pijlcursor
terug plaatsen op het instrument-ikoon (waardoor de Voicenaam
wordt weergegeven) en opnieuw op het MIDI toetsenbord spe-
len.

:1;. l B9 N2BM56202829303 2
oia—— BANK Ghi
EO. 45
= = rou
Beide “niveaumeters” bewegen tegelijk.
. J

Als beide Parts 1 en 2 op hetzelfde MIDI kanaal 1 staan, moeten beide
“niveaumeters” tegelijk bewegen tijdens het spelen. Als de Parts op ver-
schillende Voices staan hoort u dan ook twee verschillende Voices tegelijk.
(Zie Voices Selecteretierboven om een Voice van een Part te wijzigen.

Rondleiding
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De Volume en Pan instellingen van een Part Wijzigen

Nu u twee Voices tegelijk bespeelt wilt u waarschijnlijk de instellingen wij-
zigen. Hier laten we zien hoe u het Volume en de Pan instellingen van één
van de Voices van de Part kunt wijzigen.

-
Handeling
(1] Selecteer de gewenste Part (Part 1 of 2) met de [PART @/@]

(2] Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de “Volume” display.

(3] Wijzig de instelling met de [VALUE @/&p] knoppen of data dial,

(4] Na het afstellen van de Volumebalans van de twee Voices gaan

.

~

knoppen.

—Huidige Volume instellingen.

ko] ume
186

23S0 A 223 M 526 272820301 312

»

M= + 1

en speel op het toetsenbord tijdens het wijzigen.

we de Pan instelling wijzigen. Roep met de [SELECT &/Q]
knoppen de “Pan” dlsplay op. — Huidige Pan instelling.

hPaﬁ

A1A21 2345678 910M2134151617181920 N 223 M 562728293031 312

Aime | T '

! 1
(5] Wijzig de instelling met de [VALUE @/@p] knoppen of data dial,
en speel terwijl u wijzigingen aanbrengt op het toetsenbord.

U kunt, als u wilt, proberen andere Part parameters te wijzigen. De proce-
dure is hetzelfde: 1) Selecteer een Part mePART @/&p knoppen, 2)
selecteer de gewenste parameter meBEHEECT &/Q knoppen en 3)
wijzig de instelling met d®ALUE @)/@ knoppen of de data dial. Zie pag.

40 voor meer infromatie over de Part parameters.

24
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Mute/Solo

De MU9O0R is uitgerust met handige Mute en Solo functies voor het selec-
tief mute’n of solo’en van de 32 normale Parts en de A1l en A2 A/D Parts.
Dit is handig bij het afspelen van verschillende Parts via een computer of
sequencer. Mute en solo zijn bijzonder effectieve hulpmiddelen bij het wij-
zigen van de Parts, aangezien u beter kunt horen hoe instellingen bepaalde
\Voices en het algemene geluid wijzigen.

Gebruik Maken van Mute/Solo

( )
Handeling

Tijdens het spelen op het toetsenbord (of tijdens het afspelen van
een song van de sequencer) moet u op de MUTE knop drukken. le-
dere keer dat u er op drukt loopt u door één van de drie functies:
Mute, Solo en Normal.

Gr-andF o

De geselecteerde Part is gemute, andere Parts klinken normaal.

GrandPrho
FAAAFAA ]

A1g1 23456789 10111213141516171819202122232425252?28293]3132
-

H1MAE] Ve +0

De geselecteerde Part is ge-solo’d, alle andere Parts zijn ge-mute.

GrandPrho
FAAAFAA ]

[
3 2

Alle parts klinken normaal.
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De A/D Input gebruiken

De MU9OR is uitgerust met een speciale A/D (Analog-to-Digital) input func-
tie waarmee u twee verschillende externe signalen (microfoon, elektrische
gitaar, CD player, enz.), kunt mengen met de signalen van de MU90R Voi-
ces. A/D input is perfect voor het meezingen met hetgeen u speelt op het
toetsenbord, aangezien u de twee signalen kunt mengen zonder gebruik te
maken van een extern mengpaneel. Ook kunt u meezingen, of gitaar spelen,
met de begeleidingstracks die afgespeeld worden door een MIDI sequencer.
Er zijn twee A/D Parts (Al en A2) en ze bevatten verschillende voor-
geprogrammeerde instellingen die gebruik maken van de ingebouwde ef-
fecten van de MU9OR.

De MU90R heeft twee inputs op het frontpaneel. Hun signalen worden
gemengd.

Handeling
(1] Draai de A/D INPUT VOLUME knop op het frontpaneel dicht.

1 2 VOLUME

A/D INPUT eeeccccccccoccsccscoce

(2] Sluit de microfoon of het instrument aan op één van de A/D IN-
PUT jacks op het frontpaneel. (Afhankelijk van de gebruikte ap-
paratuur moet gebruik gemaakt worden van de juiste conversie

adaptors.)
O e mMusoR™ = = ®
waw O © @ © @ I:E
I T il —

|

26
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(3] Selecteer Part 1 met de [PART @/@1 knoppen.

Off
__________________ eraa] Yoo}l

A1A21 234567819 101112131415161?18192‘]2122232425252?25;293]3132

H10FF: @

(4] Verplaats de pijlcursor met de [SELECT &/Q] knoppen naar
PGM#, zoals hieronder getoond wordt, en selecteer met de
[VALUE @/@] knoppen of data dial nummer 002.

>

HI1OFF ==t E

(5] Verplaats de pijlcursor naar BANK (met de [SELECT &/Q]
knoppen) en selecteer met de [VALUE @/@p] knoppen of data
dial het type input: Mic, Guitar, Keyboard, Audio, Setereo
Keyboard of Stereo Audio. Dit bepaalt het gain niveau van de
input. Selecteer het type aan de hand van de input die u wilt
gaan gebruiken.

»

Gult.ar
__________________ A FRE

A1A21 234567819 1l]11121314151ﬁ1?13192|]2122232425252?28293]3132

H10FF

v [ 4

=E

(6] Verhoog nu langzaam de A/D input knop op het frontpaneel en
speel op het instrument (of zing in de microfoon) tot het juiste
niveau is bereikt.

Rondleiding 27



RONDLEIDING

Verplaats nu de pijlcursor terug naar PGM# (met de [SELECT &)/
Q] knoppen) en selecteer een aantal andere A/D programs (met

de [VALUE @/@] knoppen of data dial).

De beschikbare programs zijn speciaal geprogrammeerd voor
het geselecteerde type input. Programs zoals Mic Input bevatten
bijvoorbeeld ook Karaoke en Vocal, Gitaarprograms bevatten
programs zoals Tube, Stack en Phaser. Onderzoek een aantal
van deze instellingen met een microfoon en andere instrumen-

ten.

J
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De MU90R Aansluiten Op Uw Muzieksysteem

Zoals u al ervaren heef in het gede&® MU9OR - Wat is het en wat

kan het op pag. 4, kan de MU90OR op een verschillend aantal manieren
worden geintegreerd in een bestaande installatie. Het is onmogelijk om al
deze manieren van integratie te behandelen in een korte handleiding zoals
deze, maar hieronder wordt kunt u wel leren hoe u de MU90R snel op kunt
stellen en kunt gebruiken in uw systeem.

Direct op een Computer Aansluiten

De MU9OR is uitgerust met een ingebouwde host computer interface, waar-
door u deze direct op uw computer aan kunt sluiten — en u geen speciale
aparte MIDI interface op uw computer nodig heeft. U kunt de MU90OR met
de volgende computers gebruiken: Apple Macintosh en IBM PC/AT.

Als uw computer een MIDI interface bevat kunt u de MU90R daar op
aansluiten, in plaats van de host computer interface van de MU90OR. (Zie het
gedeelte Aansluiten op MIDI Apparaten” op pag. 31.)

Zet, afhankelijk van de computer en interface die u gebruikt@8T
SELECT schakelaar op de juiste instellingiDI, PC-1, PC-2 (IBM en
compatibel), of Mac (Macintosh compatibel). Voor informatie over de typen
aansluitkabels, zie het gedeelkIDI/Computer Aansluitkabels ” op pag.

35.

Macintosh

\Volg deze instructies als u een Apple Macintosh heeft dat geen externe MIDI
interface bevat. Sluit d€O HOST aansluiting van de MU90OR aan op de
Modem of Printer port op de Macintosh.

1

Modem or

Printer Port
===
Macintosh l
s srs .4
[i=n]
I
® A

o
ﬂ?
o

O
o]
O

HOST SELECT

ca

o [hec
PC-2PC-1
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rHandeling )

(1] Zet de HOST SELECT schakelaar op Mac.

(2] Sluit de MU90R aan op de host computer, zie bovenstaande il-
lustratie. Gebruik een standaard Macintosh kabel (8-pin Mini DIN
aan beide kanten; zie pag. 35).

(3] Zet de host computer aan, dan de MU90R.

(4] Start uw muzieksoftware op, en stel de juiste opties in de soft-
ware in voor gebruik met de MU9OR.

. J

Andere opties die u wellicht in moet stellen:

MIDI Interface Type W Standaard MIDI Interface

MIDI Time Piece B Aan (voor het aansturen van alle 32 Parts van
de MU90OR)

Clock » 1MHz

Misschien zijn er nog andere opties en instellingsmogelijkheden. Zie de hand-
leiding van uw bewuste muzieksoftware voor meer informatie.

IBM PC/AT en Klonen

Volg deze instructies als u een IBM PC/AT of compatibel computer bezit die
geen externe MIDI interface bevat. Sluit de TO HOST aansluiting van de
MU100R aan op één van de seriéle poorten, COM 1 of COM 2.

Serial Port

1BM PC/AT and Compatible |

HOST SELECT

[Ram]
MIDTII’ﬂIC

PC-2PC-1

N.B.

Uw muzieksoftware moet wel in staat zijn de TO HOST aansluiting te herkennen.
Zie uw Yamaha dealer voor meer details. Als de software niet compatible is, kunt
u nog steeds gebruik maken van de MU9OR door een MIDI interface te installeren
(interne card of external) op de computer.

30
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( )
Handeling

(1] Zet de HOST SELECT schakelaar op PC-2.

[2] Sluit de MU90R aan op de host computer, zoals getoond wordt
in de bovenstaande illustratie. Gebruik een standaard computer
kabel (8-pin Mini DIN naar 9-pin D-SUB; zie pag. 35).

(3] Zet de host computer aan, daarna de MU90R.

(4] Start uw muzieksoftware en stel de de juiste opties in de soft-
ware in voor gebruik met de MU9OR.

\. J

Zie de handleiding van de door u gebruikte software voor meer informatie.

Aansluiten op MIDI Apparaten

De MU100R is uitgerust met MIDI IN, OUT, en THRU aansluitingen, waatr-
door u het in alle MIDI systemen kunt gebruiken. Voorbeelden voor de inge-
bouwde MIDI interface bevatten:

O Aansluiten op eemMIDI toetsenbord (om de geluiden van de
MU9OR te bespelen vanaf dat toetsenbord).

O Aansluiten op eemomputer uitgerust met een MIDI interface
(internal of external).

O Aansluiten op eehardware sequencei(zoals de Yamaha QY700).

O Aansluiten op eeMIDI data opslagmedium (zoals de Yamaha
MDF2 MIDI Data Filer).

MIDI KABEL
\
HOST SELECT
358 . m
FONTITIEREEEEE w. ngg[!lpg_a‘c
Sequencer MIDI IN—A'
o ——+~ — o
0000 E0HE Glo 6
@) @ o P ) umm:a.. ' @)
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MIDI KABEL

MIDI OUT ! )

@ﬁﬁﬁﬂ HOST SELECT
Souun L]
MIDI“Mac
MDFZ ' PC-2PC-1
MIDI IN-A of IN-B
5 —— 5
uﬁ @@@@mﬁn,E@l g ....%]
oL e m o
MIDI KABEL
MIDI OUTA )
HOST SELECT
MIDI Toetsenbord
MIDI IN-B
o ——— 5
uf ® 0 6 @ .5 . . . .%]
o @ or  w w @ T = e o
( . )
Handeling

(1] Zet de HOST SELECT schakelaar op MIDI.

(2] Sluit de MU9OR aan op het bewuste MIDI apparaat.
Refereer aan bovenstaande illustraties. Gebruik een standaard
MIDI kabel (zie pag. 35).

[3] Zet het aangesloten apparaat aan, dan de MU90R.

(4] Als u een computer gebruikt, start de muzieksoftware, en stel de
juiste opties in de software in om deze met de MU9OR te ge-
bruiken.

J
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De MU9O0R en een Data Opslagmedium

U kunt met de MU90R ook gebruik maken van een MIDI Opslagmedium,
zoals de Yamaha MDF2 MIDI Data Filer. Hiermee kunt u opslaan en
backuppen wat u gewijzigd heeft in de instellingen van de Utility en Part
Edit modes, en ook de EQ ingebouwde effecten en Performances. Als u
daarna deze instellingen opnieuw wilt oproepen kunt u de betreffende data
versturen vanaf het opslagmedium.

Met de MDF2 kunt u bovendien compatibel songdata van de MU90R
direct afspelen, zonder dat u een sequencer nodig hebt.

Sluit de MU9OR juist aan op het data opslagmedium (via MIDI). Ge-
bruik de Dump Out functie (pag. 119) om data naar het apparaat toe te stu-
ren. Zie ook de handleiding van het opslagmedium voor specifieke instruc-
ties bij het ontvangen en/of versturen van data.

MIDI KABEL

MIDI INé

I%] 29090 HOST SELECT
g

OoOao

MDF2 .
MIDI OUT
5 — ———o
% XX E @©@@@%]

O @YNRU our A w«u@ e o ) UmsEFU:D,L ' O
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Data Signaalbaan Blokdiagram

Als de HOST SELECT schakelaar op MIDI staat (31,250 bps):

TO HOST IN OuUT

IN-A THRU

A

Sound E Sound
Module ! Module
' Al~16CH B1~16CH !

Als de HOST SELECT schakelaar op PC-1/MAC (31,250 bps) of
PC-2 (38,400 bps) staat:

TO HOST IN-B IN-A

OuUT
A A L A
J
e Y
Sound E Sound
' Module ! Module '
\ Al~16CH B1~16CH
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MIDI/Computer Kabels

MIDI
Standaard MIDI kabel. Maximale lengte 15 meter.

I —l

DIN 5-PIN ) DIN 5-PIN

Q4
O 2 (GND

50 Q5

Mac
Apple Macintosh Peripheral kabel (M0197). Maximale lengte 2 meter.

w_l—— [

O 2 (HSK i)

10
MINI DIN 20 O 1 (HSK o) MINI DIN
8-PIN 30 O 5 RxD-) 8-PIN
10 O 4 (GND)
50 O 3(TxD-)
6O O 8 (RxD +)
70 O 7 (GP)
8 () () 6 (TxD +)
PC-1

8-pin MINI DIN naar D-SUB 25-pin kabel. Als uw PC-1 type computer is
uitgerust met een 9-pin seriéle poort, moet u gebruik maken van de PC-2
type kabel. Maximale lengte 1.8 meter.

] [T | ]

MINI DIN
8-PIN

PC-2

10

20

30

e

50

D-SUB
25-PIN

8-pin MINI DIN naar D-SUB 9-pin kabel. Maximale lengte 1.8 meters.

al

—

;]]IP/[
10
20

I
MINI DIN 0 8(CTS)
8-PIN QO 7 (RTS) D-SUB
30 O 2 RxD) 9-PIN
40 Q 5 (GND)
S
50 QO 3 (TxD)
Hiermee zijn we aan het einde gekomen van de rondleiding. Meer informatie vind u in
het Referentie gedeelte dat hierop volgt, en waarin u een aantal van de functies en
handelingen kunt proberen die u interesseren.
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REFERENTIE

Het Referentiegedeelte van deze handleiding legt in detail
alle functies van de MU9O0R uit. Bekijk deze handleiding als u
informatie zoekt over een specifieke functie, kenmerk of han-
deling.




Multi Mode

In de Multi Mode, functioneert de MU90R als een multitimbrale toon-
generator, die in staat is 32 parts tegelijk af te spelen over 32 MIDI kana-
len. Normaal gesproken moet de MU9OR in Multi mode staan als u deze
gebruikt met een sequencer en General MIDI songdata. Er zijn drie Multi
modes: XG, TG300B en C/M. ledere mode is compatibel met verschil-
lende muzieksoftware en hardware.

XG: Dit staat voor Extended General MIDI en biedt toegang tot
de volledige MU9OR, ofwel 586 Voices.

TG300B: Deze mode is compatibel met de GM-B mode van de
TG300 toongenerator.

C/M: Deze mode is compatibel met de meeste computer
muzieksoftware die de andere twee Multi modes niet on-
dersteunt.

N.B.

Als u kiest voor TG300B mode speelt de MU9OR de TG300-sepcifieke songdata niet altijd 100%
accuraat af. MIDI data die bedoeld is voor andere computermuziek toongenerators is wel com-
patibel met de MU9OR.

( . .
Om de Multi mode in te stellen:

(1] Druk op de MODE knop.

SOUMD MODULE=
p:G TGIBA C-M PFHM

(2] Selecteer de gewenste Multi mode met de SELECT ,/> knoppen:
XG, TG300B of C/M.

[3] Druk op de EXIT knop of de PLAY knop om terug te keren naar
de Play display.

GrandPrho
__________________ FAREAREAEA] |

AA?1 2 34 56 7 8 910M121314151617181920 A 2223 M 526 27 28293031 32 TG300B
MIC BANK PGMY

A10aA1 =EMm. 4|

Geeft de huidig geselecteerde mode weer.

\. J

De huidig geselecteerde mode instelling wordt aangegeven door de pijl,
rechtsonder in de display.
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Multi Play Mode

De Play mode (in de hoofd Play display hieronder) is de normale
bedieningsmode van de MU90R. Om de Play mode te selecteren in een an-
dere mode, moet u op LAY knop drukken. (De Play mode wordt ook
automatisch geselecteerd als u de MU90OR aanzet.)

PLAY EDIT
@ Voicenummer en naam van de ge-

Velocity “level” me- selecteerde Part.

ter van de Parts

GrandPho
FEAE FAA ]

AMAZ1 2 34 56 78 9101112131415 16
BANK PGMY

pIEElEF EEC . o

I— MIDI poort (A of B) en kanaalnummer van huidig ge-
selecteerde Part.

Huidig Partnummer —

N.B.
Software die in staat is om 32 parts te besturen (bijv. Performer) moeten op
een clock rate van 1Mhz gezet worden.

Play Displays

De Play mode kent drie algemene displays die gewijzigd kunnen worden
naar uw wens. Druk hiervoor herhaaldelijk opRIEAY knop, en de dis-
play wijzigt om de beurt in:

D Gr-andF o
F-EAEAMAE ]

m? + 1

Geeft volledige “level meter” indicatie van de A1 en A2 A/D parts en parts
1 - 16. Huidig geselecteerde parameter (hier Voicenummer en naam) wordt
weergegeven aan de rechterkant van de display.
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Parts 17 - 32 kunnen worden weergegeven door één van deze Parts te se-
lecteren met dEART @/&p knoppen. Als bijvoorbeeld Part 18 wordt ge-
selecteerd, ziet het er als volgt uit:

Gr-andF o
FEEEFEEI

2)

| WIC |

EIEEI

Hier wordt halve “level meter” indicatie toegepast op de A1 en A2 A/D
parts en alle 32 parts. De huidig geselecteerde parameter (hier
Voicenummer en haam) wordt weergegeven bovenin de display.

fiim
7

3)

EIEEI

Toont volledige “level meter” indicatie van de A1l en A2 en A/D Parts en
alle 32 parts. Huidige geselecteerde parameter wordt niet weergegeven.

i
2

Part Parameters

De Part parameters in de Play mode bieden hulpmiddelen voor het afstel-
len van het geluid en de instellingen van de verschillende parts. In de
MU9O0R kunt u de verschillende instellingen van de verschillende Parts in-
dividueel afstellen (Single part parameters) of tegelijk (All Part parame-
ters). De beiden worden hieronder in groter detail uitgelegd.

N.B.

In de Multi mode kunnen er geen instellingen blijvend worden bewaard in
het interne geheugen van de MU9OR. U kunt echter gebruik maken van de
Dump Out Functie om de Multi instellingen te bewaren op een MIDI opslag-
medium (zie pag. 119).
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Single Part Parameters

De Single Part parameters bevatten: MIDI Ontvangstkanaal, Banknummer,
Programnummer, Volume Expression, Pan, Reverb Send, Chorus Send,
Variation Send en Note Shift.

Single Part Parameters Selecteren

Single Part parameters worden automatisch opgeroepen zodra de MU90OR
wordt aangezet. Als All Part is geselecteerd hoeft u alleen PARE G/

@ knoppen tegelijk in te drukken (of op &XIT knop te drukken) om
terug te keren naar Single Part.

GrandPrho
FEEEFEEI

i
?

Wijzigen in Single Part

( )
Handeling

[1] Selecteer de part die u wilt wijzigen met de PART @/&p knoppen.
(2] Selecteer de gewenste parameter met de SELECT @/@p knoppen.

(3] Wijzig de waarde van de geselecteerde parameter met de
VALUE @/@ knoppen of data dial.

J

MIDI Ontvangst Poort/Kanaal

Dit bepaalt de MIDI IN Poort (A of B) en het ontvangstkanaal (1 - 16) van

de geselecteerde Part.

Geeft op grafische wijze het huidige Ontvangstkanaal
weer.

il H“""=ma1

A1A. GINMIZ2IBEABIGIT1B19202228M5%6 2128293030 32

51mé1 EEO). 4o

Instellingen: Al - A16, B1 - B16
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Bank Nummer

Dit bepaalt het banknummer van de geselecteerde Part Voice. ledere bank
bevat 128 Voices (zie h&0OUND LIJST & MIDI DATA gedeelte).

GrandPro
FEAAEAA]

@ + 0

A1/A2 (A/D Input part:
000 - 003

Normal Part:
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 - 020, 024 - 028,
032 - 043, 045, 064 - 072, 096 - 101, SFX
TG300B: 000, 011, 016 - 019, 024 - 026, 032, 033, 040, 080, 126,

127
CIM: Staat vast (slechts één bank)
Drum Part:
XG: 126, 127
TG300B: 000
CIM: Staat vast (slechts één bank)

Zie voor meer informatie over het selecteren van banken, Display Bank Se-
lectie parameter, pag. 118).

Program (Voice) Nummer

Dit bepaalt de Voice van de geselecteerde Part (ziE@END LIJST &
MIDI DATA gedeelte).

GrandPrho
FAAAFAA]

AMA21 2 34 56 78 0101121314 151617181020 N 223 MK 26272800 H 2
BANK PGM#
H Ty

Bereik: 001 - 128
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Volume
Dit bepaalt de Volume instelling van de geselecteerde Part Voice.

,— Geeft grafisch het huidige Volume weer.

Mol
B 111111 e et

I TB19 AN223M56 212829303 32

H16E] |

—_— >

Em? + 1

Expression

Dit bepaalt de Expression instelling van de geselecteerde Part Voice.

Geeft grafisch de huidige Expression instelling weer.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIf?%?“'i”

TIB190 HN2Z3MER TR0 12
»

M= + 1

IIIIIIII<

Pan

Dit bepaalt de stereopositie van de geselecteerde Part Voice. De instelling
“Rnd” (Random) wijst de Voice volkomen willekeurig toe aan een stereo-
positie. Dit is handig als u de Voices wilt verdelen over verschillende

stereoposities (de Random instelling is niet van invioed op de A/D input
parts.)

,— Geeft grafisch de huidige Pan instelling weer.

FFan

emeemnemneneenee 21 S

118100 AN 22342526 271282030 312

— v »

=M= + 1

GimG] |

Instellingen: Rnd (Random), L63 - C - R63
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Reverb Send (RevSend)

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde Part \Voice die naar het Reverb ef-
fect wordt gestuurd. De waarde 000 resulteert in een volledig “droge” \Voice.

Geeft grafisch de huidige Reverb Send instelling weer.

FRewSend
T LU L i,

F1B1920 A 223 M5B 27280301 2
w »
H1BA1 ==EM=s +10
Bereik: 000 - 127
N.B.

Vergeet niet dat de Reverb aan moet staan en goed moet zijn ingesteld voor deze
parameter om goed te werken (zie pag. 101).

Chorus Send (ChoSend)

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde Part Voice die naar het Chorus
effect wordt gestuurd. De waarde 000 resulteert in een volledig “droge”
\oice.

Geeft grafisch de huidige Chorus Send instelling weer.

FCHOSend
=HHA

EE N N NN NN NN BN NN BN BN BN BN BN BN BN BN B
AMA21 2 34 56 78 9101121314 1516(171B1920 H 2 B3 M5B 272820300 12
v »

m? + 0

Bereik: 000 - 127

N.B.
Vergeet niet dat de Chorus aan moet staan en goed moet zijn ingesteld voor deze
parameter om goed te werken (zie pag. 103).

Variation Send (VarSend)

Dit bepaalt of de geselecteerde Part Voice naar het Variation effect wordt ge-
stuurd of niet. De waarde “off” betekent dat de Voice in kwestie niet voor-
zien wordt van Variation effect.
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AIEEIE¥EE0. e

Instellingen:  off, on (alsVariation Connection opINS staat);
000 - 127(alsVariation Connection op SYSstaat)

Geeft grafisch de huidige Variation Send instelling weer.

Note Shift

Dit bepaalt de transpositie van de Part Voice.

Geeft grafisch de huidige Note Shift instelling weer.

FHOotesS T
NI 8

SAN223M5%627T2829303H1 2

B10A1

Bereik: -24 - +24 halve tonen (semitones)

i
0
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MULTI MODE

All Part Parameters

De All Part parameters bevatten: Device Nummer, Master Volume, Master
Attenuator, Reverb Return, Chorus Return, Variation Return en Transpose.

Onthoud dat deze parameters alle Parts met dezelfde hoeveeheid bein-
vloeden, en van hun individuele waarden toevoegen of aftrekken. Als Note
Shift van een Part bijvoorbeeld op -12 staat en Transpose (in All Part) op
+12, is de toonhoogte van de Part feitelijk O, oftewel normaal.

All Part Parameters Selecteren

Om All Part parameters te selecteren moet u beklRT @/ knoppen

tegelijk indrukken (of op d&XIT knop drukken). “All” verschijnt in het
PART gedeelte van de display.

DT A

9 101112 1314151617181920 1 22

I:I|.|.-E|1 ] =
Wijzigen in All Part

(

d 4

~
Handeling

(1] Selecteer de parameter van alle parts met de SELECT @/&Qp knop-
pen.

(2] Wijzig de waarde van de geselecteerde parameter met de
VALUE @/ knoppen of data dial.

J

Device Nummer (DevNo.)

Geeft grafisch het huidige Device Nummer weer.

DG,
bﬂ;""?'???""“'_a 1 1

10 1112131415 16A7181920 N 2 23 M 5 6 27 82030 H 32

Instellingen: 1 - 16, all

Dit bepaalt het Devicenummer van de MU90R, een soort “identificatie”
nummer om onderscheid te kunnen maken tussen meerdere units. Als u bij-

>
]
]
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MULTI MODE

voorbeeld meer dan één MU90R gebruikt, kunt u voor iedere MU90R een
apart Device Nummer instellen. Dit is in het bijzonder noodzakelijk bij het

gebruik van de data dump functies (zie pag. 119). Als u één MU90OR heeft
kunt u deze op “all” zetten.

Master Volume (M.Volum)

Geeft grafisch het huidige Master Volume weer.

1 Ei. Lol
A2 "

A2 5 RS EIT B0 A H 2 B3 M B A 27T 282030 2

Allall 444 E '

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt het algemene Volume van de Parts.

Master Attenuator (M.Attn)

—— Geeft grafisch de huidige Master Attenuator instelling weer.

FH, ALLR
TTTTTRTIRRART ElElEl

S161718100 N 23 M A 272829300 12
v »

Bereik: 000 (maximum volume} 127 (minimum volume)

Dit bepaalt het niveau van de Parts, maar functioneert als attenuator; des te
groter de waarde des te lager het volume. Dit is handig als u meerdere
songs afspeelt en hun algemene volume consequent wilt houden.

Reverb Return (RevRtn)

Geeft grafisch de huidige Reverb Returnn instelling weer.

ekt
MNHI=55

1M 12Z1314151617181920 H 223 M 526 27282030 H 32
- >

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de hoeveelheid Reverb Return in de gehele mix.
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Chorus Return (ChoRtn)
l— Geeft grafisch de huidige Chorus Return instelling weer.

L.

M g Tal
uuuuuuuuu:gggmmmm

[MIC]
v 1

Allall .

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de hoeveelheid Chorus Return in de gehele mix.

Variation Return (VarRtn)
,— Geeft grafisch de huidige Variation Return instelling weer.

HHH“HHHHH=EE4

Fiite B9 N2 23M5 74272829303 32
4

I &
W
-
-
IiIIIIII
uf)

uj)

up) <

Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt de hoeveelheid Chorus Return in de gehele mix. Variation Re-
turn is alleen beschikbaar als dariation Connection parameter opNS

staat (zie pag. 106).

Transpose
l— Geeft grafisch de huidige Transpose instelling weer.

=l =
IIIIIIIIIIIIIIIIII +E|E|

Alls11 Jis

Bereik: -24 - +24 halve toner(semitones)
Dit bepaalt de algehele Transpose instelling van de Parts.
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Multi Edit Mode

De Multi Edit mode bevat verschillende parameters voor het besturen van
de Filter, de EG (Envelope Generator), de EQ en Vibrato. Het bevat ook
een grote hoeveelheid overige parameters in de Others parameters. Als er
een Drumpart is geselecteerd staan er ook Drum parameters tot uw beschik-
king. Om naar de Multi Edit mode te gaan moet u ogd&r knop druk-

ken. Als er een normale Part is geselecteerd verschijnt het volgende menu:

PFILTEF PEG PEL
PUIEREATO POTHERS

A1A21 2345678 910M1213141516171831920 0 223 M5B 272820303 12

i
2

Als er een Drum Part is geselecteerd verschijnt het volgende menu:

PFILTEFR PEG PDELIM
PUIEREATO POTHERS

A1A21 2 345678 910M1I21314151617181920 A 223 M 56 2728293031 32

18016

i
2

Filter

Filter

;_( LPF Cutoff Frequency ]
_( LPF Resonance ]
_( HPF Cutoff Frequency ]

De MU9O0 is uitgerust met een digitaal filter waarmee u het timbre van de
Voices kunt wijzigen. De filter wordt beinvioedt (samen met het niveau)
door de EG (Envelope Generator), waarmee u het timbre kunt wijzigen in
tijd (Zie EG, pag. 52).
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LPF Cutoff Frequency

Dit bepaalt de cutoff frequentie van de Low Pass Filter (LPF). De LPF fil-
tert frequenties die hoger zijn dan het cutoff punt (kantelpunt) en “laat de
lagere frequenties door”. Lagere cutoff waarden creéren een diepere, ron-
dere toon, terwijl hogere waarden een heldere toon creéren.

Geeft grafisch de LPF Cutoff Frequency van iedere Part instelling weer.

1L PF Cutoff=+aE +
o ANARRRARRRRRARARRRRRRRRRRRN] |

[

H1MAA]1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

Level (niveau)

A

\ Deze frequenties worden “ge-cut”
1\ ofwel weggefilterd.

/

Deze frequenties worden >
"doorgelaten”

| | - » Frequentie

LPF Cutoff Frequentie instelling

LPF Resonance

Dit bepaalt de hoeveelheid resonantie of emphasis (lett. benadrukken) van
de LPF Cutoff Frequency hierboven. Hogere waarden maken het filter ef-
fect duidelijker en sterker, door een resonante peak te creéren rondom de
cutoff frequentie.

Geeft grafisch de LPF Resonantie instelling van iedere Part weer.

| FF Fezo =+HH +$
JIRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRREEE

MIC

A1M61

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
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MULTI MODE

Niveau

A

Resonantie

\ » Frequentie

LPF Frequentie Cutoff instelling

HPF Cutoff Frequency

Dit bepaalt de cutoff frequentie van de High Pass Filter (HPF). De HPF fil-
tert frequenties die lager zijn dan het cutoff punt (kantelpunt) en “laat de
hogere frequenties door”. Lagere cutoff waarden behouden het fundament
en de lagere boventonen van het geluid, hogere waarden creéren een dun-
nere, heldere toon.

Geeft grafisch de HPF Cutoff Frequency van iedere Part instelling weer.

+HFF Cutoff=+83 =

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

Niveau

A

Deze frequenties worden
: "ge-passed" ofwel doorgelaten".

4

\ HPF Cutoff Frequency setting

Deze frequenties worden
“ge-cut” of uitgefilterd.

>

- Frequentie
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EG (Envelope Generator)

Play Edit Mode

EG

— F———{ EG Attack Time )
—{ EG Decay Time )
————{ EG Release Time )
(" Pitch EG Initial Level
)
)
)

————{_ Pitch EG Attack Time
_( Pitch EG Release Level

_( Pitch EG Release Time

Met de EG parameters kunt u de vorm van het geluid van de Part bepalen -
met andere woorden, u kunt bepalen hoe het niveau (level) en het timbre
van de Voice wijzigt in tijd. Dit gedeelte bevat ook onafhankelijke Pitch
Envelope Generator (PEG) parameters die bepalen hoe de toonhoogte van
de Voice van Part verandert in tijd.

De verhouding van de belangrijkste EG parameters - Attack, Decay en
Release - worden getoond in de onderstaande illustratie. Deze parameters
beinvloeden niet alleen het geluidsniveau maar ook het timbre (met de Fil-
ter parameters; zie pag. 49).

1) Korte Attack, Decay en Release tijden

Niveau (level)
A
Attack Decay Release
Max. : : §<J—>€
Min. L > Tijd
Toets wordt aangeslagen Toets wordt losgelaten
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1) Lange Attack, Decay en Release tijden

Niveau (level)
A
Attack Decay Release
Max. | E | E §<—I—>€
Min. : H ; - Tijd
Toets wordt aangeslagen Toets wordt losgelaten

Zelfs al wordt de toets in beide gevallen even lang vastgehouden, zal het geluid van het
tweede voorbeeld later het volledige volume bereiken en uitsterven over een langere tijd.
Het geluid sustaint ook langer nadat de toets is losgelaten.

Vergeet niet dat de EG parameters elkaar beinvioeden, en worden bein-
vloedt door hoe lang een toets wordt vastgehouden. Als Decay bijvoorbeeld
op een lage waarde staat en de toets lange tijd wordt vastgehouden, hoort u
niet de wijzigingen die zijn aangebracht in de Release parameters.

EG Attack Time (tijd)

Geeft grafisch de EG Attack Time instelling van iedere Part weer.

sfttack Time=+BE0+
WUITITTTTTTTTTIIITITIITTITITITITT

BiAG1)

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

Dit bepaalt de Attack Tijd van de EG, ofwel hoe lang het duurt voordat het
geluid volledig volume bereikt zodra er een toets wordt aangeslagen. Bij
de Filter bepaalt het hoe lang het duurt voordat het geluid wordt beinvioedt
door de maximale Filter waarden.

i
O
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EG Decay Time (tijd)

Geeft grafisch de EG Decay Time instelling van iedere Part weer.

#Decag Time =+H0$

Al A

TITITIITIIITLTIITITITITITITITIT
B10A1!

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik:

Dit bepaalt de Decay Tijd van de EG, ofwel hoe snel een geluid uitsterft
zolang de toets nog wordt vastgehouden. Bij de Filter bepaalt het hoe lang

het duurt voordat Filter effect uitgewerkt is.

EG Release Time (tijd)

Geeft grafisch de EG Attack Time instelling van iedere Part weer.

eF=]legzseTime=+H0$

AiEG1

1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik:

Dit bepaalt de Release Tijd van de EG, ofwel hoe lang het geluid door blijft
klinken nadat de toets is losgelaten. Bij het Filter bepaalt het hoe lang het
Filter effect doorgaat nadat een toets is losgelaten.
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Pitch EG Parameters

De Pitch EG parameters bepalen hoe de toonhoogte van een Part Voice wij-
zZigt in tijd. Hiermee kunt u subtiele of uitgesproken toonhoogte wijzigin-
gen creéren tijdens het spelen.

In de voorbeeld Pitch EG instellingen hieronder, wordt een gespeelde
noot langzaam ophoog ‘ge-bend’ naar zijn normale toonhoogte, waar hij
blijft zolang de toets is ingedrukt. Zodra de toets wordt losgelaten, klimt de
toonhoogte snel verder.

Toonhoogte

A

Hoog

Normaal f------------ L e
:

Laag 5 > Tijd

Toets wordt losgelaten

N.B.
Soms hebben de EG parameters weinig of geen effect, dit is athankelijk van de
gebruikte Voice en instellingen van de EG parameters.

Pitch EG Initial Level (PEGInitLvel)

Geeft grafisch de Pitch EG Initial Level instelling van iedere Part weer.

«FEGInitLu]l =+E0E+
MLILITITTTTITTIIITITIITITTITITITT

BiA&1)

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

({11
7

Bereik: -64 - +63

Dit bepaalt de oorspronkelijke (of: eerste) toonhoogte van de Part Voice zo-
dra de toets wordt aangeslagen. De instelling 000 is gelijk aan normale
toonhoogte.
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Pitch EG Attack Time (PEGAtakTime)

Geeft grafisch de Pitch EG Attack Time instelling van iedere Part weer.

«FEGALak Time=+Ba0+
WLITTTTTIIITIIIITITTITIITTIITIT

BifE]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

Dit bepaalt de Attack Tijd van de EG, ofwel hoe lang het duurt voordat de
toonhoogte terugkeert naar de normale toonhoogte (vanaf de toonhoogte
waarde die is ingesteld bij het Initial Level hierboven).

Pitch EG Release Level (PEGReleLvel)

Geeft grafisch de Pitch EG Release Level instelling van iedere Part weer.

+FPEGHL ak Time=+a0+
WLILITTTTTTTITIIITITTITTITITITITT

BiAG]1]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

Dit bepaalt de laatste toonhoogte van de Part Voice, ofwel de toonhoogte
die wordt bereikt nadat de toets is losgelaten. 00 is gelijk aan normale toon-
hoogte.

N.B.

De Pitch EG Release Level en Time parameters hebben geen effect als de Voice
zelf niet sustaint nadat de toets wordt losgelaten (korte percussieve Voices vallen
in deze kategorie). Let er bovendien op dat de EG Release Time op een doeltref-
fende waarde staat, zodat het geluid kan sustainen.
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Pitch EG Release Time (PEGReleTime)

Geeft grafisch de Pitch EG Release Time instelling van iedere Part weer.

«FEGRe]laTime=+0(n
MULLLTUTTEELEECETEETTTLTLLETT

B1A6]]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

fHiim
fiim
2

Bereik: -64 - +63

Dit bepaalt de Release Tijd van de EG, ofwel hoe lang het duurt voordat de
toonhoogte verandert in de pitch waarde die is ingesteld in Release Level
hierboven.

EQ (Equalizer)

Part Edit Mode

_EQ_( EQ Low Frequency
_( EQ Low Gain
_( EQ High Frequency
——{( EQ High Gain

— U S

Met de EQ parameters kunt u de klankkwaliteit van een Part Voice wijzi-
gen, zoals het boosten van de bas boosten of het helder maken van het ge-
luid. Dit is een twee-band equalizer met een brede frequentie variatie voor
iedere band, en is onafhankelijk van de algemene EQ parameters (zie pag.
112).
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EQ Low Frequency (Low Freq)

Dit bepaalt de frequentie die ge-boost of ge-cut moet worden (van de Low
Gain parameter hieronder) voor iedere Part.

Geeft grafisch de Low Frequency instelling van iedere Part weer.

iLow Freyq = S8 +

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
AAZT 2 34 56 T 89 415161718 1920 21 22 23 24 25 26 21 28 29 30731 32

H1fAE]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
Bereik: 32 Hz - 2.0kHz

EQ Low Gain (voorversterking)

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde frequentie (in Low Frequency
hierboven). Positieve waarden boosten het niveau van de geselecteerde fre-
gquentie en negatieve waarden cutten deze.

Geeft grafisch de Low Gain instelling van iedere Part weer.

klLow Gain =+E0E +
I

H1GE]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
Bereik: -64 - +00 - +63

({11
7

EQ High Frequency (High Freq)

Dit bepaalt de frequentie die wordt ge-boost of ge-cut (in de High Gain pa-
rameter hieronder) van iedere Part.

Geeft grafisch de High Frequency instelling van iedere Part weer.

#«Hidh Fr-

=i
]
]
= Il
=
=
o
=
—p

=l
Ed
e
&
=
=1
i
N
N
x|

1 s |
( ) = Tl
|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +00 - +63
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EQ High Gain

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde frequentie (in High Freq hier-
boven). Positieve waarden boosten het niveau van de geselecteerde fre-
guentie, negatieve waarden verlagen deze.

Geeft grafisch de High Gain instelling van iedere Part weer.

«High Gain =+0@ =
MTTTITITITITTIITITTITTTLTTTITITD

MIC

GiAG1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

i
2

Bereik: -64 - +00 - +63

Vibrato

Part Edit Mode

[ vibrato '
_( Vibrato Rate ]

_( Vibrato Depth ]
_( Vibrato Delay ]

Vibrato produceert een vibrerend geluid in de Part Voice, door op regelma-
tige wijze de toonhoogte te moduleren. U kunt de snelheid en sterkte van
de Vibrato afstellen, en ook bepalen hoe lang het duurt alvorens het Vibrato
effect begint.

Vibrato Rate

Geeft grafisch de Vibrato Rate instelling van iedere Part weer.

iR ate =+AA +
LLLLLELLLLLELELLELELLELLELLELLL] ]

1081

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

i
2
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Bereik: -64 - +00 - +63
Dit bepaalt de snelheid van het Vibrato effect. Hogere waarden resulteren

in een snellere Vibrato.

Vibrato Depth

Geeft grafisch de Vibrato Depth instelling van iedere Part weer.

«Dertlh  =+E0 +

AAR 2 34 5 67 8010112134516 171810 20- 22 23 M 25 6 27 3 0030132

»

H1MAE]

i
2

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +00 - +63
Dit bepaalt de sterkte van het Vibrato effect. Hogere waarden resulteren in

een sterker, duidelijkere Vibrato.

Vibrato Delay

Geeft grafisch de Vibrato Delay instelling van iedere Part weer.

*w[=laa =+HH |
MTTTITTIIITIITII T ITITTOI T (T g

i
2

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63
Dit bepaalt de delay bij het begin van het Vibrato effect. Delay (vertraging)

is in het bijzonder effectief bij snaarinstrumenten. Bijvoorbeeld violisten
gebruiken maken vaak gebruik van een vertraagde vibrato, in het bijzonder
bij het spelen van lange noten. De Delay parameter is handig bij het creé-
ren van dit effect, omdat deze parameter een natuurlijker, levensechtig ef-
fect creért. Hogere waarden resulteren in een langere Delay tijd.

60



MULTI MODE

Others

! " Others '

_( Detune ]
)

_( Part Mode

—( Mono/Poly Mode

_( Portamento Switch

( Portamento Time

_( Element Reserve

_( Note Limit Low

( Note Limit High

( Dry Level (VarConnect=SYS

( Velocity Sensitivity Depth

)
)
)
)
)
)
)
)
)
———————(_ Velocity Sensitivity Offset )
)
)
)
)
)
)
)
J

( Velocity Limit Low

( Velocity Limit High

_( Pitch Bend Control

(- MW LFO Pitch Modulation Depth

[ AC1 Control Change Numme

_( ACT Filter Besturing

( AC1 Amplitude Besturing

[ Output Selectie

Het Others gedeelte parameters bevat allerlei overige parameters, waaron-
der parameters voor het stemmen, Part Mode, velocity (aanslaggevoelig-
heid), portamento, nootbereik enz.
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Detune
Geeft grafisch de Detune instelling van iedere Part weer.

aletune =+HA.H
IRRRRRNRRARRRRRRRARRRRRRRRRREANE

13141516171 MM

H10A1 M
|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -12.8 - +12.7
Dit bepaalt de fijnstemming van de Part \Voice.

AlAZ
| 3

TiP

U kunt Detune gebruiken om een Voice een klein beetje te ontstemmen van
de rest van de Voices, om zo een breder geluid te creéren. U zou deze func-
tie ook kunnen gebruiken om twee dezelfde Voices te ontstemmen die tege-
lijk worden gebruikt (Unison). Als u bijvoorbeeld twee Parts met dezelfde
Voice op hetzelfde MIDI kanaal zet (zie pag. 41), ontstaat een natuurlijk, vet
chorus-achtig geluid als u ze beiden een weinig van elkaar ontstemd in te-
genovergestelde richting.

Part Mode

Hoogte van de bar geeft de Part Mode instelling van iedere Part weer.
(Een enkelvoudige bar geeft de “normal” instelling weer.

*FartMode=normal +

Al

GiAET Me +0

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -12.8 - +12.7
Dit bepaalt de fijnstemming van de Part \Voice.

Dit bepaalt de mode van de Part. De instelhingnal maakt het mogelijk nor-

male instrument Voices te selecteren (zie$®UND LIJST & MIDI DATA
gedeelte). Met dérum instelling kunt u de drumkits selecteren (zie$@tUND

LIJST & MIDI DATA gedeelte). DdrumsS1-4instellingen zijn lokaties waar

u speciaal geprogrammeerde drum setups kunt opslaan. Deze setups kunnen
worden gewijzigd met de Drum Setup parameters in de Multi Edit mode (zie
pag.73). Dedrum endrumS1-S4 instellingen zijn niet beschikbaar in de
Performance mode (alle parts staan vast op “normal”).

62



MULTI MODE

De Part Mode instelling wijken af afhankelijk van de geselecteerde Sound
Module mode, zoals hieronder wordt beschreven.

Voor XG (Extended General MIDI) mode:

Alle instellingen die hierboven zijn omschreven zijn beschikbaaméis
mal is geselecteerd kunnen alle voices van de algemene of uitgebreide set
Voices gebruikt worden in de Part.

Voor TG300B mode:

De instellingennormal en drumS1-S4 zijn beschikbaardrum kan niet
worden geselecteerd, alleen de algemene- of uitgebreide set Voices (van de
TG300B mode) kan worden gebruikt voor deze Part.

Voor C/M mode:

De Part Mode instellingen staan vast in deze mode en kunnen niet gewij-
zigd worden: Parts 10 en 26 staandopmsS1, en alle andere Parts staan
opnormal. De MIDI Ontvangst Kanaal instellingen van Parts 1 en 17 staan
uit (off). De 128 C/M Type 1 Voices kunnen worden gebruikt in Parts 1 - 9
en 17 - 25; de 64 Voices van C/M Type 2 kunnen worden gebruikt in Parts
11-16 en 27 - 32.

Voor PFM (Performance) mode;

Alle vier Parts staan opormal; geen van derum instellingen zijn be-
schikbaar. Alle algemene of uitgebreide set Voices kan worden gebruikt in
iedere Part.

N.B.

Als twee of meer verschillende Parts op dezelfde wijzigbare drum setup staan
(drumS1-54) beinvioedt wijzigingen die worden aangebracht in die drum setup
automatisch al die andere Parts. Als twee Parts bijvoorbeeld op drumS1 staan,
beinvloeden wijzigingen die worden aangebracht aan drumS1 beide parts.

Mono/ Poly Mode

Hoogte van de bars geven geselecteerde Mono/Poly instelling van de verschillende
Parts aan (een enkele bar geeft “mono” aan, volledige hoogte geeft “poly” aan.

*MorosPola=Fala +

MIC

A1AG1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
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Instellingen:  mono, poly

Dit bepaalt of de Part Voice monofoon is (één noot per keer) of polyfoon
(max. 64 stemmig tegelijk). Deze parameter is niet beschikbaar als de Part
Mode op Drum staat.

Portamento Parameters

Portamento is een functie die de toon van de ene noot naar de andere laat
glijden.

Portamento Switch (PortametSw)
Dit bepaalt of Portamento aan- of uit staat voor de Part (Deze parameter is
niet beschikbaar bij Drumparts).

Hoogte van de bars geven geselecteerde Portamento instelling van de verschil-
lende Parts aan (een enkele bar geeft “off” aan, volledige hoogte geeft “on” aan.

eFortamtSwu=aff =+

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Instellingen:  off, on

Portamento Time (PortametTm)
Dit bepaalt de tijd van het Portamento effect, oftewel hoe lang het glijden
(‘pitch glide’) van de ene noot naar de andere noot duurt. Hogere waarden
resulteren in grotere pitch glide tijden (deze parameter is niet aanwezig bij
Drum Parts).

Toont grafisch de Portamento Time instelling van de verschillende Parts

eFortamat Tm=000 +

Al AL 34

H10AE1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: 000 - 127
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Element Reserve

De bepaalt het minimum aantal geluidselementen die voor een Part worden
gereserveerd. Deze instelling zorgt ervoor dat wanneer het maximum aan-
tal tegelijk aangeslagen noten (64 “elementen”) wordt overschreden, de ge-
selecteerde Part nog steeds het aantal elementen afspeelt dat in deze para-
meters is ingesteld. Als bijvoorbeeld de Element Reserve is ingesteld op 19,
worden de geluiden van die Part (tot 10 tegelijktijdig klinkende noten) niet
afgeknepen, zelfs als de maximale polyfonie wordt overschreden. Het to-
taal aantal Element Reserve van alle Parts niet echter niet hoger zijn dan
64. Deze parameters is handig bij het afspelen van volle songdata, en zorgt
er voor dat de meest belangrijke Parts in de song data juist af blijven spe-
len zonder afgeknepen te worden.

Toont grafisch de Element Reserve instelling van de verschillende Parts

#ElemReseru=A;  +

M N NN NN NN N N NN NN NN NN N N N N NN N BN NN BN NN BN BN B BN BN BN BN BN B B

1081 Me  +1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Al A

Bereik: 00 - 32

Note Limit Parameters

Met de Note Limit Low en High parameters kunt u het bereik van de noten
van een Part Voice instellen. Noten die buiten het bereik vallen worden niet
afgespeeld.

TiP

Note Limits kunnen worden gebruikt om keyboard splits te maken. Als u
twee Parts op hetzelfde MIDI kanaal zet (zie pag. 41) maar ze de juiste Note
Limit instellingen geeft, wordt één Part links op het toetsenbord bespeeld en
de andere aan de rechterkant.

Note Limit Low (NoteLimitL)

Toont grafisch de Note Limit Low instelling van de verschillende Parts

#Hotelimitl=C-2 +

A1 A

101

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
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Bereik: C-2-G8
Dit bepaalt de laagste respons noot van die Part. Noten beneden deze
waarde klinken niet.

Note Limit High (NoteLimitH)

Toont grafisch de Note Limit High instelling van de verschillende Parts

#HotelimitH=G2 &

»

H1MAE]

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: C-2-G8
Dit bepaalt de hoogste respons noot van die Part. Noten boven deze waarde
klinken niet.
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Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt het niveau van het niet-geprocesseerde geluid van de Voice (ge-
luid dat niet van effecten is voorzien). Deze parameter is alleen beschik-
baar als d&/ariation Connection parameter oY S staat (zie pag. 106).

Velocity Sensitivity

Toont grafisch de Velocity Sensitivity Depth instelling van de verschillende Parts

kll=]Senshrt=H54 +
L

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal
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Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de mate waarin velocity (aanslaggevoeligheid) de Part Voice
beinvioedt. Hogere waarden maken de Voice aanslaggevoeliger.

Velocity Sensitivity Offset (VelSensOfs)

Toont grafisch de Velocity Sensitivity Offset instelling van de verschillende Parts

klla]Senslfs=054 =+
MLLLILILILILLCELCLELLELELTELEL L, h

1081

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt het volumebereik waarin de velocity werkt. Bij lagere waarden
werkt velocity binnen een bereik van minimum tot medium luid. Bij ho-
gere waarden werkt velocity binnen een bereik van medium zacht tot maxi-
mum. e

i
2

Level (niveau)

[\C) S Y

Velocity (aanslaggevoeligheid)

N.B.
Afhankelijk van de gebruikte Voice, als Velocity Sensitivity Offset te laag
staat, klinkt de Voice niet, hoe hard u ook aanslaat.

Velocity Limit Parameters

Met de Velocity Limit Low en High parameters kunt u het effectieve
velocitybereik instellen van een Part Voice. Velocity waarden die buiten het
bereik vallen worden niet gespeeld. (Velocity is normaal gesproken de
kracht waarmee toetsen worden aangeslagen op het toetsenbord.

TIP

U kunt Velocity Limit gebruiken om velocity splits op te zetten. Bij een velocity
split wordt er één Part afgespeeld als u hard aanslaat, en een andere als u
zachtjes aanslaat. Zet twee Parts op hetzelfde MIDI kanaal (zie pag. 41),
maar geef ze verschillende Velocity Limit instellingen zodat de één of de
ander klinkt, athankelijk van hoe hard u aanslaat op het toetsenbord.
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Velocity Limit Low (VelLimitLo)

Toont grafisch de Velocity Limit Low instelling van de verschillende Parts

#lle]ll imitlo=B81 +

Al A

B1fAE1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal
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Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt de laagste velocity waarde waarin de Part Voice speelt. Des te
hoger de waarde, des te harder er moet worden aangeslagen om de Voice
nog te horen.

Velocity Limit High (VelLimitHi)

Toont grafisch de Velocity Limit High instelling van de verschillende Parts

#ll=ll imitHi=127 &

({11
7

Gimel

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt de hoogste velocity waarde waarin de Part Voice speelt. Des te
hoger de waarde, des te minder hard hoeft er worden aangeslagen om het
maximum volume te bereiken.

1 geen geen 127

| geluid | | geluid |

I | | I
VelLimitLo VelLimitHi
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Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

Toont grafisch de Pitch Bend Control instelling van de verschillende Parts

#F1tEndCLir1=+82 +
UL DL D L

H1MAA]1

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -24 - +24 halve tonen (+/- 2 oktaven)
Dit bepaalt het Pitch Bend bereik van de Part Voice. (Pitch bend wordt nor-
maal gesproken bestuurt door het pitch bend wheel op een MIDI toetsenbord.

Modulation Wheel - LFO Pitch Modulation Depth (MW LFOPMod)

Toont grafisch de LFO Pitch Modulation Depth instelling van de verschillende Parts

#M LFOFMod=B18 +

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt hoe zeer de toonhoogte (pitch) wordt gemoduleerd door de LFO
(low frequency oscillator). Dit wordt normaal gesproken bestuurd door een
modulation wheel op het MIDI toetsenbord en produceert een vibrato ef-
fect. Des te hoger de waarde, des te sterker het modulatie effect, en des te
duidelijker het vobrato effect.

69



MULTI MODE

Assignable Controller 1 Control Change Nummer (AC1 CC No.)

Dit bepaalt welk Control Change nummer wordt toegewezen aan de
Toewijsbare Controller (AC1) in de geselecteerde Part. Met AC1 kunt u de
Filter besturen (pag. 71), het volume (Amplitude, pag. 72), LFO (pag. 69)
of het Variation effect (pag. 104). Zorg er voor dat parameters die niet bein-
vloedt moeten worden op 00 staan.

Toont grafisch de AC1 Control Change instelling van de verschillende Parts

#HC1 CC Ho.=1a  +

.MA.................................
21 2 34 56 7 8 9101112 13441516 121819 20 M 2 23 M 05 0F 27 28203031 32

11

I— Geselecteerde Part en MIDI kanaal

({11
7

Bereik: 00 -95

Tip

Alhoewel u deze parameter kunt toewijzen aan ieder willekeurig control
change nummer van 0 t/m 95, worden er slechts een aantal consequent ge-
bruikt op het moment. De controllers die u in het algemeen tegen komt zijn:

071- Modulation Wheel of lever
02- Breath Controller

04- Footcontroller

07- Volume Controller

Sommige of alle bovenstaande controllers zouden aanwezig kunnen zijn op
uw MIDI instrument, en kunnen worden gebruikt om bepaalde functies in
realtime te besturen op de MU9OR. Bij sommige MIDI instrumenten kunt u
het control change nummer van een bepaalde controller wijzigen: u kunt
bijvoorbeeld het modulation wheel (normaal 01) op 07 kunnen zetten, zo-
dat deze het volume gaat besturen. Zie de handleiding van uw MIDI control-
ler om te zien hoe u dat kunt doen.
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Assignable Controller 1 Filter Control (AC1 FilCtrl)

Dit bepaalt in welke mate de Toewijsbare Controller (AC1) de Cutoff Fre-
quentie van de Low Pass Filter beinvloedt in iedere Part. Voor een maxi-
mum effect kunt u deze op een extreme waarde zetten, negatief of positief.
De instelling 00 betekent helemaal geen controle over de filter, zelfs als u
gebruik maakt van de AC1 (of wanneer er control change data wordt ont-
vangen). Negatieve instellingen beinvioeden de Filter negatief, dat wil zeg-
gen dat wanneer de controller in de minimum positie is de besturing over
het Filter het grootst is (het Control Change nummer wordt ingesteld voor
de AC1 in de Assignable Controller 1 Control Change Nummer parameter
die hiervoor is besproken.

Toont grafisch de AC1 Filter Control instelling van de verschillende Parts

#HC1F11Chr1=+0a +

»

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

i
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In de onderstaande illustratie wordt er een voetcontroller gebruikt als
Assignable (toewijshare) Controller 1.

Bij positieve waarden: Bij negatieve waarden:

Yoty

Minimum ~ Maximum ~ Maximum  Minimum
effect effect effect effect

Tip

Positieve en negatieve waarden worden het meest effectief gebruikt door
twee Parts op tegenovergestelde waarden te zetten. Op deze manier bein-
vloedt het bewegen van de voetcontroller naar de ene kant de ene Part, en
het bewegen in tegenovergestelde richting de andere Part.
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Assignable Controller 1 Amplitude Control (AC1 AmpCtrl)

Dit bepaalt de mate waarin de Toewijsbare Controller 1 (AC1) het volume
(Amplitude) van iedere Part Beinvloedt. Voor een maximaal effect kunt u
deze op één van de extreme waarden zetten, positief of negatief. De instel-
ling 00 resulteert in geen volume besturing, zelfs wanneer AC1 wordt be-
diend (of wanneer er control change wordt ontvangen). Negatieve instellin-
gen beinvioeden het volume negatief; met andere woorden, als de control-
ler in de minimum positie staat is de besturing over het volume het grootst.
(Het control nummer dat wordt gebruikt voor AC1 kunt u instellen in de
Assignable Controller 1 Control Change Nummer parameter hiervoor.

Toont grafisch de AC1 Amplitude Control Change instelling van de verschillende Parts

#HC1IHMFCLE 1 =+EE +

Al AR

({11
%

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Bereik: -64 - +63

N.B.
Zie, voor meer informatie over positieve en negatieve waarden, de illustratie
en hint in Assignable Controller 1 Filter Control (pag. 71).

Output Select (OutPtSel)

Dit bepaalt output configuratie van de geselecteerde Part. Als deze op “ste-
reo” staat wordt de Part verstuurd (met effecten) door de hoofd OUTPUT
en PHONES uitgangen. Als deze op één van de “ind” (individuele) instel-
lingen gezet wordt, wordt het geluid verstuurd door de INDIV. OUTPUT
jacks. In dit geval kan alleen gebruik gemaakt worden van Insertion effec-
ten; System effecten kunnen niet worden gebruikt met de INDIV. OUTPUT
jacks. Als de instelling “ind1+2” is geselecteerd wordt de Part verstuurd in
stereo (1: links, 2: rechts). De instellingen “ind1” en “ind2” versturen de
Parts in mono naar de corresponderende jack. (Parts die worden verstuurd
door de INDIV. OUTPUT jacks kunnen niet beluisterd worden via de
PHONES jack.)
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Toont grafisch de Output Select instelling van de verschillende Parts

OutPtSe]l==staraon

Al Al

|: Geselecteerde Part en MIDI kanaal

Instellingen:  stereo, ind1+2, ind1, ind2

i
O

N.B.

e De Output Select Lock parameter (pag. 116) moet uitstaan (“off”) om
deze instelling via MIDI te kunnen wijzigen.

e Als de Part Mode Parameters (pag. 62) op “drum” of “drum S1 - S4”
wordt gezet, wordt deze instelling gedeactiveerd.

Drum Setup Parameters

Met de Drum Setup parameters kunt u een groot aantal instellingen van de
drumgeluiden in een Drum Part wijzigen. Deze instellingen bevatten o.a.

Pitch parameters, Level, Pan, effect send, filter parameters en EG
(Envelope Generator). Daarbij kunnen deze parameters volkomen onafhan-
kelijk worden ingesteld per drumgeluid in een Part.

Het Drum Setup Menu Oproepen

Om het Drum Setup menu op te roepen moet u een Part selecteren waar
een Drum Part aan toe is gewezen. De Drum Setup parameters verschijnen
automatisch in de Edit mode. Als Part 10 bijvoorbeeld is toegewezen aan
een Drum Part, verschijnt het Drum Setup menu in het hoofd Edit menu.

PFILTEE #EG_PDELIM
PUIERATO POTHERS

A1A21 23456789 10NMIZ1341531617181020H 223 M5 XK 27282030H 12
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Selecteer met dBELECT &/Q knoppen “DRUM” in de display, en druk
op deENTER knop.

Hier kunt u het nootnummer mee selec-

— Huidig geselecteerde parameternaam en waarde
teren (kan ook worden geselecteerd door

Huidig geselecteerde noot en toegewezen drumgeluid C:/‘englet\/g;r;Sefb(t)cr)de)tS aan te slaan op het
@ uyte/| o PART ©
. GENERAL PLAY EDIT =nLL=—
—FCH fSesy Click H oo (D o0 OO
| F' 1 t.i:.h':l:lal'"E.El=+BB+ ) G UTIL EFFECT  ENTER| @SELECT®
| 234 5578H|ﬂ1||213|4|5|ﬁ|7|ﬂ|92ﬂ?|2223242525272}32§m3|32’ 6 O O U O O
1 Bm 1 E E A , F | Zsg0oe MODE EQ EXIT | © VALUE ®©
= = T 11 ) PERFORM
PART  MIDI  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @ o0

Selecteer hier de parameter mee

Wijzig hier de parameterwaarde mee

rHandeling )

(1] Selecteer het gewenste nootnummer en zijn toegewezen drum-
geluid met de PART @/Qp knoppen. Zie voor een lijst van de
beschikbare geluiden en hun noot toewijzingen het SOUND-
LIJST & MIDI DATA gedeelte.

TIP

U kunt ook het gewenste nootnummer selecteren door de gewenste toets aan te
slaan op het aangesloten MIDI toetsenbord. Deze functie kan worden ge-enabled
en gedisabled met de MUTE/SOLO knop.

(2] Selecteer de gewenste parameter met de SELECT &/Q knop-
pen. Zie de beschrijvingen hieronder voor details over de indi-
viduele parameters.

(3] Wijzig de parameterwaarde met de VALUE @/@p knoppen of de
data dial.

J
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Drum Setup Parameters

De Drum Setup parameters zijn alleen beschikbaar als de Part Mode op DrumsS1-S4
staan (zie pag. 62).
Pitch Coarse

Bereik: —-64 — +63
Dit bepaalt de groffe toonhoogte instelling van de geselecteerde drumklank.

Pitch Fine

Bereik: —-64 — +63
Dit bepaalt de fijne toonhoogte instelling van de geselecteerde drumklank.

Velocity Pitch Sensitivity (VelPchSens)

Bereik: -16 — +16

Dit bepaalt in hoeverre de toonhoogte van de geselecteerde drumklank door aanslag-
gevoeligheid wordt beinvioed. U kunt hiermee instellen hoe de toonhoogte van de
klank wijzigt aan de hand van het harder of zachter aanslaan op het aangesloten
toetsenbord. Positieve waarden verhogen de toonhoogte en negatieve waarden ver-
lagen de toonhoogte. Bij de waarde 00 wijzigt de toonhoogte niet door aanslag-

gevoeligheid.
Level

Bereik: 000 — 127

Dit bepaalt het volume van de geselecteerde drumklank.
Pan

Instellingen: Rnd (Random), L63 — C — R63

Dit bepaalt de stereopositie van de geselecteerde drumklank. Bij de instelling “Rnd”
(Random=willekeurig) wordt er willekeurig een stereopositie aan de klank gege-

ven. Dit is handig als u verschillende drumklanken op verschillende plaatsen in het
stereobeeld wilt plaatsen.

Reverb Send (Rev Send)

bereik: 000 — 127

Dit bepaalt hoeveel signaal van de geselecteerde drumklank naar het Reverb effect
gestuurd wordt. De waarde 000 resulteert in een volledig “droge” drumklank, on-
afhankelijk hoeveel Reverb er aan de Drum Part wordt toegevoegd.

N.B.

Onthoud dat het Reverb effect correct ingesteld moet zijn voordat deze parameter op correcte
wijze gebruik kan worden. (Zie pag. 101.) Daarnaast moeten tevens de Reverb Send in Single Part
parameters (pag. 44) en Reverb Return in de All Part parameters (pag. 47) juist ingesteld zijn.
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Chorus Send (Cho Send)

N.B.

Bereik: 000 — 127

Dit bepaalt hoeveel signaal van de geselecteerde drumklank naar het Chorus effect
gestuurd wordt. De waarde 000 resulteert in een volledig “droge” drumklank, on-
afhankelijk hoeveel Chorus er aan de Drum Part wordt toegevoegd.

Onthoud dat het Chorus effect correct ingesteld moet zijn voordat deze parameter op correcte wijze
gebruik kan worden. (Zie pag. 103.) Daarnaast moeten tevens de Chorus Send in Single Part parame-
ters (pag. 44) en Chorus Return in All Part paraneters (pag. 48) juist ingesteld zijn.

Variation Send (Var Send)

N.B.

Instellingen: off, on (alsVariation Connection op INS staaj;

000 — 127 &lsVariation Connection op SY Sstaaj
Dit bepaalt hoeveel signaal van de geselecteerde drumklank naar het Variation
effect gestuurd wordt. De waarde off resulteert in een volledig “droge” drumklank,
onafhankelijk hoeveel Variation aan de Drum Part wordt toegevoegd.

Onthoud dat het Variation effect correct ingesteld moet zijn voordat deze parameter op correcte wijze
gebruik kan worden. (Zie pag. 104.) Daarnaast moeten tevens de Variation Send in Single Part parameters
(pag. 44) en Variation Return in All Part parameters (pag. 48) juist ingesteld zijn.

LPF Cutoff Frequency (LPF Cutoff)

Bereik: —-64 — +63 (XG mode), 000 — 127 (TG300B of C/M mode)

Dit bepaalt de cutoff frequency van de low pass filter (LPF) voor de geselecteerde
drumklank. De LPF filtert frequenties hoger dan het cutoff punt weg, en laat de
lagere frequenties door. Lagere cutoff waarden creéren een dieper, ronder geluid,
en hogere waarde maken het geluid helderder. (Zie LPF Cutoff Frequency op pag.
50 voor meer informatie.)

LPF Resonance (LPF Reso)

Bereik: —-64 — +63 (XG mode), 000 — 127 (TG300B or C/M mode)

Dit bepaalt de hoeveelheid filter resonantie of versterking van de LPF Cutoff
Frequentie voor de geselecteerde drumklank. Horgere waarden maken het filter
effect sterker en duidelijker, en ontstaat er een resonante piek rond de cutoff fre-
quentie. (Zie LPF Resonance op pag. 50 voor meer informatie.)
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Velocity LPF Cutoff Sensitivity (VelLPFSens)

Bereik: -16 — +16

Dit bepaalt in hoeverre de LPF Cutoff Frequentie van de geselecteerde drumklank
reageert op aanslaggevoeligheid. U kunt hiermee de LPF Cutoff Frequency van
het filter omhoog of omlaag verschuiven (en daarmee de timbre van het geluid
wijzigen) door de toetsen op het aangesloten toetsenbord harder aan te slaan. Posi-
tieve waarden verhogen de LPF Cutoff Frequency en negatieve waarden verlagen
deze. Bij de waarde 00 is er geen frequentiewijziging, hoe hard er ook gespeeld
wordt.

HPF Cutoff Frequency (HPF Cutoff)

Bereik: —64 — +63

Dit bepaalt de cutoff frequency van de high pass filter (HPF) voor de geselecteerde
drumklank. De HPF filtert frequenties hoger dan het cutoff punt weg, en laat de
hogere frequenties door. Lagere cutoff waarden behouden de fundamentele en la-
gere boventonen van het geluid, en hogere waarden genereren een dunnere, helder
geluid. (Zie HPF Cutoff Frequency op pag. 51 voor meer informatie.)

EQ Low Frequency (Low Freq)

Bereik: 32 Hz — 2.0 kHz
Dit bepaalt de frequentie in de geselecteerde drumklank die versterkt of verzwakt
moet worden (in de Low Gain parameter hieronder).

EQ Low Gain

Bereik: —64 — +63

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde frequentie (in Low Freq hierboven).
Positieve waarden versterken het niveau van de geselecteerde frequentie en nega-
tieve waarden verzwakken de frequentie van de geselecteerde drumklank.

EQ High Frequency (High Freq)

Bereik: 500 Hz — 16 kHz
Dit bepaalt de frequentie die voor de geselecteerde drumklank versterkt of ver-
zwakt moet worden (in de High Gain parameter hieronder).
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EQ High Gain
Bereik: —-64 — +63
Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde frequentie (in High Freq hierboven).

Positieve waarden versterken het niveau van de geselecteerde frequentie en nega-
tieve waarden verzwakken de frequentie van de geselecteerde drumklank.

EG Attack

Bereik: —64 — +63 (XG mode),

000 — 127 (TG300B of C/M mode)
Dit bepaalt de Attack Time van de EG (Envelope Generator), oftewel hoe lang het
duurt voordat de drumklank het maximale volume heeft als deze gespeeld wordt.
(Zie pag. 52 voor meer informatie over de EG functie; zie tevens onderstaande
illustratie.)

EG Decay 1

Bereik: —-64 — +63 (XG mode),

000 — 127 (TG300B of C/M mode)
Dit bepaalt de Decay 1 time van de EG, oftewel hoe snel het geluid naar Decay 2
niveau zakt. (Zie onderstaande illustratie.) Hogere waarden resulteren in een lan-
gere Decay tijd.

EG Decay 2

Bereik: —64 — +63 (XG mode),

000 — 127 (TG300B of C/M mode)
Dit bepaalt de Decay 2 time van de EG, oftewel hoe snel het geluid uitsterft. (Zie
onderstaande illustratie.) Hogere waarden resulteren in een langere Decay tijd.

Niveau
EG Attack

_~EG Decay 1

EG Decay 2

»Tijd

Alternate Group

Instellingen: off, 001 — 127

Dit bepaalt de groep toewijzing voor de geselecteerde drumklank. Drums die aan
dezelfde groep toegewezen zijn kunnen niet tegelijk afgespeeld worden. Met an-
dere woorden, als een drumklank in een groep speelt terwijl een tweede klank uit
dezelfde groep afgespeeld wordt, wordt de eerste klank afgebroken en wordt de
nieuwe klank afgespeeld.
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MULTI MODE

HINT

De voornaamste functie van deze parameter is het creéren van realistische hi-hat geluiden. Als u
aan een open hi-hat en een closed hi-hat dezelfde groep toewijst, kunt u de open hi-hat stoppen
door een closed hi-hat te spelen — net als het indrukken van de hi-hat pedaal op een echt
drumstel.

Receive Note On (RcvNoteOn)

Instellingen: on, off

Dit bepaalt hoe de geselecteerde drumklank reageert op MIDI Note On boodschap-
pen. Normaal gesproken staat deze op’,zodat de corresponderende drum-
klank afgespeeld wordt als een MIDI Note On boodschap ontvangen wordt. Zet
deze opoff als u niet wilt dat de geselecteerde klank afgespeeld wordt.

Receive Note Off

Instellingen: on, off

Dit bepaalt hoe de geselecteerde drumklank reageert op MIDI Note Off bood-
schappen. Als deze op “on” staat, stopt de geselecteerde klank als MIDI Note Off
ontvangen wordt. De “on” instelling is bruikbaar voor doorklinkende geluiden (zoals
whistle), waarvan u de lengte wil besturen, of voor met de toetsen de cymbaal
dempen. Deze zou daarentegen voor de meeste drumklanken op “off” moeten staan,
zodat de drumklank geheel afgespeeld wordt (en niet afgeknepen wordt).

Output Select (OutPtSel)

Instellingen: stereo, ind1+2, indl, ind2

Dit bepaalt de uitstuur-configuratie van de geselecteerde drumklank. Als deze op
“stereq” staat, wordt de drumklank (met effecten) door de OUTPUT en PHONES
jack uitgestuurd. Als deze op één van de “ind” (individuele) instellingen staat,
wordt het (zonder effecten) door de INDIV. OUTPUT jacks uitgestuurd. Als deze
op “ind1+2" staat, wordt de drumklank stereo uitgestuurd (1: links, 2: rechts). De
instellingen “ind1” en “ind2” sturen de drumklank mono uit de corresponderende
jack. (Drumklanken die via de INDIV. OUTPUT jacks uitgestuurd worden zijn
niet door de PHONES jack hoorbaar.)

N.B.
De Output Select Lock parameter (pag. 158) moet op “off” staan om deze instelling te kunnen
wijzigen.
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Performance

Mode

In de Performance mode, werkt de MU9O0R als een uit vier Parts be-
staande toongenerator, waarbij alle Parts via één MIDI kanaal bestuurd
worden. Het heet Performance (eng. optreden) mode omdat het uitermate
geschikt is voor live spel (optreden). U kunt hiermee vier verschillende
Voices tegelijk vanaf uw MIDI toetsenbord bespelen — in verschillende
lagen (layers), of in complexe toetsenbord en velocity splits. Het biedt te-
vens uitgebreide besturingsmogelijkheden voor ieder van de vier Parts .
Er zijn in totaal 200 Performances beschikbaar: 100 Preset en 100 Intern.

N.B.

Drum Parts zijn niet beschikbaar in de Performance mode.

Performance Play Mode

(1] Druk op de MODE knop.

F:iG TGIEE

SOUMD MODULE=

C-M PFH

de Play display.

H10E] |

GrandPrho
FEAEAFAA ]

A1.A.21 23456789 101112131415161?18192!]2122232425252?23293]3132
-

=M< 4 T

Geeft de

Performance mode weer.

( .
Om Performance mode in te stellen en Performance Play op te roepen

(2] Selecteer “PFM” (PERFORMANCE) met de SELECT &/ knoppen.

(3] Druk op de EXIT knop of de PLAY knop om terug te keren naar

XG
TG300B

cm
PERFORMANCE
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PERFORMANCE MODE

Een Performance en zijn Individuele Parts Selecteren

(

~N
Om een Preset of Interne Performance op te roepen, en indivi-
duele Parts van die Performance te selecteren:

(1] In de Performance Play mode (zie het gedeelte hiervoor) moet u
de PART @/@ knoppen tegelijk indrukken, zodat de All Part
Display zichtbaar wordt.

PAA] : Heavens Door
FPrekaE ]

? 567819 101112131415161?1319202122232425252728293]3132

HIL K1 MN=s

I— Geeft All Part Display weer

- -
12 3

N.B.
De display geeft automatisch All Part weer als de Performance Play mode wordt
geselecteerd.

(2] Selecteer met de SELECT &/ knoppen de Bank parameter, en
selecteer met de VALUE @/@p of de data dial de gewenste bank,
Preset (Pre) of Internal (Int).

Preset Bank

FHAl i Heavens Door
FPra=aE]

? 56789 101112131415161?19192!]2122232425252?28293]3132

---
12 3

v

fmm _
Ch
)
uy)
"-l|'-

K
e

I— Onderste helft van het toetsenist ikoon wordt in om-
gekeerde kleur getoond om de Preset Performance!
bank aan te geven.

Internal Bank

IHA] : Concert.Grand
FIntFAAl

A1.A21 2 34567819 101112131415151?1819202122232425252723293]31I

HLL @1

-

I
[ 2

|— Onderste helft van het toetsenist ikoon wordt in om-
gekeerde kleur getoond om de Preset Performance!
bank aan te geven.

81



PERFORMANCE MODE

.

[3] Selecteer met de SELECT &/ knoppen de Program Nummer
parameter en selecteer met de VALUE @/@ of de data dial het
gewenste Performance Nummer.

I_ Performance Nummer

IA818:A4uanar1 e
FInt.kali

534 567889 10111213141515171819202122232425252?23293]3132

HIL @1

(4] Druk in de All Part display de PART @/@ knoppen tegelijker-
tijd in zodat het Single Part display verschijnt.

IH1E Choral
A4 1 FASS

4567879 10111213141516171819202122‘3245252?2333]3132

@ =+ 7,

I— Geeft de huidig geselecteerde Part aan.

-
1

AlA2

i _
Ch
llllm

= T
= T

(5] Selecteer met de PART @/@ knoppen de gewenste Part.

(6] Selecteer de gewenste Voice Bank van de Part door eerst met de
SELECT &/ knoppen de Bank parameter te selecteren en ver-
volgens met de VALUE @/@p knoppen of de data dial het bank
nummer te wijzigen.

Selecteer de gewenste Voice van de Part door eerst met de SE-
LECT &/Q knoppen de Program Nummer parameter te selecte-
ren en vervolgens met de VALUE @/@p knoppen of de data dial
het Voice nummer te wijzigen.

Druk tegelijkertijd op de PART @/&p knoppen om vanuit de Single
Part display terug te keren naar de All Part display, of druk op de
EXIT knop.

J
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Performance Part Parameters

Single Part

Bank Nummer

PEOl@ Gr-andF o
FEAEAEAE]

L]
234567889 101112131415151?18192!]2122232‘425252?28293]3132

=M. +0,

Instellingen:
Al part: 000 - 003, 018, 019
A2 part: 000 - 003
1- 4 part: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 - 020, 024,
025, 027, 028, 032 - 043, 045, 064 - 072, 096 - 101,
SFX

Dit bepaalt het bank nummer van de geselecteerde Part Voice. Elke bank
bevat 128 \oices. (Zie h&OUND LIJST & MIDI DATA gedeelte.)

Program (Voice) Nummer

Pl GrandPrho
FEAE FAA ]

AlAZ 4 56 7819 101112131415151?13192!]2122232425252?23293]3132
1 sEM. . 41
= = = F L
Bereik: 001 - 100

Dit bepaalt de Voice van de geselecteerde Part. (Zis@ENND LIJST &
MIDI DATA gedeelte.)
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PERFORMANCE MODE

Volume
Geeft op grafische wijze het huidige volume weer.

PEln
In s,

AlAZ4 2 3 56 78 010121314 1516171B100 H 2B M2 272820300 2

A1 =

=EM Iy
= = - = T e
Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt het volume van de geselecteerde Part Voice.

Pan
Geeft op grafische wijze de huidige Pan instelling weer.

Flli

M

=1y
L

AlA

241 2 3

5678 910121314 151617181920 H 2B M 2552/ 2820930H 2

b1

Instellingen: Rnd (Random), L63 - C - R63

Dit bepaalt de positie van de geselecteerde Part Voice in het stereobeeld.
De instelling “Rnd” (Random) wijst de Voice toe aan een willekeurige pan
positie. Dit is handig als u de Voices op verschillende willekeurige plekken
in het stereobeeld wilt laten klinken.

Reverb Send (RevSend)

Geeft op grafische wijze de huidige Reverb Send instelling weer.

FlalG

AlAR-1

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde Part Voice dat gestuurd wordt

naar het Reverb effect. De waarde 000 resulteert in een volledige “droge”
\oice.

N.B.

Hou er rekening mee dat het Reverb effect juist moet zijn ingesteld voor deze
parameter om goed te werken.
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PERFORMANCE MODE

Chorus Send (ChoSend)

Geeft op grafische wijze de huidige Chorus Send instelling weer.

Faly FoRoSend
ul =4[

2—34 56 7 8 9 10M121314151617181920 A 2223 M 526 27 28293031 32
h

AlAl

1

Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde Part Voice dat gestuurd wordt
naar het Chorus effect. De waarde 000 resulteert in een volledige “droge”
Voice (zonder Chorus effect).

1}
[
v

N.B.
Hou er rekening mee dat het Chorus effect juist moet zijn ingesteld voor deze
parameter om goed te werken. (Zie pag. 103.)

Variation Send (VarSend)

Geeft op grafische wijze de huidige Variation Send instelling weer.

POl HlarSend
=off

A1AE 56 78 0101121314 1531617181920 02 23 M 25 6 27 282030 H 32

Al

I
2

Instellingen:  off, on (alsVariation Connection op INS staat);

000 - 127(als Variation Connection op SYSstaat)
Dit bepaalt of de geselecteerde Part Voice wel of niet gestuurd wordt naar
het Variation effect. De waard#f of 000 zorgt ervoor dat de Voice niet
van Variation effect voorzien wordt.

Note Shift (NoteSft)

Geeft op grafische wijze de huidige Note Shift instelling weer.

POl HlarSend
ff

L L
A1m 5678 910M121B1¥11617181920 20223 M 56272829300 32

5

Bereik: -24 - +24 halve tonen
Dit bepaalt de toonhoogte van de geselecteerde Part Voice.
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All Part

System MIDI Channel (Sys CH)

Geeft op grafische wijze de huidige System MIDI Channel instelling weer.

Pl FS?S CH

N BN B .
MA.E—‘S 678 010121314 15161718100 H 23 MBE B 27282030 2
-

Instellingen: 01 - 16, all
Dit bepaalt het MIDI ontvangst kanaal voor alle Parts in de Performance.

Als deze op “all” staat dan reageert de Performance op informatie van elk
inkomend MIDI kanaal.

1111}
2
)|
)
"

Performance Bank

Pl f Heavens Door
— P2 aE1

56789 101112131415161?1819202122232425252?23293]3132

HH [l

Bereik: Pre (Preset), Int (Internal)

Dit bepaalt de Performance program bank: Preset of Internal. Preset
Performances zijn in de fabriek gecreéerd en in het geheugen gezet; de In-
terne bank is gereserveerd voor door uzelf gecreéerde Performances.

-

i _
Ch
uj)
uj)
o !

Performance Nummer

PHA]l i Heavens Door
ron EFPr-a=kaE]

AlA21 ? 567849 101112131415161?1819202122232425262?23293]3132
AL 5] s EMs = =+ 0
= = = = =1 1»
Bereik: 001 - 100

Dit bepaalt het Performance nummer.
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Performance Volume
—— Geeft op grafische wijze het huidige Performance Volume weer.

Fiial ME T Lol
1] =32

AlA2 5678 910M121314151617181920 A 223 M5 6272820303 32
v —
_— = -
= = — e weme L T
E = = T =T LU

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt het algehele Performance Volume.

Performance Pan (Pfm Pan)
— Geeft op grafische wijze de huidige Performance Pan instelling weer.

Pl MF T Farn
MCILT] -

56 78 9101121314 131617181020 A2 23 M5 6 27 82030 H 32

HIL @1

Bereik: L63 - C - R63
Dit bepaalt het volume van de geselecteerde Part \Voice.

]
0
T}
T} ]
ll_lll_

Reverb Return (RevRtn)

Geeft op grafische wijze de huidige Reverb Return instelling weer.

Fii] FEeLELR

HIL A1 =

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de hoeveelheid Reverb return van de Performance in de gehele
mix.
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Chorus Return (ChoRtn)

Geeft op grafische wijze de huidige Chorus Return instelling weer.

Pl FohoRtH
T11] =K

Al Al 56 7 8 91011121314 151617181920 M 223 M 2526 27 282930 1 32
-
= =1 i
= = = = =7 »
AL 51 = EMs 5 o+ 0
Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de hoeveelheid Chorus Return van de Performance in de gehele
mix.

Variation Return (VarRtn)
Geeft op grafische wijze de huidige Variation Return instelling weer.

Pl pLlarRLm
11T} =5

AlAY SE 78 9101112134 1516171819020 M2 ME X 27800 N 12

HLL @1,

Bereik: 000 - 127

Dit bepaalt de hoeveelheid Variation Return van de Performance in de ge-
hele mix. Variation Return is alleen beschikbaar alsvdeiation
Connection parameter oY Sstaat. (Zie pag. 106.)

System Transpose (SysTran)

Geeft op grafische wijze de huidige Transpositie instelling weer.

P FSazTran
T =+EH

AlAZ 5678 0101213 415161718100 H 23 M5 A 27282030 2

ALl @1,

Bereik: -24 - +24 halve tonen
Dit bepaalt de algehele Transpositie van de Performance.

<

88



Performance Edit Mode

De Performance Edit mode bevat verschillende functies en parameters, ge-
groepeerd in de volgende onderdelen: Common (Algemeen) (is van toepas-
sing op de gehele Performance), Part (is van toepassing op de vier indivi-
duele Parts) en de Copy (Kopie) en Store (Opslaan) handelingen.

Druk op deEDIT knop (vanuit de Performance Play mode) om naar de
Performance Edit mode te gaan. Het volgende menu verschijnt:

PCoM eFPART _ eCcoFy
PSTORE PRECHLL

AMA21 2 34 56 78 0101121314 1516171810 0 N 223 M 5K 27820301 12

HIL @1

1111}
2
i)
)|
"

Common

Met de Common parameters kunt u een naam geven aan de Performance,
de A/D Parts functie aan- en uitzetten en het control change nummer bepa-
len om de parameter realtime te besturen.

Performance Name (Naam) (Perform Name)

< COMMON -
aFParform Hame[]l +

AA21 2 34 56 7 8 910M1213141516171819201M223M52B2728293031 32

HLL @1

Hiermee kunt u een naam geven aan de gewijzigde Performance.

1[[]1]}
2
i
uj)
“l
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( )
Handeling

[1] Druk, vanuit de Performance Name display, op de ENTER knop.

—— Naam van de Performance

FPer formance Hame
[Heavensz [Door]

AA21 2 34 56 78 9101121314 151617181920 12 23 M 56 27 2829301 32

HLL @1

(2] Selecteer de positie van het letterteken (het knipperende letterte-
ken) in de naam met de SELECT &/Q knoppen en u kunt het
letterteken op die positie met de VALUE @/@p knoppen of data
dial veranderen.

Kies de lettertekenpositie met deze knoppen. —

—— Knippert om lettertekenpositie aan te geven.

@ MUTE/_© PART &
sencaaL PLAY EDIT SOLO [ #=ALL=a
Ferfornance Hame OO B
[ HE'a'-.-'E'I'-IE- DI:II:II"‘] ) G UTIL EFFECT  ENTER| @SELECT®
AlAZ1 2 34 567 8 9101M121314151617181920 212223526 271 28293031 32 O O O O O
TG3008 MODE EQ EXIT | © VALUE &

0o OO0O

Wijzig het letterteken op de geselecteerde positie met deze knoppen. __|

Y
= |-
m
<

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAl

Een Performancenaam kan uit maximaal 12 lettertekens bestaan.
De beschikbare lettertekens omvatten alle letters van het alfabet,
zowel hoofdletters als kleine letters, de nummers 0 t/m 9 en een
aantal symbolen.

(Space)

)abcdnghiJklmnnpﬂrituuwxuz
H123456789 ' "HEXE"C 2+, —, 71
sa=rPALE]I_"A] e

(3] Druk op de EXIT knop om terug te keren naar de vorige display
(of druk op de PLAY knop om terug te keren naar de Play dis-

play.

Na het maken van en een naam geven aan een Performance, kunt u
de Performance opslaan en deze later oproepen. Zie Store hande-
ling op pag. 98 voor verdere instructies over het opslaan van een
Performance.
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MULTI MODE

Portamento Schakelaar (PortamnSw)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 64.)

Portamento Tijd (PortamnTm)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 64.)

Modulation Wheel - LFO Pitch Modulation Depth (MW LFOPMod)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 69.)

Modulation Wheel - LFO Filter Modulation Depth (MW LFOFMod)

Dit bepaalt hoe sterk het Filter (pag. 49 en 94) wordt gemoduleerd door de
LFO (low frequency oscillator). Dit wordt normaal gesproken bestuurd door
middel van het modulation wheel op een MIDI toetsenbord en, afhankelijk van
de gebruikte Voice, ontstaat hierdoor een “swoosh” of “wah-wah” filter sweep
effect. Hogere waarden resulteren in een sterkere filter modulatie, hetgeen een
uitgesprokener filter sweep effect ten gevolge heett.

Toont op grafische wijze de LFO Filter Modulation Depth instelling.

< COMMOR >
Ml LFOFMod=HEE +

AAZ1 2 24 56 7 8 91011121314 1531617 181920 M2 23 M5 X6 27820301 12

HLL @1, MNes=tl

Bereik: 000 - 127

Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 69.)

A/D Part

< COMMON -
*HD Part =aofft -+

AMAZ1 2 34 56 7 8 9101 121314151617181020 N 22 23 M 5 6 27T 8030 H 12

HIL @1,

De hoogte van de bars geeft de A/D Part instelling weer. (Een enkele bar
geeft “off” aan, een vol uitslaande bar geeft “on” aan.)

1T
2
)|
)
"
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MULTI MODE

Instellingen: off,on
Dit bepaalt of A/D Parts in de Performance aan (enable) staan, of niet. Als

deze op “on” gezet worden, worden Parts 3 en 4 automatisch A/D Parts (Al
en A2).

TIP:

U kunt de MU90R ook alleen als een effect processor voor de A/D input gebrui-
ken (bijvoorbeeld uw gitaar of microfoon) door de juiste A/D Part (A1 of A2) te
solo’en.

Assignable (toewijsbare) Controller 1 Control Change Nummer (AC1 CC No.)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode (pag.
70), met de uitzondering dat AC1 in de Performance mode ook de LFO fil-
ter modulatie kan besturen (zie Assignable Controller 1 LFO Filter
Modulation Depth hieronder)

Assignable Controller 1 Filter Control (AC1 FilCtrl)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 71.)

Assignable Controller 1 Amplitude Control (AC1 AmpCtrl)

Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 72.)

Assignable Controller 1 LFO Filter Modulation Depth (AC1LFOFMod)

Dit bepaalt de sterkte van het effect van de Assignable Controller 1 (AC1)
op de LFO modulatie van het Filter. Dit geeft een regelmatig en voortdu-
rend “wah-wah” of filter sweep effect. Hoe hoger de waarde, hoe groter de
LFO filter modulatie. (Het control nummer van de AC1 wordt ingesteld in

de Assignable Controller 1 Control Change Nummer parameter hierboven.)

Toont op grafische wijze de AC1 Filter Modulation Depth instelling.

< COMMOM
HC 1 LFOFMod=HEE =

AAZ1 2 34 56 7 8 9101121314 151617 181920 N 223 M B 6 2782030 H 32

Range: 000 - 127
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MULTI MODE

Part

Performance Edit Mode
Part

—‘ Filter '

LPF Cutoff Frequency

LPF Resonance

HPF Cutoff Frequency

— J

EG Attack Time

EG Decay Time

EG Release Time

Pitch EG Initial Level

Pitch EG Attack Time

Pitch EG Release Level

Pitch EG Release Time

U S S S

EQ Low Frequency

EQ Low Gain

EQ High Frequency

EQ High Gain

— S

Vibrato Rate

Vibrato Depth

Vibrato Delay
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MULTI MODE

Filter

EG

EQ

Others (div.)

—( Detune

—( Mono/Poly Mode
—( Note Limit Low
———————{ Note Limit High
—( Dry Level (varConnect=SYS)
—( Velocity Sensitivity Depth
—( Velocity Sensitivity Offset
—( Velocity Limit Low
b Velocity Limit High

— S S S S S S

Het Part menu bevat de Filter, EG, Vibrato en Others (diverse) parameters
van de Performance.

Het Filter gedeelte van de Performance Edit parameters is hetzelfde als van
de corresponderende parameters in de Multi Edit mode. (Zie pag. 49.)

Het EG gedeelte van de Performance Edit parameters is hetzelfde als van
de corresponderende parameters in de Multi Edit mode. (Zie pag. 52.)

Met de EQ parameters kunt u de klankkleur van een Part Voice aanpassen
en instellen, zoals het basgeluid boosten of de klank helderder maken. Dit
is een twee-bands equalizer met een groot frequentiebereik voor elke band,
onafhankelijk van de algehele EQ parameters (zie pag. 57).
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Vibrato

Het Vibrato gedeelte van de Performance Edit parameters zijn hetzelfde als
de corresponderende parameters in de Multi Edit mode. (Zie pag. 59.)

Others (div.)

Het Others gedeelte van de Performance Edit parameters bevat verschillende
parameters, waaronder deze die te maken hebben met stemmen, velocity
(aanslaggevoeligheid), bereik van de noten, enz. Afgezien van enkele extra
parameters zijn deze hetzelfde als de parameters in de Multi Edit mode.

NB:

De Part Edit parameter (beschikbaar in Multi Edit) is niet beschikbaar in de
Performance Edit mode. Drum Parts kunnen niet voor een Performance geselec-
teerd worden.

Detune
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 62.)

Mono/Poly Mode
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 63.)

Note Limit Low (Note limitL)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 65.)

Note Limit High (NoteLimitH)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 66.)

Dry Level
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 66.) Deze parameter is alleen beschikbaar alVadi&tion
Connectionop SYSstaat. (Zie pag.106.)

Velocity Sensitivity Depth (VelSensDpt)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 66.)

Velocity Sensitivity Offset (VelSensOfs)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 67 .)
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MULTI MODE

Velocity Limit Low (VelLimitLo)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 68.)

Velocity Limit High (VelLimitHi)
Hetzelfde als de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie
pag. 68.)
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Copy (kopie) en Store (opslaan) Handelingen

Door middel van Copy en Store handelingen kunt u gemaakte
Performances opslaan en struktureren.

Copy

Met de Copy handeling kunt u de instellingen van een Performance pro-
gram (Preset of Internal) naar een ander Performance nummer (alleen
Internal) kopiéren.

Operation h

[1] Selecteer met de SELECT &)/ knoppen vanuit het Performance
Edit menu “COPY”. Druk vervolgens op de ENTER knop om de
Kopie handeling op te roepen.

M eFPART _ ecopP
TORE  PRECHLL

MN1Z1314 1531617181920 21 22 23 M 5 6 27 282930 31 32

m

L]
o
=l
-]
w

(2] Selecteer met de SELECT &/ knoppen de gewenste parame-
ter: de geheugenlokatie, bronnummer of bestemmingsnummer.
(De geselecteerde parameter knippert.) Wijzig vervolgens met
de VALUE @/Qp knoppen of data dial de waarde.
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—— Lokatie van het geheugen (P = Preset, | = Internal)

Selecteer de gewenste parameter met deze knoppen. ——

Bron Performancenummer

I C R 1, L i

et~ | Lopd OO OO

Fl‘"lzll"'l _FBE']. T|:I IBB]. ) Gi UTIL EFFECT EQR @SELECT®
[A1A21 2 3 4 SB?39|[I11|213|4|5|ﬁ|7:1921]2|222 26-27-28-29-38-31-32 xe O O O O O ||

Em_ = =i I |cm
= T T ETT LI » FeRroRM

I:II.I. B 1 MODE EQ EXIT | © VALUE &
PART  MIDI  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @ O O O O O

Bestemmingsnummer van de Performance —

Wijzig de waarde met deze knoppen. —
(3] Druk op de ENTER knop om de Copy handeling daadwerkelijk
uit te voeren. De boodschap “Executing...” knippert in de dis-
play gedurende de handeling. Wanneer alle data is gekopieerd
keert de MU9OR terug naar het Performance Edit menu.
Druk op de EXIT knop (voordat ENTER wordt ingedrukt) om de
handeling te annuleren, zonder te kopiéren.
\. J

Store

Is een Performance eenmaal gemaakt en bewerkt, dan kunt u de nieuwe
Performance opslaan en deze later oproepen door middel van Store hande-
ling. De Performances kunnen worden opgeslagen in ieder van de 100
Internal geheugenlokaties. Alle parameter instellingen in het Play scherm
en in de Edit, Effect en EQ modes zijn opgeslagen in een geselecteerd
Performance nummer, met uitzondering van het Ontvangst Kanaal en
Transpose (Toonverandering (Note shift = transponeren)) instellingen ge-
maakt in het Play scherm.

( )
Handeling

(1] Selecteer met de SELECT &/ knoppen van het Performance
Edit menu “STORE”. Druk vervolgens op de ENTER knop om de
Store handeling op te roepen.

PCOM PPARET _ eCcoPY
PSTORE PREECHLL

AAZ1 2 34 5678 9101121314 151617 181920 A 223 M 56 27 82930 H 32

HIL A1, Mss=stl

98



MULTI MODE

~~

ENTER

(2] Wijzig met de VALUE @/ knoppen of data dial de bestem-
ming van het Performance nummer.

— Performance nummer

| @ MUTE/ © PART ©
GENERAL PLAY EDIT —ALL=—
Store Fertormlbdl O O
Hre Qou syre 7 | Xd U EFfecT  ENTER SSeLECTS
MA212 34 5678 910112114 151617 18190 A 223 M 567 800A R O O O
XG
I:II.I. El m e e T | o008 MODE EQ EXIT [© VALUE &
= T T LIV PERFORM O
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @ O O

Wijzig het Performance nummer met deze knoppen. |

(3] Druk op de ENTER knop om de Store handeling uit te voeren.
De boodschap “Executing...” knippert in de display gedurende
de handeling. Wanneer alle data is opgeslagen, keert de MU90R
terug naar het Performance Edit menu.

Druk op de EXIT knop (voordat ENTER wordt ingedrukt) om het
proces te annuleren, zonder op te slaan.

\. J
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MULTI MODE

Recall (her-oproep) Functie

Recall is een praktische functie waarmee u een per ongeluk gewiste
Performance weer mee kunt oproepen. Als u bijvoorbeeld een Performance
aan het wijzigen bent en u selecteert per ongeluk een andere Performance,
dan gaat de gewijzigde Performance normaal gesproken verloren. U kunt
de zojuist bewerkte Performance data weer oproepen met behulp van
Recall voordat u de MU9OR uitzet.

( )

Het gebruik van Recall:

[1] Selecteer RECALL vanuit het Performance Edit Mode menu en
druk vervolgens op ENTER.

PCoM eFPART _ eCcoFy
PSTORE  PRECHLL

AMAZ1 2 34 56 7 8 9101 121314151617181020 N 2 23 M 5 K 272820301 12

HIL @1

1T
2
)|
)
)

~~

ENTER

De volgende display verschijnt:

Fecal lPertormPaiEl
Hre gou sure

MA2Z1 2 324 56 78 0101M121314131617181020 N2 23 M 5 6 272820301 32

HIL @1 =

(2] Druk, om de functie uit te voeren, op de ENTER knop, nadat
“Are you sure?” als hierboven wordt weergegeven.
Indien er geen eerder gewijzigde data aanwezig is, dan ver-
schijnt de volgende display om aan te geven dat er geen
Performance teruggeroepen (‘gerecalled’) kan worden.

Ho Fecal lPerfoarm!

AAZ1 2 34 56 7 8 9101M121314151617181920 A 22 23 M 5 6 27 282930 31 32

HIL @1

X
e

)

)
_I_
==
v
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Effect Edit Mode

De MU90R bevat een ingebouwde multi-effect processor met 6 onafhan-
kelijke digitale effecten: Reverb, Chorus, Variation, Insertion 1/2 en EQ.
De eerste 5 hiervan worden bestuurd vanuit de Effect Edit mode.

In dit gedeelte zullen slechts de effect Types en de globale parameters
die bij alle Types voorkomen besproken worden. Zie voor beschrijvingen
van en details over de parameters van elk Type het SOUND LIJST & MIDI
DATA gedeelte.

Druk op de EFFECT knop om in de Effect Edit mode te komen. Het vol-
gende menu verschijnt:

wREEL  PCHO  PUAE
PIMS1 PIMSE

Reverb (REV)

Reverb wijzigt het geluid van de performance door het veranderen van de
akoestiek door middel van delays (vertraging) en echo’s (reflecties). Er zijn
verscheidene typen Reverb effect beschikbaar om de akoestiek van ruimtes
van verschillende afmetingen na te bootsen.

Hieronder wordt uitleg gegeven over de Reverb Type en Reverb Pan
parameters. Zie voor beschrijvingen van en uitleg over de andere Reverb
parameters h&OUND LIJST & MIDI DATA gedeelte

Type

FRELIERE EDIT
s [aF==HALL 1 +

101



EFFECT EDIT MODE

Instellingen: NO EFFECT, HALL 1, HALL 2, ROOM 1, ROOM 2,

ROOM 3, STAGE 1, STAGE 2, PLATE, WHITE

ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT
Dit bepaalt het Reverb Type. leder Reverb Type heeft andere waarden
voor de rest van de parameters; Basement heeft bijvoorbeeld een Re
verb tijd van 0.6 seconden, terwijl Canyon een Reverb tijd van 12.0 se
conden heeft.

NB:
Als “NO EFFECT” is geselecteerd, staat Reverb uit en is geen van de andere Reverb
parameters beschikbaar (met uitzondering van de Reverb Pan parameter).

TIP:
Over het algemeen kunt u bij het gebruik van Reverb eenvoudigweg het beno-
digde Type selecteren en gebruiken zonder andere parameters aan te passen.
Verdiep u pas in de andere parameters als een verfijnde afstelling van het Reverb
geluid nodig is.

Reverb Pan (RevPan)

FREUVERE EDIT
eFauFPan = C |

Bereik: L63 - C - R63

Dit bepaalt de Pan positie van het Reverb geluid of waar het verschijnt

in het stereobeeld.
Zie voor details over de parameters van elk Reverb Type het

SOUND LIJST & MIDI DATA gedeelte.
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EFFECT EDIT MODE

Chorus

Het Chorus gedeelte creéert door middel van pitch (toonhoogte) modulatie
een keur van rijke, ruimtelijke effecten, waaronder Chorus, Flanger,
Symphonic en Phaser.

Uitleg over de Chorus Type en Chorus Pan parameters wordt hieronder
gegeven. Voor beschrijvingen van en uitleg over de andere parameters ver-
wijzen wij naar heSOUND LIJST & MIDI DATA gedeelte.

Type

FCHORUS EDIT
aTare=CHORLS 1 =+

Instellingen: NO EFFECT; CHORUS 1 - 4; CELESTE 1 - 4;
FLANGER 1 - 3; SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE ; PHASER 1
Dit bepaalt het Chorus Type. De specifieke parameters en waarden
kunnen verschillen afhankelijk van het geselecteerde Type.

Chorus 1 en 2 worden gebruikt om het geluid subtiel te verrijken, met an-
dere woorden breder, vetter of warmer te maken. Flanger creéert door mid-
del van modulatie een levendig, wervelend bewegingseffect en produceert
een karakteristiek metaalachtig geluid. Symphonic verrijkt ook op subtiele
wijze het geluid door een enkel Voice instrument als meerdere te laten klin-
ken. Phaser lijkt op Flanger maar heeft een sterkere en diepere modulatie.

NB:

Als “NO EFFECT” is geselecteerd, staat Chorus uit en is geen van de andere
Chorus parameters beschikbaar (met uitzondering van de Chorus Pan en Send
Chorus to Reverb parameters).

Chorus Pan (ChoPan)

FCHORUS EDIT
«ClhoPan = C +
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EFFECT EDIT MODE

Bereik: L63 - C - R63
Dit bepaalt de Pan positie van het Chorus geluid, of waar het in het
stereobeeld verschijnt.

Send Chorus to Reverb (SendCHo Rev)

FCHORLUS EDIT
e SendCho+Reu=00H

4

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt het niveau van het Chorussignaal dat wordt verzonden naar
en bewerkt door het Reverb effect. De instelling 000 heeft tot gevolg
dat er geen door Chorus voortgebracht signaal naar Reverb verzonden
wordt.

TIP:

Als u deze op een relatief hoog niveau instelt, verkrijgt u een natuurlijker geluid
omdat het door Chorus bewerkte geluid ook van reverb wordt voorzien. Wat
ongewonere effecten kunnen gecreéerd worden door een lange Reverb op O te
zetten, zodat er een droog Chorus geluid ontstaat (zonder Reverb) en het origi-
nele geluid in de Reverb wordt “gedrenkt”.

Zie voor details over de parameters van elk Chorus Typ&G&iND
LIJST & MIDI DATA gedeelte.

Variation

Het Variation gedeelte voorziet u van een overvloed aan extra effecten voor
het bewerken van de Voices van de MU90R. Het bevat ook sommige effec-
ten van de Reverb, Chorus en Insertion gedeeltes. Dit is niet overbodig: het
maakt het u mogelijk om twee soorten Reverb, Chorus of andere effecten
op de verschillende Voices toe te passen. U kunt bijvoorbeeld een Flanger
effect op de ene en Phaser effect op de andere Voice toepassen. Variation
bevat ook effecten die niet in andere gedeelten te vinden zijn, zoals Delay,
Gate Reverb, Wah en Pitch Change.

De effecten in Variation kunnen, afhankelijk van de connectie-instelling
Insertion of System, zowel op individuele als op alle Parts worden toege-
past. (Zie voor meer informati®ver het Connecties Effect - System en
Insertion pag. 106.)

Uitleg over het Variation Type en andere common (algemene) parame-
ters wordt hieronder gegeverZie voor specifieke beschrijvingen over
Variation Typen en uitleg over de andere Variation parameteSOidiND
LIJST & MIDI DATA  gedeelte.
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EFFECT EDIT MODE

Type

FUARIATIOW EDIT
p [9Fe=DELHY LCE =+

Instellingen: NO EFFECT, WHITE ROOM; TUNNEL; CANYON;
BASEMENT, DELAY L, C, R; DELAY L, R; ECHO;
CROSS DELAY; ER 1 - 2; GATE REVERSB:
REVERSE GATE; KARAOKE 1 - 3; CHORUS 1 - 4;
CELESTE 1 - 4; FLANGER 1 - 3; SYMPHONIC; EN
SEMBLE; DETUNE; AMBIENCE; ROTARY
SPEAKER; 2WAY ROTARY SPEAKER; TREMOLO;
AUTO PAN; PHASER 1 - 2; DISTORTION; COMP +
DISTORTION; OVER DRIVE; AMP SIMULATOR,;
3BAND EQ (MONO); 2BAND EQ (STEREO); AUTO
WAH (LFO); AUTO WAH + DIST; TOUCH WAH +
ODRYV, TOUCH WAH 1; TOUCH WAH + DIST,
TOUCH WAH + ODRYV;, TOUCH WAH 2; PITCH
CHANGE 1 - 2; AURAL EXCITER (R);
COMPRESSOR; NOISE GATE; VOICE CANCEL,;
THRU

NB:

Als NO EFFECT of THRU is geselecteerd voor het Type, dan wordt er geen Variation
effect toegepast en zijn alleen de gangbare parameters als hieronder beschikbaar
(met uitzondering van Dry/Wet).

De NO EFFECT instelling annuleert het Variation effect. Als de Variation Con-
nectie op SYS (System) staat, klinkt het geluid zonder effect. Als de Variation
Connectie op INS (Insertion) staat, klinkt de Part niet.

Als THRU is geselecteerd dan wordt het geluid van de Part(s) uitgezonden zon-
der Variation effect. Als de Variation Connectie op INS (Insertion) staat dan zult u
over het algemeen het Type op THRU moeten zetten. Als Variation Connectie op
SYS (System) staat dan zult u het Type op NO EFFECT moeten zetten.

Common (Algemene) Parameters (Insertion Connectie):

Dry/Wet
Bereik: D63>W - (D=W) - D<W63
Past de balans aan van het originele geluid (dB)&h voortge-
brachte geluid (wet diV). Een D=W) instelling heeft een gelijke
balans van dry (droog) en wet (nat) geluid tot gevolg.
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EFFECT EDIT MODE

Assignable Controller 1 Variation Control (AC1VarCtrl)

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de mate van effect dat de Assignable Controller op Variation
effect heeft.

Common (Algemene) Parameters (Insertion Connectie):

Variation Pan (VarPan)

Bereik: L63 - C - R63
Dit bepaalt de Panpositie van het Variation effect.

Send Variation to Chorus (SendVar Cho)

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de mate van Variation effect van het geluid dat naar het
Chorus effect verzonden wordt.

Send Variation to Reverb (SendVar[l Rev)

Bereik: 000 - 127
Dit bepaalt de mate van Variation effect van het geluid dat naar het Re-
verb effect verzonden wordt.

Variation Connectie (VarConnect)

Instellingen: INS (Insertion), SYS (System)
Dit bepaalt hoe het Variation effect aangesloten is in de effectenketting
van de MU90OR. AISSYS aanstaat, wordt Variation toegepast op alle
Parts in overeenstemming met de hoeveelheid Variation Send instelling
van elke part. AISNS aanstaat, wordt Variation alleen op de geselec-
teerde Part toegepast, ingesteld op Send Variation parameters (zie bo-
ven).

NB:

De bovenstaande common parameters zijn algemeen voor bijna alle Variation

effect typen. (Uitzonderingen zijn beschreven in het SOUND LIJST & MIDI DATA
gedeelte

Insertion 1, 2

De Insertion 1 en 2 effecten voorzien u van extra effecten om individuele
Parts te bewerken.

Uitleg over Type, Dry/Wet Balance en Part parameters wordt hieronder
gegeven. ZiSOUND LIJST & MIDI DATA voor uitleg over en beschrij-
vingen van al de andere parameters.
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De Insertion effecten zijn ingesteld voor Insertion routing en kunnen al-
leen op individueel geselecteerde Parts worden toegepaSiv&iale Ef-
fect Connecties - System en Insertioap pag. 106 voor meer informatie.

Type

PIMSERTIOM1 EDIT
1 Tyre=DISTORT IOMH+

Instellingen: TRU; HALL1 - 2; ROOM 1 - 3; STAGE 1 - 2; PLATE;
DELAY L, C, R; DELAY L, R; ECHO; CROSS
DELAY; KARAOKE 1 - 3; CHORUS 1 - 4; CELESTE
1-4; FLANGER 1 - 3; SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE; ROTARY SPEAKER; TREMOLO; AUTO
PAN; PHASER 1; DISTORTION; OVER DRIVE;
AMP SIMULATOR; 3BAND EQ (MONO); 2BAND
EQ (STEREO); AUTO WAH (LFO); TOUCH WAH 1
-2; AURAL EXCITER (R);
COMPRESSOR; NOISE GATE

NB:
Als THRU is geselecteerd, vindt geen effect plaats en is geen van de Reverb para-
meters beschikbaar (met uitzondering van de Part parameter).

Dry/Wet Balans

Bereik: D63>W - (D=W) - D<W63
Dit bepaalt de balans tussen het directe, onbewerkte signaal (dry) en het
bewerkte geluid (wet). Gebruik deze parameter tesamen met de Output
Level parameter erboven om het gewenste totale geluid te verkrijgen.

Assignable Controller 1 Insertion 1/2 Control (ACTINS1/2Ctrl)

Dit bepaalt de mate van effect dat de Assignable Controller 1 (AC1)

heeft op de door MIDI bestuurde parameters van Insertion. EIk Insertion
Effect type heeft één parameter die door de AC1 bestuurd kan worden.
(Zie voor details de “Effect Parameter Lijst” of ®DUND LIJST &

MIDI DATA gedeelte.) Deze parameter is niet beschikbaar in de

Performance mode.
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ClIns1Ctk

b1 1
+H -1

Bereik: -64 - +63

Insertion 1,2 Part (INS1,2 Part)

FIMSERTIOW1 EDRIT
=1 Part =offt =

4

Bereik: Part1 - 32, AD 1, AD 2, off
Dit bepaalt de Part waarop het Insertion effect wordt toegepast.
Insertion kan slechts op één Part tegelijk toegepast worden.
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Over de Effect Connecties -
System en Insertion

De multi-effecten van de MU90R voorzien u niet alleen van een scala aan
geluidsbewerkende parameters, maar ook van een flexibel systeem om ze
aan elkaar te koppelen. Waar eenvoudige effect routing systemen op con-
ventionele geluidsmodules het mogelijk maakt om alle voices met dezelfde
effecten bewerken, maakt de MU90OR het u mogelijk om onafhankelijke,
speciale effecten op één, twee of alle 34 Parts tegelijk toe te passen. U kunt
bijvoorbeeld een Distortion effect op een gitaar Part en een rotary speaker
effect (leslie) op een orgel Part zetten en ook nog met akoestische effecten
als Reverb en Chorus de gehele mix bewerken.

Alle effecten zijn gekoppeld of gerout’ op één van de twee manieren:
Systemof Insertion. System past geselecteerde effecten toe op alle 34
Parts, Insertion past geselecteerde effecten toe op een specifiek Part. Re-
verb, Chorus en EQ zijn System effecten, Insertion 1 en 2 zijn Insertion ef-
fecten. Het Variation Effect echter, kan voor zowel System als Insertion
routing geconfigureerd worden. (Dit wordt vanuit ¥ariation
Connection Parameter gedaan; zie pag. 106.) Omdat System en Insertion
onderdeel zijn van het XG MIDI (Extended General MIDI) formaat, kunt u
uw song data creéren en afspelen door middel van de zelfde flexibele
routings op iedere toongenerator of geluidsmodule met de I¥tBeesop.

NB:
De Variation Connectie standaard-instelling is een Insertion.

De hierna volgende illustraties en uitleg omvatten System en Insertion voor
het grootste gedeelte.
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oLl

pat A1l

part A2

pat 1

part 32

NB:

VARIATION CONNECTION = SYSTEEM

Dikke lijn geeft stereo signaal aan.

REVERB

reverbreturn  reverb pan

>

send chorus to reverb
gl

~J

CHORUS

i

chorusreturn  chorus pan
NS

I oA L
{> PAN

send variation to chorus
1

~
send variation to reverb
1

~J

ion 2 on/off N> cho send]|

Insertion 1 werkt Insertion 2 cwerkt G
slechts Up één Part slechts Up &én Part H—
tegelijk. tegelijk. {
|insertion 1 part | ‘IIISE!TIDHZ}HT‘ -
-
JE— -
insertion 1 on/off insertion 2 on/off g
e inse /ﬁ
- -
insertion 1 on/off insertion 2 on/off \g
A} _
insertion 1 on/off ™~ jnsertion 2 on/off :
dry level
~[iwsi]
- N
insertion 1 on/off insert) send

VARIATION

]

variation return variation pan

EQ

DRY LINE (DROOG SIGNAAL)

De Parts waarop Insertion 1, 2 worden toegepast, worden bepaald door de Part parameter in de Insertion (pag. 106).

Hoewel de geselecteerde effecten door de System routing op alle Parts worden toegepast, kunt u bepalen in hoeverre de Reverb Chorus en Varaiation effecten op
de individuele Parts worden toegepast (met de Reverb Send, Chorus Send en Variation Send parameters in de Single Part : zie pag. 44) De Reverb Return, Chorus
Return en Variation Return parameters in de All Part moeten ook op de juiste waarden worden ingesteld om de effecten goed hoorbaar te maken. (zie pag. 47-48).
De stereopositie van de effecten wordt bestuurd door Reverb Pan, Chorus Pan en Variation Pan parameters; zie pag. 102, 103, 106.

U kunt Reverb, Chorus en Variation parallel of serieel routen en zowel de hoeveelheid Variation effect bepalen dat naar Chorus en Reverb verzonden wordt als
de hoeveelheid Chorus dat naar Reverb verzonden wordt. Dit doet u met de parameters Send Variation to Chorus (pag. 106), Send Variation to Reverb (pag. 106)
en Send Chorus to Reverb (pag. 104). Als deze allen op 0 staan, dan worden alle drie de effecten parallel geroute. Hogere waarden voor deze bieden seriele

routing in verscheidene gradaties.

ouT
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LLL

VARIATION CONNECTION = INSERTION

o Dikke lijn geeft stereo signaal aan.

Insertion 1 werkt Insertion 2 werkt Variation werkt

slechts op één Part slechts op één Part slechts op én Part @

tegelijk. tegelijk. tegelijk.

insertion 1 part iinsertion 2 part variation part
dry
. —fvar rorsend

patAl —— >

— reverbreturn  reverb pan
insertion 1 onvort nsertion 2on/off  varfation onvor REVERB >

SN
patA2 — -
insertion 1 on/off insertion 2 on/off varation or/off

send chorus to reverb
T

y

dry <1
oINS —ER
partl —
insertion 1 on/off insertion 2 on/off  variation on/off

CHORUS chorusreturn  chorus pan
> PAN
ouT
EQ —0O

dry

=

pat32 ——7
insertion 1 on/off insertion 2 on/off varjation or/off

DRY LINE (DROOG SIGNAAL)

A

NB:

Net als bij bovenstaand System worden Insertion 1, 2 bepaald door de Part parameter in de Insertion (pag. 106). De Part waarop Variation wordt toegepast
wordt ook bepaald door de Variation Send parameter in Single Part (pag. 44).

Net als bij bovenstaand System zijn de effecten alleen goed hoorbaar als de parameters Reverb Send, Chorus Send en Variation Send in Single Part (pag. 44)
en de parameters Reverb Return en Chorus Return in de All Parts op de juiste waarden staan.

De stereopositie van de effecten wordt bestuurd door de Reverb Pan en Chorus Pan parameters. Zie pag. 102, 103.)

U kunt Reverb en Chorus parallel of serieel routen en de hoeveelheid Chorus die naar de Reverb verzonden wordt bepalen. Dit doet u met de Send to Reverb
parameter (zie pag. 104). Als deze op 0 staat dan worden Reverb en Chorus parallel geroute. Hogere waarden bieden verscheidene gradaties van serieéle routing.
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Equalizer (EQ) Edit

De equalizer (EQ) Edit parameters maken het u mogelijk om de gehele
toon van het MU90R geluid op vijf aparte frequentiebanden aan te pas-
sen. Eveneens is er voorzien in EQ presets waarmee onmiddelijk toon-
instellingen kunnen worden opgeroepen die speciaal gemaakt zijn voor
verschillende soorten muziek.

Low Lo Mid Mid Hi Mid High

NS

Frequency ——

Druk op de EQ knop om de Equalizer Edit mode in te gaan.

EQ Type

Toont op grafische wijze de huidige EQ instellingen.

B TYPE+
I, =F1at.

Instellingen:  Flat, Jazz, Pops, Rock, Concert

Het EQ Type biedt vijf verschillende presets die zijn geprogram-
meerd voor specifieke soorten muziek. De FLAT instelling is een
“vlakke” EQ preset zonder EQ. Jazz, Pops, Rock en Concert be-
vatten ieder verschillende EQ instellingen en frequentiebanden
die overeenstemmen met de soort muziek.
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EQUALIZER (EQ) EDIT

EQ Frequentie Parameters

Thru: 80 Hz, 500 Hz, 1,0 kHz, 4,0 Khz, 8,0 kHz
Jazz: 50Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3,2 kHz, 6,3 kHz
Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 2,0 kHz, 5,0 kHz
Rock: 125 Hz, 200 Hz, 1,2 kHz, 2,2 kHz, 6,3 kHz
Concert: 80 Hz, 315 Hz, 1,0 kHz, 6,3 kHz, 8,0 kHz

Toont op grafische wijze de huidige EQ instellingen.

# S0 Hz +
i =+as:de

Bereik: -12 - +12 dB
Met de overige EQ parameters kunt u het niveau instellen van elk van
de vijf frequentiebereiken: low, low-mid, mid, high-mid en high. De
bars in het display tonen de EQ instellingen als een frequentie-"curve”,
waarbij pieken niveau’boost’en en dalen niveau-cuts in het frequentie-
bereik aangeven. De instelling 00 dB wijzigt het niveau niet.

NB:
Als u het EQ Type wijzigt dan wordt automatisch de standaard Frequentie Para-
meter opgeslagen en gaan uw gemaakte Frequentie Parameter instellingen verlo-
ren.
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Utility Mode

Met de Utility mode kunt u functies instellen die in verband staan met de
gehele werking van de MU90R, zoals Master Tune, display contrast en
het afspelen van de Demo Song. Ook zijn hierbij nuttige handelingen
inbegrepenals verschillende manieren van data transfer met een extern
data opslagapparaat en het initialiseren van de MU9OR instellingen.

Druk op de UTIL KNOP om de Utility mode in te gaan. Het volgende
menu verschijnt:

PSYSTEM  @DUMPOUT
PIMITIHL #DEMO

System Functies

De System functies bieden u verscheidene parameters voor de algehele
werking van de MU90R, zoals Master Tune, Mute en A/D Part Lock, som-
mige MIDI ontvangstfilters en een display Contrast parameter.

Master Tune (M.Tune)

< SYSTEM >
afl. Turne =+E0A, B+

MIC

Bereik: -102.4 - +102.3 cents (ong. +/- 1 halftoon)

Dit bepaalt de algehele fine (verfijnde) tuning van de \oices van de
MU9OR. Het beinvioedt ook de toonhoogte van de individuele
drum/percussie geluiden van de drum kits. Master Tune is erg prak-
tisch voor het afstellen van de toonhoogte van de MU90R wanneer
u met andere instrumenten speelt. De eigenlijke toonhoogte van ie-
dere voice is ook afhankelijk van de andere parameters die in ver-
band staan met toonhoogte: Key (in Play mode) en Detune (in Edit
mode).

NB:
Op om en nabij 440 Hz, is 1 Hz ongeveer gelijk aan 4 cents.
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Mute Lock

£ SYSTEM =
#Mut.e Lock =aff =+

Instellingen:  off, on
Dit bepaalt of een Part Mute status van de MU90OR al of niet ge-reset
wordt als het ee®M System Onof eenXG System On boodschap
ontvangt. Over het algemeen wordt de boodschap automatisch naar de
MU9OR overgebracht als onderdeel van General MIDI song data. Als
Mute Lock opoff staat dan wordt de Mute status van de Parts op de
MU9OR ge-reset. Als u de huidige Mute instellingen wilt behouden en
de reset onbruikbaar wilt maken, zet de Mute Lock dapnogZie pag.
25 voor meer informatie over de Mute functie.)

A/D Part Lock

< SYSTEM -
«HD FPartlLock=aoft+

Instellingen:  off, on
Dit bepaalt of de huidige waarden van de parameters en Variation effect
instellingen van de A/D Parts al of niet worden gereset als eGken
System Onof eenXG System Onboodschap wordt ontvangen. Als u
de huidige waarden van de parameters en Variation instellingen van de
A/D Parts wilt behouden, zet dan de Mute Lockoop(Deze parameter
heeft geen invlioed op de Performance mode.)

Multi Mode Equalizer Lock (MIt EQ Lock)

< SYSTEM >
#Mlt. ER Lock=off+
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Instellingen:  off, on

Dit bepaalt of de Equalizer instellingen (pag. 57) worden geinitialiseerd
of wijzigt door inkomende MIDI boodschappen. Als deze op “on” staat
dan blijven de huidige Equalizer instellingen behouden en worden alle
XG System On - of GM System On - boodschappen die te maken heb-
ben met EQ genegeerd, waardoor u uw eigen Equalizer instellingen
kunt beschermen. Als deze op ‘OFF’ staat dan wijzigt de Equalizer in-
stellingen overeenkomstig de binnenkomende XG/GM System On -
boodschap. Deze instelling beinvlioedt alleen de Multi mode, niet de
Performance mode.

Output Select Lock (Outsel Lock)

< SYSTEM -
eut.Se]l Lock=aft+

Instellingen:  off, on

Dit bepaalt of de Output Select instellingen (pag. 72, 79) worden ge-
reset als er ee@BM System Onof XG System Onboodschap wordt
ontvangen. Het bepaalt ook of de Output Select instelling van een Part
al of niet gewijzigd kan worden via MIDI. Als u de Output Select in-
stellingen wilt “locken” om ze te behoeden voor wijzigingen, zet deze
dan op “on”.

Receive General MIDI Exclusive (RcvGMEXcl)

£ SYSTEM >
#FEoUGMExc]l =aon  +

Instellingen:  off, on

Dit bepaalt of de&GM System Onof XG System Onboodschappen al
of niet worden ontvangen. De instellimgp maakt het mogelijk deze
boodschappen te ontvangen.



UTILITY MODE

Receive System Exclusive (RcvSysExcl)

£ SYSTEM =
eFEouSasExcl=an  +

MIC
>

Instellingen:  off, on
Dit bepaalt of de System Exclusive boodschappen al of niet worden ont-
vangen. System Exclusive boodschappen bevatten data die specifiek (of
“exclusief”) te maken hebben met de MU9OR. De instelling On maakt
het mogelijk om deze boodschappen te ontvangen. Deze moet op On
staan als er bulk data van een MIDI data opslagmedium ontvangen

wordt. (Zie pag. 119.)

Receive Bank Select (RcvBankSel)

< SYSTEM >
eRcuBankSel=an  +

Instellingen:  off, on
Dit bepaalt of Bank Select boodschappen al of niet worden ontvangen.
Bank Select boodschappen kunnen vanaf een ander MIDI medium ver-
zonden worden om de Voice banken van de MU9OR te wijzigen. (Zie
pag. 42.) De On instelling maakt het mogelijk de Bank Select bood-

schappen te ontvangen.

Contrast

< SYSTEM =
«Contrast. =2 +

WIC
4

Bereik: 1-8
Dit bepaalt het contrast op de display. Pas dit indien nodig aan voor op-
timale zichtbaarheid. (In het geval van extreme instellingen is de dis-

play onleesbaar)
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Dump Interval (Dumplintrval)

£ SYSTEM >
DUl ntrual =150+

Instellingen: 50,100, 150, 200, 300

Dit bepaalt de tijdsduur waarin de MU90R pauzeert als het blokken data
naar de Dump Out functie verzendt. Als het ontvangende medium er
niet in slaagt de dat te verwerken of een “buffer bull” boodschap op de
display geeft, probeer dan om de parameter op een hogere waarde te zet-
ten en verzend de data opnieuw.

Thru Port

£ SYSTEM >
«Thru Fort =1 +

Bereik: 1-8

Sommige MIDI media en sequencers zijn in staat om data over verschil-
lende MIDI poorten te verzenden, waarmee in feite de 16-kanaalsgrens
verbroken wordt. Als deze data wordt ontvangen via de TO HOST aan-
sluiting van de MU90R, dan bepaalt deze parameter welke MIDI poor-

ten data door de MIDI OUT aansluiting geroute zal worden. Hierdoor

kunt u een andere multi-timbral toongenerator aan de MU90R aanslui-
ten en data afspelen op 48 onafhankelijke MIDI kanalen - 32 op de
MU9OR en 16 op de aangesloten toongenerator.

Display Bank Select (DispBankSel)

Dit bepaalt of de MU90OR alle Voice banken toont op de display als de
banken gewijzigd worden. (Zie pag. 42 voor informatie over het wijzi-
gen van banken.) Als deze op “1” staat, dan springt de MU90R handig
over banken die dezelfde Voice hebben. Met andere woorden, als u door
de beschikbare banken wandelt, stopt de display alleen bij banken waar-
voor de Voice uniek of anders is (voor het geselecteerde program num-
mer). Als “2” wordt geselecteerd, worden alle banken op de display ge-
toond, ongeacht of ze dezelfde Voices hebben. De Display Bank Select
instelling zelf kan niet gewijzigd worden door inkomende MIDI bood-
schappen.
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< SYSTEM -
#Di=FBankS=l=1 »

Instellingen: 1 (toont alleen banken met unieke Voices op de display)
2 (toont alle banken op de display)

Dump Out Functies

Met de Dump Out functies kunt u alle verschillende instellingen van de
MU9O0R (zoals de instellingen van Parts, Performances, system, etc.) bewa-
ren in een MIDI sequencer, computer of een MIDI data recorder (zoals de
Yamaha MDF2 MIDI Data Filer).

De volgende illustraties tonen u een voorbeeld van aansluitingen met

de Dump Out functies.

Bewaren en Oproepen van Data met de MIDI

MU90R
MIDI OUT MIDI'IN

O o mMugDR==~—————3 ” =5 O
YAMAHA @ O @ @ Q \:}_’@ a s @ @ MIDI Data
=@ © 6 e O Recorder

oe T2 il
MIDI'IN MIDI OUT

Bulk Dump data kan verzonden en ontvangen worden met MIDI IN en MIDI OUT verbindingen.

Bewaren en Oproepen van Data met TO HOST

MU90R
= . Computer
o %ME{:@ 09 —“© %5 B850 @ @ ® OO HOST  SERIEELE POORT | (met Seﬁfencer of
~ 00 OOO . .
o e I —_— x@ 56 600 @ O‘ MIDI librarian
software)

Bulk Dump data kan verzonden en ontvangen worden met de MIDI IN en MIDI OUT verbindingen.

119



UTILITY MODE

~

-
Handeling

[1] Verzeker u ervan dat de MU90R op juiste wijze is aangesloten
op het medium en dat de HOST SELECT knop goed staat.
Sluit de MIDI OUT van de MU90R aan op de MIDI IN van de
data recorder, als u gebruik maakt van MIDI aansluitingen. (Zie
de illustraties hiervoor). Zet ook de HOST SELECT knop op
MIDL.
Als u gebruik maakt van een TO HOST aansluiting, verzeker u
er dan van dat de HOST SELECT knop op het medium dat u ge-
bruikt staat.

(2] Druk op de UTIL knop, selecteer “DUMPOUT” en druk vervol-
gens op enter.

PSYSTEM  eDUMPOUT
PFIMITIAL #DEMO

UTIL

Selecteer vanuit het Dump Out menu het type data dat verzon-
den gaat worden: All, Multi of Performance. Druk dan op
ENTER om de geselecteerde data dump op te roepen.

PHLL AMULTI
PPERFOREM

ENTER
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All

Dume H11 Data
He Jau sure

WIC
4

Dit verzendt alle MU90OR data (inclusief Part, Performance, system en

Multi

DumE Multi 3Z2Fart
Hrre 9ol sure

WIC
4

Instellingen: 32 Parts, 16 Parts, 32 Parts + A/D, 16 Parts + A/D
Dit verzendt de geselecteerde MU90OR Multi Part data (inclusief
System, Effect en EQ data) naar het aangesloten medium. (Selecteer
metVALUE @/ knoppen het type of de hoeveelheid data dat uf wilt
verzenden.)

Performance (Perform)

DumE Fer-foarm HLL
He dJou suyre

WIC
»

Instellingen: ALL, 1 001 - | 100 (Interne Performance nummers)
Dit verzendt de geselecteerde MU9OR Performance data naar het aan-
gesloten medium. (Selecteer nvd.UE @/&p knoppen of data digl
het type of de hoeveelheid data dat u wilt verzenden.)
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(4] Druk, na de vraag “Are you sure?”, op de ENTER knop om de
handeling uit te voeren, of druk op de EXIT knop om de hande-
ling te annuleren en terug te keren naar het Dump Out menu.
De boodschap “Transmitting...” verschijnt in de display tijdens
de uitvoering. Als het verzenden klaar is, keert de MU9OR terug
naar het Dump Out menu.

NB:

Als u meer dan één MU9OR op uw MIDI systeem heeft aangesloten en onderling
verschillende data naar de apparaten wilt sturen, dan kunt u elk een Device
(medium) nummer geven. (Zie pag. 46.) U moet het Device nummer voor iedere
MU9IOR instellen voordat u de data naar een dat opslagmedium stuurt. Als u
vervolgens de data terugstuurt naar de aangesloten MU90R, dan ontvangt ieder
apparaat automatisch alleen die data met het overeenkomstige Device nummer .

. J

Het terugsturen van data in de data recorder naar de MU9OR:

Zorg dat de media goed zijn aangesloten (ziBelwaren en Oproepen

van Dataillustraties op pag. 119) en voer de juiste data verzend handeling
uit van uw data recordeiZie de handleiding van dat medium voor instruc-
ties.) De MU90R ontvangt automatisch de inkomende bulk data.

Initialiserings Functies

Met de Initialiseringsfuncties kunt u de fabrieksinstellingen van de MU90R
oproepen.

NB:

Omdat de initialiseringsfuncties bestaande data vervangen, moet u eigenlijk alle
belangrijke instellingen van een MIDI data opslagmedium opslaan voor u deze
functies gebruikt. (Zie pag. 119.)

rOperation )

(1] Druk op de UTIL knop, selecteer “INITIAL” en druk vervolgens
op de ENTER knop.

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL #DEMO
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UTIL

(2] Selecteer in het initialiseringsmenu het type data om te
initialiseren: Factory Settings (FactSet), de geselecteerde Sound
Module mode (XGlInit, GMInit, C/MInit, PFMInit) of Drum
(Druminit). Druk vervolgens op de ENTER knop om de geselec-
teerde data dump op te roepen.

PFactset. PG Init
POrumInit

~~

ENTER

Fabrieks Presets (FactSet)

Factora Set.
Hre dJou4 sure

MIC

Dit roept de originele fabrieksinstellingen van de MU90R op-
nieuw op.

Geselecteerde Sound Module Mode:
Extended General MIDI (XGlInit)

Initialize =G
Hre J0u sure

MIC
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General MIDI (GMInit)

Initialize GAHM
Hre 49o4 sure 77
Computer Music (C/Mlinit)
Initialize CAHM
Hre 49o4 sure 77
Performance (PFMInit)
Initializ=e PFHM
Hre 49o4 sure 77

Afhankelijk van de huidig geselecteerde Sound Module m&de,
TG300B, C/M of PFM, zal één van de bovenstaande vier parameters be-
schikbaar zijn. Het initialiseren van deze parameter roept de origirele in-
stellingen van de geselecteerde mode opnieuw op.

NB:

e Van de PFinit instelling zal alleen de huidige geselecteerde Performance

geinitialiseerd worden.
e Van de XGlInit en GMInit zijn de geinitialiseerde instellingen hetzelfde als

wanneer de MU9OR ge-reset is op ontvangst van een XGSystem On of GM
System On boodschap.

Drum (drumlinit)

Initialize Drumsl
Hia dJou sugre

MIC
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Range: DrumS1 - DrumS4
Dit roept de originele drum instellingen van de geselecteerde Drum
Setup S1 - S4 opnieuw op. (Selecteer meVAleUE @/§pknopper
of data dial de gewenste Drum Setup.)

NB:
Deze parameter is niet beschikbaar als de MU90R op Performance mode staat.

(3] Druk, na het verschijnen van de vraag “Are you sure?” op de
ENTER knop om de handeling uit te voeren, of druk op de EXIT
knop om de handeling te annuleren en terug te keren naar de
vorige display.

De boodschap “Executing...” verschijnt in de display gedurende
het proces. Als de handeling is volbracht, keert de MU9OR terug
in het Initialiseringsmenu.

Demo Song Afspelen (DEMO)

Met de Demo Song functie in het Utility menu kunt u de ingebouwde
Demo Song afspelen.

rOperation )
(1] Druk op de UTIL knop, selecteer “DEMO” en druk vervolgens
op de ENTER knop.

~~

ENTER

(2] Druk op ENTER om de Demo Song af te spelen.

De Demo Song start onmiddelijk en blijft zich oneindig herha-
len todat deze wordt gestopt (zie stap 4). Het afspelen van indi-
viduele Parts van de song wordt grafisch door de “niveau me-
ter” bars in de display weergegeven.

NB:

Gedurende het afspelen van de Demo Song kan geen van de parameters op het
paneel worden gebruikt, met uitzondering van de EXIT knop en de VOLUME
knop.
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(3] Druk op de EXIT knop om het afspelen van de song te stoppen.

EXIT

(4] Druk nogmaals op de EXIT knopom de Demo Song functie te
verlaten.

J

Sound Module Mode (MODE)

126

Hiermee kunt u de bedieningsmode van de MU90R selecteren. Druk op de
MODE knop en selecteer vervolgens metStd ECT &/(Q knoppen de
gewenste Sound Module mod¢G (Extended General MIDTG300B
(General MIDI),C/M (Computer Music) oPFM (Performance). AIXG,
TG300B of C/M geselecteerd is, dan gaat de MU90OR automatisch naar de
Performance mode. (Zie pag. 80.)

De huidig geselecteerde Sound Module mode wordt rechtsonder in de
display weergegeven.

SOUME MORULE=
F:G TG3EE C-M PFM

De pijl wijst de geselecteerde Sound Module mode aan.

Druk op deEXIT knop (of op een van de andere geselecteerde mode knop-
pen:PLAY, EDIT, UTIL, EFFECT of EQ) om de MU90R in de huidige
mode te gebruiken.

NB:

Als de MU9OR niet op de XG mode staat en er wordt geen XG SYSTEM On
boodschap ontvangen, dan gaat de MU9OR over in de XG mode na een korte
pauze van 0,5 seconden.
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Toon Control Change

Deze functie maakt het u mogelijk om het huidig gebruikte contol change
nummer, het type en de waarde (in decimalen) ervan te zien. Ook kunt u de
waarde getoond in de display verzenden met een simpele druk op een knop.

( )
Handeling

(1] Druk tweemaal (snel) op de ENTER knop in de Multi Play mode
of de Performance Play mode. (De Show Control Change dis-
play verschijnt.)

Controller type
Controller nummer YP

MIDI Lol ume)
=l 188 =1HH

A1A21 2345678 910M1213M151617181920 10 223 M 56272820301 2

B10H1 = | +1

Huidige waarde

'

>

HHHii «
1]

(2] Druk nogmaals op de ENTER knop om de op de display ge-
toonde boodschap te versturen. De boodschap wordt verstuurd
via de MIDI of TO HOST terminals.

(3] Druk op de EXIT knop om terug te keren naar de Play display.
. J
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Toon Exclusive

Deze functie maakt het u mogelijk om de huidige system exclusive bood-
schap (in hexadecimalen) te zien.

Handeling

(1] Druk tweemaal (snel) op de ENTER knop. (De Show Exclusive
display verschijnt.)

,7 System Exclusive boodschap (in hexadecimalen)

=F@ 43184C BHAA1RA
uls FF

A1A.21 2345678 910NMI21T3M4I51617181920 M 2235621282930 32

B10A]

(2] Druk nogmaals op de ENTER knop om de op de display ge-
toonde boodschap te versturen. De boodschap wordt verstuurd
via de MIDI of TO HOST terminals.

]
1]
2

(3] Druk op de EXIT knop om terug te keren naar de vorige display.
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Over Kabelboodschappen

De MU90OR kan kabelboodschappen (F5) ontvangen als de TO HOST ter-
minal aangesloten is op de serieéle poort van een computer. Op de MU90R
worden de MIDI ontvangstkanalan Al - A16 bestuurd vanuit Port 1 en de
kanalen B1 - B16 vanuit Port 2. Als de door u gebruikte software apart
MIDI poorten kan benoemen, dan kan de data simultaan op 32 kanalen
worden ontvangen, hetgeen het mogelijk maakt om 32 parts met slechts één
serial kabel te bespelen. Als u nog een multi-timbral toongenerator aan-
sluit op de MIDI OUT terminal van de MU90R en de Thru Port functie
(pag. 118) insteld op een andere waarde als 1 of 2, dan kunt u data op een
totaal van 48 MIDI kanalen afspelen - 32 op de MU90OR en 16 op de aan-
gesloten toongenerator.

Thru Poort instelling: } MIDI
3—8 Yout

O @& mMuggrR==——— —————————— @ =

wm® zz BEE =" O
- 6%oce [ ___E 3O 0
O @ I e e @ 60 080 = -

Poort 1: Kanalen AT — A16 Computer en
§ MIDIIN Poort 2: Kanalen B — B16 Software met
multi-poort
capaciteit

Toon Generator
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XG

Hoofdstuk 1: Formaat Overzicht

Yamaha introduceert een nieuwe toongenerator control format, speciaal ontwikkeld om aan de wensen van
de opkomende multimedia maatschappij tegemoet te komen. Het nieuwe XG formaat - een uitbreiding van
de bestaande GM formaat - biedt u een breder scala aan mogelijkheden die voldoen aan de eisen van de
toenemend geavanceerde en gediversiveerde vormen van automatisering. Het nieuwe formaat bezit een
aanzienlijk hoger niveau van muzikale expressiviteit en is tevens compatibel met de bestaande sound data.

Yamaha gebruikt het XG formaat als basis voor alle electronisch instrumenten, muziek software en LSI
toongenerators die worden ontwikkelt, terwijl ook gewerkt wordt aan het behoud van compabiliteit en
scalabiliteit van en tussen de Yamaha modellen

Achtergronden van de ontwikkelingen

Toongenerators zijn toepasbaar op een zeer groot aantal media, van muziekinstrumenten tot communicatie
media en computerspelletjes. De eerste internationale MIDI standaard ontstond door de vraag naar consis-
tente externe besturing van toongenerators op alle soorten media, ongeacht fabrikant of model. Omdat
voice arrangementen van toongenerators behoorlijk verschilden tussen verschillende modellen en fabrikages,
produceerden verschillende MIDI apparaten verschillende soorten geluid als resultaat van dezelfde MIDI
instructies.

In 1991 kwam de MIDI standaard commissie met extra specificaties - GM (General MIDI) standaard ge-
noemd - voor standaardisering van voice arrangementen en verbetering van MIDI uniformiteit. De GM
standaard heeft de uitwisselbaarheid van muziekdata, tussen media die die standaard ondersteunen, aan-
merkelijk verhoogd, hetgeen resulteerde in een steeds groter wordende basis van GM software applicaties.
Maar de GM standaard kent ook zijn beperkingen. Het werkt slechts met 128 voices, terwijl veel gebruikers
tegenwoordig een groter aantal voices nodig hebben voor een toenemend aantal muziekgenres. Gebruikers
geven ook een grotere behoefte aan naar een betere bestuurbaarheid van voice modificaties en effecten om
zo een hogere kwaliteit en expressiviteit te verkrijgen.

De opkomst van het geautomatiseerde multimedia-tijdperk bood nieuwe perspectieven, met meer aandacht
voor beeld- en geluidstechnologién. Ontwikkelingen van geluid en muziek in de multi media hebben ook
hun voordelen op het gebied van beeldcompressie en wijzen de weg naar de toekomst van de multimedia.

Momenteel zijn er twee fundamenteel verschillende manieren om geluid en control data te bedienen. Bij de
eerste methode wordt de sound data digitaal opgeslagen in de software, tesamen met de control data en
verstuurt daarna alle data om het afspelen te genereren. Bij de tweede methode genereert de software slechts
control data die naar de toongenerator op een computer of ander apparaat wordt gestuurd. De toongenerator
verwerkt de inkomende data en genereert het geluid lokaal.

De eerste methode geeft een hoog realistisch geluid, maar behoeft enorme hoeveelheden data en werkt
alleen in een specifieke instelling van performance karakteristieken en voices. De tweede methode heeft
veel minder data nodig waarmee vrije variaties in voices, tempo en alle andere performance karakteristie-
ken gemaakt kunnen worden. De tweede methode is daarom ideaal voor interaktieve multimedia applicaties
als karaoke en zich herhalende geluiden van computerspelletjes. MID | applicaties zijn op de tweede me-
thode gebaseerd. Nu de multimedia technologie zich zo ontwikkeld, moeten wij deze methode uitbreiden en
verbeteren om een groter aantal voices en een hogere mate expressieve besturing te verkrijgen. Daarom
stellen wij met trots het nieuwe XG formaat aan u voor, de toongenerator van de 21e eeuw.
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Basis Concepten

Het XG formaat kent dezelfde universaliteit en compabiliteit als de MIDI en GM standaarden, alsmede een
opmerkelijk uitgebreidere expressiviteit. Het is ontwikkeld om data continuiteit te garanderen en biedt de
fabrikanten een behoorlijke flexibiliteit om apparaten te ontwikkelen die aan de eisen voldoen.

Het XG formaat kan specifiek het volgende:

« Uitermate expressieve sound data produceren

« Een enorme uitbreiding van voices typen en variations aanbieden

« Een (toekomstige) compabiliteit van sound data van muziekinstrumenten, computers en andere apparatuur
nastreven

 Bruikbare data tot ver in de toekomst garanderen

« Gestandaardiseerde bediening van nieuwe typen effects-inclusive data (zoals karaoke data) nastreven

Het XG formaat is op de volgende drie principes gebaseerd:
« Compabiliteit

« Scalabiliteit

« Uitbreidingsmogelijkheden

1 Compabiliteit

leder XG apparaat, ongeacht model of fabrikaat, zal een getrouwe reproductie van elke willekeurige XG
sound data geven. Omdat het XG formaat opwaards compatible met het GM formaat blijft, zal het XG
apparaat ook een correcte weergave van GM sound data geven.

2 Scalabiliteit (ruime inzetbaarheid)

Hoewel het XG formaat een gedetaileerde en uitgebreide specificatie van voice instellingen en voices wij-
zigingen biedt, heeft het geen XG apparaten nodig om in alle functies te worden voorzien. Ontwikkelaars
van apparatuur zijn vrij om allerlei producten te maken die aan de verschillende behoeften in prijs in
performance voldoen. leder XG apparaat zal de XG data afspelen overeenkomstig de mogelijkheden van
het model. Als het een variation voice niet kan weergeven, dan zal het automatisch de corresponderende
basis voice weergeven. Een model met een grafische equalizer heeft daar het voordeel van dat de frequentie
karakteristieken bestuurd kunnen worden om het gespeelde muzikale genre - van levendige rock tot rustig
klassiek - het best to zijn recht te laten komen.

3 Uitbreidingsmogelijkheden
Het XG formaat staat open voor kwaliteitsverhogingen en uitbreiding van mogelijkheden om niet achter te
blijven bij toekomstige ontwikkelingen.

Toevoegingen aan het GM formaat

Het XG formaat biedt de volgende toevoegingen aan het GM formaat.

« Voices:Het GM formaat bevat 128 voices. Het XG format biedt Bank Select messages die de hoeveelheid
voices aanzienlijk uitbreiden.

1) Voice uitbreiding door Bank Select LSB

Variations van basis GM voices zijn in banken opgeslagen. Om een variation te selecteren, moet de ge-
wenste bank geselecteerd worden door de juiste Bank Select LSB-waarde te versturen. ledere bank is met
een specifiek soort variation verbonden, zodat de voices gemakkelijk te lokaliseren zijn.

2) Toevoeging van een SFX bank aan Bank Select MSB

De bank Select LSB methode is niet bruikbaar voor uitbreiding van kenmerkende SFX voices die nauwe-
lijks variation hebben. Daarom heeft het XG formaat een SFX bank vol uitgebreide effecten, die geselec-
teerd kunnen worden door Bank Select MSB waarde 40H. Met de Bank-Select MSB 7Eh of 7Fh daarente-
gen, kan ieder knaal op rhythm-part play ingesteld worden.
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« Voice Modificatie: Met het XG formaat kunnen uitermate expressieve control data gecreéert worden die
de voices donkerder of lichter kunnen maken, de sound start-up kunnen vertragen of versnellen en allerlei
andere soorten control kunnen toepassen. De meeste controls worden door Control Change commando’s
gegeven, hoewel System Exclusive messages ook kunnen worden gebruikt.

« Effecten: Het XG formaat biedt effecten van hoge kwaliteit en bestuurbaarheid van effect typen, hard-
ware bediening en interne parameter instellingen voor zowel basis- als ingewikkelde effecten. Apparaten
uitgerust met grafische equalizers kunnen akoestiek en geluid aanpassen van de gespeelde specifieke soort
muziek.

« Externe Input: Waar bestaande toongenerators slechts geluid kunnen creéren door middel van interne
data, biedt de XG realtime participatie door de toevoeging van input van externe audio signalen. Externe
signalen kunnen door de mixer op dezelfde manier gemixt worden als interne toongenerator data. Een
model, dat is uitgerust met deze functie, kan bijvoorbeeld karaoke data creéren waarbij automatisch de
microfoon echo ingesteld wordt.

Nieuwe MIDI messages die niet in GM formaat beschikbaar zijn

1. Control Change
Bank Select
Portamento Time
Portamento
Sostenuto
Soft Pedal
Harmonic Content
Release Time
Attack Time
Brightness
Portamento Control
Effects Send Level 1 (Reverb)
Effects Send Level 2 (Chorus)
Effects Send Level 3 (variation)
NRPN Part Parameter Control
All Sound Off

2. Channel Mode Messages
3. Polyphonic Aftertouch

4. System Exclusive Messages
Parameter Change
System Parameters
Effect Parameters
Er worden drie categorién system effects geboen. Een van deze categorién kan verwisseld
worden met insertion effects.
Grafische EQ en multiple insertion zijn geboden opties.
Part Parameters
Filter Cutoff en AEG waarde kan door offset bestuurd worden.
Display Parameters
Externe Input Control Parameters
Drum Setup Parameters
Dump Request
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Key On / Key Off
Status: 9nH/8nH

Als de multipart parameter “Rcv NOTE MESSAGE” op OFF staat, negeert de part deze boodschappen.

Program Change

Status: CnH
Standaard: OOH

Als de multipart parameter “Rcv PROGRAM CHANGE” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.

Melody Voice

Als aangegeven in XG Voice Lijst. Voices kunnen toegevoegd worden door middel van Bank Select LSB. (Zie de beschrijvirlg van Ban
Select hieronder)

Rhythm Voice

Als aangegeven in XG Drum Map. Met de Program Change boodschap kan de voice (drum kit) worden gewijzigd. Als de toongenerator

geen drum kit heeft die correspondeert met het specifieke programnummer, zal het de boodschap negeren en de huidiggsdrum kit bl
gebruiken.

Bank Select MSB/LSB moet worden ingesteld bij gebruik van de boodschap, zelfs wanneer er niet van
bank gewisseld hoeft te worden.

Pitchbend

Status: EnH
Standaard: 40H 00OH

Als de multipart parameter “Rcv PITCH BEND” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.
Control Change
Status: BnH

Als de multipart parameter “Rcv CONTROL CHANGE” op OFF staat, zal de part nog steeds Channel
Mode boodschappen accepteren, maar alle andere boodschappen negeren.

Bank Select MSB/LSB: 00H/20H

Cntrl# Parameter Data Bereik
0 Bank Select MSB 0:Normaal 64:SFX voice 126:SFX kit 127:Drum
32 Bank Select LSB 0 tot 127
Standaard: 00 O0OH

Als de multipart parameter “Rcv BANK SELECT” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.

De nieuw geselecteerde bank MSB data wordt niet eerder voortgebracht tot er een volgend Program Change
is ontvangen.

De Bank Select MSB selecteert melody voice, Sfx Voice of rhythm kit. Met de MSB kan ieder kanaal voor
rhythm play worden aangewend.
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De Bank MSB heeft de volgende waarden:

O0H: Melody voice

01H tot 3FH: niet gebruikt

40H: SFX voice

41H tot 7DH: niet gebruikt

7EH: SFX kit (SFX voices gearrangeerd op toetsenbord)

7FH: Rhythm kit (Rhythm voices gearrangeerd op toetsenbord)

De Bank Select LSB selecteert uit een uitgebreide melody voice set. (SFX kit en rhythm kit voices komen
niet voor op Bank Select LSB toegevoegde sets). Elke bank is ingesteld op een specifiek soort variation, om
het terugvinden van de gewenste voice te vereenvoudigen. De namen van de toegevoegde voices zijn, als
basis voices, bepaald (zie Tabel 1). Andere banken en voices kunnen in de toekomst nog worden toege-
voegd.

Sommige modellen zijn niet voorzien van al de toegevoegde voices die in Tabel 1 genoemd worden. Als er
€én of meerdere voices in een toegevoegde bank voorkomen, dan zijn al de andere program change num-
mers in die bank gevuld met corresponderende voices van Bank #0 (basis voices).

NB1:

NB2:

NB3:

NB4:

NBS5:

Bij selectie van default (standaard), speelt Kanaal 10 rhythm voices, terwijl andere kanalen de melody voices van Bank #0
spelen. (Zelfde als GM Systeem - Niveau 1)

Na ontvangst van Bank Select MSB/LSB wijzigt de voice niet onmiddelijk. Het kanaal slaat de Bank-Select MSB
instelling op en past het pas toe als het de volgende Program Change boodschap heeft ontvangen.

Als de nieuwe Bank Select MSB de waarde 00H (melody voice) heeft, maar de toongenerator bevat geen melody voice die
correspondeert met de laatst ontvangen Bank Select LSB, dan keert het kanaal terug naar de Bank Select LSB met het laatst
gespeelde melody voice.

Als de Bank Select MSB de waarde 7FH (rhythm voice) heeft, dan gebruikt de toongenerator onherroepelijk LSB 00H. Als
de toongenerator geen drum kit bevat die correspondeert met de door het kanaal ontvangen Program Change boodschap, zal
het kanaal terugkeren naar de Program Change die correspondeert met de laatst gebruikte Drumkit.

Als een Bank Select MSB waarde van 01H ~ 7EH (SFX voice of ongebruikte MSB) wordt ontvangen en de toongenerator
geen voice bevat die correspondeert met de laatst ontvangen LSB en Program Change, zal de toongenerator geen geluid
voortbrengen op dat kanaal, ongeacht de erop volgende noot/boodschappen.

(Opmerking) Als u het XG formaat gebruikt om muziek data te genereren, neem dan de volgende

punten in aanmerking.

De hierbovenstaande uitleg en voorbeelden zijn gegeven om die bedieningsspecificaties te

verduidelijken die relevant zijn voor de toongenerator fabrikant. Gedurende algemene bedie

ning moeten MSB, LSB en Program Change altijd tegelijkertijd verstuurd worden, met een
interval van ten hoogste 1/480 ertussen.

* Wat betreft melody voice play: Als het kanaal niet in staat is om van de bank te spelen die door
de laatste LSB specificatie is gespecificeerd, zal het terugkeren naar de laatst gespeelde LSB
specificaties.

Wat betreft rhythm voice play: Als het kanaal niet in staat is om de kit te spelen die door het

laatst ontvangen Program Nummer is geselecteerd, zal het terugkeren naar het laatst gespeelde
Program Nummer.
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Modulatie: 01H

Cntrl#

Parameter

Data Bereik

1

Modulation

0 tot 127
Standaard: 00H

Als de multipart parameter “Rcv. Modulation” op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap. Na
initialisatie wordt met deze boodschap de diepte (depth) van de vibrato bestuurd, maar die kan gewijzigd
worden door System Exclusive boodschap te gebruiken.

Portamento Time: O5H

Cntrl# Parameter Data Bereik

5 Portamento Time| 0 tot 127
Standaard: 00H

Bepaalt de snelheid van toonhoogte (pitch) wijziging als Portamento op ON staat. Heeft geen invioed op de
portamento parameter. De waarde O produceert de kortste - ; de waarde 127 de langste portamento tijd.

Data Entry MSB/LSB: 06H/26H

Cntrl# Parameter Data Bereik
6 Data Entry MSB 0 tot 127
38 Data Entry LSB 0 tot 127
Main Volume: 07H
Cntrl# Parameter Data Bereik
7 \Volume 0 tot 127
Standaard: 64H

Als de multipart parameter “Rcv. VOLUME” op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap. Hiermee is
het volumebalans tussen de verschillende parts te regelen.

Panpot: OAH
Cntrl# Parameter Data Bereik
10 Panpot 0 tot 127
Standaard: 40H

Als de multipart parameter “Rcv. PAN” op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap. Produceert
relatieve variations in pan onder verschillende instellingen van het rhythm part.

Expressie: 0BH

Cntrl# Parameter Data Bereik

11 Expression 0tot 127
Standaard: 00H

Als de multipart parameter “Rcv. EXPRESSION” op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap. Na
initialisatie wordt de sterkte van vibrato depth geregeld, maar die kan ook veranderd worden door System
Exclusive boodschap te gebruiken.
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Sustain: 40H
Cntrl# Parameter Data Bereik
64 Sustain 0 tot 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Standaard: 00H

Deze boodschap wordt effectief na een nieuwe verzameling voices na Note Off. (Na Dump Effect)
Als de multipart parameter “Rcv SUSTAIN” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.

Portamento: 41H

Cntrl# Parameter Data Bereik

65 Portamento 0 tot 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Standaard: 00H

Als de multipart parameter “Rcv. PORTAMENTQO” op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap.

Sostenuto: 42H

Cntrl# Parameter Data Bereik

66 Sostenuto 0 tot 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Standaard: 00H

Als de multipart parameter “Rcv. SOSTENUTO”op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap.

Soft Pedal: 43H

Cntrl# Parameter Data Bereik

67 Soft Pedal 0 tot 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Standaard: 00H

Als de multipart parameter “Rcv. SOFT PEDAL"op OFF staat, dan negeert de part deze boodschap.

Harmonic Content: 47H

Cntrl# Parameter Data Bereik

71 Harmonic Content 0 tot 127 (0:-64 64:+0 127:+63)
Standaard: 40H

Past de resonantiewaarde aan die is ingesteld door de voice. Deze parameter bepaald relatieve wijziging,
waarbij de waarde 64 nul aanpassing produceert. Bij hogere waarden wordt het geluid steeds exentrieker.
Merk op dat het effectieve parameterbereik voor sommige voices kleiner is als het normale parameter-
bereik.

Release Time: 48H

Cntrl# Parameter Data Bereik

72 Release Time 0 tot 127(0:-64 64:+0 127:+63)
Standaard: 40H

Past de envelope release time aan die is ingesteld door de voice. Deze parameter specificeert relatieve
wijziging, waarbij de waarde 64 nul aanpassing produceert. Voor sommige voices is het effectieve parameter-
bereik kleiner als het normale parameterbereik.
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AttackTime: 49H

Cntrl# Parameter Data Bereik

73 Attack Time 0 tot 127(0:-64 64:+0 127:+63)
Standaard: 40H

Past de attack time aan die is ingesteld door de voice. Deze parameter specificeert relatieve wijziging,
waarbij de waarde 64 nul aanpassing produceert. Voor sommige voices is het effectieve parameterbereik
kleiner als het normale parameterbereik.

Brightness: 4AH

Cntrl# Parameter Data Bereik

74 Brightness 0 tot 127(0:-64 64:+0 127:+63)
Standaard: 40H

Past de filter cutoff frequentie aan die is ingesteld door de voice. Deze parameter specificeert relatieve
wijziging, waarbij de waarde 64 nul aanpassing produceert. Voor sommige voices is het effectieve parameter-
bereik kleiner als het normale parameterbereik.

Portamento Control: 54H

Cntrl# Parameter Data Bereik

84 Portamento Control 0 tot 127

Portamento-tijd is altijd 0.

Effect Send level 1 (reverb): 58H

Cntrl# Parameter Data Bereik

91 Effect 1 Depth 0 tot 127
Standaard: 28H

Past het reverb send niveau aan.

Effect Send Level 3 (Chorus): 5DH

Cntrl# Parameter Data Bereik

93 Effect 3 Depth 0 tot 127
Standaard: 00H

Past het chorus send niveau aan.

Effect Level 4 (variation): 5EH

Cntrl# Parameter Data Bereik

94 Effect 4 Depth 0 tot 127
Standaard: 00H

Past het variation effect send niveau aan. Alleen effectief als “Variation Connection=System” aanstaat.
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Data Increment/Decrement: 60H/61H

Cntrl# Parameter Data Bereik
96 Increment 0 tot 127
97 Decrement 0 tot 127

De data byte wordt genegeerd.

NRPN (Non-registered parameter number) LSB/MSB: 62H/63H

Cntrl# Parameter Data Bereik
98 NRPN LSB 0 tot 127
99 NRPN MSB 0 tot 127

Als de multipart parameter “Rcv NPRN” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.

Zend, om een control parameter te selecteren, eerst de NPRN MSB en LSB en stel dan de waarde in met
Data Entry.

Als een NPRN op een zeker kanaal is geselecteerd, zal het kanaal de Data Entry op de geselecteerde para-
meter toepassen. Na de nodige instellingen te hebben gemaakt moet de RPN op Nul worden gezet om

operationele fouten te vermijden.

Er zijn de volgende NRPR waarden.

NRPN
MSB
01H
01H
01H
01H
01H
01H
01H
01H
14H
15H
16H
17H
18H
19H
1AH
1CH
1DH
1EH

1FH

Als de multipart parameter “Rcv. NPRN” op Off staat, negeert de part deze boodschap. Merk op dat de
MSB waarden 14H tot 1FH (drum parameters) alleen effectief zijn voor rhythm parts.

Data Entry
LSB
08H
09H
0AH
20H
21H
63H
64H
66H
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH
rrH

rrH

MSB

mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH
mmH

mmH
mmH
mmH

mmH

Parameter

Vibrato Rate

Vibrato Depth

Vibrato Delay

Filter Cutoff Frequentie
Filter Resonance

EG Attack Time

EG Decay Time

EG Release

Drum Filter Cutoff Frequency
Drum Filter Resonance
Drum EG Attack Rate
Drum EG Decay Rate
Drum Pitch Coarse

Drum Pitch Fine

Drum Level

Drum Pan

DrumReverb Send Level
Drum Chorus Send Level

Drum Variation Send Level

Data Bereik

mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(0-Max)
rr: drum instrument note number

mm:00H-40H-7FH(Random, L-Centre-R)

rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(0-Max)

rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(0-Max)

rr: drum instrument note number
mm:00H-40H-7FH(0-Max)

rr: drum instrument note number
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RPN (Registered parameter number) LSB/MSB: 64H/65H

Cntrl# Parameter Data Bereik
100 RPN LSB 0 tot 127
101 RPN MSB 0 tot 127
Standaard: 7F 7FH

Als multipart parameter “Rcv. RPN” op OFF staat, negeert de part deze boodschap.

De volgende parameters komen voor.

RPN Data Entry Parameter Data Bereik
MSB LSB MSB
00H 00H mmH Pitchbend Sensitivity mm: 00H-7FH (0-+127)

Standaard: 02H
LSB waarde wordt genegeerd.

Minimum bedieningsbereik is 00HOOH-0CHOOtb(taaf)
00H 01H mmH Fine Tune mm: 00H-40H-7FH (-64-0-+63)

Standaard: 40 O0OH
7FH 7FH Null -

5. Channel Mode Messages

All Sound Off: 78H

Cntrl# Parameter Data Bereik

120 - | 0

Zet het geluid van alle parts uit.
Reset de instellingen gedaan door Chanel Messages niet.

Reset All Controllers: 79H

Cntrl# Parameter Data Bereik

121 - 0

Reset de volgende waarden op standaardwaarden: Pitchbend, Modulation, Expression, Sustain, Portamento,
Sostenuto, Registered Parameter Number.

Reset Portamento Control instelling. Heel specifiek wist het de conditie waarvan de bron (Portamento Control
Message) is ontvangen, maar het doel (nieuwe Key On) niet.

All Notes Off: 7BH

Cntrl# Parameter Data Bereik

123 - 0

Zet alle noten uit die aanstaan inalle parts. Alleen de noten die door sustain of sostenuto worden vastgehou-
den, blijven doorklinken tot sustain/sostenuto wordt uitgezet.
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OMNI Off: 7CH

Cntrl# Parameter Data Bereik

124 - 0

Zelfde werking als All Notes Off.

OMNI On: 7DH
Cntrl# Parameter Data Bereik
125 0
Zelfde werking als All Notes Off. (“OMNI On" ........... )
MONO: 7EH
Cntrl# Parameter Data Bereik
126 Mono O tot 6

Genereert als “All Sound Off”. Als de waarde van de derde byte (mono nummer) 0~16 is, wijzigt het kanaal
in Mode 4 (m=1)

Poly: 7FH

Cntrl# Parameter Data Bereik

127 - 0

Genereert als “All Sound Off” en zet het kanaal op Mode 3.
6. Channel Aftertouch

Status: DnH

De boodschap werkt niet met initiale instellingen.

Als de multipart parameter “Rcv CHANNEL AFTERTOUCH” op OFF staat, zal de part deze
boodschap negeren.

7. Polyphonic Aftertouch
Status: AnH

Als de multipart parameter “Rcv POLYPHONIC AFTERTOUCH” op OFF staat, zal de part nog steeds
Channel Mode boodschappen accepteren, maar alle andere boodschappen negeren.

Voor het effect is het niet nodig om aale noothummers (0-127) toe te passen.
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8. Exclusive Messages

XG System On
FOH,43H,1nH,4CH,00H,7EH,00H,F7H

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1n Device Number
01001100 4C Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data
11110111 F7 End of Exclusive

Deze boodschap zet SOUND MODULE MODE op XG en initialiseert all parameters, met uitzondering van
Master Tune waarde, op XG standaardinstellingen.

Master Tune kan worden gemodificeerd met zowel System Exclusive boodschappen als met het voorpaneel
van de toongenerator. Twee System Exclusive boodschappen zijn beschikbaar, te weten MIDI Master Tuning
(FO, 43, 1n, 27, 30, 00, 00, mm, Il, cc, F7) en XG Parameter Change Master Tune (FO, 43, 1n, 4C, 00, 00, 00,
dd, dd, dd, dd, F7).

Als de parameter is gemodificeerd met FO, 43, 1n, 4C, 00, 00, 00, ... en vervolgens verschijnt XG System
On, dan wordt het gereset naar de waarde die voordien gemodificeerd was met FO, 43, 1n, 27 ... of door
middel van het frontpaneel, bijvoorbeeld:

Master Tune waarde 0 Default
+2 Gemodificeerd met of FO, 43, 1n, 27, ... of het frontpaneel of met FO, 43, 1n, 4C, 00, 00, 00, ...
-4 Gewijzigd met of FO, 43, 1n 27, ..., of het frontpaneel
-4 De waarde blijft eerder gelijk met XG System On, als dat deze gereset of geinitialiseerd wordt

Wat betreft de relatie tussen de modificatie met FO, 43, 1n, 27, ... en modificatie met het frontpaneel, zal de
laatst uitgevoerde voorrang heben.

De boodschap heeft ongeveer 50msec nodig om uitgevoerd te worden, dus neem voldoende tijd in aanmer-
king voor het verzenden van de volgende boodschap.

GM System On
FOH,7EH,7FH,09H,01H,F7H

11110000 FO Exclusive status
01111110 7E Universal Non-realtime ID
01111111 7F Device ID

00001001 09 Sub ID1

00000001 01 Sub ID2

11110111 F7 End of Exclusive

Initialiseert all parameters op XG standaardinstellingen, met uitzondering van Master Tune waarde.

De ontvangst van de Master Tune boodschap moet op dezelfde wijze uitgevoerd worden als met XG System
On.

MIDI Master Volume
FOH,7FH,7FH,04H,01H,IIH,mmH,F7H

11110000 FO Exclusive status
01111111 7F Universal Realtime ID
01111111 7F Device ID

00000100 04 Sub ID1

00000001 01 Sub ID2

OLTTIILL I Master Volume LSB
Oommmmmmm mm Master Volume MSB
11110111 F7 End of Exclusive

Wijzigt het volume van alle kanalen. (“Universal System Exclusive”)
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MIDI Master Volume
FOH 43H,1nH,27H,30H,00H,00H, mmH,lIH,ccH,F7H

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1n Device Number
00100111 27 Model ID
00110000 30 Sub ID2

00000000 00
00000000 00
Ommmmmmm mm Master Tune MSB

orrrrrrru Master Tune LSB
Occcccee  cc Don't care
11110111 F7 End of Exclusive

Wijzigt het afstellen van alle kanalen.

Parameter Change

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa aa Address High
Oaaaaaaa aa Address Mid
Oaaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

O 0
0ddddddd dd Data
11110111 F7 End of Exclusive

Bevat 2 of 4 bytes met data, afhankelijk van de grootte van de parameter.
De volgende acht types parameter zijn te vinden.

1) System Data Parameter change

2) Multi Effect Data parameter change
3) Multi EQ Data parameter change

4) Multi Part Data parameter change

5) Drums Setup Data parameter change
6) System Information

7) Display Data parameter change

8) AD Part Data parameter change

*6) System Information wordt verstuurd naar aanleiding van dump requests. Ontvangen parameter wijzigingen worden genegeerd.

Als “rcv System Exclusive” op OFF staat, worden System Exclusive boodschappen niet geaccepteerd.

Bulk Dump

11110000 FO Exclusive Data
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn On Device Number
01001100 4C Model ID
Obbbbbbb bb Byte Count MSB
Obbbbbbb  bb Byte Count LSB
Oaaaaaaa aa Address High
Oaaaaaaa aa Address Mid
Oaaaaaaa aa Address Low
0ddddddd dd Data

O O
0ddddddd dd Data
Occcceeec  cc Checksum
11110111 F7 End of Exclusive

Zie Tabel 3 voor meer informatie over “Address” en “Byte Count” velden.

“Byte Count” verwijst hier naar “Total Size” van de Data als getoond in Tabel 3-n.
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Parameter Request

11110000 FO Exclusive Data
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa aa Address High
Oaaaaaaa aa Address Mid
Oaaaaaaa aa Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

Dump Request

11110000 FO Exclusive Data
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
01001100 4C Model ID
Obbbbbbb bb Byte Count MSB
Obbbbbbb bb Byte Count LSB
Oaaaaaaa aa Address High
Oaaaaaaa aa Address Mid
Oaaaaaaa aa Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

Het verzenden of ontvangen van dump request kan niet anders uitgezet worden, als door “Exclusive” op
OFF te zetten.
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Troubleshooting (in de problemen?)

Zelfs al is de MU90OR extreem gemakkelijk in gebruik, het kan gebeuren dat hij
dingen doet die u niet verwacht. Als dit gebeurt moet u eerst de mogelijke proble-
men en oplossingen controleren alvorens aan te nemen dat het instrument stuk is .

Probleem Mogelijke Reden en Oplossing

Gaat niet aan. Als u gebruik maakt van een AC adaptor, controleer dan of de adaptor goed]in het
stopcontact en de MU9OR zit (Zie pag.14.)

Geen geluid. Controleer of:

« De volumeknop op het paneel op een redelijk niveau staat.

« Andere volume parameters op de juiste niveaus staan. (Zie Volume en Expresgie in de
Single Part parameters, pag. 43, en Master Volume en Master Attenuator in de All Part
parameters, pag. 47.)

« Mute of Solo zijn niet actief. (Zie pag. 25.) Als een Part gemute is, of een lege Part op
solo staat, is er misschien geen geluid.

« De Variation effect instellingen juist zijn. Er is geen geluid als de Variation Conngction
op INS staat (pag. 106), Variation Send aanstaat voor de Part (pag. 44), en NO EF-
FECT is geselecteerd voor het Variation Type (pag. 105). De meest eenvoudige oplossing
in zulke gevallen is het uitzetten van Variation Send van de Part.

« De EG Attack Time (pag. 53) kort genoeg is, voor korte percussiegeluiden.

« De Velocity Sensitivity Offset (pag. 67) goed staat ingesteld.

« De Note Limit Low en Note Limit High (pag. 65, 66) instellingen juist zijn. Al de
eerste hoger staat dan de laatste, is er geen geluid.

« De Velocity Limit Low en Velocity Limit High (pag. 68) instellingen juist ziijn. Als fle
eerste te hoog staat, en de laatste te laag, dan is er geen geluid.

Geen geluid bij het bespelen van de¢ Controleer MIDI aansluitingen, zorg ervoor dat de MIDI OUT van het externe apparaat
MU9OR vanaf een computer, aangesloten is op de MIDI IN van de MU90R, en dat de MIDI IN van het externe apparaat
sequencer of extern toetsenbord. is aangesloten op de MIDI OUT van de MU90R. (Zie pag. 31— 32.) Of, als u de TO HOST
aansluiting gebruikt met een computer, let er dan op dat de aansluiting met de cgmputer
juist is en dat de HOST SELECT schakelaar juist staat ingesteld voor de gebruikfe com-
puter. (Zie pag. 29— 31.) Ook moet u er voor zorgen dat het aangesloten MIDI instfument
of computer aanstaatvorensde MU9OR aan te zetten. Als dit niet het geval is, hogft u
alleen de MU9OR aan- en uit te zetten om het probleem op te lossen.

Noten worden afgesneden of De maximale polyfonie van de MU90R wordt overschreden. De MU90R kan niet mder dan

overgeslagen. 64 noten tegelijk voortbrengen. (Al lijkt dit veel, u kunt te kort komen als u op een aanggsloten
toetsenbord speelt en tegelijk veel songdata afspeelt.)

Reverb, Chorus en/of Variation Controleer alle Reverb-, Chorus- en Variation parameters: Reverb Send, Chorus end en

effecten zijn niet hoorbaar. Variation Send in Single Part parameters (pag. 44); Reverb Return, Chorus Return en

Variation Return (als Variation Connection op SYS staat) in All Part parameterq (pag.
47— 48). Controleer ook de individuele effect instellingen; als no Type is geselegteerd,
of als de parameter instellingen te laag zijn, dan is er geen effect geluid.

Het A/D input geluid (mic, gitaar, Zorg er voor dat de juiste A/D Part (Al of A2) aanstaat en dat de A/D INPUT contfol op
enz.) is niet hoorbaar. een juist niveau staat. Voor het beste resultaat moet u er op letten dat de A/D input type
(Mic, Gitaar, Keyboard, Audio) overeenkomt met de input die u gebruikt.

146 Appendix



Foutmeldingen APPENDIX

Foutmeldingen

Battery Low!
Het batterij voltage (voor interne geheugenbackup) is waarschijnlijk te laag. Breng
het apparaat naar uw Yamaha dealer of Yamaha service personeel.

lllegal Data!
Er is een data error opgetreden tijdens het ontvangen van MIDI boodschappen. Pro-
beer de data nog eens te versturen, of zet de MU9OR uit en weer aan.

MIDI Buffer Full!
Er wordt teveel MIDI data tegelijkertijd ontvangen door de MU90R. Verminder de
hoeveelheid data die naar de MU90R wordt gestuurd.

HOST is OffLine!
Deze melding verschijnt als de host computer niet aanstaat, de kabel niet goed is
aangesloten, of als de sequence software niet aktief is.

SysEx Adrs ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive boodschap is incorrect. Controleer het
adres van de boodschap en probeer nog eens te versturen.

SyskEx Data ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive boodschap is incorrect. Controleer de
data van de boodschap (of het bijvoorbeeld een MSB of LSB header nodig heeft) en
verstuur nog eens.

SysEx Size ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive boodschap is incorrect. Controleer de
grootte van de boodschap en verstuur nog eens.

Check Sum ERROR!
De checksum van de ontvangen System Exclusive boodschap is incorrect. Contro-
leer de checksum van de boodschap en verstuur nog eens.

This Parameter isn’t Excl Data
De geselecteerde parameter heeft geen System Exclusive waarde en kan niet worden
getoond met de Show Exclusive functie.

No Parameter
De geselecteerde parameter voor gebruik met de Show Exclusive functie bestaat
niet als een geldige parameter.

Rcv CH is OFF!
De geselecteerde parameter voor gebruik met de Show Exclusive functie kan niet
worden geconverteerd naar een MIDI boodschap waarde, aangezien het ontvangst-
kanaal van de Part op off staat. Zet het onvangstkanaal op een juiste waarde.
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Specificaties
Toongenerator Methode
AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Maximale Polyfonie
64-stemmig

Sound Module Modes
XG (Extended General MIDI), TG300B, C/M en Performance

Multitimbrale Capaciteit
32-Parts (over 32 MIDI kanalen; met element reserve prioriteit voor de laatste
noten en dynamische Voice allocation)

Internal Voice/Program Structuur
Normal Programs

Totale Voices ..........ccccevvueenn. 779

XGMOde...ooooovevveeeiiiieeeeees 586

TG300B mode .................... 614

C/IMmode .........ccovvveeeeeenns 128 (Parts 1 — 9), 64 (Parts 11 — 16)

Drum Programs

Totale Programs .................. 30
XGmode...ooooeeeeeeeeeiieiriiinnnn, 20
TG300B mode ......ccc........... 10
C/IMmMode ......coeveevevieeeen, 1

Performance Programs
Max. vier Voices en alle effect instellingen worden onthouden in een Performance.

Preset Programs .................. 100
User Programs .............c...... 100

Effects
Vijf gedeelten multi-effects: Reverb (12 Types), Chorus (14 Types),
Variation (62Types), Insertion 1, 2 (43 Types) en EQ (4 Types)

Demo Song
1 (niet wijzigbaar, opgslagen in ROM)

Display
Custom back-lit LCD
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Knoppen

VOLUME knop; A/D INPUT niveau knop; Mode select knoppen: PLAY, UTIL
(UTILITY), MODE, EDIT, EFFECT, EQ); andere knoppen: MUTE/SOLO,
ENTER, EXIT, PART@/@, SELECTQ/Q, VALUE @/&p; data dial; POWER
knop (aan/uit knop)

Inputs en Outputs

Frontpaneel: PHONES jack (1/4"), A/ID INPUT 1, 2 jacks (1/4"),
Achterpaneel: INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2 jacks; OUTPUT R, L/IMONO jacks
(Right, Left/Mono); DC IN jack; TO HOST aansluiting; HOST SELECT scha-
kelaar; MIDI IN A/B, MIDI OUT, en MIDI THRU aansluitingen

Computer/MIDI Interface

Directe aansluiting voor de to host computerpoort (RS-232C, RS-422) met los
verkrijgbare kabels (CCJ-PC1, CCJ-PC1, CCJ-MAC); via MIDI kunnen MIDI
sequencers of MIDI controllers worden aangesloten.

Data Transfer (Baud) Rate

MIDI — 31,250 bps (bits per seconde)
Mac — 31,250 bps
PC-1 — 31,250 bps
PC-2 — 38,400 bps

Stroomvoorziening
Yamaha PA-5B AC Adaptor (meegeleverd)

Afmetingen (B x D x H)
483x 229x 44 mm (19"x 9" x 1-3/4")

Gewicht
2.4kg (51bs.,50z.)

Meegeleverde Accessoires
Nederlandstalige handleiding, Yamaha PA-3B AC Adaptor

* Specificaties kunnen zich wijzigen zonder dat dit van tevoren wordt gemeld.
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Woordenlijst

A/D input Afkorting voor analog-to-digital. Met de host computer De besturende computer in een com-
A/D inputs van de MU90OR kunt u analoge inputs  puter muzieksysteem. De host computer is aange-
‘processen’ (zoals een microfoon, elektrische gitaar, sloten op de MU9OR (via de TO HOST of MIDI
CD speler of een ander electronische instrument) uitgangen) en runt de software die nodig is om song-
met de digitale effecten van de MU90R en deze data te kunnen opnemen en afspelen die gerepro-
mengen met de interne Voices. duceerd wordt met de interne geluiden en effecten

van de MU9OR.

Assignable Controller 1 Bepaalde functies op de
MU9OR (zoals de Filter, het Volume of het Variation LFO Afkorting voor low frequency oscillator, gene-
effect) kunnen in realtime gewijzigd worden door  reert een laag frequentie signaal om bepaalde as-
controllers op een aangesloten MIDI instrument. Bij  pecten van het geluid te moduleren, zoals toon-
Assignable Controller 1 kunt u bepalen welke hoogte of niveau. Chorus, Flanger, Tremolo, Vibrato
controller (bijvoorbeeld: modulatie wheel, breath  en andere modulatie effecten maken gebruik van
controller, voetcontroller, enz.) gebruikt moet wor-  LFO’s.
den voor dat doel.

MIDI Afkorting voor Musical Instrument Digital Inter-

face, een wereldwijde standaard waarmee MIDI-

compatibel instrumenten en apparatuur met elkaar

kunnen communiceren. Instrumenten die met elkaar

willen communiceren moeten op hetzelfde MIDI

kanaal staan.

bank Een verzameling van Voices of programs. De
MIDI standaard ondersteunt 128 banken, die elk128nodulation wheel Een controller die op de meeste
Voices of programs bevatten. MIDI keyboards voorkomt en normaal gesproken

wordt gebruikt om toonhoogte en andere vormen

van modulatie te besturen. Het kan verschillende
aspecten van het geluid van de MU90OR besturen
door het juist instellen van de Assignable Control-

ler 1. (Zie pag. 70 - 72.)

AWM2 Afkorting voor Advanced Wave Memory 2,
een uitgebreide versie van Yamaha's originele toon-
generator systeem, uitgebreid met digitale filters
voor een superieur geluid.

edit Editten is het proces van wijzigen of aanpassen
van de instellingen van de MU90R.

EG Afkorting van Envelope Generator, een veel-
voorkomende parameter op electronische instru-
menten die de “vorm” (envelope) bepaalt van hetmultitimbraal Dit slaat op het vermogen van een toon-
geluid in tijd. De MU90R bevat twee soorten EG:  generator om meerdere verschillende klanken te-
één voor het niveau en één voor de toonhoogte. gelijk te produceren. De MU9OR is een 32-Parts

multitimbrale toongenerator, in staat om 32 verschil-

Filter Een parameter voor het bepalen van de frequen- lende instrument Voices tegelijk voort te brengen
tie inhoud van een geluid. Met filters kunt u selectief ~ over onafhankelijke MIDI kanalen.
bepaalde frequenties in een geluid ‘cutten’ of ‘boos-
ten’ — hiermee het geluid subtiel aanpassen of ofMute Met de Mute functie van de MU90R kunt u een

dramatische wijze zijn karakter wijzigen. Op de
MU9OR kan de filter in realtime bestuurd worden door
de Assignable Controller 1.

Part tijdelijk uitzetten om te horen hoe de andere
Parts klinken zonder deze Part.

parameter Hetwoord “parameter” slaat op de aanpas-

General MIDI (GM) Een toevoeging aan de MIDI

standaard die er voor zorgt dat General MIDI-com-
patibel songdata juist wordt afgespeeld op een wil-
lekeurige General MIDI toongenerator. De GM-

bare instellingen van een electronisch muziekinstru-
ment. De Vibrato functie van de MU90R kent bij-
voorbeeld drie parameters: Rate, Depth en Delay.

compatibel toongenerator moet minimaal 24-stem-Part De Voices van de MU90R zijn toegewezen aan

mig polyfoon zijn, 16-part multitimbraal en 128
standaard voices bevatten. De MU9OR is 64-stem-
mig polyfoon, 32-parts multitimbraal en bevat 779
\oices.

verschillende Parts, 32 van deze Parts kunnen tege-
lijkertijd klinken. Parts zijn analoog met de verschil-
lende instrumentale gedeelten in de muziek: piano
gedeelte, gitaar gedeelte enz.
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Performance In de MU90R slaat “Performance” op enkele Part isoleren om te horen hoe die Part op
een bedieningsmode en de programs die worden ge- zichzelf klinkt.
bruikt in die mode. Een Performance bevat maximaal
vier verschillende Parts, bestuurbaar over hetzelfd§ound Module mode De MU100R kent vier Sound
MIDI kanaal. De preset Performances van de MU90OR  Module modes en deze bepalen de algemene han-
zijn speciale multi-Part sound programs die zijn ont-  delingen van het apparaat als een toongenerator. Er
wikkeld voor live- en studio sessies. zijn drie Multi modes (XG, TG300B en C/M) en

één Performance mode (PFM) beschikbaar.

Pitch Bend Een functie die praktisch op ieder MIDI

keyboard voorkomt (normaal gesproken bestuurdoongenerator Een electronisch instrument dat func-

door een pitch bend wheel) waarmee de toonhoogte
voortdurend verhoogd of verlaagd kan worden.Met
de Pitch Bend Control parameter in de MU90R kunt

tioneert als een MIDI-bestuurbare geluidsbron. Over
het algemeen slaat de term “toongenerator” op die
apparatuur die geen toetsenbord of andere controller

hebben, dus moeten worden aangesloten op en be-
speeld worden door een losstaand toetsenbord of
computer.

u het bereik van de toonhoogtewijziging instelllen.

polyfonie Het aantal noten die tegelijkertijd kunnen
klinken op een electronisch instrument. De MU90OR
is 64-stemmig polyfoon, dus zelfs de meest com-Variation In de MU90R slaat “Variation” op het spe-
plexe songdata worden in zijn geheel afgespeeld, ciale gedeelte met gemengde effecten, waaronder
zonder missende noten. Reverb, Delay, Chorus en vele andere. Het Variation
effect bevat totaal 70 effecten, welke tegelijkertijd
gebruikt kan worden met de andere effect gedeel-
ten van de MU9OR: Reverb, Chorus, Insertion 1, 2
en EQ.

poort Om de vraag naar meer MIDI kanalen te ver-
vullen (de limiet is 16), bieden MIDI interfaces te-
genwoordig twee of meer MIDI poorten, een ieder
met 16 MIDI kanalen. De MU90R is uitgerust met
twee onafhankelijke MIDI poorten (A en B), dus velocity De snelheid waarmee een toets wordt aange-
met 32 kanalen. De twee poorten kunnen ook be- slagen (bijvoorbeeld op een toetsenbord). Normaal
stuurd worden via de TO HOST computer interface.  gesproken betekent dat hoe sneller (of hoe harder)
een toets wordt aangeslagen hoe hoger de corres-
ponderende velocity van de noot is — en daarmee
hoe harder het geluid dat wordt geproduceerd. De
MU90R bevat een grote hoeveelheid velocity-gere-
lateerde parameters waarmee u de velocity respons
van de Voices kunt beinvioeden en zelfs geavan-
ceerde velocity splits in kunt stellen, waarin de
\oices wijzigen aan de hand van de velocity.

Portamento Een functie die voorkwam op vroegere
synthesizers waarmee de toon van de verschillende
noten naar elkaar toe glijden. Op de MU9OR kan de
lengte (time) van de ‘glide’ worden afgesteld.

return In relatie met effecten, slaat “return” op het
effect-geprocesseerde signaal dat wordt terug-
gestuurd naar de algehele geluidsmix. Bijvoorbeeld,
de parameter Reverb Return geeft de hoeveelheiMibrato Vibrato is een trillend, vibrerend geluid en
Reverb-processed signaal aan dat is gemengd met wordt in de MU90R geproduceerd door de toon-
de algehele geluidsmix van de MU9OR. (“Return”  hoogte van een Voice regelmatig te moduleren. De
hoort bij de functie “send” hieronder.) snelheid en sterkte van de Vibrato kan worden af-

gesteld, net als de tijd voordat het Vibrato effect

send In relatie met effecten, slaat “send” op het sig- inzet.

naal dat naar een effect processor wordt gestuurd

om van effect voorzien te gaan worden. Bijvoor- Voice De algemene geluidsunit (of sound program)

beeld de parameter Reverb Send bepaalt de mate van de MU9QOR. Er zijn totaal 779 Voices beschik-

van effect waarmee een individueel Part voorzien baar op de MU9OR.

wordt van het Reverb effect. (“Send” hoort bij de

functie “return” hierboven.) XG-MIDI De afkorting voor Extended General MIDI,
een nieuwe standaard gecreéerd door Yamaha die

sequencer Een apparaat om MIDI data mee op te  op indringende wijze de General MIDI standaard
nemen, te wijzigen en afspelen. Er zijn twee soor- verbeterd door een grotere variatie van hoge kwali-
ten sequencers: “alleenstaande” sequencers en ap- teit Voices en verbeterde effect bediening.
paratuur, en op computers gebaseerde sequence soft-
ware. De MU90R werkt samen met beide soorten.

Solo Met de Solo functie van de MU90R kunt u een
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Note Limit LOW .....ccocvveriieeinineenn. 65, 95 Reverb Return (Performance mode) ............ccc....... 87
Note Shift (Multi mode) .........cccovveiiiiiiniiieiiieene 45 Reverb Send (Drum Setup)

Note Shift (Performance mode).........c.cccceevveeennnn. 8Reverb Send (Multi mode) .......ccccooveeiviieiiiieernen,
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E:ﬂ E:\Dﬂrj? n?gé‘é';’) 4 ingle Part control, selecteren van ......................... 83
""""""""""""""""""""""""""""""" Ol0 e 2D
Pan (Pgrformance 10100 (=) TP 8 ound Module mode ..o 6, 126
Part Edlt Mode ...... LT C R TR TR TR IS 1]SOUnd Module mode, selecteren van .............. 38, 126
Part instellingen, wijzigen van ..., 2451018 (OPSIAAN) -...vveoeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
Part MOAE ......oooeeeieee e 6 ystem aansluiting
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