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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:

Los productos electronicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica

todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los

estos rétulos. Observe todas las precauciones indicadas en estamétodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
pagina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad:onformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo

PRECAUCION

PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacion dentro de un
triangulo equilatero alerta al usuario de la
existencia de importantes instrucciones
sobre funcionamiento y mantenimiento
(asistencia) en el manual que acompafia al
equipo.

El simbolo del relampago con punta de
flecha, dentro de un triangulo equilatero,
alerta al usuario de la presencia de "ten-
sion peligrosa” sin aislar en el interior del
producto, la cual puede ser de la suficiente
magnitud como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electronicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de seg

dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobre las pilasEste producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) esta soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cion, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshagase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cién de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacion en el proveedor.

Nota para deshacerse de este productBn caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razoén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cdmo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actia conforme a las
especificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El

grafico que viene a continuacion le indica la situacion de la placa
de identificacion para este modelo. El numero de modelo, el
numero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se encuen-
tran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo, el
numero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este manua
Como registro permanente de su compra.

ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se in
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todad
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacion expresa de Yamaha. Las prestaciones del produ
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
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S

cion que contiene este manual es la que se tiene por correcta e

el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva elModelo

derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

1

Numero de Serie
Fecha de Compra

2
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PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINWAR
* Conseve esta lista en un lag s@uro pag futulas consultas.

/N ADVERTENCIA

Obselrve siempee las precauciones basicas que se detallan a contation para evitar la posibilidad de causar lesionesmaves o induso la
muerte como consecuencia de una desgareléctiica, cortocircuito, incendio, etc Las precauciones que se ten obsevar son, entre otras,

las siguientes:

« El instumento no contiene ninguna pieza uttlizapor el usua
rio. No intente desmontar ni moidifr los componentes inters
de ninguna manar

« No expona el instumento a la lluvia, ni lo utilice cea del gua
0 en entanos humedos, ni coloque encima deegipientes que
conten@n liquidos que podriariltfarse por cualquier de las
abetturas.

« Si el cdle o el conector de alimentacion se destgn o esultan
dafiados, o si seqauce una pélida iepentina de sonido dante
la utilizacion del insuimento, o si despide oks etrafios o
humo, pague inmeditamente la unidadlesconéctela de la toma
de coriente y hga revisar el instumento por pesonal cualica-
do del sevicio técnico de ¥maha.

/N PRECAUCION

« Utilice exclusivamente la tension de alimentacién espemifa
pam el poducto. Dida tensién esta imgsa en la placa de ear
teristicas del instimento.

« Conecte siempr el enbufe de tes contactos a una toma de
coriente povista de la puesta a tiaradecuada (si desea mas
informacién sobe el suministo de alimentacién, consulte la
pagna 12).

« Antes de limpiar el instimento, desconecte sierada toma de
corriente No conecte ni desconectenta una toma eléata con
las manos humedas.

« Revise peivdicamente el conectoy limpie la suciedad o el pav
que pueda hzerse acurnlado en él.

Observe siempee las precauciones basicas que se detallan a contation para evitar la posibilidad de causar dafios pesonales o meeria-
les, tanto en el instumento como en otos bienes. Las pecauciones que se #en obsewar son, entre otras, las siguientes:

«No sitle el chle de coriente ceca de fuentes de calor (calentado
res, adiadoes...), ni lo dole o fuece demasiado, ni coloque obje
tos pesados encima de él, ni lo deje en uarleg el que alguien
pueda pisdo, tropezase o enedar algln objeto.

«Cuando etire el conector elédto del instumento o de la toma de
coriente sosténglo siempe por el popio conectgrnunca por el
cable, ya que podriagsultar dafiado.

«No conecte el instimento a una toma eléca a tevés de una
base multipleTal accién podria dar lag a una dgradacion de la
calidad de sonido, o pos#imente a un sobcalentamiento de la ®
toma.

«Desconecte el tie de alimentaciéon cuando naya a utilizar el
instrumento duante un lago periodo, asi como damte las tor
mentas eléciras.

«Antes de conectar el insmento a os componentes eléicios,
apague todos ellos. Antes de encenagro gagaros, ajuste los
niveles de slumen al minimo. Asi mismogduzca todos los ve-
les de wlumen de los componentes al minimoayareleyandolos
gradualmente hasta elvel deseado miergs toca el instrmento.

+No exponga el instumento a un Nl excesvo de polw o vibra-
ciones, ni a tempaituras etremas (luz solar dicta, poximidades
de un adiador en el cohe duante el dia) parevitar que se def-
me el panel o sudin dafios los componentes inies.

« Utilice Unicamente el estante aiable especitado paa el instu-
mento. Cuando prceda a su montajemplee eclusivamente los
tomillos facilitados. De lo conario, podria ocasionar dafios en los
componentes intapbs o povocar la caida del instmento.

«No utilice el instumento duante lagos periodos de tiempo avei
les de wlumen elgados o incobmodos, pues podria causar una pér
dida ireversible de la cpacidad auditia. Si epeiimenta una pér
dida de audicion o campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURID AD

«El instumento contiene una pila degsd@dad no ecagable que
pemite conserar los d#os intenos induso sin suministr eléctr-
co. Cuando tergyque ser sustituida, la pantalla indicara “Cleang
intemal batery”. Cuando suceda, ba de inmedit una copia de
sgyuridad de sus des y solicite el cambio de la pila al penal de
asistencia técnica dealaha.

«Para evitar iesgs, no intente sustituir la pila degséidad por su
cuenta. Esta opacion déera serealizada por peonal cualica-
do de Yamaha.

«No deje minca la pila de gpuridad al alcance de los nifios gue
podria ser ingrida por accidenteEn tal caso, acuda al médico de
inmedido.

«No utilice el instumento ceza de poductos elécicos tales como m ALMA CENAMIENT O DE LOS DATOS DE USWARIO

televisores, mdios o alteoces, @ que podrian pduciise interé-
rencias y actar al carecto funcionamiento de los demas equipos.

«No coloque el instmento en una posicién ineldia que pueda
ocasionar una caida accidental.

«Antes de tasladar el instrmento, desconecte todos loblea.

«Para la limpieza del instimento, utilice un pafio seco y saaNo
utilice disohentes, dilugntes, liquidos de limpieza ni pafcatar
dos con poductos quimicos. Ademas, no coloque objetos
goma, plastico o vinilo encima del instnento, v que podrian
decoloar el panel o el téado.

«NoO goye su peso sobrel instumento ni coloque objetos pesados

«Guade peiddicamente los das en la tarjeta de menwmi(Smat-
Media), y asi @tara pédidas impotantes por una anomalia epe
rativa o por un eor del usudb.

%

Yamaha no asumesponshilidad alguna por los dafioskidos a un
ilizacién incorecta o a modifaciones ealizadas en el instimento,
por la pédida o desticcion de des.

encima de él, niglique demasiada fuerza selos botones, inte Apague el instamento cuando no lo esté utilizando.

rruptores o conect@s.

CS6X



Introduccidn

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Gracias por adquiirel Sintetizador de Condt Yamaha CS6x/CS6R.

Su ruevo sintetizador CS6x/CS6R ingmora el elgiado motor de sintesisWAM2 pam la cea
cion de sonidos dexeepcional ealismo. Estos sonidos se puedgraducir en el tdado totat
mente compensado de 88 notaambieén admite tarjetas Plug-in opcionalesapdisponer de
otros motoes y poducir soisticados sonidos de sintetizador

Para disfiuutar de todos estos sonidos, puede usar las funcioneprdduccion automatica del
sintetizador como el Apegiador y el Secuenciadoka funcion Phase Clip le penite gabar
sonidos eales o audio de un CD pattespuéseproduciios en el tekado como si se tocaun ins
trumento nusical.

Entre otias funciones se ilwyen Ekctos, Escenas (@almacenar sonidossados con los man
dos de contl del panel fontal), y Bloques de Comtl; pala gestionar en tiempoerl dversos
parametos de sonido aavés de distintos cordladoes. Estas gstaciones hacen del sintetizador
un equipo ideal partoda tase de actuaciones ewwio trabajos de estudio.

Cuando edite un sonido, podra usar el mand&] pagr altenar ente las pantallas, asi como
otros cinco mandos y el detda [DATA] para cambiar los alores de los parameis. El ppceso
de edicion de sonidossulta de estafma nucho mas sencillo yidido. Si desea obtener el maxi
mo rendimiento del sintetizaddea detenidamente elggente maumal de uso. Después consgr

lo en un lugr sguro y accesite paa futulas consultas.

Acerca de este manual

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El marual se dride en dos seccionesipripales:

m Seccion basica (péga 6)
Explica como dar los pneros pasos con el sintetizadsu estuctura global y cémo hacer uso de susgpales fua
ciones.

m Seccion de eferencia (pagna 74)
Explica los paramets de los distintos modos opivos del sintetizador

Contenido del embalaje

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

e Manual de uso

e Lista de dtos

o Cable de alimentacién

o Tarjeta de mema (SmatMedia)

e Ceradum de sguridad (pagna 171)

e Guia de instalacion

e CD-ROM (TOOLS paa S80 y CS6x/CS6R)

El CD-ROM incluido

Incluye software de alicaciones yitheros de audio Phase Clip paa el sintetizadoiLa glicacion \bice Editor le panite edi
tar los sonidos del sintetizador aviés de una inteaiz gafica de usuao. Cad Hler sirve pan intecambiar dtos ente el sin
tetizador y el adenadorEn la Guia de Instalacioadilitada paite se ofecen mas detalles, asi como en losumaées en linea
incluidos con el softare.

No intente mnca eproducir la pista 1 en un lector de CD audia,que contiene el sofase de @licaciones. Silo
hace podria ocasionar dafios en el oido y en los@its de audio o del equipo de .CD

Esta teminantemente phibida la copia de dias de secuenciasusicales o deidhers de audio digal de uso comeial, excepto pam uso pesonal.

Las fguras y pantallas queparecen en este maal poseenxelusivamente un caracter iluativo, por lo que pueden @ifr de alguna manarde las visualizadas en el
instumento.

Los nombes de emmsas y prductos que@arecen en este maal de uso son meais comegiales o egistradas de sugspectias compafiias.
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Seccion Basica
Controles y conectores

Panel frontal
CS6Xx

<N
(@ Mando VOLUME (péagina 20) A s e — e Vi
Este mando ajusta ebimen @neal. Girlo a la dezcha paa elevar el nivel de sali
da de los conectes OUTPUT L/R y de la toma PHONES ©YAMAHA
— — H
(@ Botones OCTAVE UP y DOWN (pégina 28) (sélo CS6x) ' " r
Pulse uno de estos botonesgpaambiar el maen de notas del temo en octeas _—
ascendentes o descendentes. Pulselos jun@asegéblecer el magen nomal (0). _| {— ,, -
® Rueda PITCH (pagna 47) (s6lo CS6x) 2l e r
Esta veda conwla el ekcto de infexion de tono. @mbién es posle asignar ots come.
funciones a este cootador

® Rueda MODULATION (pagina 47) (s6lo CS6x)
Esta veda conwla el eécto de modulacién.ambién es posib asignar otis funcioe
nes de parametra este conttador

(® Controlador de cinta (pagna 48) (s6lo CS6x)
Apoye y deslice un dedo en fmwntal por la supeidie del contolador paa cambiar el
valor de un parametrespecito. También es posib asignar diersas funciones a este

contolador L S
0

(®-1 Mandos FILTER (pagina 40)
Estos mandos peiiten glicar cambios dinamicos y tonales al sonido en tierapb

(®-2 Mandos EFFECTS (pagna 40)
Estos mandos comwian la pofundidad (niel de emio) de los efctos de Reerbercion y Chous.

(®-3 Mandos EG (pagna 40)
Estos cuto mandos contidan las ariaciones de tono, timbery volumen.

(®-4 Controles PORTAMENT O (pagna 59)
Esta seccion consta del botén PGRIENTO (ON/OFF) y de un mando de ajuste del@ -3
Tiempo del Brtamento. Cuando est4 aetilo, se gyducira una suee transicion de tono
entre una nota y la siguientgl Tiempo de Brtamento es laelocidad de la &nsicion.

(®-5 Controles SCENE (pama 46)
Pulse uno de los botones SCENE (1 6 2 msupear los ajustes de mandaegiamente guatados.
Se iluminard el diodo del boton cespondiente a la escena actual. El mando C@N\TRiede utik
zarse paa clear una sug transicion ent dos escenasambién es posib ajustar la Rueda de Modl
lacion o un Bdal Contolador paa que funcione como mando SCENE [CONDIR (pagna 46).

(6)-6 Mando PAN (pagina 59)
Utilice este mando parajustar la posicion de panoramico exiétel sonido actual (es
decir, la posicion del sonido dentde la imaen estézo).
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(®Mandos de contol del sonido (paéna 40) (s6lo CS6x)

Con estos conttes es posik modifcar los eéctos y los sonidos en tiempeat. Son
mandos dedicados a la@uencia de cte del fltro y a la esonancia, al parametde
tiempo del gneador de evolvente (EG), y a los ettos deaverbercion y diorus.
Hay ademas otrs contoles elacionados con el pagiador, el potamento, las mes

tras de fases y el secuenciador

—2__ FooT__FooT
SUTPUT VOLUME CONTROLLER

Foor w our TRy
JSTAIN SWITCH BREATH _TOHOST _HOST SELECT DT

(@ Botones MODE (pagna 21)

mance), Utilidades (Utility), etc

QuimQearo

Oeor QJoe

D

CS6Xx @ @ ®-8 ®-9

Utilice estos botones paseleccionar los modos decdés (\ice), Actuacion (Brfor-

En el CS6R es podibreproducir (oir) la 0z en C3 (do3) con unabocidad de 127,
pulsando el botén WICE en el Modo de Reoduccion de Wces (\ice Ply).
De modo similarsi pulsa el botén PERFORM en el Modo deroduccion de actua
cién, las wces de las ptas (interuptor de supgosicion LAYER ajustado a “on”) se
reproduciran en C3 (do3) con ualer de elocidad de 127.

O ©YAMAHA

% OOg

MIC/UNE2 __ LINEL
Quriury Ocarp REC

D INPUT

EEREATH—PHONES— —VOLUME—
® ®

®

®

(®-8

®-9

(®-7 Controles ARPEGGIO (padna 42)

Pulse el boton ON/OFF paactvar o desactar el Aipegiador. El Arpegiador funcie
na de acueio con los ajustes depagio de cada @z o actuacion. Utilice el mand
GATE TIME pasm ajustar el tiempo degroduccién de cada nota delp&gio (pagna
42). Pulse el boton HOLD (se iluminara su diodoppgre el Apegiador funcione de
forma contiwa induso después de ber libeado las notas.dfa detener el gegio,
pulse de nevo HOLD (el diodo seegard).

(8)-8 Controles PHRASE CLIP (padna 53)

Pulse el botén PHRASE CLIP paacceder al modo de [ieduccion de Muesds de

Frases (Plase Clip Plg) (se iluminara el diodo). A contiacién pulse el boton REC

para acceder al Modo de &racion de Muestis de Fases (Plase Clip Recat). En este
modo, podra gbar una mesta de fase (dtos de brma de onda) desde un mianbd
extemo, y lugyo tratar el sonido como si fugiun instamento nusical. El mando PITCH
cambia el tono de lamesta de fase (0 el tempo si lauasta de fase es ritmica).

Con el CS6R, podraproducir (oir) el sonido pulsando el botén PHRASE CLIP del

Modo de Muestis de Fases en la nota C3 (do3) con uetoeidad de 127.

(®-9 Controles SEQ (pamas 26, 161)

Utilice el botén SEQ paracceder al modo de Rreduccion de Secuencias (Sequer
Play). En este modo podr&producir un fchero MIDI de una tarjeta de meniar
(Memory Caud). Utilice el botén PLX/STOP paa iniciar y detener lagproduccion

del fichero seleccionado. Laglocidad deeproduccién se puede ajustar con el mar]
TEMPO.
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Pantalla de cristal liquido (LCD)
Pantalla etriluminada de 2 lineas.

(® Botdén SHIFT (pagina 23)
Si pulsa el boton SHIFT en el modo depReluccion de Wces o de
Actuacion, parcera una pantalla en la que poded @ ajustar el
parameto Octara y el canal defBnsmision MIDI (pama 23). Cuan
do pulse este boton en cualgaiele los modos de Edicion (Edit) ala
vez que ga el mando RGE, se visualizar4 una pantalla de mends-y
podra cambiar rapidamente entas pantallas del modo de Edicion
(pagna 23). Si mantiene pulsado este botdirg gno de los mandos
A -D, 1- 2, DATA, o pulsa INC/YES o DEC/NOpodra muwer el
cursor sin cambiar ninguralor de los paramets (pagna 24).

Mando PAGE (pagna 23)
Este mando conuta ente las pantallas de cada uno de los mo
Cada modo inaye varias pantallas.

CS6x

\

wcarn

OffnscOMATTE.

EXIT_ ENTER

DEC NO INC/YES

™ M.e

[

@ Mandos A, B, C, 1y 2 (pagna 24)
En cada uno de los modos depReluccion, estos mandos canén
principalmente las funciones asignadas a cada uno de ellos. En ca
modo de Edicién, los mandos se utilizangpatroducir un alor del
parameto asociado queparece en la pantalla. §én sea la oper
cién o la pantalla en la que se estbajando, estos mandos tendran
una funcién diérente
Los mandos A a C pueden asiggean funciones de coatrde siste
ma (pagna 165).
Los mandos 1y 2 pueden asigg@aa funciones de coaotrque aéc
tan a las Wces (pama 84).

@ Mando DATA (pagina 25)

il

Utilice este mando paraumentar o dismiiir el valor del parametr
en el que esté situado el sar

@ Botdn EF BYPASS (pagna 66)
Este boton acta y desactia el eécto Bypass. Pulse el boton (se iluminara el
diodo) paa pasar por alto losedtos utilizados en ladZ o Actuacion actual.
Los ekctos bajo la accion de este cohfreverbercion, dorus o insetion)
se especifan en el modo de Utilidades (jpdg 164).

Botén MASTER KEYBOARD (paginas 67, 121) (s6lo CS6x)
El tedado S80 puede funcionar como legto maesty MIDI en el
modo de Actuacién. Cuando se pulsa yvactil botdn (diodo ilumi
nado), el telado podra eproducir y contolar multiples médulos d

sonido MIDI conectados al S80.

@ Boton EXIT (pagina 23)
Los menus y las pantallas del S80 tienen unaiesta jeraguica.
Pulse este botén masalir de la pantalla actual glver al nvel ante
rior de la jearquia.
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Boton ENTER (pagnas 24, 25)
Al seleccionar una Memiar 0 Banco de &tes o Actuaciones, pulse este bofon
par deteminar la ubicacion de di@a memoa. Ademas, puede utilizar este botISn
pam ejecutar una opecion (db) o poceder al almacenamiento (Stpr

@ Botdén DEC/NO (pagna 24)
Utilice este botén pardisminuir el valor delparameto en que se encueetel cusor.

D: - — También puede utilizy paia cancelar una opeion (&b) o almacenamiento (S&r
CONTROL SVNTHESIZER E S SX Botén |NC/YES (pégna 24)
e R Utilice este botén paraumentar elalor del pardmetren que se encueatel cusor
MSZS“ 1 También puede utilizéy pam ejecutar una opaeion o poceder al almacenamientp.
Il_lr_|l_|l_lﬁl_|r_|l_l‘ RANK
e e e eSS eSS
|! O EI IIJ CI l:! I:l . Botones MEMORY (péaginas 27, 29, 75, 119)
S T Con uno de estos botones podra seleccionar una rizedt®hoz o de Actua
CH Y OO S 004 cién. Pulse ENTER 16 parseleccionar la Memiar. En el modo de Actuacion,
los botones INTEXT, PLG1 y PLG2 pueden utilizee paa seleccionar lad-

te de Muest de Fases (Ptase Clip Rrt), la Parte A/D, la Parte Plug-in 1y la
Parte Plug-in 2. Los botones PRE1 y PRE2 seleccionan Commoa t@des
las Rartes).

Botones BANK A a H (paginas 75, 119)
Cada boton selecciona un banco de ¥ de Actuacion. Cada banco contiene die
ciséis \bces 0 Actuaciones. En el modo de Edicion, los botord$kBA a D
seleccionan un Elemento de2/(ELEMENT SELECT), mien&s que los boto
nes BANK E a H actvan o desactan el Elemento dedZ asociado (ELEMENT]
ON/OFF). Cuando se ae#i el modo de 8dado Maesto (Master Kyboad) puk
sando MASTER KEYB®@RD 14, estos botones pueden seleccioespectia-
mente las Zonas 1 a 4 si el ajuste ddatiz maests es 4pne en el modo de Edi|
cion de Actuacion (@formance Edit).

/_\ 7\ /_\

@) Botones PROGRAM/PART 1 a 16 (pagnas 76, 119)
Cada botén selecciona unaab Actuacion del Banco actual. En el modo de Edi
cion de \éces (dice Edit), cada boton RFGRAM/PART selecciona un menu de
edicion asociado. En el modo de Actuacion, estos botones seleccionaridas P
1 a 16, espectiamente

CS6Xx ®) ® B

TONE GENERATOR O
il MEN ORY. POWER

Ovorce  Operrorm ORLR!

!
Oumiry Ooaro | rec

L1 .

PREL INT  PLGL

%%

PRE2 EXT PLG2

|~ ON/BOFF

|
OBt O 300 O, 2T 7 ; ¥
| pr—
- - PaGE 1|
1
3 @ G an a
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Panel posterior

@ Interruptor de encendido
POWER (pagina 19)
Utilice este interuptor paa
encender ofzegar el sintetizador

(® Ranura CARD (pagna 171)
Aqui deberd insear la tarje
ta de memaa paa transerir
datos. Obsere aentamente

@

@ Terminal AC INLET (pagina 12)
Conecte aqui elxéremo hembat
del cale de alimentacion (a.)

el otro extremo a la toma oral.

suministado, y después coneg

las pecauciones sobrel uso
de la tarjeta de memiar
(pagna 171) antes de pce
der a su utilizacion.

te

Conectores MIDI IN, MIDI OUT y THR U (pagna 15)

El teminal MIDI IN recibe mensajes MIDI prenien

tes de un dispositb MIDI extemo. Utilice este coned
tor paa contolar el sintetizador desde un dispasit
MIDI extemo. El teminal MIDI OUT ervia mensaje
MIDI genemados por el sintetizadocomo las nota
tocadas en el téado o las aiiaciones de contes o
mandos del panel, a un médulo de sonido o dispos
MIDI extemo. El teminal MIDI THRU retransmite
los mensajes MIDlacibidos en la erdada MIDI IN.

Conecte aqui abis dispositios MIDI.

CS6x

=

POWER
=~ ON/ B OFF

O oa

AC INLET

@D

D®

@YAMAHA

YAMAHA

AA

@33 CARD

®

Terminal FOOT CON-
TROLLER (paginas 18,
48) (s6lo CS6x)

Aqui puede conectar u

pedal contolador opciona
(FC7, eto), con el que podr
contolar tonos, timbes,
volimenes y similas.

@

CS6x

Conector FOOT VOLUME (paginas

18, 48) (s6lo CS6x
Aqui podra conectar un pedal canié

dor opcional (FC7, eft pama contolar
el nivel de salida del inatmento con el
pie. La seleccion dedlume o Expes
sion paa este contlador se ealiza en
el modo de Utilidades.

@ Terminales INDIVIDUAL OUTPUT 1y 2

(pagna 13)
Por estos taninales se enan las sefiales de aud

de niel de linea del sintetizador (Jamonofénico
de 1/4”). La salida no es la misma que la de
conectoes OUTPUT L/MONO y R. En el modo @
Actuacion podra espedfr las Rites que se pue
den eniar desde estas salidas ipdadientes.

® @
O | ©YAMALA oven @)
@ ~ON/BOFF
E?REATH—PHONES VOLU\Mj
©) L J ®
@ ©)
O 3% carp O
@) ®

0]

oS

©)
1
O I \
ot
@©YAMAHA
@) f

10
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® Interruptor HOST SELECT
(paginas 16)

Por medio del conector HOST

podra seleccionar el tipo dedena

dor conectado al sintetizador

® Terminal TO HOST

(pagna 16).

Conecte aqui el denador po
medio de un dale sefe opcionalf

(@ Conector BREATH
(paginas 18, 48)

Conecte un contlador de
soplido BC3 opcional. Puede
Contplador de
Soplido paa cambiar el wiel
de salida o el tono de los seni
dos de acueo con la intensi

utilizar el

dad del soplido.

Conector FOOT
SWITCH
(paginas 18, 48)
Conecte aqui un pedr
connutador opcional
(FC4 o FC5). Con €
pedal podra corttar la
activacion o desacta-
cién de una sé de
funciones, sgin estér
asignadas en el instr
mento (pagas 53, 165

(@ Conector Sustain

(paginas 18, 48)

Aqui puede conectar un
pedal conmtador
opcional (FC4 o FC5),
pam utilizalo como
pedal de salina de un
piano acustico o par
producir un eécto de
sustain.

P

MIDI
THRU out

IN

OO0

,y,

HOST { ELECT TO

|
ol
o b

[

oT
ST BREATH  SW| CH sus A\NCONTROLLERVOLUME

’ O®O O@O O@@ O@O O@O O O ©®

SbBx

-1
FooT INDIVIDUAL OUTPUT

OUTPUT

A/D INPUT

2 R L/MONO PHONES

LINEL MIC/LINE2

A

@ Conector OUTPUT L/IMONO y R

(pagna 13)

Por estos teminales se aran las sefta
les de audio de vl de linea. Bra la
salida monofénica, utilice sélo el

conector L/IMONO

Toma PHONES (pagna 13)

Aqui puede conectar una pg@ de aur

@ Conectores A/D INPUT (padna 14)
Por estos conectes puedenecibirse sefiales de audig
extemas. Utilicelos par gabar Muestas de fases
conectando un micrého u oto equipo de audio.dfa
grabar una sefial deval de linea monofénica, utilice
LINE 1. Para gabar una sefial devdl de micrééno,
utilice MIC/LINE2. Para gabar una sefal dewvel de
linea estéro, dderd utilizar los dos conects. Sin
embagpo, las sefales eseéér se combinan inteamen
te en una sefial mono cuando sabag.

Mando GAIN

(paginas 73, 144)
Este mando se utiliza
par ajustar la gnancia
de entada de las sefiales
de audio que seeciben
en los conectas A/D
INPUT. Quiz4 sea neee
safio ajustalo segln el
tipo de dispositio conee
tado (micrébno, salid
1

culares. de oto instumento, etd
i en caso de utilizar u
pate de la enada A/D
\ O
@
@‘ ‘@
Nﬁgﬁ i’?ﬂ:c @ @L/MONO
O @ O & |@|loeloo
[ O
@ @ ®®e ©® @ @ 4@ ®
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Antes de comenzar

Esta seccionsplica la forma de conectar la alimentacion de.clos dispositios de audio y MIDI y el sistema ot
matico. Solo dee encender el sintetizador despuéseddizar todas las corienes necesiars. Se ecomienda leer
esta seccién antes depeder a utilizar el sintetizador

Alimentacion

Panel postdor

del CS6x/CS6R

<~_Cable de alimentacion
(incluido)

O Asegurese de que el interptor PQVER del instumento se encueaten la posicién OFF (desatilo).

O Conecte el dale de alimentacion suministo al teminal AC INLET del panel poster del instumento.

O Conecte el otr extremo del chle de alimentacidn a una toma da.cAsgurese de que el sintetizador funciona
con la tension de lagion o el pais en el que se & utilizar

Asgyurese de que el CS6x/CS6R estépprado paa la tension de.a. de la @ana en la que seawa utilizar (tal como se
& indica en el panel poster). Si se conecta la unidad a una tensién.aeirncorecta, pueden pduciise seios dafios en la
circuiteria intena e intuso se cae el iesg de descags elécicas

Utilice Gnicamente el d#e de ca. suministado con el CS6x/CS6R. Si elbta esta dafiado o se hadglidp y necesita
A otro, péng@se en contacto con el distridor de ¥amaha. El uso decambios inadecuados puede ser causa de incendios o
de descajas eléciicas.

El tipo de cale de ca. suminisido con el CS6x/CS6R puedediif segun el pais en el que yasido adquido (puede

A incluir una tecem pdilla de puesta a ties). La congion inadecuada de la puesta arignuede ser causa de degaar
elécticas. NO modifjue el conector de alimentaciéropisto con el CS6x/CS6R. Si el conector no encaja en la base
solicite a un elecitista cualifcado que le instale una toma dermarte adecuada. No utilice gdadoes que anlen la
puesta a tiea.
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Conexiones

Conexidn a un equipo de audio externo

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El sintetizador no tiene altaces incgporados, por lo que la moniiaacién del sonido dera ealizase mediante un
equipo de audio. Como altetiva, podria usar unos aculares.

Existen \arias formas de conectar la unidad a un equipo de audién®, tal como se indica en las siguientes-ilus
traciones.

El CS6R necesita ademas un colatdor MIDI extemo, por ejemplo un téado, aunque no sera necésauando se
utilice el secuenciador inten. Fara las coneiones MIDI, emitase a la seccion siguiente

Conexion de altavoces estéreo autoalimentados

Un par de alteoces autoalimentados puedeproducir felmente losicos sonidos del ingimento con sus ajustes de
panoramico y efctos. Conecte los aliaces a los teninales OUTPUT L/MONO y R del panel poster

Altavoz autoalimentado (izquigo) Altavoz autoalimentado (dedho)  Altavoz autoalimentado (izquigo)  Altavoz autoalimentado (decho)

Auriculares
INPUT ~_INPUT INPUT
OUTPUT
PHONES CIMONG OUTPUTR OUTPUT oUTRUT R
— 1 L/MONO
e — R ——= o
=i  caarl
H=c 3 ey il
= e 0060008 |
ﬁ J \. J J \. PHONES  CS6R
=
CS6x
Auriculares

Cuando utilice un solo altaz autoalimentado, conéctelo alneémal OUTPUT L/MONO del panel poster.

Conexidn a una mesa de mezclas
Ademas de los tarinales OUTPUT (L/MONO y R),xésten otas salidas de audio adicionales. Estagraisalidas
pueden conectae a una mesa de mkzcpaa contolar por spaado las salidas de hasta todartes en el modo de
Actuacion (pama 117). Bdré especi€ar la uta de salida de cadarfe en el modo de Edicion de ActuacioeiP
formance Edit) (pdga 133).

CS6X 13



Mesa de MeZes

OUTPUT L . ' R

©©e© © OCIOI0O 0]
Auriculares ©e©® ®© OlQI0ICO0)
[Cooloolo se@eEE
©©© © OICIOI0)
AA AA AA A
outrutL/| |o INDIVIDUAL INDIVIDUAL outputL/| | INDIVIDUAL INDIVIDUAL
PHONES MONO OUTPUT1| |OUTPUT2 MONO OUTPUT1 | |OUTPUT2
f (| ©
— e m—
L ) o=z m— ) ] gge EE'B @gg@
= =0 = Coeestb0 & B ]l R = EE @@@©@
A A PHONES  CS6R

Auriculares

La coneion de unos aigulares no aécta a la salida de audio de losrtgrales OUTPUT (L/MONO y R). Es posgbmoni
torizar los mismos sonidos por la toma dd@uares y por los teninales OUTPUTNo obstanteno es posile monitoizar
con los auculares los sonidos de las salidas vidiiales OUTPUT 1y 2.

Conexion de un microfono o de otro equipo de audio

Es posilte grabar o impotar sonidos x@emos o déos de brmas de ondas vy utilizas como sonidos de insmen
tos (Muestas de Fase pagna 142). Cuandorgbe de una fuente de audixt@ma, déera conectar el micréfo o
fuente de audio a los tamales A/D INPUT (LINE 1 y MIC/LINE 2).

Reproductor de CD u otrequipo de Reproductor de CD u otrequipo de
audio (cowmersion intena a mono) audio (comersion intena a mono)
% m— == % m— ==
3 L R LlIr
Micréfono PPN
(dispositvos - Microfono .

(dispositvos

monofénicos) monofénicos)

MIC/LINE2 LINEL

MIC/LINE2 LINE1

©©ggg Wox O |
B SEE000000052

CS6R

Los conectags LINE 1 y MIC/LINE 2 puederecibir sefiales monofénicasa®® recibir una sefial de vel de linea en el
instrumento, utilice los dos terinales. Sin embgo, estas sefiales es@rse combinan inteamente y pasan a ser una sefial
mono paa su utilizacién en un pceso postéor.

Después de her ralizado las conéones mencionadasayesta mpamdo paa gabar Al comenzar unargbacion, quiza
necesite ajustar laagancia de la sefial de extta de la fuente de audio con el mando G/A&N la paga 142 se offcen
detalles sol® las Muests de Fases, inluida la orma de ajustar laamancia.

Si selecciona un tipo de fuente de audidmeo (pamas 130, 144), puedenqgutuciise dafios en los oidos o en cualquier
A equipo de audio conectadooPure ajustar este paramettorectamente

A Antes de conectar un dispogitial teminal A/D INPUT, reduzca el mando GAIN a aer

estéeo, que se melaran en el instrmento y se carertiran en una sefial mono. De lo canit, el dispositvo extemo

i No utilice los teminales LINE1 y MIC/LINE2 al mismo tiempoxeepto cuando deseecibir sefiales de vel de linea
conectado puedesultar dafiado.

Es posilte conectar una fuente de audikbezna a la Rrte de A/D Input y utilizda como Rirte de una Actuacién. Mas deta
lles en las pégas 73y 130.
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Conexion de un equipo MIDI externo

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Es posilte conectar un disposith MIDI extemo mediante un ¢e MIDI (opcional) y contolaro desde este sinteti
zador También es posib utilizar un te¢ado o secuenciador MIDkéemo paga contolar los sonidos intens del sin
tetizador Esta seccion psenta &as glicaciones diérentes de MIDI.

El interuptor HOST SELECT del panel posterdebe ajustese a “MIDI”. De lo contario el conector MIDI OUT del sin
tetizador no @nsmitird ninguna imfmacién MIDI.

Control desde un teclado MIDI externo

HOST SELECT

L — : - e
éﬁ MIDI OUT MIDIQI ol = Cosdbube =
Tedado o sintetizador % [ J [ J [ J [ J [ J L J
MIDI extemo CS6x/CS6R

El CS6R no incqrora tedado, por lo que la com@n MIDI antefor pemitira tocar en tiempaeal.

Control de un teclado MIDI externo

HOST SELECT

o]
0

© [0o0 o
oo

i

MIDI OUT MIDIIN| /.
-

i

= Tedado o sintetizador MIDI
CS6x/CS6R extemo

© 000 B
ooooE B5

===xc

]

MIDI OUT MIDI IN
»

>

<

T ——

CS6x/CS6R MIDI extemo
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Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU

Secuenciador o
MIDI extemo Sintetizador
MIDI extemo

MIDIIN _
;c E‘?E%O = Coseetee MIDI OUT MIDI IN éﬁ -
% wmwwwwwwww Sintetizador MIDI &temo

CS6x/CS6R

HOST SELECT e

Con estas com@nes podra enar daos MIDI por el conector MIDI OUTmientias que los das MIDI del secuen
ciador etemo podran ser @rados a un sintetizador MIDk&emo a taevés del conector MIDI THR.

El cable MIDI no débe medir méas de 15 me#r de longud, y no déen conectae méas de é&s dispositios en una cadena
MIDI (conexion en seie a tavés de los conectes MIDI THRU de cada unidad). Si desea conectar mas unidadesade
utilizar un médulo deatransmision (MIDI hru Box) para congiones en patlelo. Pueden pducirse erores si los chles
MIDI son demasiado lgos o si se han conectado en cadena demasiados dvgsoaitievés de sus conects MIDI
THRU.

Conexion a un ordenador

Cuando se conecta urdenadoréste puede utilizae paa contolar el sintetizador y partanserir datos de sinteti
zador por medio de MIDI. Con elggrama \bice Editor intuido, por ejemplo, es podéeditar las ¥ces del sinte
tizador Si se utiliza ow programa -Cad Fler- es posike transeiir ficheros ente el odenador y la drjeta de Memo
ria insetada en laarura CARD del sintetizador

Existen dos manas de conectar el sintetizador y udemwadaor

1: Conexion en sefe (el puelto serie del ordenador al terminal TO HOST del sintetizador).
2: Conexién MIDI (la interf az MIDI del ordenador o interfaz MIDI externa a los teminales MIDI IN y
MIDI OUT del sintetizador).

La coneidn difiere sg@un el odenador utilizado:

1: Puerto serie a TO HOST

IBM PC/AT

HQSI SELECT

i’ﬁ;c Cable sefe

|

(] | [

CETEEEE e

SR LTI N ———— [

= CSBx/CSER ©59 gm PC/AT y compdibles
Macintosh

HOST SELECT

Cable sefe

CS6x/CS6R Pueto de médem oApple Macintosh
impresoa
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2: Interfaz MIDI a MIDI IN y MIDI OUT

Mediante la interfaz MIDI del ordenador

HOST SELECT

PC1
@ Mac Cable seie
MIDI IN HngDl ouT

.....% @!ﬁ; = =)
EEE T e wor
20 T
CS6x/CS6R " Ordenador con inteaz MIDI

Mediante una interfaz MIDI externa

Interfaz MIDI

HOST SELECT

2 PC1 MIDI OUT
@) [
E- MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

e £ &
: o =
c 5o @ o= &

BT

CS6x/CS6R Ordenador

Necesitara unapdicacion MIDI gpropiada (secuenciadaxditor etc) pam el entono de su atenadar
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Conexion de diversos controladores

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El CS6x dispone desvios teminales de contdador en el panel poster: FOOT SWITCH, SUSAIN, FOOr CON-
TROLLER, FOO' VOLUME y BREATH. Es posite conectar contdadoes opcionales como un pedal cartador
(el FC4 o FC5), un pedal coalador (FC7) o un coratador de soplido (BC3, e)gai contolar el timbe, el wlu-
men, el tono y otrs parametrs. EI CS6R sélo dispone de un conector de Glattor de Soplido en el panebiital,
pem se puede disponer deaxrcontoles (equralentes al CS6x) por medio de catddoes MIDI extemos.

Mas detalles acea de la asignacién de estos colets en la pédga 47.

CS6x

CSEBx =,

rk’/“ FQ"‘ INDIVIDUAL OUTPUT OUTPU A/D INPUT
HoST SeLECT ToHoSr BREATH SWITCH  SUSTAIN COVTROLLER VOLUVE 2 T/TONG pHoNES ~TREL MIC/UNEZ

® 0@@ 00 O@O Q0 OO 0,0 o

A A A

BREATH FOOT SUSTAN  |Foor FooT
SWITCH CONTROLLER | VOLUME

or
FC5 FC5

BC3
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Encendido
Procedimiento de encendido

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Cuando hga realizado todas las caxienes necesas ente el sintetizador y los disposiis, asgurese de que todos
los ajustes dealumen estan bajados a @eA contiruacion encienda cada uno de los dispasstidel equipo en el
siguiente oden: maestrs MIDI (transmisoes), eslavos MIDI (receptores) y equipos de audio (mesas de faezc
amplificadoes, altaoces, etg. Esto asgurara un lujo de sefiales urifme desde el pner dispositio hasta el Ulti

mo (ptimero MIDI, luego audio).

Cuando pague el sistema, gnero baje el wlumen de cada uno de los dispesisi de audio, y lugo gague los dis
positivos en el aden irverso (pimero los dispositios de audio y Iugo los de MIDI).

Cuando el CS6x/CS6R actiue comacetor MIDI:

i b
= =
Transmisor MIDI CS6x/CS6R Equipo de audio (imero la mesa de
(receptor MIDI) mezdas, lugo el amplifcador)

Encendido del CS6x/CS6R

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Antes de encender pajar el sintetizadoreduzca el glumen de todos los equipos de audio conectados.

O Pulse el inteuptor PQVER.

| YAMA

POWER

~ON/R OFF SYAVARA

@

(
e N
CS6x CS6R

O Se visualizara lesvemente una pantalla erimper plano.

O A continuacién @arecera la pantalla del modo depgReduccién de Wces o de Actuacion.
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Si ha insetado una @rjeta de Memaa en la arura CARD del instumento o ha instalado unarjeta Plug-in opcio
nal, puede queparezcan os pantallas antes que la del modo deréticcion de ¥ces o Actuacion.

Sienlaarura SLOT se insdia una arjeta de Memaa utilizada antéormente se \erd una pantalla miesats se car
gan los fchemws en la memaa EXT.

Si en la arura SLOT se inseia una &rjeta de Memada nueva (no usadaumca en el instrmento), se era una pan
talla mientas se @a un ichero basico en la memiaer EXT.

Si tiene instalada unafjeta Plug-in, grd una pantalla que camha la pesencia de dia tarjeta.

La pantallaihal después de la secuencia de encendido puede cangtiaret@juste del modo de EncendidoviEr On),
disponible en el modo de Utilidades (péag 164).

O Suba el lumen del ampli€ador a coveniencia.

O Gire el mando WLUME del sintetizador a la detha paa ajustar un nel de wlumen @ropiado.

Acerca de las Tarjetas de Memoria

®0ccc00ccc00000000000000000000000000000000000

Es posille almacenarafios tipos de d@s -\bz, Actuacion, Muestrde fase Plug-in, Cadena de secuencias.-gtc
en la &rjeta de Memaa. La mrura CARD incoporada acpta Tarjetas de Mema de 3,3 wvltios (SmatMedia).
Se fcilita una arjeta de Memaa con el sintetizador

Antes de utilizar unadrjeta de Memaa, lea #entamente las pcauciones sobrsu manipulacion (paw 171).

. Formateo de una &rjeta de Memoria

No es posile utilizar una arjeta de Memda nueva paa almacenaldhemns inmeditamente La tarjeta pmero
debe ser brmaeada en el modo daifeta (Cad) (padna 176). La @rjeta de Memaa suministada con el sinte
tizador ya estadrmaeada y contienddhetos de Canciones de Dema@stion.

« Almacenamiento y caga de ddaos

Es posilte guadar diversos tipos dei¢heros en una drjeta de Memaa formaeada. Cada uno de lasHeros de
la tarjeta puede ser gado cuando sesquier.

Se pueden almacenar y gar ddos de Sistema,d¢es, Actuacion, Muests de Fases, Plug-in, Cadena gle
Secuencias, et®uesto que los tzs de Muests de Fases y Cadena de Secuencias se caarsen la memaa
intermedia (bUér) del sintetizador de maretempoal y se pieden al pagaro, sera necesiaralmacenar pmero
tales d¢os en la @rjeta de Memaa.

En la pa@na 172 enconéra detalles acea del brmaeo de la @rjeta de Memaa, del almacenamiento y carde
daos, y de los tipos déchero reconociltes.
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Operaciones basicas

Esta seccionlica, de brma basica, el funcionamiento del sintetizador

Seleccidon de un modo

Existen aiios modos opetivos (Reroduccion de Wces, Rproduccion de Actuacion, Mueas de Fases, etg,
cada uno de los cuales le mite sacar el maximandimiento de las @érsas funciones del sintetizador

En la pagna 35 se ofece una desipeion genenl de cada uno de los modos @heps.

Hay modos de Reroduccién indpendientes par\bces, Actuaciones y Mueaft de Fases. Bra acceder a cada uno
de estos modos, dera utilizar el boton MODE cspondiente: WICE paa el modo de Reoduccion de Wces,
PERFORM paa la R@roduccion de Actuacion.dfa entar o salir del modo de Mueasr de Fases, pulse el boton
PHRASE CLIP (obsee que no se encueatente los botones MODE).

También &isten modos de Edicion (Edit) y de Opeiones (dbs) indpendientes par\bces, Actuaciones y Mues
tras de Fases. Bra acceder al modo de Edicion o de @p@mes, sélo tiene que pulsar EDIT o JOB en eksor
pondiente modo de Reoduccion.

De manea similar si pulsa el boton SIRE en el modo dedées, Actuacion o Muests de Fases (Rgroduccion o
Edicidon), accedera al modo de Almacenamiento, en el que poddaghaeces, Actuaciones o Muea$r de Fases.
Hay otros modos disponies: el modo de Utilidades @aespecitar ajustes de sistema, el modo dgéfta paa rea
lizar operciones elacionadas con laafjeta de Memaa, y el modo de Secuencias gaproducir ichers de can
ciones MIDI o cear cadenas de secuencias (pulse el boton UTILITY seleccionar el modo de Utilidades, CARD
pam el modo dedrjeta, y SEQ parel modo de Secuencias).

MODE
Ovoice () PERFORM

QuTiLiryO cARD

Qepit OJoB

(@] (&]

COMPARE
STORE

(3 Modo de Reproduccion de (@ Modo de Edicion de \bces
Modos de Reproduccion Muestras de Fases (pama 142) (pagina 78)

Pulse el boton PHRASE CLIP (sePulse el botén EDIT en el modo de
iluminara su diodo) paracceder al Reproduccion de Wces. Rra cam
modo de Rproduccidon de Muestis biar a oto modo, sélo tiene que pul
su diodo) paa acceder al modo ded? Fra_ses. BRra cambiar a otr,modo, sar ’el boton coespondienteo el

o solo tiene que pulsar el boton s boton EXIT paa regresar al modo
Reproduccion de wces. Bra cam ondiente Si pulsa REC desde el i6
biar a oto modo, sélo tiene que pul P pulsa de Reproduccion de wces.
sar el botén coespondiente modo de Rproduccion de Muestis

de Rases, se visualizara la pantallal BT B = e iy Ganedd

(1 Modo de Reproduccion de
Voces (paga 74)
Pulse el boton @ICE (se iluminara

’ UCE Plgu) PREL:GB1¢AALOLSa:Generation] de Gebacion del Modo de Muesis

de Fases. o »

’ ® Modo de Edicion de Actuacion

> EfCou s Eamio-6  Edt; s oo t2lzel (pagina 121)

@ Mod_g de Re_produccmn de Pulse el boton EDIT en el modo de
Actuacién (pagna 117) - .
Pulse el boton PERFORM (se ilumi iciG Reproduccion de Actuacion. &

Modos de Edicion cambiar a o modo, sélo tiene que

nard su diodo) paracceder al modo > . :
de Reroduccion de Actuacion.dm Desde el modo de Reoduccién, Ppulsar el boton ceespondienteo el

i o 4 i [ boton EXIT paa regresar al modo
cambiar a ot modo, sélo tiene que pogra tasl(;:ld?se dedlnmc(jadngd_a”m Rerod p dregA -
pulsar del botén coespondiente cada uno de los modos de Edicionle Reproduccion de ctuacion.
comespondientes con sélo pulsar el
EEM Pl INTsegicaebI-—:Init Perf 1| botONn EDIT (se iluminara el diodo).

GEM Mamel Ctary a-Z 8-7  Cursor
Common [-—:Init Perf 1

CS6X 21



® Modo de Edicién de Muestas  (5) Modo de Operaciones de Modo de Reproduccion de

de Frases (pama 146) Muestras de Fases (pama 154) Secuencias (paga 161)

Pulse el botén EDIT en el modo dePulse el botén JOB en el modo dePulse el botén SEQ (se iluminara su
Reproduccion de Muesais de Fa-  Reproduccion de Muestis de Fa-  diodo) paa acceder al modo de
ses. Bra cambiar a otr modo, sélo ses. Rra cambiar a otr modo, sélo Reproduccion de Secuenciasar®
tiene que pulsar el botén cespon tiene que pulsar el botdn cespon  cambiar a otr modo, sélo tiene que
diente o el boton EXIT par regre-  diente o el botdn EXIT par regre-  pulsar el botdn coespondiente

sar al modo de Reoduccion de sar al modo de Reoduccién de

Muestias de Fases. Muestias de Fases.
SEQY File:[ 1 Ferf
ChainB@ B8l J= 128 Meas=0@1 IMT:122
GEM Mamel Ctara a-Z 8-7  Cursor FCLP StatusiFree Used CardFres
Common [--:Init Perf 1 4. BME BKEC  BEX)-K*———. -ME

Cuando se aciben mensajes

: exclusivos de sistema desde un
(3 Modo de Operaciones de Utili dispositi’o MIDI extemo, comen
Desde cada uno de los modos déades (pagna 170) zara a pgadear el diodo del
Reproduccion, podra &isladase a  Pulse el boton JOB en el modo de modo de Rproduccion seleccio
los modos de Opaciones caes  Utilidades. Rra cambiar a otr nado en ese momento QVCE,
pondientes con sélo pulsar el botérinodo, sélo tiene que pulsar el boton PERFORM 0 PHRASE CLIP).
JOB (se iluminaré su diodo). correspondienteo el botén EXIT

par regresar al modo de Utilidades. @ Modos de AlImacenamiento
(pagnas 116, 141, 160)
Desde uno de los modos depRe
UTIL Facters Set) ‘ duccién o Edicién, puedessladase

;ulsedel bgtondJ(ilB en Igl modo de rapidamente al modo de Almacena
produccion de yces. 1ra cam miento corespondiente con sélo

biar a oto modo, sélo tiene que pul Otros modos pulsar el boton SORE. Rira cam

sar el boton caoespondienteo el . A
botén EXIT paa regresar al modo ® Modo de Utilidades biar a oto rpodo, s6lo tiene que pul
de Reroduccién de Wees (pagina 163) sar el botén caespondienteo el

Pulse el botén UTILITY (se ilumi boton EXIT paa regresar al modo

nara su diodo) paracceder al modo de Reroduccion.

YCE Initiglize) | ‘ de Utilidades. Bra cambiar a otr
modo, solo tiene que pulsar el botén

correspondiente

(&) Modo de Operaciones de
Voces (paga 115)

UCE [Sa:Generation] »[PfiSlamming ]
Store INT=EB1CAE1 )

(&) Modo de Opetraciones de
Actuacion (pagna 140)

Pulse el boton JOB en el modo de
Reproduccion de Actuacion. dfa
cambiar a otv modo, sdlo tiene que

ulsar el botén coespondienteo el iy .
Eotén EXIT paa regfesar al modo @ Modo de Tarjeta (pagina 171) en la pagna 45 (sdlo CS6x).

Pulse el botéon CARD (se iluminara
su diodo) paa acceder al modo de
Tarjeta. Rra cambiar a otr modo,
PFM Initialize ‘ sélo tiene que pulsar el boton s
Job Current. Perform .

pondiente

MSTR TG Lol HoteShift Tune
Sus 127 +63 +102. Ic

Otra forma de almacenaro¢es,
Actuaciones o Muesis de Fases
es memdear estos ajustes en las
Escenas 1 y 2. Mas imimacion

de Re@roduccion de Actuacion.

Saved Ture Cursor
a

File A-7
Card 11 #kk[MEWFILE . 52A1
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- s Algunos modos tienen mas pantallas. En este caso, pue
Se I eCC I O n d e de utilizar el mandoAGE mientas mantiene pulsado
SHIFT paa ir a una pantalla detainada. Br ejemplo,
si utiliza el mando RGE mientas mantiene pulsado el
U n a. p antal I a botén SHIFT en el modo de Edicion decés, parcera
la siguiente pantalla. Seleccione una opcién con el cur
Sor (»), y después liberel botén SHIFT paracceder a
la pantalla de pardmes de diba opcion.

Es posilke cambiar de pantalla accionando el mand
PAGE y pulsando los botones SHIFPROGRAM/
PART, EXIT o ENTER.

Cursor

I ) ‘! |
IVI an d O G E GEMBOther) Comi \GEI‘@DED\RPP *CTL »LFOEFF
EL1234

Elem: >05CFPCHEFLT *AMP >LFOER

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Normalmente en cada modoxésten \arias pantallas y
subpantallas. Utilice el mand®ABE parn cambiar de

pantalla. D_. @@

PART/ELEMENT

LCE 5rch» PEEL: i ) ] _ ]
Memara El botén SHIFT tiene mas funciones, como se descr

en otas secciones de este mah

SHIFT PAGE
— ' Botones PROGRAM/PART
En el modo de Edicion deoves del CS6x, los botones
Pantalla antdor  Siguiente pantalla PROGRAM/PART pueden utilizese paa seleccionar las

opciones otuladas deajo de los botones y @aacceder
a sus pantallas.

Como se ilustt a contimacion, el indicador ‘4 ” se
visualiza en la p&e izquieda si hg mas pantallas ante - - - - - - -
riores 0 postéores a la que se esta visualizando en ese ) D Dm0
momento. GENERAL ~ QED  ARPEGGIO CONTROL COMLFO  EFFECT

PROGRAM
En la pimera de una sé& de pantallas, el indicado¥™ s w© u 6 PART
indica que ha mas pantallas a contiacion, pes ningu l:l l:l D D D D D )
na antes que la actual. En la dltima pantalla, el indicador
“ 4" significa que no haninguna pantalla a contia
cion.

Boton EXIT

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Pulse el botén EXIT parascender (salir) en la esttu
ra jeraguica y egresar a la pantalla anier.

Indicador

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Si mantiene pulsado el botéon SHIFT en el modo de
Reproduccion de Wces, podra moddar los parametrs
de la pantalla como se indica a conénion.

Boton SHIFT
B]

DEC/NO INC/YES

(Dct= +’) FRE1:1228(H16) [Pf:GrandPianol
(Tch= 13

El botén EXIT tiene mas funciones, como se dbscr
en otas secciones de este mah

-o““‘o

PART/ELEMENT
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Boton ENTER

Rormaiments sf boton ENTER 56 liliza pmepiicar S1 acciona un mando A, EC, 16 2 miens maniene

los ajustes de los paramest En algunos casos, sinPulsado SHIFTperé muer el cusor () al paramet
embago, la siguiente pantalla le indicara que tiene quedrespondiente sin quesulte a¢ctado a sualor.
pulsar el boton ENTER.

OSCEOutY  Lewvel Delas InsEF
EL1234 L) L) ins2

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

SHIFT PAGE DATA

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Botones INC/YES,
EFFEBEF1» Ctara Tare [EHTER] DEC/NO

1234 MOD Tremolo to Edit ceesesteseeceseeteacttettncescstestscestssescssestsscses
El botdén INC/YES se utiliza paraumentar en un paso el

valor de un pardmety y DEC/NO paa dismiruirlo. Si
mantiene pulsado cualquéede los dos botones, alor
cambiara dedrma contimia.

Introduccidon de
]
datos

Puede usar los mandos parambiar diectamente los También puede utilizar estos botonesapasponder si
valores de los parameis. (“YES”) o no (“NO") a un mensaje de carrhacion.

Como altenativa, también puede maer el cusor () aun  JVA(AVATagl(=Tg (el e (] elVigTo] g

parameto y ajustar sualor con los botones INC/YES y Sj acciona los botones INC/YES o DEC/NO miastr
DEC/NO o el mando ATA. mantiene pulsado SHIFpodra meer el cusor ente
los distintos paramais de la pantalla sin quesulten
afectados susalores.

El boton ENTER tiene mas funciones, como se dsscr
en otas secciones de este mah

Mandos
[Al, [B], [C], [1] ¥ [2]

T TR R R R R LT T Ty RO (R SO, s ’ I PREI:%S(HIE.:-[PF:GPandPiano]

Cada parametrde una pantalla nmalmente esta aso EY Low ER TG BEG ML Putort RevTine
ciado a un mando A, ,BC, 1 6 2 (dbajo de la pantalla). X

Cuando utilice uno de estos mandos, ekouip) se

movera a su parametirespectio y podra cambiar su
valor. Por ejemplo, podra utilizar el mando B de la

siguiente pantalla parcambiar el ajuste devel (Level). +

Gire el mando a la detha paa aumentar elalor, y a la DEC/NO INC/YES

izquierda paa dismiruirlo.

OSCEOut) Lewel Delag InsEF
EL1234 P 36 5] ins2

SHIFT PAGE DATA

A B c 1 2
S~ I I S~ I
’I \) 'l \‘ 'l \‘ ( \) (
‘\ 4 ‘\ l’ ‘\ l’ NS=% A\
= == == == ==

PART/ELEMENT
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Mando DATA

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Utilice este mando parcambiar el @lor del parametr
en el que se encueatsituado el cwor Gire el mando a
la deedha par aumentar ehior un dic (paso) cadaez,
0 hacia la izquiefa paa disminuirlo.

Cursor
|

FREL: ]&‘]SL’.HIE.) [PfiGrandPiano]
EQ Mid ER H Cutoff ReuTime
PAGE A DATA

CO00000 e

Gire el mando BTA a la deecha o a la izquigta mien
tras mantiene pulsado SHIFT panorer el cusor a un
parameto de la pantalla sin queesulte aéctado su
valor.

SHIFT

Cur‘sor

PREl:%%S(HIG)EPP:GrandPianDJ
EQ Mid EE Hi Cutoff ReuTime

ONOROUN

Boton ENTER

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Utilice el botén ENTER par gplicar un ajuste (mierds
pampadea, por ejemplo). Este botén también se utiliza
ejecutar una opeacion JOB o SODRE, como sexplica
en otas secciones de este raah

UCE Flawd
EQ Low

SHIFT PAGE A

=0 O O

EF MASTER
OBYPASSOK EYBOARD
EXIT

ENTER

DEC/NO INC/YES

Tipos de parametros (absolutos y relativos)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000

Existen warias formas de ajustar los paranosr Algu
nos parametrs iequieen que intoduzca diectamentg
ajustes oméicos o caactees alBbéticos. Con otrs,
en cambio, puede @ entre varios ajustes posies.
Ademas, algunos tipos de pararostson “&solutos”
y otros “relativos”.

Por ejemplo, el pardmetrebsoluto de la siguiente ilu
tracion puede ajustse a “mono” o “pa}”. En el caso
de otos pardmetrs dsolutos como elolumen, el
ajuste puede ser cualquieder ente 0y 127. El ajust
de \blumen tiene unaetacioén lineal de uno a uno ¢
el volumen eal, como se mesta en el gafico de la
izquierda.

o

1%

Sin embago, los pardmeas elaivos no siguen la mis
ma elacion. El gafico de la pae inferior muesta el
papel del parametr Compensacion deeldcidad dd
Pulsacién. El alor que se ajuste aqui, denomingdo
“compensacion”, se suma o ®sta al alor real. Con
la Compensacion deelocidad de Pulsacion, ebbor
de compensacion especi#do se suma o sesta a |
velocidad eal de las notas que se toquen en éhdec
Algunas eces, estos tipos de pararostelaivos se
ajustan endrma de pacentaje

GEH_Otker) [Mode| As=idn MicroTuning
C 1234 Foly| =indle Jl:Indian
mono‘/poly
GEDALEwvelr Lol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 27 127
|
0~127

@Volumen (dsoluto)

Volume

127

(2)Compensacién deelocidad
de pulsacion @laivo)
Offset
+64

o

_.compensacion afiadida +

.- Velocidad eal

-- _--compensacion afiadida -0

.- Volume

CS6X
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Demostracion

Con el sintetizador CS6x/CS6R se incluyen varias canciones de demostracion. Para reproducirlas, siga estas instruc-
ciones:

Asegurese de que el sintetizador esta listo para la reproduccion. Mas detalles en el apartado “Antes de comenzar” & la pagina

Todos los datos de la memoria interna del instrumento (Sistema, Voces internas, Muestras de Frases, etc.) seran reemplaza-

dos por los datos de la cancion, en la pantalla “SEQ Demo”. Guarde primero los datos importantes en la Tarjeta de Memo-
ria (pagina 171).

También hay otras canciones de demostracién en la Tarjeta de Memoria incluida. Puede reproducirlas con una operacion nor-
mal de Reproduccién de secuencias después de cargar el fichero de datos “all” (pagina 174). Mas detalles en la pagina 162.

O Pulse el boton SEQ PLAY para acceder al modo de reproduccion de secuencias. A continuacion aparecera la
siguiente pantalla:

SER Demol<< Are gou sure? [YESIALHO1 &3k
Sustem: IntUoice, PCliF will be chan9ed.

El modo de reproduccién de secuencias consta de dos pantallas. Utilice el mando PAGE para cambiar a la pantalla de
la figura anterior.

O Pulse el boton INC/YES para acceder a la pantalla SEQ Demo.

Nombre de la cancién

de demostracion
|

SER Demod Sond:[DEMOSOME]]
k

4=

| | _
Numero de la cancion Tempo de reproduccion
de demostracion

Para cancelar la reproduccién de demostracion, pulse el botén DEC/NO.

O Pulse el botén PLAY/STOP para comenzar la reproduccion de la cancion.

O Pulse de nuevo el boton PLAY/STOP para detener la reproduccion.

Al final de la cancion, la reproduccion regresa automaticamente al principio.

El tempo de la reproduccion puede cambiarse con el mando TEMPO o con el mando C. Para reproducir la cancion
con su tempo original, seleccione un valor de tempo de “***”,

Encontrara mas detalles acerca del modo de reproduccion de secuencias (y de la demostracion de la Tarjeta de
Memoria) en la pagina 161.
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Voces y Actuaciones

Reproduccion de una voz

El CS6x se basa en el método de sinte¥¥/R y ofrece \arios tipos de ¥ces pedefnidas (256 nanales y 8 de
bateria). El usuao también puede ear sus ©ces oiginales y guatatas en la memda intema del instamento
(INT) o en una @rjeta de Memaa extema (EXT). La memada intemna y la atema pueden contener cada una hasta
128 voces namales y 2 de haria. Las vces de losmpos de memda pueden ser seleccionadasegroducidas
libremente como sexplica a contimacion.

MODE

Ovoice Qrerroryt OF\mmssOktratino
A e ) )
Ou|LTYQcarD
nOE . . % S S R
iz cooocoo0®
© Boton WICE ® Mando @® Botones @ Boton MEMORY
DATA DEC/NO e
INC/YES

[1Pulse el botén VOICE [ Pulse un boton MEMORY

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

A,contiruacién se iluminara el diodo deOl,CE,_!ndF para SeleCCionar una

candole que se encuemin el modo de Reoduccion de

voces. En la pantallgparecera lo siguiente: Memoria de voces

Existen seis memias de wces: PRE1 (mdefnida 1),
MoDE PRE2 (pedefnida 2), INT (memar intema), EXT
.Vﬂoémm (memoia extema) PLG1 (Plug-in 1) y PLG2 (Plug-in 2).

Dentio de cada Mem@ de oces hg varos bancos
O“Tﬂ*O“DRD (hasta oho, A - H) en los que se gutam las vces.

La siguiente ilusticién nuesta cdmo se gudan las
Oeorr  OJ08 voces en una Memiarde \oces.
COMPARE

STORE
D PRE 1 (Pedefnida 1 PRE 2 (Pedefnida 2
Banco A-H Banco A-H
1~16
=i
~,
MEMORY
UCE Plaw» PREL:881cAE1)[Sa:Generation] PREL  PRE2
EGLow—G E@Mid-5 E@Hi-G FLT-Rez HPE
INT (Int EXT (Ext
an(crnljeml-R EROM Ban(cs(gma)

DRUM

Ahora podré eproducir la w0z (cuyo nombe figura en la

pantalla) con el téado. PLGL  PLG2
PLG 1 (Plug-in 1 f7E§.‘ PLG 2 (Plug-in 2
Ban(coqu-Dl ) Bango LAQ_[I) )
— —
<y <
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Las \bces de haria estdn gudadas enanas spaadas de
cada de memd, y a ellas se accede del siguiente modo.

« Para acceder a las Memdas de bderia predeini-
das (PRE:DR1 - DR8):

Pulse simltaneamente los botones MEM®RPRE1L y
PRE2.

« Para acceder a las Memaas de bderia de usuaio
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2):

Pulse simltaneamente los botones MEM®RINT) y
(EXT).

MEMORY
PREL PRE2

=

Para acceder a lasoees de haria

Ahora ya podra eproducir una vz seleccionada al tocar
el tedado del CS6x o el témdo extemo conectado al
CS6R. Puebe a oir otss \oces.

Encontara mas detalles acarde la seleccion deses

con el mando BTA o los botones INC/YES y DEC/NO
en la pama 76.

También es poslb seleccionar eces mediante una
combinacién de los botones ARK vy
PROGRAM/PART (CS6x) o con la funcién de busque
da por ctegoria. Mas detalles sabiseleccion deoces
en la pama 75.

predefnidas (PRE:DR1 - DR8)

DRUM

INT EXT
= Para acceder a laoees de haria de

usuaio (INT:DR1/2, EXTDR1/2)

DRUM

PLG1 PLG2

LE

PRE1 y PRE2 (majustes 1 y 2) se almacenan en
memoia de lectua (ROM) intema y contienen aces
preconfguradas que umca se baan. INT (intena) se
almacena en la meniarde acceso ale#io (RAM) y
contiene las oces oiginales de fahca. Estas pueden
borarse aunque tambiénecupearse en cualquier
momento a pair de los ajustes estandar de fahr

EXT (extema) se almacena en unarjeta de Memaa
insetada en laanura CARD. Si no h& ninguna @rjeta
de Memora insetada en laarura e intenta seleccionar
una oz EXT, se visualizara “——-" y no se ducira
ningun sonido. Con una tarjeta de Meradnsetada,
podra seleccionar yeproducir cualquier ¥z EXT. Las
voces PLG1 y PLG2 so6lo se pueden seleccionar si sd
instalado unadrjeta Plug-in.

[1 Seleccione un numero

de voz con el mando
DATA o con los botones
INC/YES o DEC/NO

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Gire el mando BTA a la deedha o pulse el botén
INC/YES pam aumentar el nimerde oz. Gielo a la
izquieda o pulse el boton DEC/NO padismiruir el
nameo de \0z.

ad)  PREL:1Z28CHICH [P GrandPianc]
w  EG Mid ERl Hi Cutoff ReuTime

ONORON

OEF oMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

UCE Pl
’ ER Lo

SHIFT PAGE

-0 0 O

PART/ELEMENT

A

EXIT ENTER

IO

DEC/NO INC/YES

Cambio de octava (s6lo CS6x)

®00000000000000000000000000000000000000

Si necesita subir o bajar el rgan de notas del tkedo
par la oz, puede utilizar el botén OBVE (UP) paa
elevarlo una octaa, y el boton OCAVE (DOWN)
para bajalo una octga. Puede cambiar el ngan de
notas hastaés octsas en cualquierde las dos ddc
ciones. El ajuste actual de odase indica en la par
inferior izquieda de la pantalla miefis se mantien
pulsado el boton OGWE (UP) o (DONN)
Por ejemplo, si pulsa el boton OBVYE (UP) dos
veces (+2), cuando pulse lal®€3 (do3) eproducira
la nota C5 (do5) (es decla nota que toque ascend
dos octaas). Rra restdlecer el magen de octea nor
mal (0), pulse los botones OBVE UP y DONN
simultdneamente

D

o

Si mantiene pulsado el botén SHIRJodra er el
ajuste de octa actual en la pantalla. Utilice esta 4t
cién pam confrmar el ajuste

n

OCTAVE

DOWN up

(0ct= -3 PREL1:BB1CAA]L 2[S9 Generation]
EGlLow-5 ERMid-G EGHi-G FLT-Rez HFF

Si una nota se desplaza mas alla de G8 (sol8) {nota
MIDI 127), cambiard automaticamente a la vat
inferior. Por ejemplo, la nota G#8 (sol#8) smmodu-

cird como G#7 (sol#7).

Los botones OCAVE (UP) y (DONN) se Eelacionan
con el parametr“Coarse/Rne” (pagna 90) de la pan
talla PCH Tine del modo de Edicion deces, y tam
bién con el parameir‘Oct” (pagna 163) de la pam3
lla MSTR Kbd del modo de Utilidades. Los botones
OCTAVE (UP) y (DONN) puede que no funcionen [si
estos paramets también han sido ajustados pr
cambiar el magen.

Los botones OCAVE (UP) y (DONN) también se pug
den usar en el modo depreduccion de Actuacion.

28
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Reproduccion de una actuacion

En el modo deaproduccion de actuacién éFormance Plg), puede seleccionar garoducir cualquiea de las 128
actuaciones inteas y 64 gtemas (Rrjeta de Memaa).

Una actuacion es un jge de \oces que se utiliza en el secuenciador t€o extemo). Las actuaciones también le
pemitirdn confgurar el sintetizador parque funcione en modouttitimbrico.

Cada Actuacién puede contener hastadreP asignadas aoWes dikrentes, ademas darkes etras paa Muestas
de Fases, A/D INPUT y arjetas Plug-in. Si se aedi el pardmetr Layer Switd (pagna 133) paa algunas &tes,
dichas Rirtes podraneproducirse al unisono. Ademas, puede asigmraias Rirtes a dieérentes canales MIDI defF
ma que puedan sasproducidas o contdadas indiidualmente por el secuenciador im0 etemo). En la memo
ria intena se pueden gudar hasta 128 Actuaciones, y hasta 64 et de Memaa. Estos ajustes de Actuacion
estan disponiles en el modo de edicion de actuacion ifmd.21). A continacion se xplica como iniciase en la
reproduccion de actuaciones después de seleccionar una de ellas.

e T e I T B | 56
QurryQc|ro
= o
@ Botén PERFORM © Mando @ Botones B Boton MEMORY
DATA  DEC/NOe
INCIYES

[1 Pulse el botébn PERFORM L[] Pulse un botén

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Se iluminara el diodo del boton PERFORM, indicandh]ENORY para Se]eccio_

que esta en el modo deproduccién de actuacién. En la

pantalla @arecera lo siguiente: nar una memoria de

actuaciones

OVOICE @ PERFORM Existen dos memas de actuacion: INT (intea) y EXT

DD (extema). La memaa INT se dvide en obio bancos (A

OuTLITYO cARD - H) de 8 actuaciones. La meri@EXT se diide en cua
tro bancos (A - D) de 4 actuaciones.

Qeor QJos MEMORY

D D PRE1 PRE2

e STORE INT (Intema) C] [:] EXT (Extena)

DRUM

D Banco A-H Banco A-D
1-16 INT EXT 1-16

[Actaciony, {] D‘ [Acuacon ,
——] —)
Iy Iy

DRUM

PLG1 PLG2

FEM Plaga IMT:BRL AL [——:Init Pert ] LE_E
EQ E& Hi -1 +4 ]

Liow E& Mid

INT (intema) se almacena en la Menaode acceso ale

Ahora podra eproducir la actuacion (coynombe figu- atorio (RAM) y contiene las actuacionesiginales de
ra en la pantalla) con el tado. fabiica. Estas pueden brarse aunque tambiérecupe

rarse en cualquier momento.

EXT (extema) se almacena en unarjeta de
Memora (RAM) insetada en laarura CARD. Si
no hg ninguna &rjeta de Memaa insetada en la
rarura e intenta seleccionar una actuacion Es€T
visualizara “-----" y no se mducira ningun sonido.
Con una tarjeta de Memarinsetada, podra selec
cionar y eproducir actuaciones EXT
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[] Seleccione un numero
de actuacion con el
mando DATA o con los
botones INC/YES o
DEC/NO

Gire el mando BTA a la deedcha o pulse el botén
INC/YES pam aumentar el nUmede actuacion. Gdto
a la izquieda o pulse el botén DEC/NO padismiruir
el numeo de actuacion.

FEM Plaw) IMNT:E@1CABL Y [——:Init Perf 1
EQLow-5 EBMid-G ERHi-G -----—= ———————

SHIFT PAGE

PART/ELEMENT

OEF OMASTER
BYPASS\KEYBOARD

EXIT ENTER

IO

DEC/NO INC/YES

O.da

Ahora ya podra eproducir Rartes de la Actuacion con el
tedado. Si se acta el pardmetr Layer Swith paa
algunas pdes, ditas pates puedeneproducise al urd
sono. Puebe a seleccionar @ts actuaciones.

En la paéna 76 enconarid mas detalles acer de la
seleccion de actuaciones con el mandel® o los
botones INC/YES y DEC/NO

También es posib seleccionar actuaciones mediant
una combinacion de los botonesABK y PRO-
GRAM/PART (CS6x) o con la funcion de busqueda pe
categoria. Més detalles sabrseleccion deoces en la
pagna 119.

Durante la seleccién, una Actuacién pueddaarlgu

nos sgundos en m@parmrse ya que sep@lican los ajustes
de multiples Brtes.
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Vision general del CS6x/CS6R

En este pattado se prsenta una visiénegierl de las omepsas funciones del CS6x/CS6R.
El CS6x/CS6R esta constituido por undesee secciones, tal como se ilasén el siguiente esquema.

Seccion de controlador )
Tedado Contioladoes
(CS6x)
\ y
v \ A
Seccion de Seccion de D
secuenciador generador :
5 de tonos Seccion de
Reproduccion de AWM2 efectos
ficheros de cancio Tarjeta Plug-in
Arpegiador Muesta de fase y

Seccion de controlador

Esta seccion consta deltto, uedas de iéxién de tono y modulacion, cootador de cinta, mandos de catitel
sonido, etcEl tedado por si solo noemen ninguin sonido, sino quewda informacion sobe notas, glocidad de pul
sacion, etg a la seccion deegendor de tonos del sintetizador cuando se toca cualquier nota. Ladanmés tam
bién enian cambios. La imfrmacion poveniente del tdado y de los contdadoes puede seransmitida a otrs dis
positivos extemos a tavés de la salida MIDI OUT

El CS6R no dispone de tado, uedas de inéxion de tono y modulacion, cootadoes de cinta ni mandos de catidel
sonido.

Seccion de secuenciador

Esta seccion se puede utilizargaproducir icheros MIDI estandar (SMF) gudados en ladrjeta de Memaa. El
contenido de las pistas 1 a 16regponde a los canales MIDI ares de una Actuacion, como seiesta en la
siguiente ilustacion. El secuenciador puedpnoducir canciones con unaz diferente asignada a cadarte.

( _ ) (" Generador de tonos )
Secuenciador (partes de la actuacion)

[Pistal | Piano [ Canall | o Piano | Canal1l |

[Pista2 | Bajo | Canal2 | o Bajo | Canal2 |

[Pista3 | Cueda [ Canal3 | >t Cueda | canal 3]

\Pisfa 16 | Perc'usién\ Canal 16 | —t | Percusion | Canal 16]

o J \\ /
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Seccion de generador de tonos

Esta secciéneproduce sonidos de acdercon la inbrmacion ecibida del telado y los conwladoes. El siguiente
ejemplo ilusta el ecorido que sigue la sefial desde un Elemento del modocksyY
Seccion de gneador de tonos.

) e N e N e
OSsC AMP .
) > TON »| FILTRO > : A las unidades de eftos
(oscilador) o (amplitud)
. A J . A J . A J
i /\ /\ A
Envia la orma Contola el Cambi;T Contola el
de onda de tono de cada calidad tonal nivel de salida
p . (amplitud) de
cada elemen ervio de Ele de cada erio cada emio de
to. Cada vz mento desde de Elemento Elemento des
OscC. desde PITCH e FILTER.
consta de has > ) Posteiormen
ta cudro Ele te las sefales
mentos. e — son eniadas 3
las unidades
~ de ekctos con
este nvel.

Acerca del generador de tonos

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

La seccion degnendor de tonos del CS6x/CS6R estad compuesta de unidadd? AMuesta de Fases y Plug-ins

AWM?2 (Memoiia de ondavanzada 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de vesi@Esadas y que se uti
liza en nuchos sintetizadas Yamaha. Bra con&rir un mayor realismo, cadaoz AWM2 utiliza multiples nuestas
de la brma de onda de un inemento eal. Ademas, a laofma de onda basica se le puepkcar una amplia are-
dad de paramais, como gneador de evolvente filtro, modulacion etc

AWM2 no se limita sélo a ingtmentos msicales gnerles (wces nomales). Bmbién puede utilizae paa confgurar

instrumentos de peusion (wces de baria). Encontird méas detalles acerde las @ces nomales y de keria en la pag
na 37.

Las Muestas de Fases (“Phaise Clip”) son sonidoggbados a avés de un micr@no o de un equipo de audixter-

no, o sonidos cgados diectamente desde unarjeta de Memaa. Estos sonidos son almacenados en la RAM-inter
nay puedengproduciise como sonidos msicales. Pueden edisary conifjurarse paa ser utilizados comadles rit
micos, sonidos de pausion/béeria y eéctos de sonido.

Las tarjetas Plug-in afladen mas funciones al sistema.dnastaladas, son pedtamente compiales con la sec
cion de gnenador de tonos del sintetizador

Se dispone de los siguientes tipos dgefas Plug-in, de los que se pueden instalar dos en el sintetEzsidartarje

tas no son sélo una fuente dec¥s adicionales; también scengadoes de tonos en si mismas y amplian las-espe
cificaciones de nel de sistema, como por ejemplo la pmiifa maxima. Lasoces Plug-in puedergroducirse igual
que cualquier @z intena nomal y utilizaise como Brtes de una Actuacion (piag 108).

Este sintetizador es contflde con el Sistema Plug-in de Sintesis Modular (véase iaaamuiente). Existends
tipos de &rjetas Plug-in compidles con el sistema Plug-in de Sintesis Modular:ate Phdvidual, de Rrte MGk
tiple y de Eéctos. Con ellas podra construn sistema fmpio basado en los sonidos que necesite

Tarjetas Plug-in de Parte individual

« Tarjeta PLG150-AN (modelado fisico analéigo)
Con la sintesis de Modelado Fisico Ana&ogAN), se utiliza lo Gltimo en tecnajéa paa reproducir felmente el
sonido de los sintetizades analdigos. Cuando instale esta tarjeta, tendré obatr tiempo eal sobe la eproduc
cién de los sonidos de sintetizadt#rsico, asi como de los ultimos sonidos que se kaouen los locales de moda

« Tarjeta PLG150-PF (piano)
Esta tarjeta dedica una entr memaa de brmas de onda de 16 MB a kproduccién de sonidos de piano con
sintesis AVM2. La tarjeta contiene 136 sonidos estérinduidos pianos acusticos y elécts y polibnia de 64
notas. Intuso se pueden instalar dos tarjetas de piareoggplicar la polibnia a 128 notas.

32 CS6X



« Tarjeta Plug-in Advanced DX/TX (PLG150-DX)
Esta tarjeta plug-in ifaye los sonidos del sintetizador DX7. Aaténcia de las soluciones basadas en el método
PCM, ésta no utilizackmas de ondas mesteadas. En su lag usa el sistema demgeador de sonidos FM de los
sintetizadoes de la sé DX paia consguir una eproduccién totalmentedl. Los sonidos son comiilsles con los
del DX7 y la tarjeta puede ihso ecibir ddos del DX7 mediante unas\ase de das en lbque

« Tarjeta Plug-in Virtual Acoustic (PLG150-VL)
Con la sintesis Acusticaintual (MA), los sonidos de ingimentos auténticos son modelados Eauos) en tiem
po real, consiguiéndose uealismo que no se puede obtener con las técnicas de sintesiscommales basadas en
PCM. Cuando seeproducen estos sonidos con un colatdor de soplido (BC3) o un cookador de viento MIDI
(WXB5), se puede gaar induso pate de la sensacion fisica de los instentos de vientos de mader

Tarjetas Plug-in de Efectos

« Tarjeta Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH)
Con esta tarjeta instalada, puede afiadioaicos a las p&es seleccionadas utilizando tnaetipos de efctos. Las
paites de borus paa las wces pueden easse automaticamente a pade acodes peparados y almacenados
como daos MIDI. Ademés, puede utilizse el sintetizador como 6eoder” conectando y utilizando un miaéf
no mientas se toca el teado.

Tarjeta Plug-in Multi-Part

« Tarjeta Plug-in XG (PLG100-XG)
Esta tarjeta Plug-in es uremgeador de tonos XG de 16 pas. Con ella puedeproducir ichems de canciones
XG/GM con unaica variedad de sonidos y eftos.

En el futuo irdn gareciendo mas tarjetas Plug-in.

SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR
Acerca del SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El Sistema Plug-in de Sintesis Modular denéha ofece unas enores posibilidades de ampliacion y actualiza
cién de los sintetizades, gnerndoes de tonos y tarjetas de sonido cotilyes con el Plug-in de Sintesis Medu
lar. Esto le peamite gprovechaise sencilla y éazmente de las Ultimas y &ticadas técnicas de sintetizagloy de
efectos, paa estar al dia en los rapidos y padiéticos eances de la pduccién nusical modena.

Polifonia maxima

La polifonia maxima es de 64 notasgaWM?2 (la cifra induye las Muestis de Fases), ademas de la polifa de
la Tarjeta Plug-in (si se ha instalado). La pwiifa eal de notas puedanar degpendiendo del tipo deegerndor de
tonos utilizado, del nimerde Elementos de laoY y de la polibnia de la @rjeta Plug-in.

En el caso de lasoges AVM2, la polifonia de 64 dee dvidirse por el numerde Elementos de lao¥. Ror ejemplo,
si una \bz consta de dos Elementos, la molifh maxima de notas de la/sera de 32.
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Seccion de efectos

Los ekctos pueden utilizae paa cambiar el sonido de unaza/o actuacién. Hados Unidades de &ftos de Inser
cion, ademas de una Unidad des&bercién (con 12 tipos dererbercién) y una Unidad de Chas (con 23 tipos
de domus). Cada una de las unidades de 8iderdispone de unavedad de afctos, y las mpias unidades pueden
conectase en palelo 0 en sée.

En el modo de dtes/Actuacién pueden asigearéctos diérentes a cadadZ/Actuacidn, si bien la corién (sefe

0 paalelo) \aria ligegramente Como se mesta en la siguiente ilustcion, las dos unidades deetbs de inserén
pueden actarse o desactarse ind@endientemente parcada elemento de unezv Basicamentgues, los &fctos
de insecién pueden ajustse por elementos. Después de pasar por éasosf de inseion, las sefiales de todos los
elementos indiduales son met&das y eviadas a las unidades deveeberncion y Chous. Estas unidadeglecan
los ekctos al sonido defma global antes de @arlo a los conect@s de salida, y por estazidn se conocen como
efectos de sistema.

En el modo de Actuacién, loseetos de inseién pueden ajustse paa dos Rrtes: una ¥z, Muesta de Fases o
Parte de Entada A/D y una Rirte Plug-in. Sin embgo, los E&ctos de Sistema (Rerbeacion y Chouns) no se ali-
can a las &tes, sino a la Actuacion en conjunto.

Modo de \bces Modo de Actuacién
Salida
Voz 1-16 >
Efectos de Elemento h 2
Efectos de - M
sistema 1-4 H Efectos de Efectos de sistem

Elemento insexion : M inserién

—=
> Salida

Muestia de fase

Chorus Chorus

Parte A/D

Tarjeta Plug-in 1/2

Efectos de
insecion

Mas detalles sobrlos eéctos en la paga 65.
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Acerca de los modos

El CS6x/CS6R dispone devdisos modos que pueden seleccisaagun la opeacion que se deseealizar

Modo de woces
Modo de Reroduccién d
Voces
Modo de Edicién de ates
Modo de Opeaciones di
Voces

Modo de actuacion

—Modo de Reroduccién d
Actuacion

—Modo de Edicién de Actuaciq
'—Modo de Opeaciones d
Actuacion

Modo de Muestras de Fases

Modo de Reroduccién de Muesas

de Fases

Modo de Gabacion de Muesais
Frases

Modo de Edicién de Muests
Frases

Modo de Opeaciones de Muesis

de Fases

MODE

 —
de Ovgice O PFRFORM

de
QuriLimy(OcARD

Modo de Tarjeta

@odo de Reproduccion de Secuencig

Modo de Voces
(pagina 74)

Modo de Reproduccion de \bces
En este modo puedeeproducirse
las \bces nomales y las Wces de
baeria. Pueden selecciosar\oces
Predefnidas (256 wces nomales
mas 8 kits de haria), \bces Intemas
(Usuaro) (128 wces nomales mas
2 kits de bteria) y \bces Extemas
(Tarjeta de Memoaa) (128 wces
nomales mas 2 kits de tamia). En
total suman 512oces nomalesy 12
kits de béeria. Esta gaacidad se
amplia si se instala unafeta Plug-
in opcional.

Los ajustes MIDI de lasoces se lle
van a cho en el modo de Utilidades.

Modo de Edicién de \6ces

Qeor OJos
Modo de Utilidades

Modo de Opeaciones de Uti
lidades

COMPARE
STORE

canales MIDI. Pueden supemese Este modo se utiliza pareditar
la Entada A/D las Muestas de Fa= muestas de fases. Una ez gaba
ses y las &rtes Plug-in, asi como das las raestas de fases, deera
Voces basadas en la sintes’l§M¥2.  editatas paa ajustar los puntos de
bude y otios parametrs. Ademas se

Modo de Edicion de Actuacion . pueden cear diegos de Muests
En este modo puedeear y editar ,qignandolas a notas dellseto.
actuaciones. Puede gdar hasta

128 actuaciones en la menaointer
na y hasta 64 en la menmextema
(Tarjeta de Memaa).

Modo de Operaciones

de muestras de
Frases (pagina 161)

Modo de Operaciones de Actuacion
En este modo puede copiar € iniciali
zar actuaciones, asi comeatizar
otras opeaciones (dbs) con ellas.

Modo de Muestras de
Frases (pagina 142)

En esto modo, puede utilizar el
secuenciador parreproducir iche
ros de cancidonighers MIDI estin
dar) contenidos en laafjeta de
Memoria. Las canciones pueden
reproducirse indvidualmente o en
cadena. Cuando cambie de aetua
cién, también podra cambiar los

En este modo se puederary edi Modo de Reproduccion de Mues
tar las wces nomales y las oces de tras de Fases

bateria. Puede gudar hasta 128 En este modo puede seleccionar
voces namales editadas y 2 kits dereproducir nmuestas de fases.
baeria editados como o¢es de

Usuaio en la memaa intema. @M Modo de Grabacién de Muestias
bién puede almaceras en unad- de Frases

jeta de Memda como memG& Ep este modo es pokhgyabar soni
extema. dos en el sintetizador con un mieof

Modo de Operaciones de dces

En este modo puede copiar e iniciali
zar \bces, asi comoenlizar otas
opemciones (dbs) con ellas.

Modo de Actuacion
(pagina 117)

Modo de Reproduccion de Actuacion
Este modo se utiliza pameproducir
actuaciones. Pueden supenese
multiples wces (Rrtes) paa cear
ricas teturas de sonido.ambién se
pueden aar coniguraciones mlti-
timbricas asignando pas a distintos

sonidos (mestas de fases) pueden
luego reproduciise en tiempoeal con
un tedado. Induso las Muests de
frases @ gabadas pueden seggra-
badas y corettirse en nevas Mues
tras de fases después dededes ali-
cado eéctos de Chars, por ejemplo.

Modo de Edicién de Muestas de
Frases

no o desde adrfuente de audio. Estos.

sonidos asociados a cada pista de la

9ancic')n.

Modo de Utilidades
(pagina 163)

Seleccione este modo cuando desee

ajustar paramets @licables al siste
ma de sintetizador en su conjunto. Se
incluyen ajustes MIDI y parameis
de coniguracion del sintetizador

Modo de Operaciones de Utilidades
En este modo puederstdlecesse
los ajustes de falwa del sintetizador

Modo de Tarjeta
(pagina 171)

Insete una arjeta de Memada en la
ranura CARD y podra almacenar
fichems en la tarjeta, cgarlos desde
la misma y ealizar otas opeaciones
con los d#os de la tarjeta.

CS6X
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Voces

Una oz es un sonido eado a pdir de los mmensos parameis povistos en el sintetizadoEn el modo deepro-
duccién de gces puede seleccionargproducir cualquiex de estasoces. En el modo degroduccion de actuacion
pueden supeonese \alias voces dierentes (en este caso se conocen coane$) y eproduciise sinultdneamente
con el tetado o un secuenciaddtay cuaro gupos de gces (Pedefnidas 1, Pedefnidas 2, Intenas y Extemas). Si
ha instalado drjetas Plug-in opcionales, podra disponer desalos gupos mas deoces.

— Modo de Reproduccion de ¥ces— ——Modo de Reroduccion de Actuacion
Contmoladoes Contmoladoes Secuenciador
| | | | | | MWHHH | | Reproduccion de cancién
Geneador de tonds Geneador de tond
Voz Actuacion 1
Y
pate| 1 | 2| s a5 |6f7] 8] vase| P S pogn
A B R R el e 16 irase| AP | Parte 1| Parte 2
Juegod |
ver 5 R 5 | 5 | 5 |7 o | - )] %) 1 |
L L
L
L
L L
Reproduccion de unaoz Reproduccion de una actuacion
L ]
256 \oces nomales + 256 oces nomales +
8 voces de baria (Peajuste 1) 8 voces de b@ria (Usuab)
_ Preajuste 1 _ _ Preajuste 2 _ _ Preajuste _ Intemo Extemo -
(128 woces pedefnidas) (128 woces pedefnidas) (8 voces pedefnidas) (128 \oces de usua) (128 woces de usudm)
Bancos A-H Bancos A-H DR 1-8 Bancos A-H Bancos A-H
Voz de
+ +
) + (2 woces dg + (2 woces dd
= bateria de baeria de
usuaio) usuao)
Muesta de fase Plug-in
—_— Plug-in 1 Plug-in 2
Juegos de fases 1-4 (64 woces plug-in) (64 voces plug-in)
Bancos A-D Bancos A-D

Tedas de nuestas

Co—Cé6

36 CS6X



Vision general de Voces y Ondas

Cada vz estadrmada por un maximo de duaElementos. Cada Elemento utiliza uogrfa de onda de alta calidad

Voz

Elementos 1-4 Elemento Forma de ond
—

% % < AWM2: 479 brmas de ondas edefnidas

Existen dos tipos deoges intemas: nomales y de aria. Las wces namales son pincipalmente sonidos de instr
mentos rasicales que puedegproduciise en un maen del tetado. Las wces de haria son gncipalmente soni
dos de pausion/bgeria asignados a notas widuales del tdado. Un gupo de asignaciones deoes de baria se
conoce como kit de Iberia.

Si ha instalado unaafjeta Plug-in opcional, dispondra de méases paa ela@jir. Estas wces se denominarobes
Plug-in, y \aiiaran sgun sea la drjeta Plug-in instalada (piag 32).

Los ajustes de Limite de Nota (jiday 90) también &fctan a la posicidn de los sonidos. Basicaméase\dces nor

males (de hasta cma elementos) puedesgroduciise en todo el mgen del telado, mientas que con lasozes de
bateria, cualquiex de las 73 Ondas pueden asigaa cada una de las notas deitha del telado.

Voz Nomal Voz de Béteria

AARIRIELY ALY
|

Voz ————
Elementos 1-4
1 \ y y

Ondal Onda2 Onda3 Onda4 Ondas Onda 73

Hay un total de dgo \bces de haria (DR1 a DR8) como @ajustes. ambién es posle crear \bces de karia popias y
guadalas en la memdaa intema (usuap) o en la memada extema (Tarjeta de Memada), igual que con lasoces namales.

CS6X 37



Ondas

Las ondas sorofmas de onda utilizadas como Elementos panstituir una ¥z. Hay 479 ondas mdefnidas de alta
calidad Como se indica en la ilusttion siguientecuando se ea una vz, es posile seleccionar la Onda que se v
a utilizar como Elemento y Ige ajustar su rel, tono, timbe y deméas parames.

Onda 1-479

- . : Elemento 1
RS = - Elemento 2

Y <——> Elemento 3
- Elemento 4

1000

C-2

Otra cancteristica del CS6x/CS6R es spagidad pax acptar fcherns WAV/AIFF de odenador y ggbar instu-
mentos eales, que lwd puedenaproducirse como sonidos de ingimentos rasicales. Estos tipos de sonidos se
denominan Muesas de Fases. Puede@ar ondas a#&vés de los conectes de micr@no o de niel de linea y car
gar las ondas almacenadas endgefa de Memaa. Las ondas o pueden ser pcesadas en el Modo de Edicion
de Muestas de Fases y asignadas a notas (Notasrdeds) del tdado paa formar un diego de Muests. La memeo

ria puede contener hasta tnoaluegos de Muests. Estosulgos de Muests puedeneproduciise desde el téado

0 asignase como Brtes en una Actuacion.

@ Hasta 256 mestas

CD
Mi:m =]

Tarjeta de Memaa

%

Juegos de nuestes 144 g adar
—

Tarjeta de Memaa

Los ajustes deudgos de Fases se pderan al pagar el sintetizadorPara evitarlo, debera guadtar didos ajustes en laalF
jeta de Memaa.
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Actuaciones

Una actuacion est@ifmada por un maximo de 2@ikes, cada una de las cuales puede seramaamal, una vz
de bderia, una mesta de fase una pate de la Entida A/D o una p#e de la tarjeta Plug-in 1/2. Si aetiel para
metio Layer Switd par diferentes Bites (hasta cuieo), podra eproducir sonidos suppuestos dergn iqueza en el
modo Reroduccion de Actuacion. Ademas, es plesibear dvisiones de taldrma que se asignen distinteatBs a
diferentes mnas del tdado. Si asigna un ndnede canal MIDI diérente a cada una de laartes, cada pista del
secuenciador podr&producir una Birte distinta.

Actuacion

Partes 1-16, raestas de fases, pde
A/D INPUT, pate Plug-in 1/2

Mdltiples
voces
supepuestas

vy Y

“Layer Switd”
activado

Actuacion

Partes 1-16, mestas de fases, pde
A/D INPUT, pate Plug-in 1/2

Cancion

Canal 1 >

I_I_

MIDI CH
1~16

Una oz diferente

% pam cada pde
R

A /

A J

Carial 16

En el modo de Actuacién, pueden syjgoerese \alias \bces (Rrtes) dikrentes pa cear teturas de gan iqueza. Sin
embago, puede ser que lagpuesta de nota sea mas lenta en algurasisiancias.
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Edicion sencilla en tiempo real

Mandos de control del sonido (sOlo CS6x)

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Los mandos de comrdel sonido le peniten cambiar solerla macha las caacteristicas tonales y loseefos ali-

cados a la &z o Rute de una Actuacion seleccionada en ese momento. Erpaséela se gplican las funciones de

cada uno de los mandos. Lasces o las actuaciones adtdas pueden almacesaren cualquier momento como
Escena 1 o Escena 2 (jp#ay 45). Al guatlar cada ¥z o Actuacion (pagas 116, 141) también se incd la infor-

macion de escena de la misma. Sin egyasolo se almacenan con cada Escena el estado de los dos mandos FIL
TER, de los mandosTAACK y DECAY, y los Mandos Asigrides 1y 2.

A cada sonido se le asigna uegjuste de pardmes adecuados. Con cada mandoeatidad esta altando estos ajustes
en cieta medida. Si los parameg ya estan @defnidos con sus ajustes minimos o maximos, no se posc&der tales

valores.

Mandos FILTER (filtro)

Estos dos mandos le peiten ajustar
directamente los parames de iitro
pama contplar las caacteristicas tonales
del sonido. Genatmente los fltros se
utilizan par dejar pasar ciers frecuer
cias del sonido ylbquear otas.

Las caacteristicas delilfro variaran sgin

sea el ajuste del parametle Tpo de Atro
de cada Elemento de lax/

Mando CUTOFF (corte)

Utilice este mando paraumentar y dis|
minuir la frecuencia de ct del fitro.
Gire el mando a la detha paa dismi
nuir la frecuencia de cte, lo que po-
ducird un sonido masittante. Girelo a
la izquieda paa aumentar la écuencial
de cote y amotiguar el sonido.

Mando RESONANCE (resonancia)
Utilice este mando paraumentar y dis
minuir el realce de andnicos alicado al
sonido en taro a la fecuencia de cte
Gire el mando a la detha paa aumen
tar el ealce y a la izquieda paa dismi
nuirlo. Con este parametpuede dotal
al sonido de unas amteristicas Unicas

Level Cutoff Frequency

Resonance

Frequency

Mandos EFFECT

Estos dos mandos le peiten ajustar

Mando REVERB (reverberacion)
Utilice este mando paraumentar y dis
minuir el nivel de emio de everbea
cion, que es la cantidad deverbea-
cién glicada al sonido. Girel mandd
a la deecha paa aumentar el wel, y a
la izquieda paa dismiruirlo.

El efecto poducido al cambiar este

parameto variara sgun el ajuste del
Tipo de Reerbegcion (paina 89).

Mando CHORUS
Utilice este mando paraumentar
dismiruir el nivel de emio de torus,
que es la cantidad daaus alicada al
sonido. Gie el mando a la detha paa
aumentar el nel, y a la izquieda paa
dismiruirlo.

El efecto poducido al cambiar este

parameto variara sgun el ajuste
del Tipo de Chous (pagna 89).

Mando ATTACK (ataque)

Utilice este mando parpmolongar o
acotar el tiempo de Ataqueue es el
tiempo que tata el sonido en alcanz{
el nivel de pico desde el momento ¢
que se toca una nota en elaelo. Gie
el mando a la derha paa polongar
el tiempo de taque y a la izquietda

pam acotaro.

CUTOFF

REVERB CHORUS

El indicador “ @ (edicion)
Cuando rmeva un mando, a la izquiga de la pantallg
se visualizara el indicadofd
o Actuacion pananece en la pantalla hasta que ded
los cambios. Si necesita congar los déos, ddera
almacendos (consulte las pamas 116, 141).

”. El indicador de k2!

Indicador de edicion

SUSTAIN RELEASE

I
EiEh«Iame ) Ctarg

Mando DECAY (caida)

Utilice este mando parpmolongar o
acotar el tiempo de Caida, que es|e
tiempo que tata el sonido en caer de
de su niel de pico a un mel uniforme
y contiruo. Gire el mando a la decha
para polongar el tiempo de caida, y p
la izquieda paa acotaro.

Mandos EG (generador de

Mando SUSTAIN

Utilice este mando paraumentar o
dismiruir el nivel de Sustain, que es
nivel que se mantiene el sonido miep
tras se toca la nota. @iel mando a lg
derda paa aumentar el nel de Sus
tain, y a la izquieta paa dismiruirlo.

Mando RELEASE (abandono)
Utilice este mando parpmolongar o
acotar el tiempo de Abandono, que
el tiempo que tafa el nvel de sonidg
en deruarse hasta ceruna ez libee-
da la nota. G& el mando a la detha
par polongar el tiempo de Abandon(
y a la izquieda paa acotaro.

Estos cuto mandos le periten contolar direc
tamente la erolvente del sonido. Las esiven
tes deihen las tansiciones del mel de sonid
bdesde el momento en que se toca una nota

rar la nota. ®dos los insumentos tienen s
propias ewolventes dehitivas y \ariables, qug
| pueden siralarse con estos ctra paramews.

Level

+ Sustain
Level

‘Attack Decay ‘Release”
me  Time Time

!
Key on Key off

tedado hasta que se desiece después de liffe

en el

2]

Las funciones asignadas a cada uno de estos mandos son las mismas que las ajustadas en las pantalths de Gener
Envolvente de Edicién Rapida Comun de los modos de Edicidodes\(pama 78) y Edicion de Actuacion (pag 121).
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ldeal para actuaciones en vivo

Muchas de las funciones del CS6x/CS6R lo convierten en un instrumento ideal para actuaciones en vivo. A conti-
nuacion se explican dichas funciones.

@Uso de los controles de Escena

@] Uso del arpegiador (pagina 42) (CS6x) (pagina 45)

Con s6lo mantener pulsado un grupo de notag del | €on los mandos de Control de Sonido puede eitar
teclado se puede crear automaticamente unafgran | |08 Sonidos con facilidad. Luego podra asignar|dos

variedad de patrones de arpegio. Puede especificar el | d€ €stas ediciones como Escenas, para conjnutar
sonido y el margen de notas para los que se acfivara entre ellas o crear una mezcla de las dos en tigmpo

el arpegiador y luego utilizar la mano izquierda gara real con los botones SCENE 1y 2y con el mando
mantener pulsadas las notas arpegiadas mientrgs con | CONTROL del panel frontal o, si lo prefiere, cpn
la mano derecha interpreta una linea melédica. un Pedal Controlador (pagina 46).

©)]uso de los controladores (pagina 47)

® 060006 @® (.? La rueda de inflexion de tono y la rueda|de
Rear Panel : modulacién pueden asignarse a voluntad para

on S —— < que controlen diversos parametros en tiempo
b o5 Sooooood real. Conectando un Pedal Controlador g un

= Pedal Conmutador, también puede utilizar|los

00O 0o 000000ag ,

pies para controlar parametros, cambiar Ndme-
ros de Programa, etc. (pagina 52). Ademas,
puede asignar los parametros a los Mandgs A,
B, C, 1y 2 del panel frontal, situados debajg de

] la pantalla.

LY mm—
B 587000000055
CS6R ®

@ Otras funciones (pagina 59)
Ademés de los mandos de Control de Sonido,| hay

O] Uso de las muestras de frases (paginas 53)

Puede leer las Muestras de frases (datos de formas de ondq) exis-|
tentes, o crear sus propias Muestras de frases grabando de [fuentes
de audio externas, por ejemplo reproductores de CD.
Resulta muy sencillo crear bucles de ritmo y redobles. Asigng dis-

tintas Muestras de frases a las notas del teclado para formar un
Juego de Muestras (pueden formarse hasta cuatro), y luego|repro-
duzca este Juego de muestras en vivo o asignelo a una Partg de un
Actuacién para su reproduccion con un secuenciador.

Los parametros de estas funciones pueden almacenarse por Voz, por Actuacion o por Muestra de frases.
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Sélo seran aegiadas las notas situadas derdel mar

@ A r p e g I ad O r gen de Limite de Nota.dP tanto, si las notas infgeta

] ] o i das no esultan gpegiadas, pobeblemente se de a que
El apegiador es especialmente indicadogéos gene se encuenén fuea del magen. Mas adelante se efien
ros nusicales dance y tecno. Puede asignar cualjuier  detalles sokw los ajustes de Limite de Nota.

de los 128 pos de Apegio a cualquier ¥z, Actuacion

0 Juego de nuestes y ajustar el tempo. Ademas, pued@® Mientras el apegiador esta funcionando, se pueden uti
ajustar el modo Avegio (el modo de eproduccion del lizar las uedas de Inéxion de Bno y de Modulacién.
ampeagio al pulsar una nota) y los édtos de Reroduc

cién pam crar “gooves” oiiginales. La inbrmacion

sobe apgjios puede @nsmitise a tavés del teminal Cambio del tiempo de puerta

de salida MIDI Out. -

Se puede utilizar el mando GE TIME del panel fon-
tal paa cambiar los tiempos de ptefduacion) de las
notas eproducidas por el gegiador. Suponiendo que el
mando se encuemten la posicion cerdl (es decirque
el ajuste de iEmpo de Puéa sea del 100%), alrgro a
. .. . la deedha aumentara eli@mpo de Puéa hasta un
Activacion \/ desactiva- méaximo del 200%, mierds que a la izquida se acda-

r4 hasta un maximo del 0%. Con este mando podra

cion del arpegiador variarse la duacion de las notas en tiempeal mientas

coooooooc-oooooooooooooooo.ctooooooocooooooocco.ooooocoo.o se eStéElpI'OdUCIeﬂdO el a]QZ]IO Sln emb@o, el eéCtO
El apegiador puede utilizae en los modos deoves, gery gigrente sgan sean los ajustes del sonido y de la
Actuacién o Muests de fases, y también cuando se us¢.oqe

el secuenciadoPuede actar y desactiar el apegiador

con el botobn ARPEGGIO (ON/OFF) del paneirital.

Cuando estd astido, el diodo del botdn ARPEGGIO ARPEGCIO

(ON/OFF) pemanecera iluminado. - @Hoo @ Y

En el CS6R, las funciones ON/QFGATE TIME y
HOLD del Ampegiador se ajustan en los modos de-Edi
cion corespondientes (pawas 82, 83).

’ \ - -

GATE TIME

,
o ON/
" @HOLD @ opf

oer, I Cambio del Tipo de

Arpegio, del Tempo y
Si el apegiador ya esté actado y listo paa usarel dio , .
do de ARPEGGIO (ON/OFF) se iluminara cuando sdel Limite de Nota

SeleCCiOI’le |aM’ |aACtUaCién 0 elumo de nuestas. cooooooooooooo-ooooooooooocooooo:ooooooooo:ocoooooooooo-oo
Se puede efgir entre 128 peajustes deipo de Apegio

El estado de actado/desactiado del apegiador se diferentes. Ademas, puedanar el Tempo del gegio a
almacena con cada¥, Actuacion ouego de Muests  SU gusto par adptardo a la cancion. El paramettimi-
(pagnas 116, 141, 160). te de Nota puede utilizee paa defnir el magen de

notas edéctivo del apeagio.
En la pantalla Av (padna 82) de los modos de Edicién

de wces, Actuacion y Muestrde fases puede conmgr
bar o modiicar el Tipo de Apegio, el Tempo y otos

Cada paramatres alicable a cualquiea de las Wces,

parametos. Actuaciones o ukgos de Muests, y se almacena con
ellos. Al intepretar las notas del tiedo y escular el
USO del arpeg iador ampegio puede ajustar los paramadrde oido.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Cuando se acta el apegiador, las notas int@retadas (y Los parametss del apegiador estan disponiés en cual

gue se mantienen pulsadas) delageo seran gegiadas quiera de los modos de Edicion. En el ejemplo siguiente
con la \6z, Actuacion ouego de nuestas seleccionado de Modo de Wces, el po de Apegio esté ajustado par

en ese momento, y de acdercon los ajustes depb de una \0z de Béeria en Reset Dum 1.

Arpegio, Tempo y Limite de nota.

En el modo de dtes, se pegiara la \6z seleccionada Para seleccionar Bset Dum, manteng pulsados los
en ese momento.

botones MEMOR (PRE1) y (PRE2) y pulse el boton

En el modo de Actuacion, sepagiaran las wces de las PROGRAM. En el ejemplo se ajza Peset Dum 1,
Partes paa las que se yan actvado la Supggosicion por lo que dbera pulsar el boton RFRGRAM. En el
(Layer) y el Apeggiador (pagna 133). CS6R manteng pulsado PREL y PRE2, pulse el botén
En el modo de Muesis de Fases, se pegiara el diego ENTER vy seleccione laoZ de Bégeria con el mando
de Muestas seleccionado en ese momento (leegak PAGE.

de Muestas asignados a las notas iptetadas).
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Seleccion del Tipo de Arpegio

[J Pulse el boton EDIT del modo deReduccion de

Voces. Accedera al modo de Edicion aeas en la
pantalla de la que ka salido peviamente

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QurTiLityQcARD

I

Qenit OJos

.

COMPARE
STORE

.

[l Gire el mando A totalmente a la izqularhasta que

se visualice Common en la lineagnér. El modo
cion: Edicion Comin (Common) (@aparamets
comunes a todas las tes/elementos de Baria) y
Edicion de €da/Elemento de Baria. Los parame

Edicion Comun que aba de seleccionar

a8-7  Cursor
[DriRock Kit 1

ORO NN

GEM Mame) Ctorwy a-Z
Common

SHIFT PAGE A

50 @ @

PART/ELEMENT

[1 Utilice el mando RGE pan ir a la pantalla ARP
Type (tipo de gregio).

Tereo  Switch Ho

ARFETwFe)  Ture 1d
of £ of £

Common GateCut2:iCh 9z

©00 o

SHIFT PAGE A

-® O O

PART/ELEMENT

Si utiliza el mando RGE mientas mantiene pulsado el

] Utilice el Mando 1 o el boton ARPEGGIO del panel

frontal paa actvar el apegiador Cuando toque en
el tedado, se podra oir el pan de béeria.

SHIFT PAGE A

Es posile inteppretar multiples p@ones al mismo tiem
po pulsando mas de una nota en datkx

ARPETuFe) TuFe
Commonk B19Beat2: Dr

0000 e

Terero  Switch Hold
92 on of

PART/ELEMENT

Ahora puebe a asignar ajustes dgd de Apeagio y de
Voz de Béeria dikerentes. El sintetizador dispone de
muchos p#&rones de heria distintos.

ual _Los tipos de gregio se dviden en cinco dagorias, y las
de Edicion de bces consta de dos pantallas de Edi gplicaciones no se limitan a lostpenes de beria. Ade

mas,

es poslb seleccionar ipos de Apegio pam acor

des de acompafiamiento, lineas de bajo, etc
Y ahoia ¢ por qué no pbar los Tpos de Apegio con las
tros del Apegiador se encuerdn en las pantallas de \joces Nomales y las Muesis de Fases?

Cuando se ajuste la tegoria de Apegio a Ct (Contol),
también hbra que ajustar el parametde modo de
Teda (dos pantallas mas adelante) a€dio”.

Sq (secuencia)

Crea una fase de grggio geneal. Pincipalmente fases
una octsa supeior/inferior.

Ph (frase)

Crea flases mas osicales que Sq. Comenzando con
“Techno”, hy frases par una ampliaaiedad de géne
ros musicales y par cear pistas de acompafiamiento
para guitara, piano y os instumentos.

Dr (bateria)

Crea frases de tipo piadn de béeria. Los géness de fe-
ses darcan ock y dance Este tipo esulta ideal con los
sonidos de karia y pecusion.

Cl (muestra de frases)

Seleccione este tipo @aun diego de Muestis que ha
sido asignado con Mueas de Fases deldes mezta-
dos o lides dvididos, y compong un ruevo parén de
ampegio.

Ct (control)

Crea cambios tonales. Neiger informacion de nota.

botén SHIFT gparecera un mend. Si lo desea, puede ir
directamente a la pantalla ARP utilizando el mando
PAGE pam mover el cusor al elemento ARP del menty

El parametn Modo de €da del modo de Aregio debe
ajustase a “diecto”.

luego liberando el botén SHIFT (pawa 80).

[] Utilice el Mando B paa ir directamente al parame
tro Type Ahora utilice el Mando Bel mando BTA

0 los botones INC/YES o DEC/NO paseleccionar

el tipo de gpegio deseado. En el ejemplo segilé
“BigBeat2".

Los detalles solerlos Tpos de Apegio figuran en la
Lista de D#os adjunta.

También puede utilizar un pedal camador (opcional)
par actvar o desactiar el Apegiador (CS6x). Los
detalles acea de la asignacion de pararostal pedal
podra encontémos en las pagas 53, 165.
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Ajuste del tempo Fuem del magen del .lelte de Nota puede topar el
- 5 tedado nomalmente sin que las notasulten goegia-
El Mando C puede utilizae paa ajustar el tempo eetr 55 pr consiguientepuede usar la mano izquierpaa

25y 300 BPM. Este ajuste de pararoets utilizado por tocar los acates en lbque utilizados por el Awrgiador

el Arpegiador Use el Mando C parir directamente al y |3 depcha paa tocar las lineas melddicas en latpar
parameto Tempo. Ahoa utilice el Mando C, el mando supetor del tedado.

DATA o los botones INC/YES y DEC/NO zaajustar el
tempo. Bmbién puede ajustar el tempo con el mando
TEMPO del panel fintal. <

Zona de intguretacion
Margen del apegiador de la melodia

gFel  TuFe TemFo  Switch Hold
*34 BigBeatZ:Ctk 127 on of f

SHIFT PAGE A

o | |
© s e

PART/ELEMENT

DATA

Si se combina con el parane®SC Limit de la panta

Ajuste del Limite de Nota lla de Edicion de Elemento, el sonido utilizado en la par

, . . te inferior del te¢ado puede ser difente al de la pse
Con el parametrLimite de Nota &@mos a condurar una supefor.
Voz Nomal (por ejemplo, el NUmerde Pograma de
Voces 2 de Inteial: Champ) dedrma que el Apegiador
se actve en la pae inferior del te¢ado y la pate supe Numemo de Pograma de ¥ces 002 de INTel potamen

rior del mismo se utilice parla linea melodica. to ya esta ajustado paesta z. Utilice el mando POR
Debera hh_er ajustadoy el Tipo de Appegio (por ejem TAMENTO y los botones ON/OFF gacambiar el tiem
plo, MuteLine). po del potamento y actiaro o desactiardo (pagna 59).

[] Los paramets de Limite de Nota pueden ajustar USO de Arpeggiator HOId

en la pantalla ARP que se encuantmedidamente ..icceceeeecesccsssecetocosstsetocscsecosscsssccssscscss

después de la pantalla de ARfp& mencionada en Con el Sostenimiento del pegiador actvado, el gpe

el pasd_] (antefor). Utilice el mando RGE pamira giador sguira sonando ifaso después de queysa

la pantalla. levantado los dedos de las notas delaghe. Hasta que
pulse oto grupo de notas del teao, sguird sonando el
mismo p&rén de apggio.

Siguiendo el ejemplo de este mah si se selecciona el

ARPELimit» Ngge_Limit
’ el T RS El Sostenimiento del Avegiador puede actarse/desac
. . ¢ . . o tivarse con el boton ARPEGGIO (HOLD). Cuando esta
activado, se ilumina el diodo del botén.
&
Pulse el boton ARPEGGIO (HOLD) con la¥editada

anteiormente (paat la que ajusté el paramettimite de
Nota). Con el Sostenimiento delg&giador actvado, el

de IaDnota mas aﬂta i(_al rgan dg nojtasty ajui,te la miS Arpegiador sguira sonando idoso después de que
ma. De maneraftenaiva, puede gjustar este parameha)/a levantado la mano izquiéa del tetado. Esto le

tro pulsando la nota (por ejemplo, E3 (mi3)) deldtec pemite tener diba mano libe paa realizar otas taeas,

do mientas rna}nt|ene pUIS"’.‘dO el boton SHIF,T . como ajustar los mandos de Cohtiel Sonido.
De modo similarpuede ajustae la nota mas baja

del magen con el Mando 1 o pulsando la nota mien ~RPECTTO
tras mantiene pulsado el boton SHIFT ; on/

HOLD @ opf

[J Utilice el Mando 2 par ir directamente al parametr

’ \ - -

GATE TIME

mit) Hote Limit
C-2- G&

SHIFT PAGE

Si el Sostenimiento del pegiador esta actado vy listo

) ‘ ‘ ) para ser usado, el diodo del botén HOLD se iluminara al

seleccionar la &z, Actuacion ouego de Muests.

Segln sea el método geido paa almacenar (pégas

Los Mandos 1y 2 se utilizan paajustar los Limites de 116, 141, 160), el estado (asdo/desactiado) del
Nota del magen del telado en el que actuara elpgia- botén HOLD puede gudarse junto con la &z, Actua
dor. Cuando se utilizan los Mandos 1y 2, esoul(d) se cion o diggo de Muestas.

movera inmeditamente a cada uno de los paraoselrs

pectvos. Una ez que el cwor se encuerdren el para El estado del boton HOLD puede ajustaen la pantalla
metio, también podra usar el mandA&TA o los botones Arp (pagna 82) del modo de Edicién degés, Actua
INC/YES y DEC/NO paa introducir los ajustes. cién o Muestas de Fases.
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[J Utilice los mandos de Comtrde Sonido y los Man
@ CO nt rO I eS d e dos Asignales 1/2 paa obtener el sonido que desee
guadar como escena.

escena (CS6X) .

B Cada una de lasodes puede tener susopios ajustes

Las escenas se utilizan panemoizar las posiciones de de Mandos Asigrtdes 1/2 (pagas 51, 84).

los mandos FILER (CUTOFF)/RESOMNCE, los ) , ,
mandos ATACK/DECAY y los Mandos Asigries 1/2, ) Si o desea, puede cagiirar una escena difente
y pueden serecupeadas postésrmente con solo pulsar ~ Pam el oto boton SCENE.

un botén. Los mandos pueden utilemmpaa editar los
sonidos en tiempoenl y lugo guadar sus posiciones
con cada Wz/Actuacion como Escena 1y Escena 2.

[1 Guade la \6z (pagna 116) o la Actuacion (pam
141); sus escenas se almacenaran junto con ella.

Si desea gudar la \6z o la Actuacién mierds

Como ejemplo, la ilusacion inkrior muesta dos gupos estan iluminados los diodos de los dos botones
diferentes de ajustes de mandos (A y B) asignadss, r SCENE, es decjrdespués de ajustar el mando
pectvamente al boton SCENE 1 y al botén SCENE 2. SCENE (CONTRL), este estado también se
Efectivamente esto signita que los dos tipos de sonido almacenara con lad? o la Actuacién.

pueden ser memiaados y ecupeados paa cada

Voz/Actuacion. Es mas, puede utilizar el mando SCENEN I aeTo=lar= a8 =12 to o = N=10 2 0 1o

(CONTROL) pam cear una sug tansicion desde una Si utiliza los mandos de Contrdel Sonido o los Man

escena a la airo induso una meda de los ajustes Ay.B dos Asignales 1/2 paa cambiar los ajustes de sonido
mientras estan iluminados los diodos de los dos botones

Ajuste A Ajuste B jCENE (es c)Jecirse esta ut.ilizand(c)mtgna mjcde las

—ﬁ— -ﬁ 0S escenas), estos&ios ajustes deen guadarse en

uno de los dos botones SCENE como wneva escena.
Esta opeacion se denomina Almacenamiento de Escena

O © © © y se &plica a contimacion.

UCE Plaw)_ PRE1:128CH16)[PFiGrandPi
EG Low EQ Mid EQ Hi Cutoff Re.

UCE Plaw)_ PREL:128CH16)[PF:GrandPianol
EG Low EG Mid EQ Hi Cutoff ReuTime

nol
e

[] Pulse el botén SCENE 1 o SCENE 2 miagtman
tiene pulsado el boton ®RE. Se iluminara el diodo

00000 @00 @ © del bot6n seleccionado y se almacenaran las pesicio
Almacenamient Almacenamiento nes de los mandos.
de escena de escena
. O Como se haxplicado anteéprmente si edita el sonido
mientras esté iluminado el diodo de uno de los botones
CONTROL SCENE, signifa que esta editando la escenaaii

mente por lo que no necesita almacenar la escena.

Almacenamiento
de wz o de

> [0 Guade ota escena en el otboton SCENE, si es
actuacion

necesdnp.

[ Guade la \6z (pagna 116) o la Actuacion (pém
Ajustes de escena 141) paa almacenar los ajustes de escena.

Cuando estan almacenadas, las escenagtondas en =¥Ye§| peracion de escenas

una memda intemedia (buér) de edicion tempat y Una escena puede ser facilmenteupeada con el

los ajustes se pigen al cambiar dedZ, Actuacion o B . . L
modo. R tanto, una ez que hga guadado la escena, boton SCENE 1 o el boton SCENE 2. Se iluminara el

debera guadar la \bz o Actuacién; de este modo los diodo del boton SCENE.
ajustes de escena se almacenaran junto con ellas.

Cuando conmte ente \bces o Actuaciones, sienepse
[1 En el modo de dces/Actuacién, seleccione la seleccionara una de las escenas (se iluminara el diodo

Voz/Actuacion pax la que desee gutar las escenas. del botén SCENE 1 o del boton SCENE 2). En cense
cuencia, los ajustes de la escena a la gyee & cambiar

seran diérentes de los de la escena seleccionada en ese
momento. Ademas es polElque se iluminen los dio

dos de los dos botones SCENE, lo cual indicara que el
sonido esta usando una miezde las dos escenas.

Cuando conmte ente \bces y Actuaciones, siengpse
seleccionara una de las escenas (se iluminara el diodo del
botén SCENE 1 o del boton SCENE 2). En consecuen
cia, los ajustes de la escena a la qaya'a cambiar seran
diferentes de los de la escena seleccionada en ega . .

. . I . Cuando ecupee una escena, seaupearan los ajustes
momento. Ademas es poklrue se iluminen los diodos

o . de posicion de mandos de liicescena, ingendiente
de los dos botones SCENE, lo cual indicara que el sonido P . . e
. mente de las posiciones fisicas actuales de los mandos.
esta usando una méaale las dos escenas.
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Uso del mando SCENE
(CONTROL)

El mando SCENE (CONT®L) le pemite crear una
suave transicién ent una escenay la ato induso ea
lizar una meza de las dos escenas. Como ejemplg
ilustracién infrior muesta dos gupos dikrentes de
ajustes de mandos (A y B) asignad@spectramente
al botén SCENE 1 y al botén SCENE 2. Comenza
con el mando de SCENE (CONDR) girado totalmen
te a la izquieda, \aya accionandolo a la dmha paa
crear una sug transicién ent los ajustes de la escena
y la escena 2.

Por ejemplo, puede aumentar la Resonancia y acdée
velocidad del LFO engr las escenas. Puedgrlicarse
multiples cambios al sonido con un solo mando, pg
que esulta ideal parlas actuaciones envei

o

|1 © © 00

UCE Plaw)_ PRE1:128¢H16)[PF:GrandPianol
EG Low E@ Mid ~ER Hi Cutoff RevTime

Ajuste A

e ec o
BEEE

UCE Plaw)  PREL:
ow EQ Mid

128CHLEI IR BrandPianc]
Hi" Cutoff ReuwTine

© O 0006
Almacenam|ent Almacenamiento
de escena de escena

CONTROL

Gire el mando SCENE (CONTIR) totalmente a I3
izquieda paa cambiar a la escena 1, o totalmente
deredha paa cambiar a la escena 2. 8aliza el ajuste &
una posicion intenedia, se mducira una meia de las
dos escenas. @indo el mando de uxteemo a oto, se
creard una su@ transicion de una escena a laaot
Mientras el mando se encuen&n una posicion que 1
sea totalmente a la izquiker o totalmente a la daha,
se iluminaran los diodos de los botones de SCENE
SCENE 2.

Ajustes ente la
escenaly?2

AJUStES de
la escena 2

CONTROL

Ajustes
de la escena

También es posib asignar dlumen, Rnoramico y
otros nimeos de Cambios de Coaotral mando SCENE
(CONTROL) (pagna 165).

Control de escenas con un pedal controla-
dor (CS6x)

Si se conecta un pedal caitidor (como el FC7) al te
minal FOO' CONTROLLER del panel poster del
sintetizador es posite connmutar ente las escenas cd
el pie sin tener que utilizar las manos. Puedeigon
rafo de la siguiente mareer

CSBx

outPuT

CS6x

r/
r o7 INDIVIDUAL oUTPUT A/D PUT "
SATTCH  SUSTAIN COVTROLLER VOLOME L/NONG PHONES ~UNET MIC/UNEZ

) o@ o@@ Q40 O0 0,0 ©

FC7

[l Pulse el botén UTILITY par acceder al modo 0
Utilidades.

MODE
Qvoice O PERFORM

(-

QurTiLItYQCARD

.

Qeor QuJos

(0]

COMPARE
STORE

.

[0 Utilice el mando RGE paa ir a la pantalla CTRI
Scene (Escena de Caritde Sistema).

CTRL Scene) Scene Control
Sus e53[Port Sw ]

SHIFT PAGE DATA

=Y I T I X

PART/ELEMENT
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[] Utilice el Mando B paa seleccionar “04$otCti”
(pedal contlador).

CTRL Scene) Scene Control
S9s B4[Footlirl]

0009

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

[] Utilice el mando RGE pan ir a la pantalla CTl
Assign2 (Asignacion de Cowmirde \bces 2).

RE-———Mode

CTRL Assignz» FC
Uce [ off ] 0] 22 hold

SHIFT PAGE

Oo@® ©

PART/ELEMENT

DATA

©000o

] Utilice el Mando C pax seleccionar “045otCti”
(pedal contolador).

C RE
4 22 ‘

CTRL Azzidnz} F
Uce [FootCtrll 5]

SHIFT PAGE A DATA

mEsNONON NORONE

PART/ELEMENT

El procedimiento atba desdto asigna un pedal pa
el contol de escenas en el modo dec¥s. Rra el
modo de Actuacion, sigel mismo pocedimiento
cambiando en los pasos 4 y 5 a la pantalla (
Assign2 del modo de Edicion de Actuacion.

(3) Uso de los
controladores

El CS6x esta equipado comedas de Inéxién de Dno
y de Modulacién mas un Contador de Cinta. dnto el

CS6x como el CS6R estan equipados con mandos A, B

C, 1y 2 en el paneldntal que pueden cootar nuchos
parametos diferentes.

Rueda de inflexion de tono

La funcién pincipal de estaueda es el cordt del tono.
Mueva la ueda hacia adelante/hacteda paa realizar la
inflexion de tono dedrma ascendente/descenderié
efecto también puedeviartirse

AN
Tono
ascendentet
Tono
descendente‘
S~——
Rueda de Rueda de
inflexion de tono  modulacién

El Margen de la InExion de Dno puede ajustse paa
cada Vz. También pueden asigrsar otps paramets a
la rueda (pama 84).

Aun en el caso de que se asigne paramew a la ue-
da, se sguiran tansmitiendo mensajes de lexfion de

Tono por el taminal de salida MIDI Out cuando se esté

utilizando.

TL

Rueda de modulacidon

Mientras mas se oeve esta weda hacia aiba, maor
sera la modulaciénpéicada al sonido.

AN
i ‘ Mas pofundo
S~——
Rueda de Rueda de
inflexién de tono  modulacion

La profundidad de modulacién también puede ajsstar
previamente Ademas, se pueden asignaredthtes
parametos a la veda, como ®Mumen y Rnoramico
(pagna 84).

CS6X
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Controlador de Cinta
(CS6X%)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El Contolador de Cinta es un coatador sensile al
tacto que le penite contolar, por ejemplo, el Coe de
Filtro en tiempoeal deslizando un dedo semente por
su supeitie a la izquieda o a la dexcha. Nomalmente
el paramew asignado aumentara deler al mwoer el
dedo a la de&xcha, aunque puede ajustarpaa que fun
cione al evés. Al Contolador de Cinta pueden asigsar
muchos parametis diferentes (paipa 84).

/)
Jd=y
| S

—

Los parametrs del conmlador de cinta pueden ajustar
se paa el modo de Utilidades. (Pags 164, 169)

Mandos A/B/C/1/2

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En el modo de Rwoduccion de wces/actuacion, los
Mandos A, B C, 1y 2 pueden utilizae como contia-

dores en tiempoeal. Los Mandos A, B y C estan asigna

dos paa que contrlen la @nancia de ecualizacién,de
respecttamente EQ Low, EQ Mid, EQ Hi. Con los
Mandos 1y 2 el usu@ar puede asignar liemente para
metios dilerentes en cadao¥.

00000600

Si gra cualquier mando a la @éeha, el alor asignado
aumentara. Wersamenteel valor dismiruira si lo dgra
en el oto sentido.

[SYSTEM ]

Pedal controlador (CS6x)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Puede asignae una sée de paramets de contlado
res a un pedal comtlador opcional (como el FC7)
conectado al teminal FOO CONTROLLER (pagna
18). Al utilizar el pedal contlador paa el contol de
parametos, las dos manos quedan dibrpaa tocar el
tedado (o manipular otrs contoladoes). Esto esulta
muy Util pama las actuaciones ernvai

Los parametrs del pedal conttador pueden ajusise
pam cada vz.

Pedal conmutador (CS6x)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Un pedal conmtador opcional &maha FC4 o FC5
conectado al teminal FOO' SWITCH del panel poste
rior puede ser coifurado con a una serde parame
tros. Resulta adecuado parontples de tipo conota
dor (actvacion/desactiacion), como Inteupcién de
Portamento, inocemento/de@mento de un namerde
Voz o Actuacion, comiemZpada del Secuenciador
activacion/desactacion del Sostenimiento del pegia-
dor. El pedal conmtador no esulta nny adecuado par
el contol contiruo. También puede utilizae paa cam
biar ente diferentes \dces o Actuaciones.

El parametn asignado al pedal contador se ajusta en
la pantalla CTRL Other del modo de Utilidades {pag
52, 165).

Sustain (CS6Xx)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Puede conectse un pedal conatador Yamaha FC4 o FC5
opcional al teminal SUSRIN (pagna 18) del panel poste
rior. Resulta util pax reproducir sonidos de tipo piano.

El teminal SUSRIN no admite ota funcion distinta de
Sustain.

Pedal de volumen (CS6x)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Conecte un pedal contador (como el FC7) opcional al
teminal FOO' VOLUME del panel postér (pagna
18). Entonces podra utilizar el pie paontolar el wlu-
men @nerl o paramebs de Expesion, quedando las
manos libes paa tocar el telado. Esto esulta nuy Gtil
parm las actuaciones envei

Los paramet’s de sistema cames estan asignados a @ E| paramet asignado al pedal contador de wlumen

los Mandos A, By C (pagas 50, 165). Los paramesr

especiftos de wz estan asignados a los Mandos 1y 2

(pagnas 51, 84).
Cada \¥z tiene asignados ajusteseponfgurados de
parametos gropiados. Al utilizar los Mandos 1y 2

estos pardmeds ya estuviesn ajustados a susileres
minimos 0 maximos, no podran setasase los ajus
tes.

En cualquier modo de Edicion, los Mandos AB 1y
2 se utilizan par introducir ajustes de pardmesren
pantalla (paopa 24).

se ajusta en la pantalla CTRL Other del modo de-Utili
dades (péaga 165).
lido

Controlador de sop

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Puede conectae un conwlador de Soplido (BC3)

estara enealidad alteando un poco estos ajustes. siPPcional al teminal BREATH CONTROLLER (pagna

18) del panel postiEr (o del panel fontal en el CS6R).
Puede utilizase paa contolar un gan nimeo de para

metos del sintetizadorespecialmente los contados

por el soplido de los intpretes de instrmentos de vien
tos: dinamica, timlg, tono, etc El contolador de sopli

do es ideal paruna gpresion ealista con Wces de tipo
instumentos de vientos.

Los parametrs del conlador de soplido pueden ajus
tarse paa cada vz.
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Cuando cee liegos de Contrles, puede cambiar los

Presion pOSte rior a la sonidos de @ersas manes.
pu ISaC|On (afte rtOUCh) Por ejemplo, ajuste el parametsic (fuente) del dego

La presion posteor a la pulsacion le panite, por ejem  de Contoles 1 a MW (aeda de modulacién), y el para
plo, afiadir vibato a un sonido@icando mas @sion a metro Dest (Destino) a ELFO-PM (ffundidad de
una nota del téado mientas la mantiene pulsada (en emodulacién de tono del LFO del elemento). A cawmin
CS6R dée conectase un telado con contlador sensi  cion, ajuste el parametrSic del disgo de Contoles 2
ble a la pesion postéor a la pulsacion). Esto peite la  también a MW peo ajuste el parametrDest a ELM
expresion y el contil en tiempo eal. La pesion poste  PAN (panoramico del elemento). Ademabei espeei
rior a la pulsacion puede utiliz paa contolar una ficar el elemento que ha de ser colado y también la

amplia ariedad de paramets (pagna 84). profundidad (cantidad) de cootr
En este ejemplo, al mer la Rueda de Modulacién hacia
JuegOSdecontrOIeS ariba, aumentara la cantidad de Modulacion delory

Apatte de los parameis estandaal aftetouch de teta- el elemento sera parnizado de izquiela a deecha.
do, a los contladoes y a algunos de los mandos depor o que en otas palaras, puede asighaafos paré
panel fontal se les pueden asignavedsos parametss, metwos Dest a cada contador Sc.

como se haglicado en la pdga 47. Pr ejemplo, pue

de asignar Resonancia a la Rueda de Modulacion y

deteminar que el aftéouch glique vibeto. El usuaio — SET1 =/ SET2 —
puede asignar liemente los paramess que se agien L sc | L sc |

H H ' MwW MW
al tlpo de Son|d0 que este Immando' (Modulation Wheel) (Modulation Wheel)

Si se nueve la Rueda dE
Estas asignaciones de cadidoes se denominarué ¥ ¥ »:Q"a?ﬁﬂgg'od”e‘ r%%féﬁfcil
gos de Contrles. Como mesta la ilustacion siguiente gg'sig%m"dg%g;“;;nﬂgo
puede asignar hasta Bejos de Conles dikerentes por

Voz. Rara cada Mues#r de fases puede asignar hasta
cuaro Juegos de Conwles dikrentes. Dentr de cada Siguiendo con el ejemplo aniter ahoa clee otp Jiego

Juego de Contoles, el conwlador se conoce como de Contoles en el que 8resté ajustado a FC (pedal €on

guente. (8% y f[e.l paglmfulc_:ontp?dg por I? Fue::;) S€ trolador) y Dest a ELFO-PM (pfundidad de modula
enomina Destino (DesY). La unidad cuenta coersos cion del tono del LFO del elemento). Naeenteespe

parametos d? Destino; algunos ,spllaaran,a las ¥tes cifique el Elemento que ha de ser colsido y también
en genenl, mientas que ows seran espeidbs de cada la profundidad de conti

uno de sus Elementos. Los detalles podra eratodr
en la Lista de Conttes de la Lista de Das adjunta.

o =

| Dest Param | | Dest Param |
ELFO-PM ELM PAN

Ahora la Modulacién del tono esta asignada tanto a la
Rueda de Modulacion como aédal Contoladot En

tino disponilies podra encordrios en la Lista de®&  res St a cada parametiDest.
metios de Destino de la Lista de tba adjunta.

Voz — SET1 =——p— SET3 =—
Juegos de convleg Src(fuente) | Sre | | Ste | Puede contlar el
1-6 Contolador MW FC efecto de moduka

RB,MW,etc (Modulation Wheel) (Foot Controller) cion del tono con
la  Rueda ds

Modulacién

¥ 4 » (MW) y el Pedal

—— Dest(destino) —
Contmolador (FC).

> I?jagzirgsttgls [ Dest ] [ Dest ]
ELFO-PM ELFO-PM
Profundidad——
O dd Asignando los seisudgos de Contles dispondra de un

increible grado de contl de los sonidos del sintetizador

Y Vv ¥

ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF
cenrcs (1] (2] (3] [+

Los Interuptores de Elementos (pidg 85) seran desac
tivados si el ajuste del paranwette Destino no es espe
cifico pam los Elementos (es decpar los ajustes de
00 a 33).
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Juegos de controles y control MIDI externo

0000000000000 000000000000i000000000000000000000000000

En un diego de Contoles, los contiladoes estan asig
nados a los pardmes intenos del sintetizadorSin
embago, algunos contladoes han sido disefiados-0
ginalmente con un ppdsito paicular y ewvian mensa
jes de Cambio de CowntrMIDI predefnidos cuando so
utilizados, indpendientemente de la digmcion del
Juego de Contoles dento del sintetizador

Por ejemplo, la Rueda de lexién de Dno, la Rueda d
Modulacion y el Aftetouch fueron oiiginalmente disefia
dos paa contolar la infexion de tono, la modulacion y
presién posteor a la pulsacion. De esta maagcada gz
que utilice estos cortladoes, la inbrmacion de ine-
xién de tono, modulacion y @sién postéor a la pulsa
cion siempe sera eviada al teminal de salida MIDI Out

Supon@mos que el pardmetPanoramico esta asignal
a la Rueda de Ifdxion de Bno de unuego de Conto-
les. Cuando meva la Rueda de Iféxion de Dno, el
generdor de tonos intao del sintetizador pcedera 2
panoamizar el sonido, peral mismo tiempo ggliran
enviandose los mensajesginales pedefnidos de Inke-
xién de Dno al teminal de salida MIDI Out

MIDI Py ouT

{

IN

!

Control MIDI

Rueda de
inflexion de
tono

Geneador de tonos Juego de Coniwles

Los contoladoes también puedendar mensajes d
Cambio de Contl MIDI para contplar los parametis
de dispositios MIDI extemos. Estas asignaciones
encuentan en la pantalla WICE (Vce) CTRL Assign
1/2 del modo de Utilidades.

Puesto que la Rueda deléxién de Dno, la Ruedd
de Modulacion y el Afteaouch de tetado estan
definidos con conwles MIDI especi€os, no se pue
den asignar Cambios de CaitMIDI.

También puede coigfurar un contolador de maner
gue erie un tipo de mensaje de Caital geneador de
tonos inteno del sintetizadom@unque a otrtipo de ter
minal de salida MIDI.

Por ejemplo, en unuigo de Contoles podria asignar

resonancia al Mando Asigbla 1. Después, en la pan
lla VOICE CTRL Assign2 del modo de Utilidadsg
podria asignar el Nomerde Cambio de Corul 1

(modulacion) al mismo mando. Atercuando ge el
mando, laesonancia sepicara al sonido delepeador
de tonos intero, pep al mismo tiempo se eiara infor-

macién de modulacién al dispositi MIDI extemo

conectado al teninal de salida MIDI Out.

Este aspecto del sintetizador lo hace ideal como@o

Pedal Contolador o un Conbtlador de Soplido par
multiplicar aiin més la geacidad de conit.

lador maestr de dispositios MIDI extemos. Afiada um

=

D

o

1%

se

s3]

ntr

Asignacion de parametros a los Mandos
A, ByC

El siguiente pocedimiento gplica la manea de asig
nar un parametr deseado a los Mandos A, B o
Puede asignar cualquéede los paramets conunes g
todo el sistema (partodos los modos de Reduc
cion), asi como cualquier Nuntede Cambio de Cer
trol MIDI. En el ejemplo, el Mando A ser& camira-
do paa que conule el etomo de la everbeacion.

C.

[0 Pulse el botéon UTILITY par acceder al modo d
Utilidades.

1”2

MODE
Qvoice (O PERFORM

(-

QuTiLITYQ CARD

B0

Qenr QuJos

COMPARE
STORE

.

[0 Utilice el mando RGE paa cambiar a la pantalla
CTRL KnobA (Mando A de condt de sistema).

CTREL KnobA} CC#
Sus B1lModlheel]

© 00

Dest
ERLow-G

SHIFT

-® OO

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

[] Utilice el Mando 2 pax seleccionar RERtn
(retomo de everbercion)

CC#
B1lModlheel]

ORON N¥

Ahora ya puede utilizar el Mando A Eacontolar
sobe la macha el nvel de Retano de Reerbercion
del modo de R&roduccion de
Voces/Actuacion/Muesds de Fases. Obsge que
también puede &rar (grando el Mando A) oecibir
mensajes de Cambio de Cattron el NUmen de
Contwolador ajustado en el parame€C# por los ter
minales MIDI In y MIDI Out.

CTREL KnobAX
Sus

Lest
REU-Rtn

SHIFT

=0 O O

PART/ELEMENT

PAGE A

En relaciéon con los pardmes asignbles, consultd
“Parametos de Destino de Cowiadoes de Siste

ma” en la Lista de Dias adjunta.
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Asignacion de parametros a los Mandos
1ly?2

0000 cc0cc0c000000000000000000000000000000000000000000

Mediante el siguiente pcedimiento sex@lica la
manea de asignar un parametteseado a los Mand
1y 2. Puede asignar coolsidoes a cadadz (o Rte

de una Actuacion) audgo de Muestas. Los ajustes d
Contol pueden asignae como Uego de Contoles y
cada conwlador puede utilizae paa contolar multk

ples parametrs (aunque aria sgun el tipo de ¥z o
Juego de Muestis). En el ejemplo segsenta la con
figuracién del dego de Contoles 1 paat la \bz Inter

na 001 (A0l), asignando PCH<C(Pitd:Coase) al
Mando 1.

DS

[}

También puede asignaror s@ardo, un Nimey de
Cambio de Contl MIDI dif erente al mismo mandp
del modo de Wces y del modo de Actuacion. Mps
detalles en la paga 168.

[l Pulse el boton WICE paa acceder al modo de
Reproduccion de Wces.

MODE
Qvoice O PERFORM

(.

QuriLityQcARD

.

Qeor QJos

(]

COMPARE
STORE

-

[l Seleccione la &z Intena 001 (A01), y pulse §

botén EDIT paa acceder al modo de Edicién
Voces.

] Utilice el botén RGE par cambiar a la pantalla
CTL Setl (Jiego de Contoles 1).

Dest

Sro EL Sw Derth
NHfBI\ FLT-Rez --34 +14

SHIFT

Y I I I Y

PART/ELEMENT

DATA

[] Utilice el Mando B paa asignar “KN1 (16)”
(Mando 1) al parameirSic (Fuente).

CTLESet1 > est
z

EL Sw Derth
C 1234 KN1(16) FLT Re 4 +14

SHIFT

-aQQQQQ@

PART/ELEMENT

PAGE DATA

] Utilice el Mando C pax asignar PCH-Gr
(Pitch:Coase) al parametr Dest (destino).

CTLES=et1> Sro Dest EL Sw Derth
1234 "KM1¢16) PCH-Cr= --34 +14

SHIFT

Y I

PART/ELEMENT

DATA

O Utilice el Mando 1 y el mandoAYTA para especi
ficar el Elemento queava ser contlado. El Man
do 1 nueve el cusor (intemitente), y el mand
DATA muesta el Elemento que saa contolar.

CTLES=t1)
C 1234 kNl(lS) PCH Cr‘s

EL Sw Derth
1--4 +14

SHIFT

-aOQQ@QQ

PART/ELEMENT

PAGE DATA

] Utilice el Mando 2 pax ajustar el parametiDepth

(profundidad). Cuanto méas alto sea el aju
mayor serd la pfundidad de cond.

’ CTLES=t1) Sro

Dest EL_Sw Derth
C 1234 kN1tle FCH-Cr= 1234 +34

SHIFT

X I I T I X

PART/ELEMENT

PAGE DATA

[l Guade la \6z editada (pdga 116).

Ahora la \0z Intena 001 (A01) tendr& asignado PQ
Crs (Pitth:Coase) al Mando 1. Cuando seleccion
reproduzca estadz en el modo de Reoduccion de
Voces, podra corttar el tono de la &z grando el
Mando 1.

Los detalles acea de las funciones de canitasig
nables podra encordrlos en los Brametos de Desti
no de los degos de Conwl, en la Lista de Das
adjunta.

=4

H-
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Control de parametros con un pedal U Utilice el Mando C pax seleccionar “01:Modwua
controlador (CS6x) tion Wheel” (ueda de modulacion).

Si conecta un &lal Contolador opcional (como e
FC7) al teminal FOO CONTROLLER del pane
posteior del sintetizadqgrpodra conwlar diversos
parametos con el pie sin tener que utilizar las magos| ==
El ejemplo siguiente oesta la manea de corifjurar ’ ’ @ ’ ’

el Pedal Contolador paa que funcione como Rueg@la -_. ‘ ‘ ‘ ‘ .
de Modulacién.

CTEL Assignz? Fi
Uce [Modilheel] =]

PART/ELEMENT

En el modo de &tes, el pedal comtiador ya puedg
CSbx usase paa contolar la modulacion.

“ S SX Si la Wz actual tiene unuggo de Contoles con ung

e P fuente (Sc) asignada a la Rueda de Modulac|on
SR syl GE5e T S moves TRk W (MW) y recibe un mensaje de Cambio de Cointle
@ @ © ©®© ©®© ©®© @ @ Rueda de Modulacién, el parantette destino (Dest
asignado a la fuente (MWesultara adctado po
dicho mensaje

El procedimiento antéor explica la manea de corif
gurar el pedal contlador paa que contlle la modu
lacion en el modo dedées. Si deseaear una conf
guracion asi par el modo de Actuacion, los ajustes

FC7 comespondientes los encoaté en la pantalla CTL

Assign2 del modo de Edicion de Actuacion.

1”2

] Pulse el boton UTILITY par acceder al modo d

Utilidades.
ODE Conmutacién entre programas mediante
Ovorce Qrereom UN PEAal (CSBX)...veeeeeeeeeeeeeeeee e
DD Si conecta un pedal contador opcional (FC4, FC%)
OUTILITYO CARD al teminal FOOr SWITCH del panel postir del
|:] C] sintetizador podra cambiar de unggrama a oo sin
O O tener que usar las manorRjemplo, si aganiza lag
[:] Voces/Actuaciones derma consecuwia en la memo
— ria, podra conmtar ente ellas rapidamente cante
STORE una actuacion en wb. El siguiente prcedimiento
D muesta exactamente como hader
CS6x

1 utilice el boton RGE paa cambiar a la pantalla

CTRL Assign2 (Asignacién de Cootrde \oces 2), [ S

CTRL Az=idnz)
Uce [ off

V_ A l_
1 ae o8 ‘ / oT OOT ovouAL Ouvpu\ ouwuv A/D INPUT
SwHCH SUSTAIN COMTROLLER VOLUME ONO PHONES ~ LINEL MIC/LINE2

O 00 O@O Q0 00 0,0 o

YT I Y | —

PART/ELEMENT
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[ Pulse el boton UTILITY par acceder al modo d
Utilidades.

MODE
QOvoice O PERFORM

(-

QuriLityQCcARD

B0

Qeoir QJos

(O]

COMPARE
STORE

.

[] Utilice el boton RGE paa cambiar a la pantal
CTRL Other (Otos Contoles de Sistema).

CTREL Other» FS
Sus as2r

=

SHIFT

—-® O ©

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

O 0O O

] Utilice el Mando B paa seleccionar “099:PC Ing
(Incremento de Cambio dedgrama).

’ CTRL Otherd FS ‘
Sus

@39[PC Inc 1

SHIFT

S0 000000

PART/ELEMENT

PAGE DATA

En el modo de dtes/Actuacion/Muesis de Fases
el pedal contrlador ya puede utilizare paa connutar
entre los pogramas.

De manea altenaiva, puede asignar as funcioneq
como Interuptor de Apegio (activacién/desacta-
cion), Secuenciador (Reoduccion/Rrada), etc
(pagna 165).

e

(@) Muestras de
frases

Es posile grabar o cagar sonidos del omdo eal en el
sintetizador y eproducitos como sonidos de ingtnen
tos nusicales. Los das de brma de onda contenidos en
el sintetizador se denominan Muestde Fases (“Pha:
se Clips”). Estas Muests de Fases se ean y eprodu
cen en el modo de Muea# de Fases (pdga 142). A
contiruacién se offce una vision eneal de las Mues
tras de Fases.

Vision general de las
muestras de frases

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Como se indica en la siguiente ilastion, en el panel
posteror (0 en el panel tmtal del CS6R) haun temi-
nal A/D INPUT paa la intoduccién de fuentes analég
cas en el corertidor A/D. Este cowetrtidor luego con
vierte las sefiales de estas fuentes araégn sefiales
digitales binaias mediante un pceso conocido como
“muesteo”. Dentp del sintetizadorestas sefialesuas
treadas se denominan Muestrde Fases y la memix
intema de 4 MB puede contener hasta 256 de estas
Muestias de Fases. Puede asignar las Muastde Fa-
ses a cualquier tecdel tetado paa que laseproduzca.
Un grupo de asignaciones de Muestrde FFases al
tedado se denominaudgo de Muestas (“Clip Kit"), de

las que puede ear hasta cueo. Después podra asignar
los iegos de Muests a las Actuaciones, igual que en el
caso de las&ctes.

Cuando seeproducen degos de MuesHts, el poceso de

la sefial es werso a la coversion A/D. Las sefiales dig
tales pasan por el cesrtidor A/D pala de/olveras al
formato analégro.

DRAM =———

AD INPUT Corvettidor]

D/IA

Corvettidor

e Digital
AD igital g

Binario

256 nuestas de fa >
4 MB de memda
intema

——
Sefial
analégca

Sefial analdiga

Juegos de nuestas
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Velocidad de muestreo Reproduccion de Mues-
y resolucion de bits tras de Frases

0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El ejemplo de la ilusétion nuesta una onda susor Las Muestas de Fases puedereproducirse de tes
dal. Cuando sergba (nuestea) la onda simsoidal, el maneas distintas.
corvertidor A/D basicamente toma instantaneas de |dsn pimer lugar esta la Reroduccion en “bde”. Duran
niveles de la onda a intetlos fjos de tiempo. te la eproduccion se mduce un “bide” continuo de una
Nivel seccion de la Muestrde Fases. Se utiliza a medo paa
1 crear ludes de ptaones de baria a pdir de redobes.
Cuando toque una nota en elléelo, la Muest de Fa-
ses seaproducira desde el punto inicial hasta el punto
» Tiempo final. Luego regresard al punto deuble y se eproducira
hasta el puntarial, y asi hasta que la nota sea Hiolex.

\ Con los instumentos rasicales, enenesl, la pate caac
Forma de onda analé oiginal teristica del sonido_(lg sgccién deatqye") nomalmgqtg
Nivel se encuendr al pmcipio, justo después del punto inicial.
J Después, el sonido narfa nucho mientas se mantiene la
nota pulsada, y pueden ajustalos puntos daibde y final
en cualquiea de los dosstremos de la seccién. Cuando se
Tiempo reproduce una Muesrde Fases de un instmento con un

W bude asi, la seccién ddague del sonido seproducira

una ez y lugo se eproducira contimamente elilde has
ta que la nota sea litzgta. El lnde constitug ademas una
Forma de onda mesteada forma de cear sonidos de instmentos Utiles sin tener que

En el gafico, el eje hazontal epresenta el tiempo, Usar demasiada merer
mientras que el ejeeartical representa el nel de la sefial.
El nimep de instantaneas devales tomadas en un
segundo se denominalocidad de mesteo y se mide en
hetzios. El conettidor A/D de este sintetizador tiene una
velocidad de 44,1 kHz, lo que indica que son neiassar
44.100 tomas de veles de édrma de onda por gando.
Cuanto mas rapida sea laduencia de oesteo, mas se Punto inicial  Parte de nde Punto fnal
parecerd la sefial digl reproducida a la sefialiginal.

En el eje ertical, el nUmen de nveles se mide en bits y
se denominaesolucién de bits. El ceprtidor A/D del
CS6x tiene unagsolucion de 16 bits, lo que queatecir
que hg 216 (65.536) nieles en el ejeartical. Al igual
que con la glocidad de mesteo, cuanto mgor sea la
resolucién de bits, mas se paera la sefial (diigl)
reproducida a la aginal.

Los CD-Audio también estan mesteados a 44,1 kHz y
16 bits.

Figura A: baja frecuencia de rmestreo y resolucién
de bits

Nivel Punto inicial Punto fnal

Y

Muesta de fase  Reproduccion en bde
()

El sggundo método deeproduccién se conoce como
“dispam” o0 “pase”. Cuando se pulsa una nota en dhtec
do, la Muesta de Fases seeproduce desde el comien
zo hasta elihal s6lo una gz. Este tipo degproduccion
se utiliza nomalmente pax Muestas de Fases de soni
dos de bteria y pecusion.

En tecer lugr, se puede seleccionar legproduccion

“inversa”’. Cuando se pulsa una nota en elats, la

Muesta de Fases seeproduce desde elrfal hasta el
A principio una sola ®z. Resulta Gtil parcear sonidos de
IS N Tiempo platos al Bvés y otps ekctos especiales.

Figura B: alta frecuencia de mestreo y resolucion
de bits
Nivel

Punto inicial Punto fnal

Los puntos y los modos deproduccion se ajustan en el
modo de Edicién de Muess de Fases (paga 146).

i

Tiempo
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Creacion de un Juego
de Muestras

Las Muestas de Fases pueden ser asignadas a notas
tedado (CO a C6) yaproducidas en wio 0 con un
secuenciadorfambién es posie editar dversos para
metios paa cada Muestr de Fases. La asignacién de
Muestias de Fases en el téedo se denominaudgo de
Muesta, y el usudo puede ogar hasta cue juegos.
Puede asignae cada Muesirde Fases a una nota del
tedado. Sin embao, cuando se asignaedobes y
otros hudes ritmicos ademas de asignar las Maestie
Frases pawusias utilizadas en lostmos, puede ear
un lieggo de Muestas sé6lo pax los itmos. O podria
asignar Muestrs de Fases de sonidos noliuales paa
crear un dego de Muestis de efctos especiales. En
esencia, puede&ar un dego de Muests con los soni
dos que se a@ten a sus necesidades.

Los diggos de Muests pueden #tarse igual que lasotes

y las Actuaciones.d? ejemplo, en el modo de preduc
cién de Muestis de Fases, puedegproducir dliegos de
Muestias diectamente con el tiedo (paéna 142). En el
modo de Actuacién, puede lotse un dego de Muestis
como una Brite de una Actuacion. (Piag 129).

-

hs

I

Co

Clip —

=)

Ul

Los dluiegos de Muests y las Muessis de Fases pue
den editase en el modo de Edicion (pag 146), y las
operciones con ellos sealizan en el modo de Oper
ciones (pama 154).

Cuando pague el sintetizadoel liego de Muests se
pedera. Guate siempe los déos impotantes en ladr-
jeta de Memaa.

Grabacion de un Mues-
tra de Frases

En este pattado se ¥plica el modo demgbar una Mues

tra de Fases, ajustar elldle, ejecutar ope&rciones y &

ar un diego de Muestas.

La muesta de Fases puede ease gabando con un

micréfono, desde ureproductor de CD u otrequipo de

audio o desde unao¥/Actuacion/Muest de Fases del

sintetizador @ &istente

Como ejemplo sencillo,amos a ggbar el paréon de

baeria ceado anteéormente con el pegiador y la \6z

de Bderia.

0Antes de acceder al modo de Muastde Fases,
primero hay que acceder al modo depreduccion
de \bces y pulsar los botones MEMORPREL) y
(PREZ2) sinultAneamenteA contiruacion utilice el
mando ATA, los botones DEC/NO e INC/YES o
los botones PRGRAM (CS6x) paa seleccionar las
Voces de Bria Pedefnidas (DR1).

@ Puise el botén PHRASE CLIP (se iluminara ekdio

do) par acceder al modo de Muestrde Fases.

(9 Manteng pulsado el boton PHRASE CLIP (REC) y

aparecera la siguiente pantalla. En ella puede-asig
nar una tela a la Muestt de Fases queaya a ga-
bar Mientras mantiene pulsado el botdn, pulse la
teda corespondiente del to. En el ejemplo se
asignara la nota C1 (dol). Aldlibere el botén

REC paa acceder a la pantalla delgacion.

FCLF Rec?

AR

C1

C6

o Utilice el mando B paxr ajustar el pardmetiFuente
a “voz”. La Wbz de Beeria seleccionada ani@r
mente Ya puedeeproduciise con el tdado.

LEMTER]

FCLF Eec) Source Trigder
i toStandba

(kew=C 12 woice kea

6 Utilice el mando C parajustar el parametDispa
rador (Trigger) a “key”. Con este ajustecuando se
pulse una nota en el tado comenzara el pceso
de gabacion.

0 Pulse el boton ARPEGGIO (ON/OFF) del panel
frontal (se iluminara el diodo) maactvar el Ape-
giador Cuando pulse una nota en elaeo, se
reproducira un paon de béeria de acuelo con los
ajustes del Avegiador. El tempo puede ajuste
con el mando SEQ PIA(TEMPO) del panel fin-
tal. Antes de spiir adelanteasgurese de que ha
seleccionado el sonido cecto.

En el CS6R seleccione lao¥ de Béeria, acceda al
modo de Edicién de dtes de Beeria (pagna 102),
ajuste el paramadrinteruptor de Apegio a “on” y lue
go acceda al modo Mueat de Fases.

Para evitar una mama en la calidad de sonido date la
grabacion, deera ajustar un wvél de salida alto parla
Voz (en el modo de Edicion de&es).

CS6X

55



@ Pulse el boton ENTER y se aetia el estado de
espea de gabacion. En la pantallepareceré el
mensaje “Vditing for trigger...” (espern de dispay).

OEF OMASTER
BYPASS'KEYBOARD

EXIT

ENTER

DEC/NO INC/YES

F"CLF‘ Rec? Source Tridder [EXIT]
44 Waiting for Trigger. toStor

o

0 La grabacion dara comienzcuando se pulse la nota
comespondiente del ttado. Pulse la nota y deje que
el parén de bteria se @produzca un compas.

© Pulse el boton EXITLa gabacion teminara y aa
recerd el mensaje “NoWorking..” (en proceso).

La Muesta de Fases sera asignada a la nota C1

(dol), tal como se lya ajustado en el pa@. En
este punto, puede oir la Muestle Fases ggbada
pulsando la nota C1 (dol) miesérmantiene pulsado [—]
el boton REC.

Puede hier casos en los que urveli de wlumen ga-
bado difera del monitozado duante la gabacion. Esto
se dée a la funcién de ajuste develi automatico, que
corige el nvel de gabacién paa que la eproduccion
sea la adecuada. En estos casos puede ajustaelideni
reproduccion de la mesta en el modo de Edicién de
Muestias de Fases. Si desea aumentar todoadimen
geneal, puede usar el parameffipo de EQ pa ajus
tar un\alor de “Boost12”

Si no queda s$&sfecho con el esultado, puedepetir
la grabacién pulsando el botén ENTER.

@ Una \ez que hga salido del modo de @acion de
Muestias de Fases, la mesta se almacenara auto
maticamente en memar(DRAM) con un nimery
nombee (Clip 001) mevos.

En este punto, no saglel modo de Gbacion de
Muestas de Fases. En su lag pulse el boton EDIT
paa acceder al modo de Edicién de Mussstie Fases.

Edicion de Muestras de
Frases

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Siguiendo desde el pap anteior, ahoa ya esta listo
parm editar la Muesér de Fases que aba de gabar En

el modo de Edicion de Mueat de Fases puede asignar
Muestias de Fases a notas del tado (ente CO y C6)
para formar un jugo de flases, aar hucles, editar
caracteristicas tonales, etén el ejemplo, se pcedera a
editar de arias maneas la Muestt de Fases gghada.

m En el modo de Edicién de Muestrde Fases, utik
ce el mando RGE pan cambiar a la pantalla OSC
Asgn (asignacion de oscilads). Nomalmente
asignaria la Muesdrde Fases a una nota del kado
(teda de nuestn). Sin embago, puesto queg/la
hemos asignado a la nota C1 (dol) en el @sel
namen y el nombe de la Muestr de Fases (Clip
001) se visualizaran cuando pulse la nota C1 en el
tedado o cuando utilice el mando A paecupear
C1 (dol). Cuando pulse C1 paasignar una técde
muesta, oira la Muest de Fases.

DSCEHSQT) Hurber

| [ 1[CliF B@1]
SHIFT

GOQ““%

PART/ELEMENT

Variation [EMTER]
1 to Edit

PAGE DATA

Como la asignacion de la Muestie Fases Unicamente a
C1 es alg inflexible, la asigna@mos también a las notas
blancas quean de D1 1) a C2 (do2). Seleccione cada
una de las notas pulsidndolas en datieco con el mando
A, y utilice el mando B parasignar [Clip 001] a cada una.

SHIFT

-000“‘0

PART/ELEMENT

OSCEAz9n? Humber Variation [EMTER]
kKew= C 2 1[CliFr B@1] 1 to Edit

PAGE DATA

En la misma pantalla, utilice el mando 1gaeleccionar
una \anacion.

La variacion haceeferencia al método degproduccion
de la Muest de Fases (intuyendo los puntos de su
bude y deméas paramets). Con una aracion, cada
Muestla de Fases puede tener hastéhoquntos de
bude diferentes. Br ejemplo, cuando sepkcan a la
Muestia de Fases del gedn de béeria gabado ante
riormente las \ariaciones pueden utilizee paa crear un
paron de lmde de un compas, un pén irvertido u
otros estilos degproduccion diérentes.

Ya ha asignado la misma Muestie Fases (Clip 001) a las
notas kancas situadas eetiD1 (el) y C2 (do2). Aha
puede asignar unaaNacion distinta a cada una de las
notas. Seleccione las notasrespondientes pulsandolas
en el tetado o con el mando A, y utilice el mando lgpar
asignar un numerde \ariacion dierente (1 a 8) a cada una.
En este momento, lagiiaciones en si no han sido ajus
tadas, por lo que lagaciones 1 a 8 seproduciran de
la misma brma. Sin embgo, una ez que hga ajustado
todas las &riaciones, la misma Muestde Fases puede
ser gproducida de manardiferente paa cada una de las
notas kancas que haentie C1 (dol) y C2 (do2).

OSCEAz9RY Humber

e Uariation [EWTER]
Kew=C 1 1IC1liF BB1]

1 to Edit

SHIFT DATA

-00““0

PART/ELEMENT

PAGE
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@ Compuebe que la nota C1 (dol) esta seleccionada@A continuacién, seleccione laaWacion 2, peo esta

luego pulse el botén ENTER. Se visualizaran los vez ajuste el pardmetPlay a “loop”. Cuando pulse
parametos de ariacion paa (Clip 001). la nota D1 (1), la Muestt de Fases seeproducira
como un lide ente los puntos inicial yifial de la
Para wlver a la pantalla anter, pulse el botén EXIT grabacion. Si s6lo desea que sproduzca como

bude una Rirte de la Muest de Fases, deera
ajustar los puntos Inicial/BleFnal. For ejemplo,
ajustaemos un bde de un compéas detension
exacto.

OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER
@ Utilice el mando C par ajustar el punto Inicial (el
punto en el que comenzara épnoduccion cuando
DEC/NO INC/YES se toque una nota)aR cear un paoén de bteria
con un lide de un compas, tera pulsar la nota D1
(rel) y ajustar el punto inicial pague concuée
con el pimer tiempo del compas.

PCLPBUsr)  Plas  Start  Loop End GrE e

SHIFT PAGE A

® Utilice el mando A pa seleccionar el nimede @

vaniacion. Comenza&amos con laanacion 1.
GEHSVR TA: tteh MooR ascR ® utilice el mando 1 parajustar el punto de Blec(el

comieno de la seccién a la que se harausld).
Puesto queara cear un lnde de un compasacto,

@ gilc')pnugltjc:a O(Ij Euurﬁopilﬁggléjustaeala misma posi

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE A

O como se haxplicado antes (pdga 54), el parame
tro Play especiica la forma en que seproduce la
Muesta de Fases. Existenes posites ajustes par i ¢ ' ’
este paramatr aunque en este ejemplo selecciona -_‘ @
remos “everse”. Utilice el mando B parrealizar la %
seleccion.

SHIFT PAGE A DATA

PART/ELEMENT

@ Utilice el mando 2 parajustar el puntarfal (fin de
la seccién a la que se hara etlb). Para cear un
parén de beeria de un compas, lokera ajustar el

i ¢ : ? punto fnal al témino del cuao tiempo del compas
(es decirinmedidamente antes deliprer tiempo

@ del siguiente compas). Pulse la nota L)1y sig

ajustando el puntarfal hasta que encueatel punto

ideal paa la eproduccién en bde.

FPCLPBUar Flag Start Looe End
Co1y 1: reverse 5] 8 236378

SHIFT PAGE A

Ahora pulse la nota C1 (dol) delk&to y compuebe que
la Muesta de Fases ha sido, eftvamenteinvettida.

FCLPBUar Flag Sta
01y 2 191

t.
1: : loor 1 (=]

I LooF End
2 119126 452316

La reproduccion inersa implica que el sonido sepro-
duce al evés desde el puntinfl hasta el punto inicial. ° © ! :
Puede cambiar laxeension simplemente ajustando -_‘ ‘
estos puntos. Cuandagabe una Muest de Fases, el ] % @ @ @ @ ‘ %
punto inicial se ajusta al comiemde la gabacion, y el PARTYELENENT
punto fnal a la conlusion de la misma.

SHIFT PAGE A DATA

@ Pulse el botén EXIT parwlver a la pantalla OSC
Asgn (asignacion de oscilads). Esta 8z seleccio
ne la nota D1 @1) y pulse el boton ENTER.

CS6X 57



La muesta (Clip 001) se eproduce ivertida como  €®) Utilice el mando 1 parajustar el parametiType

Variacion 1, y en bde de un compés coma¥acion 2,
y las dos aiiaciones puedergproduciise pulsando las
notas C1 (dol) y D1 ¢d). De la misma mareerpuede
cambiar los puntos de laanaciones 3 a 8 y coigurar
diferentes hdes paa el de la ¥riacioén 1/2.

Por tanto, cada Muestrde Fases puedesproducise de

que especita el tipo de cambio deube (es decir
la Parte del lude que sera modifada). Si se combi
na con el parametrvar, es posile crear una srie-
dad de ptiones de bde con RemeZa de Bute.
Hay cinco tipos en total, y en este ejemplo se-utili
zard ype 2.

diferentes 6rmas sgun las notas del tewo, y podra €3 Utilice el mando 2 parajustar el parametivar

asignar Muestis de Fases completamente digéntes
con diersas araciones a o@rs notas. Un igipo de

Muestias de Fases y ¥iaciones de este tipo se denemi

na “Juego de Muestas”.

€ A continuacion pulse el mando JOB paacceder al
modo de Opeciones de Muests de Fases. ¥mos
a plicar bevemente ladrma de ejecutar una Ope
racion.

Ejecucion de una opera-
cion (““Job™)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En el modo de Opaciones (“dbs”) puedee@alizar dis

tintas opeaciones con las Muesas de Fases editadas.

Puede copiar o suipnir elementos, @ar \anaciones,
utilizar la emezta de ludes (Loop Remix) y laxdrac
cion (Extiact) paa modifcar las Muestis de Fases, etc

En este ejemplo, sg@icara la funcién totalmente Gnica

de RemeZa de Bute. La eplicacién continla a par
del puntof) anteior.

@ En el modo de Opaciones de Muesis de Fases,
utilice el mando RGE pam cambiar a la pantalla
PCLP LoopRemix. Remelecde Bute caye los
datos de una fise &istente la cambia y @a una
muesta de fases enlde nueva e indpendiente (la
Muestia de Fases dginal pemanece en su estado
original, y se cea una Mues#ér de Fases totalmente
nueva con Remeda de Bude). Ajustando los para
metios Type y \ai, puede cear facilmente una
valiedad de Muesais de Fases nevas.

@ Pulsando la nota caspondiente del tedo, o con
el mando A, puede seleccionar la Muaste Fases
fuente a la que sebicara la Remea de Bute.
Vamos a seleccionar (Clip 001) como fuenteeacr
una rueva Muesta de Fases. Si ha geido el po-
cedimiento antéor y asignado ariaciones a las
notas lancas situadas estC1 (dol) y C2 (do2),
podra pulsar cualquiarde estas notas. Se seleccio
nara (Clip 001).

FCLF LoorRemizx) Ture Vari
ob C 1:8@1[Clir ©@1] 1 H

SHIFT PAGE A

-0 0 0

PART/ELEMENT

DATA

gue especita en qué gado se moditara el lide.

Las cu#ro variaciones disponies (A - D) alican

cantidades @cientes de moddacion. En el ejem
plo seleccion@mos “D” paa glicar el myor ga-
do de moditacion.

@ Pulse el boton ENTER yeva un mensaje de canf

macion. Ahoa pulse el botén INC/YES paconfr-
mar y se ejecutara la Remkzde Bute en (Clip
001) con los paramets Type y \aii ajustados ante
riormente Para cancelar la opacion, pulse el botén
DEC/NO.

Una ez contuida la opeacién de Remeia de
Bude, gparecera el siguiente mensaje

FCLP_LoorEemn

il TaFe Llari
{4 Retro? [YESI<LHOD [¥]

En este punto, puede pulsar la nota ddatkrasig
nada a (Clip 001) y escliar el sonido poster a la
aplicacion de la Remelac de Bude. Debera oir un
tipo de p&dn totalmente mevo, induyendo seccio
nes ivertidas del sonido.

Sin embago, si no esta siafecho con el esultado,
puede epetir los paso€d a@® y aplicar la Remeda
de Bude pulsando el boton INC/YES en la pantalla
actual. Cambiando los ajustes de parameéé& pe
y Vaii podra cear p&rones de bde que suenen total
mente diérente

@ Una \ez sgisfedho con la Muest de Fases, pulse el

botén DEC/NO pa regresar a la pantalla PCLP
LoopRemix.

La nueva Muesta de Fases tendra uruevo nombe

y nimen, y sera asignada al tado en lugr de la
Muestia de Fases dginal (que sigueatenida en
memoia pen que Y ho se asigna a ninguna nota).

Las Muestas de IFases se conse&an en memaa

(DRAM) incluso después de salir del modo de Muestr
de Rases y hasta queayue la unidadSin embago, si

se ha aado una Muesirde Fases después de editar o
ejecutar una opacion, se petera al salir del modo de
Muestias de Fases. Br esta azon, cowiene guadar
siempe las Muestis de Fases antes de salir de este
modo. En la memda intena pueden almacersar hasta
cuaro Juegos de Muestrs. En la pdga 160 enconéra
mas detalles acea del almacenamiento de Muestde
Frases.

Una ez ceado un Jego de Muests, puedeeprodu

cirlo en el modo de Reoduccion de Muesdtis de Fases
0 usalo como una Brte de una Actuacion, igual que
con las \bces (pama 129).
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® Otras funcio-

nes de interés
Portamento

El potamento se utiliza parcear una sug transicion
de tono ent la pimera nota ejecutada en el kzdo y la
siguiente y puede utilizese en el modo deo¢es o de
Actuacion. El paiamento puede ser agitdo/desactiado
con el botén PORAMENTO (ON/OFF) del panel ém-
tal. Cuando esta aetido, se ilumina el diodo del botén
comrespondiente

Puede utilizar el boton PORMENTO pag varar el
tiempo de tansicion del tono (Empo de Brtamento).
Gire el mando a la detha paa ampliar el tiempo.

Antes de actiar el potamento, deera espediar cémo
funcionara con los paramesr disponiles en la pantalla
de potamento (paipa 84).

Si el potamento esté agtido Y listo paa su uso, se itu
minard el diodo del boton PORMENTO (ON/OFF)
cuando se seleccione laa/

En el modo de Actuacién, puedgliaar potamento a las
Voces de Btes que teran actvados (“on”) el interup-
tor de supegosicion Lger Switc (padna 133) y el inte
rruptor de paiamento (paipa 131).

Dependiendo del método de almacenamiento ifE
116, 141) el estado (aetido/desactado) puede guar
darse junto con la &z o Actuacion.

El estado del peamento puede ajust® en la pantalla
del mismo nombe (pagnas 84, 131) del modo detks
0 Actuacién.

Panoramico

El mando RN del panel fontal puede utilizae paa
ajustar la posicién es&o (panoramico) de lao¥,
Actuacion o dego de Muestas seleccionados. El para
metio PAN puede ajustae en cualquierde los modos
de Edicion, aunque en los modos @produccion el
mando RN del panel fontal le pemite ajustar este para
metio en tiempoeal.

En el CS6R, este ajuste smliza en la pantalla kel
QED (péagna 81).

CS6X
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Edicion de Voces

El sintetizador contiene 25@wes nomales y 8 uces de @) Seleccion de una Voz para editarla

baeria pedefnidas. Estas aces pueden ser editadasycceda al modo de Reoduccion de Wees pulsando el

pam crear ruevas \oces o0 pueden dlararse \oces com
pletamente nevas a pdir de ceo. Luego podra almace
nar hasta 128 de estasces nomales y hasta 2oces de
baerias, todas ellasupvas o editadas, en la menzode
usuaro intema o en unadrjeta de Memaa extema.

El siguiente ppcedimiento da una idea béasica solurs
pasos que lyaque sguir paa crear/editar wces.
Obviamente es s6lo un ejemplo; puede consatse
libre de ajustar cualquier paraneie la brma que
deseeEn la seccidn deeferencia de este maal podra
encontar mas detalles aazr de cada parametr

Todos los ajustes de paranestse almacenan junto con
la Voz misma.

0 En el modo de R®oduccién de Wces seleccione la
Voz que desee editar

QVaya al modo de Edicion deodes.

botén VOICE.

MODE
@ voice O PERFORM

QuTILITYQO CARD
Qeoit QJos

STORE

Seleccione el numede \6z que desee editar (pdg 75).

Antes de editar nada,iprero debe acceder al modo de
Opemaciones de &z y copiar la ¥z que desee editar en
la memoia intema de usuam. Si estd @ando una &z
pattiendo de ceg, utilice la funcion “Initializ” par ini-
cializar una ¥z en la memaa intema de usudo. En la
pagna 115 enconara los detalles.

@ Acceso al modo de Edicidon de Voces

La creacién/edicion deoces se liea a cdo en el modo

e En las pantallas de edicion comun, ajuste los parande Edicién de oces.

tros conunes a todos los elementos de t& \holu-
men, tono, timhke, etc). También puede ajustar los
parametos relacionados con el pegiador, Conto-
ladores, Eéctos, etc

eEn las pantallas OSC (oscilador), seleccione las

ondas utilizadas por los elementos deda,\'as el
volumen, panoramico, ngen de nota y demas para
metmos bésicos.

eEn las pantallas PCH (tono) y PEGeGgrador de

Para acceder al modo de Edicion deces, pulse el
botén EDIT en el modo de R®duccidn de Wces.

MODE

@ voice O PERFORM

QuriLityQ cARD

@eor Quos

STORE

envolvente del tono), ajuste los pararostde aha
cion y demas parames elacionados con el tono
usados por los elementosariibién ajuste los para
metios PEG sgln sea necesar

GEn las pantallas AL (filtro) y FEG (g¢nerador de
envolvente delftr o), ajuste los parames de losif-
tros utilizados por los elementos. Ademas ajuste |
parametos FEG sgUn sea necesar

0 En las pantallas AMP (amgkfidor) y AEG (gnee-
dor de ewolvente de la amplitud), ajuste alumen
y demas paramets relacionados con elvel de sah
da utilizados por los elementos. Ademas ajuste |
parametos AEG sgun sea necesar

0 En las pantallas LFO (oscilador de bajecfrencia),
ajuste los paramats relacionados con la modula
cion utilizados por los elementos.

0 En las pantallas EQ (ecualizador), ajuste los paran
tros de ecualizador queeatan a las cacteristicas
tonales de los elementos.

@ Guade las wces editadas.

Ediciébn comun y edicién de elemento

Cada ¥z consta de hasta dua elementos (paga
37). Los parametrs conunes a todos los elementos
denominan paramets de edicion coomes. El modg
de Edicion de ¥ces esta inggado por las pantallas (
ediciéon comuan, mas las pantallas de los par&ameke
cada elemento indidual.

se

e

En el modo de Edicién deodes puede utilizar el mal
do A paa connutar ente los ajustes conmes y l0S
ajustes de los elementos 1 a 4.

=

Ajustes conunes

GEH _Other)
4

T
Comun

Mode Assign

MicroTuning
Foly sindle  3l:ilndian

Ajustes de los elementos 1 a 4

OSC_hlave s
EL1234]

Elementos 1-4
A s

Humber  Ctdry
Ba1[FPfiGrand 1 1]

sssss

PAGE
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Seleccion de elementos (CS6x)

©00000000000000000000000000000060000000000000000000000

En el modo de Edicion deodes puede seleccionar

elemento pulsando un botén ELEMENT SELECT
4. Cuando selecciona un elemento, ekouse tasla
da al nimes corespondiente

Ejemplo: Cuando se selecciona “Elemento 2”

4

1

ELEMENT ON/OFF

I BANK

A B C
1 2 3 4
ELEMENT SELECT

EG_Param2LoFr

=y LoGain HiFres
EL1-34 274, ZHz +1

HiGain
2 2.82kHz +22

Cursor

Activacion/desactivacion de elementos
(CS6x)

En el modo de Edicién deodes, puede desagi un
elemento pulsando el boton ELEMENT ON/O
comespondienteEsto le pemite silenciar tempail-
mente otos elementos de lao¥, por lo que pued
escubar los cambios del elemento que esta edita
Un elemento silenciado @faparecera sefialado cd
un asteisco (*) en la pantalla, tal como seuesta a
contiruacion.

Ejemplo: Cuando se desactian los elementos 2 y ]

A

10

2
ELEMENT SELECT

E F G H
N Em ) =
[ 1 ] 2 4

ELEMENT ON/OFF

]

1

ramiLoFres LoGai
274, ZHz +1

HiFre=

n HiGain
2 2.82kHz +22

a
ELlli

I I
off  off

FF

el

o

Conmutacion entre pantallas e introduc-
cion de ajustes

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000

Después de seleccionar la pantalla de edicion co
una pantalla de edicion de un elemento (1 a 4),
el mando RGE pan cambiar de pantalla.

AMP _Scale)0fstl Ofst2  Pfst3
EL1234 + 8 + @ - 21

SHIFT

aaOQQQOo

PART/ELEMENT

PAGE

Dento de una pantalla gavarios parametrs dispor
bles. Rira que la ediciénesulte mas sencilla, los ma
dos situados dmjo de la pantalla estan asignadd
cada uno de los paramesrdisponiles.

=)

AMP_Scale)Ofstl Ofst2  Pfst3 Ofstd
EL1234 + @ + 8 - 21 - 33

SHIFT

HQQQQQQ

PART/ELEMENT

PAGE

Pantalla de menus

Si utiliza el mando RGE a la ¥z que mantiene pulsp
do el botén SHIFTse visualizard el menu de ajustes.
Utilice el mando RGE par mover el cusor a un ele
mento, y libee el botén SHIFT paracceder inmedic
tamente a la pantalla de Hixelemento.

GEHMBOLher Com ¥
C 1234

GE|
Elem: >05

=

SHIFT PAGE DATA

Y I I I

PART/ELEMENT

También es posib usar otbps mandos y botones par
realizar los ajustes. La funcién “Compaile pemite
compaar el sonido editado con el sonido aiern la
edicion. En las pagas 24 y 79 encordra mas detalles.

©® Pantallas de edicion comun

Cada una de lasoees consta de cwa elementos. En
este paitado se gplican los parametrs conunes a
todos los elementos.

« GEN (comun general)
En esta pantalla podra ajustar parao®tenenles de
ediciébn comun, como el nonmdde la \dz.

mer Ctara Cursor

a2 B-3
[Ff:Init Uoicel

GEMBH=
C 1234

CS6X
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« QED (edicién comun rapida) O Pantallas de OSC (oscilador)
Estos parametss contolan pincipalmente el@lumeny Ejestas pantallas puede ajustar los parasgtre con
el timbre de la ¥z, y con ellos puede cambiar facilmen 1513 las 6rmas de onda en las que se basala Pue

te el sonido gneal. Muchos de estos paramesrpuede  ge yiilizar la onda utilizada por el elemento, @umen
ajustase diectamente con los mandos de cohttel o] magen de notas de cada elemento, etc

sonido del panel émtal.

« OSC Wave (onda del oscilador)
Seleccione ladrma de onda utilizada por cada elemento.

FBEDELewvelr  Uol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 127 127

e Humber Ctara
BAILPfiGrand 1 1]

=i
raml
L=
£

« ARP (Arpegio comun)

Con el ajuste de estos paramstipuede contiar la
manea de apegiar la \oz. En la paipa 42 enconfira  , OSC Out (salida del oscilador)

mas detalles sobrel uso del @egiador. « OSC Pan (panoramico del oscilador)

Ajuste el wlumen (nvel de salida) y la posicién de
panoramico estép de cada elemento. La siguiente-ilus

HARFET9F=2  TaFe Temro  Switch Hold

C 1234 Ur&Downl:iSs 124 o on tracion nuesta el funcionamiento.
‘ QDsCEOut Y Lewel Lelag InsEF
« CTL (_contr plador c_omun) _ ELI1Z24 SE 8 The=
Es posilte asignar arias funciones a los cowladoes
de los paneles dntal y postdor. Por ejemplo, puede
asignar parameis a la ueda de iféxion de tonoy a un QSCEPan Fan  Alter Random Scale
. . EL1Z234 [ Led &3 +E535
pedal contlador paa poder cambiar el timbrde la 3z

en tiempo eal. En la paiga 47 enconird mas detalles

. ., Mesa de medas
sobe los dikrentes usos de esta funcion. 4 4
CTLESet1» 5 Dest EL_Sw Derth
C 1234  FCCB4S ReuTime:EF1 1234 63 Panoramico
(estéeo)
« LFO (oscilador de baja frecuencia comun) Nivel i l
Estos son los parames del LFO El LFO utiliza una

forma de onda de bajaetuencia pa modifcar las
caracteristicas de tonajjtfo y amplitud y cear eéctos
Elementos

de vibato, wah-wah, etc (padgna 85).

- « OSC Limit (limite del oscilador)
g Ajuste el magen de notas de cada elemento (elgsiar
de notas del té@do en el que sonard cada elemento) y
también laespuesta a laelocidad de pulsacioén (el mar
« EFF (efecto comun) gen de elocidad de pulsacién de notas en que sonara el
Son paramets de eéctos de la bz. Hy dos eéctos de  glemento). Puede asignarefintes ajustes a cada-ele
insexion y dos edctos de sistemagirerbercion y €100 mento. Con estos paramerpuede supponer los ele
rus). mentos (“lger”) y contolar su salida.

oC

FORWawver Wave™. SFreed KegReset FPh
123 B3 o

a s
4 trezd 7

a
s
Z

Por ejemplo, puede ajustar un elementaapgue suene
nSEF2 IngEL Eemnsct | en el magen supepr del tetado, y oto elemento en el
margen inferior. De esta manar induso dento de la
misma \6z, puede tener dos sonidosegihtes en distin
tas onas del tdado, o puede sabar los magenes de
los dos elementos pamue el sonido de cada uno se
supepong en un magen deteminado.

Ademas, puede ajustar cada elementa gae esponda
a diferentes m&enes de #&locidad de pulsacion, de
manea que un elemento suene carlocidades de pul
sacion bajas y el aircon \elocidades de pulsacion altas.
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O Pantallas de FLT (filtro) y de FEG

(EG del filtro)
El filtro puede utilizase paa cambiar las cacteristicas
tonales de cada elemento, ajustando los ‘&tobios”
(tonos amoénicos) intuidos en laédrma de onda del ele
mento. Existenarios tipos deiftros, aunque el conpe
Velocidad | Elemento 3 / to de funcionamiento es similaComo nuesta la
de pulsacié | Elemento2 [/ siguiente ilustacion, el fitro se usa pardejar pasar los
| Elemento 1 sobetonos de fcuencias espeités y cotar (no dejar
pasar) oftps, y de esta margealtear el actor aménico
< > de una érma de onda dginal. Las fecuencias pueden
/ ‘ ‘ deteminarse especifando una fecuencia cendt (fre-
cuencia de cée). Con algunosifros, puede ajustar los
niveles de sefial deawas bandas dedcuencias. dm
bién puede ajustar ebgendor de evolvente del iftro

L
=)

jm]
-

I

imity Mote Limit Uel Limit
L= 3 = 1 - 127

Elemento 4

(FEG) paa \aiiar el tiempo de funcionamiento détrfo,
e Pantallas de PCH (tono) y PEG lo que poduce un cambio dinamico de lasaeristicas
(EG del tono) tonales. En este ejemplo saiesta el funcionamiento

Ajuste los parametis basicos de tono de cada elementalel filtro.
Puede desafar elementos,@icar escalas de tono, etc
Ademas, con el ajuste del PE@(gador de evolvente

H H Nivel M
del tono) puede cordlar el cambio de tono en el tiempo. Margen de cae 3r§jznpgt;«;rse Margen de cae

+

« PEG (generador de ervolvente del tono) v
Con el PEG puede contar la tansicion de tono desde

el momento en que se pulsa una nota en kldehasta

el punto en que se likeer Como miesta la siguiente |
ilustracién, la emolvente del tono consta de cinco para

metios de tiempo @ocidad de fnsicién) y cinco de

nivel (tono). Estoesulta Gtil en la @acién de cambios En la paina 93 encontird més detalles s@blos Tpos
de tono automaticos. Ademas, pueden ajsstditren de Hiltro.

tes parametrs de PEG parcada elemento.

1 ) !
Frecuencia cerdt Tiempo

« FEG (generador de ervolvente del fltr 0)
Con el FEG puede condglar la tansicién de timhe des

PEGETime» Hold Attack Decagl Decaw? de el momento en que se pulsa una nota en ledtec
EL1234 127 127 127 127 - -
hasta el punto en que se liae€omo mesta la siguien
te ilustacion, el gneador de evolvente consta de cinco
pitch Atack Decayl Sustain Release paramets de tiempo (elocidad de @insicion) y cinco
Tono Nl G ARElde R Nl de nvel (paa la cantidad deilfrado). Cuando se pulsa
aaque de caida sustain  desactiada  abandono una teta del tetado, la fiecuencia de cte cambiara de
: acuedo con estos ajustes develvente Esto esulta
i eyel. util, por ejemplo, pa la ceacion de efctos de wah-
sostenimiento wah. Ademas, pueden ajustadikrentes parameis de
FEG paa cada elemento.
0; :  Time
Hold ° Attack * Decayl® Decay? ' " Release " Tiempo
Tomto  Thime | phime - Time Jime FEGETime» Hold RAttack Decagl Decag?
Tiempo Tiempo Tiempo Tiempo Tiempo de =
de soste de aague dep dep ebanlgiono EL1234 127 127 v 127
nimiento caidal caida2 | ,
Lia pagna 9+ encunard Mas detalles sablos para
metros del PEG Nivel Nivel de Nivel Nivelde  Teda Nivel de

ataque de caida sustain  desactiada  abandono

Nivel de
sostenimiento,

0: : : : : : : Tiempo
* Tiempo * Tiempo :Tiempo' Tiempo' ' Tiempo de :
de soste de daque de de abandono
nimiento caida 1l caida 2

En la paina 95 enconaird mas detalles sablos para
metios del FEG
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@ Pantallas de AMP (amplitud) y @ Pantallas de LFO (oscilador de

AEG (EG de la amplitud) baja frecuencia)

Ajuste el wlumen de cada elemento despuésplieax Como indica su nomby el LFO cea brmas de onda de
los parametrs de OSC (oscilador), PITCH (tono) ybaja flecuencia. Estamfmas de ondas pueden utilizar
FILT (filtro), y también el @lumen @neal final de la pam altear el tono, iftro o amplitud de cada elemento y
sefial emiada a las salidas. La sefial de cada elementoear eéctos de vikato, wah-wah o trémolo, aunque los

ervia con el vlumen espedifado a la siguiente unidad parametns de LFO disponibs \ariaran de acu€lo con
de ekctos. Ademas, con el ajuste de AE@ngrdor de el tipo de elemento.
envolvente de amplitud) podra coalar el cambio de
volumen en el tiempo.

LFOBWawe? Waye™. Specd KeaSanc
EL1234 i =% o
PEG FEG
Elementos
1-4 * PEG FEG
Elementos
> - - >
= picTH [P FiLT P amp [P|  Effect
I.I_ - - > > Ly | ~ Ly
| — > > > = picTH P FiLT P amp [P|  Effect
osc ‘ ‘ [ > > >
I = = =
LFO AEG 0sC ‘ ‘
LFO AEG
El volumen fnal de todos los elementos se ajusta con el

parameto Volumen (\6l) de la pantalla QED de Edicién

Comdn.

« EG de amplitud (generador de ervolvente de

amplitud)

Con el AEG puede comtfar la tansicion de slumen
desde el momento en que se pulsa una nota enagldec gncontara mas detalles.

© Pantallas del EQ (ecualizador)

Con el ecualizador puedeteauarse o ealzase bandas
de frecuencia espeifis de cada elemento. Hauchos

hasta el punto en que se liae€omo mesta la siguien

te ilustacion, el gneador de evolvente consta de cinco
parametns de tiempo @ocidad de fnsicion) y cinco
de niel (paa la cantidad delfrado). Cuando se pulsa
una teta del tetado, el wlumen cambiard de acuaer
con estos ajustes deveivente Ademas, pueden ajus

tipos de ecualizades disponikes. En la paiga 101

@ Almacenamiento de voces editadas

tarse dierentes paramais de AEG par cada elemento.

En la meman intena de usud 0 en una arjeta de
Memolia extema pueden gudaise hasta 128oces nor
males y 2 vces de baria ruevas o editadas.

Voz
AEGETime) Attack Decawl Decau? l Almacén
EL1234 127 127 127
INT EXT
Nivel | Nivelde Nivel Nivelde  Teda Nivel de Voz nomal Voz nomal
daque decaida sustain  desactiada  abandono (128) (128)
Voz de beeria Voz de beeria
) (2
0: : : : Tiempo
" Tiempo ‘Tiempo' Tiempo® " Tiempo de *
de daque de de abandono

caidal caida 2

El nUmeo maximo de @ces Plug-in que puede almace

narse en cada memiarintena (PLG 1/2) es de 64.

Cuando se gude una @z, todos los das &istentes en
la posicion de almacenamiento sedezén. Seaco
mienda hacer siempruna copia de geridad de los
datos impotantes en unaafjeta de Memaa, odenador
u otro medio de almacenamiento deataantes de pr
ceder con la opecion.

En la pagna 98 enconteira mas detalles sa@blos para

metos del AEG

En la paga 116 enconéira mas detalles sabel alma
cenamiento.

CS6X
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Efectos

En el modo de dtes, puede coigurar el tipo de afcto
y su \alor paa cada unidad de exftos (everbercion,
chorus y eéctos de inserdén) y guadalos con cada
Voz. Ademas, puede detginar que cada elemento se
conecte o no con las unidades dectds de inseion.
Cuando conecte un elemento a una unidathbién
podra espedifar el modo de comx@n de dos unidades
(en seie o paalelo, tal como se ilusira contimiacion).
La sefial combinada de todos los elementosodesy-
adespués de lapticacion de los efctos de inseidon- es
erviada a las unidades decefos de sistema deverbe
racion y dorus.

En las etpas fnales de la mgramaciéon puede ajustar
los parametrss de eéctos paa cambiar adn mas las
caracteristicas del sonido. Eengal, los eéctos de sis
tema se plican al sonido gneal, ya sea unaoz, una
actuacion, una cancion, etms eectos de inseion, por
otra pate, pueden plicarse de manerindiidual a cada
Voz. Este sintetizador dispone de dos unidadesete ef
tos de sistemadverberncion y tiorus), mas dos unida
des de afctos de inseidn. Cuando se instala la tarjet
Plug-in (PLG1 o PLG2) en el insimento, también es
posile utilizar ota unidad de efctos de inserén dedi
cada a cadadte Plug-in.

Cuando desee utilizaoees Plug-in de una tarjeta Plug-
in instalada, también puede cignfrar una unidad de
efectos de inseidn paa cada ¥z Plug-in. En este caso,
las sefiales de lao¥ Plug-in pocesadas por la unidad de
efectos de inseion seran enadas a las unidades de
reverbencién y diorus.

Pueden ealizase ajustes de eftos diérentes por Wz
(en el modo de &tes) y por Actuacién (en el modo
Actuacion), aunque la coxién ente las unidades de
efectos serd distinta en cada caso.

Unidad de reverberacion

La unidad deaverbeacion induye una seleccién de 12 Conexon

efectos de everbercion dikerentes, intuyendo sinula o EPLEP2 | EPIDEP2 EP20EPL
ciones ealistas de laeverbercion naural que se mdu Efectos de insefon

ce en diersas salas y locales. En el modo deés pue Voz ]_
den ealizase los ajustes demerbernciéon de cadaodz. Elementos 1-f

En el modo de Actuacion los ajustes deerbencion se t_ﬂ OFF
aplicaran a la Actuacidén en su conjunto.

Unidad de chorus ]

La unidad de feorus induye una seleccion de 23eetos ' 1

. Voz Plug-in
de dorus, ente ellos un fanger. La maoria de estos

efectos esultan Utiles parafiadir cugro al sonido. En el
modo de dces puedenrenlizase los ajustes dehorus
para cada ¥z. En el modo de Actuacion los ajustes de

chorus se plicaran a la Actuacion en su conjunto. EfeCtOS del mOdO de

ACTUACION

La unidad de efctos de inseion 1 contiene 24 ettos, En el modo de Actuacion puede utilizar los ajustes de
tales como korus, fanger o wah-wah automatico. La efectos de inseion “prestados” de los almacenados con
unidad de edctos de insefon 2 induye retados, ever-  |as \oces (Rrtes). Rira las Rirtes Plug-in, puede selec

beraciones, alteoz gratorio, simulacion de ampli€a  cjonar y utilizar un ajuste deesftos de insei6n “pres
dores y otos etctos, alcanzando un total de 92. Si se hado” de los almacenados con lases Plug-in.

instalado una tarjeta Plug-in, también se dispondra de y .
hasta 24 efctos de inseién pag las wces Plug-in. Para la everbeacion y el borus, puede ear ajustes
nuevos dedicados a toda la Actuacién sin tener que

“pedir prestados” ajustes deverbencion y de borus
almacenados con unax/

Efectos de insei6n

En el gpatado de tipos de ettos de la lista de ties
adjunta enconérd mas detalles acer de cada tipo de
efecto. En la siguiente ilusécion, la mesa de mdas epresen

ta el fundamento en que se basglicacion de diéren
tes ekéctos al sonido en el Modo de Actuacion. Cada una
de las Rrtes (1 a 16) llgan a la mesa de mdas por
efectos de inseion 1 6 2. Las sefiales de todas lase
se suman en la mesa ydoese alican los eéctos de sis
tema (everbemncion y dows) a toda la mefz
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Mesa de mezas Efectos de sistema
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Omision de efectos

ececccccccccccccccccccce

Es posille desactiar o actvar tempoalmente los
efectos pulsando el boton EF BX®S. Para usar esta
funcién, déera espeditar el eécto que desea desdc
tivar en la pantalla MSTR EF Bypass del modo de [Uti
lidades (paima 164). Ademas, puede espieeif mas
de un eécto.

Cuando pulse el boton EF BXBS, se iluminara e
diodo y se desastirdan todos los ettos asignados|a
la Voz/Actuacion seleccionada en ese momento.

.EF OMASTER
BYPASS'-/KEYBOARD

EXIT ENTER

JOJ

DEC/NO INC/YES

La omision de efctos también sephicara a los efc
tos de las tarjetas Plug-in que no sean de lie fer
PLG100.
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Uso como teclado maestro
(modo de Actuacion)

Como se haglicado antébrmente su sintetizador esta @) seleccione “Common” con el mando A y doesbra

equipado conatias funciones carenientes que puede utili
zar en una Actuacion enva o situacion similarA contirua
cion se pesentan algunos ejemplos @aombinar dibas
funciones y que se aoten a sus necesidades esjeasf

El CS6x dispone de ajustes especiales en el modo de Actua

cion pae que pueda utilizar el ingmento como tdado
MIDI maesto. Puede actar la funcion (actiar los ajustes
especiales) pulsando el boton MASTER KEYARD del
panel (se iluminara el diodo). Aleosu instumento puede

la pantalla GEN M. Kbd (tédedo maestr geneal)
con el mandoAGE.

GEMEM. Kbd» Mode
Common sFrlit

Foint

Liower UrFer i
chkdz C 3

F
chEl h

Gire el mando RGE mientas mantiene pulsado el
botén SHIFT paa recorer los parametis de la pan
talla de menus (pama 121).

erviar las notas tocadas en ellagl a un gneedor de tonos @) Seleccione “split” como parametde modo con el

extemo, asi como al intao, de acuelo con los ajustes del

tedado maestr del modo Actuacion. Sidide el tetado en

varios magenes de tdas (hasta cueo) y asigna canales de

transmisién MIDI sparados, el tdado puede corntiar \arias
Partes (canales) dekgeador de tonos intap y de dispostti
vos MIDI extemos de dibos canales al mismo tiempo.
Hay tres modos deedado Maestp (disposicién de los mar
genes de tdas) disponibes: Split (dvision), 4 one (4

zonas) y Lger (supegposicion). Con los siguientes ejemplos

conocera estos modos dedado Maesio y sus diérencias
funcionales.

Division

La siguiente ilusticién muesta un ejemplo de coigfura-
cion de Dvision. Se tata de un ajuste tipico gadvidir un
tedado en dos m@enes de tdas (inferior y supeior) rea
lizando una sgam@cion en una nota de teadeteminada
(punto de diisién). El ejemplo siguiente es el deidion
del tedado en C3 (d3), astando el magen inferior pala
Actuacion automética con elpmiador y el magen supe
rior paa Actuacién mamal de solista. Puedealizar esta
configuracién en los pasos siguientes:

Punto de diision
Inferior

Canal 1 Canal 2
Parte 1 Parte 2
Actuacion con Interpretacion

el apegiador marual

Edite y pepare las wces paat la ieproduccion con are-
giador y mamal en el modo de Edicion degés antes
de conigurar un ajuste de dision como se indica a
contiruacién (pama 78).

© Puise el boton PERFORMggdo del botén EDIT
(se iluminaran los diodos) maacceder al modo de
Edicion de Actuacioén. Lue pulse el botén MAS
TER KEYBOARD pam actvar el modo de ddado
Maestpo (se iluminara el diodo).

mando B

Si el modo de &dado Maesi estd desastdo (sin

gue se hga pulsado el boton MASTER KEYBO
ARD), el walor del parametrde modo parecera eng
paréntesis (“split”).

O seleccione elalor (punto de dision) par el para
metto Foint con el mando 2, que detgna la teta
que dvide el tetado en dos secciones. En este
ejemplo seleccione “C3".

Puede espedifar el punto de disiéon pulsando dac
tamente una téec especita del tetado mientas man
tiene pulsado el boton SHIFEN este ejemplo, pulse
C3 (do3) mientis mantiene pulsado el boton SHIFT

Q Especifque los canales deatnsmisién MIDI paa los
maigenes inérior y supeior con los mandos C (ief
rior) y 1 (supeior). Estos ajustes puedeeatizar
contoles sparados del gneador de tonos intap o
de disposittos MIDI extemos desde el téado, en
funcion del canal MIDI, como por ejemplo, utilizar
diferentes timbes de vces en los mfenes de tda
inferior y supeior.

En este ejemplo, seleccioneh@l” paa “Lower” y
“ch02” pama “Upper”.

También puede utilizar los botones GEGRAM
/PART 1 a 16 y seleccionar canales MIDI pdos
mawgenes ingrior y supeior (padna 123).

@ seleccione unadie pae el magen inferior con el
mando A. En este ejemplo seleccionatt@l”

eGire el mando RGE y ara la pantalla MIX Vce
(Voz de mezia) paa seleccionar unao¥? paa la
actuacion con aegiador.

MIXEUCer Memors H

urber CLardg Search
Fartal FEE1: 1Z2ECHI&)[PF i GrandPianol

0 Gire el mando RGE y dra la pantalla del modovR.
Ajuste “on” pam “Arp” (intemruptor de goegio). Selee
cione “1"” pan “RevCh” (canal de@cegpcion MIDI).

LYREMode )
Fartal

Mode

ArF Lader
Fold f

RcwCh
on of f 1
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QGire el mando RGE y @ra la pantalla ARP ype
(tipo de apeggio). Ajuste “on” paa “Switch”.

HRFET2F=) TaFre Temro  Switch Hold
FartBl UrDctlisy 126 ar of ¥

En los paso@ a@ ya puede teninar los ajustes del
maigen inferior paia la Actuacién con pegiador.

. . , v
Se eproducira una ¥z asignada a laaite 1 sgn el Caral 1 Canal 2 Canal 3 Canal 4
canal de ecegcion MIDI 1. Parte de Muest Parte 2 Parte 3 Geneador de ton%s
L . . de Fases MIDI ext

Consulte la pédga 82 paa disponer de mas detalles exemo

sobe los ajustes del mgiador Actuacion con un | Actuacion con el | Actuacion solist

Juggo de Muestt apegiador marual

Puede copiar éutilizar) los ajustes deagio que per

tenezcan a ladz asignada a lzaaRe 1 (pagna 141) MO &

MIDI IN

Canal 4

Actuacién con un

geneardor de tono
MIDI extemo

@ De la misma manar utilice el mando A parselee
cionar Rut02. Luayo seleccione ladz del instumen
to solista en la pantalla MIX Vce y ajuste el parame

tro RcvCh (canal deecepcién MIDI) de la pantalla ¢M'D' THRY

del modo IYR a “2”. Ahora, cuando toque notas en 'y Grabacion de toda la actuacion gn
por encima del punto dewiion o cuandoaciba por las onas1a 4

el canal MIDI 2, sonara ladZ solista de ladte 2. Una secuencia del MIDkéemo

El ajuste del parametrRe/Ch sera desestimado si Antes de ealizar una coiuracion de 4 @nas en el
actva (“on”) el pardmetr Layer de la pantalla del siguiente pocedimiento, edite y ppare las wces
modo LYR. necesans (paa reproduccion con gregiador y

marual) y liego de Muestas de Fases en los

Para las Rrtes que no utiliceajuste los paramets 2 .
modos de ediciérespectios.

RevCh a un alor que no sea ni 1 ni 2.

En el modo de Edicién de Actuacion encandr @ Puise el botén PERFORM geido del boton EDIT
mas ajustes disporiés. Si una Brte no suena, (se iluminarén los diodos) maacceder al modo de
compuebe el nvel de wiumen y el esto de ajustes  Edicion de Actuacion. L pulse el boton MAS
de didha Rartte. En la pama 130 enconard mas TER KEYBOARD paia actvar el modo de ddado

detalles sole esta cuestion. Maestpo (se iluminara el diodo).
mAntes de salir del modo de Edicién de Actuaciére Seleccione “Common” con el mando A y doesbra
guade los ajustes anferes en una Actuacionak la pantalla del tdado maest geneal (GEN M.
almacenar una Actuacion, consulte laipadl41. Kbd) con el mandoAGE.

En el modo de Actuaciénecupee la Actuacion que

acda de guatar Con sélo pulsar el boton MASTER EEEEQ}.KN}EE?% LEE.ET UEE
KEYBOARD se actrara o desaatara la corifjura-
cion de dvision realizada.

et
Bz c 3

Gire el mando RGE mientas mantiene pulsado el

4 Zonas botén SHIFT paa recorer los parametrs de la

pantalla de menus (p@g 121).
La siguiente ilusacion muesta un ejemplo de una con

figuracion de 4 anas. Una @na se efiere a un magen © seleccione “4ane” como paramedrde modo con el
de tetas especito del tetado. Puede #idir un tedado mando B

en cudro magenes de tda, con canales MIDI ingen ) ] . .
dientes y ows ajustes asociados, derha que pueda Si el modo de @dado Maest esta desaetado (sin

contolar varias Rartes al mismo tiempo. Un ajuste de que se hya pulsado el boton MASTER KEYBO
division puede epattir todo el tetado en dos secciones ARD), el \alor del parametr de modo parcera
(mamgenes de tdas). En una coiguracion de 4 anas, ente parentesis (*4me”).

sin embago, cada seccidén puede gugse una solerla
otra. Puede inaso ajustar una seccién que calr
incluya otias secciones. En el siguiente ejemplo se ajus
ta la Dna 1 paa que eproduzca un bde de itmo crea

o Seleccione una de lasras “Zone01” a “Zone04” con
el mando A. De la misma maaegue ha seleccionado
“4zone” pam el pardmetr de modo, ahaer puede

do previamente en el modo de Muestie Fases (péga selecci_onar las pantallas de ajuste de Iasocla_anas.
55), la Dna 2 paa la actuacion con el pegiador, la Seleccione “Zone01” parcomenzar con los ajustes.
zona 3 paa la actuacion solista maal y la ona 4 paat p— - —— 5 —

A Fransm1it.; FRELn
tocar un gneedor de tonos MIDIxtemo. Ademas, en FoReEL Cret on et
estos ajustes, la®zas 3 y 4 se sug@nen en el mismo

maigen y toda la actuacion de las troazonas es eria-
da por los teninales MIDI OUT paa que puedargbar
la actuacion en un secuenciador MIDtesno. Puede
realizar esta coiguracion de la siguiente mamer
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También puede utilizar los botone&BK A a D

para seleccionar espectvamente “Zone0Ol” a
“Zone04".




La seleccion de unana dre la pantalla de @ansmi
sion MKB. Quizas quiex seleccionar una subpanta
lla pam confgurar una bpna con el mandoAGE.
Primero débe especi€tar los elementos basicos de la
pantalla de ansmision MKB actvando o desacti
vando la salida MIDI queaval ggneador de tonos
intemo y al conector MIDI OUT

eAjuste el canal de ansmisiéon MIDI (TnsCh) a
“Ch1” con el mando C. Acte la salida MIDI que &
al geneador de tonos intap (TG) y a MIDI OUT
(MIDI).

Estos ajustes pueden eliénciar una @ana de ota,
pam ewiar intema o atemamente la Actuacion ela
borada en cadaona por un canal MIDI ingeendien
te. Por Gltimo, podra contdar indgpendientemente
los timbres del sonido de las dua zonas.

Para ello, ajuste “Ch01” a “ChO4’espectiamente a
los parametrs “TrnsCh” de las pantallas deutrsmi
sion MKB de las anas 1 a 4. Respecto a los parame
tros “TG” y “MIDI", ajuste ambos a “on” par las
zonas 1 a 3. &a la ona 4, ajuste “6f a “TG" y
“on” a “MIDI". Puede connutar ente varias panta

mGire el mando A y seleccione unar paa una

zona. En este ejemplo, se seleccionarddaeRle
Muestias de Fases parlaona l,ylas ®tes2y 3
pam las pnas 2 y 3. No se selecciona ninguagd
intema paa la Dna 4 puesto que estana esté ajus
tada sélo pax ewiar informacion de Actuacién agr
vés del conector MIDI OUTPiimero seleccione la
Parte de Muestrs de Fases (BrtCL) pam la Dna 1.

También puede utilizar los botones MEMODR
PROGRAM/PART paia seleccionar unaaRe pan
la zona (paga 119).

@Utilice el mando RGE y ara la pantalla MIX Kit

pam confgurar un diggo de Muestns de la Actua
cion con Muestis de Fases.

MIXEEILD Mumber
FartCL BE1CAEL Y [DriCliF Kit]

Debe pepararse un dego de Muestais de Fases en
el modo de Muesais de Fases antes de utilizar
par este ajuste en el modo de Actuacion.

llas de tansmisién MIDI con el mando A. Algunos® Utilice el mando RGE y #ra la pantalla del modo

de los ajustes basicos de lastomaonas estan ahar
completados.

Q Seleccione “Zone0l1” aarvez con el mando A. Abr
la pantalla de Nota MKB con el mandd®E. En
esta pantalla puede espéf un magen de telas
pam@ la Dna.

MEEAHoLe 0zt ave TransFose _Hote Limit
Zonedl +1 +11 Cc-2 =

de supgposicion (modo ¥R). Ajuste Lajer Switch
a “off” y el canal deecepcion MIDI (RcvCh) a “1”.

LYREEMode 2 ArF Lawer

RouwCh
FartCL (=141 of £ 1

Con los ajustesealizados en los pas@ a@®, podra
reproducir las Muestis de FFases del Wego de
Muestias asignado a @CL" (Parte de nuesta de
Frase) y al canal decgcion MIDI 1 (RcvCh) cuan
do toque en el mgen de telas de la ana 1.

En la pantalla de Nota MKB también encamé& @ Igual que ha héw en los pasd® a®, conigure la

otros parametrs como Limite de Nota,rdnsposi
cion, etc En la paga 138 se offce mas irdrma
cion sobe estos parameis.

eAjuste “Note Limit” (magen de telas de pna) con

zona 2. Gie el mando A y seleccionedR02”. Lue-
go dirijase a la pantalla MIX Vce ¢ de meza)
con el mando RGE y seleccione unao¥ pas el
ampegiador A contiruacion utilice el mandoAGE

las notas mas baja y mas alta mediante los mandos 1pam &rir la pantalla del modoXR y ajuste RcvCh

(més baja) y 2 (mas altajaR la “Zone01” seleccione
“C-2" como nota ingrior, y “B1” como nota supér.

Q Utilice el mando A pa cambiar a la pantalla Nota

MKB para “Zone02". Igual que en el pa@, selee
cione “C2" como nota irgrior y “B2” como supeor.

0 Utilice de nuevo el mando A par cambiar a la panta
lla Nota MKB par “Zone03". Igual que en el paso

@, seleccione “C3” como nota irfor y “G8” como
supeior.

 utilice el mando A unaez mas par cambiar a la
pantalla de Nota MKB par“Zone04”. Igual que en
el paso@, seleccione “C3” como nota i@for y
“G8” como supeior. Obseve que este ajuste de mar
gen de telas poducira un magen solgpado con la
zona 3.

Si desea mas detalles sehos ajustes deona,
consulte la pédga 137.

(canal de ecepcion MIDI) a “2”. Ademas, en esta
pantalla dee ajustar el inteaptor “Arp” a “on” pama
la actuacion con pegiador. Finalmente en la panta
lla ART Type (tipo de gregio), ajuste el paramedtr
de interuptor a “on”. Con los ajuste®alizados,
ahowr podra eproducir con el gregiador usando una
Voz asignada a ‘@t02” y al canal deaceciéon
MIDI 2 (RcvCh) cuando toque en el rgan de telas
de la Dna 2.

@ Igual que ha héw en los pasd® a®, conigure la

zona 3. Gie el mando A y seleccionedR03". Lue-

go dirijase a la pantalla MIX Vce ¢¢ de meze)

con el mando RGE y seleccione unao¥ pan la
Actuacion solista maral. A contiruacion utilice el
mando RGE paa arir la pantalla del modoYR y

ajuste RcvCh (canal deggocion MIDI) a “3”. Con

los ajusteseaalizados, podréeproducir el solo con
una \bz asignada a ‘@t03" y al canal deececion

MIDI 3 (RcvCh) cuando toque en el mgan de telas

de la ona 3.
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No es necestr realizar mas ajUSteS mra Dna 4, eSe|ecci0ne “Common” con el mando A ywra

puesto que no sewa usar con unaake intena y ya
ha sido ajustada pmague ewie informacion de Actua
cién a tevés del conector MIDI OUTen los paso@®

la pantalla de GEN M. Kbd (tlxlo maestr genearl)
con el mando ARGE.

a{. El magen de telas de la ana 4 coincide con el
de la ona 3, por lo que la Actuacion solisealizada

GEHEM. Kbd» Mode Lower
Commorn =Flit chil

en diho magen sera enada por los canales MIDI 3
(de la ona 3) y 4 (de laana 4) a @vés del teminal
MIDI OUT a un dispositio MIDI extemo.

Es posile realizar ajustes deaRe adicionales en el
modo de Edicion de Actuacion. Si tiene alguo-pr

Gire el mando RGE mientas mantiene pulsado el
boton SHIFT paa recorer los paramets de las
pantallas de menus (pag 121).

blema elacionado con estos ajustes, por ejemplcﬂ Seleccione “Lger” como parametrde modo con el

gue no hga sonido de unadfe especita, com
pruebe cualquier ajustelacionado con elolumen,
etc Consulte la pdga 130 paa disponer de mas
informacién sobe los ajustes deaRe.

Antes de salir del modo de Edicién de Actuacion,
guade los ajustes anferes en una Actuacion. Con

mando B

Si el modo de &dado Maestp esta desastado (sin
que se hga pulsado el boton MASTER KEYBO
ARD), el valor del parametr de modo parecera
entre paréntesis (“Lyger”).

respecto al almacenamiento de una Actuaciomn, co@ Utilice los mandos C y 1 parajustar los canales de

sulte la pama 141.

En el modo de R®oduccién de Actuaciénecupee
la Actuacion que atm de guatar Sélo tiene que
pulsar el botén (MASTER KEYB@RD) que actra
0 desactia la coniguracion de la ana 4 que adm
de ealizar

Layer (superposicion)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

La

siguiente ilusacion muesta un ejemplo de coigfu-

racion Lyer. Este témino se efiere a dos Rites inde
pendientes que tienen un man de telas solpado, per

mit

iendo tocar al unisono con estast®s. En el siguien

transmision MIDI de los parames Laver (inferior)

y Upper (supéor). Obseve que inérior y supeior
hacen eferencia a la dosdftes (Dnas) que se han de
solgpar. Estos ajustes de canal pten cear y
enviar informacion de Actuacion alemeador de
tonos inteno y a un dispositd MIDI extemo por
dos canales ingeendientes, a &wés del conector
MIDI OUT. En este ejemplo se ajustara “Ch01"gar
“Lower” y “Ch02" pam “Upper”.

También puede utilizar los botones@BRAM
/PART 1 a 16 paa seleccionar los canales MIDI de
las Rartes infrior y supeior.

te ejemplo seeproducen al unisono ladees seleccio @ Gire el mando A y seleccione una tgaPimero
nadas pa la Rute 1 y la Rrte Plug-in 1. Bra ekctuar

est

seleccione “Brt 01" pai la pate supeior.

a corifjuracion, si@ estos pasos:
i , ‘ 0 Utilice el mando RGE y dra la pantalla MIX Vce
/ ayer (supebor) /‘ (Voz de meza). Seleccione unaoz pam la pate
iy 7 supeior.
/ Layer (inferior) /:
. - - ) MIKEUCe? Memors Humbe Search
‘ / W Fartol PRET: 104 RTE ) CFFE brandR T amo]
v
Parte 1 Parte Plug-in 1 @ Utilice el mando RGE paa arir la pantalla del
Voz Voz Plug-in modo LYR (modo Laer). Ajuste Lyer (Layer

Antes de ealizar una comjuracion Laer en el
siguiente pocedimiento, edite y ppar las wces

Switch) a “off” y RcvCh (canal deecepcion MIDI)
a “1”.

necesdas paa loas supg@osiciones en los modos
de Edicion carespondientes.

LYEEModer  Mode ArF Lager !
Fart@l Fold on of £ 1

Las wces Plug-in estan dispoméls anicamente
cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in opcional
(pagna 108).

Pulse el botén PERFORM gdido del botén EDIT
(se iluminaran los diodogspectios) paa acceder al
modo de Edicién de Actuacion. Lgeepulse el botdn
MASTER KEYBOARD parm actvar el modo de
Tedado Maesi (se iluminara el diodo).

Si se ajustan los RcvCh (canales @egocion
MIDI) de otras Rutes a los mismos canales asigna
dos a las dosd®es, ditias Rutes también sonaran
cuando toque el teado. Esto podriaesultar po-
blematico si sélo necesita dosrfes solpadas.
Para silenciar las &tes inneces&@s mientas toca
en el tetado, ajuste el “RcvCh” de dias paes a
“off”. Sélo podra eproducir las wces de lasdtes
solgadas.
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eAntes de salir del modo de Edicién de Actuacior

0 De la misma manarque en los pasos 5 a @alice
los ajustes par la Rarte supeior. Seleccione
“PartP1” pam la pate inferior, vaya a la pantalla
MIX Vce (Voz de mezia) con el mando AGE y
seleccione o&r Wbz (\Wz Plug-in) paa la Rrte infe-
rior. Ademas, bra la pantalla del modoYIR pama
ajustar Lger Switd a “off” y RcvCH (canal de
recepcion MIDI) a “2”.

Es posilte realizar ajustes deaRe adicionales en el
modo de Edicidn de Actuacién. Si tiene alguo-pr
blema elacionado con estos ajustes, por ejempl
que no hga sonido de unadre especita, com
pruebe cualquier ajustelacionado con elolumen,
etc Consulte la pdga 130 paa disponer de mas
informacién sole los ajustes deaRe.

guade los ajustes anieres en una Actuacion. Con
respecto al almacenamiento de una Actuacion, cd
sulte la pama 141.

En el modo de R®oduccién de Actuaciénecupee
la Actuacion que atm de guatar Sélo tiene que
pulsar el boton (MASTER KEYBARD) que actra
0 desactia la coniguracién de sup@osicién que
acaa de ealizar

Apate de la confjuracién de Supg@osicion/Zona
de los modos deefado Maesw, puede utilizar el
Layer Switd de cada &te pam realizar una comnf
guracién de sup@osicion de hasta ctra Partes
(pagna 133).

Acerca del limite de nota (margen de notas)

La confguracion de limite de nota tiene spliaacion
en los ajustes del modo dedado Maesw, de Rirte y
de \bces. Se coesponden de la siguiente mamer

Nota MKB

Margen de notas parcada ana
& >

«

Parte

supeposicion
Margen de telas paa una 0z asignada

1.

L

Geneador
de tonos

Limite de
oscilador
Elemento 1 VA

Elemento 2
Elemento 3
Elemento 4,

Mientras ealiza opegiciones en el modo deedado
Maesto, puede contdar el geneador de tonos inte
no (o un dispositio MIDI extemo) sgun el ajustg
“Note Limit” de la pantalla “MKB Note”. Si limita e
maigen de telas de Zona a dos owtss, €S COMO 9
conectaa un contolador de telado extemo de dos

octavas paa que toque con elegeador de tonog.

Mientras tanto, el mgen de telas (el magen de
interpretacién) de toda unao¥ esta deteminado por
el ajuste “Note Limit” de la pantallavR Limit (pag-
na 133) paa la Rrte asignada a dia \bz. El magen
de intepretacién mencionado de cada elementg
una \bz esta deteninado por el ajuste “Note Limit
de la pantalla “OSC Limit” (p4ga 90), disponile en
el modo de Edicion dedées.

CS6X
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Uso como generador de
tonos multitimbrico (modo de
Actuacion)

El modo de Actuacion le pite utilizar el sintetizador @) A continuacion, utilice el mandoA%E pae cambiar
como un gnerdor de tonos nititimbrico que puede a la pantalla de MIX Leel (nivel de mezia) y luego
usase con pogramas msicales inbrmaticos o secuen ajuste el vlumen de la &te de piano asi como la
ciadoes etemos. Si cada pista de unHero de cancién posicion de panoramico (si flemecesao), los
utiliza un canal MIDI diérente entonces cada unade las  njyeles de evio de dorus y everbemcion. En la
Partes de una cancién podra asigreaa dibos canales pagna 130 enconéra mas detalles acerde esto.
MIDI. Por tanto, podraaproducir un fcheo de cancién
en un secuenciadoxtemo y consguir que seaproduz
can sinultaneamente difrentes wces en distintas pistas.
En el siguiente ejemplo, seeard una Actuacion ade
cuada pa reproducir un fcher de cancién compuesto
por tres Rartes: piano, bajo y baria. La pista de piano se
asignara al canal MIDI 2, la pista de bajo al canal 3y la
bateria al canal 10.

6 Con el mando RGE acceda a la pantall¥R Mode
(modo Laer). Ajuste el paramairde modo a “pof’
(polifénico), el parametr Layer a “of” y el parame
tro RcvCh (canal deecepcion MIDI) a 2.

LYEBMode  Mode Are  Lager  RcowCh
FartBz Fola =y} o 2
Fichero de cancion Actuacion
Pista 1 | Piano |C. Trans. 3 Parte 1 |Voz tipo pianqC. Rece. 2
Pista 2 | Bajo |C. Trans. 3 Parte 3 | Voz tipo bajq C. Rece. 3 Para las Rirtes que no efquieen polifonl’a, se puede
Pista 3 | Bateria[C. Trans. 1 Parte 10|Voz de berig C. Rece. 10 ajustar el parémenrde modo a “mono” (monofénico).

\ \

Siguiendo los pasos gmios @ a @, cuando eproduzca

B un fichem de cancidn en el secuencigdarpista de pia
Reproductor Seccion del e s ,
_ 7 6 de » geneador del no se tansmitira a vés del canal 2. Los tes MIDI
o secuencias tonos son ecibidos por el sintetizadogue a su &z eproduck

(programa de secuenciador) ra la \bz de la Rrte asignada al canal MIDI 2.

CS6x/CS6R

O Rapita los paso® a @, aunque estaer ajuste la

El secuenciador inteo del sintetizador puede utilizar Parte 3 al bajo y par recibir por el canal MIDI 3

para reproducir ichems de canciones. El secuenciador
informatico XGworks (lite) induido también puede utili
zarse con el mismairf, aunque sera neceisaasgurarse
de conectar coectamente al dienador al sintetizador
(pagna 16).

@ Rapita los paso® a@ otra ez, ajustando ladhte
10 a la Béeria y paa recibir por el canal MIDI 10.

3 , Para evitar situaciones en las que ssroduzcan las
o [E)I:e)f_l[:_)ues .?e p'ulsa,r eII boton PERZQIEM’ pz\lﬁe el boton voces de Bres sin utilizar debe ajustar los canales de
(se iluminaran losespectios diodos). Aha ya rececion MIDI de las Brtes no usadas a ff

se encuens&ren el modo de Edicion de Actuacion.

En el modo de Ediciéon de Actuacionyhmuchas otos
parametos de Rrte. En la paga 121 enconéra mas
detalles.

Antes de acceder al modo de Ediciéon de Actuaciér
debera seleccionar una Actuacion paditala. Ade
mas, asgurese de que el diodo del boton MASTER

KEYBOARD no esta encendido.
QAntes de salir del modo de Edicién de Actuacion,

9 Utilice el mando A pa seleccionar ladfte 2 paa el
piano, la Rrte 3 paa el bajo y la Bite 10 paa la baeria.
En pimer lugar seleccionamos la Brte 2 (Rut02).

© utilice el mando B pa cambiar a la pantalla de MIX
Vce (Mz de meza) y lueggo especitar la \bz que
se utilizara como &te de piano.

MIKEUCe
Fart@z

Memora  Hur
RE1:122¢

guade los ajustes anferes en una Actuacion. Con
respecto al almacenamiento de una Actuacién; con
sulte la pama 141.

Ahora, cuando seleccione esta Actuacion en el modo
de Reroduccién de Actuacion, podréproducir el
fichero de cancion en el denador (secuenciador) o
en el secuenciador intey, y las Rrtes de piano, bajo

y baeria se eproducirdn de acudo con el canal
MIDI de cada pista.
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Actuacion en vivo con Reproduccien

Ficher de cancién Parte 1|Voz de tipo solf Layer=on ” | | I
= 7
re p ro d u CC I O n d e u n Pista 1| Piano| C. Trans. Z—p| Parte 2|Voz de tipo piangC. Rece. 2
Pista 2| Bajo [C. Trans. 3= Parte 3|\oz de tipo bajfC- Rece. 3
- = 7 Pista 3|Bateria C. Trans.10—y| Patte 10 Voz de beeria|C. Rece.1( Enltrada
fichero de cancion de mictcono
entada AD{Plantilla (kamole 1) * 4—‘& extemo
00006000000000000000000000000000000000000000000000000000

Mientras se eproduce elithero de cancion con lasaP
tes de piano, bajo y texia asignadas antermente
puede confurar la Actuacion dedrma que pueda tocar * Debera ajustar el canal decepcién paa contolar los paré
otra Rarte en wo. metios de la Brte de Entada A/D Sin embayo, en este
ejemplo no es esencial.
Reproduccion . .
Actuacion con el tetado Con especto a los ajustes, los puntos ingues son

Fichero de cancién Parte 1| Voz detiposolq Layer=on || ”I los siguientes_
Pista 1| Piano| C. Trans. Z—p| Parte 2(|voz de tipo pianpC. Rece. 2

Pista 2| Bajo | C. Trans. 3=—p»| Parte 3| voz de tipo bajo C. Rec@. 3 ) ,
Pista 3|Baterid C. Trans. 10— Patte 10 voz de beeria | C. Rece.1q « Cambie a los pardmes RatAD (Parte de Entada

A/D) y ajuste la fuente de eatta atema y la planti
La circunstancia es la misma que con la Actuaci@acr lla en la pantalla MIX &mplae.
da antes, sélo que se afiada ¢arte parn la eproduc
cién en wo. Con especto a los ajustes, los punto

i igui : MI¥ATemrlatelSre Humber
|mportantes son los S|gU|entes F'ar-tFIE IFlate ﬁlE IPES[Kar‘aDkEl ]

« Enla Actuacion @ada antes, se han utilizado las P
tes 2, 3y 10. Como ejemplo, se asignara &te Hay 13 plantillas disponiles, con unaariedad de ajus
(Parte 1) a una ¥z de tipo solista. tes de gnancia y de eftos paa ser seleccionadagysm
la fuente de enida. En este ejemplo se utilizara tat®
« En la pantalla del modoYIR, ajuste el parametr de Entada A/D paa las wces, por lo que se ajustara el
Layer de la Brte 1 a “on” y asglrese de que el para Parameto Sic (fuente) a “mic” y el parametrNumber
metio esta ajustado a ‘Bfpara las Rirtes 2, 3y 10.  (nimep de plantilla) a “Kaaoke1”.

Si selecciona el tipo de fuente de ada equiocado,
puede dafiar sus oidos o cualquier equipo de audio-conec
tado. Pocure ajustar este paramettorectamente

Si desea tocar maalmente grias Rartes (hasta cuieo)
con algunas de laaRes 4 a 9, 11 a 16 y pgas Plug-in,
ajuste los paramets Layer Switch de dihas Rrtes a

‘on”. « Gire el mando GAIN (péga 11) al minimo y lugo

conecte un micr@no al teminal A/D INPUT (toma

« En la pantalla GEN MIDI ajuste el parantetr
MIC/LINE2).

LayerCh (canal Lger) a BasicCh. Laaz de la Arte

1 ahor se podragproducir en wo con el telado. ) )
e Gire el mando GAIN suemente mients

canta/hala por el micrébno hasta que consicel

Uso de la Parte de volumen ideal.
Entrada A/D Existen otos ajustes parcontolar la Rate de Entada

Si tiene conectadas fuentegeanas (como un micréf

no u oto equipo de audio) al t@inal A/D INPUT del
sintetizadorpuede utilizdbs como Rrtes de una Actua
cion.

Siguiendo con el ejemplo, puede afiadind®rte paa

las voces asignando laaRe de Entada A/D Por tanto,

A/D por MIDI. Encontara mas detalles en la [day132.

Cuando eproduzca unithero de canciéon que Ne el
logo XG/GM (disponiltes en el merado), quiz4 desee
instalar una tarjeta Plug-in XG en el instrento paa
disfrutar de una mejor calidad degproduccion con una
amplia \ariedad de @ces y efctos. Obsee que puede

mientras la cancion est&produciendo el piano, el bajo instalar una tarjeta Plug-in XG adicional @auplicar la
y la bderia, puede tocar sintaneamente un solo en polifonfa y los edctos. En casos asi no sélo disdra de
vivo y cantar a laez por el micrano. Pueden afadi la reproduccién de una cancién, sino que ademas podra
efectos comoaverbeacion y torus a la Rrte de Enta- silenciar una &rte especi€a del fcher de cancion par

da A/D (pagnas 130y 137), por lo que puede asignar un ~ Un ajuste “menos uno”, que esiynitil par prcticar
efecto adecuado a lasces de la cancion. Estos ajustes ~ actuaciones de solista o kate.

de ekctos también se guwaran con la Actuacion.
Si instala la tarjeta Plug-in opcional deeetos

(PLG100-VH), podra aar amodnicos de hastads
notas paa las wces. Asignando el canal dergmicos al
canal de #nsmision MIDI del telado, podra @ar eéc
tos de tipo “ocoder”. O podriagproducir una linea de
amonicos con un secuenciador ganear un coo de
acompafiamiento a lasees.
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Seccion de referencia

Modo de Voces
. X Memoria/Numero de programa de voces
Re p ro d u CC I O n d e PREL1 es Preajuste 1, PRE2 es preajuste 2, PRE es Bate-

VOCGS ria prt_adefinida, _INT es interno, EX_T es externo, PLG1
es tarjeta Plug-in 1 y PLG2 es tarjeta Plug-in 2. Todos

Este modo se utiliza para reproducir voces individualdss nimeros de programas de voces de cada memoria se

almacenadas como 256 preajustes internos, asi comodaguentran en el margen de 001 a 128. Las voces de

voces internas (usuario), las voces externas de una Tarjedderia van de DR1 a DR8.

de Memoria y las voces de tarjetas Plug-in (opcional). Esta

. . . . En la pagina 36 encontrara detalles sobre las memorias
seccion explica la manera de seleccionar y reproducir voces. de vocpesg

En la pagina 36 encontrard mas detalles acerca de Igs /NU d
tipos de voces y de las memorias de voces. anco/Numero de programa

Los nimeros de programas de voces 001 a 128 correspon-

Pantal |a del mOdO de den a los bancos A-H y los nimeros de programa 01 a 16.
Por tanto, puede recorrer los nimeros de programa 001 a

ReprOdUCCién de VOCGS 128 secuencialmente o puede seleccionarlos al azar con

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

La pantalla mostrara lo siguiente en el modo de Reprgd@ combinacion de los mandos BANK y PROGRAM.
duccion de Voces. La relacion entre los bancos/nimeros de programa y los
El modo de Reproduccion de Voces consta de 2 panfilmeros de programas de voces es la siguiente:

llas, y para cambiar a la pantalla de blisqueda de voces

Numero de NGmero| Numero de NGmero
puede usarse el mando PAGE. programa d¢Bancq  de programa de Banc de
voces programg voces program

001 065 1

El contenido de cada una de las pantallas es el siguiente|— o2

Consulte la pagina 77 para obtener mas informacion de |[—go

066
067
068

/] 005 069

la pantalla de busqueda de voces. oon 070
007 071

En la pagina 21 encontrar4d més detalles sobre la forma 008 072
., 009 073

de acceder al modo de Reproduccién de Voces. 010 074

011 075

Modo de Reproduccion de Voces o5 o

014 078

079
080
081

©|o|~|o|u|slwinik 55 IR GRS o)~ | oo s |w(n

. . , 062
memoria es el preajuste 1, el nimero de programa de voces e$ o063
064

126
127
128

A 1 E
A 2 E
A 3 E
A 4 E
A 5 E
A 6 E
A 7 E
A 8 E
A 9 E
A 10 E
A 1 E
A 2 E
A 3 E
A 4 E
A 15 E
A 16 E
A1 FEFiEr B 1 F
EL HI_ Cutoff Hewlimeg 018 B 2 082 F
019 B 3 083 F
020 B 4 084 F
SHIFT PAGE A 4 B [} 1 2 DATA 021 B 5 085 F
022 B 6 086 F
023 B 7 087 F
024 B 8 088 F
PART/ELEMENT 026 3 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
Segunda pantalla: busqueda de voces 330 = L o4 E 1
032 B 16 096 F 16
UCE Srchd  PRE1:128¢H1E)[P{:GrandPianc] 033 c 1 097 G 1
Memore  Humber  Ctarg Search 034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 [} 4 100 G 4
SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA 037 [} 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
041 [¢] 9 105 G 9
PART/ELEMENT 042 [§ 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 [¢] 12 108 G 12
~ 045 C 13 109 G 13
1. Titulo de la pantalla 046 | C |1 o |6 | 1s
047 C 15 111 G 15
Indica que se encuentra actualmente en el modo de|—3% = 1o 1 = 18
Reproduccién de Voces. 050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
2. Pantalla de memoria de = D — e . 2
e - 054 D 6 118 H 6
voces/numero (banco/numero) 055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
Indica la memoria o el nimero de programa de voces (001 a o7 D g 21 H k]
128) o banco A-H/Numero de programa 1 a 16. Por ejemplo, 059 D | 11 13 H u
en la pantalla anterior, “PRE1:128(H16)" significa que la 061 D L3 125 H 13
D 15 H
D 16 H

128, el banco es H y el nimero de programa del banco es 16.
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Seleccién de programa

Categoria de Voz

Los dos caactees situados a la izquaa del nombe de
Voz indican la ctegoria del instumento o sonido al que Hay cuaro maneas de seleccionar unax/

pettenece la ¥z.

En la paéna 80 enconard mas detalles acer de los

nombies de ctegorias.

Nombre de Voz

Consta de un maximo de 10 aatees.

4. Pantalla de parametros de
mandos

Muesta la funcion asignada a cada mando A-Cy 1/2.

A los mandos 1/2 pueden asigsmnarios paramets
(destinos) de multiples jges de conwles. En este
caso, la pantalla mosira el parametr (destino) de un

juego de contoles de nimer mas bajo.

Ajustes de parametros de mandos

000000000000 0000000000000000000000000000000

En el modo de R®oducciéon de Wces, pueden utili
zaise los mandos A-C y 1/2 @aajustar el paramet
que tienen asignado. Ehbler del parametrse visuah
za bevemente cuando seusve cualquier mando.

FRE1:128CH1EY [PFiGrandPianc]

UCE Plaw> = = -
+&3  ER Mid Eil Hi Cutoff ReuTime

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

En las pamas 50, 165 encorara mas detalles sabr
la asignacién de paramesra los mandos A-C. Con
respecto a la asignacion de paraoea los mandos
1/2, los detalles los encoaté en las pagas 51, 84.

Ajustes de octava y de canal de transmi-
sion MIDI

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000

En el modo de R®oduccién de Wces, la octea y el
canal de mnsmision MIDI aarecen cuando se pul
el boton SHIFT

Octava Canal de @nsmision MIDI

PRE1:128¢H163 [PF: GrandPiano]
|
B c 1 2 DATA
PART/ELEMENT

Esto le pemite ajustar el canal deatismisién MIDI
girando el mando A mierds mantiene pulsado
botén SHIFT Por este canal MIDI se dansmiten log
ajustes del modo de R®duccién de Wces.

SHIFT PAGE A

El canal de @nsmisién MIDI también puede
ajustase en la pantalla MIDI Ch del modo de
Utilidades (pama 166).

e|

de voces

« Con los botones BNK/PROGRAM (CS6x)
« Con los botones DEC/NO e INC/YES

« Con el mando BTA

« Con la blsqueda detegorias

Uso de los botones
BANK/PROGRAM (CS6x)

o Pulse el boton MEMOR para seleccionar una
memoia de \oces. En la pantalla gsadeara el diodo
indicador de mema de \oces.

MEMORY

PRE1 PRE2

DRUM

INT EXT

DRUM

PLG1 PLG2

LH

L
LUCE Plag» PEEL1:1Z283C(H1&H LR GrandPiancd
EG Low EGR Mid @ Hi Cutoff ReuTime

En las pamas 27, 36 encorgra mas detalles sa@blas
memoras de vces.

9 Pulse el boton BNK A-H para seleccionar el banco.
En la pantalla ppadeara el diodo indicador de banco.

MEMORY

PREl  PRE2

DooDooooo *

ELEMENT SELECT.

DRUM,

ELENENT ON/OFF

DOoO0

ARPEGGIO CONTROL ~COMLFO  EFFECT

INT EXT

DRUM. GENERAL  QED

PROGRAM
PLGL PART

PLG2 10

O

osc PITCH

1 12 13 14 15
EQ LG

FILTER ~ AMPLTUDE  LFO

16

\\\I// \\\I//

LUCE FPlaw) PEE1:122CHI&X[PfIGrandPianc]
ER Low E& Mid ER Hi Cutoff ReuTime

Si pulsa el botén EXITel pioceso de seleccion de
voces se cancelara, ggarecera la @z otiginal.

Si el banco & ha sido seleccionado, este paso no es

necesdo. En las paimas 27, 36 encorara mas
detalles sol& los bancos.
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ePuIse un botén FBGRAM 1 a 16 pa seleccionar SeleCCién de voces de
bateria

Las voces pueden seleccioBarajustando 1a MEMO «eeeeeeeeesesseeessssesssesccessssssssssssssscccssssanes
ria, banco y nGmer de pograma, tal como se ha E! procedimiento de seleccion de unaz\de beeria es

explicado en los &s pasos pcedentes. La pantalla diferente al de seleccion de una2shomal.

un nimeo de pograma.

mostara la Wz seleccionada.

1 5 6

EFFECT

2 3 4
GENERAL QED ARPEGGIO  CONTROL ~ COM LFO

11 12 13

FILTER  AMPLITUDE LFO

PROGRAM

9 10 14 PART

PITCH

osc EQ

Uso de los botones INC/YES y
DEC/NO

Pulse el botén INC/YES parseleccionar ladz siguien
te, y DEC/NO paa la \bz anteior.

Seleccion de baterias

predefinidas (PRE:DR1-DR8)

Pulse al mismo tiempo los botones MEMOR
(PRE1 y PRE2) parseleccionar la memarPRE de
la Voz de béeeria. Lugo pulse el boton RBGRAM

1 a 8 (s6lo CS6x) parseleccionar ladz de beeria
PRE:DR1 (bteria pedefnida 1) a DR8 (bria pe-
definida 8).

MEMORY

PREL PRE2

DRUM

1 5 6 7 8

I

DEC/NO INC/YES

NUmep anteior NUmep siguiente

[

2 3 4
GENERAL QED ARPEGGIO  CONTROL ~ COM LFO
9

J

osc PITCH

EFFECT

15

J

PLG

PROGRAM
PART

10 14

J

EQ

16

10T

FILTER  AMPLITUDE LFO

La Voz se selecciona pulsando el botén INC/YES ¢ Pulse los botones MEMOR(PRE1 y PRE2) juntos

DEC/NQ. Este métodoasulta util cuando se selecciona
una \bz situada cera de la actual.

El método también puede utilizar paa cambiar al ban
co siguiente y antanr. Por ejemplo, si la Wz actual es

pam seleccionar la menmiarPRE de la ¥z de bte-
ria. Lueggo pulse los botones INC/YES o DEC/NO
parm seleccionar ladz de béeria.

MEMORY

PRE1 PRE2

Al6, la Wbz BO1 se seleccionara pulsando el botén

INC/YES. De manea similar si la \bz es HO1, la &z
G16 se seleccionara con el botén DEC/NO

Uso del mando de datos

Gire el mando BTA a la deecha paa elevar el nimeo
de \bz seleccionado, y a la izquiler paa reducito.

Cc DATA

Elevar
nimeo

1 2

Reducir
ndmeo

La Voz se selecciona dicta y secuencialmente

Al igual que con los botones INC/YES y DEC/N€ste
método puede utilizae paa cambiar al banco siguiente
0 anteror.

DRUM

DEC/NO INC/YES

Pulse al mismo tiempo los botones MEMOR
(PRE1y PREZ2) parseleccionar la meniarPRE de
la oz de beeria. Lugo utilice el mando BTA para
seleccionar la &z de bégeria.

MEMORY

PRE1 PRE2

DRUM

2

PRE:B@1CH
OMid-G  EGHi
DATA

Una ez que hga seleccionado unao¥ de béeria,
podra facilmente cambiar a atcon sélo pulsar los
botones PRGRAM 1 a 8, los botones INC/YES o
DEC/NGQ, o el mando BTA.

13

5]
-G

SHIFT

-0 O ©

PART/ELEMENT

PAGE A
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Seleccion de baterias de usuario
(INT:DR1/2 y EXT:DR1/2)

« Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT
y EXT) par seleccionar la memarintema o ater-
na (INT/EXT) de la ¥z de bteria de usué. Luego
pulse los botones RFGRAM 1 a 4 (s6lo CS6x) par
selecciongrrespectiamente Voz de béeria de usua
rio INT:DR1 (bderia intena 1), INTDR2 (bderia
intema 2), EXTDR1 (bderia etema 1) y EXTDR2
(baeria etema 2).

Las voces de baria de usu@ de la memada extema
deben cagarse desde ladfjeta de Memaa.

INT EXT

DRUM

1 4 5 6 7 8

() o o e o

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL ~COMLFO  EFFECT

PROGRAM

9 10 11 14 15 16 PART

] o [ o [ o

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO EQ PLG

« Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT
y EXT) par seleccionar la memarintena o ater-
na (INT/EXT) de la ¥z de béeria de usu@. Luego
utilice los botones INC/YES o DEC/NO paselee
cionar la 0z de beeria.

INT EXT

DRUM

DEC/NO INC/YES

« Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT
y EXT) par seleccionar la memarintema o &ter-
na (INT/EXT) de la ¥z de bteria de usué. Luego
utilice el mando BTA para seleccionar ladz de
baeria de usuao.

INT EXT

DRUM

N

UCE Flaw) INT: @81 CAB1 2[5 Generation]
EQLow-5 EBMid-G EGHi-G FLT-Rez HFF

SHIFT

HO

PART/ELEMENT

PAGE DATA

Una \ez que teng una 6z de beeria de usua, podra

Uso de la busqueda por
categoria de voces

Con la busqueda por tegoria de wces, podra uscar
rapidamente lasoces de una tegoria deteminada. ©r
ejemplo, si espedda la céegoria de ¥z “Pf’ (piano) y
utiliza la basqueda, podréalizar una seleccion de entr
todas las wces de la dagoria de wces “PT.

Para poner en maha la busqueda por goria de
voces, pimero débe grar el mando RGE pam cambiar
a la pantalla de busqueda dees.

Si se selecciona lao¥ Plug-in desde un banco genalt
zado (Custom bank) (pég 114) de una tarjeta Plug-in,
la funcién por blsqueda detegoria no estara disporiéh

PRE1:1228CHI&[Pf: GrandPianc]

UCE Srch
Memorg  Mumber  Ctdra Search

SHIFT PAGE DATA

@@@Q@

PART/ELEMENT

Selecmone una Espequue una
memoia de wces | caegoria de wces
Seleccione un Busqueda
nimep de pograma

oGire el mando B par seleccionar una menirde
voces.

eGire el mando 1 parseleccionar una &goria de
voces. La ciegoria de wces comenzara a padear
en la pantalla.

\}‘Ié/

PRE1:122CHIEX [P GPandPlan:]
emord  Humber  Charw

UCE Srch2

SHIFT

D@.@@

PART/ELEMENT

PAGE

Las distintas degorias de wces fguran en la pédga 80.

@ utilice el mando 2, los botones INC/YES y
DEC/NO, el mando BTA y el mando C parhuscar
una \0z. Las wces seleccionadas ser&cupeadas
con cada unos de los mandos y botones. Las funcio
nes de mandos y botones se indican a coatidn.

Offpnss Ozt
128<H16>EPF ErandPlano]
Humber  Ctara rch

EXIT  ENTER
DATA

XXX

Mando 2:
Utilice este mando parcambiar en&r las wces de la

DEC/NO  INC/YES

facilmente cambiar a @trcon sélo pulsar los botones categoria seleccionada Girel mando a la dedtha paa

mando ATA.

CS6X
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Mando DATA (o botén INC/YES o DEC/NO) = = s

Es posile recorer las wces de la degoria especi€ada E d I C I O n d e VO CeS

de las memaas. Gie el mando BTA a la deecha (o

pulse el botén INC/YES) parir al nimeo de \bz Hay tres dases de oces: wces nomales, wces de ba-
siguiente de la misma tegoria en oden ascendent®e ria y voces Plug-in (si se ha instalado una tarjeta Plug-
manea sim"ar gire el mando BTA a la izquieda (pul. |n) A contiruacion se x-plican los parélmedxs utilizados

se el botén DEC/NO) paiir al nimen de \6z siguiente Pam editar cadalase de wces.

de la misma dagoria en oden descendent€uando lle
gue a la dltima (pmera) Wbz de una mema podra
seleccionar la pmera (tltima) \6z de dita caegoria de Al acceder al modo de Edicién se visualizara lo siguien
la memora siguiente (antéor) girando el mando a la te, Las pantallas visualizadasnaran sgun el tipo de
dereda (izquieda) continamente o pulsando el botonyvoz editada, aunque fundamentalmente se utiliza el

En la pagna 36 enconard mas detalles sablas wces.

INC/YES o DEC/NO mando RGE pam cambiar entr las pantallas y los man
dos A, B C, 1 y 2 par altear los parametrs de cada
Mando C: una. El mando BTA y los botones INC/YES y

Con este mando puede seleccionar una por unadas v DEC/NO pueden utilizae paa altear los paramets
de la memda actual, como en la seleccion @&es Nor  en pequefias pporciones.

males. Gie el mando a la detha paa ir al nUmeo de

Voz siguienteGirelo a la izquietta paa ir al nimeo de GEW Mame) Ctary a2 @-2 Cuesor
Voz anteior.
Si no puede encorar la \bz de la ciegoria selecciona
da en la memda de \oces actual, se visualizara (----) en -_‘ @ @ @ ‘
la pantalla y no podra utilizar el mando 2. Pulse el boton
ENTER paa comenzar la biusqueda en la memor Camblo de pdga Alustar el alor
siguiente

Seleccionar comdn o
elementos 1 a 4

Manteniendo pulsada la tacSHIFT, podra utilizar los
mandos A, BC, 1 o 2 pa mover el cusor al pardmetr
comespondiente sin cambiar saler. También puede
mover el cusor con el mando BTA o los botones
INC/YES y DEC/NO mienis mantiene pulsado el
boton SHIFT

Antes de acceder al modo de Edicion deés, dbera
seleccionar la &z (pagna 75). Bdos los parameis
pueden ajustae y guadarse con la ¥z.

Consulte la pédga 21 acera de la manarde acceder al
modo de Edicién dedtes.

Edicion comun y edicion de cada elemento

0000000000000 000000000000000000000000000000000000000

Las voces estan compuestas por un maximo deapa
elementos (paga 37). Utilice la edicion comin paf
editar los ajustes cames a los cue elementos. g
modo de Edicion dedc¢es puede didirse en las par
tallas de edicion comun y de edicién de cada unp de
los elementos.

En el modo de Edicion deo¥es, se utiliza el mando (A
pam cambiar entr las pantallas de edicién comun y
las pantallas de edicién de cada elemento.

Pantallas de edicién comun

GEH Dther Mode Assign H1cr0Tun1n3
Fole =indle  3l:Indi

Common

Pantallas de edicion de los elementos 1 a 4

050 hlaney Humber  Charg
EL1234] BE1IFf:Grand 1 1 |
U
Elements 1~4

SHIFT PAGE DATA

D@@@

PART/ELEMENT
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e |

[
COMMON 5

El indicador

Si altem cualquier pardmetren el modo de Edicig)
de \bces, parecera el indicaddd en la pasupeior

izquieda de la pantalla. Es una rapida indicaciorn dd
Ha

que la W0z ha sido modi€¢ada, aunque no almacena
Indicador de edicion

GEHEHame? Ctard

Incluso en el caso de quéandone el modo d
Reproduccidn de Wces, los ajustes editados de ¢
actual no se pderan mients no seleccione athbz.

El indicador E también se visualizara en el modd
Reproduccién de Wces y cuando se utilice cualqu
mando de contd del sonido o mando asigiie.

-

La funcién “Comparar”

e0ceccccccccccccccccccccccccce

Utilice esta funcion par escubar la dikrencia ente
la Voz editada y la mismao¥ antes de la edicion.

OPuIse el botén COMKRRE EDIT en el modo d
Edicion de \dces. El indicaddd de laafe supe
rior izquieda cambiara 48  yegpareceran los
ajustes de &z anteiores a la edicién parque ea
lice la compagicion corespondiente

Indicador de compacion

|
EEh~Iame} Ctara

Mientras esta astada la funciéon “Compar”, la edicion
no sera posibe con los mandos A-C y el mando 1/2.

© Pulse el botén EDIT oir ez paa desactiar la
funcién “Compaar” y restdlecer los ajustes de
Voz editada.

1”2

La funcion ELEMENT ON/OFF

Utilice esta funcién par silenciar elementos indlilua
les de una &z. Por ejemplo, puede silenciar todos
elementos que no sean los que esta editando. D
manea, podra oir como aftan los ajustes editados
dicho elemento. En la pé@ 61 encontirda més detalle

Almacenamiento de voces

®0ccccccccccccccccccccccccccccsoce

Los ajustes editados de laa/actual se pderan si
selecciona of&r \bz 0 modo. Bra evitar la pédida de
datos impotantes dbe utilizar siempe Almacena
Voces paa guadar la \bz editada. Los detalles aca
del pocedimiento de almacenamiento deces s
explican en la paga 116.

Cuando se ea una gz rueva patiendo de ce, pue
de esultar Gtil antes de la edicién barlos ajustes d
la Voz actual con la funcién Inicializao¥ del modo
de Opeaciones de ¥z (pagna 115).

D

a

Voz normal

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Existen 12 ajustes pada edicion de aces nomales,

Modo de Edicién de Voces
‘—Comun

—Comun general 80
GEN Name (Nombre general) 80
GEN Other (Otros general) 81

r—~Edicién comn rapida 81

—QED Level (Nivel de edicion rapida) 81

~ QED EfectCtrl (Control de efectos de edicion rapida) — 81
—QED Filter (Filtro de edicion rapida) 82
—QED EG (Generador de envolvente de edicion rapida)— 82

—Comun/Arpegio 82
—ARP Type (Tipo de arpegio) 82
—~ARP Limit (Limite de arpegio) 83
—ARP mode (Modo de Arpegio) 83

—ARP PlayEF (Efectos de reproduccion de arpegio)— 83

—Controlador comun 84
—CTL Portamento (Portamento de control) 84
~ CTL Bend (Inflexion de tono) 84
—CTL Setl (Juego de control 1) 84
—CTL Set2 (Juego de control 2) 84
—CTL Set3 (Juego de control 3) 84
—CTL Set4 (Juego de control 4) 84
—CTL Set5 (Juego de control 5) 84
CTL Set6 (Juego de control 6) 84

—Common LFO (Oscilador de baja frecuencia com(n)— 85

—LFO Wave (Onda del LFO) 85
~LFO Fade (Fundido del LFO) 87
—LFO Destl (Destino de LFO 1) 87
—LFO Dest2 (Destino de LFO 2) 87
—Efecto comdn 88
—EFF InsEF (Efecto de insercién) 88
~EFF EF1 (Efecto de insercion 1) 88
—EFF EF2 (Efecto de insercion 2) 88
—EFF Rev (Reverberacion) 89
—EFF Cho (Chorus) 89
—Element OSC (Oscilador de elemento) 89
—OSC Wave (Onda del OSC) 89
~OSC Out (Salida del OSC) 89
—~0OSC Pan (Panoramico del OSC) 90
—OSC Limit (Limite del OSC) 90
—Tono del elemento 90
—PCH Tune (Afinacion del tono) 90

—PEG VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacion del PEG)- 91

—PEG Time (Tiempo del PEG) 91
—PEG Level (Nivel del PEG) 91
—PEG Release (Abandono del PEG) 91
—PCH Scale (Escala del tono) 92
—Filtro del elemento 93
—FLT Type (Tipo de filtro) 93
~FLT HPF (Filtro de paso alto) 95

ivididos en seis de edicibn comin (comun a losgroua
elementos) y seis espécifs de cada elemento.

CS6X
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- L-FLT Sens (Sensibilidad del fito) ———— 95 ~ GEN Name (Nombre general)
I~ FEG VelSens (Sensibilidad a velocidad de pulsacién del FEG)— 95 Es posilte ajustar un nomlerde 0z que teng hasta 10
~FEG Time (Tiempo del FEG) ————96 caractees. ambién puede seleccionar el nomlute
| FEG Level (Nivel del FEG) % caegoria a la izquiedta del nombe de \bz
+FEG Release (Abandono del FEG) —— 96 & q ’
—FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla del filtro) 96 Nombre dle ceegoria |
—FLT Scale (Punto de division de la escala del filtro)— 97
LFLT Scale (Desvio de la escala del filtro) ———— 97 EEBgne Cters a2 ::?
—Amplitud del elemento 98
—AEG VelSens (Sensihilidad a velocidad de pulsacion del AEG)— 98 ST pace A s c 1 > oata
~AEG Time (Tiempo del AEG) ——— 98
- AEG Level (Nivel del AEG) 98 D—(% @9 @ @ @Z@)
—AEG Release (Abandono del AEG) ——— 98 R |
—AEG KeyFlw (Segmml(.er_]tp’de tecla del AEG) —— 99 Seleccionar cac- | Mover la posicion
—AEG Scale (Punto de division de escala del AEG) — 100 teres albbéticos del cusor
—AEG Scale (Desvio de escala del AEG) ———— 100 Asignar una  Seleccionar cactees
—Element LFO (Oscilador de baja frecuencia del elemento) — 100 cdegoria - numéicos y simbolos
LFO Wave (Onda del LFO) 100
LFO Depth (Profundidad del LFO) —— 101 .
L_Element EQ (Ecualizacién del elemento)) —— 101 AJUStedel nombr € de VOZ
EQ Type (Tipo de ecualizador) —————————101 o Utilice el mando 2 par mover el cusor a la posi
EQ Param (Parametro de ecualizador) ————— 101 cion del pimer caracterPampadeara el caracter

seleccionado.

Pantalla de menus 9 Utilice el mando C parintroducir un caracter af

oo.oooo.oooo..o.ooo.oooo.oooo.oooo.oooo.oooo.oooo.oooo.}o bét|coi o el mando 1 mnntroducn’ un Carécter
Cuando utilice el mandoAGE y ten@ el boton numéico o un simbolo.

SHIFT pulsado parecera lo siguientdJtilice el man

do FAGE pam mover el cusor al parametr que dese © Utilice el mando 2 parmaver el cusor a la posi

A1%

editar y luego libere el botdn SHIFT parregresar a g cion del siguiente caracter
pantalia anteor. O Repita los paso® y © hasta ajustar todos Ids
Cursor camactees del nomle de \bz.
| GEHE0 her> Com: JGEIRRED YARRICTL L EQSEEF | También puede usar los botones INC/YE$ y

DEC/NO o el mando BTA para introducir caac
teres alBbéticos y mméicos, asi como simbolos,

6 Utilice el mando B par ajustar el nomberde cée-

goria si es necesar

SHIFT PAGE A

v)

Con el ajuste del nombrde ctegoria serd ma
sencillo identiicar la \oz mas adelantefambién

Seleccién de un menu

puede utilizase la funcién de blsqueda déega-
En el modo de Edicion deoes (CS6x) puede seldc ria (pagna 77) paa huscala. Si no desea ajustar
cionar diectamente un menua con los botones@PR un nombe de céegoria, la céegoria parecerd

GRAM/PART) 1 a6y 9 a 15. Cada uno de los botgne como dos guiones.

tiene un noml® de menu asociadoluigo de él. . -~ L
ot Ajustes de caacteres alfbéticos y ruméricos y

nombres de céegoria

1 2 3 4 5 6 7 8

l || || || || || ” || | albjc|d|e|f|g|h|i|j|k|[I[m[n|o|p|q]|r]|s

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL  COM LFO EFFECT e — t u V W X y Z A B C D E F G H I J K L

9 10 11 12 13 14 15 16 PART M|IN|O|P|Q|R|S|T|U|V|W|X|Y|[Z|0]|1]|2]|3|4

(U e 5[6[7[8[9] [1["[#[$[%l&[ [(D[*]+].]-

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO EQ PLG . / . ’ <|=[> ’) @ [ ¥ ] N - s { I
LCD| Categoria LCD |Categoria

General comdn -- Sin asignar Pd |Pad de sintetizador

Enl llas de edici6 - de ai ol Pf |Piano Fx |Efectos de sonido
n las pantallas de edicién comun puede ajustar el nd | o, | percusion cromatica s sintotizador

bre de bz, ralizar los ajustes de salida dees y otos or

Organo Et |Etnico
parametos genearles. Rra los ajustes @nenles estan | | gt |Guitarra Pc |Percusivo
disponibles las dos pantallas siguientes. Ba |Bajo Se |Efectos de sonido

St | Cuerdas/orquesta Dr |Bateria
GEN Name (nomla) En |Conjunto Sc |Comp. sintetizador
GEN Other (OttDS) Br |Metales Vo |Voces

Rd |Lengleta Co |Combinacién

Pi | Tubos Wv |Ondas materiales

Ld | Sintetizador solista Sq |Secuencia
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GEN Other (otros general)
El sintetizador dispone dewdirsos parametis paa la
microafinacion y paa el contol de salida del sonido

Edicibn comun rapida
Hay diversos paramets que condlan las popiedades
del sonido, y machos pueden editse también con los

geneado. mandos de corut del sonido del paneldntal del CS6x.
GEMEOLhers Mode Assign  MicraTuning Cudro son las pantallas de esta edicion.
C 1234 Fole =indle 31t Indian

QED Level (Nivel de edicién rapida)

QED EfectCtt (Efecto de edicion rapida)

QED Hilter (Filtro de edicion rapida)

QED EG (Genexdor de evolvente de edicion rapida)

m Modo
Selecciona lagproduccion monofénica o polifonica.
Selecciona si la &z se wa reproducir monofénica
(s6lo notas indiduales) o polifonicamente &vias
notas sirltaneas). QED Level (Nivel de edicion rapida)
Estos paramets contolan el nvel de salida (@lumen)
y la posicion de panoramico de la2vV

] Ajustes: mono, poy

m Asignacion
Si ajusta la asignacion de ke@ “single”, se tara QELELevels Yol
una dole reproduccién de la misma nota. El sinteti
zador corara una nota cuando se viek ecibir la
misma nota. Si selecciona titi”, el sintetizador =
asignara consecwamente cada caso de la misma
nota ecibida a un canal parado, haciendo podibla
generncién de tonos deaRes mdltiples.

Fan RewSend ChoSend
C 127 127

Vol (Volumen)
Ajusta el niel de wlumen de la bz.

(] Ajustes: 0—127

O Ajustes: single multi m Pan (Panordmico)

Ajusta la posicién de panoramico estgde la gz.

m Micr oafinacién

También puede ajusta este parametcon el mando

Ajuste la micoafnacion (sistema deiafkcion o tern
peramento) utilizado por ladz. Nomalmentese uti
lizara “Equal EBmpeament”, peo también hg otros
31 sistemas deiagcion disponikes.

] Ajustes: (véase la siguiente lista)

Es la aihacion de “compmiso” utiliza-
da duante la myor pate de los ultimo:
200 afios en la musica occidental y que se
encuenta en la myor pate de los tela-
dos electrénicos. Cada semitono gace
tamente una docea pate de una octea
y la musica se puede tocar en cualgpier
clave con igual &cilidad Sin embago,
ninguno de los intemlos esta peetta
mente ahado.

Esta aifhacion esté disefiada de tal mane
ra que todos los intealos (especialmen
la tecera myor y la quinta) de una esq
la mayor son puos. Esto quiex decir que
los otos intevalos estaran por tan|
desaifnados. Es necesarespecicar la|
clave (C-B) (do-si) en la que se tocara
Igual que la mgor pum, pep disefiada
parm la escala menor
Andreas VWérckmeister contemporanep
de Bad, disefi¢ esta ifacion paa que e
instumento de tdado pudiea ser tocad:
en cualquier lave. Cada tave tiene u
caracter Unico.

Johan PKirnbeger también se pocupd
en consguir que la escala tempeta per
mitiera la ejecucion en cualquidiace.
Francescaenio \alloti y Thomas ung
(los dos de mediados de 1700) icear
este ajuste de laiacion pitgorica en I3
que las pmeras seis quintas son @o-
res en la misma ngaitud

Esta es la escala moal tempeada des;
plazada 50 centésimas

Veinticuaro notas de igual distancia go
octava (hay que tocar 24 notas pr
moverse una octaa).
Cuaenta y obo notas de igual distandia
por octaa (hy que tocar 48 notas fgr
moverse una octz)
Normalmente usada por la musica indi
(tedas Hancas /sélo C-B).

00 Tempeada

01-12( Mayor pur C-B

D @

o

13-24| Menor pua A-G#

25 Werckmeister

26 Kirnbeger

27 | Valloti y Young

28 1/4 desplazada

29 1/4 de tono

30 1/8 de tono

31 India C-B

a

PAN del panel fontal del CS6x.

[ Ajustes: L63 (Izquieda)—C (Centp)—R63 (Deeca)

m RevSend (Ervio de reverberacion)
Ajusta el nvel de emio de la sefial emada desde el
efecto de insa@ién 1/2 (o de la sefial desaetia) al
efecto de everbemcion. ambién se puede ajustar
este paramedr con el mando REVERB del panel
frontal del CS6x.

] Ajustes: 0—127

m ChoSend (Ewio de ¢orus)
Ajusta el nvel de emio de la sefial emada desde el
efecto de insaion 1/2 (o de la sefal desaetila) al

efecto de borus. También se puede ajustar este para

metio con el mando CHORS del panel intal del
CS6x.

O Ajustes: 0—127
QED EffectCtrl (Efecto de edicion

rapida)
Ajusta la cantidad dehorus aglicado a toda la &z.

GEDEEf fectCtrll Chorus
C 1234 +&3

m Chorus
Ajusta el \alor de desvio de los paranestutilizados
por cada tipo dehorus.

[ Ajustes: -64—0—+63

CS6X
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m Sustain
Ajusta el nvel de la Wz que siguegproduciéndose
mientras se mantiene pulsada la nota delaa.
También puede ajustar este parametn el mando
SUSTAIN del panel fontal del CS6x.

QED Filter (Filtro de edicidn rapida)
Estos paramets contolan los fitros que adctan a la
calidad tonal de ladz. Si utiliza juntos el LPFi{fro de
paso bajo) y el HPFilro de paso alto), los paranur
de la pama QED Hiter sé6lo aéctaran al LPF

[ Ajustes: -64—0—+63

REDEFilter) Cutoff Reso
Co1234 +53 +53

m Abandono
Ajusta el tiempo de ansicién desde el momento en
que se libea una nota del téado hasta el punto en
que el nvel de la Wz alcanza el mel cen. También
puede ajustar este paranseton el mando RELEA
SE del panel tintal del CS6x.

m Corte
Ajusta la fiecuencia de cte. La frecuencia de cte
ajustada aqui seréa laefruencia cendit de las sefiales
en cuestion cuando pasen por caltiaof En el CS6x,
la frecuencia puede ajussarcon el mando CUWJFF

del panel fontal. O Ajustes: -64—0—+63

Arpegio comun

Los cudro paramets siguientes cortdfan el funciona
miento del gpegiador.

[ Ajustes: -64—0—+63

m Reso (Resonancia)
Ajusta la cantidad deesonancia @alce de anéni
cos) licada a la sefial en toy a la fecuencia de ARP Type (Tipo de apegio)
corte. Este parametr resulta Gtil paa afiadir mas ARP Limit (Limite de apegio)
caracter al sonido.ambién puede ajussa con el ARP Mode (Modo de Apegio)
mando RESONNCE del panel fontal del CS6x. ARP PlyEF (Efecto de eproduccion de gregio)
U Ajustes: -64— 0—+63 ARP Type (Tipo de arpegio)
Estos son los parames basicos del pegiador.

QED EG (Generador de envolvente

de edicion rapida) AT TR PN T B I
Estos cuao parametss contolan el cambio de wel de
salida de la 9z en el tiempo que seproduce una nota. = Tipo
Ajusta el tipo de goggio
HEDEEG:) Attack [ecad Sustain Release
C 1234 +63 +63 +63 +E63 O Ajustes: (véase la Lista de Bes adjunta)
Sq (Secuencia)
Nivel Crea una fase de grggio geneal. Pincipalmente fases
/ \ de octaa ascendente/descendente
: Ph (Frase)
Crea flases mas osicales que Sq. Comenzando con
“Techno”, hy frases par una ampliaaiedad de géne
Nivel de ros nusicales y pax cear pistas de acompafiamiento de
Suft""” guitara, piano y os instumentos.
: » Tiempo Dr (Patrén de bateria)
W\ Tiempo Tiempo de Crea frases de tipo pedn de béeria. Los génes
de daque de caida abandono cubietos por este parametinduyen 1ock y dance Este

tipo es ideal par sonidos de lberia y pecusion.

Cl (Muestra de frase)

Seleccione este tipo en unejo de Muestis asignado
con Muestas de Fases a las que se h@ieado mezta o

Teda actvada

m Ataque
Ajusta el tiempo de ansicién desde el momento en

Teda desactiada

que se pulsa una nota dellgso hasta el punto en
que el nvel de la Wbz alcanza su picoambién puede
ajustar este parameticon el mando ATACK del
panel fontal del CS6x.

[ Ajustes: -64—0—+63

m Caida

Ajusta el tiempo de ansicion desde el punto en que
el nivel de la ¥z alcanza su pico hasta el punto en
que se desaet. También puede ajustar este paramegem

tro con el mando DECAdel panel fontal del CS6x.
[ Ajustes: -64—0—+63

division de lnde paa crear un mevo paron de apegio.

Ct (Control)

Crea cambios tonales. No sesarminguna irdrmacion
de nota. El pardmetrKey Mode del modo de Avegio
debe ajustase a “diecto”.

® Tempo

Ajusta el tempo del pagio.
[ Ajustes: 25—300
En la pantalla se visualiza MIDI, y el paraneetro

podra ser altedo si se desaegt la sinconia MIDI
(pagna 167).
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m Interruptor
Este parametractva o desacta el Apegiador Tam

bién puede ajustlr con el mando ARPEGGIO

ON/OFF del panel émtal del CS6x.
[ Ajustes: off, on

m Hold (Sostenimiento)
Activa o desacta el parametr Hold del Apegiador.

También puede ajustarcon el mando ARPEGGIO

HOLD del panel fontal del CS6x.

] Ajustes: syncof, off, on

En la pa@na 44 enconeird mas detalles sabeste para
meto.

ARP Limit (Limite de Nota de Arpegio)

ARPELimit > M
Co1234 :

m Limite de Nota
Ajusta los limites sup@nr e inferior del magen de
notas del Apegiador.

[] Ajustes: C2 - G8 (supeor e inferior, ajustados por per
rado).

Si especita la nota supé@r primero y la inferior en
segundo lugr, por ejemplo, “C5 a C4”, el mgen de
nota cubieto sera “C-2 a C4”y “C5 a G8".

Las notas supinr e inferior del magen pueden ajustar

m Vel Mode (Modo de elocidad de pulsacién)
Ajusta la \elocidad de pulsacién de lgproduccion
del Amegio. Dispone de dos modos.

] Ajustes:
original:
En la secuencia del pegiador se utilizan elocidades
de pulsacién mdefnidas.
thru:
En la secuencia del pegiador se utilizan laselocida
des de pulsacion de las notas iptetadas por el usuar

ARP PlayEF (Efectos de reproduc-
cion de arpegio)

Es posilke ajustar Eféctos de Reroducciéon paa el
Arpegio. Los Efctos de Raroduccién pueden utilizae
pam ajustar tempatmente el tiempo y laelocidad de
pulsacion de las notas MIDI, incidiendo asi en ebtg
ve” del parén del Apegio.

N3
[Tl
it
[y o
[y}
e

m Unit (Unidad)
Ajusta el tiempo deeproduccién del Apegio. Por
ejemplo, si ajusta unalor de 200%, el tiempo de
reproduccién se duplicard y el tempo seré la mitzel
manea altenativa, si ajusta unalor de 50%, el tiem

se pulsando notas del l#do mientas se mantiene pul
sado el boton SHIET

ARP Mode (Modo de arpegio)

Estos pardmats contolan la manex en que el Aregia-
dor reproducira las notas.

Eeg Mode

o Lzl Mode
34 sort

thru

m Key Mode (Modo de teta)
Ajusta la eproduccion del Apggio cuando se pulsan
tedas en el tdado. Dispone de é&s modos.

] Ajustes:

sort:

Reproduce las notas enden ascendente desde lddec
pulsada mas baja a la mas alta.

thru:

Reproduce las notas en eldan en que se pulsan las
tedas.

direct:

Reproduce las notaactamente como son pulsadas. Si se
incluyen cambiosealizados en los paramedrde dces
(como Rinoramico o fecuencia de Ct®) en los das de
secuencia del Awggio, dichos cambios serarplecados y
reproducidos cadaez que se toque el pagio.

Si se ajusta la Gegoria de Apegio a Ct, no se oira nin
gun sonido a menos que se seleccionetdir

Con los ajustes “stry “thru”, el orden de eproduccion
de las notas geendera de los tlas de secuencia de
Arpggio.

po de eproduccion serd la mitad y el tempo se dupli
cara. El tiempo degproduccién namal es de 100%.

O Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

m Vel (Velocidad de pulsacién)

Ajusta el alor de desvio de laglbcidad de Pulsacion
(la fuerza alicada al telado duante la integpreta
cion). Este ajuste detaina el aumento o dismin
cién de las ¥locidades de Pulsacioniginales
durante la eproduccién del Apegio. Un ajuste de
100% implica que se utilizaran loalares orginales.
Los valores situados por tajo de 100%educiran la
Velocidad de Pulsacion de las notas debeio,
mientras que los ajustes sujmees al 100% aumenta
ran didas elocidades.

[ Ajustes: 0%—200%

Si el valor de la ¥locidad de Pulsacion esénibr a 1,

se limitard a 1. Sixeede de 127, se limitara a 127.

m Gate (Tiempo de pueta)

Ajusta el walor de \élocidad de iEmpo de Puéa (la
duracién de una nota). Este ajuste deiea el
aumento o dismuncion de los iempos de Pu& oii-
ginales duante la eproduccién del Apegio. Un ajus
te de 100% implica que se utilizaran l@dores oigi-
nales. Los alores situados por tajo de 100%eadu
ciran los Tempos de Pu&a de las notas del pegio,
mientras que los ajustes supmes al 100% los
aumentaran. dmbién puede ajustar eleefo con el
mando GAE TIME del panel fontal del CS6x.

] Ajustes: 0% —200%

| Si el valor del Tempo de Puéa es inérior a 1, se limi

tard a 1.
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Controlador comun

CTL Bend (Inflexion de Tono)

Hay ocho ajustes de Comil: Los parametrs de Contl
pueden ajustae paa el Prtamento, Rueda de Iekion
de Tono y paa cada uno de los elementos de uoza V

Ajusta la poporcion en que cambiara el tono de lazV
cuando se neva la Rueda de Iféxion de Dno.

CTL Portamento (Contsl de Prtamento)

CTLERitchBend? Liower UFFer
C 1z -1z +12

Fi
34

CTL Bend (Contol de Infexion de Dno)
CTL Setl (diego de Contoles 1)
CTL Set2 (diego de Contoles 2)
CTL Set3 (diego de Contoles 3)
CTL Set4 (diego de Contoles 4)
CTL Set5 (diego de Contoles 5)
CTL Set6 (diego de Contoles 6)

CTL Portamento (Control de

Portamento)

Ajusta los pardmets del Prtamento. El Brtamento m
creard una sw@ transicion de tono ergfa pimera nota
reproducida y la siguiente

T Mode

fulltime

Switch
or

CTLEROrtamentol ime
C 1234 127

m Interruptor
Activa o desactia el Portamento. @mbién puede
ajustar este parametcon el mando PORMENTO
del panel fontal del CS6x.

Lower (Inferior)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono
de la \bz cuando se oeve la Rueda de ltéxion de
Tono hacia bajo. RPr ejemplo, un alor de -12 signi

fica que el tono de ladZ bajara una octa al maer

se la Rueda de liekion de Dno hacia bajo.

(] Ajustes: -48— 0—+24

Upper (Superior)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono
de la \bz cuando se oeve la Rueda de liéxion de
Tono hacia aiba. Por ejemplo, un alor de +12 signi

fica que el tono de ladZ subird una octa al mwer-

se la Rueda de ligkion de Dno hacia arba.

(] Ajustes: -48— 0—+24

CTL Setl (Juego de Controles 1) a
CTL Set6 (Juego de Controles 6)

Los contoladoes y mandos del panebfital, el tetado,

] Ajustes: off, on

etc, pueden asignse paa una wariedad de usos.d?

ejemplo, la pesion postéor a la pulsacion del téado

Tiempo
Ajusta el tiempo de ladnsicion de tono. Losalores
altos implican tiempos dednsicion méas plongados.

] Ajustes: 1—127

puede utilizase paa contolar el vibito, y la Rueda de
Modulacién puede usse paa contplar la Resonancia.
Incluso pueden utilizae paa contolar parametrs de
elementos indiduales. Estas asignaciones de cues
se denominan tiggos de Contrles”. Se pueden asignar

hasta seisukgos de Contles dikrentes por ¥z. Por

Modo
Ajusta el modo de ¢ttamento. El compdamiento
del Portamento aria sgln se hga ajustado el Modo

tanto hg seis pantallas, cada una @am contolador
individual: CTL Setl a CTL Set6.

en Otos GEN a “mono” o “po/l”.

[ Ajustes: fingered fulltime (digtado, tiempo completo)

Si se ajusta el Modo en Ows GEN a “mono”:
fingered:

El Portamento soélo sepéicara al tocar en g@to (tocar
la nota siguiente antes de libefa pecedente).

CTLESet1 Skc Dest EL Sw Derth
C 1234 FCia4y ELFOSFd 1234 +53
Contmolador Juego de contoles 1-6 Elemento
Tedas [ -
Rueda de Modulacioh Set1
Mandos
etc (4]

fulltime:
El Portamento sepalica siempe.

Si el Modo en Otios GEN se ajusta a “pof”™:
El resultado es el mismo que con “mono”, s6lo que la
aplicacion del Brtamento sera panarias notas.
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m Src (Fuente)

Ajusta el contolador utilizado pax la funcién selec . .

cionada en Dest (destino). Dispone de losva con frecuencia comun)

troladoes siguientes. El LFO dispone de dersos ajustes. El LFO se utiliza
pam genear sefiales de bajaeftuencia y puede usar
de Modulacién), A& (Presion steror a la Pu par_a cear eéctgs de vitsio, tr_émolo, etg cuando se
sacion), FC (Bdal Contolador), FS (Bdal 2Plica alos paramais de tono,iltro, amplitud etc Por
Connutador), RB (Contilador de Cinta), BC ejemplo, se puederpbcar_\anamones simltdneamente
(Contiolador de Soplido), KN1/2 (Mandos 1/2). & 10S parametss de tono yiltro y a los paramets espe
cificos de elementos indduales. Dispone de los dua
ajustes siguientes.

LFO Comun (Oscilador de baja

[ Ajustes: PB (Rueda de lféxion de Dno), MW (Rueda

m Dest (Destino)
Ajusta el parametr contolado por el dego de Con

troles de . LFO Wave (Onda de LFO)
O Ajustes: (véase la Lista de Comiles en la Lista de LFO Fade (Fundido de LFO)
Datos adjunta). LFO Destl (Destino de LFO 1)

m ElemSw (Interruptor de Elemento) LFO Dest2 (Destino de LFO 2)

Selecciona si el Cordlador aéctara a cada Elemento
individual. Mueva el cusor (intemitente) con el Onda de LFO

mando 1, y utilice el mandoATA o los botones . T N
INC/YES y DEC/NO paa actiar o desactar los ele LFOBYaue) | Wave™. Seeed KeuResot Fhazs
mentos adctados por el Cordlador Los elementos
afectados parecen por numer

m Onda
] Ajustes: Elementos 1 a 4 agtidos (se visualiza “1” a Selecciona la Onda de LEGeln sea la onda selec
“4") o desactvados (se visualiza”). cionada, puede ear dikrentes tases de sonidos
Queda desastido si el paramaiiDest se ajustade 00a33. Medulados. Dispone de las 1@rhas de onda LFO
_ siguientes.

m Depth (Profundidad) ' o

Ajusta la ppporcion de conwl ejercida sobe el para U Ajustes: tri, tri+, sav up, sav dw, squl/4, squl/3, squ,

metmo seleccionado en Dest. squ2/3, squ3/4,pzd S/H 1, S/H 2

(] Ajustes:-64—0—+63 tri

Ejemplo de asignaciéon de un Juego de

VvV Vv

Con los diegos de Contil 1 a 6 puede asignar los egn
troladoes de Sz (fuente) indviduales a mdltiples
parametons Dest (destino), o multiples canadoes
Src a pardmetrs Dest indiiduales.

sav up
Ejemplo 1: Utilice un solo contolador Src para
controlar multiples parametros Dest.

SET1 SET2

Src Src
MW MW .
(Modulation Wheel) (Modulation Wheel) Utilice la Rueda V V |

de Modulacion

N
N

¥ ¥ para cambiar los
pardmetos de sav dw
panoramico y de
PAN LFOd velocidad del LFO
Spee simultaneamente \ K |
Ejemplo 2: Utilice mdltiples controladores Sc
para controlar un solo pardmetio Dest. \I \I
SET1 SET2
Src Src
KN1 KN2 - squ
(Assignable Knob 1) |(Assignable Knob 2) UtlI_Ice el Mando
Asigneble 1 6 2
¥ ¥ para cambiar el
parameto de
Panoramico
PAN PAN

En la Seccién Basica (pag 49) enconaira mas deta
lles aceca de las asignaciones degbs de Contiles.
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m KeyReset (Reajuste de téa activada)
trpzd Detemina si el LFO seginiciara cadaez que se pul
se una nota. Dispone de losgmjustes siguientes.

/ \ [ Ajustes: off, eah-on, 1st on

off
‘ \ / El LFO funciona por si solo (sin simmrizacion) y

acciona unadrma de onda en cualquiexse cuando se
toca el telado.

S/H1
V\\//\ Tiempo
Teda actvada
S/H 2

ead-on

El LFO se eajusta con cada nota tocada en éhtery
acciona unadrma de onda en la$e espedifada por el
parameto de Rse (véase a contiacion).

-
L

/ Tiempo

V

m Speed (\élocidad)
Ajusta la locidad de la modulacién de Onda del
LFO. Los wlores altos implican elocidades de

V

modulacién mas rapidas. Teda aéti/ada (P Teda gcti/ada
mem nota) (Segunda nota)

O Ajustes: 0—63, 16th (semic@hea), 16th/3 (&sillo de 1st-on
semicocheas), 16th. (semicdnea con puni El LFO se eajusta con cada nota tocada y acciona la
llo), 8th (cochea), 8th/3 (esillo de cocheas), forma de onda en la$e espedifada por el parametr
8th. (cochea con puntillo), 4th (ea), 4th/3 de Fase (véase a contiacion). Si toca unagenda nota
(tresillo de ngras), 4th. (ngra con puntillo), mientas se estayendo la pmera (no se haecibido el
2nd (Hanca), 2nd/3 (sillo de ttancas), 2nd mensaje de Nota Desagtila), el LFO no sesajusta a
(blanca con puntillo), 4thx4 ¢donda), 4thx5 (5 la fase espedifada (sin sin@nizacién) con la spinda
negras), 4thx6 (6 ngras), 4thx7 (7 ngras), nota y posteores.

4thx8 (8 ngras).

Velocidad = Lenta G

/-\ Time )
) { 4
‘ U \_/ Tiempo Teda actvada Teda actvada

(Primera nota) (Segunda nota)

m Phase (Rse)
Ajusta la fise en la que comienza la Onda del LFO
cada ez que se pulsa una nota. Disponeases$ de

0/90/120/180/240/270rgdos.

Tiempo

Velocidad = Répida

Time

Tiempo

Frase o° §o°
La longtud de la nota deende del ajuste de tempo

MIDI interno o etemo. ]
] Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270
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LFO Fade (Fundido de LFO)

LFOEFade? Delaz Fadeln Hold Fadelut
C 1234 127 127 T 127

ol
12

m Retardo

Ajusta el tiempo deetado antes de que el LFO tengmaximo

efecto. Un walor alto implica un tiempo destado
mas polongado.

[ Ajustes: 0—127
Retardo corto

NN
VAR

=
)

Teda actvada

Retardo largo

NN
VAN

m Fadeln (Fundido de entiada)
Ajusta el tiempo que tda el eécto del LFO en hacer
el fundido de enaida (después de queyharanscuri-
do el tiempo del Retdo). Un \alor alto implica un
fundido de entada mas lento.

—>
B

Teda actvada

] Ajustes: 0—127

Valor de fundido de entada bajo
Fundido de en&ida més rapido

Fundido de enéda |
]

Tiempo

Teda actvada
Retado

Valor de fundido de entada alto
Fundido de en&ida mas lento

Fundido de enéda

N 1

Teda actvada

Retado

Tiempo

m Hold (Sostenimiento)

Ajusta la etensién de tiempo dante el cual el LFO
se mantiene a suval maximo. Un alor alto implica
un tiempo Hold mas ptongado.

[ Ajustes: 0—127

Sostenimiento

NN A
VAVAS

AN
haY,

m FadeOut (Fundido de salida)

Ajusta el tiempo que tda el eécto del LFO en hacer
el fundido de salida (después de qugah@anscuri-
do el tiempo de Hold). Uralor alto implica un fundi
do de salida més lento.

[] Ajustes: 0—127

Valor de fundido de salida bajo
Fundido de salida més rapido

Sostenimientq |
!

Méaximo

Tiempo

Teda actvada

Valor de fundido de salida alto
Fundido de salida mas lento

Hold | FadeOut |
Max Sostenimientd"_ Fundido de salida .
Méximo AN :
: U.—-"'ETime
: : Tiempo
Key on

Teda actvada

LFO Destl (Destino de LFO 1)

LFO Dest2 (Destino de LFO 2)

Es posilte asignar paramets paa que sean comtados
por la Onda del LFQy ajustar la Rifundidad de Onda
del LFO (amplitud). Pueden asigeardos Destinos y es
posille seleccionaratios parametys por Destino.

=t12 Dest. ElemSw Lerth
AMD 1234 127

CS6X
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m Dest (Destino)
Ajusta los paramets que seran comatiados (modula
dos) por la Onda del LFO

] Ajustes: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonancia)AR,
ELFOSpeed (¥locidad del LFO del Elemento)

ElemSw (Interruptor del elemento)

Selecciona si se peitiran variaciones de la Onda del
LFO paga cada Elemento. Mua el cusor (intemi-
tente) con el mando 1, y utilice el mandATA o los
botones INC/YES y DEC/NO paractvar o desacti

var las arnaciones de Onda del LFO de los Elemento§

1 a 4. Los elementos aados a@arecen por nimer.

] Ajustes: Elementos 1 a 4 agtidos (se visualiza “1” a
“4”) o desactvados (se visualiza™).

m Profundidad
Ajusta la Pofundidad de la Onda del LFO (amplitud).

[] Ajustes: 0—127

Efecto comun

Pueden ajustae dos tipos de EEtos de Inseron y dos
Efectos de Sistema (Rerbeacion y Chous). Dispone
de las cinco pantallas siguientes.

EFF InsEF (Efcto de Insaion)

CraWlet, [EMTER]
L<We? to Edit

» CLtarg Tare

EFFEEFZ
C 123- POLY:DelaglCR

Ctgry (Categoria de Efectos)

Ajusta la Céegoria del Eécto. Seleccione unatea
goria deseada y pulse el botén ENTER. Resultara
recupeado el pimer Tipo de E&cto de la dagoria.

[ Ajustes: Mas detalles en la lista dépds de Eéctos de
la Lista de Dtos adjunta.

Type (Tipo de Efecto)

Ajusta el tipo de efcto. Mientas papadea el indica
dor de cgegoria en la pantalla, puede pulsar el botdn
ENTER paa recupear el pimer Tipo de Eéctos de
dicha caegoria.

[ Ajustes: Mas detalles en la lista depds de Eéctos de
la Lista de D#os adjunta.

Dry/Wet (sin/con eéctos)

Ajusta el nvel de mezia de la sefial pcesada (que
ha pasado por la Unidad deeEfos) y la sefial sin
procesar (que no ha pasado por la Unidad det&s).

[l Ajustes: D63>W—D=W—D<63

EFF EF1 (Eécto de Insaidn 1)
EFF EF2 (Eécto de Insaidn 2)
EFF Re (Reverbercion)

EFF Ch (Chaus)

EFF InsEF (Efecto de Insercidn)

m InsEF Connect (Conectar eécto de insecién)
Configura la congion ente los Eéctos de Insefon
1y 2. Si cambia este ajustambién cambiara el sim
bolo que indica elacorido de la sefial (a la izquia
del ajuste) pax reflejar el nuevo flujo de la sefial.

Simbolos del ecorrido de la sefial

—AGT
—ATE
—ETd

1=2 (parallel)
1=2 (panlelo)
102 (senal)
10 2 (seral)
2001 (serial)
201 (sefal)

[ Ajustes: 1=2 (parlelo) 102 (Efecto de Ins@ién 1 a 2),
201 (Efecto de Inseion 2 a 1)

EFF EF1/2 (Efecto de Insercion 1/2)

Es posilte seleccionar la Gegoria de Eéctos del Ecto
de Insecién 1/2 con el pardmetrCtgy, y el Tipo de
Efecto con el parametType Después de seleccionar e
Tipo de Eécto, puede ajustar sus parameipulsando el
boton ENTER.

®ece0cc000c0000000000000000000000000000 0000

Ajustes de parametros de efectos

Estos pardmets estan disponigs cuando se pulsa
boton ENTER con detatinados Tpos de Eéctos.

Utilice el mando RGE pam cambiar eng las panta
llas, y el esto de mandos y los botones INC/YE$
DEC/NO paa ajustar cada parametr
Cuando pulse el botén EX|Volvera a la pantalla d
seleccion de ipo de Eéctos.

D

Pantalla de seleccion de ipo de Efectos

Craslet [EMTER

EFFEEFZ) Ctara Ture 1
C 123- [ D<WES to Edit

LY:Deladl CR

EXIT ENTER

Pantalla de ajuste de parametos

EFFEEFZ» _TimelL  TimeR
DelaglCR 333, 3m 166, 7w

Timel Draslet
SEE. B D<WES

B c 1 2 DATA

SHIFT PAGE A

D Q O

PART/ELEMENT

El nimep de Rrametos y el contenido de cada p3
talla variara sgun el Tipo de E&cto seleccionadq.
Encontara mas detalles en la lista dpd’de Eéctos
de la Lista de Das adjunta.
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EFF Rev (Reverberacion)

Seleccione el ipo de Eécto Reerbencion y lugo puk

se el botén ENTER parajustar sus parames.

ur Tare

EFFERe
1234 Bazement.

=
C

m Type (Tipo de Efecto Reverberacion)
Ajusta el Tpo de E&cto de Reerbercion.

[ Ajustes: Encontar4 mas detalles en la lista dgd de

Efectos de la Lista de B@s adjunta.

m Retorno

Ajusta el nvel de Retano del Eécto R&erbencion.

(] Ajustes: 0—127

EFF Cho (Chorus)

Seleccione el ipo de Eecto Chous y lugo pulse el

boton ENTER par ajustar sus parames:.

EFFECHho>
C 1234

Ture

.ok Eeturn [EH
Chorusl 1 127 to

ey
27

TER]
Edit.

m Type (Tipo de Efecto Chotus)
Ajusta el Tipo de E&cto Chous.

[] Ajustes: Encontara mas detalles en la lista dgd de

Efectos de la Lista de B@s adjunta.

m toRev (A reverberacion)

Ajusta el nvel de Ewio de la sefial emada desde el

Efecto Chous al Eécto Reerbencion.
] Ajustes: 0—127

m Return (Retorno)
Ajusta el nvel de Retano del Eécto Chous.

O Ajustes: 0—127

Element OSC (Oscilador de
Elemento)

Es posilbe ajustar los paramets de los Elementos
(Ondas) que constitey la \bz. Cada ¥z consta de has

ta cudro Elementos, cada uno de los cuales dispone de
las cu#éro pantallas siguientes:

OSC Wave (Onda de OSC)
OSC Out (Salida de OSC)
OSC Rn (Ranoramico de OSC)
OSC Limit (Limite de OSC)

OSC Wave (Onda del oscilador)
Utilice el mando A pa seleccionar cada Elemento, y el
mando C pax asignae una Onda.

(=Y T

EL123

Humber_ Ctarg
BE1[PfiGrand 1 1

m Numero (NUmero de Onda)
Selecciona el Niamerde Onda. A la decha del
Numeo de Onda seleccionado se visualizara l@Ca
goria y el Nombe de Onda. Puede asignar un N&me
ro de Onda ddrente a cada uno de los Elementos.

[ Ajustes: 000 (of)—479 (mas detalles sabtas Ondas
en la Lista de Das adjunta).

m Ctgry (Categoria)
Selecciona la Qegoria que contiene la Onda que
desea utilizarEspecifque una Ctegoria y pulse el
botébn ENTER. Se seleccionarid automaticamente la
primera Onda de dita Caegoria.

O Ajustes: En la pagna 80 enconeird mas detalles s@br
las Caegorias de Ondas.

OSC Out (Salida del oscilador)
Es posilte ajustar los siguientes paranestde salida de
cada Elemento de lao¥.

Lelay InsEF

1nsd

m Level (Nivel)
Ajusta el nvel de salida de cada Elemento.

[ Ajustes: 0—127

m Delay (Retardo de teta activada)
Ajuste el tiempo (@tado) que tanscure ente el
momento que pulsa una nota deldado y el punto en
el que se ye el sonido. Pueden ajustardikrentes
tiempos deetado paa cada Elemento.

] Ajustes: 0—127

Retardo corto

NN
el UL
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Retardo largo OSC Limit (Limite del oscilador)

Es posilte ajustar los parames que contlan el magen
m m de notas de cada Elemento y édocidad de pulsacion.
U \ OSCELimit)  Mote Limit Vel Limit
_ EL1234 -2 -5 B 17 - 1E7
Teda actvada |,

m Note Limit (Limite de Nota)
Ajusta las notas iefior y supeior del magen del
tedado paa cada Elemento. Cada Elemento sonara
sélo paa las notas intpretadas dendr del magen
especiicado.

m InskEF (Efecto de Insecion)
Ajusta el Eécto de Insaidn al que se efa la sefial
de salida de cada Elemento. E€&b de Ins@ion se
anula si seleccionaliru.

] Ajustes: C-2—G8 (do-2—solI3) (paa las notas irmfior
U Ajustes: thru, ins1 (Eécto de Inseion 1), ins2 (Eécto y supeior)

de Insecion 2)

Si especita la nota sup@r primero y la nota inérior

OSC Pan (Panoramico del oscilador) en sgundo lugr, por ejemplo, “C5 a C4”, el mgen de
Para cada Elemento de lao¥ se pueden ajustar los nota cubieto sera “C-2 a C4"y “C5 a G8".

siguientes paramets de Rnoramico.

Las notas irdrior y supeior del magen pueden ajustar
se pulsando notas del lado mientas se mantiene pul
sado el boton SHIFET

QSCAR an» Fan Alter Random Scal
L1234 C L&d 63 +E

m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacién)
Ajusta los alores maximo y minimo del mgen de
velocidad de pulsacion en el q@spondera cada Ele
mento. Cada Elemento sonara séloapkars notas
intempretadas dentr del magen de elocidad de pul
sacion espedifado.

m Pan (Panordmico)
Ajusta la posicion dedhoramico estéo de cada Ele
mento (Onda). dmbién se utiliza como posicion
basica de 8horamico paxr los ajustes Altaar, Alea
torio y Escala. O Ajustes: 1—127 (paa los \alores maximo y minimo)

O Ajustes: L63 (Izquieda)—C (Centp)—R63 (Deecha) Si especita elalor maximo pmero y elalor minimo en
segundo lugr, por ejemplo, “93” a “34”, el mgen de

m Alter (Alter nar) velocidad de pulsacion cubiersera “1 a 34"y “93 a 127",

Ajusta la poporcion de panordmico del sonido alter Tono del elemento

naivamente ent izquieda y deecha paa cada nota 5 " y
Es posile ajustar los parameis que conblan el tono

pulsada. El ajuste deaRordmico se utiliza como

posicion basica deaRoramico. de cada Elemento. El C_;eadnr de Ewolvente del ®no
(PEG) contola el cambio de tono desde el momento en

O Ajustes: L64—0—R63 gue se pulsa una nota dellt®n hasta que el sonido
desgarece por completo.

m Random (Aleaorio) PCH Tune (Afnacién del tono)
Ajusta la poporcion de panoramico del sonido dePCH \£lSens (Sensibilidad a l&lecidad de pulsacion
izquierda a deedha, aletoriamente paml cada nota del PEG)
pulsada. El ajustedn se utiliza como posicion basicaPCH Time (Tiempo del PEG)

de Ranoramico. PCH Level (Nivel del PEG)
PCH Release (Abandono del PEG)
O Ajustes: 0—127 PCH Scale (Escala del tono)

m Scale (Escala) PCH Tune (Afinacion del tono)

Ajusta la cantidad de panoramico del sonido dES POSile ajustar los parames de ahacion y la eta-
izquieda a deecha sgun la posicién de la nota del €@ del Genexdor de Ewolvente (EG) de cada Elemento.

tedado. El ajuste &n se utiliza como posicién basica

de Ranoramico en C3 (do3). EHiETuneEobenth Coanse  Fing  Randon

[ Ajustes: -64—0—+63
m Profundidad de EG

Ajusta la poporcién de cambiolicada por el PEG
Un ajuste de cerimplica que el tono no cambiara.

] Ajustes: -64—0—+63
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m Coarse (Afnacion aproximada) m Hold (Tiempo de sostenimiento)

Ajusta el tono de cada Elemento en semitonos. Ajusta el Tempo de Sostenimiento.
O Ajustes: -48—0—+48 U Ajustes: 0—127

m Fine (Afinacién exacta) m Attack (Tiempo de daque)
Realiza la ahacién eacta de cada Elemento. Ajusta el Tempo de Ataque

0 Ajustes: -64—0—+63 0 Ajustes: 0—127
m Decay 1 (Tiempo de caida 1)

m Random (Aleaorio
( ) Ajusta el Tempo de Caida 1.

Ajusta la poporcién de aracion de tono de cada Ele

mento aletoriamente pa cada nota pulsada. Un ajus [ Ajustes: 0—127

te de cep implica que el tono @inal no cambiara.

m Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

PEG VelSens (Sensibilidad a la velo- O Ajustes: 0—127

cidad de pulsacion del PEG) Nivel del PEG

Es posilbe deteminar la espuesta del Gereor de Para el Geneador de Evolvente del ono es posie

Envolvente de ®no a la elocidad de pulsacion de notas. . - ! . .
P ajustar dversos parametis de Nvel. unto con los ajus

tes de Tempo del PEG y Abandono del PEueden
utilizarse paa contolar el cambio de sonido desde el
momento que se pulsa una nota ddbtie hasta que es
liberada (pama 92). Rra cada Elemento puede ajustar

m Level (Nivel) valores dierentes.
Ajusta la sensibilidad a laelocidad de pulsacion del

Nivel del PEG Los ajustes positds elean el nvel

[ Ajustes: 0—127

. FPEGELewel? Hold Attack D[Decasl Sustain
cuando myor es la fuerzapicada al telado y los EL1Z234 +127 -128 +127 + @
valores ngativos lo educen.

O Ajustes: -64—0—+63 m Hold (Nivel de sostenimiento)

Ajusta el Nvel de Hold

(] Ajustes: -128—0—+127 (-4.800 centésimas - 0 - +4.
800 centésimas)

m Time-Segment (Tiempo-Segmento)
Ajusta la sensibilidad a laelocidad de pulsacion de
los parametrs de Tempo del PEGUtilice el mando
2 par seleccionar el §enento, y lugo use el mando g atiack (Nivel de daque)
1 pagm ajustar su parametde Tlempo. Los ajustes de

) " s . Ajusta el Nvel de Ataque
Tiempo positvos eproduciran el Sgmento espedH

cado més rapido, mieas que los alores negativos O Ajustes: -128~0~+127 (-4.800 centésimaso—
lo reproduciran mas lentamente +4.800 centésimas)
U Ajustes (Tiempo): -64—0—+63 m Deca 1 (Nivel de caida 1)
Il Ajustes (S@mento): AjUSta el Nvel de Caida 1.
atack: Afecta a Tempo de Hold/lempo de O Ajustes: -128—0—+127 (-4.800 centésimas0—
Ataque/Tempo de Calda, 1 +4.800 centésimas)
all: Afecta a todos los parametrde Tempo de
PEG m Sustain (Nivel de sustain)
Tiempo del PEG Ajusta el Nvel de Sustain.
Para el Geneador de Ewolvente del ©no es posile O Ajustes: -128—0—+127 (-4.800 centésimas0—
ajustar dversos parametis de Tempo. dinto con los +4.800 centésimas)

ajustes de Nel del PEG y Abandono del PE@ueden
utilizarse paa contolar el cambio de sonido desde ePEG Release (Abandono del PEG) .
momento que se pulsa una nota ddhate hasta que es Para el Geneador de Ewolvente del dno es posile

liberada (pana 92). Rra cada Elemento puede ajustafjustar diersos parametis de Tempo y de Abandono.
valores dikrentes. Junto con los ajustes déempo y Abandono del PEG

pueden utilizese paa contplar el cambio de sonido des
de el momento que se lilkeuna nota del téado. Rra
cada Elemento puede ajustafores dierentes.

ck Decadl DecagZ
27 127 127

PEGEREeleaszel Ti
EL1Z234




m Time (Tiempo de d&andono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

[ Ajustes: 0—127

m Level (Nivel de dandono)
Ajusta el Nvel de Abandono.

[l Ajustes: -128—0—+127
(4.800 centésimas0— +4.800 centésimas)

Ajustes del Generador
de Envolvente del Tono

Hay cinco ajustes deidmpo (que contidan la elo-
cidad de cambios del sonido) y cinco ajustes
Nivel (que contolan el tono). El tono de una nota
mantenido por el Niel Hold par la etension dg
tiempo deihida por Hold Tme. Después de que ha
transcurido el Tiempo de Hold el tono cambia d

de
es

a)

nimiento  ataque caida 1 caida 2

PCH Scale (Escala del tono)

Es posilte ajustar la Escala debfo paa cada Elemen

to. La escala se utiliza mavarar el tono, los Nieles del

PEG vy los Tempos del PEG del Elemento de adaer
con las posiciones de las notas en datkx

PCHEEe9F lwPitch-Center EGTime—--Center
EL1Z234 18E% cC 3 +7 cC3
m Tono

Ajusta la sensibilidad de la Escala deh® de cada
Elemento de acudo con las posiciones de las notas
en el tetado. El parametr Cento se utiliza como
tono basico de este paraneetr

Un ajuste positio hara que el tono de las notas mas
bajas cambie menos, y que el de las notas mas altas

cambien mas. Losalores ngativos tendran el etto
opuesto.

O Ajustes: -200%—0—+200% (en + 100%, las notas

vecinas cambian en un semitono o 100 centési
mas).

m Center (Teda Central)

Ajusta el tono basico utilizado por el pararoetie
Tono.

[ Ajustes: C-2—G8 (do-2—sol8)

También puede ajustes este parametrpulsando la

nota corespondiente del tedo mientas se mantiene
pulsado el boton SHIET

Grande

+ ‘\'
Pequefio

Velocidad del
cambio de ton

Margen inﬁrior -— Cento (Tbno basicoy— Margen supdor

acuedo con el Tempo/Nivel de AtaqugTiempo de| ® EGTime (Tiempo de EG)
Caida 1/2 y el Niel de Caida 1, y lge se quedaep  El paramew Tiempo de EG contia los Tempos del
el Nivel de Sustain. Cuando se liada nota, el cam PEG de cada Elementogsm la posicion de las notas
bio de tono es condtado por los ajustes ddef en el tetado. El parametr cento se utiliza como
po/Nivel de Abandono. tono bésico de este paranoetr
Un ajuste positio hara que el tono de las notas mas
Nivel Nivel Nivel Nivel d bajas cambie mas lentamenyeque el de las notas
ancue coda Shmin  deer . ahandono mas altas cambien mas rapido. Lefowes neativos
| tendran el efcto opuesto.
Nivel de O Ajustes: -64—0—+63
Tono| sostenimient '
m Center (Teda Central)
0! = Ajusta el tono basico utilizado por el pararoefienm-
H . . : : Tiempo
iempo  Tiempo. Tiempo Tiempe: Tiempo do- po de EG Cuando se toca la nota deda Cental, el
de soste de de de abandono

PEG actla de acudw con los ajustesales. Las
camacteristicas de cambio del tono de las demas notas
variaran en poporcion a los ajustes deéempo de EG

[ Ajustes: C-2—G8 (do-2—sol8)

También puede ajustes este parametrpulsando la

nota corespondiente del tedo mientas se mantiene
pulsado el boton SHIET

Velocidad del
cambio de tono 7
del PEG

Margen inferior Margen supepr

Tono basico
Valor negativo
+ Velocidad del
l«— cambio de tono
del PEG
Margen inferior Margen supepr
Tono basico
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Filtro del Elemento

Es posile ajustar los parameis de Htro paa cambiar

las caacteristicas tonales de cada Elemento. El paran

tro dispone de las diez pantallas siguientes.

FLT Type (Tipo de fitro)
FLT HPF (Kltro de paso bajo)
FLT Sens (Sensibilidad altf o)

FEG \eISens (Sensibilidad a lelcidad de pulsacion

del FEG)

FEG Time (Tiempo del FEG)

FEG Level (Nivel del FEG)

FEG Release (Abandono del FEG)

FLT KeyFlw (Seguimiento de tda de fltro)

FLT Scale (Punto dedsion de la escala détfo)
FLT Scale (Desviacion de la escala ifted)

FLT Type (Tipo de filtro)

= Type (Tipo)
Ajusta el Tipo de Hltro. Los paramets \araran
segun el Tipo.

FLTET2Fre? TaFre Gain Cutoff Reso
EL1234 LPF1Z2+HFF 235 2595 31
O Ajustes:
LPF12+HPF (Htro de Rso Bajo 12dB/oct. +ifro de
Paso Alto)

LPF24D (Ritro de Rso Bajo 24dB/oct. Dital)
LPF24A (Rltro de Riso Bajo 24dB/oct. Analdgp)
LPF18 (Ritro de Riso Bajo 18dB/oct.)

LPF18S (Htro de Riso Bajo 18dB/oct. Escalonado)
LPF6+HPF (Htro de Rso Bajo 6dB/oct. +ikro de
Paso Alto)

HPF24D (Htro de Rso Alto 24dB/oct. Digal)
HPF12 (Mtro de Rso Alto 12dB/oct.)

BPF6 (Rltro de Rso Banda 6dB/oct.)

BPF12 (Htro de Riso Banda 12dB/oct. Digl)
BPFW (Fltro de Riso Banda Arta)

BEF6 (Fltro de Eliminacién de Banda 6dB/oct.)
THRU (Anulacion)

Filtros

ecccccee

En geneal eisten cu#o tipos deiftros: HPF (Htro
de Raso Bajo), HPF (Fro de Rso Alto), BPF (Htro
de Raso Banda) y BEF {fro de Eliminacion de Bar
da). Cadaiftro tiene unagspuesta difrente Ademas
hay combinaciones de LPF y HPF

« LPF (Filtr o de Raso Bajo)

Soélo deja pasar las sefiales pdraje de la fecuencig
de cote. Después podra usar el paramdtesonanciq
pam afadir mas caracter al sonido.yHhsponibbes
seis tipos de LPF

Nivel

-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

}
Corte Frecuencia

LPF24D (Filtr o de Raso Bajo 24dB/oct. Digal)
Es un LPF dinamico de cma polos (de -24dB/oct
con una fuge Resonancia.

Resonancia

LPF24A (Filtr o de Raso Bajo 24dB/oct. Analoiro)
Es un LPF dinamico de cua polos (-24dB/oct.) co
un caracter similar a los que se encuangn los sin
tetizadoes analogos.

Resonancia

LPF18 (Filtr o de Raso Bajo 18dB/oct.)
Es un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct.).

LPF18S (Fltr o de Raso Bajo 18dB/oct. escalonado
También es un LPF dinamico (-18dB/oct.) des{
polos, peo con una cwa de fecuencia mas hueca.

Resonancia

LPF18
LPF18S

LPF12 (Filtr o de Raso Bajo 12dB/oct.)
Es un LPF dinamico de dos polos (-12dB/oct.)ay
usase en combinacién con un HPHI{f®6 de Rso
Alto).

Resonancia

LPF6 (Filtr o de Raso Alto 6dB/oct.)

Es un LPF dindmico de un polo (-6dB/oct.) sin nin
na resonancia, parser usado en combinacién con
HPF (Rltro de Riso Alto).

=

~—
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« HPF (Filtr o de Raso Alto)

Este fltro s6lo deja pasar las sefiales que estar
encima de la frcuencia de Cte Luego puede utili
zarse el parametr Reso paa afiadir mas caracter
sonido. Dispone de dos tipos de HPF

Nivel

—

| T—— -12db/oct

| -24dbloct

Corte Frecuencia

HPF24D (Fltr o de Raso Alto 24dB/oct. Digtal)
Es un fitro dinamico de cueo polos (-24dB/oct.) co
una fuete Resonancia.

Resonanci

HPF12 (Fltr o de Raso Alto 12dB/oct.)
Es un HPF dindmico de 2 polos (-12dB/oct.).

Resonanci

* BPF (Filtr o de Raso Banda)
Este fitro solo deja pasar una banda de sefiales-p
ma a la fecuencia de Cte. La amplitud de estadr
cuencia puedeariarse Dispone de &s tipos de BRF

Nivel
Margen de cae| Margen que pasa Margen de cae

1
Frecuencia cerdt Frecuencia

al

=

BPF6 (Fltr o de Faso Banda 6dB/oct.)
Combinacion de HPF (-6dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de cae Margen de cae

A

| Frecuencia cerat

Margen que pasg
L

v \
-6db/oct ——\

Frecuencia

BPF12D (Hltr o de RFaso Banda 12dB/oct. Digal)
Combinacion de HPF (-12dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de cate | Margen que pasg Margen de cae
1

PEaN

-12db/oct
| Frecuencia cerui

Frecuencia

BPFW (Filtr o de Raso Banda Ano)

También es una combinacion de un HPF de -
12dB/oct. y un LPfpeo puede tener una banda de
frecuencias mas amplia queitté6 BPF12D

Nivel

Margen de cae Margen que pasa | Margen de cae
L

v v v
/__ Anchura amplidle __\

| Frecuencia

» BEF (Filtr o de Eliminacién de Banda)
Este fitro aenda una banda de sefiales proxima a
frecuencia de Cte, peo deja pasar eksto.

BEF (Filtr o de Eliminacion de Banda 6db/oct.)

Nivel
Margen que pasg Margen de ce | Margen que pasa
1
2N R
Wl g
3l
olod
Al g
3 : :
Frecuencia cerat Frecuencia
e« THRU

Los filtros son desastados y toda la sefial queda
inalterada.

m Gain (Ganancia)
Ajusta la @nancia (la cantidad dealce que sepdica
a la sefal enada a la unidad ddtf os).

O Ajustes: 0—235
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m Cutoff (Corte)
Ajusta la fiecuencia de Coe. Se utiliza como &
cuencia basica parel Tipo de Htro seleccionado.

(] Ajustes: 0—235

m Reso/Band/Wdth (Resonancia/Banda/Antio)
La funcién de este parametvaria sgun el Tipo de

m EGDepth (profundidad del EG)

Ajusta la sensibilidad deliliro a la elocidad de pul
sacion de la nota. Un ajuste pasitiproducira cam
bios de fitro mayores paa las notas tocadas con mas
énfasis, mients que un ajuste de oeno poducira
ninglin cambio deilfro. Con un ajuste getivo, la
envolvente del EG se Wertira.

Filtro seleccionado. Si se ha seleccionado un LPF o [ Ajustes: -64—0—+63

un HPFE el pardmetr se utiliza pa ajustar la Reso
nancia. Con el BPF xeepto el BPFW) y el BEFse

m VelCutoff (Corte de \elocidad de pulsacion)

utiliza pam seleccionar la Banda. Con el BPFW se Ajusta la sensibilidad de ladcuencia de Cte a la

utiliza pam ajustar el Ango de la banda.

Con el LPF y HPFel paramety Reso se utiliza par
ajustar la cantidad de Resonancia 6rg amonico)
aplicado a la sefal en laetuencia de Cte. Puede
utilizarse junto al pardmeirde fecuencia de Cte
pam afiadir mas caracter al sonido.

Con el BPFel paramety de Banda se utiliza par =

ajustar el magen (banda) de écuencias de sefial que
deja pasar eilfro. Con el BPFse utiliza paa ajustar
la banda de &cuencias de sefidkauadas por elilf-
tro. En los dos casos, laettruencia de sefial es la-fr
cuencia cen#l de la banda.

Con el BPFW el parametr Width se utiliza paa
ajustar el anleo de la banda dedtuencias de la sefial
gue deja pasar dltfo.

0 Ajustes: 0—31

velocidad de pulsacion de nota. Un ajuste pasiti
elevara la fecuencia de Ctz par las notas tocadas
con mas érasis, y la educira paat las notas tocadas
con mas suadad Un ajuste ngativo tendrd el efcto
opuesto.

] Ajustes: -64—0—+63

VelReso (Resonancia de laelocidad de pulsacion)
Ajusta la sensibilidad del parameiile Resonancia a
la velocidad de pulsacion de nota. Un ajuste pasiti
producird cambios de Resonanciaymi@s en las
notas tocadas con mas &sif, y cambios menes en
las notas tocadas con maswdad Un ajuste ngsti-
vo tendra el efcto opuesto.

0 Ajustes: -64—0—+63

FEG VelSens (Sensibilidad del FEG a
la velocidad de pulsacion)

FLT HPF (Filtro de Paso Alto)

Es posilte ajustar los paramets que contlan la sensi

Es posile ajustar los paramets de Sguimiento de bilidad glel Genexdor dg Ewolvente del Htro (FEG) a
Teda (Key Follow) del Filtro de Riso Alto. Esta pantalla la velocidad de pulsacion de la nota.

esta disponile sélo cuando se teagino de los ajustes
de “LPF+HPF” como parametrType en la paga de
Tipo de Htro (FLT Type).

m Cutoff (Corte)
Ajusta la fiecuencia cengit del pardmetr Sguimien
to de Bda.

(] Ajustes: 0—255

m KeyFlw (Segguimiento de Teda)

Ajusta el Sguimiento de €da pam el Cote de HPF gn

Este parametr varia la fecuencia cendl sgun la
posicién de las notas tocadas en datdm. Un ajuste
positivo elevara la fecuencia cenéd con las notas

mas altas, y laeducira con las notas mas bajas. Un

valor ne@jativo tendra el efcto opuesto.
] Ajustes: -200%—0—+200%

FLT Sens (Sensibilidad del filtro)
Es posilte ajustar los parameis de Sensibilidad dalF
tro de cada Elemento.

FLTESens=EGDerth VelCutoff UelReso
EL1234 +53 +7 +7

m Level (Nivel)

Ajusta la sensibilidad del Mel del FEG (su éfacia)

a la elocidad de pulsacion de nota. Ualor positvo

producira un cambio tonal rpar paa las notas toea
das con mas éasis, y cambios menes paa las
notas tocadas con mas eigad Un ajuste ngetivo

tendra el edcto opuesto.

(] Ajustes: -64—0—+63

Time-Segment (Tiempo-Segmento)

Ajusta la sensibilidad de laelocidad de pulsacion de
los parametys de Tempo del FEGUtilice el mando
2 paa seleccionar el genento, y lugo use el mando
1 pam ajustar su parametde Tempo. Los ajustes de
Tiempo positios eproducirdn el Sgmento espedi
cado mas rapido, mieas que los alores ngativos
lo reproduciran mas lentamente

[ Ajustes (Tiempo): -64—0—+63

[ Ajustes (Sgmento):
attack:
Afecta a los iEmpos de Sostenimiento/Ataque/Caida 1
all:
Afecta a todos los parametrde Tempo de FEG
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FEG Time (Tiempo del FEG)

FEG Release (Abandono del FEG)

En el Geneador de Ewolvente del Htro (FEG) es posi
ble ajustar diersos parametis de Tempo. dinto con los
ajustes de Nl y Abandono del FEGueden utilizase

En el Genaador de Ewolvente del Htro es posile ajus
tar diversos paramets de Tempo y de Abandonoud-
to con los ajustes deempo y Abandono del FEQue

pam contolar el cambio de sonido desde el momentden utilizase paa contolar el cambio de sonido desde

que se pulsa una nota delléeto hasta que es litzta.
Para cada Elemento puede ajustaloves dikrentes.

me? Hold Attack
127

Decagl Deca
127 127 1

2
7

FEGETi El
EL1234 2

Hold (Tiempo de sostenimiento)
Ajusta el Tempo de Sostenimiento.

[ Ajustes: 0—127

Attack (Tiempo de daque)
Ajusta el Tempo de Ataque

[] Ajustes: 0—127

Decay 1 (Tiempo de caida 1)
Ajusta el Tempo de Caida 1.

O Ajustes: 0—127

Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

O Ajustes: 0—127

Nivel del FEG

En el Geneador de Ewolvente del Htro es posile ajus
tar diversos paramets de Nvel. Junto con los ajustes de
Tiempo y Abandono del FEGueden utilizase paa
contolar el cambio de sonido desde el momento que
pulsa una nota del tedo hasta que es litmta. Rra
cada Elemento puede ajustafores dikrentes.

FEGBLewel2 Hold
E - 1.—_-

25 +127

Attack

[ecagl Sustain
—lda T 5]

+127 +

Hold (Nivel de sostenimiento)
Ajusta el Nvel de Sostenimiento.

(0 Ajustes: -128—0—+127
(-9.600 centésimas0— +9.600 centésimas)

Attack (Nivel de aaque)
Ajusta el Nvel de Ataque

0 Ajustes: -128—0—+127
(-9.600 centésimas0— +9.600 centésimas)

Decay 1 (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nvel de Caida 1.

[l Ajustes: -128—0—+127
(-9.600 centésimas0— +9.600 centésimas)

Sustain (Nivel de Sustain)
Ajusta el Nvel de Sustain.

0 Ajustes: -128—0—+127
(-9.600 centésimas0— +9.600 centésimas)

el momento que se liteuna nota del téado.

FEGER=leazel
EL1234

m Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

[ Ajustes: 0—127

m Level (Nivel de Abandono)
Ajusta el Nvel de Abandono.

0 Ajustes: -128—0—+127
(9.600 centésimas0— +9.600 centésimas)

Ajustes del Generador
de Envolvente de Filtro

Hay cinco ajustes deidmpo (que contilan la \elock
dad de cambios del sonido) y cinco ajustes deINli
(que contolan la poporcion de fitrado glicado). El
tono de una nota es mantenido por elehiHold
durante la gtension de tiempo dieida. Después d
que ha tanscurido el Tiempo de Holdel tono cambia
de acuedto con el Tempo/Niel de AtaqueTiempo de|
Caida 1/2 y el Niel de Caida 1, y lg® se queda en
Nivel de Sustain. Cuando se libda nota, el cambi
de tono es conttado por los ajustes déempo/Nvel
de Abandono.

Nivel

Nivel Nivel

Nivel

de de de Teda Nivel de
ataque caidal sustain  desaciiada abandono
Nivel de
sostenimiento,
05 : : : éTiempo
" Tiempo * Tiempo * Tiempd Tiempo' * Tiempo de”
de soste de de de abandono

nimiento

ataque caida 1l caida 2

FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla
del filtro)

Los parametrs de Sguimiento de €da del Hitro pue
den ajustase paa cada Elemento. Este pararoeton
trola el Cote del Hitro y el funcionamiento del FEG
sgyun la posicion de las notas tocadas en &dec

La disponibilidad del parametrde Sguimiento de
Teda del Ritro dgpende de los ajustes de Punto da-Di
sion y Desviacién de la pantallaFScale

SF lwaCutoff-C
+2EE%

FLTEE= enter EGTime——Center
EL1234 Co3) B3 C 3
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m Cutoff (Corte) FLT Scale (Punto de division de
Ajusta la poporcion de Sguimiento de @da del FI-  agcgla del filtro)
tro (la cantidad de cambio del @erdel Hitro varia  Eg posille ajustar cumo Puntos de Dision de Escala
seguin la posicion de la nota) de cada Elemento. Com@ Fitro pam cada Elemento. La Escala dirB con
a!uste basico del parametde Cote se_ut|l|za UN trola la frecuencia de cte del fitro seyin las posiciones
ajuste de &da Cental de C3 (do3). Un ajuste positi de las notas del tiatlo. Los cuao Puntos de Dision
vo reducira la fecuencia de Cee de las notas iefio-  se utilizan paa dvidir y asignar diérentes ajustes en el
res, y lo eleara paa las notas superes. Un ajuste tedado. Los nveles (Desviaciones) de cada Punto de

negativo tendra el efcto opuesto. Division se ajustan en la pantallaTF&cale
U Ajustes: -200%—0—+200% Mas adelante se @fcen detalles sobila Escala deiF

tro, en la secciérijustes de Escala deltFo”.
m Center (Teda central)

Indica que el Niel bésico_ se encueaten I.a nota C3 FLTEScale? EF1 EFZ EF3 EF4
(do3). En esta nota, el timbipemanece inaltedo. EL1234 C-2 3 CH#3 ER=]

Para otas notas, el timlervariara de acuelo con los

ajustes de Nel. m BP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Dision 1/2/3/4)

El ajuste Center no puede camb@iEste parametr Ajusta los Puntos de 1si6n de cada Elemento. BP1
s6lo cumple funciones iafmétivas. a BP4 se dispondran automaticamente eseror

Grande ascendente por el fado.

Velocidad del +
cambio de tono \ i 0 Ajustes: BP1 a BP4: C-2-G8 (do - 2 - sol8)
Pequefio

FLT Scale (Desviacion de Escala del Filtro)

FLTEScalerOfstl ofst2 Ofst3 Of=std
EL12E + A +127 -1z2z + @

c
4

Margen inferior ~— Centio (Tono basico)—~ |Margen supeor

m EGTime (Tiempo del EG) _ . m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)
Ajusta la Escala dei@mpo (la elocidad de cambio  ajysta los Nveles de Desviacion de Escala diérb.

del FEG en el maen del tetado) de cada Elemento.  Estas Desviaciones son utilizadas por los Puntos de
La velocidad basica de cambio del FEG se encaentr Dijyision (BP1/BP2/BP3/BP4).

en la nota espedatida en el parametiCento. ] _
Un ajuste positio hara que el tono de las notas mé Mas adelante se @&ten detalles sobia Escala deiF
bajas cambien mas lentamengeque el de las notas tro, en la seccionAjustes de Escala daifFo™

mas altas cambien mas rapido. Lasores ngativos O Ajustes: Ofstl a Ofst4: -128-0—+127
tendran el efcto opuesto.
O Ajustes: -64—0— +63 Alustes de Escala de Filtro
Con el siguiente ejemplo podra ajustar loseigs
m Center (Teda Central) (Desviaciones) y Puntos devion (BP1 a BP4).
Ajusta el tono basico utilizado por el pararoeliem-
po de EGCuando se toca la nota de &d@ Cental, el Eﬂgggaleﬁ EP% EP% EF'E EPg

FEG actlua de acww con los ajustegales. Las cac
teristicas de cambio del tono de las demas natis v
ran en poporion a los ajustes daepo del EG Et

[ Ajustes: C-2—G8 (do-2—sol8) . .
B _ ] En este ejemplo, el ajuste actual det€as 64. Lag
También puede ajuste este paramelpulsando 1a | pesyiaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E[L), +
nota corespondiente del témlo mientas se mantiene | 19 on Bp2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3 (ajfista
pulsado el boton SHIFT do a la nota G8) y +4 en BP4 (ajustado a la nota A5). Es

TEScale0fstl Ofst2 Ofst3 Of=td
1234 - 4 + 1@ + 17 + 4

E
2

decir, las fiecuencias de Cwr de cada Punto de\Di
Velocidad del . sion son 60, 74, 81 y 68espectiamente Para las
cambio de tono " demas notas, lassituencias de Ciarestaran en la linga
del PEG P
recta que conecta los Puntos deigddn ag/acentes.
Margen inferior Margen supedor o . .
Los Puntos de Disién se dispondran automaticamen
_ te en el telado en oden ascendentor ejemplo, BP2Z
o no puede ajustse a una nota iafior a la de BP1.
Tono basico
Los Niveles y Desviaciones de los Puntos dédin
v . se utilizan paa aumentar o dismiurir el ajuste de Ce
Velocidad del te actual en las notas espt_ias_. Indpendiente
¥ cambio de tono mente del tamafio de la Desviaciones, no se pueden
del PEG sobepasar los limites de Gar minimo y maximd
L ) (valores 0 y 127,@spectiamente).
Margen inferior Margen supeor
Una nota ajustada porlugjo de BP1 se ceattira en
— el Nivel BP1. Una nota ajustada por encima de BP4 se
Tono basico corverttira en el Nvel BP4.
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Amplitud del Elemento

Es posilte ajustar los pardmeis de Amplitud par que

m Attack (Tiempo de daque)
Ajusta el Tempo de Ataque

afecten al niel de salida de cada Elemento. Dispone de [ Ajustes:0—127

las siete pantallas siguientes.

AEG \elSens (Sensibilidad a l&lecidad de pulsacion
de AEG)

AEG Time (Tiempo de AEG)

AEG Level (Nivel de AEG)

AEG Release (Abandono de AEG)

AMP KeyFlw (Seguimiento de tda de AMP)

AMP Scale (Punto dedsion de escala de AMP)

AMP Scale (Desviacion de escala de AMP)

AEG VelSens (Sensibilidad de velo-
cidad de pulsacion de AEG)

m Deca 1 (Tiempo de caida 1)
Ajusta el Tempo de Caida 1.

] Ajustes: 0—127

m Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

[0 Ajustes: 0—127

AEG Level (Nivel de AEG)

En el Genaador de Ewolvente de Amplitud (AEG) es
posilde ajustar diersos paramets de Nvel. into con
los ajustes deig@mpo y Abandono de AEGueden uti

Es posille ajustar la sensibilidad de pulsacion del Gendizarse paa contolar el cambio de wel de salida desde

rador de Ewolvente de Amplitud (AEG) a laelocidad
de pulsacion de la nota.

REGEL
EL1Z

JelSensl
34

m Level (Nivel)
Ajusta la sensibilidad del Mel de AEG (su étacia)

a la elocidad de pulsacion de la nota. Un ajuste-posi

tivo producir4d cambios de vel de salida myores
pam las notas tocadas con masaéig, y cambios
menoes paa las notas tocadas con masvided Un
ajuste ngativo tendra el efcto opuesto.

[ Ajustes: -64—0—+63

Time-Segment (Tiempo-Segmento)
Ajusta la sensibilidad de leelocidad de pulsacion
de los parametis de Tempo de AEG Utilice el
mando 2 pax seleccionar el §eento y lugo use el
mando 1 pax ajustar su parametde Tempo. Los
ajustes de i€Empo positios reproduciran el Sg-
mento espedifado mas rapido, mieris que los
valores n@ativos lo ieproducirdn mas lentamente

] Ajustes (Tiempo): -64—0—+63

0 Ajustes (Sgmento):
Attack:
Afecta al Tempo de Hold/lempo de Ataquef€mpo
de Caida 1
all:
Afecta a todos los pardmetrde Tempo de AEG

AEG Time (Tiempo de AEG)

En el Genaador de Ewolvente de Amplitud (AEG) es
posilde ajustar diersos parametrs de Tempo. dinto
con los ajustes de M8l y Abandono de AEGpueden
utilizarse paa contolar el cambio de wel de salida des
de el momento que se pulsa una nota déhdechasta
que es libeada. Rra cada Elemento puede ajustalov
res dikrentes.

HEGAT imel Attack
EL1234 127

el momento que se pulsa una nota ddatkrhasta que
es libeada. Rra cada Elemento puede ajustatowes
diferentes.

EGELewvel? Init Sustain
L1Z23 1 A

(=3
4

m Init (Ni vel inicial)
Ajusta el Nvel Inicial (el Nvel en el momento de
pulsar la tela).

(] Ajustes: 0—127

Attack (Nivel de aaque)
Indica el Nvel de Ataque (jo a 127).

m Decay 1 (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nvel de Caida 1.

] Ajustes: 0—127

Sustain (Nivel de Sustain)
Ajusta el Nvel de Sustain.

[ Ajustes: 0—127

AEG Release (Abandono de AEG)

En el Genaador de Ewolvente de Amplitud (AEG) es
posilde ajustar diersos parametis de Nvel de Tempo
y de Abandono.uhto con los ajustes déempo y Niel
de AEG pueden utilizese paa contolar el cambio de
nivel de salida desde el momento que sedihgra nota
del tedado. Pueden ajustse \alores dikrentes paa
cada Elemento.

HEGEREleazel Tim
EL1Z234 12

m Time (Tiempo de dandono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

O Ajustes: 0—127
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m Level (Nivel de Abandono)
Ajusta el Nvel de Abandono {jb a cep).

Ajustes del Generador
de Envolvente de Amplitud

m Center (Teda central)

Indica que el Niel basico se encueaten la nota C3
(do3). En esta nota, elval de salida penanece inal
terado. Con otis notas, el wel de salida ariara de
acuedo con los ajustes de Wil. El ajuste Center no

X X ] uede cambize
Hay cudro ajustes dei€mpo (que contian la \elock P

dad de los cambios en elal de salida) y cinco aju

tf

tes de Nrel (que conwlan el nvel de salida). El nil Velocidad de 4 , Grande

de salida cambia desde elvli Inicial hasta el Niel nﬁ,ﬂ,“gg‘)ﬁégw

de Ataque (127). Después cambia de atmeon el Pequefio
Tiempo de Caida 1/2 y el Wl de Caida 1 y se quefla :

en el Nirel de Sustain. Cuando se libea nota, e

nivel de salida cae al X&l de Abandono (cej dento ; ! :

del Tlempo de Abandono. Margen inferior =— Cento (Tono basico}— Margen supeor

También se pueden ajustar Eacidad de pulsaciony
los demas parames, si fuea necesao. m EGTime (Tiempo del EG)

El Tiempo del EG contia los Tempos de AEG de
cada Elemento de acwalercon la posicién de las notas
en el tetado. El pardmetr Center se utiliza como
amplitud basica de este pararoetr

Un ajuste positio hard que la amplitud de las notas
inferiores cambie mas lentamente y la de las notas
agudas cambien mas répido. Loglares ngativos
tendran el efcto opuesto.

. Nivel  Nivel Nivel Teda
Nivel de de e
ataque caida 1l sustain

Nivel de

desicfvada abandono

Nivel:
inicial:
: : Tiempo U Ajustes: -64—0—+63
' Tiempo de*

abandono

0:

* Tiempo * Tiempd Tiempo’
de de de

ataque caida 1l caida 2

m Center (Teda Central)
Ajusta el tono basico utilizado por el pararoefiem-
po de EG Cuando se toca la nota Cettrla AEG
actla de acudo con los ajustesales. Las cacte
risticas de cambio del tono de las demas natéa- v
ran en poporcion a los ajustes da€mpo de EG

AMP KeyFlw (Seguimiento de tecla

de AMP)

Los parametris de Sguimiento de &da de Amplitud
pueden ajustae paa cada Elemento. Este pararetr
contpola el funcionamiento de AMP gén la posicion de
las notas tocadas en ellto.

[ Ajustes: C-2—G8 (do-2—sol8)

También puede ajustsr este parametrpulsando la
nota corespondiente del tedo mientas se mantiene

La disponibilidad del parametrde Sguimiento de pulsado el botén SHIET

Teda de Amplitud dpende de los ajustes de Punto de
Division y Desviacién en la pantalla de AEG Scale

Velocidad del +
AMFPEEe9F lwiLevel —-Center EGTime—--Center cambio de tono "
EL1234 +288%  CC 32 +E3 cC3 del AEG

m Level (Nivel)
Ajusta la poporcién de Sguimiento de €da de
Amplitud (la cantidad de nel de salidaaria sgun la
posicién de la nota) de cada Elemento.

Margen inferior ~— Tono basico — Mafgen supepr

Valor neyativo

Velocidad del

Un ajuste positio reducira el niel de salida de las . cambio de tono
notas inériores y elgara el de las notas sujmees. del AEG
Un ajuste ngativo tendra el efcto opuesto.
U Ajustes: -200%—0—+200% : '
Margen inferior  ~— Tono basico — Margen supepr
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AMP Scale (Punto de division de

escala de amplitud)

Es posilte ajustar cumo Puntos de Disién de Escala
de Amplitud paa cada Elemento. La Escala de Ampli
tud contpla la amplitud sgin las posiciones de las
notas del tdado. Los cutxo Puntos de ision se utili
zan paa dvidir y asignar diérentes ajustes en el tado.
Los niveles (Desviaciones) de cada Punto dedifin se
ajustan en la pantalla AMP Scale

Mas adelante se @fcen detalles sobila Escala deiF
tro, en la secciérijustes de Escala de Amplitud”.

Los Niveles de los Elementos se ajustan en la panta]
OSC Out (paima 89).

Los Puntos de Disién se dispondran automa

ticamente en el téado en oden ascendente
Por ejemplo, BP2 no puede ajustara una

nota inkrior a la de BP1.

Los Niveles y Desviaciones de los Puntos @

Division se utilizan par aumentar o dismirir
la amplitud actual de las notas esgeaifas.
Independientemente del tamafio de la Desvi
ciones, no puedenxeedese los limites de
amplitud minimo y mé&ximo @lores 0 y 127
respectramente).

Una nota ajustada por o de BP1 se cen
vetrtira en el Nvel BP1. Una nota ajustada po

encima de BP4 se ceatira en el niel BP4.

la

EF:Z
3

BF3
CHD

AMPEScale BRI
EL1234 C-2

BP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Dision 1/2/3/4)
Ajusta los Puntos de [sion de cada Elemento. BP1
a BP4 se dispondran automaticamente eseror
ascendente por el tado.

] Ajustes: BP1 a BP4: C-2-G8 (do -2- sol8)

You can also set elaBreak Pint by pressing theas
pectve note on the dyboad while holding devn the
[SHIFT] key.

AMP Scale (Desviacion de Escala de
AMP)

FEScalerlf=
12 +

AMPESC of Ofstd
EL1234 + + @

t1 Ofst3
5] -1z

=12
127

m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)
Ajusta los Nveles de Desviacion de Escala de Ampli
tud. Estas Desviaciones son utilizadas por los Punt
de Dwision. (BP1/BP2/BP3/BP4).

Mas adelante se &ften detalles sobia Escala deiF
tro, en la secciérAjustes de Escala de Amplitud”.
] Ajustes: Ofstl a Ofst4: -128-0—+127

Ajustes de Escala de Amplitud

Con el siguiente ejemplo podra ajustar logdhis
(Desviaciones) y Puntos devimion (BP1 a BP4).

AMFEScaler EBF1 EFZ EFZ EF4
EL1234 E1 B 2 G4 A3
AMPEScale0fstl Ofst2 Ofst3 Ofstd
EL1234 - 4 + 18 + 17 +

En este ejemplo, la Amplitud actual es 80. Las D¢
viaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E1), +
en BP2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3 (ajus
do a la nota G4) y +4 en BP4 (ajustado a la nota A
Es decir las amplitudes en cada Punto deiién
son 76, 90, 97 y 84espectramente Para las demas
notas, las amplitudes estaran en la liresdiar que
conecta los Puntos dev3ion ag/acentes.

S
10
ta
).

LFO de Elemento (Oscilador de

baja frecuencia)

Existen dversos ajustes parel LFQ El LFO se utiliza
pal genear sefiales de bajaeftuencia y puede usar
pam crear eéctos de vilato, wah-wah, trémolo, et¢
cuando seican a los paramets de tono,iltro y ampli
tud. Para cada Elemento pueden ajustadifrentes para
metios de LFODispone de las dos pantallas siguientes.

LFO Wave (Onda de LFO)
LFO Depth (Pofundidad de LFO)

LFO Wave (Onda de LFO)

Pueden ajustae diversos parametis que contilan la
forma de onda del LFCseleccione ladrma de onda Wi
lizada por el LFO y ajuste lalocidad del cambio.

LFOEW e 2
EL1Z234

KeaSanc

Waye™. SFpesd
3 fulyl

tri B3

m Wave (Onda)
os Selecciona la Onda de LFO utilizada paariar el
sonido. Dispone deds brmas de ondas.

] Ajustes: saw, tri, squ

saw (onda de diente de siem)

VoV

squ (onda cuadada)

tri (onda triangular)
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m Speed (\¢locidad) [
Ajusta la elocidad de ladrma de onda del LFO
Cuanto mygor es el ajustemas alta es laglocidad

] Ajustes: 0—63

Velocidad = Rapida

Tiempo

AMod (Profundidad de modulacion

de la amplitud)

Ajusta la pofundidad de modulaciérplcada por la
forma de onda del LFO a la amplitud del sonido. Un
ajuste alto implica una mpar profundidad de modu
lacion.

(] Ajustes: 0—127

Element EQ (Ecualizador de
elemento)

En cada Elemento es pdgifajustar los dos paramesr
de Ecualizacion siguientes.

EQ Type (Tipo de EQ)

Velocidad = Lenta

NN

EQ Raram (Rarameto de EQ)

EQ Type (Tipo de EQ)

U e

m KeySync (Sincionizacion de teta)
Activa o desacta la sinconizacion de tda. Cuando
esta actiada, la drma de onda del LFO seajustara m
cada ez que se pulse una nota.
O Ajustes: off, on

Sinconizacion desaatada Sinconizacion desaatada

; 7 Tiempo > ; 7 Tiempo

Teda actvada [Teda actvada

LFO Depth (Profundidad del LFO)
Ajusta el gado en que lacfima de onda del LFOava
controlar los cambios en los ajustes dend, Ritro y
Amplitud.

LFOBDerth Frod FMod A
EL1234 127 127

==

ECRET2Fe TaFe
EL1-3* EG LsH
Type (Tipo)

Selecciona elipo de EcualizadoDispone de dier-

sos ecualizades que pueden utilizeg no solo par

alterar los sonidos»éstentes sino también pagene

rar sonidos totalmenteuavos.

Algunos elementos de la pantalla E@den (Rarg

meto de EQ) pueden estar dispdeid o no, sgin

sea el Tpo de Ecualizador

[ Ajustes: EQL/H (EQ gave/aggudo), FEQ (EQ Rramé
trico), Boost6 (Realce de 6dB), Boost12 (Real
ce de 12dB), Boost18 (Realce de 18dB)ythr

Los parametrs de Tpo de Htro son los siguientes:

EQ L/H (EQ Low/High)

This is a Shelving Equakz which combines a High
Frequeng and Lav Frequeng Band to adjust the
signal Level. If you select this ifter, the EQ Rrame
ter sceen will be gailable with the bllowing pae-
metes.

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)

Ajusta la pofundidad de modulacién de la onda del

EREF aramLoFresy
EL1-3% 257.0H=z

LoGain

HiFrex
+32 :

HiGain
&, 23kHz +

32

LFO sobe el tono del sonido. Un ajuste alto implica
una mgor profundidad de modulacion del tono.
] Ajustes: 0—127

m FMod (Profundidad de modulacién del iitr o)
Ajusta la pofundidad de la modulacion egéda por
la forma de onda del LFO sabta frecuencia de Cer
te del Htro. Un ajuste alto implica una y@a pro-
fundidad de modulacién.

[l Ajustes: 0—127

Frequency

Alta Frecuencia

Baja Fecuencia
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LoFreq (Bajas Fecuencias)

Ajusta las bajas écuencias delilfro Shelving Las
frecuencias irdriores a este punto serétemuadas o
realzadas por el parametcoGain.

] Ajustes: 50,1Hz—2,00kHz

m LoGain (Ganancia de bajas fecuencias)
Ajusta el gado de teruacion o ealce de las étuen
cias inkriores al ajuste Lafeq.
(] Ajustes: -32—0—+32

m HiFreq (Altas frecuencias)
Ajusta las altas &cuencias delilfro Shelving Las
frecuencias supieres a este punto seraemuadas o
realzadas por el parametdiGain.
[ Ajustes: 503,8Hz—10,1kHz

m HiGain (Ganancia de altas fecuencias)
Ajusta el gado de teruacién o ealce de las écuen
cias supeores al ajuste Hifeq.
[ Ajustes: -32—0—+32

* PEQ (EQ Paramétrico)
El EQ Raramético se utiliza pa aeruar o ealzar
los nieles de sefial préximos a los ajustes de F
cuencia en el do especitado con el ajuste de
Ganancia. Dispone de 32 @ateristicas derEcuen

e thru
Si selecciona este ajustes ecualizad@s seran an
lados y la sefial enteno sufira ningun eécto.

Voces de bateria

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Con las ¥¥ces de Baria se asignan dientes Ondas o
Voces Nomales de hi@ria o perusion a las notas del
tedado (CO a C6) parformar un kit de bizzria completo.
Para editar las ¥ces de Baria, &isten cinco pantallas de
Edicion Comun (que attan a todas lasodes de Baria
al mismo tiempo) y cinco pantallas deda de Béeria.

Cuando seleccione una¥/de Béeria y acceda al modo

de Edicion de Wces, era la pantalla de Edicion de

Voces de Bi@ria en la que antes dsaaealizando oper

ciones de edicion.

La padna 37 contiene una visiéregenl de las Ydces de
Bateria.

La mayoria de los paramets ya han sido xplicado en

las Wbces Nomales (los elementos en colorigydel

esquemaaiz). Los paramets no cubidos por diba

explicacion son los que seqsentan aqui.

Encontard més detalles acar de las funciones cam

nes a las dces de Bwria y las dces Nomales en la
seccién “\bces Nomales” (paga 79).

cia diferentes. Bra este tipo de ecualizador se dispo

ne de los siguientes paranostr

EREFaram? Fres Gain
EL1-3#* 233 +32

o

(o]

EQ Param (Ecualizador Paramétrico)

Ganancia

Frecuencia

m Freq (Frecuencia)
Ajusta la fecuencia cendt. Las fecuencias proxi
mas a este punto soteauadas o ealzadas por el
ajuste de Ganancia.
] Ajustes: 139,7Hz—12,9kHz

m Ganancia
Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
préximas al ajuste der€cuencia.
[ Ajustes: -32—0—+32

m Q (Caracteristica de frecuencia)
Ajusta el Bctor Q (Caacteristica de fecuencia).
Dispone de 32 Cacteristicas.
] Ajustes: 0—31

« Boost6 (Realce de 6dB)/Boost12 (Realce de
12dB)/Boost18 (Realce de 18dB)
Estos ajustes pueden usamaa realzar el niel de
toda la sefial en 6dB2dB y 18dB espectramente
Los Rardmetos de EQ no estan dispolab.

Edicion de wces (bteria)
— Baeria comun
— Dmum Common Genat (Geneal baeria comun)....80

— GEN Name (Nomlargenenl) ......ccoccoeveriieeininenn 80
—Drum Common Quik Edit (Edicién comun rapida
DAEIA) ... 81l...
— QED Level (Nivel de edicion rapida).................. 81
— QED EfectCitt (Efectos de edicion rapida)........ 81
— QED Hiter (Filtro de edicion rapida).................. 82
— QED EG (Genedor de evolvente de edicion
TAPIAR) .ottt e 103.
— Drum Common Apeggio (Arpegio comun bgeria) ..82
— ARP Type (Tipo de apegio) .......ccovveeerveeeiiierennns 82
— ARP Limit (Limite de guegio).........cccrveerueerunenns 83
— ARP Mode (Modo de BBJIO) ......ceeervveeenineennne 83
_ ARP PIgEF (Efectos deeproduccion de aregio) 83
— Dmum Common Congllers (Contoladoes
comunes de B@ria)..........oeeveriieiiiiiiniiceee 84.
— CTL Bend (Infexion de tono).........c.ccvveeueeninenns 84
— CTL Setl (dego de contol 1) .........cccvveeeeeriinnnnn. 84
= CTL SEet2.. .ot 84...
HCTL Set3... et 84...
H CTL Setd.. ..t 84...
= CTL Setb. .ot 84...
L CTL SEtB.....ccee ettt 84...
— Drum Common Hects
(Efectos comnes de B ria)..........ccceeveeiveeneennnen. 88
— EFF InSEF (Edctos de inSeion).............cccccue.n... 88
— EFF EF1 (E€cto de ins@ion 1).................. 88
— EFF EF2 (E€cto de ins@ion 2).................. 88
— EFF Re (ReverbeBncion)...........cccoeocvveeenenens 89
LEFF Cho (ChaIs) .......cooeviiiiiieiiiiiieeeeie 89
—Teda de Baeria
Drum Key OSC (Oscilador).........cccccuvvveeennn. 104
—OSC Wave (Onda OSC).....ccccvvvvveeeeeeeennn. 104
—OSC Out (Salida OSC).......eeveeeeeeeeeainnnnes 105
—~OSC Rin (Rinoramico OSC)..................... 105
L OSC Other (Otrs OSC).......cccvvvriiieeeeaaennn. 105
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— Dum Key Pitch (Tono de tela de bgeria) ............. 106
— PCH Tine (Afnacion del tono).........cccecuveenee. 106
— Dum Key Filter (Filtro de teta de bgeria)............. 106
— FLT Cutof (Corte del fltro) .........ovveeeeeerrrenens 106
— Dum Key Amplitude (Amplitud de
Teda de BAEria)........ccoevvveeeriiiieiiee e 106
— AMP AEG (Geneador de evolvente
de amplitud).......cooviiiiiiiei 107
— AMP \elSens (Sensibilidad &locidad
de pulsacion de la amplitud)............cccocveernnnen. 107
— Drum Key EQ (Ecualizador).........cccceeeeiiivvnnennn. 101
—EQ Type (Tipo de EQ).....cvvvveeiiiviieeeeeiiiiieneeanns 101
— EQ Raram (Rarameto de EQ)........ccccceevveennennne 101

Edicibn comun de bateria y edicion de
tecla de bateria

eececcccccccccccccce

Todas las wces de B&ria constan deavias Ondas
o Voces Nomales asignadas a notas dellado
(pagna 37). Es posik usar la Edicion Comuan de
Bateria paa aquellos ajustes queeafen a todas
las Tedas de Béeria de la ¥z. Rara los ajustes de
Ondas o ¥ces Nomales indviduales, la Edicion
de Teda de Bé&eria consta de pantallas de Edicign
para cada Onda 00z Nomal. Con la Edicion de
Voces de Bria puede utilizar el mando A par
connutar ente las pantallas de Edicion Comun de
Bateria y Edicion de dda de Baeria.

Ajustes cornes de haria

OEDEFRY  Attack
+63

Decay ‘
+E3

Comun

Ajustes de tda de bgeria

NSCELlave )
E's=m

Teda de bteria

Ture
wave

Humber  Ctarg
BAICPF:Grand 1 1

SHIFT

00 @

PART/ELEMENT

DATA

Pantalla de menus

e0cccccccccscccccccccccce

Si gra el mando RGE mientas mantiene pulsado
el boton SHIFT se visualizard lo siguiente en la
pantalla de menUs. Los menus de ajustes se ilus
tran a contiomacion. Utilice el mandoAGE paa
mover el cusor al elemento deseado. odibere
el botdn SHIFT paxir ala pantalla en la que antg
riormente estaa editando el elemento.

Cursor
|

Com: YBENBIIED YARF
Feut SOSCFPCHSFLT
DATA

Los botones PRGRAM/PART del CS6x per
miten seleccionar dictamente los menuds aso
ciados a los mismos (piég 80).

Common

EFFBEEF1X
’ il

CTL EFF
#AMP SER

SHIFT

=0 OO

PART/ELEMENT

PAGE A

General comun de bateria

Para las \Wces de B&ria s6lo hp un parametr Geneal
Comun. Los ajustes del paraneeton los mismos que
parm las \Wces Nomales.

Mas detalles en la péma 80.

GEN Name (Nombr geneal)

Edicion comun de bateria
rapida

Dispone de las cti@ pantallas siguientes @alos para
metios de niel de salida y timler de las ¥ces de Bl
ria. Pueden editae con los mandos de Caitde Sor
do del panel fintal del CS6x.

QED Level (Nivel de edicion rapida)

QED EfectCti (Efecto de edicidn rapida)

QED Hilter (Filtro de edicion rapida)

QED EG (Geneador de evolvente de edicidn rapida)

QED Level (Nivel de ediciéon rapida)

La mayoria de los parameats y ajustes § han sido
explicados en Wces Nomales (pama 81).

QED EffecCtrl (Efecto de edicion
rapida)

La mayoria de los pardmeats y ajustes § han sido
explicados en ¥ces Nomales (pampa 81).

QED Filter (Filtro de edicidon rapida)

La maoria de los paramets y ajustes § han sido
explicados en Wces Nomales (pama 82).

QED EG (Generador de envolvente

de edicion rapida)

El EG (genemdor de evolvente) puede utilizae paa
ajustar la tansicion del niel de salida de laso¢es de
Bateria en el tiempo. ElI EG dispone de dos paramsetr
que detaminan el cambio del nel de salida desde el
punto en que se pulsa una nota en éadlechasta que el
sonido cesa totalmente

GQEDBEG) Attack Lecag
Common +63 +E3
Ataque Caida

CS6X

103



Ajusta el tiempo de Ataque (el tiempo quenscure
ente el momento en que se pulsa una nota hasta
punto en que se alcanza el maximeehde salida de
sonido). Bmbién puede usse el mando ATACK
del panel fontal del CS6x par ajustar dectamente
el tiempo de Ataque

[ Ajustes: -64—0—+63

a

Decay (Caida) 8

Ajusta el tiempo de Caida (el tiempo quanscure

Attack (Atague) Tecla de bateria del oscilador

ES posille cambiar los ajustes dernfna de onda de las
| Voces de Baria. Cada bz de Béeria puede estar com
puesta de hasta 78das de Beeria (pama 37) asignadas

notas por todo el tiaclo (CO a C6). Pueden asigser

formas de ondas a laedas de Beeria y ajustar sus para
metios. Dispone de las cma pantallas siguientes:

SC Wave (Onda de OSC)
SC Out (Salida de OSC)

OSC Rin (Ranoramico de OSC)

ente el punto de maximo vel de salida del sonido OSC Other (Otss OSC)
hasta el momento en que el sonido cesa totalmente).
También puede usse el mando DECA del panel Onda de OSC

frontal del CS6x par ajustar diectamente el tiempo Asigna una Ondabz Nomal a cada @da de Baeria.
de F:alda. Utilice el mando A (o pulse una nota dellégip) paa
U Ajustes: -64—0—+63 seleccionar la dda de Baeria, y use el mando C par

- > > seleccionar la Ondaé Nomal asignada a la tiec
Arpegio comun de bateria

Dispone de las ctia pantallas siguientes @alos para
metios de goagio de las \dces de Bria. Estos pueden

- Ctara Tare

OSCAWaver  Men o
4 FiGrand 1 1 (0a2=)

Hurkb
kKea=C 3 FEE1 @@ilF

editase con los mandos de Caitde Sonido del panel
frontal del CS6x. Los paramesy ajustes son los mis
mos que pa las \bces Nomales. En la paga 82
encontara mas detalles.

ARP Type (Tipo de apegio)

ARP Limit (Limite de nota de pegio)

ARP Mode (Modo de aegio)

ARP Plg/Ef (Efecto de eproduccion de guegio)

Controladores comunes de =
bateria

En esta pantalla te realizar los ajustes de Cooldo
res. A cada bz de Béeria pueden asigrem hasta seis
contoladoes y la Rueda de liekién de Bno. Dispone
de las siete pantallas siguientes (los n@sloie todas las
pantallas deulgo de Contoles son las mismas).

CTL Bend (Infexién de Dno)

CTL Setl (diego de Contoles 1)

CTL Set2 (diego de Contoles 2)

CTL Set3 (diego de Contoles 3)

CTL Set4 (diego de Contoles 4)

CTL Set5 ({iego de Contles 5) "
CTL Set6 (diego de Contoles 6)

Los parametss son los mismos que pdas \bces Nof
males.

En la pagna 84 encontird mas detalles (el paraneetr
Elem Sw solo esta dispoébparn las Wces Nomales).

Efectos comunes de bateria

Para los E&ctos de Wz de Béeria ha dos Eéctos de
Insecion, ademas de los &ftos de Sistema (Rerbee
cién y Chous). Dispone de las cinco pantallas siguientes.
Los parametrs y ajustes son los mismos queapkas
Voces Nomales. En la paga 88 enconaira mas detalles.

EFF InsEF (Efcto de Insaion)
EFF EF1 (Eécto de Insaidn 1)
EFF EF2 (Eécto de Insaidn 2)
EFF Re (Reverbercion)

EFF Ch (Chaus)

Mem (Memoria)

Se visualiza cuando se ha seleccionado “vcez(V
Normal) como paramedr de Tipo. Seleccione la
Memolia de \oces paat la \bz Nomal.

[ Ajustes: PRE1, PRE2, INTEXT

No es posile seleccionar &es Plug-in.

Number (NUmero)

Selecciona un Numerde Onda/¥z Nomal. A la

derda del NUmers de Onda/®z Nomal seleccio

nado se visualiza la Ggoria y el Nombe. La selee
cién de las Ondasf¢es Nomales aria sgun el

Tipo.

] Ajustes: 000 (of)—479 paa ondas, 00+128 paa
Voces Nomales (enconérd mas detalles
sobe Ondas/9¥ces Nomales en la Lista de
Datos adjunta).

Si selecciona “df, no se asignara ninguna
Onda/\bz Nomal a la Eda de Baeria.

Ctgry (Categoria)

Selecciona la Gegoria de la Ondatz Nomal. Si

cambia a ot cdegoria, se seleccionara laipera

Onda/\6z Nomal de diba caegoria.

1 Ajustes: En la paina 80 se ofece una lista de las
Caegorias.

Type (Tipo)

Selecciona Onda odZ Nomal como Tpo. Con los
parametos Number y Ctry (antes mencionados),
puede espedédar la brma de onda odz Nomal uti
lizada por el po.

] Ajustes: wave, vce (\bz Nomal)
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OSC Out (Salida de oscilador)

Detemina los ajustes de salida de la Ondap Nomal
de cada &da de Baeria.

DSCEOLE 3 LET

In=EF RewSend ChoSend
kea=C 3 &g 127

=1
27 thiru

m Level (Nivel)
Ajusta el nvel de salida de cada Onda @z\Nomal.
Puede utilizase paa ajustar la salida de cadedh
de Bderia.
[ Ajustes: 0—127

m InsEF (Efecto de insecidn)
Selecciona el Efcto de Insaion al que se enara la
salida de cada€eba de Baeria. Si seleccionahtu,
los Efectos de Inserdn seran amados.
[ Ajustes: thru, ins1 (Eécto de Insaién 1), ins2 (Efcto
de Insecion 2)

m RevSend (Ervio de reverberacion)
Ajusta el nvel de ewmio de la sefial deea de Bae-
ria erviada desde el Etto de Insaién 1/2 (o la
sefial sin dibos eéctos) al efcto de everbencion.
(] Ajustes: 0—127

Este ajuste y el mel de Erio de Reerberncion
ajustado en la pantalla devdl de EQ (paiga
81) constitugn los ajustesirfales del Ewio de
Reverbercion.

En la pagna 65 enconaird méas detalles sabr
los Efectos.

m ChoSend (Ewio de dorus)
Ajusta el nvel de erio de la sefal de laefia de
Bateria eniada desde el Etto de Insaidn 1/2 (o la
sefial sin dibos eéctos) al efcto de Chars.
[l Ajustes: 0—127

Este ajuste y el mél de Enio de Chous ajustado
en la pantalla de Mel de EQ (péiga 81) consti
tuyen los ajustesdrfales del Ewio de Chous.

En el caso de unaedia de B#eria con el Edcto
de Insecion ajustado a un paranmetistinto de
Thru, el nivel de Enio de Chous estara deteni-
nado por el ajuste de la pantalla deélde QED

En la pagna 65 enconaird méas detalles sabr
los Efectos.

OSC Pan (Panoramico de oscilador)
Asigna los ajustes deaRoramico de cadaeda de Bae-
ria de la \6z de Beeria. Dispone de difentes Tpos de
Panoramico.

OSCAF ak » Fan
k. C 3 C

Alter Random OutrFut
eg=C 3 LEZ [ LE&R

m Pan (Panoramico)

Ajusta la posicion dedhoramico de cada sonido de
una \bz de Béeeria (Kit de Bgeria). Bmbién se utii
Zza como posicién de panoramico basicapes ajus
tes Altenar y Aledorio.

[ Ajustes: L36 (izquieda)—C (centp)—R63 (deecha)

Alter (Alter nar)

Ajusta la poporcién de panordmicgpdicada altema
tivamente al sonido emtrizquieda y deecha paa
cada nota pulsada. El ajustenPse utiliza como posi
cion basica dedhoramico.

] Ajustes: L64 (izquieda)—0 (Centp)—R63 (deedha)

Este parametrsoélo esta disponidsi se ha ajus
tado el parametrde Tpo de la pantalla Onda de
OSC a “vave”. Si se ha ajustado a “vce"d¥
Normal), el pardmetr no estaréa disporidn

Random (Aledorio)

Ajusta la poporcién de panordmicopdicada aleto-
riamente al sonido de izquda a dezcha paa cada
nota pulsada. El ajusteaP se utiliza como posicion
basica de #horamico.

(] Ajustes: 0—127

Este parametrsolo esta disporibsi se ha ajus
tado el parametrde Tpo de la pantalla Onda de
OSC a “vave”.

Output (Salida)
Asigna las €das de Beeria a una salida.
O Ajustes: L&R (OUTPUT L & R), ind1&2 (INDIVI-

DUAL OUTPUT 1 & 2), ind1 (INDIVIDUAL
OUTPUT 1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6

Los ajustes “ind3” e “ind6” son parfuturas
ampliaciones y actualmente no estan disgesib

Por ejemplo, si selecciona “ind1&2”, el canal
izquierdo saldra por INDIVIDWL OUTPUT1 y
el canal dexcho por INDIVIDUAL OUTPUT2.

OSC Other (Oscilador, Otros)

Es posile ajustar los paramets que contilan el sonido
de las €das de Beeria que constitgn la \bz de Béeria.

==i9n RcuMtOff AltGre
=indle =Ty of

m Assign (Asignacion)

Ajuste la Asignacion de€Has a “single” paa evitar
duplicaciones deeproduccién de las mismas notas
recibidas. Seleccione ‘it para asignar consectiti
vamente cada caso de la misma neihida a un
canal pate.

(] Ajustes: single multi

Cuando se ajusta el paranese@mupo Altenaivo
(AltGrp) a una opcién distinta de fafno se podra
ajustar este parametfgparecera como “----").
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m RevNtOff (Recepcion de nota desactiada)

Filtro de tecla de bateria

Es posilte glicar ajustes deifro a la \6z de Béeria.
Se puede g@icar un Htro de Rso Alto y un Htro de
Paso Bajo por Onda parcambiar sus cacteristicas
tonales.

Selecciona si los mensajes de Nota desadtai MIDI
seran o noacibidos por cada una de lasdas de
Bateria.

O Ajustes: off, on

Este parametr degpende del o de Onda de
Teda de Baeria seleccionado en la pantalla
OSC Wave.

AltGr p (Grupo alternativo)

Ajusta el Gupo Altemativo al que se asignarda la
Onda. En un kit de Ib@ria nomal, algunos sonidos
no se pueden tocar sittineamentecomo el bales
abierto y cerado. Se puedevitar que las Ondas se
reproduzcan simltdneamente asignandolas al mismo
Grupo Altendivo. Pueden défirse hasta 127 @+
pos Altendivos. También es posle seleccionar g | pr (Low Pass Fiter)
“off” si desea dejar que seopluzca la eproduccién
simultanea de los sonidos.

] Ajustes: off, 1—127

Este parametrsolo esta disporiib si se ha
ajustado a “ave” el parametr Tipo de la
pantalla OSC \&ve.

FLT Cutoff (Corte del filtro)

FLTECutof > LPE UelSens
kea=C 3 255 +53

Eeg? HFE

Ajusta la fecuencia de Cte del Htro de Riso Bajo.
Sélo se dejaran pasar lagduencias situadas por
debajo de este punto. Después podréa utitieael
parametn Reso (Resonancia) paafiadir mas carac

Tono de la tecla de bateria

Ajusta el tono de cadae@a de Baeria. Las ahaciones
y los pardmetrs de EG de dno pueden ajustse paa
cada ‘Bda de Baeria.

PCH Tune (Afinacion del tono)

FCHETURE 2 Coarse Fineg UelSens
4 3 5] + 8 63

{ea=C 3 + +E.5

m Coarse (Ainacion aproximada)
Ajusta el tono de cada Onda (0ANomal) de Bda
de Bderia en semitonos.
[ Ajustes: -48—+48

Con una ¥z Nomal, este parametrajusta la
posicion de su nota (no de su tonelgivo a la
nota C3 (do3). & ejemplo, suporggque la 3z
original consta de un sonido de piano de dos ele
mentos hasta la nota C3, y de un sonido de cuer

das de dos elementos desde la nota C#3 (do#3).

Si ajusta la Aihacion Aproximada a +1, no cam

biara el tono del sonido de piano a C#3 (do#3), m

sino que se utilizara la nota C#3 de &z \oigi-
nal (es decjrel sonido de cudn).
m Fine (Afinacién exacta)
Realiza la ahacién &acta de cada Onda (@XNor
mal) de Bda de Béeria.
[ Ajustes: -64—+63

ter al sonido.
[ Ajustes: 0 - 255

En la pagha 93 enconeird més detalles sabel
Filtro de Rso Bajo.

VelSens (Sensibilidad a laelocidad de pulsacién)

Ajusta la sensibilidad a laelocidad de pulsacion de

la frecuencia de Cte del Htro de Rso Bajo. Los

valores posittos haran que ladcuencia de cte se

eleve cuanto més futr se pulse el téado, y los

valores ngativos haran que seduzca.

] Ajustes:-64 - 0 - +63

Reso (Resonancia)

Ajusta la cantidad de Resonancia &&si$§ amoénico)
aplicada a la sefal en laeftuencia de Cte. Puede
utilizarse junto con el parametrde fecuencia de
Corte del Htro de Riso Bajo pa afiadir mas caracter
al sonido.

] Ajustes: 0 - 31

En la pagna 34 encontira mas detalles
sobe la Resonancia.

HPF (Filtr o de paso alto)

Ajusta la fecuencia de Cter del Rtro de Rso Alto.

Sélo se dejaran pasar lagduencias situadas por

encima de este punto.

] Ajustes: 0 - 255

En la paga 94 enconard mas detalles sabel
Filtro de Rso Alto.

m VelSens (Sensibilidad a laalocidad de pulsacion) EaliAlelli{8(e e (S YCToi LW e [ e X\ (I g Lo}

Ajusta la sensibilidad del tono a lalecidad de pul

Es posilee ajustar los parameis de amplitud (nel de

sacion. Los ajustes positis haran que el tono se<€le salida) paa cada &da de Baeria. Dispone de los dos

ve cuanto mas futr se toque el téado, y los alores
negativos haran que seduzca.
O Ajustes: -64—0—+63

Este parametrsolo esta disponib si se ha

parametos siguientes.

Este parametrsoélo esta disponidsi se ha ajus
tado a “vave” el paramet Tipo de la pantalla
OSC Wave.

AMP AEG (Geneador de evolvente de la amplitud)
AMP VelSens (Sensibilidad de la amplitud a é&oek
dad de pulsacion).

ajustado a “wave” el pardmety Tipo de la
pantalla OSC \&ve.
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AMP AEG (Generador de envolvente de la
amplitud)

El Generador de Envolvente de la Amplitud contro
el cambio de amplitud desde el momento que se p
sa una nota en el teclado hasta que es liberada. A
tando el Tiempo de Ataque, el Tiempo de Caida 1y
Nivel de Caida 1/2 se puede determinar la rapid
con que el sonido alcanzara su amplitud de pico
hara comenzara el fundido de salida. Los paramet
se pueden ajustar para cada Tecla de Bateria.

Este parametro sélo esta disponible si se ha ajus-
tado a “wave” el parametro Tipo de la pantalla

OSC Wave.

AMPEAEG» ALt
Kew=C 3

AMP VelSens (Sensibilidad de la

Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta el tiempo de ataque.
[ Ajustes: 0—127

Decay 1 (Tiempo de caida 1)
Ajusta el Tiempo de Caida 1.
] Ajustes: 0—127

Level (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nivel de Caida 1.
] Ajustes: 0—127

Decay 2 (Tiempo de caida 2)

Ajusta el Tiempo de Caida 2.

Si se selecciona “hold”, la amplitud de nivel se ma
tendra hasta que se libere la nota.

] Ajustes: 0—126, hold

amplitud a la velocidad de pulsacion)

Es posible definir la variacién de la amplitud (nivel d

Ajustes del generador de
a envolvente de amplitud

©0000000000000000000000000000000000000000000000000

usde tres pardmetros de Tiempo y un parametro
el Nivel. Estos parametros controlan las transicion
ez entre los niveles de salida en la duracion de la ng
y El Tiempo de Ataque es el tiempo que tarda
fossonido en alcanzar su nivel de salida de pico de
el momento en que se toca una nota en el teclg
Los parametros de Tiempo de Caida 1/2 y de Ni
de Caida 1 se utilizan para ajustar el funcionamig
to de los restantes parametros (entre el nivel
salida de pico del sonido y el punto en que se d
vanece a cero). Ademas, es posible ajustar es
pardmetros para que sean sensibles a la veloc
de pulsacion.

Attack Decayl

Level

1 Aval 1 eval
Nivel de Nivel de
caida

Nivel
ataque

Time

" Decayl Decay2

T )
Tienl%% de Tiempo

Tiempo
i

Key o

v caida 2

de ataque de caida 1
cla

activada
Decayz=nold

Attack Decayl
fipeptt | el

Nivel de Nivel de
ataque caida

Level

N- Nivel

Time

Attack ~ Decayl
Time Time
o Tiempo  Tiempo
de ataque de caida 1
Tecla

activada

Decay2

Time i
Tiempo de Tiempo
caida 2

[}

ul- EI Generador de Envolvente de Amplitud dispome

El nivel de Ataque esta fijado a su valor maximg.

de
es
ta.
el
sde
do.
el
ln_
de
es-
tos
dad

salida) segun sea la velocidad de pulsacion de las n
recibidas.

Lewel
+53

AMPEUE]Sens2
Kew=C 3

m Level (Nivel)

ptas

EQ de tecla de bateria
(Ecualizador)

Es posible ajustar los pardmetros de Ecualizador para
cada Tecla de Bateria. Dispone de las dos pantallas
siguientes. Estos parametros son los mismos que para las

Voces Normales. Mas detalles en la pagina 101.
EQ Type (Tipo de EQ)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion dglQ param (Parametro de EQ)
nivel de salida del generador de envolvente de amplitud.
Los valores positivos haran que el nivel de salida se ele- Este parametro sélo esta disponible si se ha ajus-

ve cuanto mas fuerte se pulse el teclado vy, a la inversa,

los valores negativos haran que se reduzca.
] Ajustes: -64—0— +63

tado a “wave” el parametro Tipo de la pantalla
OSC Wave.

CS6X
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Voces Plug-in

Las \bces contenidas en laarfetas Plug-in (&te sim
ple) se conocen comm¥es de drjeta. Una ¥z Plug-in
es una gz de Brjeta que ha sido pcesada en el modo
de Edicion de ®ces del sintetizadoHay seis pantallas
de Edicion Comun y ctie paa editar el Elemento de la
Voz Plug-in. Es poslb almacenar hasta 64€&és Plug-
in en los Bancos A-D de la men®PLG 1/2.

Después de seleccionar l@aPlug-in que desea editar (en
los Bancos A-D de la memarPLG 1/2), cuando acceda al

modo de Edicién deodes era la pantalla del modo de
Edicion de ¥dces en la que ka estado antermente

Monitorizaciéon de las Voces de Tarjeta

Es posilte monitoizar las \Wces de arjeta sin
tener que acceder al modo de Edicion. Ademasj si
pulsa el botén EDIT mierds monitoiza, accedera
al modo de Edicién con los osciladerde la 9z
de Tarjeta ya asignados.

© Mientras mantiene pulsado el boton PLG1 o

CTL MW (Piofundidad de modulacion de MW]110
CTL AT Contol (Profundidad de contd de AT)..110
CTL AT Contiol (Profundidad modulacion

AE AT oo, 111.
CTL AC Contol (Profundidad de congid
AE AT) oo 111.

CTL AC Moduldion (Piofundidad de
modulacion A)
— LFO Comun Plug-in (Oscilador de bajeduencia)........ 111

L LFO maram (Rarameto del LFO)...................... 111
—Efecto comuln Plug-in.........cooooveiiiieeniiee e 88.
EFF InsEF1 (E&cto de ins@ion)............ccccceene.. 88
EFF Re (ReverbeBcion)..........cccceeecvveeeeieecinnen. 89
EFF Cho (Ch@IS)....ccccuviiiiiiieeiiie e 89.
Elemento Plug-in
—Elemento Plug-in de OSC (Oscilador)................ 112
OSC Assign (Asignacion de OSC).................. 112
OSC \¢locity (elocidad de pulsacion de OSC)12
—Tono de Elemento Plug-in..........cccocevvvveeninncnnn 112
L PCH PEG (Genador de ewolvente del tona)...113
—EQ de Elemento Plug-in (Ecualizador)............... 113
EQ Rwam (Rirdmeto de EQ)......cccovvveevinnennne 113
'—Elemento Plug-in rMao .........cccevveeeeiieeneee e 113
L PLG-NATIVE (PIUG-in NAIVO) vvevovvererrrererenn, 113

PLG2, utilice el mando C paseleccionar el
Banco de la ¥z de Hrjeta. “PLG INT” es el
Banco de la ¥z Plug-in (Plug-in intera)
almacenada en la MeniaPLG1/2.
@ Libere el botén PLG1 o PLG2. Seleccione la
Voz de Brjeta con los botones
BANK/PROGRAM o el mando BTA, igual
gue paa seleccionar unao¥? de ota memoia.
Si no hg ninguna ¥z en el Nimer de Pogra-

ma corespondiente al Banco seleccionado, ro
se oira ningln sonido.

Para editar las bces de ladrjeta Plug-in, deera uti
lizar un odenador y el softare de edicion inaido.

En las pamas 32 y 141 encomtra mas detalles
acera de las ¥ces Plug-in y lasdtes de drjeta.

Muchos parametis son los mismos que paias \dces
Normales (los elementos de colaisgdel esquemaaiz).
En este patado soélo sexplicaran los elementos que
sean diérentes.

En la eplicacion de las dces Nomales de la paga 79
encontard mas detalles s@botos paramets.

Voces Plug-in

Ediciobn Comun y Edicién de cada
Elemento Plug-in

©000000000000000000000000000000000000000000000000

Pala las ces Plug-in hados pantallas de edicion
Una es paxr los ajustes deo? genenles (Plug-in
Common), y la otx es pax los ajustes de elemento
(Plug-in Element). &a las \bces Plug-in sélo lya
disponible un elemento, perse puede acceder a lo
parametos en las pantallas Plug-in Common |y
Plug-in Element, similas a las de unaz nomal.
En la Edicion de dces Plug-in, puede conar ente
las pantallas ComUn y Elementos con el mando A.

L)

[2)

Pantallas de edicion comdn Plug-in

GEHAOt.her> Mode Assign
Fole  sindle

T
Comun

Pantallas de edicion de elementos Plug-in

ASCEAs=ign>
[Elen]

Elemento Plug-in

00 @C O 00O

PART/ELEMENT

Eank  Humber
HORM-B@1 1220GndPianol

DATA

—Plug-in Comun

— Plug-in ComuUn Genalr ............ccceeeiiveiiiieeiiieeenns 30. Pantalla de menus
GEN Name (Nomlargeneal) ..........ccccceeveueneenee. 80 Cuando utilice el mandoAE mientas mantiene
GEN Other (Geneéf, Oti0S) ......ooovvvivennee 109 pulsado el boton SHIF e visualizara la siguientg
—E‘g"é%“f;g‘éaisgl‘%}'e”erj‘igi‘gﬁ-rg'-)-i-c-jg)- ----------------- ‘2—} pantalla de mens. Utilice el manda®E paa
— QED EfectCtt (Efecto de edicion rapida).......... 81 mO\{er el cusor aI.eIemento deseado, y l.lt,mfl
_ QED Fiter (Filtro de edicion rapida)................ 82 boton SHIFT paa ir a la pantalla de Edicion de
L QED EG (Genador de evolvente de elemento seleccionado.
edicion rapida)........ccceeeeiiiiiie e 109 Cursor
— APEgIo COMUN PIUG-IN......ovoveveeeeeeeeeeeeeeens 82 - —
_ARP pe (Tipo de apegio) ... 82 s
— ARP Limit (Limite de guegio)........ccceeevveeeirvrennns 83 Comin
— ARP Mode (Modo de BEJIO) .....cccvveerueeeaiiieennns 83 . e c : :
— ARP PIgEF (Efecto de eproduccion de gegio) ..83
— Contplador comun Plug-in.............cccceveveveuennnnnn. 110 D_@) @
_ CTL Pitch (Inflexion de tono)...........ovverveeennn. 110
— CTL Setl (Uego de conles 1)...........ccoeeeneee. 110 Los botones PRGRAM/PART del CS6x per
— CTL Set2 (Uego de contoles 2)........................ 110 miten seleccionar déctamente menus asocia
— CTL MW (Pofundidad de contl de MW)......... 110 dos con los mismos (pég 80).
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General Plug-in Comun

Los parametrs ggnenles parcen en las dos pantallas

siguientes:

GEN Name (Nombr geneal)
GEN Other (Gened, otos)

GEN Name (Nombre general)

Los pardmetrs y ajustes son los mismos queapkas
Voces Nomales. Véase la pé 80 paa méas detalles.

GEN Other (General, otros)
Incluye parametss paa las Brjetas Plug-in.

GEHEOLRher» Mode Assign
Common Foly =ingle

m Mode (Modo)

Selecciona lagproducciéon monofénica o polifonica.

Seleccione si la & se & a eproducir en modo
monofonico (una solaoz) o polifénico (arnas notas
simultaneas).

]l Ajustes: mono, poy

m Assign (Asignacion)
Si ajusta la Asignacion deeda a “single”, eitara la

QED Filter (Filtro de edicidon rapida)

Los pardmetrs y ajustes son los mismos queapkas
Voces Nomales. En la paga 82 enconaitd mas detalles.

QED EG (Generador de envolvente
edicion rapida)

El EG (Geneamdor de evolvente) se puede utilizar ar
contolar el cambio deatumen de la ¥z Plug-in en el
tiempo. Rira este EG se cuenta coediparametrs, que
contolan el cambio deolumen desde el momento que
se pulsa una nota en el leo hasta que es litsta o
hasta el punto en quedige a cev.

REDEEG) Attack Lecag Releasze
Comman +53 +53 +53
Nivel
4
—»Tiempo
Tiempo 'Tiempc') : Tiempo de
de daque de caida abandono
Teda actvada Teda desactiada

reproduccion duplicada de la misma nota. El sintetim Attack (Ataque)

zador cancelard una nota cuando la \va@\ecibir.

Si selecciona “milti”, el sintetizador asignara conse

cutivamente cada caso de la misma netdbida a un
canal indeendiente haciendo posib la ggneacion
de tonos de multiples fgas.

] Ajustes: single multi

Edicion rapida Plug-in Comun

Estos parameds son pncipalmente pa el tono y el

volumen de la ¥z Plug-in. Mubos de ellos pueden
ajustase con los mandos de Caitde Sonido del panel

frontal del CS6x. Dispone de las tua pantallas
siguientes:

QED Level (Nivel de edicion rapida)

QED EfectCtit (Efecto de edicidn rapida)

QED Hilter (Filtro de edicion rapida)

QED EG (Genedor de Ewolvente de edicién rapida)

QED Level (Nivel de edicidon rapida)
Los parametrs y ajustes son los mismos queapkas

Voces Nomales. En la paga 81 enconaira mas detalles.

QED EffectCtrl

(Efecto de edicion rapida)
Los parametrs y ajustes son los mismos queaphkas

Ajusta el Tlempo de Ataque (el tiempo quedarel
volumen en alcanzar suvel de pico después de pul
sar una nota en el tado). También se puede ajustar
este parametr con el mando ATACK del panel
frontal del CS6x.

] Ajustes: -64—0—+63

m Decay (Caida)
Ajusta el tiempo de Caida (el tiempo quedtael
volumen en pasar de swei de pico a un el esta
ble). También puede ajustar este parameton el
mando DECA del panel fontal del CS6x.
] Ajustes: -64—0—+63

m Release (Abandono)
Ajusta el tiempo de Abandono (el tiempo queldael
volumen en teruarse a ces después de libar una
nota). Bmbién puede ajustar este paramen el
mando RELEASE del paneldntal del CS6x.
[ Ajustes: -64—0—+63

Arpegio Plug-in Comun

En las cutro pantallas siguientes puede ajustar los-para
metios del Apegiador utilizado por la ¥z Plug-in. Los
parametos y ajustes son los mismos queaplas \bces
Normales. En la paga 82 encontirds mas detalles.

Voces Nomales. En la paga 81 encontira méas detalles. ARP Type (Tipo de apegio)

ARP Limit (Limite de nota gregio)
ARP Mode (Modo de aegio)
ARP Plg/Ef (Efecto de eproduccion de guegio)
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Controladores Plug-in Comun CTL MW Control (Profundidad de

En las meve pantallas siguientes puede ajustar la Rue@ntrol de MW)
de Inflexion de Dno, la Rueda de Modulacién y losAqui puede ajustar la giundidad de condl ejercida

demas parameis de las Wces Plug-in.

CTL Pitch (Inflexion de tono)

CTL Setl (diego de Contoles 1)

CTL Set2 (diego de Contoles 2)

CTL MW Contol (Profundidad de Contd de MW)

CTL MW Modulion (Piofundidad de modulacién de MW)
CTL AT Contol (Profundidad de Contd de AT)

CTL AT Modulaion (Piofundidad de modulacion deTi
CTL AC Contol (Profundidad de conti de AC)

CTL AC Modulacién (Pefundidad de modulacion deCA

CTL Pitch (Inflexion de tono)

Aqui puede ajustar el Mgen de Infexion de Dno vy el
Portamento de la &z Plug-in.

CTLEFitch» Pitch Bend Portamento T
—24 faly]

2
Commor i

im
1z

m Pitch Bend (Inflexion de tono)
Ajusta la cantidad (en semitonos) dai&cion de
tono de la nota cuando seuede la Rueda de lid-
xion de Dno hacia atba/aajo. Ror ejemplo, si ajus
ta un \alor de +12, el tono se gbrd una octa al
mover la ueda hacia aiba. Y al contario, si ajusta
un \valor neyativo, el tono bajara al nver la ueda
hacia #ajo.
[ Ajustes: -24—0—+24

m Portamento
Activa 0 desacta el Prtamento. @mbién se puede
ajustar este pardmetcon el botén PORARMENTO
(ON/OFF) del panel émtal del CS6x.
0 Ajustes: off, on

m Time (Tiempo)
Ajusta el Tempo de Brtamento, que es laelocidad
de transicion de tono desde laipera nota a la

por la Rueda de Modulacién setxl fltro.

CTLEMW Controll Filter
Common —&d

m Filter (Filtr 0)
Ajusta la pofundidad de contt ejercida por la Rueda
de Modulacion solerla frecuencia de cte del fitro.
[ Ajustes: -64—0—+63

CTL MW Modulation (Profundidad
de modulaciéon de MW)

Aqui puede ajustar la piundidad de contd de la Rue
da de Modulacion sobrel tono, eliftro y la amplitud de
la Voz Plug-in.

CTLEM Modulation) Plled  Fliad  AMad
rayy i

Common 27 27

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por la Rue
da de Modulacién sobrla modulacion del tono.
Cuanto mas alto sea el ajusteyor sera la pfundi
dad de contl.

[ Ajustes: 0—127

m FMod (Profundidad de modulacién del iitr 0)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por la Rue
da de Modulacion sobrla modulacion del cte del
filtro. Cuanto mas alto sea el ajystesyor sera la
profundidad de condr.

] Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por la Rue
da de Modulacién sobrla modulacion de la ampli
tud. Cuanto mas alto sea el ajysteyor seré la -
fundidad de contil.

siguiente También se puede ajustar este parametr [ Ajustes: 0—127

con el mando PORAMENTO del panel fontal del
CS6x.
(] Ajustes: 0—127

CTL Setl (Juego de controles 1)

CTL Set2 (Juego de controles 2)

Estos paramets son los mismos que palas \bces
Normales. En la paga 84 enconaird méas detalles (el
parametn Elem SW sdlo esta dispolelpaa las \bces
Normales).

CTL AT Control (Profundidad de con-

trol de AT)

Aqui puede ajustar la pfundidad de contd ejercida
por el aftetouch (presién postéor a la pulsacion) de
tedado sobe el tono y eliftro de la 8z Plug-in.

CTLEAT Controll Fitch Filter
Commorn +24 -

m Pitch (Tono)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por el after
touch de tetado sobe el tono. Puede ajustar ualar
(en semitonos) de hasta dos vata
[ Ajustes: -24—0—+24

m Filter (Filtr 0)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por el after
touch de tetado sobe la flecuencia de cte del fltro.
[ Ajustes: -64—0—+63
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m PMod (Profundidad de modulacion del tono)

CTL AT Modulation
Ajusta la pofundidad de contl ejercida por los

(Profundidad de modulacién de AT)
Aqui se puede ajustar laghundidad de contd ejercida

mensajes de Cambio de Caht(seleccionados con
el paramew Fuente) soler la modulacion del tono.

por el aftetouch de tetado sobe la modulacion del

tono, el fitro y la amplitud de ladz Plug-in.

CTLEAT Modulation: FHod

=} Fro
Common 127 12

o
)
==

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por el after
toudch de tetado sobe la modulacion del ct del fl-
tro. Cuanto mgor sea el ajustenayor sera la pfun-
didad de conul.

(] Ajustes: 0—127

m FMod (Profundidad de modulacién del iitr 0)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por el after
touch de tetado sobe la modulacion del ct# del fl-
tro. Cuanto myor sea el ajustenayor sera la pfun-
didad de contl.

] Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)
Ajusta la pofundidad de contd ejercida por el after

touch de tetado sobe la modulacion de la amplitud [REGN [Sle K s N ®lelssUla (@] F-Te o] g
del filtro. Cuanto myor sea el ajustanayor seré la

profundidad de cont.
[ Ajustes: 0—127

CTL AC Control (Profundidad de

control de AC)

Aqui se puede ajustar lagfundidad de contd ejercida
por los mensajes de Cambio de Coh¢€ontiol Asigna
ble 0 AC) sobe el fltro de la \6z Plug-in.

Cuanto mgor sea el ajustemayor sera la pfundi
dad de conul.
] Ajustes: 0—127

m FMod (Profundidad de modulacion del iitr o)

Ajusta la pofundidad de contil ejercida por los
mensajes de Cambio de Cahtfseleccionados con
el pardmew Fuente) soler la modulacion del ct&
del filtro. Cuanto myor sea el ajustanayor seré la
profundidad de contr.

] Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)
Ajusta la pofundidad de conti ejercida por los
mensajes de Cambio de Cant(seleccionados con
el paramew Fuente) soler la modulacion de la
amplitud Cuanto mgor sea el ajustanayor sera la
profundidad de cond.

] Ajustes: 0—127

de baja frecuencia)

Aqui es posile ajustar los parameis del LFO EI LFO
utiliza una brma de onda de bajaeftuencia par varar
(modular) el tono del sonido. Elesfto de vibato, por
ejemplo, utiliza el LFO

LFO Param (Parametro del LFO)

FProd
+53

LFO Param

SFreed [elag
Common +E3 —&d

CTLEAC Control)  Source

Filter
Common B4[Foot.Clr11] —&d

m Source (Fuente)
Ajusta el numers de Cambio de Cortr MIDI utili -
zado paa contolar el fltro.
[ Ajustes: 0—95

m Filter (Filtr 0)
Ajusta la pofundidad de la &cuencia de cte del
filtro contolada por el Cambio de Coatrespeciica
do en el pardmairanteior.
(] Ajustes: -64—0—+63

CTL AC Modulation (Profundidad de

modulacion de AC)

Aqui se puede ajustar lagfundidad de contil ejerci-
da por los mensajes de Cambio de Caln{Control

Asignable) sobe el tono, eliftro y la amplitud de la

Voz Plug-in.

CTLEAC Modulation: PTQQ
&

Common

FrMod
127

r

AMod
127

m Speed (\élocidad)
Ajusta la \elocidad de ladrma de onda del LFQJn
ajuste positio aumentara laelocidad y uno neati-
vo la disminira.
[ Ajustes: -64—0—+63
Velocidad = Lenta

awa

VAV

Velocidad = Rapida

Tiempo

CS6X
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= Delay (Retardo) OSC Assign (Asignacion del oscilador)
AJUSU? el tiempo deetadl?mir;te eII momento en que ¢ it seleccionar ladz de Brjeta que constitwyel
se pulsa una nota en e y el momento en que glemento de la 8 Plug-in. Utilice el mando C par

e_I ,LFO epI.|ca su eécto. 8l como nesta la iluste: o j0ccionar el Banco, y el mando lgaeleccionar la
cion, un ajuste alto ptongara el etado, y uno nga- Voz de Erjeta

tivo lo acotara.

U Ajustes: -64—0—+63 DSCEAs=i9nD Bx
Elem HORM- B

r
28[GEndPiano]

Retardo corto
m Bank (Banco)
Selecciona el Banco deodes de d@rjeta de la vz
N N Soece

U K 0 Ajustes: (depende de ladrjeta Plug-in. Consulte el
marual de uso de laaFjeta Plug-in).

Teda actvada o
m Number (NUmero)
Selecciona el Numerde la 0z de Rrjeta. El Nom
Retardo largo bre de la 6z de THrjeta se visualizara a la eédna de
este nume.

(] Ajustes: (depende de ladrjeta Plug-in. Consulte el

m /‘\ marual de uso de ladFjeta Plug-in).

, U K OSC Velocity (Velocidad
Teda actadal—; de pulsacion del oscilador)

Aqui puede ajustar leelocidad de pulsacion y el despla
zamiento de nota pata \bz de hrjeta.

PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta el gado de conbl ejercido por la brma de
onda del LFO soler el tono. Un ajuste posit
aumentara la cantidag uno neativo la dismimira
[ Ajustes: -64—0—+63

OsCAVelocital Lerth Offset HoteSit
lem 127 5] =24

m Depth (Profundidad)

. - Ajusta la sensibilidad de lao¥ de Brjeta a la glock
dad de pulsacion. Si ajusta ualar alto, el aumento
En las tes pantallas siguientes se pueden ajustar los de wlumen sera mar cuanto mas fues toque al
parametos de los Ectos de Inserén y de Sistema uti tedado.
lizados por la ¥z Plug-in. Los pardmets son los mis 0 Ajustes: 0—127
mos que los de laso¢es Nomales. El pardmeairEFF
EF1 (Efcto de Insaién) es el mismo que el paranwetr m Offset (Desviacion)

EFF EF1 (Eécto de Insaidn 1) de las ¥ces Nomales. Ajusta un alor de desviacion parda sensibilidad de
En la pagna 88 enconaira mas detalles sabeste tema. la Voz de "Brjeta a la glocidad de pulsacién. Cuando
EFF EF1 (Eécto de insaion) pulse una'nota en e_I tado, este alo_r,de desviacion
EFF Re (Reverbeacion) se sumara al deelocidad de pulsacion de la nota.

EFF Cho (CthS) O AjUSteS: 0—127

OSC de elemento Plug-in-+ ] N.oteSft (Desplazamiento de pota) .
. Ajusta el gado de desplazamiento del tono (en semi
(Oscilador) tonos) de la ¥z de Frjeta. Puede ajustar ualer de

Aqui puede ajustar los paranutrelacionados con los  hasta 2 octas.
Elementos de la & Plug-In. En las dos pantallas [ Ajustes: -24—0—+24

siguientes puede seleccionar ¢anfia de onda del Ele
Tono del Elemento Plug-in

mento y sus parames de elocidad de pulsacion.

OSC Assign (Asignacion de oscilador) Es posile ajustar los paramets del Genexdor de

OSC \&locity (\elocidad de pulsacion del oscilador)  Ernvolvente del ©no paa la \0z de Hrjeta. El Gener
dor de Erolvente del ®no contola el cambio de tono
desde el momento en que se pulsa una nota efagldec
hasta que es libada.

112 CS6X



PCH PEG (Generador de envolvente EQ Param (Parametro de EQ)
del tono)

ER@EFaram»LoFres  LoGain HiFres HiGain
Elem 2.8k +12dE  16.8k  -12dE
PCHEFEG»InitLw]l Attack Release-——Lewel
Elem +53 +E3 +63 -6
m IniLvl (Ni vel inicial)
Ajusta el Nvel Inicial, .
(] Ajustes: -64—0—+63 Frecuencia
m Attack (Ataque) : ;
Ajusta el Tempo de Ataque Bajas fecuencias Altas frecuencias
[ Ajustes: -64—0—+63
m Release (Abandono) m LoFreq (Bajas frecuencias)
Ajusta el Tempo de Abandono. Ajusta el punto de “shelving” de las bajasduen
0 Ajustes: -64—0—+63 cias. Los nieles de las sefiales pobdg de esta &
cuencia seranteruados o ealzados en la cantidad
m Level (Nivel) especiicada por el parametiLoGain.
(] Ajustes: -64—0—+63 0 Ajustes: 32Hz—2,0kHz

Ajustes del Generador de Envolvente m LoGain (Ganancia de bajas fecuencias)
del Tono Ajusta el gado de teruacion/ealce de las sefiales

R R A R X LR XX por dé)ajo de Ia fecuenc|a Lo%q
Es posilte ajustar dos parames de tiempo (@lo- O Ajustes: -64—0—+63

cidad) y dos paramets de niel (tono) que contr
lan el cambio de tono desde el momento en que seg HiFreq (Altas frecuencias)

pulsa una nota en el tado hasta que es likza. Ajusta el punto de “shelving” de las altasduencias.
Cuando se pulsa una nota en eldge, el tono ini Los niveles de las sefiales situadas por encima de esta
cial esta dehido por el ajuste del parametr frecuencia serartenuados oealzados en la cantidad
InitLvl. El tono luggo cambia desde elalor de especiicada por el parametHiGain.

InitLvl hasta el tono de pico en el tiempo id&fo
por el pardmetr de Ataque Por tanto, el cambio

de tono estara detanado por los ajustes de w HiGain (Ganancia de altas fecuencias)

] Ajustes: 500Hz—16,0kHz

Tiempo/Niel de Abandono. Ajusta el gado de teruacion/ealce de las sefales
por encima de la écuencia HiFeq.
Tonq Nivel de Nivel de . . .
pico abandono (] Ajustes: -64—0—+63

Nativo de Elemento Plug-in

Con una drjeta Plug-in instalada dispondra de parame
tros ndivos y Unicos par confgurar la \bz de &rjeta

0: : : Tiempo PluQ'm'
Tiempo i Tiempode -
de daque 1 ~abandono . .
Teda desactiada PLG-NATIVE (Nativo de Plug-in)

En la pantalla se visualizaran losr@metos de las &-

EQ de Elemento Plug-in tes Naivas. Utilice el mando AGE paa cambiar a la
(Ecualizador) pantalla del parametrdeseado, y lgp use los mandos
C y 2 paa introducir los ajustes.

Es posilbe realizar ajustes de ecualizadorgéa Onda.

Se tata de un ecualizador “shelving” con dos bandag;os paramets y nimeos de las pantallasadaran

una paa las fecuencias altas y etrpan las fecuen  seglin la Brjeta Plug-in. Si desea mas detalles, consulte

cias bajas. el marual de uso o layada en lineadtilitada con la
Tarjeta Plug-in.
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Edicion de Voces de Tarjeta Plug-in

@000 000c00000000000000000000000000000000 00000

Las \bces Plug-in se basan en lax®s de arjeta.

Sin embago, las popias \bces de arjeta pueden
editase a tavés de un atenadorcon el pograma

de edicion intuido. Existen diérentes editags

para diferentes arjetas Plug-in.

Cuando utilice el editor con el sintetizador en ¢
modo de Ydces, asigne el ajustediPNo” (nimeio
de pate) del editor a “1". Ademas, ageese de que
el canal deacecion basico del sintetizador es &
mismo que el ajustado en el canal MIDI del editor

Las ediciones quealice en la ¥z de &rjeta seran
retenidas en el BancoeBonalizado (Custom
Bank) hasta quepague el instamento. Enga en
cuenta que el BanceRonalizado es una menir
tempoal, por lo que las ediciones se kayan
cuando pague el sintetizadotEn consecuencia,
puede que sea necdsaguadar los dsos de bces
de Tarjeta con un alenador

CS6x/CS6R

Tarjeta Plug-in

Memoiia Plug-in
Banco pesonalizadd (PLG 1/2)
Traswase en
‘ ‘ bloque/Editor|
Voz de [/ Voz
Tarjeta Plug-in
e m——
Ordenador %
(Editor)

En la gyuda en linea encomtrd mas detalles
acera de la utilizacion del editor

Cuando ealice un Tas\ase en Bloque de lostda
de una ¥z de Thrjeta, las Uces de arjeta seeck
biran en el Bancod®sonalizado de acudw con el
Mensaje de Seleccién de Banco (MSB/LSB
exclusivo de cada drjeta Plug-in. Br tanto, paa
reproducir estas &tes de drjeta dbéera seleccio
nar los Bancosmopiados del sintetizador

o En el modo de R®oduccion de ¥ces, selec
cione cualquier @z de una Memar Plug-in
(PLG1 o0 PLG2).

9 La Voz de Hrjeta que ha editado podra ano
ser eproducida si en la pantalla se ha selecci
nado un Bancodtsonalizado.

Encontard mas detalles sa@blos Bancos &tso-
nalizados, los Nimes de Seleccién de Bancd
(MSB/LSB) y las Vces de @rjeta en el maral
de uso o en layaida en lineadkilitada con la
Tarjeta Plug-in.

Una \ez tansmitidos los das de 6z de Brjeta

al sintetizador y guadados en la drjeta de
Memoiia como fchem “plugin”, podra cagar el

fichem sin tener que conectar etlenador
Si se ha editado una¥ de Hrjeta del Bancod?-
sonalizado en el modo de Edicion dmc¥s, puede
guadadla como Wz Plug-in en el Banco de
Memolia A-D de PLG1 o PLG2. En cada Banc
pueden gualaise hasta 64oces.

Sin embago, so6lo se pueden gukar los pardme
tros de Edicidn dedtes. No se pueden gdar los
pardmetos de la \@z de Brjeta. Pr tanto, las edi
ciones de ¥z de hrjeta se peleran al pagar el
sintetizadar

Para evitar esta situacion, teera guadar las edi
ciones de ¥z de hrjeta en la drjeta de Memaa
y luego cagar los déos como ¥z Plug-in.

Después de cgar los déos de bz de Trjeta, si
selecciona las Memms de Vces Plug-in
(PLG1/PLG2) A-DQ se cagara el sonido almaee
nado (la ¥z Plug-in editada, basada en laz\de
Tarjeta).

El ajuste “all” no esta disporidbcuando se guar
dan d#os de ¥z de TBrjeta; se almacena comg
fichem “plugin”. Si se ajusta el nomerde fche-
ro pam que se cgue automaticamente (pag
172), los dtos de ¥z de hrjeta también podran
cagarse al encender el sintetizador

El almacenamiento y la @& de d&os de la @z
de Tarjeta puede tdar unos instantes si se usa |
Tarjeta de Memaa.

En la pagna 173 enconard mas detalles sabr
el almacenamiento y aga de déos con una ar-
jeta de Memada.

El editor de la &rjeta Plug-in PLG150-AN/PF
es un pograma pa® XGworks(lite). Necesitara
Windows y XGworks(lite) paa poder uséo. EL
programa “XGworks lite” esta contenido en el
CD-ROM que sedcilita con el sintetizador
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Inicializar VCE

Es posilte reajustar (inicializar) todos los paranuoetide
una \0z a sus ajustes de fada. También es posié ini-
cializar selectiamente cigos parametrs, como los
= ajustes Comun, los ajustes de Elementxid#lde Bae-
VO Z (VO I Ce J O b) ria, etc Advierta que esta opacion no deuelve la \boz
a su estado a@inal anteior a la edicion. En cambio,
En el modo “Wice db” puedenealizase diersas opeacio  resultara my Gtil pama cear una Wz totalmente neva
nes. Pr ejemplo, puede “inicializar” ates (intuidas las  patiendo de ceo.
gue se estén editando) e¢upear” ediciones ¥ realizadas.
Antes de acceder al modo de Gyoéwnes de &z y utilizar
la funcién Inicializar o Recupat debera seleccionar la
Voz en la que deseedlizar las opaciones (péga 74).
12 pantalla: VCE Initialie (inicializar \0z)
22 pantalla: VCE Edit Recalldcupear edicion de 0z)
32 pantalla: VCE Cagp(copiar \0z)
42 pantalla: VCE Bulk Dump @s\ase de das en Io-
que de la vz)

En la paina 22 encontird mas detalles sabel acceso
al modo de Opeaiciones de &z.

Realizacion de una
operacion

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

o En el modo de Reoduccion de Wces, seleccione el
Nimewo de \0z en el que deseealizar la opeacion.

Modo de
Operaciones de

LUCE Initialize? .
Jok Current. Uoice

m Seleccion del tipo de paramet para Inicializar
Utilice los mandos C o BTA o los botones INC/YES
y DEC/NO paa seleccionar el parametgue desea
inicializar. Los parametrs de inicializacion disponi
bles \arian sgun el tipo de ¥z seleccionado (Ner
mal, Baeria, Plug-in).

] Ajustes:
Voz Nomal:
Voz actual, Comun actual, Elemente-4 actual
Voz de Bderia:
Voz actual, Comun actual (& conunes a todas
las Tedas de Bégeria), Bda C0—C6 (Teda de
Bateria C0-C6 actual).
Voz Plug-in:

9 Pulse el botdon JOB pamacceder al modo de Oper
Voz actual, Comun actual, Elemento actual

ciones de ¥z.

0 Con el mando RAGE, cambie a la pantalla en la que
aparzca la opercion que deseaalizar

Recuperacion de edicion VCE

Si esté editando unax pep no la guata antes de cam
biar a ota, las edicionesenlizadas se baran. En tal
caso, puede utilizar la funcibn Recugrepan restdle-
cer las ediciones de la¥.

QUtiIice los mandos B/C y 1/2 parseleccionar el
parameto en el que deseealizar la opeaacion. am
bién puede utilizar el mandoADA y los botones
INC/YES y DEC/NQ

Este paso no eglicable pam las Opeaaciones de
Recupeacion y de Tas\ase de Dims en Bloque

UCE Initializel .
Jokb Current Voice

UCE Edit Recall)
Jok

Copiar VCE

O cuando pulse el boton ENTER, la pantalla solicitar&€on esta funcion es postbcopiar los ajustes de los
confirmacion. parametos Comun y Elementoéfia de Baeria de cual

UCg Ihitializel

L4 Are “You sure? [YES1-LCHO] e

e Pulse el boton INC/YES parconfrmar Cuando la

opemcién hga teminado, se visualizara el mensaje

“Completed” y wlvera a la pantalla minal.
Pulse el boton DEC/NO paccancelar la opacion.

Durante las operciones que tden mas en pce
sase goarecerd el mensaje “Exuting.” (en pro-

ceso). Si desaet la alimentacion del sintetizador

mientas se visualiza este mensajerre el iesg
de coromper los dios.
0 Pulse el botdn ®ICE par salir del modo de Ope
raciones de &z y wlver al modo de Reoduccion
de \bces.

quier Wz en ota que esté editando. Resulta Util si esta
creando unaaz y desea utilizar algun ajuste de parame
tro de ota distinta.

Esta funcion no se utiliza macopiar \éces entas de
un sitio a oto. Se usa parcopiar ajustes de parantetr

de una vz «istente en la®z que se esta editando.

LUCE Cord) [Pf:GrandPianc] Current.

ob PRE1=:H16.: ¥ EL1
1 i

© @ @ @
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m (1) Memoria de \Wbces Fuente

Selecciona la Mem@ de \6ces que contiene lao¥

(fuente) desde la quea copiar los parames.

[] Ajustes: PRE1/2 (Pedefnida 1/2), INT (Memoia
intema nomal), EXT (Memoia extema nor
mal), PLG1/2 (Plug-in 1/2), PRE (Baia pe-
definida), INT (Bé&eria intena), EXT (Baeria
extema).

(@ Numero de \bz Fuente

Selecciona el Numerde \6z de la vz utilizada como

fuente El Nombe de \bz arece en la linea super

de la pantalla.

[ Ajustes: 001—128 (paa Pedefnida Intena, Extena
Normal), 1—64 (pae Plug-in 1/2),
DR1—DR8 (par Baeria pedefnida),
DR1—DR?2 (pam Bderia intena/extema).

(3 Parametro de \bz Fuente
Selecciona el parametde la wz fuente Puede copiar

ajustes de parames conunes a todos los Elementos

0 los utilizados por los Elementos ividiuales.
] Ajustes:
Voz Nomal:
Comun (todos los Elementos), EEEL4
Voz de Bderia:
Comun (todas lasedas de Béeeria, C6-C6)
Voz Plug-in:
Comun, EL (Elemento)

Si los parametrs de la vz fuente (Namal/Bae-
ria/Plug-in) diferen de los de laoz que esta editan
do (destino), sélo podra copiar los pararostr
Comunes.

(® Elemento/Teda de Baeria de destino
Ajusta el Elemento/dda de Béeria de la 9z de des
tino. Si la fuente es unax Nomal o de Beeria, s6lo

Almacenamiento
de voces

Se pueden almacenar (gdar) los ajustes de paranwetr
de hasta 128d4¢es en cada una de las meia®del sin
tetizador (INT intema) o en su drjeta de Memoa
(EXT: extema).

En los bancos A-D de PLG 1/2 se pueden darahas
ta 64 wces Plug-in.
Cuando ealice esta opacion, los ajustes de lax de

destino seraneemplazados por losuavos. Realice
siempe una copia de garidad de los das impotan
tes en su atenadoren una @rjeta de Memaa garte
0 en algun oty dispositvo de almacenamiento.

© Pulse el boton STRE después de editar unazy A
continuacion garecera la pantalla de Almacena
miento de \dces

UCER

[Ff:GrandPianco] *[Pfilnit Uoi
Store EAT:1

cel
2E8CHIED

9 Utilice el mando 1 par seleccionar la Memiar de
Voces de destino (INT o EXT).

Pemaneceifo en PLG 1/2 cuando se almacena una
voz Plug-in.

eUtiIice el mando 2 par seleccionar el NOomerde
Voz de destino. Detarinara la Memadm de
Voces/Nimew en el que se almacenara tev

También puede utilizar los botones INC/YES o
DEC/NO paa realizar esta opacion.

podra seleccionar un destino si se ha ajustado el Ele

mento/eda de Baeria.
] Ajustes:
Voz Nomal:
EL1—EL4
Voz de Bderia:
C0—-C6

Cuando pulse el botén ENTERaecera un mensa
je de solicitud de coimacion.

LICEE
L

[FPf:GrandPianol *

[P el
Are YYou sure? [YES

filnit Uoic
1<[HO] e

Si decide copiar paramets Conunes de la fuente e Pulse el botén INC/YES parconfrmar. Mientras se

la pantalla cambiara a “Common”.

Trasvase de datos en bloque
de la voz

Con esta funcion es potgberviar todos los ajustes de
parametn de la bz actual al atenador u oty dispositi
vo MIDI extemo.

LICE Bulk Dume .
Job Current. Uoice

Debe ajustar el Numerde Dispositio MIDI correcto
para poder ealizar un Tas\ase de Dias en BloqueEn

la pagna 166 enconara mas detalles.

esté pocesando la opacion, se visualizara el men
saje “Bxecuting.””. Cuando hga teminado, pare-
cera el mensaje “Completed” plvera a la pantalla
de Reproduccién de wces.

Puede pulsar el botén DEC/NO aarancelar la
opemcion. Esta accion le delvera a la pantalla
original.

Hay dos Escenas dispohés paa cada 9z.

También pueden almacesarlos estados de acti
vado/desactiado de ambas escenas. En lamsg
45 encontard mas detalles acerde las Escenas.
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Modo de Actuacion

Modo de
Reproduccion de
Actuacion

En las pantallas teera y séptima puede ajustar logaies
de salida, la posicion de panoramico exiér otps para
metios genenles de cadadre (Edicion de Bite Multi).
Resulta Gtil cuando se utiliza el sintetizador con un
secuenciadoEn la paga 119 enconéird mas detalles.

32 pantalla:PFM Mit) Volume(Actuacion Multi: \blumen)
42 pantalla:PFM MIt) Pan (Actuacion Multi; Rinoramico)

En el modo de Reoduccion de Actuacion pueden sola sa pantallaPFM MIt) RevSend(Actuacion Multi: Ewio

parse \arias \oces (hasta cti@ Partes) paa crear son
dos de gan consistencia que podeproducir en tiempo
real o con un secuenciador

En el modo de Actuacion pueden combseahasta 20
Partes en una sola Actuacion, tales como laseg paa
las 16 Rrtes, o Rrites de Muesss de Fases, Enada

de Reerbercion)
pantalla:PFM Mit) ChoSendActuacion Multi: Ewio
de Chous)
72 pantallaPFM MIt) NoteSft(Actuacion Multi: Desplaza
miento de Nota)

63

AD y Plug-in 1/2. Deendiendo de los ajustes de £di 1 & Pantalla: PFM Play

cion de Actuacioén (paga 121), es posie asignar una
VVoz Nomal o de Bteria (Kit de Béeria) a cadadite. Se
pueden asignammas Rartes al mismo canal MIDI paila

reproduccion en tiempoeal. Y también puede asignar

cada Rrte a un canal MIDI dérente paa su gproduc

cién desde un secuenciadstezno o con el secuenciador

intemo del sintetizador (modo de Reduccion de

Secuencias). El sintetizador puede contener hasta 256

Actuaciones compuestas por 128 Actuacionesriatey
otras 64 Actuaciones Exteas de @rjeta de Memada.

En este patado se gplican las pantallas visualizadas,

los métodos de seleccion de Actuaciones yagso de
Edicion de Rrtes Multi en el modo de Reoduccion de
Actuacion.

Los botones de Banco ydgrama no estan disporés
en el CS6R. Utilice los mandos A-C, 1/2 ATA paa
seleccionar los NUmes de Pograma.

Si hyy instalada una tarjeta Plug-in, pueden comisimar

hasta 35 &tes en una sola Actuacion. Sin engoados
en memoa.

En la paina 39 enconaird una vision gneal de las
Actuaciones.

Pantalla del modo de
Reproduccion de Actuacion

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Al acceder al modo de R®duccion de Actuacioneva la
siguiente pantalla. Hasiete pantallas de B®duccién de
Actuacion. Utilice el mandoAZGE paa cambiar engrellas.

En la pa@na 21 enconaird mas detalles s@bel acceso
al modo de Rgroduccién de Actuacion.

FEM Plagl IMT:122CHIEM[Pf: Init Perf ]
ER Low ER Mid  E@ Hi -1 + @

12 pantalla: PFM Pla/ (Reproduccion de Actuacion)
Pantalla de Actuacion Rrcipal

22 pantalla: PFM Sch (Busqueda de Actuacion)
Puede hscar rapidamente una Actuacié
especiicando la memaa y la caegoria.

SHIFT

-® OO

PART/ELEMENT

PAGE A

(Reproduccidon de actuacion)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

| i ]

1 1 1
[FFM _Plaay] [ THT:1Z8CHIE[FFiInit. FPert ﬂ
-1 + K

1
[EL Low EL Mid ElL H1
T
B c 1 2 DATA
PART/ELEMENT

1. Titulo de la pantalla

Indica que se encueaten el modo de Reoduccién de
Actuacion

SHIFT PAGE A 4

2. Memoria de Actuacion/Numero

(Banco/Numero)
ajustes de lasaftes Plug-in no pueden ser aimacenadodqui se visualizan la Memia/NUmeo de Pograma de

la Actuacion (001 a 128) y el Banco A-H/NuUroete
Programa 1 a 16 parla Actuacién seleccionadaorP
ejemplo, “INT. 128 (H16)” indica que la Memiar es
“Interna”, el NUimeo de Actuaciéon/FRaigrama es el
“128", el Banco es el “H” y el Nomerde Pograma del
Banco es el “16”.

La Memoria/Numero de Programa

de la Actuacién

Las Memorias Intenas @arecen como “INT”, y las
Memotias Extenas como “EXT". A cadaoz de la memo
ria se le asigna un Nunmede Pograma del 001 al 128.

En la paga 29 enconaard mas detalles sabras
Memoiias de Actuacion.

Banco/Numero de Programa

Los Numeos de Pograma de Actuacién 001 al 128
estan elacionados con los Bancos A-H y con los Ntime
ros de Pograma 1 a 16 (del banco), como spliea a
continuacién. Br ejemplo, puede seleccionar una
Actuacién diectamente por su Nunwede Pograma de
Actuacion o mediante una combinacion de los botones

n

de Banco y de Bgrama.

CS6X
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Numeo de Numeo dd NGmeo de Nimeo dfi
Actuacion Bancg Programa| Actuacion Bancg Programal
001 A 1 065 E 1
002 A 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 C 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 C 12 108 G 12
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

3. Categoria/Nombre de Actuacion

Categoria de Actuacion

A la izquieda del Nombe de Actuacion puedeerse
una dreviatura de dos letrs de la Cegoria de Actua
cion. Esta breviatura le dara una idegpeximada del
sonido de la Actuacion.

Nombre de Actuacion
El nombe de la Actuacién consta de hasta 1@ci@es.

4. Pantalla de parametros de

mandos

Esta pantalla mesta el alor de la funcion/parametr

asignado a cada mando A-Cy 1/2.

Ajuste y visualizacion de parametros

En el modo de R®oduccion de Actuacién puede-u
lizar los mandos A-C y 1/2 parajustar parameis
asignados a ellos. Cuando utilice un mando, se,
lizara bevemente el a&lor de su parametrasignadd
(mandos A - C).

FFM Plawl INT:128CHIEI P Init Perf ]
+&63  EQ Mid EG Hi -1 +@

000000 o

PART/ELEMENT

DATA

En la paga 165 enconérd mas detalles sabta
asignacion de parames a los mandos A-C, y
las pagnas 51 y 84 sokrla asignacion de param
tros a los mandos 1/2.

=

sua

(OIS

Ajuste/Visualizacion de los parametros
de octava y de canal de transmision MIDI

©0000000000006000000000000000000000000000000000000000

En el modo de Reoduccion de Actuacion, los ajustes
octava y de canal dednsmision actuales se visualiz
mientias se pulsa el boton SHIATa pantalla &ria si el
modo de €dado Maesi esta actiado o desaaiado.

En la pagna 123 enconard mas detalles sabel
modo de €dado Maesto.

Modo de Tedado Maestro desactvado

Octava Canal de @nsmision MIDI
|

| rrri=—==y
‘

IMT:128CHIEX[Ff: Init Perf ]‘

SHIFT PAGE A

Utilice el mando A mienaats mantiene pulsado
botén SHIFT paa seleccionar el canal damismision
MIDI (1 a 16).

Modo de Tedado Maestro activado

Octara Zonasla4

|
\—‘m HT:IZS(HIS)‘[F"F:Init Fert 1 ‘
1 PichHl  SichHdy  dioft]

I
‘ (Tch=MKE [fchu

DATA

SHIFT PAGE A B c 1 2

PART/ELEMENT

DATA

Utilice el mando B/C/1/2 mierds mantiene pulsad
el boton SHIFT par seleccionar el canal datismi
sién MIDI 1 A 16.

Las notas int@retadas en el modo de freduccién

Cuando esté desagido el modo de téado maes
tro, podra utilizar la pdga MIDI Ch del modo de
Utilidades paa ajustar los canales dersmision
MIDI (pagina 166).

de Actuacion seranansmitidas por este canal MID|.

de
an

(o]

118 CS6X



SeIeCCién de Prog rama En la pagna 29 enconaird mas detalles acer de los

Bancos.

de ACtuaCién @ Pulse un botén RBGRAM 1 a 16 par seleccionar
U3 Solection de Actuacion puede hasaie G mancas,  Un Nameo de Pograma. o

Las Actuaciones pueden selecci@@aimdicando la
Con los botones BNK/PROGRAM (CS6Xx) Memoiia, el Banco y el NUomerde Pograma, como
Con los botones DEC/NO e INC/YES se acha de gplicar en los &s pasos anteres. La
Con el mando BTA pantalla también mostra la Actuacion seleccionada.
Con la Busqueda por @goria T S 3 " . . ; .
EL USO de |OS bOtoneS INC/YES y DEC/N@ mando IGENERALI I ED I !RPEGG\C! ICONTROLI [COMLFOI IEFFECTI I I I I
DATA o la funcion de Blsqueda por tégoria es igual ‘ PROGRAM

10 11 14 15 16 PART

que seleccionar dictamente la &z en el modo de | 2 | 0 @3 | | | | 0
RerdUCCién de vces' Consl'”te Ia pﬁm 75 y S()lo osc PITCH FILTER AMPLITUDE LFO EQ PLG
tendra quegemplazar la patsa “Voz” por “Actuacion”

Volurmen, Panoram
PROGRAM (CS6x) (Volumen, Panoramico,
@ Puise el boton MEMOR (INT 0 EXT) y seleccione Reverberac|on/Chorus

la Memoia de Actuacion. En la pantalla comenzar

a papadear el indicador de la Menede Actuacion EDeSplazamlentO de NOta)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

seleccionada. Es posite ajustar el niel de salida (@lumen), el panora
MEMORY mico estéeo y otos parametrs de cadadte con los edi
PREL  PRE2 tores géficos de las pantallas 3 a 7. Puegler ejemplo,
ajustar los paramets de dlumen y Rnoramico de cada
oM Parte en tiempoeal mientas utiliza el sintetizador como
INT_EXT generdor de tonos aititimbrico con un secuenciador
DE Método de configuracion
pLGL - PLG2 El mismo pocedimiento esgicable a las pantallas 3a 7.

L
7 | EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE?

SHIFT PAGE DATA

=YY X
FEM Plaal IMT:128CHIE2 [P Init Perf ]

EG Low EG Mid EG! Hi -1 +G PART/ELEMENT

o o o

En la pagna 29 encontira més detalles acerde las @) Utilice el mando RGE paa seleccionar la pantalla.
Memoiias de Actuacion.

, . e Utilice el mando A paxr seleccionar ladite. Puede
9 Pulse un boton BNK A-H para seleccionar un Ban seleccionar &tCL (Parte de Muestis de Fases),

co. En la pantalla ppadeara el indicador del Banco.  piap (Parte de Entada A/D), RitP1 (Ratte Plug-
Utilice los botones A-D cuando seleccione una actua in 1), RatP2 (Rarte Plug-in 2), Bit01 a Rut16 (Partte

cién EXT. de Wz 1 a 16). A ecepcion de la séptima pantalla
VENORY (Desplazamiento de nota), los parametconunes
T EEE GEE EEn GEE Smm nm mem B (Layer Common) son los mismos paodas las &-
DD D [:] D [:] D D [:l D tes de la Supposicion.
[:] |:| |:] |:] |:| :] |:| [:] Los ajustes de parametde cada &te garecen en
e e e = PROGRAM forma de bawm géfica, dandole una idea del balance
o Y o e s o global del sonido.

prprpr

También es posib utilizar los botones MEMORY

PART del panel fontal paa seleccionar lasares.
Qi Qg L_os_botones se cmsponden con lasaRes del
siguiente modo

FEM Fladl IHT:128CH1&2 [P Init Ferf ]

ER Low  ER FMid ~EQ Hi -1 +0 PRE1/2............. Common (Comun Supgosicion)
Boton INT........... PartCL (Parte de Muest de Fases)
Si pulsa el botén EXIT en este paso, se cancelara Bbton EXT .. ........ PartAD (Parte de Entada A/D)
proceso de seleccion de Actuacion yestdlecerd la  Boton PLG1......... PartP1 (Rarte Plug-in 1)
original. Boton PLG2......... PartP2 (Rarte Plug-in 2)
Si el banco g ha sido seleccionado, este paso no seBotones RRT 1 a 16 (CS6x) Part01 a Rutl6 (Rartes de ¢z
necesabo. 1 a16)
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© utilice los mandos B o BTA, o los botones ® 3% pantalla: PFM Mit) Volume (Actuacion multi:
INC/YES y DEC/NQ pagm ajustar los parames de Volumen)
cada Rrte. Ajusta el nvel de salida (@lumen) de cadadte.

(4] Repita los paso@ y @ con las demasdhes. F‘FH:HIU Uolume

L
| l-l_-l-llllll [

Para no peder los ajustes, pcure almacenar la
Actuacion antes de salir a otmodo o seleccionar
otra Actuacion. Enconard mas detalles acer del O Ajustes: 0—127
almacenamiento de Actuaciones en laipad41.

- - - m 42 pantalla: PFM MIt) Pan (Actuacion Multi:
Lectura de los ajustes visualizados L
R R R R R . Panoram|co)
Las pantallas 3 a 7 tienen las siguientes funciones. Ajusta la posicién de panoramico estéde cadadte.

EFN M1t oHoteSit L # |

EFM M1t.3ChaSend L * | | FPFM M1t.2 Pan
PEM Mit)ReuSend | #* FPartal LeZ N I.l_.l.llllll [
M M1t Fan # |

F EZ,TLE}L) Ln'||1m= I_. #* N
1 I i . —C—
® @ @ / @ O Ajustes: L63—C—R63
CI‘? @ m 52 pantalla: PFM MIt) RevSend (Actuacion Multi:
B i Envio de Reverberacion)
Ll P16 Ajusta el nvel de Ewio de la sefal ainsmitida desde
e el Efecto de Insaién 1/2 (o de la sefial omitida) al

. - . , efecto de Reerbercion.
(1) Parametro: indica los ajustes de los paranostr

(2) Parte: indica la Rirte seleccionada FFH Mlt)ReuSend L
Fart@l fa | l-l_-l-llllll HomBm_*

(3 Valor: indica el ajuste de ladRe seleccionada

(@) Barra géfica: indica los ajustes de cadarte en U Ajustes: 0—127
forma de bama gafica

Common (Comun Supgosicion) m 62 pantalla: PFM MIt) ChoSend (Actuacion Muk

PartCL (Parte de Muest de Fases) ti: Envio de Chows) . o
PartAD (Parte de Entada A/D) Ajusta el nvel de Ewio de la sefal amsmitida desde
PartP1 (Rarte Plug-in 1) el Efecto de Insaién 1/2 (o de la sefial omitida) al
PartP2 (Rarte Plug-in 2) efecto Chous.
Part01—Part16 (Fartes de ¥z 1 a 16)
(8 Interruptor Layer activado/desactvado: mues PFthUChosend ] ||;|_...|.||“ _mlwm_*
tra una mara “L” encima de la baa géfica de las
Partes cuy interuptor Layer esta actado. O Ajustes: 0—127

(6) Activacion/desactvacion de silenciamiento;
muesta una maga “*” encima de la baa géafica| ® 72 pantalla: PFM Mit) NoteSft (Actuacion Multi:
de las Rrtes que estan silenciadas. Pulse el bpton Desplazamiento de Nota)
ENTER paa actvar/desactiar el silenciamient® Ajusta la cantidad (en semitonos) de desviacion del
de la Rite seleccionada. tono de cadadrte. Es posile ajustar la desviacién has

S . o ta dos octzas, en sentido descendente o ascendente
Si se instala una tarjeta Plug-irultitimbrica en la|

rarura Plug-in 2, la pae Plug-in 2 (BrtP2) ya no
estara disponib, aunque aharpodra seleccionar las
Partes de ¥z 17 a 32 (&t17 a Rut32). A la deecha
de la bara géfica se visualizara una nta “0"

indicando que hamas Rites disponiles. Si selec
ciona Rutl7 a Rut32, la bara gafica mostara los
ajustes de ditas pates.

FFM M1t iHoteSft
FartEl + @

L e
Hul_ci=AnilEn_B_ole_*

[ Ajustes: -24—0—+24

PFH I'11t.3I Uolume L
rtE 127 1 l.l_-l-llllll E_mle_?

PFM M1ty Uolume
Fartli? 127 1 l.l_-l-llllll n

Partl7~Part32
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Edicion de
actuacion

Con esta funcion es po$tbajustar los parameis de
Edicién de Actuacion. En linea®menles, se pueden
dividir en parametrs conunes, que sepéican a todas
las pates, y parametis especifos de las paes. Ade
mas, &isten dversos ajustes deoma paa el modo de
Tedado Maestp (pagna 123).

Cuando acceda al modo de Edicién de Actuacidarpa
cerd la siguiente pantalla. La pantallaggamente dica
(formada por arias) diferira en funcion del parametr
seleccionado. Basicament mando A se utiliza par
seleccionar el tipo de parametque se desea editarn
(Comun/Rute/Zona), el mando AGE pam cambiar
entre las pantallas de paranetsy los mandos,BC, 1y
2 par intoducir los ajustes de param@tComo altana
tiva, pueden utilizae el mando BTA y los botones
DEC/NO e INC/YES

GEM Mame) Ctara
Common

Cursor
[—-: Inlt Fert 1

a-Z

SHIFT DATA

-a@@“@@

PART/E| EMENT

PAGE

Cambla de
pantalla

Selecciona ComUn##fe/Zona

Puede utilizar los mandos A-C y 1/2 miestimantiene
pulsado el botén SHIFT parmover el cusor a cada
parameto. El cusor también puede merse con el

mando ATA o los botones DEC/NO e INC/YES mien
tras se mantiene pulsado SHIFT

Entrada de ajustes

conoce como Edicion Comun. Las pantallas del n
de Edicion de Actuacion puedervidirse en la pants
lla de Ediciébn Comun y las pantallas de edicion
cada Rre indvidual. Cuando edite las gas indvi-
duales, las pantallas visualizadasiaran sgun la

odo

de

Parte seleccionada. Si el sintetizador esta en el modo

de Tedado Maesip (padnas 8, 67), podra ajustar |
parametos de cada Zona.
En el modo de Edicion de Actuacidn, utilice el mal

A para cambiar eng las pantallas de ajustes Com[

Parte y Zona.
Ajustes Conunes

GED Lewsll

t
Common

Fan RewSend ChoSend
C +53 -&3

Ajustes de Rirte

MIK Lewell
Fartdl
T

Part

Fan RewSend ChoSend
C =3 5}

Ajustes de Zona

TG
on

MIDI
=1g}

MEE Transmitl
1
Zone

TrhsCh
1

SHIFT DATA

-40

PART/ELEMENT

PAGE

Modo de Teclado Maestro/Generador de
Tonos (s6lo CS6x)

En el modo de Actuacion, la comé&n con el gneador
de tonos intero del CS6x (ellfijo de sefial) puede car
biarse pulsando el boton MASTER KEYB®D del

-

Debe seleccionar la Actuacion que desea editar antes panel fontal. Si esta iluminado el diodo del boton MAS
uacion q A TER KEYBOARD, el CS6x entira en el modo de
acceder al modo de Edicion de Actuacion {(pad19). Tedado M oV e < el ol de | d
Todos los ajustes de paraneetie cada Actuacion pue de acdo Maesb y el.e[iedr.ag Con, edos ginea oesS
den ser almacenados. e,tonos ®emos. Si el diodo estgpagado, el CS6x sa
_ _ _ _ dra del modo deédado Maest y contolard las Bites
Si hgy instalada unadrjeta Plug-in, los paramet de | intemas del mismo desde efrgeador de tonos intao.
las Fartes corespondientes no se almacenaran. El flujo de la sefial de cada modo es el siguiente
En la pagna 21 enconara mas detalles acardel acce | Modo de Tedado Maestro: diodo del botdon MAS
so al modo de Edicién de Actuacién. TER KEYBO ARD iluminado
Visualizacion de menus
Cuando utilice el mandoAGE mientas mantieng || | | || VIDIIN
pulsado el boton SHIETse visualizara el siguienfe
menu. Utilice el mandoAGE paa mover el cusor
entre los elementos, y Ige libere el boton SHIFT] Soma —‘
pam ir al elemento seleccionado. Division A
Cursor Supeposicion ARP
MI¥ Lewsld Com: SPEb@BED>RPP #CTL *MEGYEFF
Fartal Part: *MIA>TONLYRXRCU *MEB Canal MIDI
Octava
SHIFT PAGE DATA Transposicion
Limite de Nota
=@ O © T
Y-V
PART/ELEMENT 16 * ‘ y
MIDI OUT
Edicion de Comun/Parte/Zona ‘ Hmﬂ
Una Actuacion puede estar compuesta deali@fde Partes 1 a 16 ;P:Irttg E[L)
Voz, una Rrte de Muestt de Fases, una dte de Parte P1
Entrada A/D o una &te Plug-in 1/2 (paga 39). La Parte P2
edicién de pardmeis conunes a todas lasafes se
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Modo de Generdor de Tonos: MASTER KEY - La funcion “Compare”

BOARD, diodo zpagado Utilice esta funcién par escubar la dierencia ente

la Actuacion con los ajustes editados y la migma

|| | | || Actuacion antes de ser editada.
MIDI IN

OPuIse el botén EDIT/COMKRE mientas s¢
> encuenta en el modo de Edicién de Actuacion.|El

CanaI'MIDI \ in_diciadorE Qe la esquina suger i’zquielda cam

Octaa ARP biar4 al indicadof, y comenzaré a paadear e

Imz%%smg diodo del botén EDIT/COMERE. Apareceran los

etc ajustes de Actuacion anieres a la edicion pa

que puedagalizar compaacion.
Indicador de compacién
y l y y |

e | | ﬂmﬂ MINBlewell Comi >GE
: Fartuyl Fart: >MI

Partes 1 a 16 Parte CL

Parte AD
Parte P1
Parte P2 .y P . . 2 .
La edicién no sera posédbmientas esté actada la
funcion “Compae”.
EllndlcadorE(Edluon) ePuIse el botén EDIT deuavo pam desactiar la
Si altem cualquier parametren el modo de Ediciop funcion “Compae” y restalecer los ajustes de (a

de Actuacion, se visualizara el indica@ben la pae Actuacion editada.

superor izquieda de la pantalla. Indicard que|la - —
Actuacion actual ha sido moitifida aunque togéga| |Almacenamiento de Actuacion

P R R RN

no almacenada. Los ajustes editados de la Actuacion actual sdeper
ran si sale al modo de Reduccion de Actuacion
Indicador de edicién luego selecciona o# Actuaciéon u otv modo. Rra

| evitar la pédida de deos impotantes, deerd utilizar,

siempe la funcion “erformance Sta” pama guadar
MI :;.; auall Coms ::.EE las Actuaciones editadas después de salir del moflo de
Fartul Fart.: >MI

Edicién de Actuacién. En la pidg 141 enconara
mas detalles sobrel poceso de Almacenamiento fle
Actuaciones.

Aunque salg del modo de Reoduccién de Actua
cién, los ajustes editados de la Actuacion actudl n Cuando cee una neva Actuacion pdiendo de ceg,

se pederan siemp y cuando no seleccione afr antes de editar coiene borar los ajustes de |p
Actuacion. Actuacion actual, por medio de la funcién Inicializar
Actuacion en el modo de Opeiones de Actuaciop
El indicadorE también se visualizara en el modo|de (pagna 140).

Reproduccion de Actuacion.

El indicadorl también se visualizara en el modo|de CO m L,j N (aJ ustes de

Reproduccidn de Wces si se utiliza cualquier manflo

de Contol de Sonido o Asigrize. todas Ias ParteS)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Este patado eplica la edicién de ajustes cames a
todas las Brtes de una Actuacion. Dispone de seis
menUs, cada uno de los cuales constaadasvpantallas.

e Common Geneal (Geneal Comun)

« Common Quik Edit (Edicion Rapida Comun)

« Common Apeggio (Arpegio Comun)

+ Common Conwller (Contolador Comun)

» Common Master EQ (Ecualizador Maes€omun)
« Common Efect (Efcto Comun)
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GEN M.Kbd (Teclado Maestro General)

En las pantallas de Edicion Comun puede ajustar 150 g;ta pantalla es polalajustar Ias_c.hsmnesysuper,
parametos de Nomke de Actuacion, Canal MIDI, etc POSICiones del téado cuando se utiliza una Actuacion

Para los ajustes eneanles dispone de lases pantallas en el modo deé&dado Maesi.
siguientes.

GEMEM. Kbd? Mode  Lower  Ue
GEN Name (Nombr Geneal) Commot £sFlitd)  ch@l c

GEN MIDI (Geneal MIDI)
GEN M.Kbd (Tedado Maestn Geneal)

m Mode (Modo)

GEN Name (Nombre General) Ajusta el modo de témdo. Dispone de losds modos
Es posilte ajustar un Nomler de Actuacion compuesto mgAlgirggs‘KSE'Y%Saggszﬂ?O el O:'Ofdotdlel botton
de hasta 10 cactees (alBbéticos o nméicos) y sim d waran di ha'(l; panle onta”, estos
bolos. Bmbién puede seleccionar el Nombe Céego- modos nolets aran dispofes y en fa pantafiapare-
ria situado a la izquida del Nombe de Actuacion. ceran parentesis.

[ Ajustes: split, 4Dng layer

Nombre de ctegoria Nombre de actuacion . L,
split (division):

GEMBEHame? Ctara a7 ‘ B-7  Curisor Divide el tetado en una seccién de mano izqdeer
L1234 [EfHInit Voicel (inferior) y una seccion de mano éeha (supeior),
asignando un canal MIDI y unafe diferentes a cada
El método paa ajustar el Nomler de Actuacion es el seccion.
mismo que par el Nombe de \z. En la pama 80 4zone (cudr o zonas):
encontara mas detalles. Divide el tetado en una maximo de dua zonas, asig
nando un canal MIDI y unaaRe a cadaana. Los para
GEN MIDI (General MIDI) metos pueden ajustse por spamdo paa cada ana
En esta pantalla es pokbajustar los paramets de (pagna 137) cuando se pulsa el boton ENTER.
Canal de enaida/salida MIDI. layer (solgpado):

Supepone hasta dosomas (Rrte) en el telado. Este
modo esulta Gtil paa cear sonidos dergn liqueza y

GEMEMIDT 3 AreOut  ArFCh LawerCh consistencia.
Comman on 1 BasicCh

m Lower (Inferior)
Cuando se selecciona el modo “split”, este parametr

m ArpOut (Salida de Arpegio) detemina el canal MIDI asignado a las notas situadas
Activa o desacta la salida MIDI pa las fases de en el punto de disién y por déajo de él. La &te o
Arpegiador. Voz ajustada en este canal MIDI sproducira cuan

do pulse las notas situadas en el punto dsidin y
U Ajustes: off, on por débajo de él. Si selecciona el modoyta”, este
pardmeto detemina el canal MIDI de unzona (R

m ArpCh (Canal de Ampegio) te) solaada.

Ajusta el canal MIDI del Apegiador El apegio se

reproducira con las ptes y wces ajustadas en este [J Ajustes: ch01—ch16
Canal MIDI. Si selecciona KbdCh (Canal deda-

do), el apegiador utilizara el Canal derdnsmision m Upper (Supetior)

MIDI ajustado en el Modo de Utilidades (pag Cuando se selecciona el modo “split”, este parametr
166). detemina el canal MIDI asignado a las notas situadas
por encima del punto dewviion. La Rute o \bz ajus
U Ajustes: 1—16, KbdCh (Canal deebado). tada en este canal MIDI seproducira cuando pulse
las notas situadas por encima del punto disidn. Si
m LayerCh (Canal de Supeposicion) selecciona el modo Yer”, este paramairdetemina

Ajusta el canal MIDI de ladte “Layer”. Todas las el canal MIDI de la otx na (Rarte) solgpada.
Partes de Sup@osicion (hasta cti@) utilizaran el

mismo canal MIDI ajustado en esta pantalla. Si selec [ Ajustes: ch01—ch16

ciona BasicCh (Canal de Reo#dn Basico), todas las

Partes de Supgosicion utilizaran el Canal de Rgee También es posle ajustar rapidamente los canales

cion Basico ajustado en el modo de Utilidadesifpag MIDI supeiior e inferior con los botonesART 1 a 16.
na 166). Manten@ pulsado un boténART y luego pulse oto.

El nimep del pimer botén se ajustara como canal
[ Ajustes: 1—16, BasicCh (Canal de Rquzdn Basico) MIDI Supetior, y el del sgundo botdn se ajustard como

canal MIDI Inferior.
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m Point (Punto)

QED Level (Nivel de Edicion Rapida)

Cuando el modo se ha ajustado a “split”, este parameede ajustar elvel de salida y los parames de pano

tro detemina el punto de disién. La nota eal del

punto de diision sera asignada a la seccion sigper

También es poslb seleccionar el punto deviion

pulsando la nota mierds se mantiene pulsado el botén

SHIFT.
[ Ajustes: C-2 (do-2)—G8 (sol8)

Ajustes del Tedado Maestro (para division/supeipo-
sicion)

Division Superposicion

Nombre del parametio Zona 1 Zona 2| Zona 3 Zona 4 Zona 1 Zona 2 Zona 3 Zona 4
TrnsCh ch | chtl| ch ch ch |chtl | ch ch
TG on on off | off on on off | off
MIDI on on off | off on on off | off
QOctave +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Transpose +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Note Limit Low C-2 p C2 | C2|C2|C2]|C2]C2
Note Limit High p G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8
Transmit Switch PB on on on on on on on on
Transmit Switch MW on on on on on on on on
Transmit Switch KnobA-C on on on on on on on on
Transmit Switch Knob1/2 on on on on on on on on
Transmit Switch RB on on on on on on on on
Transmit Switch FC on on on on on on on on
Transmit Switch BC on on on on on on on on
Transmit Switch AT on on on on on on on on
Transmit Switch FS on on on on on on on on
Transmit Switch Sus on on on on on on on on
Transmit Switch Vol/FV on on on on on on on on
Transmit Switch Pan on on on on on on on on
Transmit Switch Bank Select off off off | off | off | off | off | off
Transmit Switch Program Change off off off | off | off | off | off | off
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Transmit Preset Pan 40 40 40 40 40 40 40 40
Transmit Preset Bank MSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset PC 0 0 0 0 0 0 0 0
CS Control Number Assign 7 7 7 7 7 7 7 7

ch: canal de @nsmisién MIDI

p: punto de diision

on: activado

off: desactrado

En la paina 137 enconéra mas detalles sa@bcada
uno de los paramets.

Si desea mas infmacion acera del modo deédado

Maestp, consulte la paga 67.

Edicion Rapida Comun
Es posilte ajustar diersos pardmetrs que contilan las
propiedades acusticas de laté de Supgrosicion, y

rdmico de cadade de Supgrosicion. Los ajustes tam
bién estan disponis en las pantallas de Edicion de-P
te.

GEDBLewel2
Common

Fan RewSend ChoSe

Lal i
127 [ £3 £3

m Vol (Volumen)
Ajusta el nvel de salida de ladfte de Supgrost
cion.

] Ajustes: 0—127

m Pan (Panoramico)
Ajusta la posicion de panoramico estgide la Brte
de Supgposicién. Bmbién se puede ajustar este para
meto con el mandoAN del panel fontal del CS6x.

[ Ajustes: L63 (izquieda)—C (centn)—R63 (deecha)

m RevSend (Ervio de Reverberacion)
Ajusta el nvel de Enio de la sefial del EEto de
Inserccion 1/2 (o de la sefial omitida) aleefo de
Reverbercion. Bmbién se puede ajustar este para
metio con el mando REVERB del panebfital del
CS6x.

(] Ajustes: 0—127

m ChoSend (Ewio de Chouus)
Ajusta el nvel de Enio de la sefial del Etto de
Insecién 1/2 (o de la sefial omitida) akefo de Cho
rus. ambién se puede ajustar este pardmesdn el
mando CHORJS del panel fontal del CS6x.

] Ajustes: 0—127

QED EF (Efecto de Edicion Rapida)

Puede ajustar la cantidad de Gmmlicado a la Brte
de Supgposicion, asi comcealizar los ajustes deoRa-
mento.

muchos pueden ser editados con los mandos de @ontr

de Sonido del paneldntal del CS6x. Las ctra panta

llas siguientes estan dispolab s6lo cuando se ajusta el

interruptor Layer (pagna 133) de cadadre a “on”.

QED Level (Nivel de Edicion Rapida)
QED EF (Eécto de Edicion Rapida)
QED Hiter (Filtro de Edicion Rapida)

QED EG (Genedor de Ewolvente de Edicién Rapida)

HEDEEF 2 Chorus Portamento-Time
Common = of ¥ 1:
m Chorus

Ajusta el nvel de Retamno del eécto de Chars como
valor de desviacion.

[ Ajustes: -64—0—+63

m Portamento
Activa o desactia el Porrtamento. @mbién puede
ajustar este parametcon el mando PORMENTO
(ON/OFF) del panel émtal del CS6x.

O Ajustes: off, on
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m Time (Tiempo)
Ajusta el tiempo de énsicion del tono. Losalores
altos implican tiempos deansicion mas monga-
dos. ambién puede ajustar este parameton el
mando PORAMENTO del panel fontal del CS6x.

[ Ajustes: -64—0—+63

QED Filter (Filtro de Edicion Rapida)
Estos paramets contolan los fitros que adctan a la
calidad tonal de ladz. Si utiliza el LPF (Hro de Rso
Bajo) y el HPF (#Htro de Rso Alto) juntos, los pardme
tros de la paga QED Hiter solo aéctaran al LPF

RELAFilter]

Cutoff
Commoh +E3

Rezo
=251

m Cutoff (Corte)
Eleva o educe la fecuencia de cte de cada &z de

la Parte de Supguosicion. Bmbién puede ajustar este

parameto con el mando CUJFF del panel fintal
del CS6x.

O Ajustes: -64—0—+63

m Reso (Resonancia)
Ajusta la cantidad de Resonancia &&i aménico)
aplicado a la sefial en laeftuencia de cte. También
puede ajustar este paraneetton el mando RESO
NANCE del panel fontal del CS6x.

[ Ajustes: -64—0—+63

QED EG (Generador de Envolvente
de Edicion Rapida)
El EG (Geneador de ®nos) contla la tansicién del

nivel de salida en el tiempo patada ¥z de la Brte de
Supeposicion. Hg cuaro pardmetrs que contlan la

transicion del niel de salida desde el momento en que se
pulsa una nota hasta que es lolr 0 hasta el punto en

el que el niel de salida llga a ceo. Estos ajustes daP

m Attack (Ataque)
Ajusta el tiempo de ansicién desde el momento en
que se pulsa una facen el telado hasta el punto en
que el nvel de salida de ladfe de Supegrosicion
alcanza su mel de pico. ambién puede ajustar este
parameto con el mando ATACK del panel fontal
del CS6x.

(] Ajustes: -64—0—+63

m Decay (Caida)
Ajusta el tiempo de ansicion desde el punto en que
el nivel de salida de ladte de Supgosicion alcanza
su pico hasta que dgmaece También puede ajustar
este paramatrcon el mando DECAdel panel for+
tal del CS6x.

[ Ajustes: -64—0—+63

m Sustain
Ajusta el nvel de salida de ladfte de Supguosicion
que se mantiene mieas se pulsa una taadel teta-
do. También se puede ajustar este paramedn el
mando SUSAIN del panel fontal del CS6x.

] Ajustes: -64—0—+63

m Release (Abandono)
Ajusta el tiempo de ansicion desde el momento en
que se libex una tela del tetado hasta el punto en
gue el nvel de salida de ladfte de Supgosicion lle
ga a ceo. También puede ajustar este parametin
el mando RELEASE del panebftal del CS6x.

[ Ajustes: -64—0—+63

Arpegio Comun

Las cu#&ro pantallas siguientes coakan el funciona
miento del Apegiador. Los pardmets son los mismos
gue los utilizados en el modo de Edicion deds. En la
pagna 82 encontaird mas detalles.

Para utilizar el Apegiador en el Modo de
Actuacion, los Inteuptores de Apegio y
Supeposicion (pama 133) dben estar acti
vados (“on”).

te de Supgnosicion utilizan cada uno de los ajustes dARP Type (Tipo de Apegio)

Edicion de Rrte.

REDEEG Attack Lecay Sustain Release
Common +E3 +63 +E3 +E3
Nivel
/
Tiempo

: de sustain :
¥ . Tiempo

:‘ Tiempd de
abandono

Tiempo Tiempo
de daque de caida

Teda a‘ctVada Teda desactiada

ARP Limit (Limite de Apegio)
ARP Mode (Modo de Aregio)
ARP Plg/EF (Efecto de Rproduccion de Apegio)

Controlador Comun

Con esta funcion es potgtasignar Nimes de Cambio
de Contol MIDI a los contples y mandos del panel
frontal. Por ejemplo, puede ajustar el mando 1/2apar
contpolar la cantidad de etto alicado a un sonido, y el
Pedal Contolador paa la modulacion. Se pueden selec
cionar dikrentes asignaciones daejos de Conwles
para cada Actuacion.

Dispone de las dos pantallas siguientes wkgas de
Contoles.

CTL Assignl (Asignacién de Cootador 1)
CTL Assign2 (Asignacion de Cootador 2)

CS6X
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CTL Assignl (Asignacion de contro- ® Mode (Modo)
lador 1) Ajusta el funcionamiento del Contador de Cinta. Si

selecciona “hold”, el parametrgestionado por el
Contolador de Cinta mantendra saler induso des
pués de que lo liber Si selecciona #&set”, el alor
restdlecera su ajuste de fada en el centr de la cin
ta del Contolador

Utilice los mandos C, 1 y 2 pamsignar NOomes de
Contol al Contolador de Soplido y a los mandos 1y 2,
respectiamente La funcién seleccionadgarece a la
izquierda de la pantalla.

Nombre de cambio de conlr NUmeos de cambio de contr

CTLEA= iclnlfl‘ B Knohi ‘ Knoh?
Common [FootCir1d [z 16 17

] Ajustes: hold, reset

EQ Comun (Ecualizador)

Puede asignar cualquéede las cinco bandas del Ecuali

SHIFT PAGE A

zador a toda la Actuacion en conjunto. Dispone de las
D—@ @ @ @ @E siguientes cinco pantallas.
EQ Low (ecualizador de bajaseftuencias)
EQ LonvMid (ecualizador dergves-medios)
EQ Mid (ecualizador de medios)
EQ HighMid (ecualizador degados-medios)
EQ High (ecualizador de altagfuencias)

m BC (Controlador de soplido)
Ajusta el Nomer de Cambio de Comdt asignado al
Contwolador de Soplido. Este coalador se conecta
al teminal BREATH (pagna 18).

U Ajustes: En la Lista de Contl adjunta enconaird méas Q (Caacteristica de écuencia)

Ganancig
detalles.

m Knob 1/2 (Mando 1/2) o
Ajusta los Numess de Cambio de Cowllrasignados —

a los mandos 1/2 del panebftal. Freq (fecuencia)

CTL Assign2 (Asignacion de contro-

lador 2)

Utilice los mandos C y 1 pamasignar Nimes de Cam . .

bio de Contol al Redal Contolador y al Conwlador de  EQ LOW (ecualizador de bajas fre-
Cinta, espectramenteLa funcion seleccionad@paece cuencias)

a la izquieda de la pantalla. Utilice el mando 2 par Este ecualizador cuérlas fecuencias gves. Puede
seleccionar el modo de Cooltdor de Cinta ajustar el niel de la sefial en lagficuencia espedifada.
También puede seleccionareféntes tipos de ecualiza
dor (Formas).

Nombe de cambio de cooir Modo

\ \
CTLEA=sigh2) FLC REE-—-[-Mode
| Common [FootCirl] FE

Nombre de cambio de conlr

MERBLow» Share Gain Fres
Common Feak +12dB SHEHz 12.

S

SHIFT PAGE A DATA

m Shape (Forma)

. %} Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o de

picos (“peaking”). El de picosenua/ealza las sefa
les en el ajuste dedcuencia espedifado, mientas
m FC (Pedal Controlador) que el de tipo “shelving’tanlda/ealza la sefial en las

Asigna un NGmer de Cambio de Comr al Fedal frecuencias por encima o poibago del ajuste dedr
Contolador El pedal se conecta al neinal FOOr cuencia espeddado.
CONTROLLER del panel postan (pagna 18). O Ajustes: shely peak
[ Ajustes: En la Lista de Conti adjunta enconard mas shelv (Shelving)

detalles. :

+

m RB (Controlador de Cinta)
Asigna un NUmear de Cambio de Comtr al Conto-
lador de Cinta del paneldntal. El funcionamiento
del Contolador de cinta deende del ajuste del para
meto de modo.

. . . o EQLow EQ Low Frecuencia
0 Ajustes: En la Lista de Conal adjunta enconéra mas Freql  Freqz

detalles.
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peak (picos)

+

0 Gananci:

Frecuencia

Freq

m Gain (Ganancia)
Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
en tono al ajuste “Feq”.

] Ajustes: 12dB—0dB—+12dB

Freq (Frecuencia)

Ajusta la fecuencia cenéil. Las fecuencias proxi
mas a este punto seratermiadas o @alzadas por el
ajuste de Ganancia.

] Ajustes: 32Hz—2,0kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)
Varia el nvel de sefial en ladcuencia cendit paa
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.

] Ajustes: 0,1—12,0

12.0

Frecuencia

Freq

EQ LowMid (Ecualizador de graves-
medios)

EQ Mid (Ecualizador de medios)

EQ HighMid (Ecualizador de agu-
dos-medios)

Estos ecualizades cuben los mggenes de frcuencias
graves a medias, medias guaas a medias. Pueden- uti

lizarse paa ajustar el nvel de la sefial préxima a laefr
cuencia especddada.

LowMid
MERELcwMid? Gain Fres [
Common +12dB 188H=z 12. 8
Mid
MEREMid > Gain Fres [
Common +12dB 188H=z 12,4
HighMid
MEREHighMid» Gain Fres Q@
Common +12dB 188H=z 12. @

m Gain (Ganancia)
Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fecuencias
en tono al ajuste “Feq”.

[ Ajustes: 12dB—0dB—+12dB

Freq (Frecuencia)

Ajusta la fecuencia cenéil. Las fecuencias proxi
mas a este punto seratermiadas o @alzadas por el
ajuste de Ganancia.

0 Ajustes: 100Hz—10,0kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)
Varia el nvel de sefial en ladcuencia cenat paa
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.

0 Ajustes: 0,1—12,0

EQ High (Ecualizador de altas fre-
cuencias)

Este ecualizador cubias fecuencias altasambién es
posilde ajustar el niel de sefial en ladcuencia especif

cada. Bmbién puede seleccionar el#ntes tipos de
Ecualizador (Brmas).

MEGBHi gk
Common

Frey
A, SkH=

Share
Feak

0
(R
[ri
m>

+ 12,

m Shgoe (Forma)

Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o “pea
king” (de picos). El de picogenla/ealza las sefiales
en el ajuste de ladruencia espedifada, mients
que el de tipo “shelving”"tanta/ealza la sefal en las
frecuencias por encima o poibdgo del ajuste dedr
cuencia espeddado.

] Ajustes: shely peak

Gain (Ganancia)
Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
en tono al ajuste “Feq”.

[ Ajustes: 12dB—0dB—+12dB

m Freq (Frecuencia)

Ajusta la fecuencia cendil. Las fecuencias proxi
mas a este punto serdermiadas o ealzadas por el
ajuste de Ganancia.

0 Ajustes: 500Hz—16,0kHz

m Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nvel de sefial en el ajuste deduencia par
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.

(] Ajustes: 0,1—12,0

Efecto Comun

Puede ajustar dos tipos deeEtfios de Insefdén y dos
Efectos de Sistema (Rerberacién y Chous). Dispone

de las tes pantallas siguientes.

EFF Rart (Parte)
EFF Re (Reverbeacion)
EFF Cho (Chars

EFF de Parte

EFFEFart.>
Common

Ih=EF
Fartld rFartPl

FLG-EF
Fartld

CS6X
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m InsEF (Efecto de Insecion) m Type (Tipo de Efecto de Chous)
Asigna una Bite a un Eécto de Insaidn. Seleccione  Ajusta el Tipo de Eécto de Chars.
“off” si no desea asignar lafe a un Eécto de Inser

cion. Ademas, si se han instaladarj€tas Plug-in, [ Ajustes: Mas detalles en la lista dépbs de Eéctos de

también podran ser seleccionadas cormteB Plug- la Lista de Dtos adjunta.

inly?2. ]

m toRev (A Reverberacion)

[ Ajustes: Ajusta el nvel de Erio de la sefial ainsmitida desde
Parte Normal: el efecto de Chars al EEcto de Reerbeacion.
Part01—Part16, RartAD (Parte de Entada A/D), RrtCL
(Parte de Muest de Fase), of O Ajustes: 0—127
Parte Plug-in (si se ha instalado): m Return (Retorno)

PartP1 (Rarte Plug-in 1), BitP2 (Ratte Plug-in 2), df Ajusta el nvel de etomo del Eécto de Chars.
m PLG-EF (EfeCtO Plug-in) 0 AjUStES: 0—127

Asigna una Brte a un Eécto Plug-in. Seleccione

off” si no,desea a,S|gnar’Iaait?e a un Eé_CtO P'“_g"”- Si se ha instalado unaffeta de Edctos de Inseién
Estos paramets solo estan disporés si se ha insta Plug-in, se visualizara la pantalla EFF Plg (Plug-in)

lado una tarjeta de &€tos Plug-in. después de la pantalla EFF Cho (ispr

0 Ajustes: Ajustes de parametros de efectos
Parte Normal eeceecseecseecseccscccscccscecssccssccsseee

Part01—Part16, RatAD (Parte de Entada A/D), RtCL | Las pantallas de paramesrEFF Re y EFF Cho esta
(Parte de Muest de Fase), of ran disponibes cuando seleccione elegfo y pulse e
botén ENTER. Si ha instalado una tarjeta decEfs
de Insecién Plug-in, puede inbducir los parameds

EFF Rev (Reverberacién) del Efecto Plug-in en la pantalla EFF Plg (Plug-in).
Puede seleccionar elpb de Ebcto Reerbercion y | Utilice el mando RGE pam cambiar de pantalla, y Ips
ajustar sus parames con el botén ENTER. otros mandos y los botones INC/YES y DEC/NCedar

ajustar cada parametr

Cuando pulse el botén EXIVolvera a la pantalla de
EFFERew? Ture Return [EMTER] seleccion deipo de Eécto.
Carmorn Basenent 127 to Edit
| EFFERew Ture Return [ENTER]
Common Basement 127 to Edit

m Type (Tipo de Efecto de Reerberacion)
Ajusta el Tipo de Eécto de Reerbencion.

[ Ajustes: Mas detalles en la lista dépds de Eéctos de EXT - ENTER

la Lista de Dtos adjunta. I:] D

m Return (Retorno)

Ajusta el nvel de etomo del Eécto de Reerbee-
cion. | EFFERevIRevTine InitDly Reubla Pan

Bazement H. 6= 4. 8ms D, B3ms C

[ Ajustes: 0—127 ST pace A

EFF Cho (Chorus) D_‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Puede seleccionar eipb de Eeécto Chous y ajustar sus
parametos con el boton ENTER.

El nimep de Rirametos y el contenido de cada pgn
ey  Return [EMTER] talla varla,n sgun el Tpo de Efecto seleccionadq.
27 127 to Edit Encontara mas detalles en la lista deds de Eéc
tos de la Lista de Das adjunta.

EFFBCho» TaFre toR
Common Chorus1 1
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Parte (Ajuste de cada
Parte)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Puede editar cada una de lastés de una Actuacion.

Utilice el mando A pax seleccionar ladte, y luego

¢ Si se ha seleccionado

PartP1/PartP2 (Plug-in 1/2)
Ajusta la \6z de la Brte Plug-in 1/2. Esta pantalla sélo
se visualiza si se ha instalado uraajdta Plug-in.

Utilice el mando B par seleccionar PLG1/2INT (memo

ajuste sus parames. Dispone de las seis pantallasia intena) y MSB/LSB (Banco dedfjeta Plug-in), y el

siguientes, aunque el contenido de las misraaara en
funcién de la Brte seleccionada.

o Part Mixer (Mesa de mefas de Rrte)

« Part Tone (Pnalidad de &rte)

« Part Layer (Supegposicion de Brite)

 Part Receve switch (Interuptor de ecepcion de Rrte)
« Part Contoller (Contolador de Brte)

« Part Insetion Effect (Efcto de Insaidn de Rrte)

Mesa de mezclas de Parte

Es posilte ajustar diersos pardmeds de salida deoZ

para cada Brte. Dispone de las dos pantallas siguiente

MIX Vce (Voz de meza)
MIX Level (Nivel de mezla)

La pantalla MIX Vce (¥z de mezia) cambiara a la

pantalla de Kit de Meza o de Plantilla de Mefz, res
pectvamente si se ha seleccionad@fCL (Parte de
Muestia de Fases) o &tAD (Parte de Entada A/D).

MIX Vce/Kit/Template

(Voz/Kit/Plantilla de Mezcla)

Es posilte asignar una &z/Kit/Plantilla a cada #ite.
Utilice el mando A pax seleccionar lad®e, y luego
ajuste sus parames de Wz/Kit/Plantilla. La pantalla
variard sgun la Rirte seleccionada.

¢ Si se ha seleccionado PartO1 a Partl6

S.

mando C pax seleccionar el NUmeide Pograma.

mb Ctara Search

MIKEUCE B Humber
28CHIG [P GrandPiano]

ank
FartP1l HORM<@E1:1:

m Bank (Banco)

[ Ajustes:
PartP1/P2 (Plug-in 1/2): PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 inter
no), MSB/LSB (Banco Plug-in)

Si desea conocer mas detalles eaede los Bancos
Plug-in ( MSB/LSB de seleccion de banco) consulte el

marual de uso de laaFjeta Plug-in.
m Number (Nimero de Programa)

] Ajustes:
PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 interno): 1 - 64
MSBJ/LSB (Banco Plug-in):1 - 128

Puede que lya un etado al cambiar de pgrama
con las RArtes Plug-in (@ que es necesarerviar los
datos de bz y los ajustes estandarar® cambiar lag
Voces de las #tes Plug-in de una cancion, ki)
insetar los Cambios de Bgrama en lasanas meno
intensas, en cuanto atda, de la cancién. Cuando
seleccione unadz de Brjeta Plug-in, deera utilizar
el Niumeo de Pograma del Cambio deaPameto
(Parte multi). Encontara mas detalles en el mgah
de uso que acompafia a kjéta Plug-in.

En el modo de Actuacion, las asignacionesatt @e
las Tarjetas Plug-in estarjds a “16” paa PLG1l y a

“15” para PLG2.

Si desea conocer mas detalles edhs \bces Plug-in,
consulte el mamal de uso de laaFjeta Plug-in.

Para ajustar la ¥z puede utilizar el mismo método quee Si Se ha seleccionado Partl7 a Part32

en la Busqueda por €goria (pagna 77).

Ctara Search

MIxBUCey Memors H I :
2 &2 [Pt GrandPiano]

ke
Fartal FRE1:122¢H1

m Memory (Memoria de \bz)

[ Ajustes:
PRE1 (Pedefnida 1), PRE2 (Rrdefnida 2), INT (NoF
mal Intena), EXT (Nomal Extena), PRE (Bteria Pe-
definida), INT (Baeria Intena), EXT (Bderia Extena)

m Number (Nimero de Piograma)

[ Ajustes:
1—128 (paa \bces Nomales), DR1+-DR8 (parn Bae-
ria Pedefnida), DRI1—-DR2 (pam Bderia
Intema/Extena)

En la Lista de Qagorias (pama 80) enconaird mas
detalles sole las Céegorias.

Si tiene instalada una tarjeta Plug-inltitiimbrica, pue
de ajustar lasates de lasdites 17 a 32. Utilice el man
do B paa seleccionar el Banco dedés, y el mando C
para seleccionar el Nomeide Pograma.

2P GrandProd

m Bank/Number (Banco/Numeio de Piograma)

[ Ajustes: Consulte el mamal de uso que acompafia a la
Tarjeta Plug-in.

Este ajuste s6lo se mantiene tengbmente en la

memoia, y no puede almacersarcon la Actuacion.

« Si se ha seleccionado PartCL (Par-
te de Muestra de Frases)

Selecciona elubgo de Muests de Fases utilizado por
la Parte de Muestr de Fases.

MI=EEILD Mumber
FartCL BalcAEL 2 [DriClie Kit]

m Number (NUmero de juggo de nuestras)
0 Ajustes: 1—4
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¢ Si se ha seleccionado PartAD
(Parte de Entrada A/D)

Puede utilizase una fuente de audio conectada ahiter
nal A/D INPUT como Brte. Hay 13 plantillas diérentes

pam los ajustes deifo de E&ctos y Ganancia. Seleceio g

ne la fuente de lagite de Entada A/D y la plantilla.

MIXBTemFlaterSrc Humber
FartAD kegbaord ——[In=EF off 1

m Src (Fuente)

Selecciona la fuente conectada almteral A/D

INPUT.

[ Ajustes: mic (micréfono), guitar (guitanra), keyboad

(tedado), audio

m Number (Namero de Plantilla)

Selecciona el Numerde Plantilla. Puede seleccionar

entre 13 plantillas par cada fuente

(] Ajustes: 0—12.

Number 0 1 2 3 4 5 6
Src
MIC PresetName | Off Mic Reverb | Chorus | Cho+Rev |Karaokel | Karaoke2
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - Karaokel |Karaoke2
GUITAR | PresetName | Off Guitar Reverb |Chorus |Cho+Rev | Tube Stack
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - AmpSim. | AmpSim.
KEYBOARD | PresetName | Off Keyboard | Reverb | Chorus | Cho+Rev | PhaserEP | PanEP
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - Phaserl |AutoPan
AUDIO  |PresetName | Off Audio Reverb  |Chorus | Cho+Rev | Audio Audio
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - - -
Number 7 8 9 10 1 12

Src

MIC PresetName | Karaoke3 |Echo Vocal Studio  |OctUp | OctDown
InputGain | mic mic mic mic mic mic
VariType Karaoke3 | Echo Stagel | Exciter | PitChangel| PitChangel

GUITAR Tremolo | Phaser | 5thGuitar
mic mic mic

Phaserl | PitChangel

PresetName | FlangGtr | CleanGtr | FuncGtr
InputGain | mic mic mic
VariType Flangerl |Celeste3 | TouchWah2| Tremolo

KEYBOARD | PresetName | WahClavi | RotaryOrg | SynthStr | SynthPad | SynthLead | SFX
InputGain | line line line line line line

VariType TouchWah1 | RotarySp.| Symphonic | Flanger2 | DelayLCR | PitChangel
AUDIO | PresetName | Audio Audio Audio Audio Audio Audio

InputGain | line line line line line line

VariType - - - - -

Si se ha ajustado el paraneetnsgF de la pantalla EFF
Part a una opcion distinta deaPAD, se visualizara

“InsEF Of” y el parAmetp no estara disporid

Mix Level (Nivel de Mezcla)

Vol (Volume)
Ajusta el nvel de wlumen de la &te.

[ Ajustes: 0—127

Pan (Panoramico)
Ajusta la posicién de panoramico estéde la Brte.

[ Ajustes: L63 (izquieda)—C (Centp)—R63 (deecha)

RevSend (Ervio de Reverberacion)

Ajusta el nvel de Enio de la sefial del Etto de
Insercién 1/2 (o de la sefial omitida) aleefo de
Reverbeacion.

[ Ajustes: 0—127

ChoSend (Ewio de Chowus)
Ajusta el nvel de Erio de la sefial del E€to de Inser
cion 1/2 (o de la sefial omitida) akefo de Chars.

(] Ajustes: 0—127

Tonalidad de Parte

Es posilte ajustar el firo, el Geneaidor de Ewolvente y
otros pardmetrs que contilan las caacteristicas tora
les de cada &te. Dispone de las ctra pantallas
siguientes.

TON Hilter (Filtro de la tonalidad)

TON EG (Genedor de Ewolvente de la tonalidad)
TON Portamento (Brtamento de la tonalidad)
TON Other (Dnalidad Otros)

TON Filter (Filtro de la Tonalidad)

Puede ajustar elvel de salida, el panoramico, eivém
de ekctos y otns parametrs de cadadtte. Resulta Util
parma confgurar los nveles de cada una de laatEs que

componen una melec

MIxALewelr Lol Fan RevSend ChoSend
FartBl 127 C &g A

Es posilte utilizar filtros paa ajustar la tonalidad de
cada Rre. Si el fltro es una combinacion de LPF y
HPF, el paramets de cote se plicara al LPF

TOHEFilter) Cutoff
Farti@l +

Rezo
&3 +53

Esta pantalla no esta dispdeilpaa la Rarte de Enta-

da A/D.

En la pagna 93 enconara més detalles acerdel Htro.

Cutoff (Corte)
Eleva o educe la fecuencia de cte de cada Elemen
to o Rarte.

Si se utiliza una combinacién détFo de Rso Alto y

Filtro de Riso Bajo con cada Elemento, este parametr

ajustard la fecuencia de cte del Htro de Riso Bajo

(] Ajustes: -64—0—+63
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m Reso (Resonancia) m Release (Abandono)

Ajusta la cantidad de Resonancia &&sig aménico) Ajusta el tiempo de ansicién desde el momento en
aplicado a la sefial en laetuencia de cte Asi se que se libea una tela en el telado hasta el punto en
puede afiadir mas caracter al sonido. que el nvel de salida de ladte llega a ceo. Un \alor

positivo prolongara el tiempo de ansicién, y uno

0 Ajustes: -64—0—+63 negativo lo dismiruira.

TON EG (Generador de Envolvente Esta pantalla no esta dispol@lpaa las Rrtes de

de la Tonalidad) Muestas de Fases o dedz de Béeria.
Es posile ajustar los parames del EG (Genedor de
Envolvente) de cadadfe. Hay cudro parametrs que

contolan la tansicion del niel de salida desde el TON Portamento (Portamento de la
momento en que se pulsa una nota hasta que esdigher .
Tonalidad)

o0 hasta el punto en que elelide salida liga a ceo. b _ _
Es posilte ajustar los &s parametrs siguientes deld?-
Esta pantalla no esta dispdeilpar la Rute de Enta=  tamento paa cada Brte.
da A/D.

O Ajustes: -64—0—+63

Esta pantalla no esta dispolglpar las Rrtes de
Si desea mas infmacion, consulte el esquema que Entrada A/ Muestas de Fases o0 ¥z de Bteria.
ilustra el concpto del Genexdor de Ewolvente en las
secciones de los modos de Edicion deas o de Partes1lalé

Muestas de Fases.
TOHERortamentor  Switch Time Mode
Parte 1 a 16 Far falyl 127 fulltime
E@HEE?) Fltt,iclé Deiaa SUEtEiB Fc!ele-ii.a Parte Plug-in 1/2
ar Parte Multi Plug-in
Parte Plug-in 1/2 TONBPortamento)  Switch  Tine
Parte Multi Plug-in Partly oh 127
TOMEEG» Attack Decad Releaze m Switch (Interruptor de Portamento)
PartF1 + @ + B + 8 . .
Activa y desactia el Prtamento. Con el ®tamento

actvado, se grducira una sue transicion de tono
Parte de Muestta de Frases desde la pmera nota pulsada a la siguiente

Parte de \bz de Bderia _
[ Ajustes: off, on

BOMEEGS  Attack ¢ m Time (Tiempo del Porrtamento)
Ajusta el tiempo de ansicion del tono. Losalores

altos implican tiempos deatnsicion mas ptongados.

m Attack (Ataque)
Ajusta el tiempo de &nsicién desde el momento en L Ajustes: 0—127
que se pulsa una tacen el telado hasta el punto en g Mode (Modo)
que el nvel de salida de ladfe alcanza sualor de
pico. Un \alor positvo prolongara el tiempo de an
sicion, y uno nestivo lo dismiruird.

Selecciona el modo deoRamento. El funcionamien
to del modo de &tamento @ria sgun sea el ajuste
del Modo de BRrte (mono/pogy) en la pantalla de

O Ajustes: -64—0—+63 modo LYR (pagna 133).
m Decay (Caida) Este parametrno esta disponié paa las Rrtes Plug-
Ajusta el tiempo de ansicion desde el punto en que in 1/2 y Multi Plug-in.

el nivel de salida de ladfte alcanza su mel de pico

hasta que deparece Un valor positio polongara el O Ajustes: fingered (digtado), fulltime (completo)

tiempo de tansicion, y uno rgativo lo disminuira. Si el modo de Rrte esta ajustado a “mono’:
O Ajustes: -64—0—+63 fingered:
. El Portamento se @ica cuando se toca el tado en
u S_USta'” . _ _ legato (se pulsa una nota antes de que ge liderado la
Ajusta el nvel de salida de ladfe que se mantiene precedente).
mientras se pulsa una taadel tetado. ll
ull:
. El Portamento selica a todos los estilos de in
Este pardmetr no esta disponib paa las Rrtes Plug- tacion a e

in, Muestas de Fases 0 ¥z de Béeria.
Si se ha seleccionado “py! en el modo de Rirte:
(] Ajustes: -64—0—+63 El Portamento seplica a multiples notas.
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TON Other (Tonalidad, otro)
Es posile ajustar en cadaaRe el Magen de Infexion
de Tono y la Sensibilidad a laglbcidad de Pulsacién.

Estas pantallas no estan dispdesbpaa la Rarte de

Entrada A/D
Partes 1 a 16

Uellberth-0ff=et.
127 &

Parte Plug-in 1/2

Parte Multi Plug-in

Parte de Muestras de Fases
Parte de \bz de Bderia

TOMEOLher» FPitch Bend UelbDerth-0ffset
FartF1 +12 127 =4

m Pitch Bend (Inflexién de Tono)
Ajusta el gado de cambio de tono (en semitonos) de
Voz cuando se oeve la weda de Idéxion de Dno.
Por ejemplo, con un ajuste Wer de -12, el tono de la
Voz bajara una octa cuando se oeva la Rueda de
Inflexion de Dno hacia bajo. Con un ajuste Upper de
+12, el tono de la & subird una octa cuando se
mueva la Rueda de Ifdxion de Dno hacia aiba.
El paramein Lower sélo esta disporibpar las Rr-
tes de ¥z Nomal (Fartes 1 a 16).

] Ajustes:
Lower (Inferior/lzquier da):
-48—0—+24

Upper (Superior/Dereca):
-48—0—+24 (0 -24-0—+24 pan las Rrtes Plug-in
1/2 y las Rrtes Multi Plug-in)

VelDepth-Offset (Profundidad/Desviacion de la
Sensibilidad a la \¢élocidad de Pulsacién)

Ajusta en cadad®e la Sensibilidad a laglocidad de
Pulsacién y la Desviacion a l&Mcidad de Pulsacion.

] Ajustes:
VelDepth (Sensibilidad a la \élocidad de Pulsacion)o—127
Offset (Desviacion de la ®locidad de Pulsaciéon)0—127

VelDepth (Profundidad de Sensibilidad de ¥locidad
de Pulsacion):

Como se rmaesta en la ilust@cion inkrior, un ajuste alto
producira mgores cambios en laelocidad de pulsacion
cuando toque el t&ado

Cambios en la cuva de \elocidad de pulsacion sgin

el ajuste \eIDepth (con Desviacion ajustada a 64)

Profundidad=127

N Profundidad=64
Desviacién=64

Velocidad en € Desviacién=64
generndor de

tonos

Profundidad=32
Desviaci6n=64

|
|
|
" Profundidad=0 '
X Desviacién:64|

Desviacion=64 Velocidad de pulsaciérecibida

Offset: (Desviacion de glocidad de pulsacion):
Como se ruesta en la ilust@cién inkrior, la velocidad
de pulsacion aumentard en la cantidad espadé.

Cambios en la cuva de \elocidad de pulsacion sgin
el ajuste \elDepth (con Desviacion ajustada a 64)

Velocidad en el
generdor de

Profundidad=64
tonos

Desviacion=96 |Profundidad=64

Desviacion=127| ( Desviacion=64

Profundidad=32
Desviaci6n=64

s

Desviacion=+96

Desviaci6n=64
Velocidad de
pulsacion =1

Velocidad de pulsacion

desviacion »
7/ "
recibida

la

Desviaci6n=-32

Superposicion de Parte

Con esta funcion puede ajustavetsos paramets
MIDI para cada Bite, tales como el canal de Recén
MIDI, el interruptor del Apegiador, los limites de nota y
la velocidad de pulsacion. Estos parametse utilizan
mucho cuando se sgan \arias Rartes. Dispone de las
cuaro pantallas siguientes.

LYR Mode (Modo de Supposicién)
LYR Limit (Limite de Supguosicion)
LYR Tune (Ainacién de Sup@osicion)
LYR Out (Salida de Supgosicion)

LYR Mode (Modo de Superposicion)
Es posilte ajustar el método de salida de cadaePLos
parametos \ariaran sgun la Rite seleccionada.

Partes 1 a 16
Parte Plug-in 1/2

LYEEModer  Mode ArF Lager RcuCh
Fart@l Foly ah of £ 1
Parte de Muestras de Fases
Parte de \bz de Bderia
LYREMode ArF Lager RouwCh
Fart@l (=13} of £ 1
Parte de Entrada A/D
Parte Multi Plug-in
LYREBMode ) RouCh
FartAR 1

132

CS6X



m Mode (Modo)
Selecciona si cadaaRe serd eproducida en modo
monofénico (sélo notas indiduales) o polifénico
(varias notas simltaneas).

Este parametr sélo esta disponlib paa las Rrtes de

Voz Nomal 1 a 16 y Plug-in 1/2.
[l Ajustes: mono, poy

Arp (Interruptor de Arpegio)
Activa o desacta el Apegiador paa la Rarte selee
cionada en ese momento.

Este parametr no esta disponib paa las Rrtes de

Entrada A/D ni las Brites Multi Plug-in.
(] Ajustes: off, on

m Layer (Interruptor de Superposicion)
Cuando se aata, puede sofar hasta cueo pates.

Este parametr no esta disponieé pam las Rrtes de
Entrada A/D ni las Brtes Plug-in.

] Ajustes: off, on

Cuando esta astido, también puede ajustar elalide
salida g¢nenl y la posicion de panordmico estér
(pagna 119).

Es posilte que las Supepsiciones taten en sonar

dependiendo de las pas de que estén compuestas.

Si actva cinco o mas inteuptores Lyer, sélo se acti

varan cu@ro Partes paa la supgposicion. Estas ct@
Partes se deteninan en este den de poridad: Rart01
a Rart16, RartCL, PartAD, PartP1 y lugo PartP2. Rra
las Rartes desactiadas, los &lores del intetuptor
Layer gpareceran ener paréntesis, por ejemplo “(on)”.

RevCh (Canal de rececion MIDI)

Ajusta el canal deececion MIDI de cada &rte.
Seleccione “df' para las pates que no desea quesr
pondan a mensajes MIDI.

0 Ajustes: 1—16, of
LYR Limit (Limite de Superposicion)

Pueden ajustae méagenes de nota y limites delack
dad de pulsacion paicada Brte.

Estos paramets no estan disporlds paa la Rarte de
Entrada A/D

Mote Limit

LYRELimit 2
FartEl G &

m Note Limit (Limite de Nota)
Ajusta las notas mas baja y mas alta delgeardel
tedado paa cada Brte. Cada Rrte sélo sonara paras
notas intepretadas en el mgen especitado.

] Ajustes: C-2(do-2)—G8(sol8) (paa las notas magaye
y mas guda)

Si especita pimero la nota masguda y después la
mas gave, por ejemplo, “C5 a C4” (do5 a do4), el mar
gen de notas cubiter sera “C-2 a C4” (do-2 a do4) y
“C5 a G8" (do5 a sol8).

Es posile ajustar las notas masage y mas guda del
margen pulsando las notas en ell&so mientas se

mantiene pulsado el botén SHIFT

m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacion)
Ajusta los alores minimo y maximo del mgen de
velocidad de pulsacion en el qespondera cadaP
te. Cada RBrte sélo sonara patas notas tocadas den
tro del magen de elocidad de pulsacién espécifdo.

[ Ajustes: 1—127 (paa los \alores minimo y maximo)

Si especita pimero el valor maximo y después edbor
minimo, por ejemplo, “93 a 34", el ngan de elocidad
de pulsacion cubity serd “1 a 34"y “93 a 127",

LYR Tune (Afinacion de Superposicion)
Es posille ajustar los parames de desplazamiento de
nota y aihacion de cadade.

Estos paramets no estan disporiégs paa la Rate de
Entrada A/D

MoteShift
+2d

m Coarse (Ainacion aproximada)
Ajusta el tono de cadaaRe en semitonos.

[ Ajustes: -24—+24

m Detune (Desahacion)
Desvia (des#fa) el tono de cadaaRe en una ligra
cantidad

(] Ajustes: -12,8Hz—+12,7Hz

LYR Out (Salida de Superposicion)

Selecciona la salida de cadatB.

LYREOuL 2 OutFut
FartEl LER

m Output (Salida)
Asigna cada &te a una salida.

[ Ajustes: L&R (derecha e izquieda), ind 1&2 (indvi-
dual 1&2), ind1 (indiidual 1), ind2, ind3, ind4,
ind5, ind6, dum (bderia)

Por ejemplo, si selecciona “L&R”, el canal izquderse
emitird por la salida OUTPUT L y el canal dédro por
OUTPUT R. Pr otra pate, si selecciona “indl”, las
sefiales izquiela y deecha se combinaran y se emitiran
en monoaul por la salida INDIVIDWL OUTPUT 1.

Los ajustes “ind3” a “ind6” son pafutuas ampliacie

nes y actualmente no estan disptesb

B Puede seleccionar ‘dm” pama la Rute de bz de Bée-

ria y las Rrtes de Muestis de Fases. Si selecciona

“drum” pam una Rrte de bz de Béeria, se utilizaran

los ajustes de salida de cadedd de Baeria (paga

105). Si selecciona “dm” pam la Rarte de Muestis de

Frases, se utilizaran los ajustes de salida de cedia T

de Muesta (pagna 151).
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m InsEF (Efecto de Insecion) Partes 1 a 16
Muesta el estado astado/desactiado de los Efctos Parte de \bz de Bderia
de Insecion. Si se visualiza “on” signda que la sefial Parte de Muestras de Fases
de la Rite es eniada a la Unidad de Eftos.

Los interuptotes de Eéctos de Inseion de cadadite ECUBSWZ)  Knobl {hob2 BC FC
se ajustan en la pantalla EF&tRpagna 127). Fartal en Tt en ot
Interruptor de _
., O Ajustes:
Recepmon de Parte Knob1 (mando 1):off, on
Es posilte ajustar cadad®e pan que eciba mensajes Knob2 (mando 2):0ff, on
de Cambio de Cordty de Cambio de Bgrama. Dispe BC (Controlador de Soplido):off, on
ne de las siguientes pantallas. FC (Pedal controlador): off, on
RCV Sw1 (Interuptor de Regecion 1) RCV Sw3 (Interruptor de Recepcion 3)
RCV Sw2 (Interuptor de Reqecion 2) Cuando se ajusta a “on”, cada?tle cada #te recibira
RCV Sw3 (Interuptor de Reqacion 3) mensajes deolumen, panoramico, pedal de sustain,
RCV Sw4 (Interuptor de Reqecion 4) pedal conmatador y cambio de cormr
RCV Sw1 (Interruptor de Recepcion 1) Partes1alé
Cuando se ajusta a “on”, cadaz2\tle cada &te recibira
mensajes de Ajuste de Cmdt(f’B, MW, RB, AT) y de RCUESWTS Ual Fan - Fc
Cambio de Conul. Los parametrs de conwlador Fartal an off an of
valiaran sgun la Rute seleccionada.
Esta pantalla no esta dispdeilpaa la Rarte de Enta- Parte Plug.-ln 1/2_
da A/D. Parte Multi Plug-in
Partes 1 a 16
. RCUESWE ) Uol F S
Parte de \bz de Bderia Fartdl an aff ~an
Parte de Muestras de Fases
Parte de \bz de Baeria
Bl baul) P& o RE i) Parte de Muestras de Fases
Parte de Entrada A/D
Parte Plug-in 112 RS val P o5
Parte Multi Plug-in
0 Ajustes:
RCUESW 2 FE Pl AT Vol (volumen): off, on
FartP1 an of f of f Pan (panoramico):off, on

Sus (sustain):off, on
FS (pedal connutador): off, on

] Ajustes: . .
F{B (Rueda de Igxion de Bno): of, on RCV Sw4 _(Interruptor de RecepC|on_4)
MW (Rueda de Modulacién): bfon Cuando se ajusta a “on”, cadaz2\tle cada &te recibira
RB (Contolador de Cinta): 6f on mensajes de Cambio deoBrama y de Cambio de Con
AT (Aftertouch): off, on trol cuando se cambie de Bancafama de Actuacion.

RCV Sw2 (Interruptor de Recepcion 2)
Cuando se ajusta a “on”, cadaz2\tle cada &te recibira

RCURSwWE » BankSel PamChna CLtrChn3g
Fartal of ok of ¥

mensajes del mando 1/2, ademas de mensajes del Con
trolador de Soplido, deld@lal Contolador y de Cambio

de Contol. O Ajustes:
BankSel (Seleccion de Bancogff, on

Esta pantalla sélo esta dispdrilpaa las Rrtes 1 a 16
(incluyendo las Brtes de ¥z de Béeria) y la Rrte de
Muesta de Fases.

CtrChng (Cambio de Control): off, on

PgmChng (Cambio de Pograma): off, on
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Controlador de Parte m Dest (Destino)

- - . . Ajusta el parametr que ha de ser cootado por el
Con esta funcion es postbajustar diersos parametis Contiolador espediéado en Sr.
de contolador paa la Rate de Entada A/D y las Bites
l\/_lult_l Plug-in 17 a 32., Dispone de las dos pantallas Ajustes: véase la Lista de Confradjunta.
siguientes par los parametrs de la Brte de Entada
A/D, y de seis pantallas @atos parametis de la Brte
Multi Plug-in. m Depth (Profundidad)

Ajusta el gado de contl que se ej&e sobe el para

CTL Setl (Ziego de Contoladoes 1) (sélo Brte de meto seleccionado en Dest.

Entrada A/D)

CTL Set2 (Jiego de Contoladoes 2) (sélo Brte de [ Ajustes: -64—0—+63

Entrada A/D)

CTL MW Contmwol (Profundidad de Conti de MW) @D Con los diegos de Contsl de \oces 1y 2 puede asignar
(s6lo Rartes Multi Plug-in) Controladoes (Sc) individuales a multiples paramesr

CTL MW Modulaion (Pofundidad de Modulacién de ~ de destino (Dest), o mdltiples Cooladoes de St a

MW) (s6lo Rartes Multi Plug-in) cada uno de los paramedrDest. En la paga 85 encon
. g , trard mas detalles.

CTL AT Contol (Profundidad de Contd de AT) (sélo

Partes Multi Plug-in) .

CTL AT Modulaion (Pofundidad de Modulacién de CTL MW Control (Profundidad de

AT) (solo Rates Multi Plug-in) control de MW) (s6lo Partes Multi
CTL AC Contol (Profundidad de Contd de AC) (sélo Plug-in)

Partes Multi Plug-in) La Rueda de Modulacion puede utilizampaa contplar

CTL AC Moduldion (Pofundidad de Modulacién de ‘ P S 0

AC) (s6lo Rutes Multi Plug-in) los pardmets de iltro y de amplitud par cada Brte
Multi Plug-in (17 a 32).

CTL Setl/CTL Set2 (Juego de Control
CTLEMW Controll Filter ArE

1/2) (s6lo Parte de Entrada A/D) Fartl17 +63 +63
Es posite asignar diersos usos a los contadoes y
mandos del paneldntal, al tetado, etc Por ejemplo, el
aftetoudh puede utilizase paa contplar el vibeto, y la
Rueda de Modulacion parcontolar la Resonancia.
Estas asignaciones de catse conocen como conjun
tos o “diegos de Conwul”. Puede asignar hasta daseJ
gos de Conwl diferentes a la &te de Entada A/D Por
tanto, héra dos pantallas, cada unagan contolador
distinto: CTL Setl y CTL Set2.

m Filter (Filtr 0)
Ajusta el gado de ajuste ejeido por la Rueda de
Modulacién sobe la frecuencia de cte del fltro.

[ Ajustes: -64—+63

m Amp (Amplitud)

EILEzetls  ane  Dest Derth Ajusta el gado de ajuste ejeido por la Rueda de
Modulacién soke el nivel de salida (amplitud).
— SET1 —— SET2 — . )
| sc 1| | s ] (] Ajustes: -64—+63
MW KN1
Rueda de modulaci Mando 1 B .
CTL MW Modulation (Profundidad
¥ ¥ de modulacion de MW) (s6lo Partes
[ Dest J||[ Dest | Multi Plug-in)
RevSend ChoSend — —
La Rueda de Modulacion puede utiligampaa contolar
el grado modulacion de tondtf o/amplitud plicado a
’ cada Rrte Multi Plug-in (17 a 32).
| Entrada A/D |
CTLEMW Modulation? PHod FHiod Arod
m Src (Fuente) Farti? 127 127 127

Ajusta el Contolador utilizado pa gestionar el para
metio especitado en Dest. Dispone de los siguientes
contoladoes. m PMod (Profundidad de modulacién del tono)

Ajusta la cantidad de cambio de la modulacién del

[ Ajustes:PB (Rueda de liéxion de Dno), MW (Rueda 414 cuando se utiliza la Rueda de Modulacion.

de Modulacion), A (Aftertouch), FC (FRedal
Contmlador), FS (Bdal Conmtador), RB
(Contmolador de Cinta), BC (Cormdtador de
Soplido), KN1/2 (mandos 1/2)

[ Ajustes: 0—127
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m FMod (Profundidad de modulacién del iitr o)
Ajusta el gado de alteacién de la fecuencia de Cte

del Fltro cuando se utiliza la Rueda de Modulacion.

[ Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)

m FMod (Profundidad de modulacién del iitr o)
Ajusta el gado de alteacién de la fecuencia de Cae
del Rltro cuando semica aftetouch.

[ Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)

Ajusta el gado de alteacién de la modulacion de la  Ajusta el gado de alteacién de la amplitud de la

amplitud cuando se utiliza la Rueda de Modulacion.

(] Ajustes: 0—127

CTL AT Control (Profundidad de con-

trol de AT) (So6lo Partes Multi Plug-in)
El aftetouch de tetado puede utilizae paa contolar
los paramews de tonoiftro/amplitud de cadadhte
Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAT Controll
Fartly

AmE

Pitch Filter
+24 +63

+53

m Pitch (Tono)

Ajusta el gado de cambio del tono (en semitonos

cuando selica aftetouch.

O Ajustes: -24—+24

m Filter (Filtr o)
Ajusta el gado de cambio de ladtuencia de cte
del filtro cuando semica aftetoud.

(] Ajustes: -64—+63

m Amp (Amplitud)
Ajusta el gado de cambio del vel de salida (ampli
tud) cuando sepdica aftetouch.

O Ajustes: -64—+63

CTL AT Modulation (Profundidad de
modulacion de AT) (s6lo Partes
Multi Plug-in)

El aftetouch de tetado puede utilizase paa contolar

la modulacién de tonalfro/amplitud de cadadhte
Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAT Modulation? PT

o
Fartly e

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)

Ajusta la cantidad de cambio en la modulacién de

tono cuando septica aftetouch.

[ Ajustes: 0—127

modulacién cuando selkca aftetouch.

(] Ajustes: 0—127

CTL AC Control (Profundidad de
control de AC) (Sélo Partes Multi
Plug-in)

Los Cambios de Cordl (Contoladoes Asignales)

pueden utilizese paa contplar los parametis de il -
tro/amplitud de cadagfte Multi Plug-in (17 a 32).

Filter
+53

AmE
+53

Control)  Source
B4[FootCtrl]

CTLEAC
artly

L Source (Fuente)
Ajusta el nimes de Cambio de Cortk MIDI utiliza-
do paa contolar los parametrs de Htro/Amplitud.

[ Ajustes: off, 1—95

m Filter (Filtr 0)
Ajusta el gado cambio de la écuencia de cte del
filtro cuando se utiliza el cootador (Fuente).

] Ajustes: -64—+63

m Amp (Amplitud)
Ajusta el gado de cambio del vel de salida (ampli
tud) cuando se utiliza el contador (Fuente).

[ Ajustes: -64—+63

CTL AC Modulation (Profundidad de
modulacion de AC) (s6lo Partes
Multi Plug-in)

Los Cambios de Cortl (Contoladoes Asignales)
pueden utilizese paa contolar el gado de

tonoffiltro/amplitud alicado a cadadite Multi Plug-in
(17 a 32).

CTLEAC Modulation? PHMoo Friod
Fartl? 127 127

I
==

[ ln]
=Jo

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la cantidad de cambio en la modulacién del tono
cuando se utiliza el comtiador (Fuente).

[ Ajustes: 0—127
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m FMod (Profundidad de modulacién del iitr 0)
Ajusta el gado de alteacién de la fecuencia de Cae
del Rltro cuando se utiliza el cootador (Fuente).

0 Ajustes: 0—127

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)
Ajusta el gado de altaacion de la amplitud de la
modulacién cuando se utiliza el caiedor (Fuente).

(] Ajustes: 0—127

Efecto de Insercion de Parte

(s6lo Parte de Entrada A/D)

Es posile ajustar los parames de los Edctos de Inser

cion utilizados por la &te de Entada A/D Si ha selec

cionado la Brte de Entada A/D como InsEF (Etto de

Inserién) en la pantalla EFFaR, dispondra de las
siguientes pantallas.

EFF EF 1/2 (Efectos de Insercion 1/2)

Elija el tipo de edcto utilizado por la &te de Entada
A/D. Puede seleccionar la tegoria de Eéctos paa el
Efecto de Ins@ion 1/2 con el parametiCtgy, y el Tipo

de Efcto con el parametiTipo. Después de seleccionaf
el Tipo de Eg&cto, puede comenzar a ajustar los paranye

tros pulsando el botén ENTER.

D

Ajustes de los Parametros de Efectos

®ecec0cc0cc0cc0000000000000000000000000000000000

Estos paramets estan disponlies cuando se pul
sa el boton ENTER de cies Tipos de Eéctos.
Utilice el mando RGE pan cambiar de pantalla, y
los demas mandos y los botones INC/YES
DEC/NO paa ajustar cada parametr

Cuando pulse el boton EX|Volvera a la pantalla
de seleccion deifjo de Eéctos.

Seleccién de tipo de eftos

EFFEEFI) Ctara Tore
DLY:Deladl CR

Drosllet. [EMTER]
D<Wel to Edit

EXIT ENTER

Parametos

EFFEEF1» Delaw Lch Cch Rch
PartAD 3333 Sem.a Sen.a 166, 7

SHIFT PAGE DATA

:}4..00.0

PART/ELEMENT

@D E| nimep de paramets y el contenido de cadd
pantalla aria sgun el Tpo de E&cto selecciona
do. En la lista deipos de Eéctos de la Lista de
Datos adjunta encordrd mas detalles.

EFFEEF1» Ctara TaFe g-Wet. [EMTER]
FartAD DLY:Deladl CR D<WEE to Edit

La con&ién ente los E&ctos de Inserén 1y 2 estéija-
daen b2 (sere).

m Ctgry (Categoria de Efectos)
Detemina la Céegoria de Eéctos. En la pantalla par
padeara el pmer Tipo de E&cto de la Cagoria
seleccionada.

0 Ajustes: En la lista de Tpos de E€ctos de la Lista de
Datos encontira mas detalles.

m Type (Tipo de Efecto)
Ajusta el Tpo del EEcto. El ajuste gende de la Ge
goria seleccionadaaR cietas céegorias, pgpadeara

en la pantalla el ipo de Eécto. En este caso, puede

pulsar el boton ENTER paliajustar el ipo de Eécto.

0 Ajustes: En la lista de Tpos de E€ctos de la Lista de
Datos encontira mas detalles.

Dry/Wet (sin/con eécto)

Estalece el nvel de mezla de la sefial pcesada
(que ha pasado por la Unidad dedibs) y la sefal
sin piocesar (que no ha pasado por la Unidad de Ef
tos). Puede que esta funcién no esté disporabn
algunos Tpos de Eécto.

] Ajustes: D63>W—D=W—D<W63

Zonas (CS6x)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Es posile editar las @anas utilizadas por las Actuaciones
en el modo deddado Maesio. Utilice el mando A (o los
botones BNK A-D) para seleccionar laana (1 a 4), y
luego ajuste sus parames. Rira los parametrs de E€da-

do Maesto dispone de las bo pantallas siguientes.
Puede prceder a seleccionar lasrmas si peviamente ha
seleccionado “4me” como Modo en la pantalla GEN
M.Kbd (padgna 123) y si esté iluminado el diodo del
boton MASTER KEYB@\RD.

» Tedado Maestro

MKB Transmit (Fansmision de téado maestr)

MKB Note (Nota de tdado maest)

MKB TxSw1 (Interuptor de nsmision de témdo maest 1)
MKB TxSw2 (Interuptor de tansmision de téado maest 2)
MKB TxSwa3 (Interuptor de tansmision de téado maestr 3)
MKB TxSw4 (Interuptor de tansmisién de téedo maest 4)
MKB TxPresetl (Pedefnido de tansmision de tdéado
maesto 1)

MKB TxPreset2 (Pedefnido de tansmision de tdéado
maesto 2)

CS6X
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MKB TxSw1 (Interruptor de trans-

MKB Transmit (Transmision de mision de teclado maestro 1)
teclado maestro) Es posible activar/desactivar en cada zona la transmision

— - - i la Rueda de Inflexion de Tono, la Rueda
Con esta funcién puede ajustar parametros para la tra g_mensaje's,de ’
P J b P g)e Modulacién y los mandos A-C y 1/2.

mision de datos del teclado en el modo Teclado Maestro.

HKEATransmit?  TrnsCh T6  MIDI MKEETxSwl>  PE M KnobA-C Knobl-2
Zonedl 1 an an Zonedl aff an ar ar
m TrnsCh (Canal de transmision) O Ajustes:

Ajusta el canal de transmision MIDI de cada zona.
] Ajustes: 1 — 16

PB (Rueda de Inflexion de Tono)off, on
MW (Rueda de Modulacion): off, on
KnobA-C (Mando A-C): off, on

Knob1/2 (Mando 1/2):0ff, on
m TG (Generador de tonos) ( )

Selecciona si se transmiten o no mensajes MIDI
cada zona a cada Parte del generador de tonos.
O Ajustes: off, on

q\e/IKB TxXSw2 (Interruptor de trans-
mision de teclado maestro 2)

Es posible activar/desactivar en cada zona la transmision
= MIDI (Transmisién MIDI) de mensajes del Controlador de Cinta, el Pedal Controla-
Selecciona si se transmiten o no mensajes MIDI gpr, el Controlador de Soplido y la Presién posterior a la

puerto MIDI Out de cada zona. pulsacion (Aftertouch).

] Ajustes: off, on
MKEETxSw2»  RE FC EC AT
Zonedl fuly fuly] on fulyl
MKB Note (Nota de teclado maestro)
Con esta funcion puede ajustar Octava, Transposicion, Ajustes:

Limite de Nota (margen de teclas) para cada zona en el

RB (Controlador de Cinta): off, on
Modo de Teclado Maestro.

BC (Controlador de Soplido): off, on
FC (Pedal controlador): off, on

MEERHoLe0ctave Transrose
Zone +1 +11

Mote Limit
C-2 - G &8

m Octave (Octava)

AT (Aftertouch): off, on

MKB TxSwa3 (Interruptor de trans-

Desplaza el margen de notas de cada zona hacia &¥1SION de teclado maestro 3)

ba o hacia abajo (en octavas).

O Ajustes: -3 — 0 (ajuste de fabrica) +3

Es posible activar/desactivar en cada zona la transmision
de mensajes del Pedal de Sustain, Pedal Conmutador,
Volumen/Pedal de Volumen y el mando de Panoramico.

m Transpose (Transposicion)
Transporta el margen de nota de cada zona hacia ar| Shoapy=ws?  Sus Fo  Malsrl Fan
ba o hacia abajo (en semitonos).
0 Ajustes: -11 — O (ajuste de fabrica) +11 0 Ajustes:

Sus (Sustain):off, on

FS (Pedal conmutador):off, on

Vol/FV (Volumen/Pedal de volumen):off, on
Pan (Panoramico):off, on

m Note Limit (Limite de Nota)
Ajuste las notas superior e inferior del margen de
notas de cada zona.
[ Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8) (tanto para las notas
superior como inferior). MKB TxSw4 (Interruptor de trans-

También es posible seleccionar este parametro pulMNiSiON de teclado maestro 4)
sando las notas mientras mantiene pulsado el bot6iEs posible activar/desactivar en cada zona la transmision

SHIFT.

de mensajes de Seleccion de Banco y Cambio de Progra-
ma cuando cambie de Banco o Programa de Actuacion.

MEBET xS Bank FC
Zonedl ok ok
] Ajustes:

Bank (Seleccién de Banco)ff, on
PC (Cambio de Programa):off, on
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MKB TXPresetl (Preajuste 1 de = PC (Cambio de pograma MIDI)

transmision de teclado maestro) ?g:ﬁé?aeéglgg?cgfe; (;%:;ma tansmitido cuando se

Es posile realizar los ajustes d®lmen inicial y pano 0 Ajustes: 1 — 128
rdmico est&¥o de cada ana cuando cambie de
Banco/Pograma de Actuacion.

Los Numeos de Pograma 001 al 128 se gespon
den diectamente con los NUunwer de Cambio de
Programa MIDI 000 a 127. Es decios Nimeos de

MKEET»Fresetls Volume Fan Programa y los Nimers de Cambio de Bgrama

Zonedl 127 C e .

difieren en un alor de 1. No olvide tener cuenta
esta cicunstancia.

m Vol (volumen) Este ajuste no seamsmite si el parametPC (Cam
Ajusta el nvel de salida de laona. bio de Pograma) de la pantalla MKB TxSw4 se ha
O Ajustes: 0 — 127 ajustado a "df.

Este ajuste no seamsmite si el paramethol/FV
(Volumen/Rdal de wlumen) de la pantalla MKB
TxSw3 se ha ajustado a fbf

m Pan (Panoramico)
Ajusta la posicién de panoramico estéde la ana.
[ Ajustes: L64 (Izquieda)— C (Centp) — R63 (Deecha)
Este ajuste no seaimsmite si el parametde Rno

ramico de la pantalla MKB TxSw3 se ha ajustado a
"off".

MKB TXPreset2 (Preajuste 2 de
transmision de teclado maestro)

Es posilee ajustar paa cada ana los parameds de
Seleccion de Banco y de Cambio degPama tansmiti
dos cuando se cambia de BancogPama en una Actua
cion.

MEERTxPreset2) BankMSE BankLSE F
Zonedl 127 127

=i

m BankMSB (MSB de seleccién de banco MIDI)
Ajusta el MSB de Seleccion de Bancartsmitido
cuando se cambia de Bancaftama.

0 Ajustes: 0 — 127

m BankLSB (LSB de seleccion de banco MIDI)
Ajusta el LSB de Seleccién de Bancartsmitido
cuando se cambia de Banca@tama.

O Ajustes: 0 — 127

"Bank Select" es un tipo de mensaje MIirtsmi
tido cuando se cambia de Banco @e&s. Los men
sajes de MSB y LSB de Cambio de Cohte com
binan paa formar mensajes de Seleccién de Banco,
que se utilizan parespecitar el Banco de &tes.
Estos alores de mensajesasian en funcion del sin
tetizador Si desea conocer mas detalles, consulte li
documentacién que acompafia al sintetizador

Este ajuste no seamsmite si el parametiBank
(Seleccién de Banco) de la pantalla MKB TxSw4 s¢
ha ajustado a "6%
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0 Pulse el boton PERFORM pasalir del modo de

M Od O de O pe raCIO' Operaciones de Actuacion yoWwer al modo de
n eS d e Actu aC | é n Reproduccion de Actuacion.

PFM Initialize (Inicializar actuacion)
En el modo de Opaciones de Actuacion puec%hgqr Es posilte reajustar (inicializar) todos los paranuetde
diversas Opeaciones (dbs). Rr ejemplo, puede "inicia na Actuacion a susiores de fakica. También es posi

lizar" las Actuaciones (irsidas las que esté editando) oyje injcializar selectiamente ci@ps paramets, como
recupear” ediciones ant@res. los ajustes conmes, los de cadaafe, etc Obseve que

Cuando acceda al modo de Gyminnes de Actuacion,ipre N0 €s lo mismo que editar una Actuaciaisente En
ro gparecerd la pantalla de Inicializacion. En este modo dispg@Mmbio, esultara my util pam crear una Actuacion
ne de cuio pantallas parcada Operion de Actuacion.  totalmente neva patiendo de ceo.

Antes de acceder al modo de Guones de Actuacion
y utilizar la funcidn Inicializar o Recupar debera
seleccionar la Actuacion en la que dessdizar las
opemrciones (péga 119).

PFM Initialize>
Job Current. Perform

12 pantalla: PFM Initialie (Inicializar actuacion)
22 pantallaPFM Edit Recall (Recupar edicion de m Seleccion de tipo de parametr para Inicializar

actuacion) Utilice los mandos B o BTA, o los botones
32 pantalla: PFM Cop(Copiar actuacion) INC/YES y DEC/NQ paia seleccionar el parametr
42 pantallaPFM Bulk Dump (Taswase de das en Io- que desea inicializar
que de actuacion) O Ajustes: Current Rerform (Actuacion actual), Cuent
En la pagna 22 enconard méas detalles s@bel acceso Common (Comun actual: ties conunes a
al modo de Opeciones de Actuacion. todas las &tes de supg@osicion), Curent
. ., Part01 to Rart16 (Partes 1 a 16 actuales),
Real 1Zacion de una Curment RatCL (Parte de Muestis de Fases
., actual), Curent RatAD (Parte de Entada A/D
(@) pe racion actual), Curent RartP1/P2 (Rrte Plug-in 1/2
eecccccccccceeeecccccccccssssssssccccccccecsssssssssssne actua|), Zonel to Zone4 (Zona 1 aZona 4)

o En el modo de R®oduccion de Actuacion, seleceio " "
ne el Nimen de Actuacion en el que desee ejecutuVil=e (1Mo W00 ol=] =16 o] g e 2]

la opercion. edicion de actuacion)
(2 Pulse el boton JOB pamacceder al modo de Oper  gj esta editando una Actuacién y no la gaaantes de
ciones de Actuacion. cambiar a o#, las edicionesealizadas se baran. En
©® con el mando RGE, cambie a la pantalla en la quetal caso, puede utilizar la funcidn "Recall" pastdle-
aparece la opexcion que desea ejecutar cer las ediciones e€tuadas en la Actuacion.

FPFM Initialize>
Job Curtent. Perform

FFM Edit Recall?
Job

oUtiIice los mandos B/C y 1/2 parseleccionar el
También puede utilizar el manddADA y los bote PFM COp (Coplr atuaC|on
nes INC/YES y DEC/NO Con esta funcion es posgbcopiar los parameis de
cada Rrte y los de Ectos de cualquier Actuacion en la

@D Este paso no eplicable par las Opeaciones de que esté editando. Resulta util si es&ando una Actua

Recupeacion y de Taswase de Ds en Bloque cion y desea utilizar algun ajuste de parameé ota.

e Cuando pulse el botéon ENTER, la pantalla solicitara » N _ _
confrmacion. Esta funcién no se utiliza gacopiar Actuaciones ente

ras de un sitio a air Se usa parcopiar ajustes de
pardmetos de una actuaciomistente en la actuacion

*PFM Bulk Cwme2 _ P
L Are @ou sure? [YES1-LHOI » gue se esta editando.
4 FFM Cora) [Pf:GrandPiano] Current.
@ Pulse _e,l botdn INC_/YES parcqnfrmar (;uando Ia_ Tob IR eI BaFiTl > Barerd
opercion hga teminado, se visualizara el mensaje | I I |
"Completed" y wlvera a la pantalla mjinal. QO ) 3 @

Pulse el botén DEC/NO parcancelar la opacion.

Memoria de Actuacion Fuente

Selecciona la Mema de Actuaciones que contiene
durante el tanscuso de las mismas. Syaga el sinte la Actu:’:\cién (fuente) de la qua & copiar los ajustes
tizador mientas se visualiza este mensajere el de parameda.

riesgp de coromper los dis. [ Ajustes: INT (intema), EXT (extema).
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@ Numero de Actuacion Fuente
Selecciona el Nimerde la Actuacion fuenteEl
Nombre de Actuacionarece en la linea super de
la pantalla.

0 Ajustes: 001—128 (INT), 001-064 (EXT)

Cuando ealice una opacién de copia, puede ajus
tar el nimeo de Actuacion actual (destino) como
nimep de Actuacién fuentden este caso, si ha edi
tado \arnios ajustes de la Actuacion actual, copiara

Almacenamiento
de actuacion

Se pueden almacenar los ajustes de parérdethasta
128 Actuaciones en cada una de las mamsatel sinte
tizador (INT. intema), o de 64 Actuaciones en larjeta
de Memoia (EXT: extema). El ppcedimiento de alma

dichos ajustesatientes, no los almacenados (antes C€namiento es el siguiente

de editar). Br tanto, puede editar unar y copiar
todas las ediciones en atrarte.

@ Parte de Actuacién fuente
Selecciona la&te de la Actuacion fuente
] Ajustes: Part01 a Rutl16, Ap (Arpegio), PatCL (Parte

de Muesta de Fases), BtAD (Parte de
Entrada A/D) y RitP1/P2 (Rrte Plug-in 1/2)

@ Parte de destino

Ajusta la Rute de destino de la Actuacién. Solo pue

de seleccionar un destino si se hajide Part01 a
Partl6 como fuente

[ Ajustes: Se seleccionaran automéaticamerde@. a
Part16, Ap (Arpegio), Effect (Eecto), RtCL
(Parte de Muest de Fases), BitAD (Parte de
Entrada A/D) y RitP1/P2 (Rrte Plug-in 1/2),
seun la fuente elgida.

Si selecciona Ay (Arpegio) o Effect, se copiaran los

ajustes de Apagio y Efecto de la 9z asignada a la
Parte fuente

PFM Bulk Dump (Trasvase de datos
en bloque de actuacion)
Con esta funcién es pofgberviar todos los ajustes de

pardmeto de la Actuacion actual aldenador u otr dis
positivo MIDI extemo.

CariE 2

FRF Bulk
Job Current. Pertorm

Debera ajustar el Nimerde Dispositio MIDI correcto

para poder ealizar un Tas\ase de Dis en BloqueEn
la pagna 166 enconaird mas detalles.

Cuando ealice esta opacion, los ajustes de la Actua
cion de destino seraremplazados por losie/os.
Realice siempr una copia de garidad de los das
importantes en su denadoren una @rjeta de Memo
ria 0 en oto dispositvo de almacenamiento.

© Pulse el boton SIRE después de editar una Actua
cién. A continuacion parecera la pantalla de Alma
cenamiento de Actuacion.

PFHME
Store

[Ff:GrandFianol

e Utilice el mando 1 par seleccionar la Memiar de
Actuaciones de destino (INT o EXT).

e Utilice el mando 2 par seleccionar el Nimerde
Actuacion de destino.
Asi deteminara la Memda de Actuaciones/Numer
en que se almacenard la Actuacion.
También puede utilizar el mand@IMA o los botones
INC/YES o DEC/NO paa realizar esta opacion

O cuando pulse el boton ENTERyasecera un mensa
je de solicitud de coimacion.

FFﬂE [P{:GrandPiano] E

Are gou sure? [y

Pf:
=1

Init Pert 1
~LHO] )

L
E

e Pulse el botén INC/YES parconfrmar. Mientras se
esté pocesando la opacion, se visualizara el men
saje "BExecuting..". Cuando hga teminado, pare-
cera el mensaje "Completed" glvera a la pantalla
de Reproduccién de Actuacion.

Puede pulsar el boton DEC/NO parancelar la ope
racion. En tal casoggresara a la pantallaigmal.
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Modo de Muestras de Frases

Reproduccion de
Muestras de Frases

En el modo de R®oduccion de Muests de Fases ("Pla

se Clip Plg"), puede seleccionar uno de lostcoalegos
de Muestas ("Clip Kits"). Un diego de Muestis es ung-
po de Muests de Fases (sonidos&emos gabados con un
micréfono, un equipo de audio u adrfuentes) asignado a
notas del tdado paa su eproduccion. Un dego de Mues
tras puede estaprimado por hdes o fases de haria y
puede asignae a una &te de una Actuacion (piég 39).

En este partado se xplican las pantallas visualizadas en el

de Muestas. La Ctegoria le dara una idegpmximada
del tipo de sonidos delidggo de Muestis.

Nombre del Juego de Muestras
Ofrece el nomler del diego de Muestis (hasta 10 cactees).

4. Parametro de mandos

Esta pantalla nesta el nombe de las funciones asigna
das a los mandos A-Cy 1/2.

Seyln el ajuste deudgo de Contoles ("Contol Set"),
pueden asignae \afios parametrs a los mandos 1/2.
En este casoparece el pardmeatrde destino delu#go
de Contoles de numermas bajo.

modo de Rproduccién de Muesis de Fases.

Las Muestas de Fases pueden serahadas en el modo de
Grabaciéon de Muesas de Fases, y pueden almacesar
hasta 256 en la meniainteina. ambién es posib guar
dar estas Muests de Fases en unaafjeta de Memdaa.

En la pagna 53 enconaird mas detalles sablas
Muestias de Fases.

Pantalla del modo de
reproduccion de
muestras de frases

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Cuando acceda al modo depreuccion de Muesiis
de Rases, parecera la siguiente pantalla. En ella puec
seleccionar yeproducir el diego de Muestas.

En la pagna 21 encontird més detalles sabel acceso
al modo de Reroduccion de Muestis de Fases.

Parametro de mandos

eecccccccccccccccccccccccccoe

En el modo de Reoduccion de Muesdis de Fa-
ses, pueden utilizee los mandos A-C y 1/2 par
realizar los ajustes de los pararostque tienen
asignados. Losalores de paramairse visualiza
ran bevemente cuando neva el mando coes
pondiente

FCLF Plaw>
EG Low E& Mid

En la pagna 165 enconard mas detalles sa@bla

asignacion de pardme# a los mandos A-C, y en
la pagna 84 aceza del mando 1/2.

1CWwEInit Clir 1
+ @ Cutoff ReuTime

SHIFT

00O @

PART/ELEMENT

PAGE A

PCLP Play (Reproduccién de nuestras de frases)

I [
PCLP P1awd thlt}:lnit Clir ]

[EL Low EL Mid EL H1  Cutott Eeviimg
T
DATA

\

Indica que se encueaten el modo de Reoduccion de
Muestias de Fases.

2. Numero del Juego de
Muestras

Aqui se visualiza el Nomerde Pograma (001 a 004)
del Jiego de Muestas seleccionado.

SHIFT PAGE A 4

PART/ELEMENT

3. Categoria de Juego de
Muestras/ Nombre

Seleccidn de un
Programa de Juego de
Muestras

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

La seleccion de un Bgrama de Jego de Muestis pue
de hacese de tes manes.

* Con los botones RRGRAM (CS6x)
* Con los botones DEC/NO e INC/YES
* Con el mando BTA

Con los botones PROGRAM
(CS6x%)

Si pulsa un boton RBRGRAM (1 a 4), se seleccionara y
visualizara el Jego de Muestas corespondiente al
NUmeo de Pograma.
2 3 4 5 6 7 8
OO0

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL ~COMLFO  EFFECT

1

PROGRAM

9 10 11 12 13 14 15 16 PART
Categoria de Juego de Muestras [—] L] L] Lm] [—] D D
Las dos letns a la izquieta del nombe del diego de
Muestias son unataeviacion de la Ciegoria de degos
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Grabacion de

Si pulsa el boton INC/YESe seleccionara y visualizara el M u eSt ras d e F rases

Juego de Muestas siguienteSi pulsa el boton DEC/NO se

seleccionara eudgo de Muestis pecedente

DEC/NO INC/YES

—

NiUmeo anteior  Siguiente NUmex

Con el mando DATA

Gire el mando BTA a la deecha paa aumentar el
NUmeo de diego de Muestis, y la izquieta paa dismi
nuirlo.

[} 1 2

Siguiente NUmey

DATA

Numepo anteior

El CS6x/CS6R esta equipado de fédrcon 4 MB de

memoia intema DRAM. Puesto que la menir

DRAM es wlatil, su contenido se b@ra cuandoze
gue el sintetizadoPor tanto, cuando encienda el sinte
tizador no hbara ninguna Muestrde Fases en la
memoia intena.

Si eleva el tono de unuzle coto de Muesta de Fase

puede oir unuido duante la eproduccion. En tal caso,
debera polongar el tiempo del bde (pagna 150).

Es posilte que oig un wido en el puntoifial del lude

de la Muesi de Fases. En tal caso, lolera ajustar el
punto fnal del lude hasta encordr la posicién 6ptima
(pagna 151).

Desde el modo de @acion de Muestis de Fases pue
de gabar sonidos en el sintetizador astfs de un micro
fono o equipo de audio como Muestrde Fases. Des
pués podra ear un dego de Muests compuesto por
diferentes Muestrs de Fases epattidas por el tdado, e
intempretar los sonidos tal como lo haria con un sonido de
instumento namal. Ademas, puedeolver a nuestear
los sonidos de &z/Actuacion eproducidos por el téado

o con el Secuenciador depgreduccion. Se pueden guar
dar un méximo de 256 Muea$r (en total 4 ngabytes)
en la memaea intema del instamento. &Ambién puede
guadatos en una drjeta de Memaa extema.

Las Muestas de Fases se gudan en unadrjeta de
Memoiia en un érmato de fchero propio. En la paima
173 encontird mas detalles sabel almacenamiento
de fchems. Con el softare Cad Fler incluido, las
Muestias de Fases gualadas en ladrjeta de Memaa
también pueden gudause y manipulae en un atena
dor conectado al sintetizador

Consulte la p4dga 53 paa obtener una idea basica de
las Muestas de Fases.

Acceso al modo de
Grabacion de Muestras
de Frases

o Pulse el botéon REC en el modo depReluccion de
Muestias de Fases. parecera una pantalla en la que
puede espedifar la nota (€da de Muesta) del
tedado utilizada pax reproducir la Muesta de Fase

7
_ sToP

PCLP Rec) 37

e Utilice el mando C miendis mantiene pulsado el botdn
REC (o pulse una nota en ellg#tn) paa asignar la
Teda de Muest. Cuando la hea asignado, liberel
boton REC y parecera la pantalla de &acion.

Pulse el boton PHRASE CLIP o EXIT pawlver al
modo de Rproduccion de Muesdis de Fases.

[EMTER]

FCLF Eec) Source Triggder
. 4 tostandba

CKeg=C Irrerformn Kewa

CS6X
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m Source (Fuente)

Seleccione la fuente de la quaya a gabar. Pantalla de nivel

Seleccione "mic" si gba desde un dispositi con Cuando gabe desde una fuente develi "mic" o
nivel de micrébno a tevés del teminal A/D INPUT. "line” en el modo de Gbacion de Muesas de
Seleccione "line" si gba desde un dispositi de Frases, utilice el mandABE pan ir a la siguien
nivel de linea, como ureproductor de CD u otr te pantalla. ¥ra el puntey de Nivel de Entada y
equipo de audio. el punteo de Nvel de dispas. En esta pantalla,
Seleccione "vice", "perbrm” o "pdip" cuando gabe puede utilizar estos puntes paa compobar el
una \bz, Actuacién o Muesirde Fase gistente uti nivel de dispas y el nivel de la sefial psente en el

lizadas por el sintetizadoPor ejemplo, si ha selec | conector A/D INPUT Si ha seleccionado Vlel”

cionado una ¥z en el modo de Reoduccién de | €n el modo figger, utilice el mando 1 parajustar
Voces antes de acceder al modo deb@cion de | €l nivel de dispas. El poceso de gbacion
Muestias de Fases, puedeproducir dicha \bz enel | comenzard en el momento en que el punta
tedado paa gabala como Muest de Fase Nivel de Entada alcance o safpase al punterde

0 Ajustes: mic, line, pdip (muesta de fase), vice, per Nivel de Dispao. Con los dos puntes .F,)Odré
form (Actuacion). deteminar el punto de comienzde gabacion en

funcién del nvel de la sefial de eatta.

m Trigger (Disparo) Si gra el mando RGE a la izquietta cuando e
Ajusta el modo por el que se accionara etpso de rece la pantalla de ¥&l, regresara a la pantalla
grabacion. El modo figger varia sgun la Fuente anteror.
seleccionada en ese momento. Punteo de niel de entada
Si ha .seleccmnado "mic" o "line" como Fuente) FCLF Rec) Source F—
seleccione "leel" 0 "marual”. Uigw Trigger [NNNNENI] tostor

|

Si selecciona "leel", el pioceso de igbacién comen
zara automaticamente cuando eehide entada lle
gue al umbal especitado (Tigger Level). Vera un

parameto a la deecha, en el que puede espéxif el EJem p|o 1: Grabacion

Nivel de Dispan. De manex altendiva, si seleccio

na “manial”, la gabacién comenzara en cuanto pulsede una muestra de
el boton ENTER- frase con un micréfono

Si ajusta el pardmetrFuente a unalor distinto de

"mic" o "line", debera seleccionar &" o "marual”. O €qU I PO de audio

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Con "key", la grabacion comenzara en el momento el gnecte un micrd@ino o el equipo de audio al tenal
que pulse una t&xen el telado. A/D INPUT (pagna 14).

[ Ajustes: .
) . . @ En el modo de R®oduccion de Muesiis de Fases,
Si Fuente se ajusta a "mic" o "line": level, mamal , ,
Si Fuente se ajusta a "plip", "v oice” o "perform": pulse el boton REC ypareceréa la pantalla de selec
key, marual cion de Bda de Muest (que se utiliza parrepro-

ducir la Muesta de Fase).

Punteo de nvel de dispary

m Level (Nivel de Dispao) @® Mientras mantiene pulsado el botén REC, utilice el
Este parametrsolo esta disponi si ha selecciona ~ Mando C o pulse una nota delléeio paa ajustar la
(jo 'wEi/el" en el F)aréanqenw 1Tig£2er: La greﬂaéiciél1 1]3d€1(je Muesta. (:Lﬁin(jo I”JGH el b()t071 F?EE(:,GWéi

comenzara automaticamente cuando la sefial del ter 12 pantalla de Gbacion.
minal A/D INPUT alcance el Nel de Dispan. Ala @ Seleccione "mic" sigba desde una fuente deeli

izquierda del ajuste de Mél de Dispan se visualiza de micrébno, o "line" se pba desde oér fuente de

r& el indicadolll . Utilice el puntede Niel de Dis nivel de linea, como urgproductor de CD u otr

parw y el punteo de Nivel de Entada paa compaar equipo de audio.

visualmente el niel de la sefial de emfla con el Puede ajustar el paraneffrigger a "level” 0 "marual”.

ajuste de Niel de Dispan. Si lo ajusta a "feel", también dbera ajustar el parametr

O Ajustes: 0—127 de Nvel de Dispao.

Si el nivel de la sefial de eatla es demasiado alto, @ Gire el mando RGE a la dezcha paa \er la pantalla
aparecerd el indicado® a la izquieda del indica de niel. En esta pantalla puede cowlipar el punte
dor T ro de Nvel de Entada paa monitoizar el nvel de la

sefial de entida. Si fueat necesao, puede utilizar el
mando GAIN del panel poster pam ajustar la
ganancia de la sefial de exta.
A la muesta gabada se le asignard automaticamente
un NUmeo de Mues libre de la memaa (DRAM).
Por tanto, no tendra que seleccionar un Nanos
Muestia antes dergbar
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® Ahora sig el ppcedimiento de acudo con el ajuste desea ggbar una fase de una Cancion,lié peparar

realizado en el pa®. el ficheio de Cancion parla eproduccion y seleccio
Si se ajusta "marual” nar la Actuacion coespondiente
La gabacion comenzara cuando pulse el boton Para consguir la maxima calidad de sonido,bdea
ENTER. aumentar el @lumen de la ¥z, Actuaciéon o Muesdr
de Fases que estéapando.
PCLP Rec) Source Trigder .. [EEXITI] ® Mientras mantiene pulsado el botén REC, utilice el
LEs How recording. .. *r  toStorR .
mando C o pulse una nota delaeio paa ajustar la

Si se ajusta a "leel" Teda de Muest. Cuando liber el boton RECera la
Pulse el botén ENTER pmactar el estado de @ra pantalla de Gabacion.

cién en Esper. En la pantalla se visualizara el mensaf Seleccione una fuente desigacion espeditando el
"Waiting for trigger". Cuando el nel de la sefial de  valor (pdip, voice o perérm) como parametrde Fuen
entada alcance o safpase el Niel de Dispa, la ga- te en la pantalla de @yacién. Ademas seleccione un

bacién comenzara automaticamente método de comieinzde la gabacion en el parametr
Trigger: "key" para gabar una ¥z o Actuacionepro-

PELP Rec) source Trigder—level [EXIT] dycida por el tdado, o "manal” pae una fase o melo
dia conceta duante la eproduccion de una cancién.
Mientras esta @bando, parecera el mensaje "Mo La muesta gabada ecibird automaticamente un
recoding...". Numeo de Muest libre de la memda (DRAM). For
O Pulse el boton EXIT pardetener largbacion. El men tanto, no tendra que seleccionar ningin Namie
saje "Nav recoding..." desparecera de la pantalla. Muesta antes dergbar

Si la memaa se llena, lagbacion se detendra auto o (Ijlg)lr?(aeslet;Ot;nIEnNI;EEanﬁ;Z(ng; a;P g?; :Ier?]gg’lsa'e
maticamentginduso antes de pulsar la lEXIT. : pex P visualiz ]

@ Ahora puede oir la Muestque adaa de gabar Para "Wa'“”g for tngger"._ ) .
ello deberd pulsar ladda de Muestt seleccionada en © Ahqra siga el pocedimiento de acuso con el ajuste
el pasd® mientias mantiene pulsado el botén REC. ~ '€alizado en el pflg'
O Si no esta ssfecho con el esultado, puedegrabar la S'_ Se ajusta "ley L L .
Muesta de Fase pulsando deievo el boton ENTER. Inicie la reproduccion de la cancion pulsando el boton
© Cuando salg del modo de Gbacién de Muesas de SEQ PLA (START/STOP).

Frases, se le asignard automaticamente a la Mudsstr ISI' S€ "I"IUSta"’:j ma'n,uald | ., lsando el bots
Frases que aba de gebar un Nimes de Muest y nicie la eproduccion de la cancién pulsando el boton

Nombre de Muest nuevos, y se gualara en meme SEQ PLA (START/STOP). Comience argbar una

(DRAM) junto con el ajuste des@ia de Muest asig Muesta de Fase en cualquier momento deseade pul
nado en el pas® sando el boton ENTER.

® Repita los paso@ a@ par gabar ruevas Muesas Mientras estagbando, se visualizara el mensajeWNo

de Fases. recoding...". .
_ @ Pulse el boton EXIT pardetener largbacion. El men
Los ddos de Muest de FFases gualados en memiar

(DRAM) se pederan si paga el sintetizadorSiempe saje "Nav recoding..." desparecera de la pantalla.

debe guadar los déos de Muestts de Fases impdan Si la memoia se llena, lamgbacion se detendra auto
tes en la @rjeta de Memaa. (pagna 173). maticamentginduso antes de pulsar la ke&EXIT.

En el modo de Edicion de Mueasrde Fases se puede @ AhOra puede oir la Muestrque adaa de gabar Para
tomar una raesta gabada y editar sus tims, plicar ello debera pulsar ladda de Muest seleccionada en
efectos, asignéa a una €da de Muest de un Uego el pasd® mientras mantiene pulsado el botén REC.

de Muestas. En el modo de Opmiones de Muests @ Si no esta ssfecho con el esultado, puedegrabar la

de Fase puede ser copiada dirso borada. Se selec Muesta de FFases pulsando deievo el boton

cionara el dego de Muests (de los cueo existentes) ENTER.

que induye la nueste gabada, y sera asignado a la@ Cuando salg del modo de Gbacion de Muesas de

Parte de Muestis de Fases del modo de Edicion de  praqag se le asignara automaticamente a la Mudsstr

Actuacion (pagia 121). Frases que aba de gabar un Nimes y un Nombe de
Muesta ruevos, y se guaard en mema (DRAM)

Ejemplo 2: Grabacion de junto con el ajuste deefia de Muest asignado en el

paso®.
una muestra de frases @ Repita los paso@ a@ par gabar ruevas Muesis

desde el generador de de-FraLses(.j o .

: nota n mem
tOﬂOS Inte o rigs(Dlic,):M)ese ;s:fénii?;e: egllusintetci);aZOlSizmo
Puede ebar una Wz, Actuacion, Muestrde Fases &is- pre débe guadar los d#os de Muests de Fases
tente o Cancion comaieva Muesta de Fase importantes en ladrjeta de Memaa (pag 173).

@ Seleccione unad, Actuacién ouego de Muestis en Después dergbar del gneador de tonos inteo, la
el modo de Reroduccion de Wces, Rproduccion de Muesta de Fase gabada se nonalizar4 automatiea

mente (indice = 100%). Si desea mawimfacion

Actuacion o Rproduccién de Muesds de Fases. Si L ”
sobe la nomalizacién, consulte la pég 157.
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En el modo de Edicién de Muemtrde Fases se puede Los parametrs que no diéren estanxplicados en la sec

tomar una ruesta gabada y editar sus times, plicar
efectos, asignéa a una €da de Muest de un Jego de
Muestas. En el modo de Opmiones de Muests de Fa-
ses puede ser copiada durso borada. Se seleccionaré el
Juego de Muestas (de los cueo existentes) que ifaye la
muesta gabada, y sera asignado a &t de Muests de
Frases del modo de Edicién de Actuacion (d&4).

Edicion de Mues-
tras de Frases

En este patado se eplican los paramets disponikes
cuando se edita unigyo de Muestis.
Un Juiego de Muestis es un gipo de Muests de Fases

asignado al tdado (notas CO a C6) @asu gproduccién.
Para editar unuJego de Muestis hg cinco pantallas de Edi
cién Comun (pa los parametis que semican al jugo de
muestas actual). Ademas, yainco pantallas parlos para
metos de Bda de Muest (utilizadas par asignar las
Muestas de Fases a las notas del o).

En la pagnas 55, 143 encortra mas detalles s@bla ga-
bacién de Muestis de Fases.

Cuando acceda al modo de Edicién de Masstie Fases,
vera la siguiente pantalla.

Basicamentese utiliza el mando A parseleccionar el tipo
de parametrs que desea editar (Com(eda de Muest).
La Teda de Muest se selecciona pulsando la notaesr
pondiente del téado.

El mando RGE se utiliza par cambiar de pantalla de para
metios, y los mandos ,BC, 1y 2 paa introducir los ajustes
de los parametds. También puede usar el mand&12 y
los botones INC/YES y DEC/NO maintroducir los ajustes.

a-2Z G-7  Cursor

GEM Mame) Ctara
Common [--:Init Uoicel

SHIFT PAGE A

cion del modo de Edicion deobes (paima 78).

Modo de edicién de oestas de fases
— Comin

Edicion Rapida Comun de MUT...........ccccveevneenee. 147

QED Level (Nivel de edicion rapida).................... 147
QED EfectCtt (Efecto de edicion rapida)............. 148
QED Hiter (Filtro de edicion rapida)...................... 148

QED EG (Genexdor de evolvente edicion rapida).148

Contolador ComuUn de MUESES.............ccevveeereeverrnns 148
CTL Setl (Uego de conples 1) .....ccccceevveveereenennnnd 149

CTL Set2 (Uego de contples 2) ........cceeveveereenennnd 149
CTL Set3 (Uego de conples 3) .....ccccvevvevvereeiennand 149
CTL Set4 (Uego de conples 4) .......c.covevvevereenenand 149

CTL Set5 (Uego de contoles 5) ... ...149

Teda de nuesta

— OSC de tda de nuesta (0SCilador).........cccoevrerenens 149
OSC Asgn (Asignacion de osciladary.................. 149

OSC Out (Salida de oscilador)............ccceeevivenene. 151
OSC Rn (Ranoramico de osciladar)...................... 151
OSC Other (Otrs, oscilador)..........coceevreecreerene. 151

— Tono de tela de NUESEA ........ccccvvveiiennicec 152
L PCH Tine (Afnacion de tona).........c...ceeeeeveeneenne. 152
— Fltro de teta de NUESHA..........ccceveiverciceee 152
L FLT Cutof (Corte del ftro) ........o.eveveeeeeeeeeeeen. 152
— Amplitud de tela de nuestA.............ccocciiiiciene 152

AMP AEG (Geneador de evolvente de amplitud).153
AMP VelSens (Sensibilidad de la

amplitud a la elocidad de pulsaciony.................... 153

PART/E| EMENT

000 e

Introducen los
ajustes

|
Cambia de

pantalla
Selecciona comUn/tiecde nuesta

Puede utilizar los mandos A-C y 1/2 mi@stmantiene pul
sado el boton SHIFT pamaver el cusor a cada uno de los
parametos. El cusor también puede merse con el mando
DATA o con los botones INC/YES y DEC/NO mieasr
mantiene pulsado el botén SHIFT

Debe seleccionar el jge de Muestis que desee editar
antes de acceder al modo de Edicién de Masie Fase
(pédna 142). Seealizaran todos los ajustes de parametr
pama cadaJdego de Muestis, que pueden ser almacenados

Si gpaga el sintetizadotos ddos de Muests de Fases de
la memoia intena se pateran. Siempr déve guadar los
daos de Muesss de Fases en unagfjeta de Memaa
(pagna 173).

En la pagha 22 enconéird mas detalles s@bel acceso al
modo de Edicién de Muess de Fases.

En la pagna 53 encongrd una visién gneel de las Mues
tras de Fases.

La mayoria de los paramets son los mismos que pdas

Voces de Bria (los elementosriges del esquema)oP

tanto, aqui sexplicaran los paramets que sean difentes.

Edicion Comun de Muestras y
Edicién de Tecla de Muestra

Un Juego de Muestrs consta de Mueas de Fases
(ondas) asignadas a las notas CO (do0) a C6 (do6
tedado (pagna 55). Los parameis conunes a todas
las Muestas de Fases se denominan pararostde
"Edicion Comun de Muesis". El modo de Edicion de
Muestias de Fases dispone de pantallasgta Edi
cion de Muestis de Fases y par la edicion de cada
Teda de Muest. Utilice el mando A parcambiar de

pantalla.
Ajustes Comines de Muesar

QOEDAl evel) Vol
127

Clip Co'mmon

Fan ReuvSend ChoSend
C 127 127

Clip Key settings

0SC Azany Mu
Kew=[C_3]

Teda de Muest

mber Uariation [EMTER]
BEILINitSmMFL] 1 to Edit

SHIFT

-0 @O

PAGE A DATA

PART/ELEMENT

146
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Pantalla de menus

e0ccccccccccccccccccccce

Si dgra el mando RGE mientas mantiene pulsado
el boton SHIFT se visualizara lo siguiente en |
pantalla de mends. Utilice el mandA®GE pam
mover el cusor al parametr que desea editay
luego libere el boton SHIFT parir a la pantalla en
la que estaa antelormente

Cursor

|
COM:>GEHj@ED>ﬂRP>CTL>

K 205CFPCHEFLT XAMP >
DATA

Los botones PARGRAM/PART del CS6x peni-
ten seleccionar dictamente los menus asociado
a los mismos (paga 80).

’ 0SC Out>

*EFF
Kew=C 3 JER

SHIFT

=@ OO

PART/ELEMENT

PAGE A

El indicador B (Edicion)

Si altema cualquier parametren el modo de Edi
cién de Muestis de Fases, se visualizara el indi
cadorH en la pate supeor izquieda de la panta
lla. Le sevird de indicacion instantdnea de que
Muestia de Fases actual ha sido mdddda, aun

que todaia no almacenada.
Indicador de edicion

|
I3Eh~l.5|rfu5-3I Ctara

Aungue salg del modo de Reoduccién de
Muestias de Fases, los ajustes editados delgd
de Muestas actual no se mgran siemm@y
cuando no seleccione otduego de Muestis.

El indicador@ también se visualizara en el modo
de Reroduccion de Muests de Fases.

[

La funcién "Comparar"

@000 ccccccccccccccccccccccnce

Utilice esta funcion par escubar la dikrencia

General ComuUn de Muestras

GEN Name (Nombre general)

Es posille asignar un Nomberde diego de Muestas de
hasta 10 cactees. Bmbién puede seleccionar el Nom
bre de Céegoria situado a la izquida del Nombke del
Juego de Muestas.

GEMEHame» Ctara

Commorn

- _ B-%  Cursor
[=]
Clip Kit Name

Category
Name

El Nombie del dieggo de Muestis se ajusta de la misma
manea que el Nomha de Vz. En la paima 80 encon
trara mas detalles.

- 7

Las popiedades de sonido delejo de Muestis estan
contioladas por diersos parametrs, nuchos de los cua
les pueden ser editados con los mandos de @arer
Sonido del panel émtal del CS6x. Dispone de dum
pantallas.

QED Level (Nivel de edicion rapida)

QED EfectCti (Efecto de edicidn rapida)

QED Hilter (Filtro de edicion rapida)

QED EG (Genedor de evolvente de edicidn rapida)

En el modo de Actuacion se utilizan los ajustesateP
de Muestas de Fases.

QED Level (Nivel de edicion rapida)
Estos paramebs contolan el nvel de salida y la posi
cion de panoramico deliggo de Fases.

QEDBLewe]l

Lol Fan RewSend ChoSend
Common 127 C 127 127

Vol (Volumen)
Ajusta el niel de salida delubkgo de Muests.
[ Ajustes: 0 — 127

entre la Muesta de Fases con ajustes editados y |

misma Muestt de Fases antes de ser editada. m Pan (Panoramico)

@ Pulse el boton COMFRE (EDIT) mientas se Ajusta la posicién de panoramico estérel diego
encuenta en el modo de Edicién de Muestr de Muestas. Bmbién se puede ajustar este parame
de Fases. El indicadd@ de la esquina sugier tro con el mandoAN del panel fontal del CS6x.
izquieda cambiara al indicad@®; y gpareceran U Ajustes: L63 (izquieda)—C (centp)—R63 (deedha)
los ajustes de Muesis de Fases antérres a la
edicion paa que puedeaealizar la compacion. m RevSend (Ervio de reverberacion)

Indicador de comparion Ajusta el nvel de Enio de la sefal de Etto de
| Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) aleefo de
Reverbeacion. mbién se puede ajustar este para
GEMHAHama) Ct9r4 meto con el mando REVERB del panebfital del
CS6x.
] Ajustes: 0—127
La edicion no sera podécon los mandos A-C y
1/2 mientas esté aatada la funcion "Compar"

@ Pulse el botén EDIT deusvo para desactiar
la funcion "Compaar" y restdlecer los ajustes
de la Muesta de Fases editada.

CS6X 147



m ChoSend (Envio de Chorus) QED EG (Generador de Envolvente
Ajusta el nivel de Envio de la sefial del Efecto dae Edicién Répida)

Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al efecto de ChrF

rus. También se puede ajustar este parametro co glfos dos parametros controlan el cambio en el nivel de
maﬁdo CHORUS del panel frontal del CS6x salida de un Juego de Muestras durante el tiempo que se

_ reproduce una nota.
] Ajustes: 0—127

QED EFCtrl (Efecto de Ediciéon Rapida) PEDOERD Attagk  Decas

Puede ajustar la cantidad de Chorus aplicado a todo
Juego de Muestras.

HBEDBEf fectControl Chorus
Commorn +E3

m Chorus
Ajusta el nivel de Retorno del efecto de Chorus com

valor de desviacion. Nivel de ataque Nivel de

[ Ajustes: -64—0—+63 abandono
m Attack (Ataque)

QED Filter (Filtro de Edicion Rapida) Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en

Estos parametros controlan los filtros que afectan a la 9Ue Se pulsa una tecla en el teclado hasta el punto en
calidad tonal del Juego de Muestras. Con el Filtro de 9ué €l Juego de Muestras alcanza su nivel de pico.
Paso Bajo, se dejan pasar las frecuencias situadas pof@mbién puede ajustar este parametro con el mando
debajo de la frecuencia de corte, mientras que las fre-AT TACK del panel frontal del CS6x.

cuencias por encima de ella son bloqueadas. O Ajustes: -64—0—+63
e ter Gigff Fegg| W Deoay(Cade)
Ajusta el tiempo de transicién desde el punto en que
el Juego de Muestras alcanza su nivel de pico hasta
Range passed Cutoff range que desaparece. También puede ajustar este parame-
¢ ¢ tro con el mando DECAY del panel frontal del CS6x.

O Ajustes: -64—0—+63

Arpegio Comun de Muestras

Los cuatro parametros siguientes controlan el funciona-
miento del Arpegiador. Los parametros son los mismos
que los utilizados en el modo de Edicién de Voces. En la
m Cutoff (Corte) pagina 82 encontrara mas detalles.

Determina la frecuencia de corte. Sélo se permite ARP Type (Tipo de Arpegio)

paso de las frecuencias por debajo de este punfRP Limit (Limite de Arpegio)

También puede ajustar este parametro con el mandBP Mode (Modo de Arpegio)

CUTOFF del panel frontal del CS6x. ARP PlayEF (Efecto de Reproduccién de Arpegio)

O Ajustes: -64—0—+63 -
Controlador Comun de Muestras

Con esta funcion es posible ajustar hasta cinco controla-
res para cada Juego de Muestras. Dispone de las cinco
ntallas siguientes.

I
Cutoff frequency Frequency

m Reso (Resonancia)
Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis armc')nicgg
aplicado a la sefial proxima a la frecuencia de cortes
Resulta Util para afiadir mas caracter al sonido. TafeTL Bend (Inflexion de tono)
bién puede ajustar este parametro con el man&dL Setl (Juego de Control 1)

RESONANCE del panel frontal del CS6x. CTL Set2 (Juego de Control 2)
0 Ajustes: -64—0—+63 CTL Set3 (Juego de Control 3)
CTL Set4 (Juego de Control 4)
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CTL Bend (Inflexion de tono)

Con este parametipuede ajustar el ngen de infexién
de tono contrlado por la Rueda de Iekion de Dno
(PB).

‘itchBend Liower UFFer
-1z +12

Efecto Comun de Muestras

Pueden ajustae dos tipos de EEtos de Inseion y dos
Efectos de Sistema (Rerbeacion y Chous). Dispone
de las cinco pantallas siguientes. Los pararseton los
mismos que los del modo de Edicion decd¥s. En la
pagna 88 encontira mas detalles.

EFF InsEF (Efcto de Insaiodn)
EFF EF1 (Eécto 1)

OSC de Tecla de Muestra
(Oscilador)

Es posile ajustar los parameis de las Muesds de Fa-
ses que constiten el diego de Muestas. Un diego de

m Lower (Inferior) EFF EF2 (Eécto 2)
Ajusta el magen de cambio de tono en semitonogFF Re (Reverbercion)
cuando se meve la Rueda de Itéxion de Dno hacia EFF Ch (Chaus)
abajo. Con un alor de “-12” se puede bajar el tono
un maximo de una oofa al mwoer la ueda hacia
abajo.

[l Ajustes: -48—0—+24

m Upper (Supelior)

Muestias puede contener hasta 73 Muestcada una de

Ajusta el magen de cambio de tono en semitonofas cuales se asigna a una nota esjac(ffeda de

cuando se neve la Rueda de Itg@xién de ©no hacia

Muest@a) en un maen de CO (do6) a C6 (do6). En este

ariba. Con un glor de “+12" se puede subir el tonomenl puede asignar una Mueasircada &da de Mues

un maximo de una oota al maer la weda hacia
arriba.

0 Ajustes: -48—0—+24

CTL Setl (Juego de Controles 1) a

CTL Set4 (Juego de Controles 4)

Los contoladoes y mandos del panebfital, el tetado,
etc, admiten diersos usos. & ejemplo, la pEsion pos
terior a la pulsacion del téado (el aftetouch) puede uti
lizarse paa contolar el nivel de emio de la everbes-

tra y realizar ajustes prisos con las ctra pantallas
siguientes.

OSC Asgn (Asignacion de oscilador)

OSC Out (Salida de OSC)

OSC Rn (Ranoramico de OSC)

OSC Other (Otrs OSC)

OSC Asgn (Asighacion de oscilador)
Puede seleccionar las Muestide Fases asignadas a las
Tedas de Muest del diego de Muestas. Utilice el

cion, y el pedal conmtador (si se ha conectado) pueddhando A paa seleccionar lagda de Muest, o el man
usase paa contolar otos paramets de Eéctos. Estas d0 B paa seleccionar la Muestide fFases. Con el man

asignaciones de cowoles se denominan tidgos de
Contmoles”. Se pueden asignar hastatouauegos de
Contoles dierentes a cadaudgo de Muestas. Pr tan
to, cuenta con cti pantallas, cada una pain conto-
lador indvidual: CTL Setl a CTL Set4.

CTLES=L12 S L=t Lerth
Carmorn FCoEd aMF +53
Controlador Juego de Contoles +—4
Rueda de Juego 1
Modulacion,
Mando, etc

Estos paramets son los mismos que palas \bces
Normales (ecepto el parametr ElemSw que es solo
pama las \Wces Nomales). Si desea mas amfnacion
sobe los pardmets de las ¥ces Nomales, consulte la
pagna 84.
Consulte la Seccion Basica (jid@y 49) paa disponer
de mas inbrmacion acera de la asignacion de unel
go de Contoles.

do 1 seleccione laafacién. La \aracion contola la
reproduccion de la Muesirde Fases, y a cada una de
éstas pueden asigsarhasta dw \araciones. Pulse el
boton ENTER en esta pantalla @amtroducir ajustes en
las \aiiaciones.

Number (Nimero de nmuestra)

Selecciona el NUmerde Muestr de Fases. El nom
bre se visualizara a la dwha del Nimer de Mues
tra de Fases. La mesta de Fases puedegproducir
se de diérentes manars sgun el ajuste del parame
tro actual de la &fiacion.

] Ajustes: 000 (desactiado)—256

Si selecciona “df, la Teda de Muest no tendra
ninguna Muest de Fases asignada.

Variation (Variacion)

Selecciona el Namerde \aracién, que contla el
modo en que se eftuarad la eproduccién de la
Muestia de Fases.

0 Ajustes: 1—8
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Ajustes de Variacion

eececcccccccccccccccccccce

Es posilte reproducir una Mues#r de Fases de
ocho maneas distintas (@raciones). La &lacion
con las Muesas de Fases es la indicada en |
siguiente ilustacion.

Clip1~256

Variation 1 Variation 2 Variation 8

1 PP 1

\7 U annv‘ UU \i
Clip 1~256

Variation 1~8

YY VYY Y Clip kit 1~4

Seleccione la Muesirde Fases en la pantalla
OSC Asgn (Asignacion de oscilador), ydogout
se el botén ENTER. parecerd la pantalla de Edi
cién de \airiacion.

* PCLP Var (Variacién de Muestia de Fases)
Con este parametres posile editar los ajustes de
cada \ariacion de la Muestr de Fases selecciona
da.

Seleccione la &fiacién (1 a 8), ajuste sus parame
tros y lugo pulse el boton EXITSe alicaran los
ajustes y egresard a la pantalla OSC Asgn (Asig
nacion de oscilador).

FCLF Lar) FPlaw Start LooF Erid
(C 32=1: oneshot ZA97158 2897158 2897158

m Var (NUmero de \ariacion)

Selecciona la &fiacion. Sus ajustes exftaran a
cada parametc

O Ajustes: 1—8

Si cambia el Numerde \ariacion con este
parameto, cambiara automaticamente el que
esté ajustado en la gag OSC Asgn (Asigna
cién de oscilador).

|

m Play (Modo de reproduccién)

Selecciona el método deproduccién de la Mues
tra de FFases. Ha cuaro modos.

] Ajustes:

loop (bucle):

Cuando pulse una nota dellgo, la Muest de
Frases seeproducira desde su Punto Inicial. l-ug
go se eproducira epetidamente su seccién d
bude hasta que liberla nota.

Seccion de bde

Final de
daos

Punto de Punto
bude final

Punto
Inicial

Inicio de
daos

oneshot (una ez):
Cuando pulse una nota del lgo, la Muestt de

Frases seeproducira una solaez, desde el punto
inicial hasta el puntdral (sin lude).

Final de
daos

Punto
final

Punto
Inicial

Inicio de
daos

reverse (irverso):

Cuando pulse una nota dellgo, la Muest de
Frases seeproducira al evés, sélo unaez, desde
el punto inal hasta el punto inicial (siruble).

Final de
daos

Punto
final

Punto
Inicial

Inicio de
daos

m Start (punto inicial)

Ajusta el Punto Inicial desde el que sproducira
la Muesta de Fases (tal como se indica en la #lus
tracién siguiente). En este caso, puediae la
reproduccion del wido eistente antes del Puntd
Inicial. Obseve que este ajuste no elimina wido
de la Muest oiiginal.

Parte que se necesita

Inicio de Punto inicial

grabacioén
[ Ajustes: Depende de la lorigud de la Muest de
Frases

m Loop (Punto de hucle)

Ajusta el punto inicial de la seccién dede. Con el
sonido de un violin, por ejemplo, el Punto delBug
debe ajustase después de la peculiar@on de te-
gue y al inicio de la seccién sostenida del sonig
Cuando seeproduzca esteunle, sonara la p& de
ataque caacteristica del sonido del violingsgda de
la seccion enuxle corespondiente a la seccidn sos
tenida (ent el Punto de Bley el Punto fal). Sin
embago, si el sonido no tiene una pim de géaque
distintiva, el Punto de Ble puede ajustae en la

misma posicién que el Punto Inicial.
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Punto
Inicial

bude

[ Ajustes:Depende de la loriyud de la Muesa de
Frases

m End (Punto final)

Ajusta el Punto ial de la seccién deube de la
Muestia de Fases. Este parametrambién esulta
atil para eliminar vidos indesdaes al fnal de la
Muestia de Fases.

Parte que se necesita

Punto fnal Final de dé&os

Inicio de gabacion

O Ajustes: Depende de la loriud de la Muest de
Frases

OSC Out (Salida de oscilador)

Con esta funcién puede ajustar los paraosetie salida -

de cada &da de Fases de unuggo de Muesias.

SCoQutr Levwel Ins=EF RewSend ChoSend
eg=C 3 127 thru == 127

gy
[y [}

m Level (Nivel)
Ajusta el niel de salida de cada Muestte Fases.

] Ajustes: 0—127

m InskEF (Efecto de insecion)
Selecciona el Eitto de Ins@idn al que se emara la
sefal de salida de cadadh de Muesta. Si seleccio
na “thn”, los Efectos de Inseron seran omitidos.
] Ajustes: thru, ins1 (Eécto de Ins@iodn 1), ins2 (Eécto
de Insecion 2)

m RevSend (Ervio de reverberacion)
Ajusta el nvel de erio de la sefial de laefa de
Muestia tansmitida desde el &fto de Insaion 1/2
(o la sefial omitida) al e€to de Reerbercion.

[ Ajustes: 0—127

m ChoSend (Ewio de dorus)
Ajusta el nvel de erio de la sefal de laefia de
Muestia tansmitida desde el &fto de Inseion 1/2
(o la sefal omitida) al e€to de Chars.

(] Ajustes: 0—127

En la pagna 65 encontird mas detalles sablos
Efectos.

OSC Pan (Panoramico de oscilador)

Con esta funcién puede ajustar los paramsetie Rnc
ramico de cadaelda de Muest del dieggo de Muestas.

OSCERPan? Fan Altar Random OutpPut
Eew=C 3 C LEZ B3 LER

m Pan (Panoramico)
Ajusta la posicién de dhoramico de cadae@a de
Muesta. También se utiliza como posicion de pano
ramico basica parlos ajustes Alterar, Aleaorio y
Salida.

[ Ajustes: L63 (izquieda)—C (centp)—R63 (deecha)

m Alter (Alter nar)
Ajusta la poporcion de pan@amizacion altera del
sonido ente izquieda y deecha con cada nota pulsa
da. El ajuste & se utiliza como posicién basica de
Panoramico.

[ Ajustes: L64 (izquieday—0—R63 (deecha)

Random (Aledorio)

Ajusta el gado de pan@mizacion ale@ria del soni

do de izquieada a dezcha con cada nota pulsada. El
ajuste Rn se utiliza como posicién basica dméra
mico.

O Ajustes: 0—127

m Output (Salida)
Asigna cada @da de Muest a una salida.

O Ajustes: L&R (OUTPUT L & R), ind1&2 (INDI-
VIDUAL OUTPUT 1 & 2), ind1 (IND}
VIDUAL OUTPUT 1), ind2, ind3, ind4,
ind5, ind6
Los ajustes “ind3” a “ind6” son pafutuas amplia
ciones y actualmente no estan disptasb

Por ejemplo, si selecciona “ind1&2", el canal
izquierdo utilizara la salida INDIVIDWL OUT-
PUT1 y el deecho INDIVIDUAL OUTPUT?2.

OSC Other (Oscilador, Otros)
Es posile ajustar los pardmes que contlan el sonido
de cada &da de Muesta de un Jego de Muess.
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m KeyOn (Teda activada)
Selecciona el método deda Activada. Dispone de
dos métodos: naral y hold
[ Ajustes:
normal:
Cuando pulse unaetla de Muest, se iniciara la

reproduccion de una MuestrLa eproduccion conti
nuara hasta que se lilecla teta.

Filtro de Tecla de Muestra

Es posilte gplicar ajustes deifro a las €das de Mues
tra. Se puedepdicar un Rtro de Rso Alto y un Htro de
Paso Bajo a cada Muestde Fases pax cambiar sus
camacteristicas tonales.

FLT Cutoff (Corte del filtro)

hold:
Cuando pulse unagla de Muest, se actiara la epro-

Reso HFE

FLTECutof 2 LPE UelSens
4 235 +E3 a1

eg=C 3

duccion de una Muestr La eproduccion continara
después de que se libda teta, hasta que se pulseatr
Teda de Muest.

|
Assign (Asignacion)

Ajusta la Asignacidn deellas a “single” paa evitar
duplicaciones de las mismas notesilbidas dwante

la reproduccién. Seleccione ‘“uiti” para asignar con
secutvamente cada caso de la misma netabida a

un canal distinto.

] Ajustes: single multi

AltGr p (Grupo alternativo)

Con esta funcién se puedeitar la reproduccion
simultdnea de dédrentes Muests de Fases asignan
dolas al mismo Gupo Altemaivo. Resulta util, por
ejemplo, cuando se deseatar la supgposicion de
budes de bteria duante la eproducciéon. Bmbién
puede seleccionar ‘©ifsi desea penitir la reproduc
cion simultadnea de todas las Muestrde Fases.

0 Ajustes: off, 1—127

Tono de la Tecla de Muestra .

Ajusta el tono de cadaed@a de Muest. Las ahaciones
y los paramets de EG del dno pueden ajustse paa
cada Eda de Muest.

PCH Tune (Afinacion del tono)

PEHETuRE?

Kew=C 3

Coarse Fi
+ @ +

ne WelSens

5
Kl +53

Coarse (Afnacién aproximada)
Ajusta el tono de la Muestide FFases en semitonos. g

] Ajustes: -48—0—+48

Fine (Afinacion exacta)
Realiza la @ahacién &acta de cada Mueatde Fases.

0 Ajustes: -64—0—+63

VelSens (Sensibilidad a laelocidad de pulsacion)

LPF (Filtr o de Raso Bajo)

Ajusta la fecuencia de Cte del Htro de Riso Bajo.
Sélo se panite el paso de lasdcuencias situadas
por déajo de este punto. Lge puede utilizase el
parametn Reso (Resonancia) paafiadir mas carac
ter al sonido.

(] Ajustes: 0—255

En la pagna 93 enconaird mas detalles sabel Fl-
tro de Rso Bajo.

m VelSens (Sensibilidad a laelocidad de pulsacidn)

Ajusta la sensibilidad de lagtuencia de cte del
LPF (Fltro de Rso Bajo) a la elocidad de pulsa
cion. Los alores positios haran que ladcuencia de
corte se elee cuanto mas fuer se pulse el téado
(aumentando elalor de elocidad de pulsacion) @r
duciendo un cambio de tono drastico. Los ajustes
negativos haran que seduzca.

O Ajustes: -64—0— +63

Reso (Resonancia)

Ajusta la cantidad de Resonancia &&si$ amoénico)
aplicada a la sefial en laefruencia de cte. Puede
utilizarse junto con el pardmetrde fliecuencia de
corte del Htro de Riso Bajo pax afiadir mas caracter
al sonido.

O Ajustes: 0—31

En la pagra 40 enconaird mas detalles sabla
Resonancia.

HPF (Filtr o de Raso Alto)

Ajusta la flecuencia de cte del Rtro de Rso Alto.
Solo se penitira el paso de lasdtuencias situadas
por encima de este punto.

] Ajustes:0—255

En la pagna 94 enconaird mas detalles sabel Hl-
tro de Rso Alto.

Ajusta la sensibilidad del tono a lelucidad de pul  aNggTe] [} {U]e e SYNI=Tol F= e SV (BT d =1

sacion. Los ajustes positis haran que el tono se-ele
ve cuanto mas futer se toque el téado, y los alores
negativos haran que seduzca.

(] Ajustes: -64—0—+63

Es posilee ajustar los parameis de amplitud (nel de
salida) de cada Mueatrde Fases. Dispone de los dos
parametos siguientes.

AMP AEG (Geneador de evolvente de la amplitud)
AMP VelSens (Sensibilidad de la amplitud a &oek
dad de pulsacion)
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AMP AEG (Generador de envolven-

te de la amplitud)

El Geneador de Ewolvente de la Amplitud cortdta el
cambio de amplitud desde el momento que se pulsa U
nota en el tdado hasta que es litmta. Ajustando el
Tiempo de Ataqueel Tiempo de Caida 1/2 y el ¥l de
Caida 1 se puede deat@nar la epidez con la que el
sonido alcanzara su amplitud de pico y comenzara
fundido de salida. Los parametrse pueden ajustar en
cada Eda de Muest.

d

2

AMPEREG» RAttack
4 127

Deca
Kew=C 1

——=Leuvel [Deca
127 1

4l 2
27 T

e

Attack (Tiempo de daque)
Ajusta el tiempo detaque

O Ajustes: 0—127

Decay 1 (Tiempo de caida 1)
Ajusta el tiempo de caida 1.
0 Ajustes: 0—127

Level (Nivel de caida 1)
Ajusta el nvel de caida 1.

(] Ajustes: 0—127

Decay 2 (Tiempo de caida 2)

Ajusta el tiempo de caida 2.

Con este pardmetrajustado a “hold”, el mel de
volumen se mantendra en elvhli de Caida 1 (que
aparece en la siguiente ilusirion) hasta que se lilger
la nota.

] Ajustes: 0—126, hold

AMP VelSens (Sensibilidad de la

amplitud a la velocidad de pulsacion)
Es posilte defnir la varacion de la amplitud (uel de

Ajustes del generador

de envolvente de la amplitud

El Geneador de Evolvente de'la Amplitud dispo
ne de tes parametrs de Tempo y un parametrde
Nivel. Estos paramets contolan las tansiciones
entre los nveles de salida dante la ejecucion de
la nota. El Tempo de Ataque es el tiempo que tay
da el sonido en alcanzar swelide salida de pico
desde el momento en que se pulsa una nota e
tedado. Los paramets de Tempo de Caida 1/2 y
de Nwel de Caida 1 se utilizan paajustar el fun
cionamiento de losestantes parames (ente el
nivel de salida de pico del sonido y el punto en q
llega a ceo). Ademas, es podib ajustar estos
pardmetos paa que sean sen$ils a la elocidad
de pulsacion.

n

el

n el

El nivel de Ataque estéddo a su glor maximo.

Nivel de
caida 1

Nivel de
ataque

Tono

: : : - :  Tiem
1 Tiempo * Tiempo Tiempo 1empo
" dedaque decaidal de caida?2
Teda actvada
Decay2 = hold
Nivel de Nivel de

Tono ataque caida 1
— — : - E Tiempo
: Tiempo ° Tiempo Tiempo
" de daque decaidal de caida?2

Teda actvada

salida) confrme a la elocidad de pulsacion de las notas

recibidas.
AMFEU=]Sens2 Lewel
Keg=C 3 +53
m Level (Nivel)

Ajusta la sensibilidad del vel de salida de la ampli
tud a la elocidad de pulsacién. Losleores positvos
haran que el mel de salida se ate cuanto mas fuer
te se pulse el téado y a la irversa, los alores nga-
tivos haran que seduzca.

O Ajustes: -64—0—+63

EQ de Tecla de Muestra
(Ecualizador)

Es posilte ajustar los parameis de Ecualizador par
cada Bda de Muesta. Dispone de las dos pantallas
siguientes. Estos paramgrson los mismos que los del
modo de Edicion dedtes. Enconéirda mas detalles en la
pagna 101.

EQ Type (Tipo de EQ)
EQ RParam (Rarameto de EQ)

CS6X

153



Modo de
Operaciones de
Muestras de Frases

Desde este modo puederslizase dversas opeaciones
(Jobs) en las Muests de Fases (“Phase Clip” o PCLP)

No es neces#r seguir los dos pasos siguientes en la
primera pantalla (Estado de PCLP).

@ Cuando pulse el boton ENTERa@ecera un mensaje

de conirmacion.

FPCLF LoorRemix» TaFe L)
<4 Are You Sure  [YESI-LHO] *

que hga ceado o editado en el modo de Edicion de Mue® Pulse el boton INC/YES parejecutar cada ozer

tras de Fases, tales como bar, copiar y nomalizar
Cuando acceda al modo de Cumones de Muesis de

Frases, lo pmero que era sera la 12 pantalla (PCLP

Staus). Dispone de tarce pantallas parlas Opeacio

nes de Muesais de Fases.

Para poder ejecutar una Opeion de Muesais de Fases
en el modo de Opaciones de Muests de Fases, antes
debera seleccionar elidgo de Muestis (pa@a 142).

12 pantalla: PCLP Stiss (Estado de PCLP)

22 pantalla: PCLP Rename (Renoert?CLP)

32 pantallaPCLP \arationSet (diego de \ariaciones de PCLP)

42 pantallaPCLP LoopRemix (Remelecde lude de PCLP)

52 pantalla: PCLP Noralize (Nomalizar PCLP)

62 pantallaPCLP FeqCowert (Corversion de fecuencia PCLP)

78 pantalla: PCLP Exct (Extaccion de PCLP)

82 pantalla: PCLP Delete (Simpir PCLP)

92 pantalla: PCLP CopCopiar PCLP)

102 pantallaPCLP SampleRcv (Repeion de nuesta de PCLP)

112 pantallaPCLP AutoKeyMap (Asignacion de téa automatica de

PCLP)

122 pantallaPCLP Kit Key Copy (Copiar teta de jugos de roestas)

132 pantallaPCLP Kit Key Initialize (Inicializar teta de jugos de

muestas)

142 pantallaPCLP Kit Initialize (Inicializar jugo de nuestas)

Encontara los detalles aagr de como erdr en el Modo
de Opeaciones de Muests de Fases en la pam 22.

Ejecucidon de una operacion

© En el modo de Reoduccion de Muesdis de Fases,
seleccione elusgo de Muestas en el que deseear
lizar la opeacion.

® Pulse el botén JOB pamcceder al modo de Oper
ciones de Muestis de Fases.

cion. Después de que la ogeidn hga teminado,
se visualizara el mensaje “Completed”oivera a la
pantalla pecedente
Si pulsa el botén DEC/NQa opeacién quedara cancelada.
Si la Opeacion de Mues# de Fases tata en ejecu
tarse gparecera el mensaje “Exuting.””. Si gpaga
el sintetizador mienas se visualiza este mensaje
los ddos puedeneasultar dafiados.

@ Si pulsa el boton EX|Tsaldra del modo de Ogger

ciones de Muestis de Fases y vlvera al modo de

Reproduccion de Muesas de Fases.

Los pasos de cadagmedimiento puederaviar lige-

ramente sgin sea la Opacion ealizada. Consulte

mas detalles en lxplicacion de cada Opacion.

Las siguientes opaciones so6lo estan dispolab

cuando la Muesirde Fases se hargbado en dér-

mato de 16 bits.

32 pantallaPCLP \arationSet (liego de \araciones
de PCLP)

42 pantallaPCLP LoopRemix (Remelecde lude de
PCLP)

52 pantallaPCLP Nomalize PCLP (Nomalizar
PCLP)

62 pantallaPCLP FeqCorvert de PCLP (Coversion
de frecuencia de PCLP)

72 pantalla: PCLP Exct (Extaccion de PCLP)

PCLP Status (Estado de PCLP)

En esta pantalla puede comipar la cantidad de menier
libre (DRAM) pan las Muests de Fases y la cantidad
de memaga libre de la &rjeta de Memaa. Estosdctoes
contolan el tamafio/niumerde las Muesas de Fases
que puedentairse o gabarse y si se puede gudar 0 no

© Con el mando RGE, cambie a la pantalla en la queel luiego de Muestas seleccionado en larffeta de Memo
aparece la Opeacion de Muest de Fases que desea fia. Esta pantalla no dispone de paraoe#justhbles.

ejecutar
FCLF LoorREemix» Tare Lari
JOB C Z:BEAl[5mFrlHame] 1 A

@ Utilice los mandos A, BC, 1y 2 paa introducir cada

uno de los ajustes de pararstriambién puede utilizar

el mando ATA y los botones INC/YES y DEC/NO

La mayoria de las opaciones segican a una
Teda de Mues@ 0 Muesta asignada a unada de
Muestr. Es posile seleccionar como objeti un
Numero de Bda de Muesi con el mando A o un
Numeio de Muesi con el mando B

Cuando espedifue una Muesér de Fases por su
nimen, puede seleccionar una Muestio asignada
a una nota del téado. Puede asignar tlia Muesta

a una nota en el modo de Muestde Fases pa
poder eproduciia en el modo de Edicion de Mues

tras de Fases (péga 146).

rdF

Fres Used =
1. 2MBE

FPCLF Statusa = Ca
1. 1ME 2. 9MB{YEN1—x%

m Free (Libre)

Muesta la cantidad de memiarlibre (DRAM) paa

las Muestas de Fases.

Used (Usada)

Muestma la cantidad de memiarutilizada por las

Muestias de Fases y losulgos de Muests si se han

guadado en la drjeta de Memaa.

m CardFree (Memoiia Libr e en Tarjeta)

Muestir la cantidad de memiarlibre de la arjeta de

Memoiia.

Si a la deecha del parametrUsed parece el indi
cador (-x1), significa que la cantidad de merner
utilizada ecede el espacio librdisponilee en la
Tarjeta de Memaa.
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PCLP Rename (Renombrar PCLP)

PCLP LoopDivide (division de bucle)

Con esta funcién es potgbcambiar el nomlerde cada
muesta de fases. Un Nomler de Muest de Fases
puede estar compuesto pohoccarctees. Rira selee

cionar cada Muesdrde Fases, utilice pmero el mando
A para seleccionar la€éda de Muest, o el mando B
par seleccionar el NUmeide Muest de Fases.

También puede seleccionar ladk de Muestas diec
tamente pulsando una nota deldeo.

El nombe se ajusta igual que el Nomalde \bz. En la

pagna 80 encontira mas detalles.

Después de teer intioducido el Nombe, pulse el boton

ENTER paa alicaro.

FPCLP Remnamel a—F
JOB [C 2REEILCliFrMName]
T i

Clip Key Phrase Clip Number

B-7  Cursor

Después dergbar una Muestr de Fase se le asignara
nombe automaticamente

PCLP VariationSet (Juego de
variaciones)

Es posilte ajustar un uego de \araciones pa cada
Muestia de Fases. Unulego de \ariaciones es unrgpo
de oo métodos posies de eproduccion de Muestis
de Fases. Estos jges amplian la qaacidad de aria-
cion en los puntos inicial, daide vy final (pagnas 149)
ajustados en el modo de Edicién de Muestie Fases.
Seleccione una Muestrde Fases y ajuste el modo de
Variacion.

A la homa de seleccionar cada Muestte Fases, utilice
el mando A pa seleccionar laéda de Muest, y el B
pam seleccionar el NUmeide Muest de Fases.
Después de seleccionar la Muastle Fase ajuste el
modo y pulse el botén ENTER paacceder a la pantalla
de ajustes de modo.

También puede seleccionar ladk de Muestas diec
tamente pulsando una nota dela€o.

PCLP Uariat.dinonSet.s Made
Job  [C 2EEA1[SmElHame] loor divide

T I
Clip Key Phrase Clip Number

m Clip Key (Teda de nuestra)
Ajusta la Bda de Muesin de la Muest de Fases en
la que deseanlizar la opecion.
] Ajustes: CO (do0y—-C6 (do6)

m Phrase Clip Number (NUmep de Muestia de
Frases)
Ajusta la Muesta de FFases en la que desealizar la
opercion.
] Ajustes: 1—256

m Mode (Modo)
Selecciona el modo dea¥acién. Hy cuaro modos
disponibles (se gplicaran mas adelante).
] Ajustes:loop dvide (division de lnde), auto, ealtime

(tiempo eal), mawoal
Las siguientes opaciones solo estan dispoldb cuan

do la Muesta de Fases se hargbado endrmao de 16
bits.

En cada Muessr de Fases se puede ajustar la liag

de la \aracion en érma de parentaje La Muesta de
Frases se puedevilir en varias secciones del mismo
tamafio que constiteyn un diego de \ariaciones. Estas
secciones pueden asigearlugo a notas consecusis

del tedado. Resulta p#iculamente util, por ejemplo,
cuando se gide un p&dn de edobe de cu&ro compa

ses en cueo secciones de un compas cada una, que lue
go puedenaproducirse en el aten que se quiar

En esta pantalla, puede pulsar las nol@sdas del tda-
do ente C3 (do3) y C4 (do4) paiseleccionar losudgos
de \airiaciones 1 a 8, y lg® ajustar los parameis. Pul
se el botén ENTER parejecutar la opacion.

PCLP LoorDivide? Division Len3dth
Job C 2:8A1LC1iFHame] 1.8 t.oEnd

Ejemplo: Bude diidido en 4 (d¥ision: 1/4) cuando
cada dvision se eproduce hasta eirfal del bude (Lor+
gitud: toEnd).

N AN e

|

) Li‘\I;
I g | |
m Division (Division)

Ajusta el nimer de secciones de la Muestte Fases.

La zona compendida ent los Puntos de Blecy Final

de la Muest de Fases se didird en secciones igua

les del tamafio ajustado con este parémktbs puntos

de cada una de estas secciones se utilizardn como Pun
tos inicial, de hde y final de cada &fiacion.

O Ajustes: 1/2—1/8
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m Length (Longitud) @ En esta pantalla puedeproducir en nde la Mues
Ajusta la poporcion de longud de la \ariacion. Es tra de Fases seleccionada.
positie cambiar la longud de todas las secciones degy ajyste los Puntos Iniciales de laaféciones 1 a 8
igual tamafio en la cantidad ajustada con este parame pulsando las notas C3 (do3) a C4 (do4) ddhtk
tro. Si se selecciona “toEnd”, se utilizara el Punto g; pulsa las notasléncas (C3 a C4) del tedo

Final de la Muestx de Fases fuente como Punto
Final de la \ariacion (después dewddida).
] Ajustes: toEnd 10—800%

Si este ajuste sodpasa el puntdrial de la Muesa
de Fases, automaticamente se limitara aalipunto.

PCLP VarAuto (Ajuste automatico
de variacion)
El Punto Inicial de la &fiacién se asignara automatica

mente Los Puntos de Bley Fnal son los mismos que
los ajustados en la Mueatde Fases dginal.

Puede hler casos en los que el ajuste automatico no
esté disponile cuando la Muesdrten@ un magen
dinamico es&do (sin nucha diferencia ente los nve-
les de wlumen mas alto y mas bajo), gae todo el
nivel gabado sea demasiado bajo,.etc

En esta pantalla, losigyos de \riacion 1 a 8 se asignan

comespondientes a losigyos de \ariaciones 1 a 8,
podra ajustar el Punto Inicial mieasr esculca los
sonidos.

® De la misma manar pulse las notas cuando ajuste los

Puntos Iniciales de los demasggbs de \driaciones.

O Cuando pulse el botén EXIV¥era un mensaje de con

firmacion. En esta pantalla puede caobgr la epro-
duccion de losukgos de Vraciones 1 a 8 pulsando
las notas lancas del tdado ente C3 (do3) y C4 (do4).

@ Pulse el botén INC/YES parjustar cadaafiacion,
0 el boton DEC/NO parcancelar la opacién y
devolver la \aiiacién a su estadoigimal.

PCLP Var (Ajuste manual de la
variacion)

a cada notalanca del telado en el magen de C3 (do3)
a C4 (do4). Pulse las notas parambiar al Wego de
Variacion corespondientgy luggo ajuste los pardmeis
de cada gipo. Por Ultimo, pulse el botén ENTER fzar
ejecutar la opercion.

Si no queda s&sfedo con el esultado, prebe a epetir
el procedimiento, g que podra obtenegsultados dé
rentes.

FCLF UarAut.
Job  C ]

Threshold
LoZikk 255

JF.atm b}

=y AdJust
1[5mF1Hame] =255

Threshold (Umbral)

Ajusta el nvel de umbal en el que comenzaré ebpr
cedimiento de ajuste automatico.

El Punto Inicial se ajusta automaticamente cuando
nivel promediado de la Muestrde Fase alcanza o
supea este glor.

O Ajustes: 0—255

Adjust (Ajuste)

Ajusta la cantidad en que el Punto Inicial es ajustad.o

automaticamente (seuwve hacia adelante).
O Ajustes: -255—0

Si el ajuste automatico es inoecto, el dego de
Variacion 1 se ajustara derfma que seeproduzca
toda la longud de la Muest de Fases. En este
caso, los Puntos Inicial, de Bag Final de los de-
gos de \diiaciones 2 a 8 se ajustaran aocer

PCLP VarRealTime (Ajuste en tiem-

po real de la variacion)

Con este parametres posile ajustar el Punto Inicial de
la Vairiacion en tiempoaal mientas se escina el lude.
Los Puntos de Ble y Final pemanecen en las mismas
posiciones ajustadas pda Muesta de Fases. El poce
dimiento es el siguiente

Re
A

C3—
Llar

[EAITI]
toStor

FCLFP UarRealTim Hi Cd
Job C Z2:8E1L0Sm ] 1-

ime) L ]
SmrlHamel to ]

Con esta funcién puede cambiar los ajustes deia-V
cion de la Muest de Fases seleccionada. Utilice el
mando A paa seleccionar eluggo de \aracion (1 a 8),
y los mandos BC, 1, y 2 pa ajustar sus parames.
Después pulse el botén ENTER paijecutar la oper
cion.

En esta pantalla se pueden utilizar las nokascas del
tedado (ente C3 y C4) pa reproducir los diegos de
Variaciones 1 a 8.

FCLF WVar» Plaw %

Loor End
Uar=1: oneshot 2B T158 2897158

tart
Yl5a z2@9

m Var (NUmero de \ariacion)

Selecciona la &facion que se desea ajusthps
ajustes de laafiacion seleccionadaedtaran a todos
los parametrs.

[ Ajustes: 1—8

el

Play (Modo de reproduccion)
Selecciona el modo deproduccion de la Muesirde
Frases. Hg tres modos.

[ Ajustes:

loop (bucle):

Cuando pulse una nota en elléeip, la Muest de Fases
se eproducira totalmente desde su Punto Inicial. Después
se eproducira epetidamente su seccion dece hasta que
libere la nota.

oneshot (una ez):

Cuando pulse una nota delltto, la Muest de Fases se
reproducira una solaez, desde el punto inicial hasta el
punto fnal (sin ude).

reverse (inverso):

Cuando pulse una nota delltto, la Muest de Fases se

reproducira al evés, una solaez, desde el puntinfl has

ta el punto inicial (sin ide).

En la paina 54 se ofecen las xplicaciones basicas
de cada modo.
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m Start (Punto inicial)
Ajusta el Punto Inicial desde el que sproducira la
Muesta de Fases. Con un ajusteacto del Punto
Inicial se puedewdtar la reproduccién deluido ante
rior al Punto Inicial. El ajustesin embago, no elimi
na el uido de la Muestr oiiginal.
O Ajustes: Depende de la loriyd de la Muest de Fases.

m Loop (Punto de hicle)
Ajusta el punto inicial de la seccion dede. Con el

sonido de un violin, por ejemplo, el Punto de IBuc

debe ajustase después de la parcancteristica de

@ Después de ejecutar la Opeidbn de Remetz de
Bude, gparecera el siguiente mensaje de Reintento.

PCLP LoorREemi: Tare Lari
<4 Retra? ['-r'ES] “[HO] >> 1 A

En esta pantalla puede utilizar elléeto paa oir la
Remezta de Bute. Si no esté ssfecho con el esulta
do, puebe a cear ota Remezia de Bude repitiendo
los paso® a@, peo con distintos ajustes daia-
cion.

@ Cuando esté safecho con el esultado, pulse la

ataque y al inicio de la seccién sostenida del sonido. teda DEC/NQ Se ceara unameva Muesta de Fa-

Cuando seaproduzca este Uzle, se eproducira la
patte de gaque distintia del sonido del violin, gei-

ses y vlverd a la gmera pantalla.

da de la seccion elle corespondiente a la seccion PCLP Normalize (Normalizar PCLP)

sostenida del sonido (eatel Punto de Bue vy el

Punto Fnal). Sin embago, si el sonido no tiene una

pate de #aque distintia, el Punto de Ble puede
ajustase a la misma posicion que el Punto Inicial.
] Ajustes: Depende de la loriyd de la Muesh de Fases.

Cada Muest de Fases puede noalizase paa mejo
rar el nivel de salida de la nesta gabada sin ocasionar
distorsion.

Para seleccionar la Muestrde Fases, utilice el mando

A para especitar la Teda de Muest, o el mando B
pam ajustar el Niumer Después de seleccionar la Mues

m End (Punto final
( ) tra de Fases, ajuste el parametRate” y pulse el boton

Ajusta el Punto hal de la seccién deudle de la
Muesta de Fases. Este pardmettambién puede
resultar Gtil paa eliminar nidos indesdaes al fnal
de la Muestr de Fases.

O Ajustes: Depende de la loriyd de la Muest de Fases.

En la pagna 150 enconard mas detalles acarde
los Puntos Inicial, de Bley Final.

PCLP LoopRemix (Remezcla de
bucle de PCLP)

Los ddos de la Mues#r de Fases pueden edita paa
crear automaticamente unaesa Muesta de Fases con
un ruevo hude. El procedimiento es el siguiente

TaFe Llari
|F'1Hdrll:'] 1 A

Las siguientes opaciones so6lo estan dispolab
cuando la Muestrde Fases se hargbado en dr-
mao de 16 bits.

@ Seleccione la Muestrde Fases con el mando A
parma especitar la Teda de Muestas, 0 con el man
do B paa ajustar el Numerde Muest de Fases.

También es posié seleccionar la Muestide Fases
directamente pulsando su nota en dbide.

® Seleccione el parametde Tipo que espedifa la
seccién del bde que se & a cambiarDispone de
cinco Tipos.

© Seleccione el parametiai (Varacion), que es el
grado de cambio que se ha ¢dicar al lude. Dis-
pone de cuao Varaciones (A-D), cada una con un
mayor grado de cambio.

O Cuando pulse el boton ENTERer un mensaje de
confirmacion. Pulse el botén INC/YES pagjecutar
la Opercion de Remeiz de Bude. Si pulsa el
boton DEC/NQ la opeacién quedara cancelada.

ENTER paa realizar la namalizacion.

También es posle seleccionar la Muestide Fases
directamente pulsando su nota en dba.

[T
[ h
]

=
SmFlHame]

m Clip Key (Teda de nmuestra)
Selecciona ladda de Muestt de la Muestr de Fases.
(] Ajustes: CO (do0>—C6 (do6)

m Clip Number (NUmero de Muestra)
Selecciona la Muesirde Fases.
[ Ajustes: 1—256

m Rate (indice)

Ajusta un &ctor de amplitud en la noalizacion de
un nivel de wlumen. Con un alor de “100%”", un
nivel de pico se namalizara en 16 bits completos, lo
gue signiica que en los meles esultantes no hea
practicamente distsion. Si el niel de wlumen de
una Muesta oiiginal es &tremadamente bajo, ajuste
unalor inferior a “100%” paa obtener unaofma de
onda mas sw& en cuanto a cambios deeli Puede
ajustar un glor supeior a “100%”" paa obtener un
sonido intencionadamente distmmado.

(] Ajustes: 0—200%

Cuando hga realizado esta opacion en una Mues
tra de Fases, los das oiginales seraneemplaza
dos y no podréa deshacer los cambios. No olvide
nunca ealizar una copia de g@aidad o copiar los
daos impotantes en un Numerde Muesta de Fa-
ses distinto antes dealizar esta opacion.

CS6X
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PCLP FregConvert (Conversion
de frecuencia)

Con esta funcion es posgbrealizar una opecion de
Corversion de FFecuencia en cada Muestde Fases.
Asi se dvide por dos laelocidad de mesteo y por tan
to su tamano.

Para seleccionar cada Muesstile Fases, use el mando A

pama seleccionar laeda de Muest, o el mando B par
seleccionar el NUmerde Muesti de Fases. Después de

seleccionar la Muesirde Fases, pulse el boton ENTER  gjminadas cuando No son eliminadas cuando

pam ejecutar la opacion de Coversién de Fecuencia.

También es posié seleccionar la Muestrde Fases
directamente pulsando su nota en dbie.

FCLF FresConwvert)
Job C 2:E8105mFl1Mame]

Clip Key (Teda de nuestra)
Selecciona ladda de Muesti de la Mues#r de Fases.

[ Ajustes: CO (do0>-C6 (do6)

Clip Number (Nimero de Muestm)
Selecciona la Muesirde Fases.
O Ajustes: 1—256

Cuando hga realizado esta opacion en una Mues
tra de Fases, los das oiginales seraneemplaza
dos y no podra deshacer los cambios. No olvide
nunca ealizar una copia de gaidad o copiar los
daos impotantes en un Nimerde Muesi de Fa-
ses distinto antes dealizar esta opacion.

PCLP Extract (Extraccion)

Con esta funcion puedeealizar una opeciéon de
Extraccion en cada Mueatrde Fases. De estaima,
eliminard las secciones no usadas de la Maektrifa-
ses (secciones que no se utilizan en E@biones).

Para seleccionar cada Muestle Fases, use el mando A

pam seleccionar laéda de Muest, o el mando B par

seleccionar el NUmerde Muest de Fases. Después de
seleccionar la Muestrde Fases, pulse el boton ENTER

pam ejecutar la opacion de Extccion.

También es posié seleccionar la Muestde Fases
directamente pulsando su nota en dbie.

FPCLF Extract: Tardetlari

Job G 2:BA1LSmF1Mame] all

m Clip Key (Teda de nuestra)
Selecciona ladda de Muest de la Muest de Fases.
[ Ajustes: CO (do0»-C6 (do6)

m Clip Number (NUmero de Muestm)

Selecciona la Muesirde Fases.
] Ajustes:1—256

Cuando hga realizado esta opacion en una Muestr
de Fases, los das oiginales serAneemplazados y no
podréa deshacer los cambios. No olvideca ealizar
una copia de giridad o copiar los das impotantes
en un Numes de Muesia de Fases distinto antes de
realizar esta opacion.

m TargetVari (Variacion de objetivo)

Detemina las pnas que &n a ser eliminadas

mediante la Exaccion.

(] Ajustes:
all:
Se eliminaran lasanas no utilizadas de lashmc Varia-
ciones.
1—8
Se eliminaran laanas no utilizadas de lasalaciones
especifcadas.

Eliminadas cuando
se selecciona “all” se selecciona “all” se selecciona “all”’

V] A V]

— ‘

T T T, 2 ! i )
Inicio Final Todo lo que esté fuarde estaana es eliminado cuando se selecciona 2
I
T
I
T
I

Vari 1 ‘

Vari 2 ‘ l ‘4—*—’{ ! ‘
—

Vari 3 ‘

Vari 4 ‘

&
<

Vari 5 ‘

—

Vari 6 ‘

T
l l
t t
| |
I ‘ —> I
| |
| |
t t
| |

Vari 7 ‘

Vari 8 ‘

Si se selecciona “all”, los Puntos Iniciales de todas las

Variaciones se someten a una corap@m. A conti
nuacién, las anas anteores al punto Inicial y postier
res al Punto iRal seran eliminadas.

PCLP Delete (Suprimir)

Es posilee borar por sparado los dtos de cada Muestide
Frase o de todas las Muestide Fases al mismo tiempo.
Para seleccionar cada Muestie Fases, use el mando A
pam seleccionar laéda de Muest, o el mando B par
seleccionar el NUmerde Muest de Fases. Después de
seleccionar la Muestrde Fases, pulse el boton ENTER
pam borara.

También es posié seleccionar la Muestde Fases
directamente pulsando su nota en dba.

[5mF1MHame]

m Clip Key (Teda de nuestra)

Ajusta la Bda de Muest asignada a una Muestr
pam esta opecion. Bmbién dispone de ais opcie
nes de mantenimiento. Si desearhortodas las
Muestias (hasta 256) que se hampdo, indeen
dientemente de su asignacion en losgyds de Mues
tras, seleccione “all”. &a borar todas las Muests
gue NO estén asignadas a ninguadalde Muesia,
seleccione “unsed”.

[ Ajustes: CO (do0>—C6 (do6), unsed (sin usar), all (todas)
Si selecciona “umsed” o “all”, en la pantalla se visuali
zara “..” como parametr de Bda de Muest.
Si bora una Muest de Fases utilizada en atruego
de Muestas o por ott Teda de Muest, no podra utili
zar rnunca ditos Jiegos o Bdas de Muests.
m Clip Number (NUmero de Muestm)
Selecciona la Muestrde Fases que se desea fiaar
[ Ajustes: 1—256
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PCLP Copy (Copiar)

Con esta funcion puede copiar losadade cada Muestr
de Frases en otr Muesta de Fases.

PCLP AutoKeyMap (Asignacion

de tecla automatica)
Esta funcidn se utiliza par asignar automéaticamente

Para seleccionar cada Muesstle Fases, use el mando A Varaciones de una Mueatde Fases a notas del tac

parma seleccionar laéda de Muest, o el mando B par

do, comenzando en la nota de &dd de Muesta.

seleccionar el Numerde Muesta de Fases. Después de pgrg seleccionar la Muestrde Fase de las Afiacio-
seleccionar la Muestrde Fases, pulse el boton ENTER nes, use el mando A maseleccionar laéda de Fa-

para copiala en un Nimer de Muest de Fases asig
nado automaticamente (léyr

También es posie seleccionar la Muestrde Fases
directamente pulsando su nota en dbia.

PCLP Copg
Job C 2:881[5mFrlHame] >

BEE[HewSamF1]

m Clip Key (Teda de nmuestra)
Selecciona ladda de Muesta de la Muest de Fa-
ses que seava copiar
] Ajustes:C0 (do0}—C6 (do6)

m Clip Number (Nimero de Muesti)
Selecciona la Muesirde Fases que seava copiar
[ Ajustes: 1—256

PCLP SampleRcv (Recepcion de
muestra)

Con esta funcién puededaibir ddos de Muests de Fa-

ses pocedentes de dispositis MIDI extemos, tales
como sampleru odenadoes que utilicen el Estdndar dem
Trasvase de Muesas MIDI.

El nimep de dispositio debe ajustase corectamente
para poder ealizar esta opacion. En la pdga 166
encontara mas detalles.

Seleccione la mesta que deseaecibir, especifjue la

Teda de Muestt a la que se asignara, ydoepulse el
botén ENTER pa que dé comiemzel poceso de
Rececion de Muests. La nuestr recibida sera asigna
da a la Bda de Muesta especitada del dego de

Muestias actual.

PCLF SamrleRcocwl ResSnE
Johb 16

m ReqSmpl (Solicitud de nuestra)
Ajusta los déos de nuesta que an ser ecibidos des
de un dispositio MIDI extemo.
[ Ajustes: 1—16384

Este ajuste no es necdsaruando evie directamente
datos de miesta desde un dispositt MIDI extemo al
instumento (sin solicitdos con este paramejr

Sélo puedeecivir muestas monodnicas gabadas a
44.1 kHz endrmato de 16 bits (lineal).

m Key (Teda de nmuestra)

ses, 0 el mando B parseleccionar el Numerde
Muestia de Fases.

Después de seleccionar la Muadtle Fases, ajuste los
parametos de €da de Muesta y Tipo, y luggo pulse el
boton ENTER pax ejecutar la opacion de Asignacién
de Teda Automatica.

También es posle seleccionar la Muestide Fases
directamente pulsando su nota en dbe.

diaF 2 TaFe
1L white

- Ked
mF1Hame] cC3

m Clip Key (Teda de nuestra)
Ajusta la Bda de Muest asignada a la Mueatde
Frases de laafiacion fuente
[ Ajustes: CO (do0»-C6 (do6)

m Clip Number (NUmero de Muestr)
Selecciona la Muestide Fases de laafiacion fuente
[] Ajustes: 1—256

Key (Teda)

Detemina la pimera Teda de Muestn que se & a
asignar Las asignaciones sealizaran desde esta
nota de 6rma ascendente cuandzlice la opeacion
de Asignacién deéda Automaética.

] Ajustes: C0O (do0)y—-C6 (do6)

m Type (Tipo)
Ajusta el tipo. Si selecciona Hhite”, las asignaciones
se licaran soélo a las notasabcas dedrma ascen
dente desde la nota ajustada en el paraméiey”.
Si selecciona “all”, las asignaciones géiGaran tan
to a las notas igeas como a lasléncas, dedma
ascendente desde ese punto.
O Ajustes: white, all

PCLP Kit Key Copy (Copiar Tecla
de Muestra)

Con esta funcion es posgbcopiar los dis de tela de
muesta de una &da de Muest a ota.

Después de seleccionar laslascde nuesta fuente y
destino, pulse el boton ENTER.

FPCLF Kit Kew Copgl
Johb C3 > B3

Selecciona ladda de Muesta a la que se asignaré lag Spurce Clip Key (Teda de nuestra fuente)

muesta.
] Ajustes: CO (do0)y—-C6 (do6)

Selecciona la téa de Muestn que sea a copiar
[ Ajustes: CO (do0)y-C6 (do6)
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Destination Clip K ey (Teda de rmuestra de destino)

Selecciona ladda de Muest en la que se copiara la

Teda de Muesta fuente
] Ajustes: CO (do0)-C6 (do6)

PCLP Kit Key Initialize

(Inicializar Tecla de Muestra)

Con esta funcién, puede inicializar cadald de Mues
tra pam restdlecer su estado de faba. Resulta Gtil
cuando se ea una Muess de Fases neva patiendo
desde cer antes de editar

Después de seleccionar ladh de Mues@ que desea
inicializar, pulse el botén ENTER.

PCLF Kit Keg Initialize?
.Il:lb E 3

m Clip Key (Teda de nmuestra)
Selecciona la8da de Muesin que desea inicializar
[ Ajustes: CO (do0»-C6 (do6)

PCLP Kit Initialize (Inicializar

Juego de Muestras)

Con esta funcién puede inicializar cadagb de Mues
tras paa restdlecer su estado de faba. Resulta Gtil
cuando se ea una Muessr de Fases neva patiendo
desde car antes de editaPuede inicializar eluégo de
Muestias actual o todos losighos de Muests sinulta

neamente

Después de seleccionar ekjo de Muestis que desea
inicializar, pulse el botén ENTER.

PCLP Eit Initialize)
Jokb Current Kit

m Clip Kit (J uego de rruestras)
Selecciona elukgo de Muestris que desea inicializar
[ Ajustes: Current Kit (actual), All kit (todos)

Almacenamiento
de Juegos de
Muestras

Puede almacenar en la memantena hasta cueo Jue-
gos de Muestrs editados.

Los ddos de degos de Muests seranaemplazados
por los d#os ruevos al guadaros. No olvide guatar
antes los das impotantes en unadfjeta de Memaa.

Los ddos de degos de Muests guadados en la
memoia intema se pateran al pagar el sintetizador
No olvide copiar los das impotantes dellgos de
Muestias y de Muestis de Fases en unaafjeta de
Memoiia antes deegarlo. Esta opeacion se ealiza
en el Modo de drjeta. Enconaira detalles en la piég
173.

@ Pulse el botén STRE después de editar wnejo de
Muest@as. A contimiacién parecera la pantalla de
Almacenamiento deudgos de Muesas.

FCLFY

[WueiInit CliF 1 >[WwilInit Cl
Store 1¢

ir 1
AEL >

@ Utilice el mando 2 parseleccionar la ubicacion del
Numeo de diego de Muestas (1 a 4) en la que desea
guadar el diego de Muestas.

A continuacion se visualizara el NUneede diego de
Muest@s.

También puede usar el mandATA y los botones
INC/YES y DEC/NO paa seleccionar el lug de
almacenamiento.

® Pulse el botén ENTER. parecera un mensaje de
confrmacion.

FPCLF»  [WueiInit Clie 1 x[Wwilnit Clip 1
L Are 2ou sure? [YES1-L[HO] e

-~

O Pulse el botén INC/YES pampioceder al almacena
miento. En la pantalla se visualizara el mensaje
“Executing.”, seguido de “Completed” al teminar.
Luego regresara al modo de Rmeduccion de Mues
tras de Fases.

Pulse el boton DEC/NO pacancelar la opacion
de Almacenamiento yolver a la pantalla anter.
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Modo de Reproduccion de
Secuencias

En este modo puede reproducir las canciones de demos@m Las Canciones de Demostracion contienen tempos pre-

tracion internas y los ficheros de Cancion almacenados definidos. Cuando cambie a otra Cancién de Demostra-
en una Tarjeta de Memoria. Con la funcién “Chain Step” cion, se utilizara su tempo predefinido. Es posible cam-
se pueden reproducir hasta 100 ficheros de Cancion biar el tempo de reproduccion. Para restablecer el tem-
encadenadas. Estos datos de Paso de Cadena también se  po estandar, seleccione “**” como ajuste de tempo.
pueden guardar en la Tarjeta de Memoria. ® Pulse el botén PLAY/STOP para reproducir la Can-

_ cion de Demostracion desde el principio.
i) Pulse de nuevo el botdn PLAY/STOP para detener la
reproduccioén de la Cancion de Demostracion.

Si vuelve a pulsar el boton PLAY/STOP una vez mas,
la reproduccion se reanudara desde la posicién actual.

c d da al do de R duccién de S . Las Canciones de Demostracién se reproduciran de
uando acceda al modo de Reproguccion de secuencias, forma continua hasta que el usuario detenga la

aparecera la primera pantalla (Cancion de Demostra- reproduccion.
cion). Dispone de las dos pantallas siguientes.

12 pantalla: SEQ DEMO (Demostracién de secuencia)SEQ (Cadena de SecuenCiaS)

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

22 pantalla: SEQ (Cadena de secuencias) En esta pantalla puede ajustar hasta 100 Pasos de una

Si carga datos de Cadena de Secuencias en el modo &2dena. A cada Paso de Cadena se asigna un fichero de
Tarjeta (pagina 174) o con la funcién de Carga Auto- C@ncion y una Actuacion (Voces de cada una de las Par-

matica (pagina 172), la segunda pantalla se visualizaries Utilizadas en la Cancion). Es posible reproducir un

Es necesario que haya insertada en la Ranura de Tarj
tas una Tarjeta de Memoria que contenga ficheros de
Cancion.

En la pagina 31 se ofrecen los detalles basicos acerca
del secuenciador.

en primer lugar. Paso de Cadena individual o varios encadenados.
En la pagina 22 encontrar4 mas detalles acerca d Ntimeros de paso de cadena 1-100
acceso al modo de Reproduccion de Secuencias. 4 (s

SEQ Demo (Demostra-

Fichero de canci6 Actuacion
-z - Pista de secuencia mip| cH MIDI CH Parte

cion de secuencia) ® >
Los datos de Cancién de Demostracion estan guardac — ® »@
en la memoria interna. ; @\ /'@ _:
Cuando intente acceder a la pantalla SEQ Den : @/< ; :

(Demostracién de Secuencias), aparecera la pantalla \%
alerta que se muestra a continuacion, ya que perdera @
datos de Sistema, de Voces internas y de Muestras ®
Frases al cargar la cancién de demostracion. ®

SEQ Demo)<< Are uou sure? [YES1/CNOT 33 Los ajuste§ de Cadena pueden guardarse en una Tarjeta
Sgstems Intloice will be changed. de Memoria.

Nombre de fichero de cancion
Pulse el boton INC/YES para aceptar la advertencia » ,[_l_ﬂ
L] :
proceder con la pantalla de SEQ Demo. En la pantal Chaing® 861 [J= 176] [Meaz=@@l [THT: 170
| | |

podra reproducir la cancién de demostracion. | | | |
Numero de paso Tempo de Compas Banco/Numero de

n

Nombre de la cancién de demostracion de cadena reproduccién Actuacion
|
SED Demod Sona:[DEMOSOHET u Cham_Step Number (Numero de_paso d(_a cadena),
» Cambia cada Paso de Cadena. Si selecciona un Nime-
] . ' . ro de Paso en esta pantalla, se visualizara la pantalla
Nimero de la cancién de Tempo de reproduccion . )
demostracion correspondiente al Paso de Cadena seleccionado.
[ Ajustes: 00—99
m Playback Tempo (Tempo de reproduccion) Es posible pasar al siguiente Paso de Cadenay cam-
] Ajustes: *** (tempo estandar), 25-300 biar los ajustes de Cadena por adelantado, incluso
@ Utilice el mando B y el botén ENTER para seleccio- mientras se esta reproduciendo una cancion.
nar el Nimero de Cancién de Demostracion. A la derecha del Nimero de Paso de Cadena se visua-
® Ajuste el tempo (si fuera necesario). lizara el indicador@”, en la pantalla de Paso de Cade-

na del fichero de Cancién que se esta reproduciendo.
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m Song FHle Number (Namero de fchero de cancion)
Asigna un ichem de Cancion al &o de Cadena.
Puede seleccionse cualquieri€hero de Cancion
con la &tension “.MID”. Cuando seleccione un
Numeio de fchero aqui, en la linea super de la
pantalla @arecera el nomlardel fcher.

Para la eproduccién contina (en cadena) dearos
Pasos de Cadena, puede espeaifla manea de
reproducir este 80 de Cadena después destaa
duccion de uno antier, seleccionando emtr‘skip”,
“end” o “stop”. Si selecciona “skip”, eld®o de Cade

na sera omitido y laeproduccién saltara al siguiente

Paso de Cadena. Si decide omitir ek® de Cadena
99, la eproduccion saltara al pner Paso de Cadena
después deldso de Cadena 98.

Si selecciona “end” cuando la Canciérglie a este

Paso de Cadena, laproduccién en cadena se deten

2

dra y wlvera al pimer Raso de Cadena.

Si selecciona “stop”, la cancién se detendra cuan

llegue a este @0 de Cadena. Cuando samde la
reproduccién de la Cancién, comenzara enasidRde
Cadena siguiente

[ Ajustes: skip, end stop, 00+-997

Playback Tempo (Tempo de eproduccion)

Ajusta el tempo degproduccion del Bso de Cadena.
Cuando comience laproduccion, es nonal que el
valor de tempo contenido en @tfeo de cancion se
ajuste automaticamente a este parémn@r es nece
saiio, puede cambiar el tempo dmroduccion. Rra
restdlecer el tempo deeproduccién popio de la
cancion, seleccione “***”,

] Ajustes: *** (tempo estandar), 25-300

Cuando seeproduzca unither de cancion con sus
propios d#os de tempo, el ajuste de temparce
ra ente paréntesis. Estos paréntesis jagsgeran
cuando cambie el tempo.

Meas (Compas)

Durante la eproduccién, parcera el compas de can
cion del Rso de Cadena actual. Si detienegaa-
duccion, podra utilizar el mando 1 pantroducir un
namep de compas, y ENTER mararudar la gpro-
duccién en dibo compas.

[ Ajustes: 001—999

Performance Bank/Number (Banco/NUmeo de
actuacion)

Ajusta la Actuaciéon (Banco/Numerde Pograma)
que se utilizard en elaBo de Cadena. La®tés de

cada Rrte de la Actuacion seleccionada se utilizara

cuando eproduzca elithero de cancion.

Utilice el mando 2, los botones MEMORINT/

EXT), BANK (A-H) y PROGRAM 1-16 paa selee

cionar el Banco de Memiary el NUmeo de Pogra-

ma de la Actuacion.

] Ajustes: *** (sin ajustar), INT/EXT (Banco), +128
(Ndmeo de Pograma).

Si un Fchero de Cancién no contiene ningin cambio
de Actuacion, al seleccionar etkeo de Cancion se
visualizara “***” como Banco/NUmer. En este caso,
el ficheio de Cancion utilizara el &rama ajustado en
el modo actual (es/Actuacion/ Muests de Fases).

Mientras las Canciones se estéproduciendo o han
sido detenidas, pueden camb&tas Actuaciones. Sin
embago, no cambiaran en tiempeal duante la epro-
duccidn si espedifa otio Paso de Cadena que no sea el
actual. En cambio, cambiara cuandodaroduccion
alcance la cancion en ea$b de Cadena espécifdo.

Reproduccion de ficheros de
cancion

@ Utilice el mando B par seleccionar eldhero de
Cancién que deseeproducir.

Cuando eproduzca una sola cancion, no sera necesa
rio seleccionar un Numeide Rso de Cadena (puede
tener dierta cualquier pantalla deabo de Cadena).

@ Ajuste el tempo (si es neceggr

@ Ajuste el punto de comienzcompas) de la Cancién

(si es necesan).

Seleccione el Banco/NUnmwede Actuacion (si es

necesdo).

@ Pulse el botén PLA/STOP paa reproducir la Can
cion desde la posicion ajustada (o desdeietipr
pio).

@ Pulse el botén PLA/'STOP ruevamente pax detener
la reproduccion de la Cancion.

Reproduccion en cadena

@ Utilice el mando A pax seleccionar el Nimeide
Paso de Cadena de lamera Cancion que desea
reproducir.

@ Ajuste el tempo (si es neceggr

® Ajuste el punto de comienzcompas) de la Cancién
(si es necesn).

O Seleccione el Banco/Nunwede Actuacion (si es
necesdo).

@ Pulse el boton PDA/STOP paa reproducir la Can
cion desde la posicion ajustada (o desdeietipio).
Cuando laeproduccion del Bso de Cadena yater
minado, comenzara automaticamente la Cancién del
siguiente NUumear de Riso de Cadena. Las canciones
pueden eproduciise contimamente de esta maaer

@ Pulse el botén PLA/STOP ruevamente pax detener
la reproduccion de la Cancion.

Ademas, si se Iga a un Bso de Cadena “end” o
“stop”, la reproduccion se detendra.
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Modo de Utilidades

En este patado se gplican los parametis del modo de
Utilidades. EI modo de Utilidades puedeidirse a
grandes as@s en una pantalla @aajustes commes a
todo el sistema, una pantalla @al ajuste del modo de
Voces y una pantalla @alos ajustes deafjeta Plug-in.

Al acceder al modo de Utilidadesra la siguiente pan

MSTR (Maestro de sistema)

Con esta funcion puede ajustar paraoetenenles
como el wlumen y el tono, que estéglacionados fpm-
cipalmente con la seccién detrieador de tonos del
secuenciadoDispone de las ctr@ pantallas siguientes.

talla. Cada una de lat pantallas del modo de Utilida MSTR TG (Geneador de tonos maesjr
des se subdiden en otas pantallas. Basicamen® MSTR Kbd (Tedado maestr)

mando RGE se utiliza par cambiar de pantalla de para MSTR EF Bypass (Amacion de edctos gnegles)

metios, y los mandos ,BC, 1y 2 paa ajustar losalores
de cada pardmetr También puede utilizar el mando

DATA o los botones DEC/NO e INC/YES paintrodu
cir los walores.

Sys (Sistema) : Ajustes de sistema

MSTR TGE> Lol HoteShift Tune
Saz 127 ¥63 +182. 3C
* Maesto

» Contmol

* MIDI

Vce (Moz): ajustes del modo de dtes

Fres

M. E& Low» SharFe Gain e}
Lce SEH=z 12.8

Feak +12dB

» Ecualizador maesir
» Contmol

Plg (Plug-in): Ajustes de Plug-in

FLG Status>
Flugin

FLGE1:PLG186-LH E:xFand
FLGZ: PLG1S58-AN Fart

« Estado de tarjeta Plug-in
« Sistema de tarjeta Plug-in 1
« Sistema de tarjeta Plug-in 2

En la pa@na 22 enconaird mas detalles acardel
acceso al modo de Utilidades.

Pantalla de menus

eeccccccccccccccccccccce

Cuando utilice el mandoASE mientas mantiene
pulsado el boton SHIFEBe visualizara el siguiente
menu. Utilice el mandoAGE parn mover el cur
sor (» ) ente los elementos, y liberel botén
SHIFT pan ir al elemento seleccionado.

Cursor
|

METR TG Sss:>MSTHjCTRL>H
s Uz »M, ELFCTRL

o
1

DI
F19: xPLG>1 2

DATA

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

MSTR Other (Maestr, otios)

MSTR TG (Generador de tonos maestro)
Ajusta los parametis que contilan la seccion deleme
rador de tonos del sintetizador

MoteShift
124

MSTR TG ?

ol
Sus 27

m Vol (Volumen general)
Ajusta el wlumen gneal del sintetizador
] Ajustes: 0—127

m NoteShift (Desplazamiento de notaeneral)
Ajusta el gado de desplazamiento de tono de las
notas (en semitonos). Este parametblo aécta al
genendor de tonos intap del sintetizadoiNo akcta
a la inbrmacion tansmitida por MIDI.

[ Ajustes: -24—0—+24

m Tune (Afinacién general)
Ajusta la ainacion del telado (en pasos de 0,1 een
tésimas)
0 Ajustes: -102,4—+102,3

MSTR Kbd (Teclado maestro)
Desplaza el magen de octea del tetado en sentido
ascendente o descendente

MSTR Kbd

odE

Ot Trhsrose U=l
+3 +11 fixed = 127

m Oct (Cambio de Octara Maestra)
Cambia hacia aiba o hacia hajo el ang de octa
va del tetado.
[ Ajustes: -3—0—+3

m Transpose (Tansposicion gneral)
Transpota el tono del tdado de maner ascendente
o descendente (en semitonos). Este ajustetah la
informacion tansmitida por MIDI.
0 Ajustes: -11—+11

Si realiza una &nsposicién que sugelos limites
del magen de notas (C-2 y G8), las notas se super
pondran.

Este parametrno esta disponié en el CS6R.
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m Vel (Curva de \elocidad de pulsacion del tdado)
Ajusta la Cuva de \élocidad de pulsacién que deter
mina la brma en que la fuerzepbicada a las notas
interpretadas afctara a la salida de sonido.

[ Ajustes: nom, soft, had, wide, fixed

norm (normal)
La velocidad de pulsacion esqgporcional a la
fuerza ejerida.

Volumen

Fuerza que sepiica al tetado
soft (suave)
Cuanto mas swa es el estilo de interetacion,
mas aumenta elvel de wlumen.

Volumen

Fuerza que sepéica al tetado
hard (fuerte)
Cuanto més fuée es el estilo de intpretacion,
mas aumenta elvel de wlumen.

Volumen

Fuerza que seplica al tetado
wide (amplio)
Un estilo de intgoretacion suae dismiruye el
nivel de wlumen, y un estilo de interetacion
fuerte lo aumenta. Comeesultado se aderte un
maigen dindmico mas amplio.

Volumen

Fuerza que sepéica al tetado
fixed (fijo)

Seleccione esta ata cuando desee que ehgador
de tonos esponda (suene) a uplumen, timbe,
etc, especitos. Con este ajusteualquier alor de
velocidad de pulsacién cambiara a uimdspeci-
cado con el parametrFixed (\elocidad de Pulsa
cién Fja del Tedado), desgto a contiruacion.

Volumen

Fuerza que sepiica al tetado

m Fixed (\Velocidad de pulsacionifa del tedado)
La velocidad de pulsacién sgaf al ajuste ¥l. La

salida de sonido es siemeda misma, indeendiente
mente de lo fuée o suge que se toque el tado. El
pardmeto Vel sélo esta disponlib si selecciona la
Cuwva de \élocidad de Pulsacionijd”.
] Ajustes: 1—127 (s6lo disponile si \kl esta ajustada a
“fixed")
MSTR EF Bypass (Omision de efectos maestros)
Ajusta los pardmetrs relacionados con el botén EF
BYPASS del panel tintal.

ESTF: EF Buras=z» Ins

S

m Insert (Insercion), Reverb, Chorus
Cuando se pulsa el botén EF BAFS (se iluminara
su diodo), pueden omitie diersos eéctos.
0 Ajustes: off, on, (paa los eéctos Insdr Reverb y Chous)

Las \ariaciones de unadfjeta Plug-in (efctos de
variacion) seran omitidas camme al ajuste de Inder

MSTR Other (Maestro, otros)
Ajusta otos paramets conunes a todo el sistema.

BCCurwe
thru

MSTR Other) FPowerOnMode

L
Sas UoiceCIMT2 1

C
b

1
o

m PowerOnMode (Modo de encendido)
Selecciona el modo al que se accedera al encender el
sintetizador
0 Ajustes:

Performance (Actuacion):

Se accede al modo de fReduccion de Actuacion y se
selecciona automaticamente einper Nimeo de Po-
grama (INT001).

Voice (Voces) (INT):

Se accede al modo defreduccion de Wces y se selec
ciona automaticamente eliper Nimeo de Pograma
de la memaa intema (INT:001).

Voice (Wces) (PRE1):

Se accede al modo defreduccion de ¥Wces y se selec
ciona automaticamente eliper Nimeo de Pograma
de la memada predefnida (PRE:001).

Last (dltimo):

Se selecciona el 8grama de dces/Actuacion seleccio
nado antes depagar el garato. Sin embajo, si antes de
apagar estéa en el modo de Reoduccion de Muestis
de Rases, se seleccionara automaticamentemapye-
viamente espeddada en el modo deodes.

m Ctrl (Controlador)
Selecciona si se mantendra (hold) o no el estade/posi
cion del contolador (Rueda de Modulacién, After
toudch, Redal Contolador Contolador de Soplido,
Contwolador de Cinta [CS6x], Mandos) o sajusta
ra (reset) cuando cambie dedés.
] Ajustes: hold, reset
Si selecciona &set”, los contladoes se eajustaran a los
siguientes estados/posiciones:

Inflexién de tona.............{ Cento
Rueda de modulacién... Minimo
Aftertoud ..................... Minimo

Pedal contolador ........... Maximo
Contwolador de soplido...Maximo
Contwolador de cinta........ Cento
Pedal conmtadoOff (desactrado)
EXpresion ... Maximo
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m BCCurve (Curva de soplido del gnerador de
tonos)
Ajusta la Cuva de Soplido que detaina la brma en
que la fuerza de soplidglicada al Conwlador de
Soplido aéctara a la salida de sonido.
O Ajustes: thru, soft, had, wide

Control de soplido ajustado

thru (directa)

Contmol de soplido ecibido

Contmol de soplido ajustado

soft (suae)

Contmol de soplido ecibido

Contmol de soplido ajustado

had (fuette)

Contmol de soplido ecibido

Contmol de soplido ajustado

wide (amplio)

Contmol de soplido ecibido

CTRL (Controlador de sistema)

Los parametrs de los Contladoes pueden ajustss en
el modo de Wces.
Dispone de las cinco pantallas siguientes:

CTRL Knob A (Mando de conti A)
CTRL Knob B (Mando de corit B)
CTRL Knob C (Mando de coral C)
CTRL Scene (Escenas de cafaidoes)
CTRL Other (Conwladoes, Otps)

Mandos CTRL A-C
Los Mandos Asigriales A-C del panel dntal admiten
diversas funciones de cootr

CTEL EnobA» Dest
Sus EGLow—iE

CC# (Numero de contol)

Asigna Numens de Cambio de CowirMIDI a los

Mandos Asignbles A-C.

[ Ajustes: 000—095 (mas detalles en la Lista det®a
adjunta)

m Dest (Destino de contol)

Ajusta la funcion que ar a ser contlada por los

Mandos Asignbles A-C.

O Ajustes: méas detalles en la Lista de tbs adjunta

Las posiciones de los mandos A,Bpueden ser
memoizadas en cadao¥, Actuacion y Muesérde
Frases.

Si se selecciona un paranwette Ecualizador Maes
tro como destino, los ajustes M.EQ de “vce” (en el
modo de Utilidades) aumentan/disinyen con los
mandos A, BC.

CTRL Scene (Escena de controlador)
(CS6X)

Ajusta los parametis de los mandos SCENE (CON
TROL).

Scene Control

CTEL Scenel
Sus [Forta Swl

m Scene Contol (Nimero de contiol de escena)
Asigna un NUmer de Cambio de Comtt MIDI al
mando SCENE (CONTAL)

O Ajustes: 000—095 (més detalles en la Lista det@a
adjunta)

CTRL Other (Controladores, otros)
Ajusta los pardmebs del pedal conatador y el pedal
de olumen.

Fu

Lo lume

CTRL Othera

=

FS
&S[Forta Swl

m FS (Redal connutador)
Asigna un mensaje de Cambio de Cohal Redal
Contolador
O Ajustes: 000—100 (000/032 = d¢f 096 = Ap Sw 097
= Arpeggio Hold, 098 = Sequence
PLAY/STOPR, 099/100 = Rygram Chang
INC/DEC)

Los ajustes disponiés del CS6R son del 000 al 095

En la Lista de D@s adjunta encorgrd mas detalles
acera de los Nimes de Contil y de los Cambios
de Contol.

m FV (Pedal de wlumen) (s6lo CS6x)
Selecciona si el &al de ¥lumen \a a contolar el
parameto de \6lumen Pincipal o el de Expsion.
O Ajustes: volume (wlumen pincipal), expression
(expresion)
En la Lista de D@s adjunta encordrd mas detalles

aceca de los paramets de dlumen Genal y de
Expresion.

CS6X
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MIDI (MIDI de sistema)

Es posile ajustar los paramets MIDI generles del sis
tema.
Dispone de las cinco pantallas siguientes:

MIDI Ch (Canal MIDI)

MIDI Ar p (Arpegio MIDI)

MIDI RxSW (Interruptor de ececion MIDI)

MIDI Other (MIDI, Otros)

MIDI GM/XG Receve (Rececion de MIDI GM/XG)

MIDI Ch (Canal MIDI)
Ajusta los pardmets de canal MIDI.

MIDI Cha
L=

o=

ek
all

Local
on

Recy

Trans
orfi 1

Rcv (Canal de ecepcion basico)

Ajusta el canal deecepcion MIDI par usar el sinte
tizador con un secuenciadottemo, odenadoretc,
y pam utilizato como gneador de tonos MIDI.

(] Ajustes: 1—16, omni (todos los canales)f of

Trans (Canal de tansmisién de telado)

Ajusta el canal de @ansmisién MIDI paa tansmitir
datos MIDI desde el tdado, contoladoes, etc

0 Ajustes: Ch1—Ch16, of

Local (Local activado/desactvado)

Si ajusta Local a “df, el tedado y los conwladoes
seran desconectados imamente de la seccion de
geneador de tonos del sintetizador @ague no se
emita ningun sonido al tocar el kdo o utilizar los
contoladoes. No obstanfdos d#os se tansmitiran
por el teminal MIDI OUT. Ademas, la seccién de
generdor de tonosasponderd a los mensajesibr
dos en el taninal MIDI IN.

(] Ajustes: off, on

DevNo (NUmero de dispositvo)

Ajusta el Numeo de Dispositio MIDI. Este nimey
debe coincidir con el del dispositi MIDI extemo
cuando se émsmitan oeciban d#os en bbque cam
bios de parameats u otbs mensajesxelusivos de
sistema.

[ Ajustes: 1—186, all, of

MIDI Arp (Arpegio MIDI)
Ajusta los parameds MIDI del apegiador.

HIDE Arel

Switch Hold Outd
Sus 1l &7

UcelChillcel
(=H] of 1&

Switch (Interruptor)

Selecciona el Niumerde Cambio de Cormt utiliza-
do paa contplar el boton ARPEGGIO (ON/OFF).
O Ajustes: 000—095 (000, 032 = df

Hold (Sostenimiento)

Selecciona el Numerde Cambio de Cormf utiliza-
do par contolar el boton ARPEGGIO (HOLD).
O Ajustes: 000—095 (000, 032 = 6f

Out (Vce) (Salida, w0z)

Activa/desactia la salida de los tlas del Apegiador
hacia dispositios MIDI extemos por el pu¢o MIDI
OUT.

[ Ajustes: off (desactrado), on (actiado)

Ch (Vce) (Canal de Tansmision de Apegio)
Selecciona el canal MIDI por el que seviaman los
datos de Apegio.

(] Ajustes: 1—16

MIDI Sw (Interruptor de recepcion MIDI)
Ajusta los pardmets de Reqgcion MIDI.

MIDI SwrRcwBulk BankSel PamC
Sas on Ferformn

ntrol

hig Co
of ¥ model

m Bulk (Bloque)
Selecciona si se puedestibir o no dtos de tas\ase
en bHoque
[ Ajustes: protect (desactado), on (actiado)

BankSel (Seleccién de banco)
Activa o desacta la tansmision yececion de men
sajes de Seleccion de Banco emtinstumento y un
dispositvo MIDI extemo. Con un ajuste distinto de
“off”, el instumento podraacibir un mensaje eran
te de Seleccién de Banco, asi comagia@run mensa
je de Seleccién de Banco a un dispesitMIDI
extemo cuando se selecciona un Banco con un botén
MEMORY o similar del panel fintal.
[ Ajustes: off, all, pat, perorm
off:
Desestima (noecibe) un mensaje de seleccién de banco.
El instumento tampoco efa este mensaje

all:

Recibe todos los mensajes de Seleccién de Banco- Cuan
do el instumento so6loe&cibe un mensaje de Cambio de
Programa en el modo de Actuacion, el mensaje seleccio
na una gz de Rrte.

part:

Recibe s6lo mensajes de Seleccién de Bana qedee
cionar un Banco ded¢es, cualquierque sea el modo en
el que se estéavajando.

perform:

Recibe so6lo mensajes de Seleccién de Bana geee
cionar un Banco de Actuacién cuando se esb@afando
en el modo de Actuacion. Cuando sbaja en el modo
de \oces, el instimento séloecibe mensajes de Selec
cién de Banco parseleccionar un Banco dedés.
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m PgmChng (Cambio de pograma) Recepcion de MIDI GM/XG (si se ha

Activa o desactia la ececién de un mensaje de; . .
Cambio de Ragrama entante Con este parametr instalado una tarjeta Plug-in de

ajustado a “on”, el instmento puedeecibir un men  Partes Multi)

saje de Cambio de ®&yrama entante asi como Ajusta paramets de Regecion GM On y XG Reset.
erviar un Cambio de Bgrama a un disposito MIDI  Esta pantalla s6lo esta dispdeilsi se ha instalado una
extemo cuando se selecciona unaz\b Actuacion Tarjeta Plug-in XG dedites Multi.

(con un boton PRGRAM/PART, etc) del panel

frontal. QEEI GMAHE Receiuved Eﬁ IrnfingﬁlEgp}
[ Ajustes: off, desactiado), on (actiado) - - - -

= Control o _ m Sw (Interruptor de recepcion)
Ajusta los parameds de tansmision/ecepcion Selecciona si seciben 0 no mensajes GM On y XG
MIDI de los 14 mandos de Cootrde Sonido del Reset. La @rjeta Plug-in XG ecibirda mensajes GM
CS6x. On y XG Reset si este parantese ajusta a “on”.
] Ajustes: model, mode2 O Ajustes: off, on

model:

Si el mensaje de Cambio de Cahilel mando no es un )

mensaje MIDI estandase tansmitira como mensaje de ™ InternalPart (Parte interna)

Cambio de Brameto. El sonido de cadadite del Sintetizador puede emitir

se de tes brmas cuando seecibe un mensaje GM

mode2: . . .
El mando SUSAIN transmite un mensaje de Cambio de On/XG Reset' CuanUIaquue sea el ajuste se.IeGCIO
Contol. nado, siempr se ewmiaran las Brtes de la @rjeta
Plug-in XG
MIDI Other (MIDI, otros) O Ajustes:
Ajusta otos paramets MIDI. all part:
Se tansmitiran todas lasaRes del sintetizador y de la
MIDI Others In ThruFort Sunc SealChrl Tarjeta Plug-in cuando seaiban mensajes MIDI.
Sus MILI 1 int ar )
layer part:

Se tansmitiran las &tes que tergn actvados (“on”)
sus paramets “Layer Switd” y todas las &rtes de ar

m In (Entr ada MIDI
( ) jeta Plug-in XG cuando seciban mensajes MIDI.

Selecciona si se utilizaran los conee®rMIDI

IN/OUT/THRU u otos conectags (futuos). Ror el all off: o o
momento sélo se puede seleccionar “MIDI”. No se tansmitira ningunadite del sintetizador axeep-
cion de las Rites de @rjeta Plug-in cuando seaiban

1 Ajustes: MIDI mensajes MIDI.
m ThruPort (Puerto de retransmision) Como conifguracién estandael parametr Sw esta
Es posilte conectar el sintetizador a urdenador a ajustado a “on” y el parametde Rirte Intena esta

ajustado a “all df. Si reproduce unithero de Can
cién que contergun mensaje GM On, se utilizara
la Tarjeta Plug-in XG par reproducir la cancién.

través de un dae sere especial conectado al rr
nal TO HOST En tal caso, los mensajes MI&kibi
dos en D HOST pueden seetransmitidos por la

salida MIDI OUT del sintetizadoAqui déve ajustar M. EQ (Ecualizador General de
el nimeo de puebo. ’
0 Ajustes: 1—8 VOCGS)

En el modo de Edicién deodes es posib asignar cual

m Sync (Sinconizacion) quier de las cinco bandas de Ecualizaddspone de

Para sinconizar la eproduccion con un dispositt  las cinco pantallas siguientes:

MIDI extemo, puede utilizar ektoj inteno del sinteti

zador (int) o las sefiales delaj MIDI del disposivo  M.EQ Low (bajas fecuencias)

extemo (MIDI). Seleccione “int” si & a utilizar el sin  M.EQ LowMid (graves-medios)

tetizador como maesto si no tiene ningun adispe  M.EQ Mid (medios)

sitivo MIDI conectado. Seleccione “MIDI” cuando elM.EQ HighMid (sgudos-medios)

sintetizador sea el dispositiestavo de ota fuente de  M.EQ High (altas fecuencias)

reloj MIDI conectada al teminal MIDI IN.

; S (¢ stica de écuenci
] Ajustes: MIDI, int (interno) Ganancig Q (Carcteristica de écuencia)

m SeqCtr (Control de secuenciador)
Selecciona si seansmiten/eciben o no mensajes de
Inicio, Parada y Continacion de Cancion agrés de |
MIDI. Este pardmetr también actia y desactia la
transmision de mensajes dadaj MIDI.

(] Ajustes: off, on

Freq
(Frecuencia)
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M.EQ Low (Ecualizador general de
graves)

Este ecualizador cubtas bajas &cuencias. Puede ajus

tar el nvel de la sefial en ladcuencia espedifada.

También puede seleccionaraféntes tipos de ecualiza m

dor (Formas).

m Gain (Ganancia)

Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
préximas al ajuste dedcuencia.
] Ajustes: -12dB—0dB—+12dB

Freq (Frecuencia)
Ajusta la fecuencia cendit. Las fecuencias proxi

M- El.:l LD'_I_l:l Shape E
Lce Feak +1Z2

Shape (Forma)

Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” edP

king”. El tipo de picos nua/ealza la sefial en el
ajuste de fecuencia espedaifado, mientas que el de
tipo Shelving éenlia/ealza la sefial en lagfruencias

por encima o por dmjo del ajuste de décuencia

especiicado.

] Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos)

En la pagna 126 podra encorr mas detalles sabr
las formas de los tipos Shelving y&king

Gain (Ganancia)

Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
préximas al ajuste dedcuencia.

0 Ajustes: -12dB—0dB—+12dB

Freq (Frecuencia)

Ajusta la fecuencia cendil. Las fecuencias proxi
mas a este punto seréermiadas oealzadas por el
ajuste de Ganancia.

] Ajustes: 32Hz—2,0kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nvel de sefial en el ajuste deduencia pa
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.
] Ajustes: 0.1—12.0

mas a este punto serdermadas oealzadas por el
ajuste de Ganancia.
O Ajustes: 100Hz—10,0kHz

m Q (Caracteristica de frecuencia)
Varia el nvel de sefial en el ajuste deduencia par
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.
] Ajustes: 0.1—12.0

M. EQ High (Ecualizador general de

altas frecuencias)

Este ecualizador cubfas altas &cuencias.dmbién es posi
ble ajustar el mel de sefial en ladcuencia espeifda, asi
como seleccionar difentes tipos de Ecualizadooffas).

M. ER High»5Share Gain Fresy [
Uce Feak +12dB  B. SkHz 12,4

m Shae (Forma)
Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” edP
king”. El tipo de picos #®nuUa/ealza las sefiales en el
ajuste de la #rcuencia espedifida, mients que el
del tipo Shelving g&enda/ealza la sefial en lasefr
cuencias por encima o porligo del ajuste de d¥
cuencia espedidado.
[ Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos)

m Gain (Ganancia)
Ajusta la Ganancia. Atenla ealza las fcuencias
proximas al ajuste dedcuencia.
O Ajustes: -12dB—0dB—+12dB

m Freq (Frecuencia)

M.EQ LowMid (Ecualizador general
del margen de graves-medios)

M.EQ Mid (Ecualizador general del
margen de medios)

M.EQ HighMid (Ecualizador general
del margen de agudos-medios)

Estos ecualizades cuben los magenes de fcuencia
de bajas a medias, medias y de altas a medias. Pu

Ajusta la fecuencia cendit. Las fecuencias proxi
mas a este punto serdrermadas oealzadas por el
ajuste de Ganancia.

] Ajustes: 500Hz—16kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)

Varia el nvel de sefial en el ajuste deduencia par
crear dversas caacteristicas de cua de fecuencia.
[ Ajustes: 0.1—12.0

eden

'CTRL (Controlador de voces) |

utilizarse paa ajustar el mel de la sefial proxima a la (SRS (®e]g]ife] F=Te [o] ge [V eTe(=1))

frecuencia espedifada.

Fresy [

M. EE! LowMid? G
1 188H= 12. 8

Uce +

M. EG' Mid2 Gain Fresy [
Lce +12dE 188H= 12,8
M. EE& HighMid> Gain Fres [
lUce +12dE 188H= 12.8

Es posile asignar Namers de Cambio de ConoirMIDI

a los contoladoes y mandos del panelofrtal. For
ejemplo, el mando 1/2 puede ajustapaa contolar la
cantidad de efcto glicado a un sonido, y ekedal Con
trolador puede ajustse paa contolar la modulacion.
Estas asignaciones de NUumele Cambio de Cordt se
denominan Asignacion de Contladoes”. Dispone de
las dos pantallas siguientes:

CTRL Assignl (Asignacién de cootador 1)

CTRL Assign2 (Asignacion de cootador 2)
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CTRL Assignl (Asignacion de con-

trolador 1)

Utilice los mandos C, 1 y 2 pamsignar NOomes de

Cambio de Contl al Contolador de Soplido y a los
mandos 1 y 2,aspectramente EI Nombe del Cambio
de Contol gparecera en la pta izquieda de la pantalla.

CTEL As=igni ELC Kriobl EnobZ
Lce [FootCtir1] @z 1& ir
I

|
I |
Nombre de Cambio de Comtr NUmeno de
Cambio de Conol

m BC (Controlador de soplido)
Asigna un Nimey de Cambio de Comtral Contola

m RB (Controlador de cinta)
Asigna un Nimey de Cambio de Comtral Conto-
lador de Cinta del paneldntal. El funcionamiento
del Redal Contolador dpende del ajuste del pardme
tro de Modo.
[ Ajustes: 00—95 (mas detalles en la Lista det@=a
adjunta)
En la pagna 48 enconaird mas detalles acerdel
Contrwolador de Cinta.

m Mode (Modo) (s6lo CS6x)
Ajusta el funcionamiento del Contador de Cinta. Si
selecciona “hold”, el parametgestionado por el Cen
trolador de Cinta mantendra salar después de libe
rado. Si selecciona #set”, el alor restdlecera su
ajuste de falica, esthlecido en el centrde la cinta.

dor de Soplido. El Conttador de Soplido se conecta [ Ajustes: hold, reset

al teminal BREATH del panel poster (pagna 18).

Cuando se utiliza el Comtiador de Soplido, seans

mitira este NUmer de Cambio de Comtk Ademas, si

se ecibe este numey se conwlara el paramedr de

destino del contdador de Soplido.

[ Ajustes: 00—95 (mas detalles en la Lista det@=a
adjunta)

m Knob 1/2 (Mandos 1/2)
Asigna Numeos de Cambio de Cowlra los mandos
1y 2 del panel tintal
] Ajustes: 00—95 (mas detalles en la Lista det@sa
adjunta)

CTRL Assign2 (Asignacion de con-

trolador 2)

Utilice los mandos C y 1 pamsignar Names de Cam
bio de Contol al Redal Contolador y al Conwlador de
Cinta, espectiamente La funcion seleccionadgare-

cera en la p&e izquieda de la pantalla. Utilice el mando™

2 paa seleccionar el modo de Caniador de Cinta.

CTREL As=igamn?> FC RE————Maore
Lo [—————— 7] (a4 | 27] Ire?éf
| | |
' Nombre de Cambio de Nimeo de Cambio de Modo
Control Control

m FC (Pedal controlador)
Asigna un Numey de Cambio de Cordt al Redal

Contmwolador El Pedal Contolador se conecta al ter

minal FOO' CONTROLLER del panel postésr

(pagna 18).

[] Ajustes: 00 —95 (méas detalles en la Lista detba
adjunta)

PLG (Plug-in) (si se ha instalado

una Tarjeta Plug-in)

Si tiene instalada unaafjeta Plug-in, dispondra de las
tres pantallas siguientes pagl ajuste de parames.

Sin embago, el nimeo de subpantallas y paranoer
valiara sgun el tipo de &rjeta Plug-in instalada.

PLG Staus (Estado del Plug-in)

PLG1/2 MIDI (MIDI de Plug-in 1/2)

PLG1/2 System (Sistema de Plug-in 1/2)

PLG Status (Estado del Plug-in)
Se visualizara el nombérde la arjeta Plug-in.

H ExFand

FLG  Status? F LE186a-L
F LG1568-AH i

Flugin

m PLGL1 (Plug-in 1)
Se visualizara el nombérde la arjeta Plug-in de la
rarura Plug-in 1.

PLG2 (Plug-in 2)
Se visualizara el nomérde la @rjeta Plug-in de la
rarura Plug-in 2.

No se visualiza nada&ferente a lasaruras Plug-in
desocupadas.

m Expand (Expansién)
A este parametrsolo se puede acceder si tiene insta
ladas dos drjetas Plug-in idénticas en el instrento.
El ajuste “pat” pemite el funcionamiento ingen
diente de dos tarjetas (puede selecciasaen dos
Partes dierentes). El ajuste “pgl pemite el funcie
namiento conjunto de dos tarjetasgaluplicar la
polifonia de notas (solo puede utilizaren una p&e
simple con polibnia dotfte).
] Ajustes: pat, poly

PLG1 MIDI (MIDI de Plug-in 1)

PLG2 MIDI (MIDI de Plug-in 2)
Ajusta los parameds MIDI de la &rjeta Plug-in.

ek
all

L
[}
—
[m]

o~

onf
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m Relgj te al tempo. A contimacion utilice el mando
Selecciona si seansmitirdn 0 no mensajes de Relo comrespondiente parseleccionar MIDI (midi).
MIDI a la Tarjeta Plug-in. Ahora, el tempo de ladFjeta Plug-in @ esta sin

cronizado con la sefial deloj MIDI recibida

del CS6x/CS6R.

m DevNo (NUmero de dispositio) Para sinconizar con una fuentexema de eloj
Ajusta el Nimen de Dispositio MIDI de la Tarjeta MIDI, acceda al modo de Utilidades y ajuste el para
Plug-in. Este nimerdebe coincidir con el del dispo meto Sync de la pantalla MIDI Other a "MIDI".
sitivo MIDI extemo cuando se @ansmiten o eciben

traswases en lbque cambios de parames u otos MOdO de Ope raC|O_

mensajes>&lusivos de sistema.

O Ajustes: 1—186, all, of neS de Uti I idad eS
PLG1/2 System (Uti|ity Job)

(Sistema de Plug-in 1/2)

Ajusta los parametis de sistema de cadarjfeta Plug- En el modo de Opaciones de Utilidades es pdsiles
in. Utilice los mandos C/2 parcambiar el parametrEl  tablecer los ajustes de fédba del sintetizadorEste
nimeo de pantallas y parames dgende del tipo de modo soélo dispone de una pantalla.

Tarjeta Plug-in instalada. En el ejemplo siguiesteha AjUSteS de fébrica (Resta_

instalado una drjeta Plug-in PLG150-AN en lamura

O Ajustes: off, on

Plug-in 2. 1 A
9 blecer ajustes estandar)
Etg%ﬁauahem Lel I:ur*uslaa Con esta funcion es po$gbrestdlecer las dces y
Actuaciones intaeras oiginales del sintetizadprasi

) _ _ _ como los ajustes de Sistema yostr
Los ajustes de sistema de &jéta Plug- in PLG100-  cada ez que edite cualquier ajustes ajustes de fabr
VH (canal de andnicos y canal de melodia) se ajustancg seraneemplazados y se piEran.

en el modo de Actuacién. Seleccione un tipo éetef Los ajustes de falma pueden estblecese de la
con el mando 1 de la pantalla EFF plg dedifs siquiente maner

Comunes. A continacion pulse el botén ENTER pgar 9 )
entar en la pantalla de ajustes. A\ Cuando estlezca los ajustes de féata, todos los

: iz : ajustes actuales de todas lax&s y Actuaciones
- i -
B La Asignacion de &tes (Fart Assign) de unadr intemas seraneemplazados por los ajustes estandar

jgta _Plug-in de &te Simple esta edtiecida de la Asgglrese de que no bar ddos impotantes. Realice
siguiente maner. copias de gguridad de cualquier da impotante en la
* Modo de Wces: 1 Tarj_eta de Memcim_u oto dispositvo extemo antes de
* Modo de Actuacién:PLG1:16 realizar esta opacion.

@ Pulse el botén JOB del modo de Utilidadepars-
cera la pantalla de Ajustes de Halr(Factoly Set).

MODE
Qvoice O PERFORM

PLG2:15

Sincronizacion de los ajustes de tempo

del CS6x/CSER y la Tarjeta Plug:-in .

Si utiliza una tarjeta Plug-in con pacidad pa Py —

generr pdrones de gregio, puede sin@nizar su l:] C]

tempo con el del CS6x/CS6R.

© Entre en el modo de Utilidades y seleccione I3 Qeor O
pantalla PLG1 MIDI o PLG2 MIDI de la D
correspondiente drjeta Plug-in. Después utili STORE
ce el mandopropiado paa ajustar el parame D

tro de Reloj a “on”.
@ Entre en el modo ded¢es, seleccione laoY
Plug-in de la Memaa Plug-in corespondiente
y luego acceda al modo de Edicion decés. UTIL Factora Setd
@ Utilice el mando A pax seleccionar “Elem”, Job
como se indica en la garinferior izquieda de .
la pantalla. @ Cuando pulse el boton ENTER, en la pantghlam

@ Utilice el mando RGE paa seleccionar el cera un mensaje de cimhacion. 3
nombe de la rjeta Plug-in, como se indica ep @ Pulse el boton INC/YES parejecutar la opacion

la pate inferior izquieda de la pantalla. A cen de Ajustes de Falwa. Cuando tenine la opeacion,
tinuacion acceda a la pantalla de paraosete se visualizara el mensaje “Completed”. Puede cance
partes ndivas de Plug-in. lar la opeacién mientas se ejecuta pulsando el

@ Utilice el mando RGE pan seleccionar el para botén DEC/NO
metio de pate ndiva del Plug-in caespondien O Pulse el botdén EXIT paregresar al modo de Utilidades.
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Modo de Tarjeta (Card Mode)

En el modo de drjeta puede utilizar laafjeta de Memaa,
una tarjeta Smévledia disponile en comesios de electroni
ca, etc, pae guadar o cagar ddos en el instimento o ealizar
otras opeaciones de inteambio de d@s ente las memaas
del instumento y de la tarjeta. Con elograma Cad Hler
incluido, puede utilizar un denador pax contolar los d#os
de la Brjeta de Memaa. También es posié utilizado para
intercambiar déos ente el odenador y la drjeta de Memaa.

Uso de la Tarjeta de
Memoria (SmartMedia(r)*)

@eccccccccccccccccccccccccccnios

Procure manipular las arjetas de Memaa con cuidado.
Obseve las pecauciones imptaintes que se indican a cent
nuacion.

* SmatMedia es una mea igistrada de dshiba Caporation.

m Tipo de tarjeta de memora compaible
Pueden utilizase tarjetas de 3,3 \/as tarjetas de memar
de 5 V no son compiales con este instmento. En el ins
trumento se ha imgido una Brjeta de Memaa de 4 MB en
blanco.

m Capacidad de memora
Existen cinco tipos de tarjetas de meiaior
De 2, 4, 8, 16 y 32 MBTambién puede utilizae una tarjeta
de memaia de mas de 32 MB si cumple con lasmas del
Foro SSFDC (0w nombe de la Smékedia).

m Insercion/Extraccion de las tarjetas de memda
« Insercion de una tarjeta de memoia:
Sosteng la Tarjeta de Memaa de brma que la pae de
conion (doda) de la tarjeta esté@mtada hacialzjo
y hacia delantemirando a la arura de TBrjetas de
Memoria. Con nucho cuidado insé¢e la Tarjeta de
Memoiia en la arura, deslizdndola suamente hasta el
fondo paa que quede pattamente encajada.
- No insete la Tarjeta de Memaa mal ofentada.
- No insete en la arura ningun objeto distinto de laif
jeta de Memaa.
Extraccion de una tarjeta de memaa
Asegurese de pagar el instumento y tie de la tarjeta
hacia afue de la arura.

A\ Elinstumento siempr ddbe estar pagado antes de
extraer la Brjeta de Memaa.

Sin embago, si la memada de la &rjeta de Memaa esta
llena y desea camblarpor una neva pam guadar los
daos editados en ese momentoasigte pcedimiento:

Antes de rtraer la Brjeta de Memaa, compuebe que la
tarjeta no esta en uso y que el imstento no tiene accesq
a ella. A contimacion, &traiga la Tarjeta de Memaa. len
tamente con la mano. Si se estd usando*aigefia de
Memotia, gpaleceré en la pantalla del ingtnento un men
saje indicando esta cirnstancia.

* Incluye opeaciones de gudar, cagar, borar y
crear diectoios. Ademas, tergen cuenta que e
instrumento accede automaticamente algeta de
Memoiia paa compobar el tipo de sopte cuando
se insela mientas el instsmento esta encendido.

A No intente mnca &traer una @rjeta de Memaa o
apagar la coriente duante el acceso. De lo coarto
podria dafar los tizs del instsmento o de la tarjetal
y, posilemente la popia Tarjeta de Memaa.

m Formateo de las tarjetas de memaa
Antes de utilizar unadfjeta de Memda con el instu-
mento, dbera brmaeata. Una ez ormaeada, se bos

m Acerca de las tarjetas de memaa

m Copia de sguridad de daos

m Bloqueo antirrobo

ran todos sus das. Compuebe antes si los das son
importantes o no.

Las Tarjetas de Memaa formaeadas con el irs

trumento pueden quedartitiizables paa otios
instrumentos.

 Para manipular con cuidado las tarjetas de

memoria: o _
Hay momentos en los que la elécitiad estatica atta a

las Tarjetas de Mema. Antes de manipular las tarjeta:
y par disminir la posibilidad de eledtidad estatica,
toque alguna pte metalica como el pomo de una pae
0 una entana de aluminio.

Procure etraer la Brieta de Memda de la arura cuan
do no la waya a utilizar duante un periodo de tiemp
prolongado.

No la xponga a la luz solar dicta, tempeturas etre-
mas, &ceso de humedagdolwo o liquidos.

No coloque objetos pesados encima de dgefa de
Memoiia, ni la dolte ni glique ningun tipo de psién.

No toque la pde metdlica (dada) de la drjeta de Memo
ria, ni coloque ninguna placa selsu pae metalica.

No expona la Tarjeta de Memaa a campos ngméticos
como los poducidos por teldsores, altaoces, motas,
etc, puesto que estos camposgméticos pueden bar
parial o totalmente los das de la @rjeta de Memaa,
dejandola ilgible.

No adhiea nada a ladrjeta de Memaa salo las eti
quetas suminisadas. Ademas, be asgurarse de que
las etiquetas se gan en el sitio indicado.

* Proteccion de los dis (proteccion conta escitur a)
Para evitar borados inadertidos de deos impotantes,
pegue el sello de piteccion contr escitura (suminista-
do con la &rjeta de Memda) en la pae indicada (den
tro de un ciculo) de la &rjeta de Memada.

Y alairversa, paa guadar daos en la @rjeta de Memda,
asgUrese deetirar el sello de mteccién contx escitura.
No vueha a usar un sello que seybalespgado.

Para que los das gocen de la maxima geridad Yama
ha recomienda gudar dos copias de lostda impotan
tes en @rjetas de Memaa distintas. Asi dispondra dg¢
una copia de ggiridad en caso de que una de lagéfas
de Memoia se pieda o esulte dafiada.

El instumento estd equipado con uedueo antirobo
de la Brjeta de Memda. Si es necesiar, instale el to-
queo antirobo en el instrmento.

Montaje del dispositio de thoqueo antirobo:

@ Extraiga la pate metalica con un destoilador de
estella (Phillips).

@ Pong la pate metdlica alavés y montela deusvo.
El dispositi’o no \a unido al CS6R en inicipio.
Coloquelo tal como se indica en la ilastion.

Py
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Cuando acceda al modo darjEta \era la pimera panta

m SMF (Ficheros MIDI estandar)

lla (“Status”). Dispone de las siete pantallas siguientes, En el modo de Cancién puedepnoduciise fchers

cada una paruna ope&acion dikerente

12 pantalla: Stas (Estado)

22 pantalla: Sa&e (Guadar)

32 pantalla: Load (Cagar)

42 pantalla: Rename (Cambiar de nog)br
52 pantalla: Delete (Suprir)

62 pantalla: MkDir (Gear diectoiio)

72 pantalla: Brma (Formaear)

En la pagna 22 enconira mas detalles acer
del acceso al modo dareta.

Tipos de ficheros

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En el sintetizador puede utilizar los siguientesooiipos
de ichers.

m all (Todos los d&os)
Todos los dins del sintetizador y de laaifjeta de
Memolia son tetados como un solichem y pueden
guadarse/cagarse como tal.
(] Extension: “.S2A"

No pueden gudarse déos de @rjeta Plug-in.

Los ddos de Sistema, Actuacion paes Plug-in
s6lo pueden gudarse en esteofmato.

m all-voice (Todos los d¢os de woces)

Todos los dis de Vdces del sintetizador (128%ks
Normales + 2 dces de Beeria) y de la Memada
Extema (128 \dces Nomales + 2 ces de Beria)
son tatados como un solachero y pueden gudar
se/cagarse como tal. Los daes de Muests de Fa
ses y de ¥ces Plug-in no estan iongos.

[0 Extension: “.S2V”

m all-pclip (Todos los d&os de nuestras de frases)
Todos los dios de Muestis de Fases (4 uegos de
Muestias + hasta 256 Muea8 de Fases) son &a-
dos como un solddhem y pueden gudarse/cagar-
se como tal.

[0 Extensioén: “.S2W"

m plugin
Todos los des de arjeta Plug-in son &tados como
un solo fchero y pueden gudarse/cagarse como
tal. Los d&os de dces Plug-in no estan in@os.
[0 Extension: “.S2B"

m chain (Cadena de secuencias)
Los ddos de cadena patos fchers MIDI estandar
(SMF) son tatados como un soldcher y pueden
guadaise/cagarse como tal. Estos ties se utilizan
pam la eproduccién de aiias canciones deofma
consecutia.
[ Extension: “.S2C”"

MIDI estandar (SMF) deofmato 0. Sin embao, no
pueden gualaise
[ Extension: “.MID”

SMF es undrmao nomalizado deithers de
secuencias que utilizan lagbficantes de instmen
tos nusicales, las empsas de mgramas inbrmatk
cos, etcUn ficher de este tipo puede facilmente
intercambiase ente secuenciades comp#gbles
con la noma SMF independientemente dediri-
cante Existen dos tipos de SM&unque este sinteti
zador séloeproducira fcheros SMF dedrmato 0.
« Formato O:
Los ddos de warios canales MIDI estan contenidos en
una sola pista.
* Formato 1:
Los ddos de warios canales MIDI estan contenidos en
varias pistas.
Si el SMF que desegproducir se encuergren Brma
to 1, utilice el pograma Cad Fler pam cowettirlo al
Forméo O con el alenadarEncontara detalles acea
de la comersion de SMF en la documentacion dedCar
Filer (en brmato PDF), y sol# la instalacion del pr
grama Cad Fler en la Guia de instalacion adjunta.

WAV (Ficheros WAV)

WAV es un brmato de fchemwo de audio cominmente
utilizado por los alenadoes. Los iicheios WAV pue
den cagarse en el sintetizador y utilize# como
Muestias de Fases.

[ Extension: “.WAV”

AIFF (Ficheros AIFF)

AIFF es un érmao de fchems de audio cominmen
te utilizado por los atenadoes. Los icheos AlIFF
pueden cayarse en el sintetizador y utilizs como
Muestias de Fases.

[ Extension: “.AlIF"

Ficheros de carga automatica

R Ry R R R R XYY

El sintetizador puede @ar automaticamente cier
tos icheros (d#os All/Plug-in) cuando se enciends
Asigne un nomb¥ al icher que desea cgar
automaticamenteomo se indica a contiacion, y
luego guadelo en el diectofo mas alto de laar-
jeta de Memda. Insete la tarjeta en laanura
CARD antes de encender el sintetizador

Para evitar la caga automatica dedheros, man
tenga pulsado el botén EXIT cuando encienda €|
sintetizadorLibere el botdn cuandgparezca el
mensaje “Nav cheking plug-in boad”.

m All (todos los d&aos):
Denomine al ithem “AUTOLOAD.S2A’ para
camgar automaticamente todos losaa

m Plugin (datos Plug-in)

Denomine alithem “AUTOLD1.S2B” paa car
gar autométicamente lostda de arjeta Plug-in 1,
0 “AUTOLD2.S2B" paa los d#os de &rjeta Plug-
in 2.

172
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Operaciones del Modo
de Tarjeta

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Insete la Tarjeta de Memda en la arura CARD.
@ Pulse el botén CARD paracceder al modo daffeta.

® Utilice el botén RGE paa cambiar a la pantalla de
la opencion que deseaalizar

Savel Tupe Cursor

Card all

File A-7
##[MEWFILE . 52A1
DATA

En la pimera pantalla “Stas”, no es necesarnin-
guna opeacion de las destas en el paso 2 y poste
riores.

O Utilice los mandos BC, 1y 2 paa ajustar cada para
meto. También puede utilizar el mand®A y los
botones DEC/NO e INC/YES

Para guadar, cagar, cambiar de nombero borar un
fichero, utilice el mando B parseleccionar elipo
de Fchem, y el mando C parseleccionar el Nurne
ro de Fchero.

SHIFT

=

PART/ELEMENT

PAGE A

Directorios de ficheros
Los’ directoios’ sé ‘econocen por la indicacion
“DIR” junto al nombe. Cuando deseebdr un
directoio, utilice el mando C parmover el cusor
hasta él y pulse el botbn ENTER. Se visualizar
todos los ithers del diectoio. Si selecciona el
Numeio de Fcher 000, se visualizard “up dir”. Si
pulsa el boton ENTER,olvera al diectoio raiz
(es decirsubira un niel).
Cuando ealice una opecion de guatar o cam
biar nombe, si pulsa el boton SHIFT se visualiza

ra el diectoio del fichem seleccionado en esg
momento.

AN

® Cuando pulse el botébn ENTERaecera un mensaje
de conirmacion.

TaFe

Load?
44 (=R = Ta1F

File:~UDICEDIR-SUBDIR-1-
sure? [YESI1-[HO] 2

O Pulse el botén INC/YES parejecutar la opacion.

Cuando temine la opeacion se visualizara el mersa

je “Completed” y wlvera a la pantalla anter.

La opercion puede canceke pulsando el boton
DEC/NG.

Si la opeacién tada en ejecutae aparcera el
mensaje “Ercuting.”. Si apaga el sintetizador
mientras se visualiza este mensdges daos pueden
resultar dafiados.

Los pasos del pcedimiento puedenaviar ligera-
mente sgun el tipo de opexion. Consulte laxgli-
cacion de cada opgion.

Status (Estado)

Con esta funcion puedewnla cantidad de espacio ky
usado de ladrjeta de Memaa. No hg ningun ajuste

Statusa _u
Card 2.

Used (Usado)

Muestia ente paréntesis la cantidad de meraati-
lizada de la @rjeta, endrma de pazentaje

Free (Libre)

Muestia ente paréntesis la cantidad de meiadibre
la Tarjeta, endrma de pacentaje

Save (Guardar)

Puede gualar los fchems en la @rjeta de Memaa de
la siguiente manar

Savel Ture File: ~UOICEDIR<SUBDIR-1~
1 E?l[HEMFILE .52?]

F-
Card al
H [ [
Datos que sean a Numep de Nuevo nombe
guadar (tipo de fichem de fchero
fichem) que se & a guadar

m Type (Tipo de fichero)
[ Ajustes: all (todos los dis), all-wice, chain (cadena
de secuencias), plird., plugn2, all-pdip
(todas las mestas de fases)
En la pagna 172 enconaird mas detalles s@cada
Tipo de Kche.

La Tarjeta de Memaa debe formaearse antes de
guadar daos en ella (pdga 176).

@ Utilice el mando B pax seleccionar elipo de Fche
ro en el que & a guadar los déos.

@ Para remplazar unidheo existente utilice el man
do C y seleccione el Nunm®de kchem.
Para guadar un fcheo con un mevo nombe, utilice
el mando 2 pa morver el cusor, y posteiormente los
mandos 1 o BTA o los botones DEC/NO e INC/YES
pam introducir el mevo nombe de fcheo (véase la
pagna siguiente).

Si pulsa el botén SHIEBe visualizara el dictoio
del fiche actual. Enconéird més detalles en la sec
cién “Operciones del Modo deafjeta”.

@ Pulse el botén ENTER paejecutar una opacion
de almacenamiento. Si intenemplazar unichemo
existente pulsando el boton ENTERagecera un
mensaje de coimmacion. En tal casoaya al
siguiente paso.

CS6X
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O Pulse el botén INC/YES pamguadar el fcherm. @ Utilice el mando B par seleccionar elipo de Fche
Cuando esta almacenado, se visualizara el mensaje ro de los dibs que wu a cagar.
“Completed”y wlvera a la pantalla anter. @ Utilice el mando C parseleccionar el Nimede
La opercion puede canceks pulsando el botdon  Fichep.
DEC/NO duante la ejecucion.

guade un fcheio, se visualizara el mensaje “Gdunll”
si el espacio lir en la memda de la tarjeta es inguf
ciente Libere espacio boando los ds no deseados,
etc, y lugyo intente guatar el fcheo otra vez.

Si introduce un nomler de fcher que W\ eiste
aparecera el mensaje de confacion “Owerwrite?
Are you sue?” antes de gudalio.

Tena cuidado par no eliminar des impotantes

; ; Loads TaFe File:-LUOI
de la Brjeta de Memaa. ;‘g Are :Du swg? Piy

® Cuando pulse el botéon ENTER, se visualizara lo siguien
te, dgpendiendo delipo de Fchero seleccionado.

« Si ha seleccionado un ipo de Fchero distinto de
uperf n, uV Olcen 0 upclipn
Antes de la cga se visualizara un mensaje de @onf

macion.

CEDIR-SUEBDIR-1-
ES1-CHO] B

Ajustes de nombre de fichero

El procedimiento de asignacion de noemia los
fichelos es basicamente el mismo queapeaim

biar los nombes de las aces. Sin embgo, no es
posilde utilizar simbolos ni cactees en mindscu
las y el nombg sélo puede ocupar oz caactees.
En la paga 80 enconaird més detalles sabel
cambio de nomlerde las oces.

El sintetizador seleccionara automaticamente un sitio
adecuado en su menintena, sgun el tipo deithe-
ro que se cgue

* Si ha seleccionado “perf, “v oice” o “pclip” como
tipo de fichero.
Tendra que espeafr ademas el tipo de s y la
ubicacién en la que sea cagar el fcher.

A los ficheros se les asignan nonekrde acuelio Utilice los mandos BC, 1 y 2 paa seleccionar el
con las covenciones de MS-DQSSi el nombe fichem y la ubicacion en la que se gara.

del fichero contiene espacios y ofr caactees no También puede usar el mand@TA o los botones
reconocidos por MS-DQ$lichos caactees seran INC/YES o DEC/NO

reemplazados automéaticamente por guiones [de | 3 )
subayado “_” al ealizar la opecion de guatar Cuando pulse el botén ENTERyaecera un mensaje

— de confrmacion.

Los tipos de d@s que se pueden seleccionar con cada
Load (Carga) Tipo de Fchew y las ubicaciones en que segeaén

Puede cajar fiches de la @rjeta de Memaa de la  son las siguientes.

siguiente manex. perf (Actuacion)
Lioad Ture  File: -UDICEDIR<SUBDIR-1- Lioad s [Pfilnit Pert 1 [Ffilhit Perf ]
Card |a|:11—u-:-1::e| IEIIIEIIIEHEl-.IFILE . 5211 Card r=964{[ﬁ-16} » [IMTEAZECHIES
| | [ [
Datos a cagar ~ NUumeo de Fchero del Memoiia de actuacion deicheio Memoiia de actuacion en la que s
(Tipo de Rchem) fichem a cagar que se & a cagar (fuente) ' guadard el icher (destino)
Nimeo de actuacion deicher que
m Type (Tipo de fichero) Se\aa cagar 5
) . . Numeo de actuacion en el que se
[ Ajustes: all (todos los dis), perf (actuacion) alleice, guadara el icher (destind

voice, chain (cadena de secuencias), pldg 0 Aiustes:
plugin2, all-pdip (todas las mestas de fa- MJ 5 q tuacién fuente:
ses), plip (muesta de fases simple), W IN?I'm'ortla € aE)L(J?motn uente:
(ficheios WAV), AIFF (fichems AIFF) Num(:lar;oe?ea?e{ctuaci(:r: ?L”ef:])te_
Los formaos de fcheros WAV/AIFF admitidos all (todas las actuaciones), 1 - 128 (INT), 1 - 64 (EXT)
son los siguientes: Memoria de actuacion de destino:
INT (intema), EXT (xtema)
Numero de actuacién de destino:

Formao Obsevaciones all (todas las actuaciones), 1 - 128 (INT), 1 - 64 (EXT)

8 bits, lineal, mono

16 bits, lineal, mono Si ajusta el Namerde Actuacion fuente a “all”, el

12 bits, lineal, mono |  Corvertido a 16 bits Numeo de Actuacion de destino también se ajustara
8 bits, lineal, esté&o Crea 2 nuestas de fases a “all”.

16 bits, lineal, estéo Crea 2 nuestas de fases

12 bits, lineal, estéo Corvertido a 16 bits, @a 2 nuestas de fases
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voice

Lioads [Ffilnit Uoicel [Pfilnit Uoice]l
Card r:BE-tHﬁlEu.‘-' o [IMTE[1ZECHIE
I I
Memoiia de \oces delitheo que Memoiia de \oces en la que se
se \a a cagar (fuente) guadara el ichero (destino)
Numeo de wz del fchero
que se ® a cagar Numen de 0z en el que se

guadara el ichemw (destino)

[ Ajustes:
Memoria de vz fuente:
INT (intema), EXT (extema), PLG 1 (Plug-in 1), PLG 2
(Plug-in 2)
Numero de oz fuente:

all (todas las @ces), 1 - 128 - DR1/2 (INT/EXT), 1 - 64

(PLG1/PLG2)

Memoria de vz de destino:

INT (intema), EXT (extema), PLG 1 (Plug-in 1), PLG 2
(Plug-in 2)

Numero de vz de destino:

all (todas las @ces), 1 - 128 - DR1/2 (INT/EXT), 1 - 64

(PLG1/PLG2)

Si selecciona PLG1/PLG2 como Meri@ode \bces
fuente (o de destino), la Meni@de \bces de desti
no (o fuente) también se ajustara a PLG1/PLG2.

Si ajusta el NUmerde \0z fuente a “all”, el NUme
ro de \bz de destino también se ajustara a “all”

pclip (Muestra de frases)

Lioad [Wuilnit Clie
Card rﬂKITH@BliHBl

1 [Weilnit C1i
1 IHITFEBIﬂ

I I
Memoiia de nuestas del iche Memoiia de nuestas en la que
ro que se & a cagar (fuente) se guadaré el ichero (destino

Nimeo del jugo de nuestas/nimeo de
muesta del fchero que se & a cagar

Nimeo del jugio de nuestas/Nimeo de nues
tra en el que se gudara el iche (destino)

] Ajustes:
Memoria de muestras fuente:
KIT (juego de nuestas), CLIP (Muest de fases sim
ple)
Numero de juggo de nuestras/nime de nuestra
fuente:
1—4 (KIT)/all (todos los jugos de nuestas), +-256
(Muestia de fases simple)/all (todos los jgms de
muestas)
Memoria de muestra de destino:
KIT (juego de nuestas), CLIP (Muest de fases simple)
Numero de juggo de nuestras/niimeio de nuestra de
destino:
1—4 (KIT)/all (todos los jugos de nuestas), +-256
(Muestia de fases simple)

Los ajustes de las Menas de Muests fuente y
destino siemm seran los mismos.

Si ajusta el Nimerde Muest fuente a “all”, el NUme
ro de Muesti de destino también se ajustara a “all”
Si selecciona o#r opcion, el nimerde la Muesa

de destino se asignara automaticamente al siguiente

ndimeo libre.

O Pulse el botén INC/YES parcagar el fcheo. Una
vez cagado, se visualizara el mensaje “Completed”
y volvera a la pantalla anter.
La operncion puede canceks pulsando el boton
DEC/NO duante la ejecucion.

El sintetizador puede qar automéaticamentéche
ros cuando se enciende gea insdar la tarjeta en
la rarura CARD antes de encender el sintetizador).
En la seccion “lEhens de caga automatica” (pag
na 172) enconara mas detalles.

A\ si ya ha daos en el sintetizadpse pederan en su
totalidad al cagar un fchem.

A Tenga cuidado par no eliminar dis impotantes al
realizar las opaciones.

Cuando guate un fchem, se visualizara el mensaje
“Card full” si el espacio libe en la memaa de la
tarjeta es insidiente Libere espacio beando los
datos no deseados, ety luego intente guatar el
fichero otra vez.

Cuando cague un ichero, si visualizara el mensaje
“File not found!” si el tipo deithero seleccionado
no «iste en la @rjeta de Memaa.

Rename (Cambio de nombre)

Puede cambiar de nongba los ichems usando hasta
ocho canctees alfbéticos o nméicos.

Eename) Tape File: A=7 Cur=sor
Card ||511| IEQIKHEUFILE .52?]

I I I
Tipo de fcheo  Numeo de fcheo Nombre de fchero

m Type (Tipo de fichero)
] Ajustes: all (todos los d@s), all-\wice voice chain
(cadena de secuencias), ptugther all-pdip
(todas las mestas de fases)
En la pagna 172 enconéird mas detalles sablos
Tipos de kchers.
@ Utilice el mando B par seleccionar elifo de Fchero,
y el mando C parseleccionar el Namede Fchero.

Si pulsa el boton SHIEBe visualizara el dictoio
del fichem seleccionado en ese momento. Eneentr
ra mas detalles en la seccion “Ogpeones del modo
de Tarjeta” (pagna 173).

@® Cuando desee cambiar de noebn fcher, utilice

el mando 2 par mover el cusor, y luggo los mandos

1 o DATA o los botones DEC/NO e INC/YES par

introducir el mevo nombe de fchero.

El procedimiento par cambiar el nombrde losithe

ros es basicamente el mismo que con lasey. Sin

embago, no es posik utilizar simbolos o cactees

en mindsculas, y el nombrsélo puede ocupar oz

caractees. En la pdga 80 encontird mas detalles
sobe la manea de cambiar los només de lasaces.

® Pulse el botén ENTER parcambiar el nomlerdel
fichem. Una vz cambiado, se visualizara el mensaje

“Completed” y wlvera a la pantalla anter.

A los ficheros se les asigna un norelte acueto
con la comencion de MS-DOSSi el nombe del

Cuando seleccione una opcién distinta de “all” como fichero contiene espacios y off caactees no eco

Numeio de Muest fuente el NiUmeo de Muesta

nocidos por MS-DOXdichos caactees serdnagem

vacio (en el que no f)a nada almacenado).

“ " al realizar la opeacion de almacenamiento.
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Delete (Suprimir)

Puede baar los fchemms guadados en la drjeta de
Memotia.

Leletel Tupe File: ~UOICEDIR-SUBDIR-1-
Card E1IEI11[HE|.-.|FILE .5'2||:|]

[
ﬂpodemhem NUmep de fchero

[
Nombre de fchero

m Type (Tipo de fichero)

[ Ajustes: all (todos los dis), all-wice, chain (cadena
de secuencias), pliug other all-pdip (todas
las nmuestas de fases)

En la paina 172 enconéira mas detalles sablos

Tipos de kcheros.

@ Utilice el mando B pax seleccionar elipo de Fche-
ro, y el mando C parseleccionar el Nomede
Ficher.

® Cuando pulse el boton ENTERhaaecera un mensa
je de confmacioén.

® Pulse el botén INC/YES patorar el ichen. Una

vez borado, se visualizara el mensaje “Completed

y volverda a la pantalla anter.

La opencion puede canceks pulsando el botén

DEC/NO duante la ejecucion.

MKkDir (Crear directorio)

Es posilke crear ruevos diectoes y subdiectoios (rue-
vos diectoios dento de los antiguos). Esto le patira
guadar fchems en diectoios indgendientes ggin el
Tipo de Fchero.

SUDICEDIR- i-'LIE'.'[:-IR—
*k*[NEMDIR 31

MkDip Cursor
Card

Nombre del Diectoio

La jeramuia de diectofos dispone de hasta 2% eles.

No es posile crear un diectoio con el mismo nomier
que otp ya &istente

La pantalla de jerquias (uta de diectoios) no se
visualizara si la drjeta de Memaa no contiene ningun
otro directoio apaite del “miz”

@ Utilice el mando C parseleccionar un dictoio
existente y repita hasta llgar al nvel de la jearquia
en el que deseaear un mevo directoio.

@ Cuando deseeear un nevo directoio, utilice el man
do 2 paa mover el cusor A contiruacion utilice los
mandos 1 o BTA o los botones INC/YES y DEC/NO
pam introducir el nomke del ruevo directoio.

El procedimiento par cambiar de nombra los iche

ros es basicamente el mismo queadas \bces. Sin
embago, no es posik utilizar simbolos o cactees

en mindsculas. En la pé@g 80 enconaira mas deta
lles sobe el cambio de nombrde las wces. Los
nombes de diectoio sélo pueden ocupar bo

camactees.

© Pulse el botén ENTER pacear el diectoio. Una
vez ceado, se visualizara el mensaje “Completed” y
volvera a la pantalla anter.

Los directoios se identitan por la indicacién
“DIR” junto al nombe. Si desealarir un subdiec
torio, utilice el mando C parmorer el cusor hasta
él y pulse el boton ENTER. Se visualizaran todos
los fichers del subdictoiio. Si selecciona el
Numep de Fcheo 000, se visualizard “up dir”. Si
pulsa el boton ENTER, subira urvei (es deciral
directoio de niel supeior).

Format (Formateo)

Para poder utilizar unadrjeta de Memaa con el sinte
tizador antes deerd brmaeata.

Format? F
Card L

ress
Car EMTER]

» Insete una &rjeta de Memaa nueva en la anura

CARD. Cuando pulse el botén ENTERpasecera un
mensaje de coinfmacién. Pulse el botén INC/YES par
comenzar eldrmateo de la tarjeta. Mierds la tarjeta se
formaea, parcera el mensaje “Exuting.”

A\ Siya hay datos en la Brjeta de Memoria, se
ya hay ]
perderan en su totalidad al érmatearla.

A\ No extraiga la Tarjeta de Memoria mientras se
formatea, ya que podrian resultar dafiados el
sintetizador y la tarjeta.

Después deemlizar el brmaeo, se aara automatica
mente unithero de memda EXT. Durante este jce
S0, se visualizara el mensaje tMesaving..”
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Acerca de las Tarjetas Plug-in (opcionales)

Existen dversas tarjetas Plug-in opcionales (a émta ¢ Después de montar la tarjeta Plug-irgqure goretar
por searado) que le panitiran ampliar la liberia de bien los tonillos como se indica pamue queden per
voces del instrmento. Con el sintetizador pueden utili  fectamente ageirados y no se oevan en asoluto.

zarse los siguientes tipos de tarjetas Plug-in. = .

L CaEooAN Instalacion de la Tarje-

| PLG150-PF -1 i

| PLO1SO-PF ta Plug-in Opcional

| PLG150-VL El método de instalacioradara sgun el tipo de instr

| PLG150-DX mento, el telado (CS6x) y el mddulo de tamafio EIA
| PLG100-VH (CS6R). Los dos métodos sepkcan por spamdo en

las siguientes pagps. Lea gentamente laxlicacion

BINA En la pag 2 enconfra licacion . . o
a pafna 32 encontira eplicaciones comrespondiente al ingtmento que a&a a utilizar

detalladas sokrcada una de las tarjetas.

La rarura disponite (PLG1, PLG2) diere sgan el INStAlacion del CS6x

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

tipo de tarjeta Plug-in. Teadp en cuenta antes de Ia En la pa@na 179 enconéra mas irdrmacion sobe el

instalacion. manejo del tipo de moédulo de tamafio EIA.
PLG1/PLG2 |Tarjetas Plug-in dedte simple (PLG150-AN @ Apague el tetado y desconecte ellda de alimenta
PLG150-PEPLG150-VL, PLG150-DX) cién. Ademas, si el téado esta conectado aasr
sblo PLG1 |Tarjeta Plug-in de ettos (PLG100-VH) dispositvos extemos, desconéctelos.
s6lo PLG2 | Tarjetas Plug-in dedte Multi (PLG100-XG) @ Dé la vuelta al tdado paa disponer de acceso el

— ) . to a la pate inferior. Para poteger los mandos y las
Aunque también se pueden instalar las tarjetas P potey y

PLG100-VL y PLG100-DX, algunas de las funciones ruedgs, COIOque el teclo de 6rma que las CUED
no estan disponibs. esquinas estérpayadas en alyque poporione

PrecaUCioneS durante suficiente g@poyo, como evistas o cojines.
la instalacion de las
tarjetas opcionales

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

/A Recuere las siguientes pecauciones e instale [
las tarjetas Plug-in corectamente obsevando hi T T
los pasos tal como se indican. = W W
¢ Manipule las tarjetas Plug-in con cuidado. Si la tarje Coloque los soptes en las cueo esqui
ta Plug-in se cae @cibe algln impacto, puede dafiar nas sin tocar los mandos y laedas
se 0 no funcionar coectamente T_enga.t():ui_dado Ft’a'a que el tetaddoenqo Zeeg?éixg
e« Tenga cuidado con la eledtidad estatica. Ha ni reciba IMpactos, y asgurese u
momentos en que la electdad estatica aftcta a los ) bien equilibrado antes d_e comenzar )
chips de los cizuitos intgrados de la tarjeta Plug-in. © Pongse fente al panel poster del tetado y etrai-
Antes de leantar la tarjeta Plug-in opcional, y par 92 los tonillos de la taa de la tarjeta Plug-in (rer
reducir la posibilidad de eleitidad estética, toque ~ Cental inferior) con una moneda o un desttiador
alguna pae metélica que no sea larm pintada, o un de est_ella (solo los ok_lo tomillos de cheza plana).
cable de masa de los disposiis con toma de tiea. No retire los otos tonillos.
¢ No toque las paes metalicasxpuestas de la placa de
circuitos. Puede ocasionar un contactedefoso. N
« Cuando meva un céale, tenga cuidado de que no se o=
quede engndado con la tarjeta Plug-in deaiitos. Si :
fuerza el chle de algunadrma, podria cdaro, ocasie
nar dafios o pducir un funcionamiento ina@cto.
* Teng cuidado de no peer ningun tamillo, ya que se
utilizan todos ellos. NCN
 No utilice ningan tamillo distinto de los instalados en Guade los tonillos retirados (8) en un sitio garo.
el instumento. Los wlverd a utilizar par wlver a unir la tpa de la
« Cuando insee tarjetas Plug-in y conectehtes, ase tarjeta Plug-in al tdado.
glrese de que la insgén y conaion son corectas. @ Extraiga la tapa de la tarjeta Plug-in.
Las tarjetas Plug-in mal insedas y los daes mal Aparecera la placa de la tarjeta Plug-in. Pueden-colo
conectados puedenquiucir falsos contactos y dor carse dos tarjetas Plug-in: PLG1 a la izqdeery
circuitos, que a suez pueden ocasionar dafios o un PLG2 a la dexdcha.
funcionamiento incoecto.
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La ranura disponible (PLG1, PLG2) difiere sgun el tipode @ Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalla

las tarjetas Plug-in. Si desea mas detalles, consulte la en los siguientes pasos.

columna izquierda de la tebla anterior. @ Insete un lado de la tarjeta Plug-in (el lado del
conector) en los emagdes 1, como se indica en
la ilustracion.

/A Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional (des
de que se etira la tapa hasta que se vuelva
asaurar), todas las opeaciones déen realizar-
se con el chle de alimentacion desconectado.

O Retire el chle del pasador emfma de g@ndo de la
placa.

0 : Presione hacialmjo el oto lado hasta que asiente
firmemente en los eagdes 2.

Engandes 2

O Extraiga la tarjeta Plug-in de la bolsa antiestatica.
Cuando instale la tarjeta, el lado del conector y lc
circuitos déen quedar haciaréva.

@ Insete con cuidado el conector debimen el de la
tarjeta Plug-in, hasta que las dosescas del conec
tor del cdle queden ajustadas en los huecos de la
tarjeta, como se indica en la ilustron.

O Fije el cable del conector al pasador emrha de
gando de la placa.

® Vuelva a colocar la fza de la tarjeta Plug-irpeetan
do los oto tomillos de cheza planaatirados en el
paso® anteior.
Utilice una moneda o un destiliador de esella
parm asgurar la taa.
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Extraccion de la tarjeta Plug-in
del teclado

@ Extraiga el cdle del pasador erfma de
gando.

@ Presione hacialmjo los engndes 2 en la dic
cién que indica la ilustcion, y etire la tarjeta
de los engndhes 2 lgantando de un lado.

® Tire del oto lado de la tarjeta patiberara de
los engindhes 1.

O Tire del conector de los ldas paa s@arro
del conector de la tarjeta Plug-in.

@ Fije el cdle del conector al pasador errha
de aando.

Instalacion en el CS6R

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En la pagna 177 enconard inbrmacion soke el
manejo del CS6x.
@ Apague el telado y desconecte ellda de alimenta
cion. Ademas, si el téado esta conectado a @dr
dispositvos extemos, desconéctelos.

@ Pongse fente al panel poster del dispositio y
extraiga los tonillos (seis tonillos de cheza plana)
de la tpa de la tarjeta Plug-in (en el panel sigrgr
con una moneda o un destitiador de esklla.

Guade los tonillos retirados (6) en un sitio garo.
Los wlvera a utilizar par unir la tpa de la tarjeta
Plug-in al dispositio.
© Extraiga la tapa de la tarjeta Plug-in.
Aparecera la placa de la tarjeta Plug-in. Pueden-insta
larse dos tarjetas Plug-in: PLG1 a laatha y PLG2
a la izquieda.

La ranura disponibe (PLG1, PLG2) difiere sgun
el tipo de tarjeta Plug-in. M&s inbrmacion en la
pagna 177.

& Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional (desde que
se [etira la tapa hasta que se vuelva asgurar), todas
las operaciones déen realizarse con el chle de alr
mentacion desconectado.

O Extraiga la cinta que sujeta ellia a la placa.
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@ Extraiga la tarjeta Plug-in de la bolsa antiestatica.
Cuando instale la tarjeta, el lado del conector y los
circuitos déen quedar haciariva. Engandes 2

@ Insete con cuidado el conector deblmen el de la
tarjeta Plug-in, hasta que las dosescas del conec \
tor del cdle queden ajustadas en los huecos de la
tarjeta como se indica en la iluetion.

O Vuelva a colocar la fza de la tarjeta Plug-irpeetan
do los seis tarillos de céeza planaatirados en el
paso® anteior.

@ Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalld EXtraccion de la tarjeta Plug-in

en los siguientes pasos. del teclado

@ Insete un lado de la tarjeta Plug-in (el lado dg ] o ]
conector) en los eagches 1, como se indicaen @ Presione haciatzjo los engndes 2 en la dec
la ilustracion. cién que indica la ilusticion, y etire la tarjeta

de los engndhes 2 lgantando de un lado.

Engandies 1
Engandes 2

@ - Presione haciakmjo el oto lado hasta que asien
te irmemente en los eagdies 2.

@ Tire del oto lado de la tarjeta patiberara de
los enginches 1.

® Tire del conector del b paa sgparro del
conector de la tarjeta Plug-in.

180 CS6X



Mensajes de Pantalla

a de Frases.

Mensaje Significado
{40! MIDI buffer full. »» | No se han podido procesar los datos MIDI por haberse recibido demasiados datos al mismo tiempo.
{40! MIDI data error. »» | Error producido en la recepcion de datos MIDI.
{40! MIDI checksum error. »» | Error producido en la recepcion de datos en bloque
£{ ! Chande internal battera, »» |Lapilainterna de seguridad debe sustituirse.
{4 ! Card full. »» | No hay mas memoria disponible en la Tarjeta de Memoria.
<! File not found. »» | Nose puede encontrar el tipo de fichero especificado.
<! Bad card. »»  |Latarjeta de Memoria esta defectuosa.
{4 ! Card not readw. »» | Nose hainsertado la Tarjeta de Memoria 0 se ha insertado una tarjeta incompatible (tipo 5V).
<! Card unformattied. »»  |LaTarjeta de Memoria no ha sido formateada.
{40! Card write protected. »»  |LaTarjeta de Memoria esta protegida contra escritura.
{40! I11e9al card. »»  |LaTarjeta de Memoria esta mal formateada.
! File already existz. »» | Yaexiste un fichero con el mismo nombre.
{40! Data not exist. »» | No hay ningun fichero que contenga datos de Muestras de Frases.
{40! I11e9al file. »» | Los datos del fichero estan dafiados y no se pueden usar.
{40! I1le9al file name. »» | Elnombre de fichero especificado no estd en formato MS-DOS.
<! Read onld file. »»  |Elfichero es de solo lectura y no se puede borrar, cambiar de nombre ni guardar.
{4 ! Can’t make "EXT" file. »» | No se ha podido crear un fichero en la Tarjeta de Memoria.
{4 ! Can’t make directorwd. »» | Nose pueden crear mas directorios.
<! Too deer directory. »» | Nose puede acceder al directorio porgue es muy profundo.
<! Urnknown file format. »» | Nose reconoce el formato de fichero.
<! Bulk Frotected. »» | No se pueden recibir datos en bloque porque la proteccion esta activada.
0! Device number iz off. »» | No se pueden transmitir/recibir datos en bloque porque el nimero de dispositivo esta ajustado a “off".
0! Device number mismatch. »» | No se pueden transmitir/recibir datos en blogue porque los ndmeros de dispositivo no concuerdan.
! Memora full. »» | Se ha utilizado toda la memoria restante.
{40! Too mand clirs. »» | Sehallegado al nimero méximo de muestras de frases y no se pueden crear mas.
{40! Too short clir. »» |Lamuestra es demasiado corta para realizar una operacion FreqConvert.
{40! Too low Fs clif. »»  |Lafrecuencia de muestreo es demasiado baja para realizar una operacion FreqConvert.
£¢ ! Multi Flugdin in slot 1. »» | Nose puede usar porque la Ranura 1 contiene una Tarjeta Plug-in de Parte Muli.
<< ' Effect rludin in slot 2. »» | Nose puede usar porque la Ranura 2 contiene una Tarjeta Plug-in de Efectos.
<< ! Pluginl communication error.  »»  |Latareta Plug-in de la Ranura 1 no funciona correctamente.
¢ ! Plugin2 communication error. > |Llatarjeta Plug-in de la Ranura 2 no funciona correctamente.
<! Fludinl twre mismatch. »» | El'sonido requiere una Tarjeta Plug-in diferente a la insertada en la Ranura 1.
<! FludinZ ture mismatch. »» | Elsonido requiere una Tarjeta Plug-in diferente a la insertada en la Ranura 2.
! FLE18E8 not surrorted. »» | Cuando se utiliza una tarjeta Plug-in de la serie PLG100, no Se puede almacenar en una Tarjeta de Memoria un
fichero de datos cuyo Tipo de Fichero sea Plug-in.
{40! I11e9al data. »» | Elformato del fichero de muestras o los datos del trasvase de muestra no son compatibles.
€4 Executingd. .. »» | Se estd ejecutando la operacion.
44 Mow working. .. »» | Seestd ejecutando la operacion de la tarjeta de memoria.
44 Mow loading. .. »» | Elfichero se esta cargando desde Ia tarjeta de memoria
44 Mow sauvingd... »» | Elfichero se esta guardando en la tarjeta de memoria.
<4 How checking Flug-in board.  >>  |lastarjetas de memoria estan siendo comprobadas (después de encender el sintetizador).
€< How recordind... »»  |Lamuestra de frases se esta grabando.
€< Waiting for trigder... »» | Alaesperade que la sefial de entrada alcance el nivel de disparo para comenzar la grahacion de una Mues
¢{ Recordind storred. (Mo free mem. 3 >>  |lagrabacion se ha detenido autométicamente porque no hay mas memoria disponible.
<4 Samrle dume receiving... »»  |Elinstrumento esta recibiendo un trasvase de datos de muestra por la entrada MIDI In.
<< MIDI bulk receiving... »» | Se estdn recibiendo datos en blogue MIDI.
<4 MIDI bulk transmitting...  »> |Seestdn transmitiendo datos en blogue MIDI.
<4 Scene stored. »» Ilaescena se haaimacenado (no el sonido en si).
¢ © Z:1zar ] Stored. »»  |Elsonido ha sido aimacenado.
€4 CorFleted. »»  |Laoperacién ha terminado.
<4 Retrw? [YES1-LHOI >» 1 ¢Repetir la operacion?
<4 Make file ? [Y¥ES1-[HO] »> | ¢Crear un fichero?
24 Are wou sure 7 [YES1-CMO1 > |Ultima confirmacion.
<4 Ouerwrite? [YES1-LMO] »» | Yahay unfichero aimacenado con el mismo

nombre. ¢, Desea reemplazarlo por uno nuevo con ese nombre?
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Soluciéon de Problemas

La siguiente thla ofrece ecomendaciones y pags de eferencia paa resoher algunos mwhlemas coranes. La mygoria de los
problemas pueden ser simplementeesiuftado de unos ajustes imeatos. Antes de solicitar asistencia técnicdgsional, con
sulte los consejos de la guia de solucion delgmas paa \er si puede encomiry coregir la causa del pblema.

No hay sonido.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* ¢Se ha ajustado @lumen corectamente? (péwas 6 y 20)

+ Con el CS6x, si se ha conectado edd? Contolador al teminal FOO' VOLUME ¢ se ha pisado arfdo? (paga 18)

+ ¢ Esta el paramethbl de la pantalla QED el de Edicion Comin deddes lo su€ientemente alto? (péw 81)

+ ¢ Esta ajustado a 000ffadl paramet WaveNumber de la pantalla OSCaVé de Elemento de Edicion dedés? (paga 89).

+ ¢ Esta el parametde Level de la pantalla OSC Out de Elemento de Edicionoded/o su€ientemente alto? (pém 89)

* ¢Se han ajustado cectamente los mgenes de nota yelocidad de pulsacion (nota) de ZONE, en la pantalla OSC de Edicion de
Voces? (péga 90)

+ ¢ Esta alguno de los Elementos silenciado?ria&d)

* ¢Se han ajustado laktrbs de Elemento paicotar casi todo el sonido? (pég 93)

* ¢Se han ajustado cettamente los pardamedrde efctos? (pagas 81, 88, 89, 127, 130, 151)

* ¢Se han ajustado cectamente los canales MIDI deegpcion? (pamas 133 y 166)

* ¢ Se ha conectado sestamente el equipo de audio? (pad.3)

* ¢ Se ha ajustado el imgptor Local a OFF? (pé&w 166)

* ¢Se han ajustado cectamente los pardmesrde Sensibilidad a leelcidad de Pulsacion, Limite de Nota y Limite edobidad
de Pulsacion? (pams 90, 112, 133y 138)

+ Cuando segproduce una cancién con el secuenciadorroterun dispositio MIDI extemo, ¢,se han ajustado @mtamente los
parametos de wlumen y &presion?

+ Cuando segproducen actuaciones con el secuenciadomiaterun disposkio MIDI extemo, ¢ se han ajustado emtamente los

canales de ansmision de cada pista del secuenciador y los canalesgogidn de cadadie de la Actuacion? (pam 133)

En el caso de las Actuaciones, ¢ estalahven de cadadRe lo suftientemente alto? (pém 130)

En el caso de las Actuaciones, ¢se ha ajustadcizonente la salida de cadat€? (paga 133)

¢Estad acia la Muest de Fases actual? (pég 142)

+ ¢Ha seleccionado Men®EXT sin héer insetado una @rjeta de Memaa? (pagna 28)

* ¢ Se haigado el mando RTACK completamente a la @gha (con un taque nay lento)?

* ¢ Se ha ajustado el mando GQWAF completamente a la izquder(con una &cuencia de ct& nuy baja)?

+ Con el apggiador actvado, ¢,se ha ajustado el pardmet Céegoria de Apegio a “Ct” y el de Modo de dda a una opcién dis
tinta de “diect” (pagna 82).

No hay sonido de arpegiador
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* ¢Se ha ajustado cectamente el mgen de nota del Avegiador? (pama 83)

» En el modo de Actuacién, ¢se hanvacto corectamente (ON) los paramegrLayer Switch y Arpeggio Switch de las Brites?
(pagna 133)

* ¢ Se ha ajustado el pararetempo de la pantalla ARBy/fe a “MIDI”, a pesar de que no se estécibiendo sefiales deloj
MIDI?

Los ajustes del arpegiador (On/Off, Hold, Tempo) no
pueden cambiarse.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* Las tarjetas Plug-in tienen suspios gneadoes de pones de qagio intemos. En la pdga 170 enconéra mas detalles y
también en el Maml de Uso que acomparia a cadgeta Plug-in (los ajustes de larjeta Plug-in PLG150-AN los encoaté
en la pantalla A//SEQ SwEn la pama 29 del manal de uso de la tarjeta PLG150AN encardmas detalles).

Los sonidos se emiten distorsionados.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

+ ¢Se han ajustado cectamente los e€tos? (pagas 81, 88, 89, 127, 130, 151)
* ¢Se ha ajustado @lumen demasiado alto? (jxdas 6 y 20)
+ ¢Se haigado el mando GAIN de A/D INPUT a una posicion demasiadadd® (paga 11)

182 CS6X



El sonido es muy tenue.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* ¢Se han ajustado ellvmen MIDI o la &presion MIDI a un niel muy reducido?
* ¢Se ha ajustado l@fuencia de cte del fitro demasiado alta o baja? (e 40, 82, 106, 125, 130, 148, 152)

El tono es incorrecto.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

+ ¢Se han ajustado cectamente los paramesrNoteShift y Tine de la pantalla MSTR TG del modo de Utilidades7rpad3)

+ ¢Se han ajustado cectamente los parametrOct y Tnspose de la pantalla MSTR Kbd del modo de Utilidadesth@a§3)

+ ¢Se han ajustado cectamente los paramesrielacionados con el tono del menl PITCH (Ediciénale¥)? (pdga 90)

+ ¢Se ha ajustado el pararaditicro Tuning del modo de Edicién detés a una escala no gencional? (paga 81)

* ¢Se ha ajustado demasiado alta EHuPdidad de Modulacion delbofio de la pantalla LFO (modo de Edicion ducas)?
(pagna 101)

* En el caso de las Actuaciones, ¢,se ha ajustado el parédmé&ambio de Nota de la pantal¥dR_(Layer) a un alor distinto de
0? (padna 133)

 Enel caso de las Actuaciones, ¢,se ha ajustado el pardmEesanacion de cadadte a un alor distinto de 0? (pémp 133)

El sonido es entrecortado e intermitente.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* ¢ Se ha sobpasado la poldnia maxima? (péwgg 33)

Solo se oye una nota cada vez.

© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

+ ¢ Se ha seleccionado “mono” en el paréoridivde de la pantalla GEN Other de Edicién Comunates? (pdga 81)
» En el modo de Actuacion, ¢ se ha ajustado el pacdeiviodo de la pantalla&/R Mode a “mono” pax cada pae? (paga 132)

No se aplica ningun efecto.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* ¢Se ha ajustado el boton EF BYES a OFF? (paga 66)

* ¢Se ha ajustado a ON el parame Interuptor de Elemento de &dto de la pantalla EFF de Edicion ae&s? @ambién en este
modo, ¢,se ha ajustado el tipo dectd a o estado que no sea ‘i “off"? (pagna 88)

* En el caso de las Actuaciones, ¢,se han espekciflas Bites del Eécto de Ins@ion? (paga 127)

* En el caso de laeverbeacion y el biows, ¢se han ajustado los tipos decef de las pantallas de Edicion Comin a ON?
(pagnas 89, 128)

* Si hgy instalada unadfjeta Plug-in, ¢se ha ajustado el par&arebG-EF de la pantalla de EFBriRde la Actuacion a uralor
distinto de OFF? (pdmp 127)

* Si hy instalada unadfjeta Plug-in, ¢ se ha capirado la pantalla EFF Plg de la Actuacion con un ajuste distinto d&/THR

* ¢Se hanitado los mandos REVERB y CHORB completamente a la izquier? (pama 128)

Los interruptores de elementos no funcionan con
el juego de control.

00000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

* ¢ Se han seleccionado pardogegspecifos de Elementos como Dest (destino)?i(zég5)

La tarjeta Plug-in no funciona.

000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

+ ¢Se hainstalado laffeta Plug-in de Ettos en PLG2? (pi 177)

+ ¢Se hainstalado laffeta Plug-in de dte Multi en PLG1? (paga 177)

+ Si hy instalada unadrjeta Plug-in, ¢se ha seleccionado una opcion distintafiericél parametr PLG-EF de la pantalla EFF
Part de Eectos Comanes de la Actuacion? (pag 128)

+ Si hy instalada unadfrjeta Plug-in, ¢ se ha seleccionado una opcion distinta ddJTétRa pantalla EFF Plg deégftos Coro-
nes de la Actuacion? (pag 128)
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No se puede encontrar la voz de bateria.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

« Las \bces de B@ria se seleccionan de mandiferente a la Wces Nomales (pampa 76)

No se pueden introducir valores pequenos.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

+ ¢Haintentado s6lo imucir \alores con los mandos asidpfess A-C o con los mandos 1/2? (pég24)

No se puede mover el cursor sin que resulten afectados
los ajustes.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

+ Manteng@ pulsado el boton SHIFT mieagrutiliza los mandos A-C, 1/2ADA o los botones INC/YES y DEC/NO (péag 24)

No se puede recibir un trasvase de datos en bloque

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

* Cuando se utiliza el Editor detes del CS6x/CS6R, ¢ ha ajustado unviateide tas\ase sti€iente? El Intevalo de Tas\ase en
la Confguracion (Setup) del Editor deo¥es, dbe ajustase a 10 ms o super.

Usuarios de Macintosh: el programa Card Filer para
Macintosh no funciona correctamente.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

* ¢ Esta utilizando MIDI ime Piece?
 Cad Hler no es compible con MIDI Time PieceDeberé desaatar el uso de MIDI ime Piece en el denador Macintosh.
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Especificaciones

DE SECUENCIAS

CS6x CS6R
TECLADO Nimero de teclas 61 —
Pulsacion Inicial y aftertouch —
SISTEMADE Generadores de tonos AWM?2, Phrase Clip, Plug-in de Sintesis Modular
GENERACION DE TONOS | polifonia 64
VOCES Ndmero de voces Voces Normales (256 predefinidas, 128 internas [usuario], 128 externas
[tarjetas de memoria)), Voces de Bateria (8 predefinidas, 2 internas
[usuario], 2 externas [tarjetas de memoria]), Voces Plug-in (64 x 2
tarjetas Plug-in [si estan instaladas])
ROM de ondas 16 MB
ACTUACION Multitimbres 20 (16 Partes de Voz, Parte de Muestra de Frases, Parte de Entrada A/D, Partes Plug-in 1/2)
Numero de actuaciones 128 internas, 64 externas
Modo de teclado maestro 4 zonas
MUESTRA DE Nimero de muestras 256 (méx.)
FRASES Numero de juegos de muestras 4 (73 teclas [C0-C6] x 4 juegos)
Muestreo Lineal de 16 bits, 44,1 kHz
Memoria 4 MB (DRAM)
EFECTOS Reverberacion 12
Chorus 23
Insercion 24 (Insercién 1), 92 (Insercion 2), 24 (Insercion para voces Plug-in)
ESCENAS Escenas 1/2, Control de escenas y Almacenamiento de escenas —
REPRODUCCION | Formato Formato SMF 0 (sélo reproduccion directa), Cadena de secuencias (cargar/guardar)

Namero de cadenas de secuencias

100 pasos (100 canciones)

ARPEGIADOR NGmero de arpegios 128
Tarjeta Tipo de fichero Todos los datos, todos los datos de voces, todos los datos de muestras de frases, P
cadena de secuencias, SMF, WAV, AlFF
Funciones Guardar, cargar, cambiar nombre, suprimir, crear directorio, formatear
CONTROLES

Mando de volumen, Octava arriba/abajo (CS6x), Tono (CS6x), Modulacién (CS6x),
Controlador de cinta (CS6x), Escena 1/2 (CS6x), Control de escena (CS6x), 2 mandos
de filtro (CS6x), 2 mandos de efectos (CS6x), 4 mandos de EG (CS6x), Mando de
panoramico (CS6x), Portamento (CS6x), Tiempo de puerta de arpegio (CS6Xx),
Sostenimiento de arpegio (CS6x), Arpegio (CS6x), Tono de muestra de frases (CS6x),
Muestra de frases, Grabacion de muestra de frases, Tempo (CS6x), Reproduccién de
secuencia, Reproduccién/parada de secuencia, SHIFT (cambio), Pagina, Mandos
A/B/C/1/2, Mando de datos, Omision de efectos, Teclado maestro (CS6x), Salir, Intro,
Dec/No, Inc/Yes, 7 botones de modo, 6 botones de memorias, 8 botones de banco
(CS6x), 16 botones de programa/parte (CS6x), Encendido, Ranura de tarjeta,
Ganancia, Seleccion de ordenador (HOST)

CONECTORES Y TERMINALES

Entrada, salida y retransmision MIDI, Ordenador (To Host), Soplido, Pedal conmutador
(CS6x), Sustain (CS6x), Pedal controlador (CS6x), Pedal de volumen (CS6x), Salidas
individuales 1y 2, Salida L/Mono R, Auriculares, Entrada A/D (linea 1, micro/linea 2),

entrada de alimentacién, 2 conectores para tarjetas Plug-in

Pantalla

40 x 2 (retroiluminada)

ACCESORIOS INCLUIDOS

Manual de uso, Lista de datos, Tarjeta de memoria, CD-ROM, Cable de alimentacion

ACCESORIOS OPCIONALES

Tarjetas de las series PLG150 y PLG100, Pedal conmutador
FC4/5, Pedal controlador FC7, Controlador de soplido BC3

CONSUMO 16 W

IMPEDANCIA DE SALIDA Salida: +18,1 -2 dBm (10 kohmios), Auriculares: +17,2 -2 dBm (33 ohmios)
DIMENSIONES 1019 (anch.) x 357 (prof.) x 109 (alt.) mm 480 (anch.) x 366 (prof.) x 88 (alt.) mm
PESO

11,6 kg 6,0 kg

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un caracter ilustrativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o
modificar los productos y las especificaciones en cualquier momento sin previo aviso.Compruebe con su distribuidor las especificaciones, el equipamiento y
las opciones, ya que pueden diferir de un lugar a otro.
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CTRL Assignl (asignacion de controlador 1).......ccccoocevevveiieiveenennennn 169
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DEC/NO, BOON ..ottt 9, 24,76, 143
Delete (SUPTIMIT) oot 176
[ =T 0] £ - o1 o] o SRS 26
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Edicién Comun y edicién de cada elemento ..........cccoevvevevevennnsnnenn 78 GEN MIDI ..ot sttt eneens 123
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Efectos Comunes de Bateria.........coceiveenininiieniieenscseeeeeseee e 104 GUAIAA ... b ettt b e nrenre e 173
Efectos Comunes de Muestras ..
Efectos del Modo de ACtUACION..........ccoviriiieiiiiiicic e H
Efectos del MOdo de VOCES ..........oeveviiiiiiiniieccccse s 65 HOST SELECT oo 11
EFF Cho (ChOFUS) ..ottt 89, 128
EFF EF1/2 (Efecto de INSErcion 1/2)........cccccoeveveiinenineieniceseenns 88, 137 |
EFF INSEF (Efecto de INSErcion) .......cccoeevieiiiinieiniicnccsecsen 88 INC/YES, BOOM oo 9, 24, 76, 143
BFFPart. ... s 127 1 nGicadOr “E” oo 79, 122, 147
EFF Rev (Reverberacion) 89,128 |NDIVIDUAL OUTPUT 1/2, terMiNales.....cco..oooroorerrerrrssemsesrsree 10
EFFECT, MANAOS ..ottt 6 GO o .54, 150
EQ, mgpdos .................... R 6 T 65, 88, 127
Ejecucion de Una OPeracion .............ceuvvvessivvssssivssssvsss 58,115 nterfaz MIDI @ MIDI INJOUT wooooooeoeeooeoeoeoeoeeooeeeoeeeeoeeeeeeeee 17
EIemenFos, activacion y desactivacion (CS6X) .........coverereerinienineneninns 61 Introduccion de datos ... 24
ENcendido.......cccovviiiiiniii e
End (final)....... J
ENTER, boton
EQ de Elemento (ecualizador) .........ccccoveiineiniiinnensesieeee e 101 JUEGOS T8 COMTOL ..o 49
EQ de Tecla de Bateria (ecUalizador) ..............ccoceveveevreeeeeeeererenennaes 107 Juegos de control y control MIDI eXterno ... 50
EQ de Tecla de Muestras (ecualizador)...........cccoeerneiiecincinncnnnen, 153 L
EQ High oo s 127
EQ HighMid . 127 Layer (Modo de ACTUACION).......ccueiuiiriiiririesiesie e 132
EQ Low..... 126 Layer (Modo de Teclado MaeStro) ........ccoeueveeennenenenesesieneeneeeeeenees 70
EQ LowMid.. 127 Lectura de los ajustes de pantalla ..........cccoccoeeeinienncinciencece 120
EQ M oot 127 LFO de Elemento (oscilador de baja frecuencia). -.100
EQ PaIAM ...t eeeeee e ee e ee s ee e e eee s s seee s 113 LFO DePth ...
=10 T Y71 TSP 101 LFO Destl ..
Escala del filtro, @JUSEES ..........oveeveeieeeeeseeeeeeseeeeees e 97 LFO DESEZ ..o
Escenas, ajustes LFO FAUE ...
ESTAAO oo e LFO PAKAIM ...ttt
EXIT, DOTON ¢t e et e e e s ee s seseesenesseneseereseessnees e LFO WAVE ..ottt ettt sttt et e e e e e e e s s baaaerenees

Limite de Nota, ajuste.
F LYR LIMIE ettt sttt
R s — 96 LYRMOGE o
FEG REIEASE......evorseeeese oo eees e eee s eeees s sees oo 96 LR OUL s
FEG THME oo oo oo 95 LYRITUME i
FEG VRISENS ...ttt 95 M
Fichero de cancion, reproduccién 162
FILTER, MANGOS 1.v.veveveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeeees s eeseesessssesesseeseesesssesseesesseeeeens 6 M.EQ (Ecualizador General de VOCES) ........ccerveimemereinisisenienie e
Filtro de Elemento......... .92 M.EQ HIgN oo
Filtro de Tecla de Baterfa........ccoov.vverivereereeseeeseesseeesseesesessssssse s 106 M.EQ HighMid..
Filtro de Tecla de MUESEIAS ..........c..cvvrveeeceeisreeeeeeseeseeees s 152 M.EQ Low .....
FLT CULOFF ..ot 106, 152 M.EQ LowMid... -
FLT HPF oot 95 MLEQ Midooo s
FLT KeyFlw................ .96 Mandos A, B, C, 1Y 2 .t
FLT Scale (desviacion).. .97 Mandos, PArdMELI0S..............ccueriiriiriiiir
FLT Scale (punto de Corte)_ .97 MASTER KEYBOARD, botén (SélO CS6X) ..............................................
ELT SIS oo 95 Memoria/Numero de Actuacion (Banco/NUmero).....
= i Y-SR 93 Memoria/Numero de Voz (banco/namero), pantalla.
FOOT CONTROLLER, terminal (S610 CSBX) .........cvvverivrnreineesrsnenns 10 MEMORY, DOLONES.........vviiiiiieiriiiis
FOOT SWITCH, terminal (SO10 CSEX)........ovvveeveerrerreessreseessresseessresnenn Mensajes de pantalla.............oocoois
FOOT VOLUME, terminal (s6lo CS6x) MIDTEAID
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Parte MUILE) ..o 167
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MIDI IN, OUT y THRU, conectores ...

OSC Out .. .89, 104, 151

MIDI Other......ccveiiininniieccceernes . OSC Pan....... .90, 105, 151
MIDI Sw (interruptor de recepcion MIDI).......c.cccoveiniiiniinncinne, 166  OSC VEIOCILY ..ceoiiiiiciiiiciect s 112
MIDI, SISEEMA....c.ciiiieiiiciicie s 166  OSC WAVE ...ttt 89, 104
MIX LEVEN .t 130  OUTPUT L/MONO Y R, CONECLON.......oiriiiiiciiieiiisieereee et 11
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MKB TxPresetl.... .139  PAN, mando ......
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MEKB TXSWS3 ..ot 138  Pantalla de MenuUs.......ccccovvrerecccvninennnn. 61, 80, 103, 108, 121, 147, 163
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MKDir ......... 176 Pantalla de parametros de mandos . .75, 118, 142
MODE, DOTONES.......c.eitiiieiiieiiieie ettt 7  Parametros de efectos, ajustes ..........cccoeuue. ....88, 128, 137
MOdO de ACLUACION ...t 35,117  Parametros de mandos, ajuste y visualizacion........................ 75, 118, 142
Modo de Operaciones de ActUacCion ............cccoceovveireeneeniscieninn 22,140  Parametros de octava y canal de transmisién MIDI,
Modo de Operaciones de Muestras de frases..........c.cccovvvircinene. 22,154  ajuste y VISUAIIZACION .......cccovvviiiiiiiiiiiicc e 118
Modo de Operaciones de Utilidades ............coccovvrirvinienncnneennn. 22,170  Part Layer
Modo de Operaciones de Voz Part Mixer .
Modo de Reproduccion de Actuacion, pantalla............ccccocooevieeiicnnne 117 Part RECEIVE SWITLCH.......cociiiiiii s 134
Modo de Reproduccion de SECUENCIAS ........cccevveveeeeeerinennens 22,35, 161  Part TONE ..cuveiieeiecie ettt ettt ettt et et be et saeebeenaesaeebeenne e 130
Modo de Reproduccién de Voces, pantalla...........cccooveevevvecvevnnninnnn 21,74  Parte, ajustes iNAIVIAUAIES .........cccooeiiiiniiiiec e 129
MO0 de TarJEta.....ceevieeirierieieie e 22,35,171  Parte, CONLrOIAAON ........ccciuiiiiiieieee e 135
Modo de Teclado Maestro/Generador de Tonos (s6lo CS6X) .............. 121 Parte, efecto de insercién (sélo Parte de Entrada A/D) . 137
Modo de Utilidades.. 22,35,163  Partes de la Entrada A/D, uso.. .73
MOAO A8 VOZ......oiiiiiiieecee e 35,75 PCHPEG ..o 112
MOAOS A8 EQICION ...c.cuviiiiiciciciiiir et 21 PCH SCAIE ....uiiiiieieeieeeee s 92
MOAOS A8 OPEIACIONES ..ottt sttt sbe st see s 22 PCH TUNE .ottt et 90, 106, 152
MODULATION, rueda (SO10 CSBX) .....cccrvvreimriiiiiirieirisiesisreisieeseee e 6 PCLP AULOKEYMAPD ...ttt 159
Monitorizacion de voces de tarjeta .........cocoeerieeiiciineenceseeeee 108 PCLP COPY ..tiuititiieiiisienesieie sttt 159
Movimiento del cursor ................... .24,25  PCLP Delete.... ..158
MSTR (general de SIStEMA) .......cccveeeriririeneesieie e 163  PCLP Extract......... ..158
MSTR EF Bypass.............. ..164  PCLP FregConvert ... ..158
MSTR KB 163 PCLP Kit INIHAlZE ..o 160
MSTR Other ..ot 164  PCLP Kit KEY COPY ..oviviieriirieieieieiisieetesie sttt 159
MSTR TGttt 163 PCLP Kit Key INitialize.........coeveuiiiiiiisiieicieeseeee e 160
MUESEFaS e FIraSES......ccveuiriiiiiiiciicee e 53 PCLP LOOPDIVITE. ..ottt 155
Muestras de frases, edicion .. 22,146  PCLP LoopRemix.. .157
Muestras de frases, grabacion ...........c.coceoieiireienienneee e 143  PCLP Normalize.... .157
Muestras de frases, modo............ ..35,142  PCLP Rename........ ..155
Muestras de frases, reproducCion ............ccocvcevereneneneieieienenees 21,142 PCLP SaMPIERCV ...ttt 159
Muestras de frases, ViSion general ..........ccocvvveveveieieeinei e 53 PCLP STATUS ..ottt 154
MW Control Depth ........ccccccevnnnee. . PCLP Var......... ..156
MW Modulation Depth PCLP VarAuto ... ..156
PCLP VariationSet.... .155
N PCLP VarRealTIme ........ccviiiiiirreecceeere s 156
NomMbre de ACTUACION .......coviuiiiiiiiieiere s 118  Pedal conmMULAdOr (CSBX) .....cveeiuerieriiriiriiniinieieieieeiesies s 48
Nombre de Juegos de MUESLIaAS..........cccoerireririeieeeeeeees e 142 Pedal controlador (CSBX)......ccuiuriririrerienienieieeeesiesie s 48
NOMDBIE A8 VOZ ...ttt 75  Pedal de vOIUMEN (CSBX)......cveiriiuiiiieinieiiiieiiieiee et 48
NoOmMbre de VOZ, QJUSTE .......cc.evveieierieieise st 80 PEG Level .coevevevenn,
Ndmero de banco/programa.... ..74,117  PEG Release
NUmMero de Juegos de MUEBSEIAS............ceieueirieeririe e 142 PEG Time.......
Namero de programa de memoria/actuacion.............c.ccoveeerecenninnnes 117 PEG VEISENS ...t 91
NUmero de programa de MemOria/VOzZ ..........cccvveinvrinnennieseeseeee T4 PFM BUIK DUMP cotiicicceceeee e en 141
PEIM COPY .ttt 140
O PFEM Edit RECAIl ......ccviiiiiiciciciii s 140
Octava y Canal de Transmision MIDI, ajustes..........c.ccocerervervennnne. 75, 118 PEM Initialize.......ccccoevvevicieieeiecvee, ..140
OCTAVE UP y DOWN (SOI0 CSBX)...veuvveirienirieieieieieienesieeseeie s 6  PFM Play (Reproduccién de Actuacion). 117
Omision de efecto (Bypass) ............ .66  PHONES, toma de auriculares.............. A1
ONAAS .t 38  PHRASE CLIP, CONtIOIES........coviiciiiiiiiiiic e 7
OPEraciones DASICAS ........cveuiiveuiriiiiriiieiireir et 21 PITCH, rueda de inflexion de tono (S610 CS6X)........ccoveviriirriennen 6, 47
OSC (oscilador), pantallas ...........cocoeereiniinnenee e 62  PLG (Plug-in) (si hay instalada una tarjeta Plug-in).........cccccceeveivnnnns 169
OSC ASGN ittt ettt sttt ettt b bbb b e ne et enas PLG Status
OSC Assign PLG1 MIDI .
OSC de Elemento (0SCHAAOr) ......c.ooveiiviiiniciieiricesecee e 89 PLGIL/2 SYSTEIM ..ottt 170
OSC de Tecla de Bateria (0SCIilador) ..........cocooevreiiiiniinseiseees 104 PLG2 MIDI .ottt 169
OSC de Tecla de Muestras (0SCIlador)..........ccoveierererencieieeeeeee 149 PLG-NATIVE ..o e 113
OSC LIMIT ..ttt 90  Plug-in, Arpegio COMUN ........ccciiirieiiieiieieeeise e 109
OSC ONEY .ttt 105, 151 Plug-in, Controlador COMUN ........ccccviriiineeieeeeee e 109
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Plug-in, Edicién Rapida Comun

Plug-in, Efecto Comdn...............
Plug-in, EQ de EIEMENTO........ccooviiiriciiiiieceicecc e
Plug-in, General COMUN ........ccoivviviriieseseeeee e
Plug-in, LFO COMUN ..ottt
Plug-in, Nativo de EIemento..........ccocoveriiiieiiicieieesesese e
Plug-in, OSC de Elemento .....

Plug-in, Tono de Elemento.

Plug-in, Voces.........c.ccooeenenne.

Polifonia MAXIMA .......cooiiiiiiiiee e 33
POFTAMENTO ...t 59
PORTAMENTO, CONTIOIES .....cveviiciiieieietecsieseee e 6
POWER, INTEITUPTON ..ot 10
Profundidad de control del AT..... 110, 136
Profundidad de modulacién del AC. 111, 136
Profundidad de modulacion del AT ..........cccoe... ..111, 136
PROGRAM/PART 1 a 16, botones (S610 CS6X) .......ccovvveerveeninenirieeninn 9
PROGRAM/PART, DOtONES.......ccviviveiiiiiiiinisisieteieees e 23
Q

QED EF .ottt 124
QED EffeCtCErT ....oveieiiiiiseccce e 81, 103, 109, 148
QED EG...oooieirse e 82, 103, 109, 125, 148
QED Filter ..o 81, 103, 109, 125, 148
QED LeVEL.....oiiicciiiir et 81, 103, 109, 124, 147
R

RCOV SWL...o.oiiccetini s 134
ROV SW2....oiiiiicieiisir ettt 134
ROV SW3 ...ttt bbbt 134
ROV SWA ...ttt 134
Reproduccion de muestras de frases .........c.coveereereieniennieeneensenenens 54
Reproduccién encadenada................ 162
ReproducCion, MOCOS..........coururuiiiiiiei et 21
S

SCENE, CONTIOIES. ..ottt 6, 46
Seccion de CoNtrolador............ooviviiveeiieiiccieece e 31, 47
Seleccion de Baterias de Usuario (INT:DR1/2 y EXT:DR1/2)............. 76
Seleccion de Baterias Predefinidas (PRE:DR1-DRS8) .........ccccovviiniennae 76
Seleccion de elementos (CS6X) .....cccoverereinueeieeeenn 61, 79
Seleccion de programa de actuacion ....119
Seleccion de programa de VOCES .........cecveruereeeeeeesieseseseseesiesseseesessensenes 75
Seleccion de Tipo de AFPEGIO......cccureuirirerinieiniee et 43, 82
Seleccion de UN MENU .........coiiiiiiieeeee e
Seleccion de Un MO0 .......cccciiiciniiiiie e
Seleccion de una pantalla...

Seleccion de Voces de Bateria.........ccocoeeveererieniniceneensenesieesieins 76, 102
SEQ (Cadena de SECUBNCIAS) .....coueruervirieeereieiieiesiesiesie s seeeesees 161
SEQ, CONIOIES ...ttt st 7
SEQ, dEMOSLIACION ......ovievieiieiiiiec et neens 161
SHIFT, botoNn.....ccoveiiiiiiiicce 8,23
Sistema Plug-in de Sintesis Modular .. .33
SLOT, ranura......ccccoeeeevvveevveeiieeennnn .10
SOIUCION A ProbIEMAS .....cvveveiiiiecc e enas 182
SUSEAIN (CSBX)..euvrittiieierieie sttt ettt b et 48
SUSTAIN, conector (SO10 CSBX) ......cevivrririrerieierisieesieiesieiesesiesesieesieeens 1
T

Tarjeta Plug-in de Parte Multi

Tarjetas Plug-in de Efectos........
Tarjetas Plug-in de Parte Simple ... 32
Teclado MAESLIO.....c.cveveieiiiieeireee et 67,138, 163
TEMPO, QJUSTE ...ttt 44
TiP0S de FICHEr0... .. 172
Tipos de parametros (absolutos y relativos) .........cccceeevereieienenenennne 25
Titulo de pantalla..........ccccovvviriinicnne, .74, 117, 142
TO HOST, CONECLON ...ttt 11, 16
TON EGi...oeecitt ettt 131
TON FIEEE ..t 130
TON O T ..ot 132

TON Portamento....

Tono de Elemento.........

Tono de Tecla de Bateria........c.ccvevviieeiieiiiicicciecece e 106
Tono de Tecla de MUEBSLIAS.......ccccvrirereririereseeeeee et se e 152
U

Unidad de ChOruS...........coviiiiiiicecccc e

Unidad de reverberacion

Vv

VariaCion, GJUSTES .........cvrueuirieiiieieisieisiete ettt 150
VCE BUIK DUMIP ..ottt 116
VCE Copy....ccovun ....115
VCE Edit Recall ... ....115
VCE INitialize ....ccoovvvvvvviicccccicees ....115
Velocidad de muestreo y resolucion de bits...........ccoeeeierieiinccniennn 54
Vision general de VOCES Y ONAAS.........cceiririiririeiiieiieeesie e 37
Vision general del CSEX/CSBR .........ccooveiriviiniiicinicisieeeeeseee e 31
VOCES Y ACLUACIONES ...ttt 27
VOLUME, MANO.....c.eiiiiiiiirieiicieete ettt ettt seeveesve e eveenne e 6
o7 or: L 1=To o o T VSR 75
VOZ, €AICION ..ot 21, 60, 78
VOZ NOFMAL.....cooiiiiiiii e 79
Z

ZONAS (CSBX) ..uverveeiiiiieeiesieiteteeteetestesbe st seesee st e e et et ebesbesbesbesbesee e s 137
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Si desea informacién maés detallada sobre los productos, péngase en
contacto con su tienda Yamaha mas cercana o con el distribuidor
autorizado de la siguiente lista.
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