YAMAHA




Bienvenido al MUS0 _

Enhorabuena y gracias por haber adquirido el Generador de Tonos MUSO de Yamaha.
21 MUS50 es un avanzado generador de tonos con 737 Voces de alta calidad, plena compatibilidad con General

intercomunicacién con ordenadores en un formato extremadamente compacto y portatil.

Gracias al prictico interfaz de ordenador interno y a los terminales MIDI, el MUS50 es ideal para cualquier sistema
musical controlado por ordenador, desde la conexi6n a un sencillo portatil hasta la integracién en un completo estudio
MIDI. Con su gran pantalla de cristal liquido y sus controles grificos intuitivos, el MUS50 resulta excepcionalmente
sencillo de usar.

El MU50 también incorpora capacidad multitimbrica de 16 Partes y una completa polifonia de 32 notas para la
reproduccién de los més sofisticados datos de cancién. Un modo de Actuacién especial permite una operacién con 4
voces de gran flexibilidad, para aplicaciones de actuaciones en directo. Los multiefectos digitales internos proporcionan
una enorme versatilidad para la “suavizacién” del sonido. Ademds, el préctico jack de entrada (INPUT) permite
conectar una fuente de audio externa y mezclar sus sefiales con las Voces del MU50. Y lo que es mds, el MUS0 incluye
abundantes herramientas de edicién, completas y fdciles de usar, para conseguir exactamente el sonido que se desea.

Desembalaje

El MU50 debe ir acompafiado de los componentes detallados a continuacién. Compruebe que no falta ninguno.
Asimismo, anote el nimero de serie del MUS50 en este recuadro, para futuras consultas.

MU5S0 N° de Serie:

Adaptador de c.a. PA-1207*

Manual del Usuario

*La alimentacién recomendada puede variar de un pafs a otro. Solicite mds detalles a su distribuidor Yamaha mds
cercano.
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Coémo usar este manual ]

Probablemente ya tenga ganas de probar su nuevo Generador de Tonos MUS0 y comprobar lo que es capaz de hacer,
mejor que tenerse que leer un sinfin de instrucciones antes de saber ni tan siquiera c6mo suena. )
Sin embargo, para poder obtener el maximo iendimienio del MUSY, recomendaiios encarecidamente la lectura dé las
siguientes secciones en el orden establecido: ‘

1) Precauciones
Se facilita informacién importante sobre la forma de tratar el nuevo MUS0, c6mo evitar daios y como garantizar un
funcionamiento fiable y duradero.

2) Los Controles del MUS50
Esta seccién sirve de introduccién a los controles del panel y a los conectores.

3) E1 MUS0 — Qué Es y Qué Puede Hacer
Presenta brevemente un aspecto general de las funciones y prestaciones del MUSO0, asi como algunos consejos
importantes para usarlo de la manera mas eficaz.

4) Guia Practica
Esta importantisima seccién le iniciard en la utilizacién del MUSO. Servirad de ayuda para configurar el instrumento,
tocarlo y utilizar algunas de las funciones mas importantes. La experiencia préactica que se adquiera en esta seccién
le ayudard a moverse por el resto del manual.

5) Integracién del MUSO0 en su Configuracion; Conexién con un Ordenador
Estas secciones (pertenecientes a la Guia Practica) le explican todo lo que necesita saber para integrar debidamente
el MUS0 en su sistema controlado por ordenador.

6) Referencia
Una vez familiarizado con todo lo anterior, mire por encima esta completa guia de todas las funciones de edicién. No
serd necesario (ni apetecible) leerse todo de una vez, sino que servird para acudir a ella cuando se precise informacion
acerca de una determinada caracteristica o funcién.

7) Apéndice
Por dltimo, utilice las secciones del Apéndice cuando sea necesario. Por ejemplo, el Indice Alfabético resultara muy
itil cuando se requiera encontrar rapidamente informacién sobre un tema especifico. Otras secciones, tales como el
Glosario, la Soluciéon de Problemas y los Mensajes de Error, facilitan informacién adicional de gran utilidad.

Precauciones

El MUS5O0 le servira fielmente durante muchos afios si observa las sencillas precauciones que se detallan a continuacidn:

EMPLAZAMIENTO
Mantenga el instrumento alejado de posiciones en las que pudiera quedar expuesto a un exceso de temperatura (luz
solar directa...) o humedad. Evite igualmente los lugares sujetos a una excesiva acumulacién de polvo o a las
vibraciones, ya que podrian ocasionar dafios mecdnicos.

UTILICE EL ADAPTADOR DE CORRIENTE ADECUADO
Para el suministro de corriente al instrumento, utilice exclusivamente ¢l Adaptador PA-1207 recomendado. El empleo
de otro adaptador puede producir importantes dafios en el instrumento o en el propio adaptador.

APAGUE EL EQUIPO CUANDO REALICE LAS CONEXIONES
Para evitar dafios en el instrumento y en otros equipos conectados, apaguelo siempre antes de conectar o desconectar
ningtin cable. Asimismo, apague el instrumento cuando no lo esté utilizando, y desconecte el adaptador durante las
tormentas eléctricas.



MANEJE CON CUIDADO EL INSTRUMENTO
Aungue el instrumento ha sido construido para soportar los iigores de un uso normal y conservar una solidez y
fiabilidad maximas, procure evitar los impactos fisicos (golpes o caidas). Puesto que se trata de un dispositivo -
electrénico de precision, debera evitar aplicar un exceso de fuerza a los distintos controles del MUS0. Cuando traslade
el equipo, primero desconecte el adaptador y después el resto de cables, y asi eviiara que se produzcan dafios en £stos
y en los conectores. Desconecte siempre los cables sujetando con firmieza el conector, nunca tirando del propio cable.

LIMPIE EL INSTRUMENTO CON UN PANO SUAVE Y SECO
No utilice nunca disolventes como la bencina ni diluyentes para limpiar el instrumento, o de lo contrario se dafiar4 el
acabado exterior o se decoloraran las teclas. Pase un pafio suave y seco, si es necesario ligeramente humedecido, en
cuyo caso deberd pasar otro pafio seco para eliminar la humedad.

INTERFERENCIAS ELECTROMAGNETICAS
Evite situar el instrumento cerca de televisores, radios y otros equipos que generen campos electromagnéticos. La
proximidad a tales equipos puede producir anomalias en el funcionamiento del instrumento, asi como ruido de
interferencia en los otros equipos.

NO ABRA EL INSTRUMENTO NI INTENTE EFECTUAR REPARACIONES POR SU CUENTA
El instrumento no contiene piezas utilizables por el usuario. No abra nunca la carcasa ni manipule los circuitos
internos, o de lo contrario podria resultar dafiado el instrumento. Cualquier tipo de asistencia técnica debera ser
realizada por personal cualificado de Yamaha.

CABLES MIDI
Cuando conecte el instrumento a otro equipo MIDI, asegiirese de emplear dnicamente cables de alta calidad,
fabricados expresamente para la transmision de datos MIDI. Asimismo, procure no utilizar cables de mds de 15 m de
longitud, ya que pueden producir errores de datos.

C Yamaha no se hace responsable de los danos ocasionados por un uso indebido del instrumento. )
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1) Entrada (INPUT)
Para la conexion de una fuente de audio externa (acepta conectores de 1/4” tanto estéreo como mono).

g
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2) Control de nivel de entrada (INPUT)
Para controlar el nivel de entrada de audio.



3) Toma de auriculares (PHONES)
Para la conexién de un juego de auriculares estéreo (con minijack). _—

4) Control POWER/VOL
Pulsindolo, se enciende y apaga el instrumento. Girdndolo, se ajusta el volumen global del MUS50.

5) Botén PLAY
Para entrar en el modo de Reproduccion (véase pagina 34).

6) Botén UTIL (UTILIDADES)
Para acceder al modo de Utilidades (véase pagina 95).

7) Botén MODE
Para acceder al modo de Mddulo de Sonido (véase pagina 34).

8) Boton EDIT
Para acceder al modo de Edicidn (véanse paginas 43 y 75).
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9) Botén EFFECT
Para acceder al modo de Edicién de Efectos (véase pagina 86).

10) Boton SOLO/MUTE
Pulsando este botén se alterna entre el silenciamiento y el aislamiento (solo) de la Parte seleccionada (véase pagina 23).

11) Botén ENTER

Se utiliza para activar las opciones del meni de pantalla y para ejecutar determinadas funciones y operaciones. El doble
clic (pulsarlo dos veces muy seguidas) activa el mensaje hexadecimal Exclusivo de Sistema o de Cambio de Control
correspondiente a la funcién actual y al valor del parametro.

12) Botén EXIT
Para abandonar las diversas piginas de pantalla y regresar a la anterior. También para cancelar determinadas funciones
y operaciones.

13) Botones PART (-)/(+)
Para seleccionar distintas Partes. En ¢l modo de Edicion de Efectos, pueden emplearse para alternar entre los diferentes
efectos. Si se pulsan al mismo tiempo, se entra y se sale del control de Todas las Partes (véase pagina 40).

14) Botones SELECT (<)/(p-)
Para seleccionar las diversas opciones del meni, los pardmetros y los controles de la pantalla.

15) Botones VALUE (-)/(+)
Para cambiar el valor de un control o de un pardmetro seleccionado.



Panel Posterior

1) Terminales MIDI THRU, MIDI OUT y MIDI IN

Para la conexién a otros dispositivos MIDI, tales como un teclado MIDI, un generador de tonos, un secuenciador o un
ordenador provisto de interfaz MIDI. MIDI IN permite la entrada de datos MIDI. MIDI OUT se utiliza para el trasvase
de datos a otro dispositivo MIDI, y MIDI THRU se emplea para la conexién “en cadena” de otros MUS50 o instrumentos
MIDI (para mdis informacién sobre las conexiones MIDI, véase la pagina 12).

2) Interruptor HOST SELECT
Para elegir el tipo de ordenador base (véase pdgina 12).

3) Terminal TO HOST
Para la conexién a un ordenador base desprovisto de interfaz MIDI (véase pdgina 26).

4) Entrada de c.c. (DC IN)
Para la conexién al adaptador de c.c. PA-1207.

5) Salidas OUTPUT R, L/MONO (Derecha, Izquierda/Mono)
Para la conexién a un sistema estéreo de amplificador/altavoz. Si se utiliza un equipo monofénico, debera conectarse a
la salida L/MONO.

El MUS0 — Qué Es y Qué Puede Hacer

Qué es...

El MUS50 es un generador de tonos compacto, facilmente transportable y sencillo de usar. Presenta plena compatibilidad
con el Nivel 1 de General MIDI, con 128 Voces GM y 1 kit de bateria. También incorpora la compatibilidad con el nuevo
XG-MIDI (General MIDI Extendido), con un total de 480 Voces y 11 kits de bateria. El MUS0 tiene polifonia de 32
notas y es multitimbrico de 16 Partes. En otras palabras, el MUS50 posee 16 Partes diferentes, cada una con su propia
Voz, de forma que pueden sonorizarse al mismo tiempo hasta 16 Voces diferentes.

El MUS50 dispone también de un terminal TO HOST para facilitar 1a interconexién con un ordenador, lo que le permite
reproducir las Voces utilizando su software musical preferido. Aqui es donde entran en juego las avanzadas capacidades
multitimbricas, con las que podr4 interpretar sofisticados arreglos empleando hasta 16 Voces diferentes al mismo tiempo.
El MUSO0 también posee un modo de Actuacién especial, en el que se reproducen cuatro Partes simultaneamente por un
unico canal MIDI. Conectado a un teclado MIDI, contari en la prictica con cuatro generadores de tonos en uno. El
MUS0 pone a su disposicion dos juegos de 32 Actuaciones preprogramadas en fébrica y 128 posiciones Internas para
sus propias Actuaciones originales.

Acerca de General MIDI (GM)

General MIDI es una nueva incorporacién al estdndar MIDI universal. MIDI, como ya se sabe, son la siglas del sistema
de Comunicacién Digital entre Instrumentos Musicales, que hace posible la “comunicacién” entre si de varios
instrumentos musicales electrénicos y otros dispositivos. Por ejemplo, conectando un secuenciador al terminal de
entrada MIDI IN del MUS0, se podria reproducir una cancién en el secuenciador utilizando las Voces del MUS0.

S



Pero, ;dénde encaja General MIDI en todo esto? Uno de los rasgos mds importantes de General MIDI es la
normalizacién de las Voees. Esto sigsifica que una cancidn grabada en formato GM puede reproducirse en cualquier -
generador-de tonos compatible con GM y sonar exactamente como pretendia el compositor. Por ejemplo, si en la cancién
hay un solo de saxo alto, serd reproducido por una Voz de saxo alto en el generador de tonos GM (y no por una tuba o
un clavicordio). Puesto que el MUS0 es totalmente compatible con GM, serd posible aprovechar al mdximo la ingente
cantidad de misica grabada en ese formato.

Qué Puede Hacer...

A continuacién se ofrecen algunas ideas sobre cémo usar el MUSO0. La relacién no incluye todas las posibilidades, pues
tan sélo pretende servir de gufa general y facilitar un punto de partida o trampolin para sus propias ideas creativas e
indagaciones.

Con un Teclado MIDI

Utilice el MU30 como generador de tonos complementario con su teclade MIDI, y toque las Voces de ambos
instrumentos de forma simultdnea. O bien utilice el practico modo de Actuacién para tocar cuatro Voces del MUS50 al
mismo tiempo. Puede repartir las cuatro Voces en el teclado y tocar cada una con un registro diferente. O puede crear
sofisticadas divisiones de velocidad de pulsacién, para que una Voz suene distinta segin la fuerza con que se accione el
teclado. O usar conjuntamente las divisiones de velocidad de pulsacién y del teclado para lograr una flexibilidad adn
mayor,

Con un Ordenador o Secuenciador

Configuracion de Estudio Doméstico

El MUS50 se integra rdpida y ficilmente en cualquier configuracidn existente. Si dispone de un teclado MIDI, ordenador
y software de secuenciacién, el MUS50 puede reforzar su equipo de estudio doméstico con sus Voces de alta calidad y
sus posibilidades multitimbricas.

Llévelo consigo

Si posee un ordenador portdtil (y software de secuenciacidn), simplemente conecte el MU5S0 y unos auriculares y
dispondrd de un completo sistema de creacién musical, de alta potencia, preparado para acompaiiarle a todas partes.
Utilicelo para componer, hacer arreglos, ensayar o crear/reproducir demostraciones para su grupo.

Multimedia

Por ser portdtil y compatible con General MIDI, el MUSO es un instrumento perfecto para aplicaciones multimedia.
Lléveselo a una presentacién; puesto que el MUS50 lleva incorporado el interfaz de ordenador, se conecta ficil e
instantdneamente al puerto serie o de impresora del ordenador, sin necesidad de ningin otro equipo.

Acerca de los Modos del MU50

El MUSO0 tiene dos modos principales de funcionamiento: Multi y Actuacién. En el modo Multi, el MU50 es un
generador de tonos multitimbrico de 16 Partes, y en el modo de Actuacién funciona como cuatro generadores
controlados por un solo canal MIDIL

El modo en que se encuentre el MUS0 dependerd del modo seleccionado del Médulo de Sonido. Si se selecciona XG,
TG300B, C/M o DOC, el MUS0 activa automaticamente el modo Multi. Cuando se selecciona PERFORM, el MU50
entra en el modo de Actuacién.

A continuacién se describen los diversos modos y la compatibilidad de software que presenta cada uno:

XG: Ofrece compatibilidad con el formato XG.

TG300B: Semicompatibilidad con el estindar GM Nivel 1.

C/M: Semicompatibilidad con software de miisica controlada por ordenador.

DOC: Compatibilidad con el software musical DOC para el Clavinova de Yamaha.

PERFORMANCE: Permite la reproduccion simultdnea de cuatro Partes independientes por un solo canal MIDI.
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Modo seleccionado del Médulo de Sonido.

Si se selecciona Performance, C/M y DOC aparecen de la siguiente forma:

»C/M
»DOC

Modos de Reproduccién y Controles de las Partes

Una vez establecido el modo de funcionamiento del MUS50 (Multi o Actuacién), puede optar principalmente por dos
posibilidades: la reproduccion o la edicién. En los modos de Reproduccién se tocan las Voces; en los distintos modos de
Edicién se cambian sus ajustes.

Dentro de los modos de Reproduccién se encuentran los controles de las Partes. Estos controles le permiten realizar los
ajustes basicos de las Partes. Los controles de Una Parte (Single Part) sirven para ajustar cada una de las Partes por
separado, mieniras que los controles de Todas las Partes (All Part) le permiten modificar los ajustes globales de la
totalidad de las Partes (para mds informacion, véase pagina 35).
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____{Tiempo Portamento
‘____LLimite Inferior Velocidad Pulsacién
‘___{Limite Superior Velocidad Pulsacién
‘__________{Nivel Sin Seal (VarConnect=SYS)
__.__.{me. Modulacion Tono LFO (Rueda de Modulacién))
_—{ Prof. Modulacion Filtro LFO (Ruedade Modulzx:iéna
‘____{Control Inflexién Tono J
-———{ Control Filtro del Control Asignable lj
___{ Control Amplitud del Control Asignable 1 J

Para mas informacién sobre cada uno de estos modos y sus menis, véanse los capitulos correspondientes de la seccién
Referencia.

N e
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S

Modo de Utilidades

El modo de Utilidades le permite ajustar las funciones relacionadas con el funcionamiento global del MUS50, tales como
la Afinacion General, el Contraste de pantalla y la recepcién de determinados mensajes MIDI que afectan a todo el
instrumento. También se incluyen operaciones variadas, como por ejemplo el envio de datos en bloque a un dispositivo
de almacenamiento de datos, Ia inicializacién de los ajustes del MUS50 o la reproduccién de la cancién de Demostracién.

Modo de Edicion de Partes

El modo de Edicién de Partes le permite modificar determinados ajustes de cada Parte individual, tales como los del
Filtro o el EG (Generador de Envolvente), y otros muchos ajustes mas. Las Voces internas pueden sonorizarse durante
la edicién para poder escuchar los resultados de los cambios.



GUIA
PRACTICA

Cuando utilice el MUS0 por primera vez, lea antes esta breve
seccion del manual. En ella se le dirige paso a paso en el empleo
de las numerosas operaciones basicas: configuracion del
instrumento, conexion adecuada a otros equipos y, sobre todo,
la forma de tocarlo.

10



Configuracion del MUS0 -

En esta introduccion aprenderd a configurar el MUSO0 para su uso con un teclado MIDI (la configuracién para ef uso con
un ordenador se trata en la pigina 25).

Lo Que Va A Necesitar

- EI MUS0 y el adaptador de corriente incluido.

- Un teclado MIDI, piano electrénico o cualquier instrumento que puede transmitir datos MIDL.

-Un sistema de amplificador/altavoces, preferiblemente estéreo. Como alternativa, puede utilizar un juego de
auriculares estéreo.

- Cables de conexién de audio.

- Un cable MIDI.

Las Conexiones

PRECAUCION . o
Antes de realizar ninguna conexion, comprueb
el adaptador de corriente del MUS0 no estd coni

Funcionamiento

1) Conecte un extremo del cable MIDI a la salida MIDI OUT del teclado MIDI, y el otro extremo a la entrada MIDI IN
del MUSO0 (como se muestra en la ilustracién).

2) Conecte los cables de audio desde las salidas R y L/MONQO OUTPUT del MUSGQ hasta las entradas adecuadas del
sistema de amplificador y altavoces (como se muesira en la ilustracién).

Si el amplificador sélo tiene una entrada, utilice la salida LIMONO del MUSO. Si utiliza auriculares estéreo, conéctelos
a la toma PHONES del panel frontal.

3) Sitiie el interruptor HOST SELECT del MUS50 en la posicién MIDI.

4) Conecte el adaptador de corriente al terminal DC IN del MUS50 y a una toma de red adecuada.

Adaptador
de =

Corriente

m

- gab

1)
ot
hot

Sistema de
Amplificador/Altavoz
/MONQO
VAMAMA - - =
ome g8 §§ CABLE MIDI
0 g L]
PHONES
MIDI OUT
0 B g B2
T
Teclado MIDI
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Encendido y Demostracion

Una vez realizadas debidamente las conexiones, estard todo listo para encender el MU50 y comenzar a tocarlo. No
obstante, una pequefia advertencia antes de empezar: observe las siguientes instrucciones para evitar posibles dafios en
¢l equipe y en los altavoces. - -

Encendido
Operacion
1) Si todavia no lo ha hecho, pulse el control POWER/VOL del MUS50.

Después de la pantalia de saludo, aparecera la siguiente:

L R L X B B B R N B § K B B % N B N
1A21 2 34 56 78 9101112134151
BANK PGLs
v >
l!-ﬂsﬂ —
PHllE = = "
L= = = - T
== =

2) Encienda el teclado MIDI.

3) Compruebe que todos los controles de volumen (del MUSO0 y del amplificador conectado) estdn al minimo. Luego,
encienda el sistema de amplificador/altavoces.

4) Por dltimo, eleve ¢l control de volumen del MUS50 a una posicién media, y el volumen del amplificador a un nivel
conveniente.

Cancion de Demostracion
Ahora que ya ha configurado todo debidamente, pruebe a reproducir la Cancién de Demostracién, escaparate de las
excepcionales Voces y del sistema de generacién de tonos AWM?2 del MUS0.

Operacién

1) Pulse el botén UTIL.

2) Seleccione “DEMO” con los botones SELECT (<« )/(p), y pulse ENTER.
3) Pulse el botén ENTER para dar comienzo a la cancién de demostracién.
La Cancién de Demostracién comienza a sonar de inmediato, y se repite de forma indefinida mientras no se detenga

(punto 4). Durante la reproduccién, la pantalla también muestra en forma secuencial el nitmero de banco, el nimero de
programa y el nombre de voz de cada una de las 16 Partes.

12



4) Para detener la reproduccion de la cancion, puise el boton EXIT:

EXIT

5) Para salir de la funcién de Demostracidn, pulse de nuevo el botén EXIT.
Para tocar el MUS0 con un Teclado MIDI

Operacion

Toque algunas notas en el teclado MIDIL.

St ha seguido atentamente todas las instrucciones precedentes, una de las barras del “medidor de nivel” de la pantalla
debera moverse, y debera escuchar el sonido del MUS0 mientras toca.

La barra del “medidor de nivel” indica el “nivel” (velocidad
de pulsacién) de los datos MIDI entrantes.

GrandPho
A raE]

mg + 0

|—E] nimero del “medidor de nivel” activo indica el nimero de Parte.

- .
789101

- -
101112 13149518

J

Seleccién de Voces

En esta breve seccidn, aprendera a seleccionar otras Voces. Puede hacerlo directamente desde el panel del MU50 o a
distancia, desde el teclado MIDI.

Operacion

1) En primer lugar, seleccione una Parte. Utilice los botones PART (-)/(+) para seleccionar la Parte 1. Pulse el botén
apropiado hasta que aparezca “01” en la seccién PART de 1a pantalla.
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2) Utilice los botones SELECT (g )/( ) para llevar la flecha de cursor hasta el lado derecho del icono del nstrumento,
como se muestra en la ilustracién.

Flecha oscura en el nimero de Voz (seleccionado actualmente).

Flecha de cursor (indica el control seleccionado). La flecha
esta justo encima de “PGM#” en el panel, indicando que estd
Nombre de  seleccionado ese Nimero de Programa.

— Voz. ——Ntmero de Voz (nimero de programa).

Y
TONE GENERATOH =7 MUTE  OPART®
QENERAL PLAY EDIT SOL —ALL—n

dP o "";;' u@gﬂ
Mo oWe

“} lwv%g : . +S>%ﬁ M&SE

EXP PAN REY CHO VAR KEY PERFORM

3

OI050%

ER: @SELECT®

QO

[

— Icono de nstrumento de la Voz actual.

“—-Canal de recepcion IDI para la Parte actual. Utilice estos botones para _J
mover la flecha de cursor.

——Nimero de Parte (seleccionable sélo con los.
botones PART (-)/(+)).

3) Utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el nimero de Voz. En la siguiente pantalla se ha seleccionado la Voz
nimero 26.

SVALUE®

| SteelGtr
ignlela] gn el

PG

Toque esta nueva Voz en el teclado. Pruebe a seleccionar otras Voces y a reproducirlas (en el manual LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDI encontrard una relacién de las Voces disponibles).
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CONSEJO — 5L i
Puede desplazarse con gran rapzdez entre los valure man
Incluso puede acelerar los despla"amzen‘tés‘ S*z mant :
ejemplo, para avanzar rdpidamente. (mcrementar}

tiempo. pulse v mantenga pulsado el botén VALUE ’-):

Cambio de Banco de Voces

En el modo actual de Mdédulo de Sonido (XG), hay disponibles varios bancos de Voces. Cada banco puede contener hasta
128 Voces diferentes.

Operacion

1) Utilice los botones SELECT ( - )/( P ) para llevar la flecha de cursor hasta el lado izquierdo del icono del
instrumento, como se muestra en la ilustracién.

— Flecha oscura en el nimero de Banco (actualmente seleccionado).
—— Numero de Banco.

TonE generator NS T]

~
MUTE/ OPART®
SOLO

Srandine il O O 1O QL
UTIL EFFECT || ENTER| @SELECT®
'EETT'JT??T[F:'J“'-?'-JF‘E’-“ - P O O
; P »|xG MOD! OVAL
91 B1IMMES, g3 J

| o2
3

Utilice estos botones para mover la flecha de cursor.

Flecha de cursor (indica el control seleccionado). La
flecha estd justo encima de “BANK” en el panel,
indicando que estd seleccionado ese mimero de Banco.

2) Utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el nimero de Banco.

3) Por iltimo, utilice de nuevo los botones SELECT (-« )/(p) para devolver la flecha de cursor al lado derecho del
icono del instrumento, para la seleccién de Voz.

RRTT3ITITTITRNRNERE o
[ = £ '
= = n
1 Bl i ==\)z T U

Seleccion de Voces desde el Teclado MIDI

También pueden seleccionarse Voces a distancia, desde el teclado MIDI conectado. Aunque, en la préctica, la operacién
puede diferir segtin el teclado utilizado, el procedimiento general es el mismo (consulte el manual de instrucciones del
teclado).



Operaciéon
1) Asegirese de que ¢l teclado estd preparado para enviar mensajes de Cambio de Programa.
2) Utilice los controles del panel para seleccionar un programa del teclado.

Por lo general, si todo esta correctamente configurado, el nimero y el nombre dé Voz cambpiaran en el MUS0, para
coincidir con el nimero de programa seleccionado en el teclado.

Cambio de Algunos de los Ajustes — Controles
de las Partes

Es posible efectuar cambios en cada Parte individual por medio de los controles de las Partes. Estos controles siempre
se visualizan en el modo de Reproduccién, y le facilitan la confirmacidn visual directa de los distintos ajustes basicos
del MUS0. Veamos de nuevo la pantalla de Reproduccién:

Nombre de Voz, niimero de banco y niimero de programa
para la Parte seleccionada.

Tz ISP T e TN EDNE]
BANK PGMY
—:—s=%! —- = d
Bl = =/ Ll
{ 1 G =EDe T u
PART MIDI BANK/PGM$# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

L_ Ajuste de Desplazamiento de Nota para la Parte
seleccionada.

Ajuste de Envio de Variacién para la Parte
seleccionada.

Ajuste de Envio de Chorus para la Parte seleccionada.

L— Ajuste de Envio de Reverberacién para la Parte seleccionada.

L Ajuste de Panoramico para la Parte seleccionada.

L Ajuste de Expresin para la Parte seleccionada.

— Ajuste de Volumen para la Parte seleccionada.

L—Canal de recepcién MIDI para la Parte seleccionada.
—Nuimero de Parte.

Cada uno de estos ajustes se puede realizar por separado para cada una de las Partes. Por ejemplo, cada Parte pedria tener
un ajuste de Volumen diferente, o un ajuste de Panordmico distinto. Pruebe a continuar con las siguientes secciones
breves y realice algunos cambios por su cuenta en los controles de las Partes.

Seleccién de otra Parte y cambio de canal MIDI

Vamos a seleccionar la Parte 2 y cambiar su canal MIDI al 1, para que concuerde con el canal MIDI de la parte 1. De
esta forma, podra reproducir las Voces tanto de la Parte 1 como de la Parte 2 por el canal MIDI 1.
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Operacion

1) Utilice los botones PART (-)/(+) para seleccionar la Parte 2.

GrandPho
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ECurrent MIDI Receive Channel.
Canal de recepcion MIDI actual.
3) Utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el Canal de Recepcién MIDI a “01”.

4) Por ultimo, utilice los botones SELECT (< )/( ) para devolver la flecha de cursor al icono del instrumento (para
que se visualice el nombre de la Voz), y vuelva a tocar sobre el teclado MIDI.

GrandPho
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2

BANK PGM#

(b8
rJ
G
i
bl
lllll-li
HHm
2
i

+
3

—— Los dos “medidores de nivel” se mueven juntos.

Si las dos Partes (1 y 2) han sido ajustadas en el mismo canal MIDI (el 1), sus dos “medidores de nivel” debersan moverse
juntos mientras usted toca. Y, si las dos Partes estdn ajustadas con Voces diferentes, se deberdn escuchar dos Voces
diferentes al mismo tiempo (para cambiar la Voz de una Parte, consulte Seleccién de Voces).

Reajuste de Volumen y Panoramico de una Parte

Ahora que estd tocando dos Voces al mismo tiempo, quizds desee modificar sus ajustes. A continuacién cambiaremos
los ajustes de Volumen y Panordmico de la Voz de una de las Partes.
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Operacion
1) Ulice los botones PART (-)/(+) para seleccionar la Parte deseada (1 6 2).

2) Utilice los botones SELECT (<« )/( ) para activar la pantalla “Volume™.

Ajuste de Volumen actual.
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3) Utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el ajuste, y toque el teclado segin va realizando los cambios.

4) Ahora que ya ha ajustado el Volumen de las dos Voces, cambie el ajuste de Panordmico de una de las Partes. Utilice
los botones SELECT («¢)/( B ) para activar la pantalla “Pan”.

—— Ajuste de Panordmico actual.

| %
Ny
1}] 5

AlAZ1 2 34 5678 910111213141518
isis
=

5) Utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el ajuste, también tocando el teclado segiin va realizando los cambios.

|

Si lo desea, pruebe a efectuar cambios en algunos de los otros controles de las Partes. El procedimiento es el mismo: 1)
seleccionar una Parte con los botones PART (-)/(+), 2) elegir el control deseado con los botones SELECT (-« )/( ),
y 3) cambiar el ajuste con los botones VALUE (-)/(+). Para més informacién sobre los controles de las Partes, véase la
pagina 36.

Silenciamiento/Solo

El MUS50 tiene incorporadas las practicas funciones de Silenciamiento (MUTE) y Solo para silenciar o aislar de forma
selectiva cualquiera de las 16 Partes. Resulta especialmente ttil a la hora de reproducir diversas Partes desde un
ordenador o secuenciador conectado. El Silenciamiento le permite suprimir el sonido de una Parte para escuchar como
suenan sin ella el resto de las Partes. La funcién de Solo le permite aislar una Parte para escuchar cémo suena ella sola.
El Silenciamiento y el Solo son herramientas de gran utilidad que facilitan la edicién de las Partes, al permitirle escuchar
mejor la forma en que los cambios realizados afectan a cada una de las Voces y al sonido global.

Operacion

Mientras toca el teclado (o durante la reproduccién de una cancién desde el secuenciador), pulse el botén MUTE. Cada
vez que se pulsa, se alterna entre las tres opciones: Silenciamiento, Solo y Normal.
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Se aisla la Parte seleccionada, y el resto de Partes se silencian.
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Todas las Partes suenan normalmente.

Uso del Jack de Entrada (INPUT)

EI MUS50 incorpora también una funcién INPUT gue le permite conectar una fuente de audio externa (guitarra eléctrica,
teclado o reproductor de CD) y mezclar sus sefales con las Voces del MUSO. Por ejemplo, puede tocar una guitarra o un
teclado sobre pistas de acompafiamiento reproducidas con las Voces del MUS0 desde un secuenciador MIDI. El jack
INPUT es una entrada estéreo, y los canales izquierdo y derecho se representan en la pantalla como Al y A2, con las
correspondientes barras de medicién de nivel para indicar los niveles de sefial.

Operacion

1) Reduzca al minimo el control INPUT del panel frontal.

2) Conecte el cable de la fuente de sonido externa al jack INPUT.
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YAMAHA |

NOTA :
El jack INPU T acepra senales

. y el derecho.
can el aiullo o

3) Eleve lentamente el control INPUT del panel frontal y toque el instrumento o fuente de sonido externa hasta alcanzar
el nivel adecuado.

NOTA -
Cuando el M

Integracion del MUS0 en su Configuracién

Segiin se ha visto en la seccién El MUS0 — Qué Es y Qué Puede Hacer, en la pagina 4, el MU50 puede integrarse en
una gran variedad de configuraciones. Serfa imposible tratar todas las posibilidades de conexién en un manual tan breve
como éste; no obstante, la siguiente seccién ayudara a configurar rdpidamente el MUS0 y a integrarlo en su sistema.

Conexi6n con un Ordenador

E1 MUS50 incorpora un interfaz de ordenador base que le permite conectarlo directamente a su ordenador, eliminando la
necesidad de instalar en éste un interfaz MIDI especial. El MUS50 puede usarse con los siguientes ordenadores: Apple
Macintosh, PC de IBM y la Serie PC-9800 de NEC.

Si su ordenador posee interfaz MIDI, quizds desee conectarle el MUS0 en lugar de utilizar el interfaz de ordenador base
del MUS0 (véase la seccién “Conexién a Otros Equipos MIDI” en la pagina 27).

Dependiendo del ordenador o interfaz que se utilice, sitie el interruptor HOST SELECT en la posicién apropiada:
MID]J, PC-1 (serie PC-9800 de NEC), PC-2 (IBM y clénicos), o Mac (Macintosh). Para mds informacién sobre los tipos
de cables que pueden emplearse para la conexidn, véase la seccién “Cables de Conexién MIDI/Ordenador’ en la
pagina 31.

Macintosh

Siga estas instrucciones si dispone de un Apple Macintosh que no esté equipado con un interfaz MIDI externo. Conecte
el terminal TO HOST del MUS50 al puerto de Médem o Impresora del Macintosh.

@ [6e6¢ T oEch

Médem o e . —
|[::m: = h Impresora — ’

Macintosh
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Operacion
1) Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién Mac.

2) Conecte el MUSO0 al ordenador hase, come se muestra en la figura anterior. Utilice un_cable Macintosh estdndar
(miniconector DIN de 8 puntas en ambos extremos; véase pdgina 31).

3) Encienda el ordenador base, y a continuacién el MUS50.
4) Ponga en marcha el software musical, y configure las opciones apropiadas para la operacién conjunta con el MUS0.
Las opciones que quizds tenga que ajustar son las siguientes:

Tipo de Interfaz MIDI———  Interfaz MIDI Estindar
Reloj —» | MH:z

Posiblemente haya que configurar otras opciones y ajustes. Para mas informacién, consulte las instrucciones del software
musical.

PC’s de IBM y Clénicos

Siga estas instrucciones si posee un PC/AT de IBM o compatible que no esté equipado con interfaz MIDI externo.
Conecte el terminal TO HOST del MUS0 a uno de los puertos serie del ordenador, COM 1 0 COM 2.

HOST SELECT

Puerto Serie @ @ @

PC/AT de IBM o Compatible

Operacién

1) Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién PC-2.

2) Conecte el MU50 al ordenador base, como se muestra en la figura anterior. Utilice un cable de ordenador estandar
(Mini DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos; véase pégina 31).

3) Encienda el ordenador base, y después el MUS0.

4) Ponga en marcha su software musical, y configure las opciones adecuadas del mismo para su funcionamiento con el
MUS0.

Para mds informacién, consulte el manual de instrucciones de su software musical.
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Conexién a Otros Equipos MIDI

El MUS50 estd equipado con terminales MIDI IN y MIDI OUT que permnen su integracion en cualquier sistema MIPL
Entre los posibles usos del interfaz MIDI interno se incluyen:

- Conexi6n a un teclado MIDI (para reproducir los sonidos de) MUS0 desde dicho teclado).
- Conexién a un ordenador provisto de interfaz MIDI (interno o exteino}. >
- Conexién a un secuenciador por hardware (tal como el Yamaha QY300).

- Conexién a un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI (como el Archivador de Datos MIDI MDF2 de
Yamaha).

HOST SELECT

CABLE MIDI

kmm ouT

ol el ==l @m
Iy O B -
qd0O00 00 000 009w
00000000000C00a0
Secuenciador

CABLE MIDI

i )t
3
3

MIDI OUT MIDI IN MIDIOUT g MIDIIN

(T E == ';.._- ® [ 0.0
I T TR

Teclado MIDI
Operacion
1} Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién MIDI.

2) Conecte el MUS0 al dispositivo MIDI, como se muestra en las anteriores figuras. Utilice un cable MIDI estdndar
(véase la pdgina 31).
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3) Encienda el dispositivo conectado, y después el MU50.

- A i

4) Si estd utilizando un ordenador, ponga en marcha su software musical y configure las opciones adecuadas del fiiismo
para su funcionamiento con el MUS0.

El MUS50 con un Dispositive de Almacenamiento
de Datos MIDI

También puede usar el MUSO con un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI, tal como el Archivador de Datos
MIDI Yamaha MDF2. Este equipo le permite guardar o hacer copias de seguridad de los cambios efectuados en los
ajustes de los modos de Utilidades y Edicién de Partes, asi como de los cambios realizados en los efectos internos y en
la Actuaciones. Posteriormente, cuando desee recuperar dichos ajustes, podra transferir los datos pertinentes desde el
dispositivo de almacenamiento.

El MDF2 también le permite reproducir datos de cancién compatibles en el MUSOQ, directamente desde el propio MDF2,
sin necesidad de un secuenciador.

Asegiirese de que el MUSO estd debidamente conectado al dispositivo de almacenamiento de datos {via MIDI). (En la
pagina 28 encontrard un ejemplo de conexién). Utilice la funcién de Trasvase (pagina 98) para enviar datos al
dispositivo. Consulte también en el manual del dispositivo las instrucciones concretas sobre la recepcidn y transmisidn
de datos.

Esquema de Bloque del Flyjo de Datos

Interruptor HOST SELECT en la posicion MIDI (31.250 bps):
AL ORDENADOR BASE ENTRADA SALIDA RETRANSMISION

Interruptor HOST SELECT en la posicién PC-1/PC-2/Mac:

HOST SELECT = PC-1 (31.250 bps)
PC-2 (38.400 bps)
Mac (31.250 bps)

AL ORDENADOR BASE ENTRADA SALIDA RETRANSMISION
A T A

Moddulo de Sonido
116CH
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Cables de Conexion MIDI/Ordenador
MIDI
Cable MIDI estandar. Longitud maxima; 15 metros,

PIN 40— Q4 DIN 5-PIN
DIN 5-P1 20— {2 (GND)
50 5

Mac
Cable Periférico Apple Macintosh (M0197). Longitud méxima: 2 metros.

| | eI ]

—O 2HSK D) ayni DIN

MINI DIN 10
: 20 O I(HSK o) o
8-PIN . 3 srxpy) . BPIN
40 O 4GND)
50O —) 3(TxD-)
6O —Q B(RxD+1)
170 O 7(GPi)
8 O— O 6(TxD+1)

PC-1
Cable con conector MINI DIN de § contactos a D-SUB de 25 contactos. Si el ordenador del tipo PC-1 tiene un puerto
serie de 9 contactos, utilice cable del tipo PC-2. Longitud méxima: 1,8 metros.

MINI DIN

—O 5(CT18)

8-PIN 10
10— O 4(rTS) D-5UB
30 O 3(RxD) 25-PIN
40— O 7(GND)
8 O—rI
50— O 2(TxD)

PC-2

Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos. Longitud maxima: 1,8 metros.

O 8(CTS)

MINt DIN 10—

8-PIN 20— O 7(rTS) D-SUB
30 O 2RxD)  9-PIN
40 O 5(GND)
80—
50 —O 3(TxD)

Asi finaliza el recorrido basico por las funciones mas relevantes del MUSO. Para descubrir cémo lograr el mejor
uso posible del equipo, consulte la seccién de Referencia que viene a continuacién, y pruebe algunas de las
funciones y operaciones que le interesen.



Unknown
 


REFERENCIA

La seccion de Referencia de este manual analiza en detalle
todas las funciones del MUS(0. Remitase a ella cada vez que
necesite informacion especifica referente a una funcion,
caracteristica u operacion.
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Modo Multi

En el modo Multi, el MUSO0 actia como un generador de tonos multitimbrico, capaz de reproducir simultdncamente hasta
16 Partes por 16 canales MIDI. Normalmente, el MUSQ debera encontrarse en el modo Multi cuando se utilice con un
secuenciador y datos de cancion GM (General MIDI). Hay cuatro modos Multi: XG, TG300B, C/M vy 3OC. Cada uno
de los modos presenta compatibilidad con un software y hardware musical diferente,

XG: Compatibilidad con el formato XG.

TG300B: Semicompatibilidad con el estindar GM Nivel 1.

C/M: Semicompatibilidad con software musical controlado por ordenador.

DOC: Compatibilidad con el software musical DOC para el Clavinova de Yamaha.
NOTA

Cuando estd selecczonado e.f modo TG3OOB el M U50 quzzas-f_’ oi‘pueda reproduczr on mtal pri
cancién especificos del TG300. Sin’ embargo los datos ‘
ordenador son compatibles con el M U50 :

Para seleccionar el modo Multi:

1) Pulse el botén MODE.

2»SOUND MODULE -
=S5

2) Utilice los botones SELECT (<« )/( ) para seleccionar el modo Multi deseado: XG, TG300B, C/M o DOC.

3) Pulse el botén EXIT o el botén PLAY para regresar a la pantalla de Reproduccién.

GrandPno
. __PBBBFBBI

N 7 e T T TN R RNES
il = = " [¥ea00
= 5". = E ' [N | C/M owss
1 81 EE . +p|& \
_’ PERFORM
Indica el modo seleccionado.

El modo seleccionado se indica mediante una flecha en la parte inferior derecha de la pantalla.

Modo de Reproduccion de Multi

El modo de Reproduccién (con la pantalla de Reproduccién principal que se ilustra debajo) es el modo de
funcionamiento normal det MUSO. Para seleccionar el modo de Reproduccién desde otro modo, pulse el bot6n PLAY.
(El modo de Reproduccién también se selecciona automdticamente cuando se enciende el MUSQ).
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PLAY EDIT

O
)

_ ~'Medidores de mivel” de Ta Velocidad

de Pulsacién de cada Parte.

—— Nimero y nombre de voz para la Parte
seleccionada.

GrandPro
FaaEraE 1

’ ™M + 0

R
-
-

%

=
-1
~i
wl

Medidores de nivel para las—
sefiales del jack INPUT. (Al:
izquierda: A2: derecha)

s
(-

o

L
—
e
i
nane
5 1
I
LI

Nimero de Parte actual.

f
i

l—Nﬂmero de canal MIDI para la Parte seleccionada.

Controles de las Partes

Los controles de las Partes en el modo de Reproduccién le facilitan herramientas para regular el sonido bdsico y los
ajustes de cada Parte. El MUS0 le permite especificar los distintos ajustes para cada Parte por separado (control de Una
Parte) o conjuntamente (control de Todas las Partes). Cada uno de estos tipos se explica con mayor detalle a
continuacion.

Control de Una Parte

Los controles de Una Parte son los siguientes: Canal de Recepcién MIDI, Numero de Banco, Nimero de Programa,
Volumen, Expresién, Panordamico, Envio de Reverberacién, Envio de Chorus, Envio de Variacién y Desplazamiento de
Nota.

Seleccidn del Control de Una Parte

El control de Una Parte se selecciona automaticamente cuando se enciende el MUS5O0. Si estd seleccionado Todas las
Partes, simplemente pulse los botones PART (-)/(+) al mismo tiempo (0 el botén EXIT) para regresar al control de Una
Parte.

GrandPho '

ARTTITSETITRNENART
BANK PGMS
Iﬂﬂlllv ] '
1 a1 EENM 0
§ =il = = '
s E = T T

Edicion en Una Parte

Operacién

1) Con los botones PART (-)/(+), seleccione la Parte que va a ser editada.
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2) Seleccione el control deseado para esa Parte con los botones SELECT (-)/(p).
3) Cambie el valor del control seleccionado con los botones VALUE (-)/(+).

Canal de Recepcion MIDI —_ - . i e e

f—
e
il
E
U11]]
M
]
-+
|

|
!
|

Ajustes: 1 — 16
Determina el canal de recepcién (1 — 16) para la Parte seleccionada.

Nimero de Banco

MR TTIT ST T B 00T 2 1aM IS5 pax s
E=vﬁiii—ii — >
il = E 7 Y
1 A1 &= EEOE T u
Ajustes:
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 — 020, 024, 025, 027, 028, 032 — 043, 045, 064 — 072, 096 — 101,

SFX
TG300B: 000 — 011, 016 — 019, 024 — 026, 032, 033, 040, 126, 127
C/M: Fijo (s6lo un banco)
DOC: Fijo (sélo un banco)

Determina el niimero de banco de la Voz de la Parte seleccionada. Cada banco contiene 128 Voces. (Consulte el manual
LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Nimero de Programa (Voz)

GrandPhr
FBBAKan

BANK PGMI

O
1

Margen: 1 — 128
Determina la Voz para la Parte seleccionada. (Consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).
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Volumen (Volume)

Indica de forma gréfica el ajuste actual del Volumen.

bl »
JInm= 8z

l
578 9101112 13141516/

\a >
i = = A
Bl Bli!ﬁ“’“ Eﬁoi + 0
Margen: 0 — 127
Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la Parte seleccionada.
Expresion (Expresn)
Indica de forma grifica el ajuste actual de la Expresion.
b4 >
l'!!umn. -_— =
g E S (7 Y
Margen: ¢ — 127
Determina el ajuste de Expresién para la Voz de 1a Parte seleccionada.
Panoramico (Pan)
Indica de forma grifica el ajuste actual del Panordmico.
AlAZY 2 34 5678 9 1011213141516
mlml“ — v ’
H=E =
a1l ai iiﬁg!' =E0- + {

Ajustes: Rnd (al azar), L63 — C — R63
Determina la posicién estéreo de la Voz de la Parte seleccionada. La opcién “Rnd” asigna la Voz a una posicién de®

panoramico al azar. Es muy iitil cuando se desea que distintas Voces suenen aleatoriamente desde diferentes partes de la
imagen estéreo.
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Envio de Reverberacién (RevSend)

I—* Indica de forma grafica el ajuste actual del Envio de Reverberacidn.

| T rRevSend
=048

~

ALA?

0l

(LW
b
s
[l
- IE
11111}
I
d}
-

Margen: 0 — 127

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Reverberacién. Un valor de 0 produce un
sonido de la Voz totalmente desprovisto de efecto.

NOTA

parametro funczone tal y como se prerende ( vease pagma 68 )

Envio de Chorus (ChoSend)

Indica de forma gréfica el ajuste actual del Envio de Chorus.

FCHhoSend
=[HH

Ms  +0

Margen: 0 — 127

Determina el nivel de 1a Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Chorus. Un valor de 0 produce un sonido
de la Voz totalmente desprovisto de efecto (sin Chorus).

Envio de Variacién (VarSend)

Indica de forma gréfica el ajuste actual del Envio de Variacién.

FarSend
=0 ff

- >

< + 0

Ajustes:off (desactivado), on (activado, cuando la Conexién de Variacién est fijada en INS);
0 — 127 (cuando la Conexién de Variacién esta fijada en SYS)

Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a ser enviada al efecto de Variacién o no. La opcién “off” hace que no
se aplique ningiin efecto de Variaci6n a la Voz.

G
e
(k)
[
=

L
i
I
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Desplazamiento de Nota (NoteSft)

-Indica de forma gréfica el ajuste actual del Desplazamiento de Nota.

23456

- -

|
[N}
pey
-
pre
Al
-
4

A1AY

i
I
ik
]

-+
a

Margen: -24 — 424 semitonos
Determina el ajuste de transposicidn de tecla para la Voz de la Parte.

Control de Todas las Partes

Los controles de Todas las Partes son los siguientes: Numero de Dispositivo, Volumen General
Reverberacion. Retorno de Chorus, Retorno de Variacién y Transposicion.

Recuerde que estos controles afectan a todas las Partes por igual, afiadiendo o sustrayendo de sus valores individuales.
Por ejemplo. si el Desplazamiento de Nota de una Parte esta fijado en -12 y la Transposicidn (en Todas las Partes) estd
fijada en +12. el vator del tono de esa Parte serd en realidad O o normal.

, Retorno de

Seleccion del Control de Todas las Partes

Para seleccionar el control de Todas las Partes, pulse al mismo tiempo los botones PART (-)/(+) (o el botén EXIT). (En
la secciéon PART de la pantalla aparecerd “All”).

=z

78 910111213141516

Flllal 1 4

=

= =T

[t

Edicién en Todas las Partes
Operacion
1) Seleccione el control deseado para todas las Partes con los botones SELECT («)/( ).

2) Cambie el valor del contro! seleccionado utilizando los botones VALUE (-)/(+).

Nimero de Dispositivo (DevNo.)

Indica de forma grafica el ajuste actual del Nimero de Dispositivo.

FDEUHD.

MRTZ3756T8INZI3H BB
M ;= S
Allall LHE o gets

3
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Ajustes: 1 - 16, all (todos)
Determina el Nimero de Dispositivo correspondiente al MUSO, una especie de ntimero de “identificacién” para
distinguir entre multiples unidades. Por ejemplo, si estd utilizando mas de un MUS50, elija un Nimero de Dispositivo
diferente para cada uno. Esto resulta de especial importancia cuando se utilizan las funciones de trasvase de datos (véase
pagina 98). Si sélo tiene un MUSO, seleccione “all”.

Yolumen General (M.Volum)

Indica de forma grafica el ajuste actual del Volumen General.

81111111 s

T8 810111213141518

Allall 434

||||||||
)
i)
uy)
+
D

Margen: ¢ — 127
Determina el Volumen general de las Partes.

Retorno de Reverberacion (RevRtn)

Indica de forma grifica el ajuste actual del Retorno de Reverberacion.

FReuvRLh
=54

S
g | B M g
Allall 446 E g5t
Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de Retorno de Reverberacion en la mezcla global.
Retorno de Chorus (ChoRtn)
Indica de forma grafica el ajuste actual del Retorno de Chorus.
p—
Hniii=as4
AMA21 23456178 810111213H1518
= ] i — h b
Allall J&d E g8 s5t0

Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de Retorno de Chorus en la mezcla global.
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Retorno de Variacion (VarRtn)

[—~ Indica de forma gréfica el ajuste actual del Retorno de Variacion.

=5 3 )

AIA] 1011121314!!

Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de Retorno de Variacién en la mezcla global. El Retorno de Variacién sélo estd disponible cuando
el pardmetro de Conexion de Variacion esta ajustado en SYS. (Véase pdgina 92).

Transposicién (Trans)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de la Transposicidn.

*Trans
+HA

-
~ I
w I
+
I
oI
~
« -
<

(]
Y|
S

Y
=

I
—
—
1]
-
e
iy
i F
i
i

)
i)
+
|

Margen: -24 — +24 semitonos
Determina el ajuste de Transposicién global de las Partes.

Modo de Edicién de Multi

El modo de Edicién de Multi presenta diferentes parametros para controlar el Filtro, el EG (Generador de Envolvente)
y el Vibrato. También incorpora otros controles diversos, agrupados en Otros pardmetros (“Others”). Cuando se
selecciona una Parte de Bateria, también se dispone de los parametros relacionados con la Bateria.

Para acceder al modo de Edicién de Multi, pulse el botén EDIT. Si se selecciona una Parte normal, aparece el siguiente
menii:

PFILTER PEG
PUIBRATO POTHERS

AAZ1 2 345678 9101121341516

Bl @15

Cuando se selecciona una Parte de Bateria, aparece el siguiente men:

PFILTER PEG_#DREUM
PUIBRATO #OTHERS

AfA21 2 3456780 10111213141516

18 10l EE

+ 0

ot

»

Me + 8

W
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Filtro

__Grecuencia de Corte
____{ Resonancia

N NI

El MUS50 incorpora un filtro digital que puede emplearse para cambiar el timbre de las Voces. El filtro se ve afectado

(junto con el nivel) por el EG (Generador de Envolvente), lo que también permite cambiar el timbre en funcién del
tiempo. (Véase EG, pdgina 45).

Frecuencia de Corte (CutoffFreq)

Muestra de forma gréfica el ajuste de la Frecuencia de Corte para cada Parte.

aCutoffFreq=+008 +
ST

78 910111213141518

‘— Parte seleccionada y canal MIDI

ca

Margen: -64 — +63
Estandar: 0
Determina la frecuencia de corte del filtro, o el punto de frecuencia por encima del cual las otras frecuencias van a

resultar filtradas. Los valores de corte més bajos crean un sonido més profundo y redondo, mientras que los valores mas
altos producen un sonido mds definido y brillante.

Nivel

'
'
1
i
i
'
'
'
'
'
'
'
1
'

Graves (-64) =— [TECUBNCIA A0y do (163)
de Corte
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Resonancia (Resonance)

r Muestra de forma grafica el ajuste de la Resonancia para cada Parte.

’r+Eesahance=+BE N
T

T8 910111213141516

pl i@ sEn. 4o

L

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63
Estandar: 0
Determina la cantidad de resonancia de filtro o énfasis del pardmetro de Frecuencia de Corte. Los valores mas altos

incrementan el énfasis de la Frecuencia de Corte, produciendo un pico resonante mds alto, mientras que los valores mds
bajos producen una respucsta relativamente plana.

) i Pico Resonante
Resonancia mds

baja

Nivel

]

Resonancia mas

Frecuencia de Corte

EG (Generador de Envolvente)

T .

-l

________{Tiempo de Ataque del EG ]
————{Tiempo de Caida del EG j
———————{ Tiempo de Abandono del EG |
_{Nivel Inicial del EG del Tono ]
---——{ Tiempo de Ataque del EG del Tono)
—————(Nive] de Abandono del EG del Tono]

—@:mpo de Abandono del EG del Tono)

35



Los parametros del EG le permiten dar forma al sonido de una Voz de la Parte o, en otras palabras, determinar cémo van
a cambiar en el tiempo cl nivel y ¢l timbre de ia Voz. Esta seccién también incluye pardametros PEG (Generador de
Envolvente del Tono) independientes, para controlar la forma en que va a cambiar el tono de una Voz de la Parte en el
tiempo.

Las relaciones entre los principales pardmetros -Ataque, Caida y Abandono- se muestran en la siguiente figura. Estos
pardmetros no afectan dnicamente al nivel de sonido, sinc también al timbre (con los pardmetros de Filtro; véase pagina
43).

Parametros del EG
1) Tiempos cortos de Ataque, Caida y Abandono:

Nivel
[ 3
Atague Caida Abandono
Max. feLokal o '
Min. : ; o liempo
La tecla es pulsada La tecla es liberada
2) Tiempos largos de Ataque, Caida y Abandono:
Nivel
[}
Ataque  Caida Abandono
Mix, sl L
Min. . ' : = Tiempo
La tecla es pulsada La tecla es liberada

Aungue la tecla se mantenga pulsada la misma longitud de tiempo en ambos ejemplos, el sonido del segundo alcanza lentamente
volimenes y caidas completas en perfodos de tiempo mds largos. El sustain también es mds largo una vez liberada la tecla.

Recuerde que los pardametros del EG se afectan unos a otros, y se ven afectados por el tiempo que se mantenga una nota.
Por ejemplo, si la Caida se fija en un valor bajo y la nota se mantiene un largo periodo de tiempo, quizds no pueda
percibir los cambios efectuados en el pardmetro de Abandono.
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Tiempo de Ataque del EG
‘Muestra de forma grafica el Tiempo de Ataque del EG para cada Parte.

iAttack Time=+E0+
~||||||||||||||||

S6 78 910111 13‘!4‘!515I

>

51 olEw
L

M= + 1

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina el Tiempo de Ataque del EG, o el tiempo que tarda el sonido en alcanzar el volumen pleno cuando se toca
una nota. Con el Filtro, determina el tiempo que tarda el sonido en verse afectado por los valores mdximos de Filtro.

Tiempo de Caida del EG

Muestra de forma gréfica el ajuste de Tiempo de Caida del EG para cada Parte.

#Decad Time =+00+
LTI

ALA? 1112131415

FUEHIE.

Bl BIEPEEO, o

l—Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina el Tiempo de Caida del EG, o la rapidez con la que el sonido se desvanece mientras se mantiene una nota.
Con el Filtro, determina el tiempo que tarda el efecto de Filtro en desvanecerse.

Tiempo de Abandono del EG

Muestra de forma grafica el ajuste de Tiempo de Abandono del EG para cada Parte.

#ReleaseTime=+a8+ |
BCTTTTTTTLILLILL

3450678 010111213141516
iy, ,

A1 A1 EEM . :
£ orees = T

l—— Parte seleccionada y canal MIDI

=2

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina el Tiempo de Abandono del EG, o cudnto tiempo se sostiene el sonido cuando se deja de tocar una nota. Con
el Filtro, determina el tiempo que persiste el efecto de Filtro cuando se deja de tocar una nota.
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Parametros de EG del Tono

Los pardmetros de EG del Tono determinan como va a variar en el tiempo cl tono de una Voz de la Parte. Esto permite
producir cambios de tono sutiles o pronunciados mientras se toca una nota.

En los ajustes de EG del Tono del ejemplo siguiente, una nota ¢jecutada asciende gradualmente a su tono normal y se
mantiene mientras no se deja de tocar la nota. Cuando se deja de tocar, el tono se dispara rdpidamente.

Tono

|
PEGReleLV! - m e mm oo oo

Normal |- oo .

PEGinitLvl

E * #» Tiempo

PEGALakTime La tecla es liberada

Nivel Inicial del EG del Tono (PEGInitLvl)

Muestra de forma grdfica el ajuste del Nivel Inicial del EG del Tono para cada Parte.

*PEGInitLy]l =+00+
TITLLITTITTITIT

AA] 8 9 10111213141516
L, . >
i
8] olAMrEEn .

Parte seleccionada y canal MIDI

l

Margen: -64 — +63
Estandar: 0

Determina el tono inicial de la Voz de la Parte cuando se toca la nota por primera vez. Un ajuste de 0 corresponde al tono
normal.

Tiempo de Ataque del EG del Tono (PEGAtakTime)

‘Muestra de forma gréfica el ajuste de Tiempo de Ataque del EG del Tono para cada Parte

+PEGAtak Time=+08+ |
WTTTTTTTTILTITTT

678 91011121341516

Bl o1 ==

1 4

M= td

E

I——Parte seleccionada y canal MIDI
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Margen: -64 — +63

Estandar: 0 -

Determina el Tiempo de Ataque del EG del Tono, o el tiempo que tarda el tono en recuperar su valor normal (a partir
del valor establecido en Nivel Inicial, véase mds arriba).

Nivel de Abandono del EG del Tono (PEGReleLvl)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Nivel de Abandono del EG del Tono para cada Parte.

+FPEGRelalwv]l =+00+
_ I

789 101112131415

Bl =RAE %%Emi +n’

E Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63
Estandar: 0

Determina el tono final de la Voz de la Parte, o el tono que se alcanza una vez liberada la nota. Un ajuste de 0 corresponde
al tono normal.

Tiempo de Abandono del EG del Tono (PEGReleTime)

Muestira de forma grafica el ajuste de Tiempo de Abandono del EG del Tono para cada Parte.

+FPEGReleTime=+801 |
TTTTTTTTLILLLIT

708 91011213141516

Al Biﬁl%u M + 0 ]

— Parte seleccionada y canal MIDI

lIIIIII
[t

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina el Tiempo de Abandono del EG del Tono, o cuénto tiempo tarda el tono en cambiar al valor establecido en
Nivel de Abandono (véase mds arriba).
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Vibrato

Modo de Edicion de Partes

L‘Vlbrato ]

——{Velocidad de Vibrato ]
-—-——-{Profundidad de Vibrato ]
x—-—{Retardo de Vibrato ]

El Vibrato produce un sonido trémulo, vibrante, en la Voz de la Parte, mediante la modulacién regular del tono. Se
pueden controlar la velocidad y la profundidad del Vibrato, asi como el tiempo que se tarda en aplicar el efecto de
Vibrato.

Velocidad de Vibrato (Rate)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Velocidad de Vibrato para cada Parte.

iRate =+HH +
T

Al1AZ 34567

Bl BIEEFEED . 7

L Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63
Estandar: 0
Determina la velocidad del efecto de Vibrato. Los valores més altos producen un sonido de Vibrato mds rdpido.

Profundidad de Vibrato (Depth)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Profundidad de Vibrato para cada Parte.

«Derth =+80 +
(LTI LTI

ATAZ 1 g 101

pl BlE#FES
L

-
]

I
Ms  +0 |

—

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina la profundidad del efecto de Vibrato. Los valores mds altos producen un sonido de Vibrato mas fuerte y
pronunciado.
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Retardo de Vibrato (Delay)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Retardo de Vibrato para cada Parte.

(#Dalay =+88 -
anmmnnm

34 S6 7 0 11

Bl 1@ EED, +0 |

‘— Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: -64 — +63

Estandar: 0

Determina el retardo en la aparicién del efecto de Vibrato. El retardo es especialmente ttil con las Voces de instrumentos
de cuerda. Por ejemplo, los violinistas emplean con frecuencia el vibrato retardado. en especial cuando tocan notas
largas. El pardmetro de Retardo resulta prictico para la recreacién de este efecto, produciendo un sonido mas realista y
natural. Los valores mds altos originan un tiempo de Retardo mas largo.

Otros

Modo de Edicidn de Pantes
[ Otros |
L

‘ ___{Desaﬁnacién J
——.-@/Iodo de Partes j
-———LMOdo Mono/Polifonia )
——@eserva de Elementos j
————————{ Profundidad de Sensib. a Vel. de Puls.)
w—@sviacién de Sensib. a Vel. de le
_—_.Emite Inferior de Nota
Hfmite Superior de Nota
—.&onmutador de Portamento
-——_@empo de Portamento
f—————Limite Inferior Velocidad Pulsaci(’)n]
—_&mite Superior Velocidad Pu]sacic@
—————{Nivel Sin Sefial (VarConnect=SYS) )
\——%ontrol de Inflexién de Tono j
4 —(Proﬁ Modulacién Tono LFO (Ruedade Modulacién))
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La seccién de Otros pardmetros contiene diversos controles, entre otros los relacionados con la afinacién, Modo de
Partes, velocidad de pulsacién, portaimento. limites de notas, etc. -

Desafinacion (Detune)

Muestra de forma grifica el ajusie de Desafinacion para cada Parte.

aDetune =+80.0 +
T

ATA2 1 $S87889 10111213"1513

a8l il s ED
[Parte selecctonada y canal MIDI

ullt

Margen: -12.8 — +12.7
Estandar: 0.0
Determina la afinacién exacta de la Voz de la Parte.

ﬁnacwn pam desafinar Ieve, wente una Voz co

Modo de Partes (PartMode)

#PartMode=normnal +

c3

M=+

LParte seleccionada y canal MIDI

La altura de las barras indica el ajuste del Modo de Partes seleccionado para cada Parte. (La barra sencilla indica un
ajuste “normal’).

Ajustes: normal, drum (bateria), drumS1, drumS2
Estandar: normal (Partes 1 —9, 11 — 16)
drumS1 (Parte 10)

(Cuando el modo de Médulo de Sonido esta fijado en C/M o DOC, la Parte 10 se ajusta a drumS1),

Determina el modo para la Parte. El ajuste normal permite la seleccién de las Voces de instrumentos normales (véase el
manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI). El ajuste drum permite la seleccién de los kits de bateria (véase el
manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI). Los ajustes drumS1 y drumS2 son posiciones para almacenar
configuraciones de bateria programadas de forma especial. Estas configuraciones pueden editarse con los controles de
Configuracién de Bateria del modo de Edicién de Multi (véase pagina 61). Los ajustes drum y drumS1, drumS2 no
estan disponibles en el modo de Actuacién.

Los ajustes del Modo de Partes varian en funcién del modo de Médulo de Sonido seleccionado, como se describe a
continuacién,
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Para el modo XG (GM Extendido):
Todos los ajustes arriba descritos se encuentran disponibles. Cuando se selecciona normal, puede utilizarse cualquiera
de las Voces basicas o ¢l juego extendido de Voces para esa Parte.

Para el modo TG300B: .
Se encuentran disponibles los ajustes normal y drumS1, drumS2; drum no puede seleccionarse. Cuando se selecciona
normal, puede utilizarse el juego bésico o extendido de Voces (para ¢l modo TG300B) para esa Parte.

Para el modo C/M:
Los ajustes del Modo de Partes son fijos en este modo y no pueden modificarse: la Parte 10 se ajusta a drumS1, y las
restantes a normal. El ajuste de Canal de Recepcion MIDI para la Parte 1 queda desactivado (off). Las 128 Voces del

Tipo 1 de C/M pueden usarse para las Partes 1 -— 9; las 64 Voces del Tipo 2 de C/M pueden usarse para las Partes
11 — 16.

Para el modo DOC:
Los ajustes del Modo de Partes son fijos en este modo y no pueden modificarse: las Partes 1 a 10 se ajustan a normal,
y la Parte 15 a drumS1.

Para el modo PFM (Actuacion);

Las cuatro Partes se ajustan a normal; no se dispone de ninguno de los ajustes drum. Puede utilizarse cualquiera de las
Voces bdsicas o el juego extendido de Voces para cada Parte.

—‘NOTA
Ctmndo dos o mas Pan‘es '

Modo Mono/Polifonico (Mono/Poly)
La altura de las barras indica el ajuste del Modo Mono/Polif6nico para cada Parte (una barra sencilla indica “mono”, y
en toda su altura indica “polifénico™).

#Moho-Pola=poly +

AlA21 2 34 5878 910111213141516

ol oIl sEn. .1

L

Parte seleccionada y canal MIDI

Ajustes: mono, poly

Estandar: poly

Determina si la Voz de la Parte se va a reproducir en modo monofénico (una sola nota cada vez) o polifénico (hasta
32 notas al mismo tiempo). Este pardmetro no estd disponible cuando el Modo de Partes estd ajustado en “Drum”
(Bateria).

43



Reserva de Elementos (ElemReserv)

La altura de las barras indica ¢l ajuste de la Reserva de Elementos seleccionado para cada Parte.

+ElemReseru=BBE

Bl @l Me +1
|;Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 0-—32
Estandar: 2 (Partes 1 -— 9,11 — 16)

0 (Parte 10)
Determina la cantidad de elementos (o notas) que quedan reservados para la Parte seleccionada, evitindose que notas de
determinadas Partes sean “sustraidas” por otras Partes.
Normalmente, los elementos se asignan a las Partes de forma dindmica. No obstante, quizas desee utilizar este pardmetro
para evitar el problema del “robo” de notas y reservar un determinado nimero de elementos para las Partes de especial
relevancia de una composicién compleja. El margen total de este pardmetro alcanza de 0 a 32, pero se reducird si la

Reserva de Elementos para otras Partes se ha fijado en 1 o superior.

Profundidad de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (VelSensDpt)

'Muestra de forma gréfica el ajuste de Profundidad de la Velocidad de Pulsacién para cada Parte.

+lalSensDrRrt.=064 *
T

$6786 9101112131415
»

Bl AIEE=N. +7 |

l——Pa:te seleccionada y canal MIDI

Margen: 0 — 127

Estandar: 64
Determina el grado en que la velocidad de pulsacién va a afectar a la Voz de la Parte. Los valores més altos hacen que

la Voz sea mas sensible a los cambios en la velocidad de pulsacién.

Desviacién de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (VelSensOfs)

Muestra de forma grifica el ajuste de Desviacién de la
Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién para cada Parte.

+lel1Sens0fs=0564 +
CTTTTTTLTLIL

456786 910111213141518

A1 @l oF

|— Parte seleccionada y canal MIDI

]
+
[E:I




Margen: 0 — 127

Estandar: 64

Determina el margen de volumen sobre el que la velocidad de pulsacién va a tener efecto. Con los vaiores mds bajos, la
velocidad de pulsacién afecta a un margen de volumen de minimo a medio-alto. Con los valores mds altos, la velocidad
de pulsacién afecta a un margen de medio-suave a miximo.

127 mmeemmecrmnanm s

Nivel

,rNota o G e i
fDependzendo de la Vo,~ uttlt’ada sila Deswaczon de la S nszb:lm’ad a la Velocidad de Pulsacm
- fdemas{ ado bajo, puede ser que la Vo~ no suene, con mde‘penden” '

e ajusta aun mvel
» "-de la intensidad de la pulsaczon, o

Parametros de Limite de Nota

Los pardmetros de Limite Superior e Inferior de Nota permiten determinar un margen de notas para una Voz de la Parte.
Las notas que no se encuentren dentro de estos limites no serdn reproducidas.

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Limite Inferior de Nota para cada Parte.

#NotelLimitl=C-2 +

ARTZTTITTOTINIRBARE
- >
Bl B1fFEED.  +0

L— Parte seleccionada y canal MIDI
Margen: C-2 — G8 (DO-2 — SOL 8)

Estandar: C-2 (DO-2)
Determina la nota més baja con respuesta de la Parte. Las notas por debajo de este valor no seran reproducidas.
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Limite Superior de Nota (NoteLimitH)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Limite Superior de Nota para cada Parte.

¢HNot.el
T
[

F
L
1]
LJ
00
+

im
!

0 1112

:-1
-

w

]

u—

ATA2 1 3456708

A1 @1

LParte seleccionada y canal MIDI

JEmme,
{88

ultt

i
i
2

|

Margen: C-2 — G8 (DO-2 — SOL 8)
Estandar: G8 (SOL 8)
Determina la nota més alta con respuesta de la Parte. Las notas por encima de este valor no serdn reproducidas.

Parametros de Portamento
El Portamento es una funcion que crea un deslizamiento gradual de tono de una nota a otra.

Conmutacion de Portamento (PortamntSw)

La altura de las barras indica el ajuste de Conmutacién de Portamento seleccionado para cada Parte (una barra senciila
indica “desactivado”, y en toda su altura indica “activado”).

«FPortamntSw=aft +

-----------
56 7 9

-
AlA2 1

a1 g1
L

=M= + 1

Parte seleccionada y canal MIDI

Ajustes: off (desactivado), on (activado)
Estandar: off (desactivado)
Determina si el Portamento va a estar activado o desactivado para la Parte (este pardmetro no estd disponible para las

Partes de Bateria).

Tiempo de Portamento (PortamntTm)

—— Muestra de forma gréfica el ajuste de Tiempo de Portamento para cada Parte.

+Portamht.Tm=008 +

¢ - . - - e
AMA21 2 345878910112 141516}

A1 igﬁﬁﬁggme + 0

I— Parte seleccionada y canal MIDI
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Margen: 0 — 127

Estandar: 0

Determina el tiempo del efecto de Portamento, o el tiempo que tarda el tono en deslizarse de una nota a la siguiente. Los
valores mds altos producen un mayor tiempo de deslizamiento del tono (este pardmetro no esta disponible para las Partes
de Bateria). :
Parametros de Limite de Velocidad de Pulsacién

Los parametros de Limite Superior e Inferior de Velocidad de Pulsacién permiten determinar un margen efectivo de
velocidad de pulsacién para una Voz de la Parte. Los valores de velocidad de pulsacién que no estén dentro de estos
limites no serdn reproducidos (la velocidad de pulsacion es, generalmente, la fuerza con que las notas son tocadas en un
teclado MIDI).

C ONSEJO

yel scmdo de
‘"‘.7727:)? pera:

Limite Inferior de Velocidad de Pulsacién (VelLimitLo)

Muestra de forma grafica el ajuste de Limite Inferior de Velocidad de Pulsacién para cada Parte.

#ellimitlLo=B0]1 +

----
1

Nl

- - .
A1A] 9 INIZ1B3MISI6

a1 Bl@ﬁ'

l_ Parte seleccionada y canal MIDI

m-_- +

i

cCa

Margen: 1 — 127

Estandar: 1

Determina el valor mds bajo de velocidad de pulsaci6n al que se va a reproducir la Voz de la Parte. Cuanto mayor sea el
valor, mds fuerte habrd que tocar sobre el teclado para que suene la Voz.

Limite Superior de Velocidad de Pulsacion (VelLimitHi)
Muestra de forma gréfica el ajuste de Limite Superior de Velocidad de Pulsacién para cada Parte.

1tHi=127 +

i
!
]

(WY
—
s
-t
]
(U
2
"

=
=2

Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 1 — 127

Estandar: 127

Determina el valor més alto de velocidad de pulsacién al que se va a reproducir la Voz de 1a Parte. Cuanto mayor sea el
valor, menos fuerza ser4 necesario aplicar (sobre el teclado) para obtener el maximo volumen.
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: sin sin 127
sonido .| sonido

Vellimitlo VellimitHi

Nivel Sin Efecto

Margen: 1 — 127

Estandar: 127

Determina el nivel del sonido de la Voz sin procesar (el sonido sin ningin efecto aplicado). Este pardmetro sélo estd
disponible cuando el pardmetro de Conexion de Variacién tiene seleccionado el ajuste SYS (véase pagina 92).

Control de la Inflexién de Tono (PitBndCtrl)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Control de la Inflexién de Tono para cada Parte.

#PitBrdCtr1=+02
T ITTITITTITITT

$S6789101M1213141516

81 @1EE

L

Margen: -24 — +24 semitonos (+/-2 octavas)

Estandar: +2

Determina la gama de Inflexién de Tono para la Voz de la Parte. (La Inflexién de Tono normalmente se controla con una
rueda de inflexion de tono desde un teclado MIDI).

mg +

Parte seleccionada y canal MIDI

=2

Rueda de Modulacién - Profundidad de Modulacion del Tono del LFO (MW LFOPMod)

Muestra de forma grafica el ajuste de Profundidad de Modulacién del Tono del LFO para cada Parte.

Ml LFOPMod=816 »

nim
I

+
=2

[— Parte seleccionada y canal MIDI

Margen: 0 — 127

Estandar: 10

Determina la amplitud con que el tono va a ser modulado por el LFO (oscilador de baja frecuencia). Normalmente se
controla desde una rueda especifica del teclado MIDI y produce un efecto de vibrato. Cuanto mds alto es el valor, mds
profunda serd la modulacién del tono y, por consiguiente, mds pronunciado el efecto de vibrato.

Controles de Configuracion de Bateria

Los controles de Configuracion de Bateria permiten realizar una gran variedad de ajustes en los sonidos de bateria de
una Parte de Bateria. Estos ajustes incluyen los controles de Tono, Nivel, Panordmico, envio de efectos, filtro y EG
(Generador de Envolvente), entre otros. Ademds, estos pardmetros pueden adoptar valores totalmente independientes en
cada uno de los sonidos de bateria de una Parte.
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Presentacion del Menu de Configuraciéon de Bateria

Para acceder al meni de Contiguracion de Bateria, seleccione una Parte a la que se haya asignado una Parte de Bateria.
Los controles de Configuracién de Bateria se presentan automaticamente en el modo de Edicidn. Por ejemplo, si a la
Parte 10 se le asigna una Parte de Bateria, el meni de Configuracion de Bateria aparecerd en el mend de Edicién
principal:

PFILTER #EG_ DRUM
PUIBRATO #OTHERS

AlA21 2 34 35678 3101121341518

1A 1@8GETEED . +1

Utilice los botones SELECT (<« )/( ) para seleccionar “DRUM” en la pantalla, y luego pulse el boton ENTER.

Utilice estos botones para seleccionar
el nimero de nota. (O pulsando la tecla
correspondiente del teclado MIDI
— Nota seleccionada y sonido de bateria asignado. conectado).

Nombre y valor del pardmetro seleccionado.

) o e e e et
MUTE/ | ©PART®
(1 rone cenenaron MILISET ey o || M orane

{H:EI ioeq Click H % oRos (OLONS
sFitchCoarse=+00+ O O O O

AA21 2 145878 9101121341518

18 10WSETE

PART MIDI  BANKPGMs VOL

>xa MODE IT | OVALUE®

O _+1[#5 O OO O

PAN REV CHO VAR KEY PERFORM

g

\l 7

Utilice estos botones para seleccionar el parametro. —

Utilice estos botones para cambiar el valor del pardmetro.—

Operacion

1) Seleccione el nimero de nota deseado y su sonido de bateria asignado. Utilice para ello los botones PART (-)/(+).
Encontrard una relacién de los sonidos disponibles y sus asignaciones de notas en el manual LISTA DE SONIDOS Y
DATOS MIDI

2) Seleccione el pardmetro deseado con los botones SELECT (<« )/( ). Para mds detalles sobre los pardmetros
individuales, consulte las descripciones que se ofrecen a continuacién.

3) Cambie el valor del parametro con los botones VALUE (-)/(+).

Parametros de Configuracién de Bateria

Tono Aproximado (Pitch Coarse)

Margen: -64 — +63

Determina el ajuste de tono aproximado del sonido de baterfa seleccionado. Este pardmetro sélo estd disponible cuando
en el Modo de Partes se ha seleccionado drumS1 o drumS2 (véase pagina 53).
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Tono Exacto (Pitch Fine)
Margen: -64 — +63
Determina el ajuste de tono exacto del sonido de bateria seleccionado.

Nivel (Level)
Margen: 0 — 127
Determina el volumen del sonido de bateria seleccionado.

Panoramico (Pan)

Ajustes: Rnd (al azar), L63 — C — R63

Determina la posicion estéreo del sonido de bateria seleccionado. La opcién “Rnd” (al azar) asigna aleatoriamente la
bateria a una posicion de panordmico. Resulta itil cuando se desean distintos sonidos de baterfa procedentes de partes
diferentes e indistintas de la imagen estéreo.

Envio de Reverberacién (Rev Send)

Margen: 0 — 127

Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Reverberacién. Un valor de O produce
un sonido de bateria sin ningtn efecto en absoluto, con independencia de la cantidad de Reverberacin que se aplique a
la Parte de Bater{a.

C ONSE.I (4]

Envio de Chorus (Cho Send)

Margen: 0 — 127

Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Chorus. Un valor de 0 produce un sonido
de bateria sin ningin efecto en absoluto, con independencia de la cantidad de Chorus que se aplique a la Parte de Bateria.

Envio de Variacién (Var Send)
Ajustes: off (desactivado), on (activado) (con Conexién de Variacién en INS).

0 — 127 (con Conexién de Variacién en SYS)
Determina el nivel del sonido de bateria seleccionado que se envia al efecto de Variacion. Si se desactiva (“off™), produce
un sonido de baterfa sin ningiin efecto en absoluto, con independencia de la cantidad de Variacién que se aplique a la
Parte de Bateria.

Frecuencia de Corte (CutoffFreq)

Margen: -64 — +63

Determina la frecuencia de corte del filtro aplicado al sonido de bateria seleccionado, es decir, e! punto de frecuencia en
torno al cual el resto de las frecuencias son filtradas y eliminadas. Los valores de corte m4s bajos crean un sonido m4s
profundo y con cuerpo, mientras que los valores més altos producen un sonido mads brillante y con menos cuerpo.
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Nivel
|

Graves (-64) -— Frecuencia . Agudos (+63)
de Corte

Resonancia (Resonance)

Margen: -64 — +63

Determina ¢l grado de resonancia de filtro o énfasis del pardmetro de Frecuencia de Corte anterior. Los valores mds altos
aumentan el énfasis de la Frecuencia de Corte, produciendo un pico resonante mds alto, mientras que los valores mas
bajos producen una respuesta relativamente plana.

Pico Resonante

Resonancia
mas baja

t

Resonancia mas alta

Nivel

1
1
1
]
1
1
1
¥
1
¥
[l
1
b
F
I
[}
|
1

Frecuencia de Corte

Grupo Alternativo (AlterGroup)

Ajustes: off (desactivado), 1 — 127

Determina la asignacién de grupos del sonido de bateria seleccionado. Las piezas de bateria asignadas al mismo grupo
no pueden sonar al mismo tiempo. En otras palabras, si una pieza de bateria de un grupo estd sonando cuando se toca
una segunda pieza del mismo grupo, el primer sonido de bateria se silenciara y el segundo sonar4.

Recepcion de Nota Activada (RcvNoteOn)

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Estandar: on (activado)

Determina de qué forma va a responder el sonido de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de Nota Activada.
Normalmente, este pardmetro deberd encontrarse activado (on), de manera que se reproduzca el correspondiente sonido
de bateria cuando se reciba un mensaje MIDI de Nota Activada. Desactive (off) el pardmetro cuando desee mantener
silenciado el sonido de bateria seleccionado.

Recepcion de Nota Desactivada ( RevNoteOff)

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Estandar: off (desactivado)

Determina de qué forma va a responder el sonido de bateria seleccionado a los mensajes MIDI de Nota Desactivada.
Cuando est4 activado, el sonido seleccionado se interrumpird en respuesta al mensaje MIDI de Nota Desactivada. Dejar
este pardametro activado resulta (til para algunos sonidos con sustain (por ejemplo, un silbido), o para “choques” de
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platos controlados desde el teclado. Sin embargo, con la mayor parte de los sonidos de bateria debers estar desactivado
este pardmetro, para que ¢l sonido se reproduzca fntegramente (sin cortes).

Yelocidad de Ataque del EG (EG Attack Rate)

Margen: -64 — +63 o e

Determina la velocidad de Ataque del EG (Generador de Envolvente). o el tiempo que tarda el sonido de bateria
seleccionado en alcanzar el volumen pleno cuando se toca una nota (véase ilustracion).

Velocidad de Caida 1 del EG (EG Decay 1 Rate)

Margen: -64 — +63

Determina la velocidad de Caida 1 del EG, o la rapidez con la que el sonido va a desvanecerse hasta el nivel de Caida 2
(véase ilustracién). Los valores mds altos producen un tiempo de Caida mas corto).

Velocidad de Caida 2 del EG (EG Decay 2 Rate)

Margen: -64 — +63

Determina la velocidad de Caida 2 del EG, o la rapidez con la que el sonido va a desvanecerse por completo (véase
ilustracién). Los valores mds altos producen un tiempo de Caida miés corto).

& Ataque
Nivel | del EG
\ P Caida 1 del EG

Caida 2 del EG
/

- Tiempo

Modo de Actuacion

En el Modo de Actuacién, el MUS0 funciona como un generador de tonos de cuatro Partes, todas ellas controladas a
través de un tnico canal MIDL El modo de Actuacién se llama asi porque se adapta perfectamente a los entornos de
actuacidn en directo. Este modo le permite reproducir cuatro Voces diferentes al mismo tiempo desde el teclado MIDI,
tanto en el mismo nivel como con sofisticadas divisiones de teclado y velocidad de pulsaci6n. También ofrece un
completo control sobre cada una de las cuatro Partes para disfrutar de la méxima flexibilidad. Hay un total de 256
Actuaciones: 32 x 4 Predefinidas y 128 Internas.

Modo de Reproduccién de Actuacion

Para ajustar el modo de Actuacidn y acceder a Ia Reproduccién de Actuacién:

1) Pulse e! botén MODE.

1SOUND MODULE
=

277NN
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2) Utilice el boton VALUE (-)/(+) para seleccionar “PERFORM™ (PERFORMANCE = ACTUACION).

3) Pulse el botén EXIT o el botén PLAY para regresar a la pantalta de Reproduccién.

POAl:Flower
FRrekaAal

- - ..
A1AZ1 2 34 5678 9310111213141516
BANK PGM#

i = #gsooa

, E = m =
o -E-25e ——— — wen  gmmy LN ¢ CN'.z
L llBBl gyl E = - v 'E+ e DOC*O;

PERFORM

Indica el modo de AcluaciénJ

Seleccion de una Actuacién y sus Partes Individuales

Para acceder a una Actuacién Predefinida o Interna y seleccionar las Partes individuales de dicha Actuacién:

1) Desde el modo de Reproduccién de Actuacién (véase apartado anterior), pulse al mismo tiempo los botones PART
(-)/(+), de forma que aparezca la pantalla de Todas las Partes (“All”).

PAAL1:F ] ower
FPrebkboEl

+

- = ..
AAZ1 2 345670 910111213141516

ALLAA ] =

“—Indica la pantalla de Todas las Partes.

]
vey

i
T
2
)
)
uj)

2) Utilice los botones SELECT (g )/( ) para seleccionar el parametro de Banco, y después los botones VALUE (-)/(+)
para seleccionar el banco deseado, Predefinido (Pre) o Interno (Int).

Banco Predefinido:

POAl:Flower
FPrel-aal

- BANK PGMs

l—El icono del teclista aparece como en la figura, indicando el banco
Predefinido de Actuaciones.

-~ -
t23

LL

4 5678 91011121341516

4
)

)

e
(AR

H
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Banco Interno:

I8A1:F]ower
FIntBFBA]

AMAZ1 2 345678 7‘.1_:!-11 12‘1_3_1.-4 1516 PGS __
‘“‘aﬂ'l&! m— ——
!!g!: = :_'_ﬁii — 1 — e e I ] l »
) — ] - = e
oz — — -— -— - 1 Lt
= m— = I — -~

LEI icono del teclista aparece como en la figura, indicando el banco Interno
de Actuaciones.

3) Utilice los botones SELECT () () para seleccionar el pardmetro de Nimero de Programa, y a continuacion los
botones VALUE (-)/(+) para seleccionar el nimero de Actuacién deseado.

J—Nﬁmero de Actuacién

Creat.ion
FIntrB1G

- e
AMA21 2 3456789 10111213141518

AllaE ] ek

4) Desde la pantalla de Todas las Partes, pulse al mismo tiempo los botones PART (-)/(+), de forma que se visualice la
pantalla de Una Parte.

L]
T
il
)
'_'}_ll
=2

- EE -
AlA21 2 34 5678 910111213141515
ANK PG
r?:t% — —
ﬁll__ il = =1 MN»
{ NG E = = = =71 >

[l

Indica la Parte seleccionada

5) Seleccione la Parte deseada con los botones PART ) (+)

6) Seleccione el banco de Voces deseado para la Parte. Utilice los botones SELECT (~g)/(p) para seleccionar el
pardmetro de Banco, y los botones VALUE (=)/(+) para cambiar el ndmero de banco.

7) Seleccione la Voz deseada para la parte. Utilice los botones SELECT (g )/( ) para seleccionar el pardmetro de
Numero de Programa, y los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el niimero de Voz.

Para regresar a la pantalla de Todas las Partes desde la pantalla de Una Parte, pulse al mismo tiempo los botones
PART (-)/(+), o bien el bot6n EXIT.
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Control de Partes de la Actuacion
Una Parte

Numero de Banco

Faal G
b

- ..
AlAZ1 2 3456789 1011121311516 ANK
T =
l —
! emm  Emme [} fe—
Bi [ﬁ%ﬁﬂ E = O T +13
\ — - = =

Ajustes:
XG:000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 — 020, 024, 025, 027, 028, 032 — 043, 045, 064 — 072, 096 — 101, SFX

Determina el nimero de banco de la Voz de la Parte seleccionada. Cada banco contiene 128 Voces (consulte el manual
LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Nimero de Programa (Voz)

PFoal Er*a

--
2 34567889 1011121341516

ai EMss +0:

Margen: 1 — 128
Determina la Voz para la Parte seleccionada (consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI).

Volumen (Volume)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Volumen.

Foa1 Flolume
L TETS
81 ElL

i«
T
ntl)
uf]
-'-
o
v

|

Margen: 0 — 127
Determina el ajuste de Volumen para la Voz de la Parte seleccionada.
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Panoramico (Pan)

F«Indica de forma grifica el ajuste actual de Panoramico.

[P@BL WPEn
1——ﬂn* C

A‘IA21 2 310 S678910111213141516

Bl [

4

il
[
|
)
-l
-

Ajustes: Rnd (al azar), L63 — C — R63

Determina la posicion estéreo de la Voz de la Parte seleccionada. La opcién “Rnd” (al azar) asigna aleatoriamente la Voz
a una posicion de panordmico. Resulta dtil cuando se desean distintos sonidos de Voz procedentes de partes diferentes e
indistintas de la imagen estéreo.

Envio de Reverberacion (Rev Send)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Envio de Reverberacién.

PO FReuSend
—ly =@y 1

34 56 78 910111213141516

Bl B =EMss +1

Margen: 0 — 127
Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Reverberacién. Un valor de 0 produce un
sonido de Voz sin ninglin efecto en absoluto.

Envio de Chorus (Cho Send)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Envio de Chorus.
PBQI FChoSend
=[A5a

A.!1 2 3 S6 78 9101213141516

Margen: 0 — 127

Determina el nivel de la Voz de la Parte seleccionada que se envia al efecto de Chorus. Un valor de O produce un sonido
de Voz sin ningiin efecto en absoluto (sin efecto Chorus).
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Envio de Variacién (Var Send)

[7 Indica de forma grafica el ajuste actual de Envio de Variacion.

'Rﬂﬂi PlarSend
L =off

.........

a1 [BE=E0s< -

Ajustes:off (desactivado), on (activado) (con Conexién de Variacion en INS).
0 — 127 (con Conexion de Variacién en SYS)

Determina si la Voz de la Parte seleccionada va a ser enviada o no al efecto de Variacién. Los ajustes off y 0 hacen que
no se aplique a la Voz ningin efecto de Variacién.

Desplazamiento de Nota (NoteSft)

Indica de forma grifica el ajuste actual de Desplazamiento de Nota.

PBA1 Hot.eS L
m =+@A0

ATAD 34 S6 78 910111213141516
v
e, N }
Bl E L ==z +

Margen: -24 — +24 semitonos
Determina el ajuste de transposicion de tecla para la Voz de la Parte.

|
|
g

Todas las Partes

Canal MIDI de Sistema (Sys CH)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Canal MIDI de Sistema.

PBE1 ¥Sus CH
| =BE1

S678 9111213141516

ALLAGT s

AlA]

i
i
all
il
[f]
al

g
ve

Ajustes: 1 — 16, all (todos)

Determina el canal de recepciéon MIDI para todas las Partes de la Actuacién. Cuando se selecciona “all”, la Actuacién
responde por cualquier canal MIDI entrante.
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Banco de Actuaciones

POAal:Flower
— MPrebBal

- . .
AlAZ1 2 34 56 76 910111213141516

ALEE] whEEOT T 0

Ajustes: Pre (Predefinido), Int (Interno)

Determina el banco de programas de Actuacién; Predefinidos o Internos. Las Actuaciones Predefinidas son aquellas que
han sido creadas y cargadas en fabrica. El banco Interno se reserva para las Actuaciones creadas por el usuario.

Nimero de Actuacion

PAA1:F]lower
FRreraa

MT T S+

-
ALA2 1 14 56789 1011213141516

ﬂllElEJl il

[ 4
»

=

Margen: 1 — 128
Determina el nimero de Actuacion.

Volumen de Actuacion (Pfm Vol)

Indica de forma grifica el ajuste actual de Volumen de Actuacidn.

PFOE1 P Lol

] =16@#

HHBBlmwm @

l

o))
+
=
e

I[IIIII <

||||||||
il
)

Margen: 0 — 127
Determina el Volumen global de la Actuacién.

Panoramico de Actueacion (Pfm Pan)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Panordamico de Actuacidn.

Fﬂ@l FPEH Fan

Alazt 2 a}q S6 78 910111213141516

AllEE] s EEOTsT 0

Margen: L63 — C — R63
Determina la posicién de Panoramico global de la Actuacién.



Retorno de Reverberacion (RevRtn)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Retorno de Reverberacion.

PFOA1 — pRevRLA
| =188

™

A!1 14 S6 780 910111213441515

Fl |. I. E B 1 gﬂa'ﬁﬁi;

pm——

S+

e
vy

IlIIIII
[
ulff} «
]

Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de retorno de Reverberacién para la Actuacién en la mezcla global.

Retorno de Chorus (ChoRtn)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Retorno de Chorus.

Pl FChoRLH
=35

OF

AP12 34 56 78 910111213141516

I:ILlBEli i

) «
)
3

U
[
vy

1]
1]
]
-

Margen: ¢ — 127
Determina la cantidad de retorno de Chorus para la Actuacién en la mezcla global.

Retorno de Variacién (VarRtn)

Indica de forma gréfica el ajuste actual de Retorno de Variacién.

Poo1] FlarRtn
n =k

AIA2Y1 2 34 56 78 9 10111213141518

ALLBA ] ety

||l||||
1
2
uif])
llll“
un.*)_ﬂ <

Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de retorno de Variacién en la mezcla global de la Actuacién. El Retorno de Variacién s6lo estd
disponible cuando el pardmetro de Conexion de Variacion tiene seleccionada la opcién SYS. (Véase pagina 92).

Transposicion de Sistema (SysTran)

Indica de forma grafica el ajuste actual de Transposicién.

PAA1 FSysTran
—n =+HH

IM 5678 3910111213141518

nuam wwEEOTEE D

n
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Margen: -24 — +24 semitonos
Determina el ajuste de Transposicién global de la Actuacién.

L] L , ) ) ) »' /
Modo de Edicién de Actuacion
El modo de Edicién de Actuacién incorpora diversas funciones y pardmetros reunidos en los siguientes grupos: Comiin

(relacionados con la Actuacién como conjunto), Partes (relacionados con cada una de las cuatro Partes), y las
operactones de Copia y Almacenamiento,

Para acceder al modo de Edicién de Actuacién, pulse el botén EDIT (desde el modo de Reproduccién de Actuacién).
En la pantalla aparecera el siguiente mend:

PCOMMON  PPHET
PCaOPY PSTORE

AIA21 2 3456708 910111213141516

AllAA] e EEOTTS+ It

Comun

Los pardmetros del grupo Comin permiten asignar un nombre a una Actuacién v seleccionar el nimero de cambio de
control para controlar los pardmetros en tiempo real.

Nombre de Actuacion (Perform Name)

< COMMORN > |
aPerform Hame[]l +

AlA21 2 24 567 8 910111213141516

ALLlBE 1 u!if:i:‘g = Eﬂ%‘? A

Este pardmetro permite asignar un nombre a la Actuacién editada.
Operacion

1) Desde la pantalla de Nombre de Actuacion, pulse el botén ENTER.

fNombre de Actuacién

Per formance Hame
1 ower

AIA21 2 34 5678 310111213141516

ALLAE ] me

@)

I
I
il
)
)
al
=2

\ A4

2) Utilice los botones SELECT (- )/( ) para seleccionar la posicién (car4cter intermitente) dentro del nombre, y los
botones VALUE (-)/(+) para cambiar el caricter de esa posicién.
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——Parpadea indicando la posicidn del caracter. Para cambiar de POS]C‘é"-—"

Ny
Tone GeNeraTorR NS MUTE/ GPART®

enens,  PLAY EDIT || SOLO  —a—
FPerformance Har:-l'.e__' OO01OOD

BN

E UTIL EFFECT || ENTER |@SELECT®
-LFlower OO0 | P
EX

Xa MODE T

o EEMT = 00
AlBA) wiuE EOTTT+ S O HO O
PART MIDI BANN/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM N —
N 2/

/l
Para cambiar el cracter de la posicidn seleccionada.

El nombre de la Actuacién puede contener hasta 12 caracteres. Los caracteres disponibles son todas las letras del
alfabeto, tanto mayusculas como minisculas, los nimeros del 0 al 9 y una serie de caracteres variados.

ABCDEFGHIJKLMHOPRRSTUUWRYZ

(Espacio}

abcdefghijdklmnordarstuvuxyz
B123456789! "#EXE&?( dk+,—, ~1
3 <=220L¥]1 " _~{lr>¢

3) Pulse el botén EXIT para regresar a la pantalla anterior (0 el botén PLAY para regresar a la pantalla de Reproduccién):

Después de componer y dar nombre a una Actuacién, probablemente desee guardarla para el futuro. A este respecto,
consulte la operacién de Almacenamiento de la pagina 84.

Nimero de Cambio de Control para el Controlador Asignable 1 (AC1 CC No.)
Indica de forma grafica el ajuste de Nimero de Cambio de Control.

<COMMOHN >
+«HC1 CC Ho.

AlA21 2 34 567889 10111213141516

ALLAB ] s

!
—t
T
-

|||||||
T
2
)
i
)

Margen: 0 — 95

Determina el nimero de Cambio de Control que se va a utilizar para el Controlador Asignable 1 en la Actuacién. El
Controlador Asignable 1 puede usarse para influir en el Filtro (pigina 43), la Amplitud o el efecto de Variacién
(pagina 90).
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Parte

Moo de Edicion de Actuacion

‘____[Frecuencia de Corte

_—.{Resonancia

&)

‘—_{Tiempo de Ataque del EG

‘_——{Tiempo de Caida del EG

_—__..{ Tiempo de Abandono del EG

)
)
)

‘—.._(Nivel Inicial del EG de Tono

)

—( Tiempo de Ataque del EG de Tonoj

___(Nivel de Abandono del EG de Tono ]

‘_(Tiempo de Abandono del EG da

___.6/@

‘—_{Velocidad de Vibrato

‘_._.__.E’rofundidad de Vibrato

\—_(Retardo de Vibrato
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Otros

] Desafinacion D
oo Modo Mono/Polifonico B
_—(Profundidad de Sensib. a Vel. Puls.]
_____@esviacio’n de Sensib. a Vel. Puls. )
___-—(Ll’mite Inferior Nota J
____—_(Lfmite Superior Nota j
_____{ Conmutador Portamento J
______.{Tiempo Portamento J
_.___—{Ll’mite Inferior Velocidad Pulsacién )
________ﬁ‘fmite Superior Velocidad Pulsaci@
L [Nivel Sin Efecto (VarConnect=SYS) )

 Prof. Modulacin Tono LFO (Rueda e Mod,) )
| {(Prof Modulaci6n Filtro LFO (Rucdade Mod))
__—[Control Inflexién Tono ]
——-@nrol Filtro Control Asignable IJ
___-—(Control Amplitud Control Asignable 1 ]

El mend de Parte contiene los pardmetros de Filtro, EG, Vibrato y Otros para su aplicacién a la Actuacién.

Filtro

La seccién de Filtro de los pardmetros de Edicién de Actuacién es igual que en el modo de Edicién de Multi (véase
pagina 43).

EG

La seccion de EG de los pardmetros de Edicién de Actuacién es igual que en el modo de Edicién de Multi (véase
pagina 45).

Vibrato

La seccién de Vibrato de los pardmetros de Edicién de Actuacion es igual que en el modo de Edicién de Multi (véase
pagina 52).

Otros

La seccién de Otros de los pardmetros de Edicién de Actuacién contiene diversos controles, entre los que se incluyen
los relacionados con la afinacién, velocidad de pulsaci6n, portamento, limites de notas, etc. Con unos cuantos pardmetros
adicionales, son los mismos que los del modo de Edicién de Muldi,
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NOTA o iy
El pardmetro de Edicion de Partes (dispomible .

- Edicion de Actuacion, No es posible se

Desafinacion
[gual que el pardmetro correspondiente del modo de EdiciGn de Multi (véase pagina 52).

Modo Mono/Polifénico
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 54).

Profundidad de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (VelSensDpt)
Tgual que el pardametro correspondiente del modo de Edicién de Muld (véase pdgina 55).

Desviacion de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (VelSensOfs)
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicidn de Multi (véase pagina 56).

Limite Inferior de Nota (NoteLimitL)
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pagina 57).

Limite Superior de Nota (NoteLimitH)
[gual que el pardmetro correspondiente de! modo de Edicién de Muld (véase pagina 57).

Conmutador de Portamento (PortametSw)
[gual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pagina 58).

Tiempo de Portamento (PortametTm)
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pagina 58).

Limite Inferior de Velocidad Pulsacién (VelLimitLo)
Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pdgina 59).

Limite Superior de Velocidad Pulsacién (VelLimitHi)
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pagina 59).

Nivel Sin Efecto
Igual que el pardmetro correspondiente del modo de Edicion de Multi (véase pagina 60). Este parimetro sélo esti
disponible cuando el pardmetro de Conexién de Variacién estd fijado en SYS (véase pdgina 92).

Rueda de Modulacion - Profundidad de Modulacién del Teno del LFO (MWLFO PMod)
Igual que el parametro correspondiente del modo de Edicién de Multi (véase pagina 60).

Rueda de Modulacién - Profundidad de Modulacién del Filtro del LFO (MWLFO FMod)

Muestra de forma gréfica el ajuste de Profundidad de Modulacién del Filtro del LFO para cada Parte.

+MULFO FMod=Bbaa +

- .-
2 3415678 9101MW1213141516

Margen: 0 — 127

Determina la amplitud con que el filtro va a ser modulado por el LFO (oscilador de baja frecuencia). Normalmente se
controla desde una rueda de modulacién especifica de un teclado MIDI y, dependiendo de la naturaleza de! sonido,
produce un efecto de barrido de filtro “silbante”. Cuanto mds alto es el valor, mis profunda serd la modulacién del filtro
y, por consiguiente, mas pronunciado el efecto de barrido del filtro.

P .
=EE == +I3
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Control de la Inflexion del Tono (PitBndCtrl)
Igual que el pardmetro correspendiente del modo de Edicién de Multi (véase pdgina 60).

Control del Filtro por el Controlador Asignable 1 (AC1FilCtrl)

—Muestra de forma grifica el ajuste de Control del Filtro por AC1 para cada Parte.

#HC1FilCtr1=+88 +

H I

MA212 3 4]5 6789 1011213141516

@1 [

|
|

™M

)
)]

.|-
-
LA 4

Margen: -64 — +63

Determina el grado en que el Controlador Asignable 1 va a influir sobre el Filtro. Un ajuste de 0 no proporciona ningiin
control sobre el Filtro. Los valores negativos afectan al Filtro de forma negativa; en otras patabras, cuando el controlador
se encuentra en su posicién minima, el control sobre el Filtro es maximo.

En la siguiente ilustracion se emplea un pedal
controlador como Controlador Asignable 1.

Para valores positivos: Para valores negativos:

Minimo Mdximo Minimo Miximo
efecto efecto efecto efecto

Control de la Amplitud por el Controlador Asignable 1 (AC1AmpCtrl)

Muestra de forma grafica el ajuste de Control de la Amplitud por ACI1 para cada Parte.

«AC1AmMFCLr1=+80

11 ]
AIA21 2 34]56 78 8101121341516

- E

aEEI
(&

Oz

)
-I
[ |

Margen: -64 — +63

Determina el grado en que el Controlador Asignable 1 va a influir sobre la Amplitud (nivel o volumen). Un ajuste de O
ne proporciona ningtn control sobre la Amplitud. Los valores negativos afectan a la Amplitud de forma negativa; en
otras palabras, cuando el controlador se encuentra en su posicién minima, el control sobre la Amplitud es maximo.

Operaciones de Copia y Almacenamiento

Las operaciones de Copia y Almacenamiento permiten guardar y organizar las Actuaciones creadas por el usuario.

Copia
La operacién de Copia permite copiar los ajustes de un programa de Actuacién (Predefinido o Interno) en otro ndmero
de Actuacién (sé6lo Interno).
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Operacion

1) Desde el mend de Edicidn de Actuacion, utilice los botones SELECT («)/(p) para seleccionar “COPY". A
continuacion, pulse el botén ENTER para acceder a la operacién de Copia.

FCOMMONM  PPART
HPCOPY #5TORE

/’IH\Q 2 345868789 1WNMNI213141516
O¥
=

a1 WM eEO0es

t 08

g

-
)

2) Utilice los botones SELECT (-)/(») para scleccionar el pardmetro deseado: posicién de memoria, niimero fuente
o niimero destino (el pardmetro seleccionado parpadeara). Después utilice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el

valor.

Posicién de memoria (P = Predefinida, I = Interna)

— Numero de Actuacién fuente  ;Para seleccionar el pardimetro. —,

MUTE/ OPART®
tone GeneraTobr  NALLIST pLay ener || MUTE OPAATE

ENERAL

Perform! Copy )g O O JOX¢

AA21 2 34567 ¢ 810111213141518

= Xa MODE EXIT | ©VALUE
Bl wlsEnss | +ufs O O OF
; =55 x._= L » Jooceg
’ PART MIDI BANKFPGMs VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM
R = J

_

Para cambiar el valor.—

Numero de Actuacién destino —

3) Pulse el botén ENTER para ejecutar la operacion de Copia. En la pantalla parpadeara un mensaje “Executing...”
durante la operacién. Una vez copiados los datos, el MU50 regresa al ment de Edicion de Actuacién.Para cancelar la

operacion sin efectuar la copia, pulse ¢l botén EXIT (antes de pulsar ENTER).

Almacenamiento

Cuando haya editado o creado una Actuacion, con la operacién de Almacenamiento puede guardarla para su futura
recuperacién. Las Actuaciones pueden guardarse en cualquiera de las 128 posiciones de memoria Interna. A excepcién
de los ajustes de Canal de Recepcién y Transposicién (Desplazamiento de Nota) realizados desde la pantalla de
Reproduccién, todos los ajustes de pardmetros de la pantalla de Reproduccién y de los modos de Edicién y Efectos se

guardan en el nimero de Actuacion seleccionado.

Operacion

1) Desde el meni de Edicién de Actuacidn, utilice los botones SELECT (- )/( ) para seleccionar “STORE”. A
continuacién, pulse el botén ENTER para activar la funcién de Almacenamiento.
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#LOMMON  @PART
PCaOPY -ISTORE

AlA21 2 345678 91011121314151(/'\

/

a1 =80T s+

Q

:

2) Utlice los botones VALUE (-)/(+) para cambiar el nimero de Actuacién destino.

——Numero de Actuacién

iy
tone ceneraTor  NALISS ] ) MUTE/ SPART®

Fwenens,  PLAY EDIT SOLO  r—aAu—

Store Ferformy fiid O O
Are 4oy syure (€] UL EFFECT || ENTER @SELECT®

AAZ1 2 34 5S67 8911112131518

— XG MODE EXIT | 9VALUE®
— TG300B
zhi EH=EMzT s +00m O
; = = € T BOCem
i L PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM J
LI

Para cambiar el nimero de Actuacién.

3) Pulse el botén ENTER para ejecutar la operacién de Almacenamiento. En la pantalla parpadeard un mensaje
“Executing...” durante la operacién. Una vez almacenados los datos, el MUS0 regresa al mend de Edicién de
Actuacion.Para cancelar la operacién sin guardar los datos, pulse el botén EXIT (antes de pulsar ENTER).

Modo de Edicion de Efectos |

ElI MUS50 posee un procesador multiefectos interno con tres efectos digitales independientes: Reverberacién, Chorus y
Variacién. Los tres se controlan desde el modo de Edicién de Efectos.

En este capitulo sélo se tratan los Tipos de efectos y los pardmetros globales comunes a todos los Tipos. Encontrarad
descripciones y detalles de los pardmetros pertenecientes a cada Tipo de efecto en el manual LISTA DE SONIDOS Y
DATOS MIDI.

Para entrar en el modo de Edicién de Efectos, pulse el botén EFFECT. Aparecers el siguiente menu:

PREW PCHO
AUAR

A
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Reverberacion (REV)

La reverberacion recrea el sonido de diversos entornos de actuacién afiadiendo un toque ambiental de retardos o
reflexiones. Se dispone de distintos tipos de Reverberacién para simular el ambiente de diferentes tamaiios de sala.

A continuacién se ofrecen las explicaciones de los pardmetros de Tipe de Reverberacién y Panordmico de
Reverberacion. Las descripciones del resto de pardmetros de Reverberacién se pueden encontrar en el manua: LISTA
DE SONIDOS Y DATOS MIDI

Tipo

PREUVERE E
a Tare=HAL

.|,
Lol

DIT
L 1

Ajustes:NO EFFECT (sin efecto), HALL 1, HALL 2 (sala de conciertos 1y 2), ROOM 1, ROOM 2, ROOM 3 (sala
1,2y 3), STAGE 1, STAGE 2 (escenario 1 y 2), PLATE (placas), WHITE ROOM (sala blanca), TUNNEL
(tinel), CANYON (cafiién), BASEMENT (sotano)

Determina el Tipo de Reverberacion. Cada uno de los Tipos adopta valores diferentes con el resto de pardmetros de

Reverberacion.

Panoramico de Reverberacion (RevPan)

PREVERE EDIT
#ReuPan = C n

Margen: L63 — C — R63
Determina la posicién de Panoramico del sonido de Reverberacion, es decir, el lugar en que aparece dentro de la imagen
estéreo.

Para mads detalles sobre los pardmetros de cada Tipo de Reverberacién, consulte el manual LISTA DE SONIDOS Y
DATOS MIDI.

Chorus (CHO)

La seccién de Chorus utiliza modulacién del tono para crear una gran variedad de efectos completos y espaciosos:
Chorus, Celeste y Flanger.

A continuacién se ofrecen las explicaciones de los pardmetros de Tipe de Chorus y Panoramico de Chorus. Las descripciones
del resto de pardmetros de Chorus se pueden encontrar en ¢l manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS MIDI.
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Tipo

YCHORLUS EDIT
aTure=CHORLS 1 <+

Ajustes: NO EFFECT (sin efecto), CHORUS 1 — 4, CELESTE 1 — 4, FLANGER 1 — 3
Estandar: CHORUS 1
Determina el Tipo de Chorus. Los pardmetros y valores especificos pueden variar en funcién del Tipo seleccionado.

Chorus y Celeste se emplean para realzar levemente el sonido, haciéndolo normalmente més completo, denso y cdlido.
Flanger utiliza la modulacién para crear un efecto de movimiento animado, una especie de torbellino, produciendo un
sonido metdlico caracteristico.

NOTA i i
Cuando se selecczona NO EFFE"
parametros de: Chorus (a excepc
Reverberacion). L

mngtmo de fos restantes
Chorus. ¥ Env:o de. Chorus a

Panoramico de Chorus (ChoPan)

FCHORUS EDIT
«ChoPan = C »

i OH H

117

Determina la posicién de Panordmico del sonido de Chorus, es decir, el lugar en que aparece dentro de la imagen estéreo.

Envio de Chorus a Reverberacion (SendCho->Rev)

PCHORUS EDIT W
+SendCho+Rev=800:

]
irmedi B
Im=ii B

Margen: 0 — 127

Determina el nivel de la sefial de Chorus enviada al efecto de Reverberacién y procesada por éste. Un ajuste de 0 hace
que no se envie ninguna sefial procesada por el efecto Chorus al efecto de Reverberacion.
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Para mas detalles sobre los pardmetros de cada Tipo de Chorus, véase el manual LISTA DE SONIDOS Y DATOS
MIDIL - .

Variacion (VAR)

La seccion de Variacién ofrece abundantes efectos adicionales para el procesamiento de las Voces del MUSO. La
Variacién incluye algunos efectos iguales a los de las secciones de Reverberacién y Chorus. No se trata de ninguna
repeticidn indtil, pues le permite utilizar dos tipos de Reverberacién o Chorus con diferentes Voces. Por ejemplo, quizds
desee aplicar el efecto Flanger a una Voz y el efecto Phaser a otra. La Variacion también le proporciona numerosos
efectos especiales que no existen en las otras secciones, tales como Retardo, Reverberacién de Puerta. Distorsion y
Wah-Wah.

La seccién de efectos de Variacién puede aplicarse a una sola Parte seleccionada o a todas las Partes, dependiendo del
ajuste de conexidn: Insercién o Sistema (para mds informacion, véase Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema
e Insercidn, en la pagina 92).

A continuacién se ofrecen las explicaciones del Tipo de Variacién y otros pardmetros comunes. Las descripciones
especificas de Tipo de Variacién y del resto de parametros de esta seccién se pueden encontrar en el manual LISTA DE
SONIDOS Y DATOS MIDIL

Tipo

FUARIATI
p Ture=DE

o

ONM EDIT
LAY LCR +

Ajustes:NO EFFECT (sin efecto), HALL 1y 2 (sala de conciertos 1 y 2), ROOM 1 — 3 (sala 1-3), STAGE 1 y 2
(escenario 1 y 2), PLATE (placas), DELAY LCR (retardo izquierda/centro/derecha), DELAY L,R
(retardo izquierda/derecha), ECHO (eco), CROSS DELAY (retardo cruzado), EARLY REFLECTION
1y 2 (primeras reflexiones 1 y 2), GATE REVERB (reverberacion de puerta), REVERSE GATE (puerta
invertida), KARAOKE 1 — 3, CHORUS 1 — 4, CELESTE 1 — 4 , FLANGER 1 — 3, SYMPHONIC,
ROTARY SPEAKER (altavoz giratorio), TREMOLO, AUTO PAN, PHASER 1 — 2, DISTORTION
(distorsién), OVERDRIVE (saturacién), AMP SIMULATOR (simulador de amplificador), 3-BAND EQ
(ecualizador de 3 bandas), 2-BAND EQ (ecualizador de 2 bandas), THRU (retransmision)

Parametros Comunes (Conexién de Insercién):

Dry/Wet (Sin/Con Efecto)

Margen: D63>W — (D=W) — D<W63

Ajusta el balance de nivel del sonido original (sin efecto o D) y del sonido procesado {(con efecto o W). La opcién (D=W)
produce un balance equilibrado entre el sonido sin efecto y el sonido con efecto.

Control de la Variacion por el Controlador Asignable 1 (AC1VarCtrl)
Margen: ¢ — 127
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Determina la cantidad de efecto que el Controlador Asignable produce sobre el efecto de Variacién.

Pardametros Comunes (Conexion de Sistema):
Panoramico de Variaciéon (VarPan)

Margen: L63 — C — R63

Determina la posicién de panoramico del efecto de Variacién.

Envio de Variacion a Chorus (SendVar->Cho)
Margen: 0 — 127
Determina la cantidad de efecto de Variacién que es enviado al efecto de Chorus.

Envio de Variacion a Reverberacién (SendVar->Rev)
Margen: (¢ — 127
Determina la cantidad de efecto de Variacién que es enviado al efecto de Reverberacion.

Conexion de Variacién (VarConnect)

Ajustes: INS (Insercion), SYS (Sistema)

Determina la forma en que el efecto de Variacién estd conectado en la cadena de efectos del MU30. Con la conexién
SYS (Sistema), la Variacién es aplicada a todas las Partes, conforme a la cantidad de Envio de Variacion establecida para
cada Parte. Con la conexién INS (Insercién), la Vartacién se aplica unicamente a la Parte seleccionada, segiin se
especifica en Envio de Variacion (véase pagina 92).

Acerca de las Conexiones de Efectos - Sistema e
Insercion

Los multiefectos del MUS0 no sélo ofrecen una amplia diversidad de controles de procesamiento del sonido, sino
también un flexible sistema para conectarlos. A diferencia de los sencillos esquemas de asignacién de efectos de los
mdédulos de sonido convencionales, que procesan todas las voces con los mismos efectos, el MUSO permite aplicar
efectos especiales e independientes sobre una Parte, asi como utilizar los efectos globales para procesar las 16 Partes
conjuntamente. Por ejemplo, puede aplicar un efecto de Wah-Wah a una Parte de guitarra sin dejar de emplear efectos
de ambiente tales como Reverberacién o Chorus para procesar la mezcla global.

Todas las secciones de efectos estdn conectadas o asignadas en forma de Sistema o de Insercién. La conexién de
Sistema aplica el efecto seleccionado a las 16 Partes, y la conexidn de Insercidn aplica el efecto seleccionado a una Parte
especifica. Reverberacion y Chorus son efectos de Sistema. La seccién de efectos de Variaci6n, por otra parte, puede
configurarse para la asignacion de Sisterna o de Insercién (a través del parametro Conexion de Variacién, véase
pagina 91). Como quiera que Sistema e Insercién son parte del formato XG MIDI (General MIDI Extendido), puede
crear y reproducir datos de cancién con asignaciones de efectos igual de flexibles en cualquier generador de tonos o
mddulo de sonido que exhiba el distintivo XG.

Las siguientes ilustraciones y descripciones tratan en mayor detalle las conexiones de Sistema y de Insercién.
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Modo de Utilidades )

El modo de Utilidades permite configurar funciones relacionadas con el funcionamiento global del MUS50, tales como
la Afinacién General, el contraste de pantalla y la reproduccién de la Cancién de Demostracién. También se incluyen
operaciones de utilidades, como por ejemplo diversas clases de transferencia de datos con un dispositivo de
almacenamiento externo y la inicializacién de los ajustes del MUSQ.

Para entrar en el modo de Utilidades, pulse el boton UTIL. Aparecera el siguiente menti:

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL #DEMO

i1

4
g: h

Funciones de Sistema (SYSTEM)

Las funciones de Sistema proporcionan diferentes controles que afectan al funcionamiento global del MUS0, tales como
la Afinacién General, el Silenciamiento, algunos filtros de recepeién MIDI y un control de Centraste de pantalla.

Afinacion General (M.Tune)

{SYSTEM >
M. Tune =+80H.H0+

Margen: -102.4 — +102.3 centésimas (aprox. +/-1 semitono)

Estandar: 0

Determina la afinacion exacta global de las Voces del MUS0. También afecta al tono de cada uno de los sonidos de
baterfa/percusion de los kits de baterfa. La Afinacién General resulta especialmente iitil a la hora de ajustar el tono del
MUS50 cuando se utiliza con otros instrumentos. El tono real de cada Voz dependera también del resto de pardmetros
relacionados con el tono: Tecla (en el modo de Reproduccién) y Desafinacién (en el modo de Edicién).

Bloqueo de Silenciamiento (Mute Lock)

<SNYSTEM>
#Mute Lock =off +

i : i3 J
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Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Estandar: off (desactivado)

Determina si el estado de Silenciamiento de Parte del MUSO se va a reinicializar o no cuando se reciba un mensaje de
Sistema GM Activado, Sistema XG Activado u Orquesta de Disco Activada. Por lo general, este mensaje es
transmitido de forma automatica al MU50 como parte de los datos de cancién GM. Cuando Bloqueo de Silenciamiento
estd desactivado (off). se reinicializa el estado de Silenciamiento de las Partes del MUS50. Si desea conservar 10s ajustes
actuales de Silenciamiento y desactivar esta reinicializacin. active el Blogueo de Silenciamiento (on). (Para mds
informacidn sobre la funcién de Silenciamiento, véase 1a pdgina 23).

Recepcion de Exclusivos GM (RevGMExcl)

{SYSTEM >
$RCUGME®C]l =on +

S

os S33s D
T LC D S3inz

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Estandar: on (activado)

Determina si se van a recibir o no mensajes de Sistema GM Activado, Sistema XG Activado u Orquesta de Disco
Activada. El ajuste on (activado) permite la recepcién de dichos mensajes.

Recepcion de Exclusivos de Sistema (RevSysExcl)

<SYSTEM>
eRCUSYsExcl=0on +

4

AITHES

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Estandar: on (activado)

Determina si se van a recibir o no mensajes Exclusivos de Sistema. Los mensajes Exclusivos de Sistema son datos
expresamente (o “exclusivamente”) relacionados con el MUSO. El ajuste “on” (activado) permite la recepcién de dichos
mensajes. Deberd estar activado cuando se reciban datos en bloque procedentes de un dispositivo de almacenamiento de
datos MIDI (véase pdgina 102).

Recepcion de Mensajes de Seleccion de Banco (RcvBankSel)

{SYSTEM>
«RcuBankSel=on +

| HE

Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Estandar: on (activado)

Determina si se van a recibir o no mensajes de Seleccién de Banco. Los mensajes de Seleccién de Banco pueden enviarse
desde otro equipo MIDI para cambiar los bancos de Voces del MU50. El ajuste “on” (activado) permite la recepcidn de
dichos mensajes.
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Contraste (Contrast)

{SYSTEM >
«Contrast =2 +

film - ]

Margen: 1 — 8
Determina el contraste de la pantalla. Ajistelo a su gusto para disponer de una visibilidad éptima. (Con ajustes extremos,
la pantalla puede aparecer ilegible).

Intervalo de Trasvase (Dumplntrval)

LSYSTEM >
+#DumrIntrveal=158+

Ajustes: 50, 100, 150, 200, 300

Determina el tiempo de las pausas que el MUSO0 efectuard cuando envie bloques de datos con la funcién de Trasvase. Si
el equipo receptor no es capaz de procesar los datos, o si ofrece un mensaje del tipo “biifer lleno”, pruebe a seleccionar
un valor mds alto para este parametro ¢ intente la transmisién de nuevo.

Puerto de Retransmision (Thru Port)

LSYSTEM >
«Thru Port =1 |

Hum:ig

Margen: 1 — 8

Estandar: 1

Algunos secuenciadores y dispositivos MIDI son capaces de transmitir datos por varios “puertos” MIDI, rompiendo
eficazmente la barrera de los 16 canales. Cuando estos datos son recibidos por el MUS0 a través del terminal TO HOST,
este parametro determina el puerto MIDI cuyos datos van a ser transmitidos por la salida MIDI OUT. De esta forma, se
puede conectar otro generador de tonos multitimbrico al MUS0 y reproducir datos por 32 canales MIDI independientes,
16 del MUSO y otros 16 del generador de tonos conectado. Este pardmetro debera ajustarse con un valor entre 2 y 8
cuando se utilice otro generador de tonos multitimbrico.

Funciones de Trasvase (DUMPOUT)

Las funciones de Trasvase permiten guardar los diversos ajustes del MUSO0 (tales como los de Partes, Actuaciones,
sistema, etc.) en un secuenciador MIDI, ordenador o grabadora de datos MIDI (por ejemplo, el Archivador de Datos
MIDI Yamaha MDF2).
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Las siguientes ilustraciones muestran ejemplos de conexiones para las funciones de Trasvase.

Guardar y recuperar datos a través de MIDI

MINLOUT MIDHIN

Grabadora de
Datos MIDI

MIDIIN MIDIOUT

Los datos de Trasvase en Bloque pueden enviarse y recibirse a través de las conexiones MIDI IN y MIDI OUT.

Guardar y recuperar datos a través de TO HOST

MUS0
RN - —r— AL aurld
S my3 A 1O HOST . Ordenador (con
9—0 222 '65'8 oS SERIALPORT | F o
29 Ol - wuueeee. 5% |OOD de librerfa MIDD)
R

Los datos de Trasvase en Bloque pueden enviarse y recibirse a través de la conexién TO HOST.

Operacion

1) Asegirese de que el MUS50 estd debidamente conectado al dispositivo, y el interruptor HOST SELECT
correctamente ajustado.

Cuando utilice los terminales MIDI, conecte la salida MIDI OUT del MUS0 a la entrada MIDI IN de la grabadora de
datos (véanse las ilustraciones anteriores). Asimismo, sitie el interruptor HOST SELECT en la posicién MIDI.

Cuando utilice el terminal TO HOST, asegiirese de que el ajuste del interruptor HOST SELECT coincide con el del
dispositivo que se va a utilizar. (Para mas informacién sobre las conexiones del ordenador base, consulte la pigina 25).

2) Pulse el botén UTIL y seleccione “DUMPOUT”. A continuacién pulse el botén ENTER.

FSYSTEM —#DUMPOUT |
RINITIAL “®DEMO

B

~~

UTIL

3) Desde el meni de Trasvase (Dump Out), seleccione el tipo de datos que se van a enviar: All (todos), Multi o Perform
(actuacion). Después pulse el botén ENTER para solicitar el trasvase de datos seleccionado.
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| 4
L.
aitdhanis

<

ENTER

Todos (All)

Durmre H11 Dats
Are QoUy sure 7

»
s
el S

(Trasvasar todos los datos. ;Estd seguro?)

Transmite todos los datos del MUS0 (Parte, Actuacidn, sistema y todos los valores de los parametros) al equipo
conectado.

Parte de Multi (Multi Part)

Dumrer Multi Part |
Are YJou sure

»
Y

(Trasvasar la Parte del Multi. ;Esta seguro?)

Transmite los datos de Parte de Multi del MUS50 (datos de Sistema y de Efectos) al equipo conectado. (Utilice los botones
VALUE (-)/(+) para seleccionar el tipo y la cantidad de datos que se van a transmitir)

Actuacién (PERFORM)

MV /77

DumF Perfarm-
Are Jou surFé''s

| 4
=l

(Trasvasar la Actuacién completa. ;Estd seguro?)
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Ajustes: ALL (completa), 1001 — 1128 (nameros de Actuaciones Internas)
Transmite los datos de la Actuacion seleccionada del MUS0 al equipo conectado. (Utilice los botones VALUE (-)/(+)
para seleccionar el tipo y la cantidad de datos que se van a transmitir).

4) A la pregunta de confirmacion “Are you sure?” (jestd seguro?), responda pulsande ENTER para ejecutar la
operacion, o EXIT para cancelarla y regresar al ment de Trasvase.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresion (“Transmitting...”) durante la operacién. Una vez finalizada, el
MUS50 regresard al mend de Trasvase.

-NOTA Lo - : .
-8t tiene mds de un MU50 conecmdo y-desea enviar dzsnmos conjuntos de datos acd a wno. p de espe’le carun
 Nimero de Dispositivo diferente para cada uno de ellos (véase pdgina 31). Deberd aju dr.el Nimero de Dzsposmvo
" de cada MUSO utilizado antes de trasvasar los datos a un equipo de almacenamtento ente, cuando melva" ‘_
“a cargar los datos en los MUS0 conectados, cada unidad recibird de forma automat amente los daros que :

posean el Niimero de Dispositivo correspondrente : i Sl o

Para devolver los datos de la grabadora al MUS50:

Compruebe que los equipos estdn debidamente conectados (véanse las ilustraciones anteriores de Recuperacién de
Datos), y cjecute la operacidén adecuada de transferencia de datos desde la grabadora (consulte el manual de
instrucciones de dicha unidad). El MUS0 recibira de forma automadtica los datos en bloque entrantes.

Funciones de Inicializacién (INITIAL)

Las funciones de Inicializacion permiten restablecer los ajustes de fabrica del MUS50.

Operacion

1) Puise el botén UTIL, seleccione “INITIAL” y pulse ENTER.

@5YSTEM  #DUMPOUT |
PIMITIAL #DEMO

//l\\

.ﬂll'

-ml !m=

T
A

~

uTiL

2) Desde el mend de Inicializacién, seleccione el tipo de datos que desea inicializar: Ajustes de Fabrica (FactSet), modo
de Médulo de Sonido seleccionado (XGInit, GM Init, C/MInit, DOClnit, PFMInit) o Bateria (Drumlnit). A continuacion
pulse el botén ENTER para confirmar el trasvase de datos seleccionado.
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PFactSet B¥G Init
PorumInit

i

2

~~

ENTER

Ajustes de Fabrica (FactSet)

Factorg Set.
Are 9oy syre 7

iﬁ!:q
1

Restablece los ajustes originales de fabrica del MUS50.

Modo de Madulo de Sonido seleccionado:
General MIDI Extendido (XGInit)

Initialize XG
Are dJou sure 7?

[l

General MIDI (GM Init)

Ihitialize GM
Hre dJou sure
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Computer Music (C/MInit)

Thitialize CM
Are gou sure

Disk Orchestra (DOClInit)

Initialize DOC
Hre dJou sure

Actuacion (PFMInit)

Initializ=e PFM
Hre dJou sure

!!iﬂ.%i!

danps:

vy
\

Uno de los cinco pardmetros anteriores estara disponible, dependiendo del modo de Médulo de Sonido seleccionado:
XG, TG300B, C/M DOC o PERFORM. La inicializacién de este pardmetro restablece los ajustes originales del modo
seleccionado.

Bateria (Drumlnit)

Initialize DrumsSi
Are dYou sure

-iﬁiiiim
[ E

Ajuste: DrumS1, DrumS2 (Bateria S1, Bateria S2)
Restablece los ajustes de baterfa originales de la Configuracién de Baterfa S1 y S2. (Utilice los botones VALUE (-Y/(+)
para seleccionar la Configuracion de Bateria deseada).
Con C/M o DOC, sélo se puede seleccionar DrumS1.
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NOTA - hete ! i
. Este pardmetro noestd disponible cuando ¢l MUSO se encuentra en el modo de Actuacion.

3) A la pregunta de confirmacién “Are you sure?” (;estd seguro?), responda pulsando ENTER para ejecutar la
operacién, o EXIT para cancelarla y regresar a la pantalla anterior.

En la pantalla se visualiza un mensaje de progresién (“Executing...) durante la operacion. Una vez finalizada, el MUS0
regresara al mend de Inicializacién.

* r M s
Reproduccion de la Cancidon de Demostracion
La funcién DEMO del ment de Utilidades permite reproducir la Cancién de Demostracién interna.

Operacion
1) Pulse el botén UTIL y seleccione “DEMO” con los botones SELECT (< )/(p). Después pulse ¢l botéon ENTER.

ENTER

2) Pulse el botén ENTER para dar comienzo a la Cancién de Demostracién.

La Cancién de Demostracion comienza a reproducirse, y se repite indefinidamente mientras no se detenga (vé€ase punto
4 més adelante). La reproduccién de las Partes individuales de la cancién se visualiza de forma grafica con las barras de
“medicién de nivel” de la pantalla.

3) Para detener la reproduccién de la cancién, pulse el botén EXIT.

EXIT

4) Para abandonar la funcién DEMO, pulse de nuevo el botén EXIT.

Modo de Médulo de Sonido (MODE)

Le permite seleccionar el modo operativo del MUSQ. Pulse el botén MODE, y luego utilice los botones SELECT

(< )/(p) para seleccionar el modo de Médulo de Sonido deseado: XG (General MIDI Extendido), TG300B (General
MIDI), C/M (Computer Music), DOC (Disk Orchestra) o PERFORM (Actuacién). Si se seleccionan XG, TG300B,
C/M o DOC, el MUS50 se ajusta automaticamente en el modo Multi. Cuando se selecciona PFM, el MUS50 entra en el
modo de Actuacion. (Véase pagina 66).

La parte inferior derecha de la pantalla indica el modo de Mddulo de Sonido seleccionado.
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" SGUHD MODULE

La flecha indica el modo de Médulo de Sonido seleccionado.

Pulse el botén EXIT (o cualquiera de los otros botones de seleccién de modo: PLAY, EDIT, UTIL, o EFFECT) para
usar ¢l MUS0 en el modo elegido.

NOTA : .
Cugndono estd seleccionado el mado XG y.5€ reczbe un’ mensaje de sttema XG Actwa'

QSO:‘cé'zi:fﬁbia
XG despues de una breve pausa de 0.5 segzmdos =

Acerca de los Mensajes por Cable

El MUS50 puede recibir mensajes por Cable (F5) cuando el terminal TO HOST se encuentra conectado al puerto serie de
un ordenador. En el MUS50, los canales de recepcion MIDI 1 — 16 se controlan desde el Puerto 1. Conectando otro
generador de tonos multitfmbrico a la salida MIDI OUT del MUS0, y ajustando la funcién “Thru Port” (Puerto de
Retransmision, véase pagina 98) con un valor distinto de 1, es posible reproducir datos por un total de 32 canales MIDI:
los 16 del MUSO0 y otros 16 del generador de tonos conectado.

I Puerto de Retransmision 2-8 ‘

MIDI
2—-8 yout ¥
' MIDIIN [ mana ——— AN 55 |B&

=t [ T

:O [+ Q — ) .\.\'
Q Q g = . — <
569 ’ 8 CDS = Puerto 1: Canales 1-16 Ordenador y Software

con capacidad de puerto
Generador de Tonos maltiple
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Vision General del Formato i

Yamaha ha introducido un nuevo formato de control de generadores de tonos, disefiado para satisfacer las necesidades
de los incipientes entornos multimedia. El nuevo formato XG -extensién del formato GM actual- ofrece posibilidades
mas amplias a las demandas planteadas por un entorno computerizado cada vez mas sofisticado y diversificado. El nuevo
formato posibilita un nivel de expresividad musical considerablemente mds alto, al tiempo que garantiza la
compatibilidad de los datos de sonido existentes.

Yamaha va a utilizar el formato XG como base para los futuros instrumentos electrénicos, software acustico y circuitos
LSI de generacién de tonos, esforzandose por mantener la compatibilidad y adaptabilidad entre los modelo Yamaha.

Desarrollo

Los generadores de tonos se utilizan en una gran variedad de equipos, desde instrumentos musicales hasta sistemas de
comunicacién y juegos de ordenador.

El primer estdndar MIDI internacional surgié de la necesidad de convenir un sistema de control para los generadores de
tonos de todo tipo de dispositivos, con independencia del fabricante y el modelo. Como quiera que las disposiciones de
las voces tendian a variar considerablemente segiin el fabricante y el modelo, diferentes equipos MIDI solian producir
distintos tipos de sonido en respuesta a idénticas érdenes MIDIL

En 1991, el comité de estandares MIDI aprobé unas especificaciones adicionales, conocidas como estdndar GM (General
MIDI), con objeto de normalizar las disposiciones de las voces y mejorar la uniformidad MIDI. El estdndar GM suponia
una mayor compatibilidad actstica entre los equipos que se ajustaban a él, y daba paso a una base ampliable de
aplicaciones de programas GM. Pero el estdndar GM también tiene sus limitaciones. Proporciona soporte para sélo 128
voces, cuando numerosos usuarios perciben ahora la necesidad de un mayor ndmero de voces adaptadas a un espectro
mas amplio de géneros musicales. Los usuarios también han apuntado el deseo de un mayor control sobre las
modificaciones de las voces y los efectos, para poder lograr un nivel méds alto de expresividad.

.a entrada en la era de los multimedia gestionados por ordenador ha afiadido una perspectiva diferente y ha centrado la
atencion en las tecnologias tanto de imagen como de sonido. Paralelos a los desarrollos en el procesamiento de sonido
€ imagen relacionados con los multimedia, se suman los recientes avances en el campo de la compresién de imégenes,
y definen el camino para e} futuro de los multimedia.

Por ¢l momento existen dos enfoques bdsicamente diferentes sobre el tratamiento del sonido y los datos de control. Un
método consiste en almacenar en formato digital los datos de sonido en la parte de software, junto con los datos de
control, y posteriormente enviar todos los datos para generar la reproduccién. El segundo método consiste en hacer que
el software se limite a proporcionar los datos de control al generador de tonos de un ordenador o equipo similar. El
generador de tonos procesa los datos entrantes y genera el sonido a nivel local.

El primer método ofrece un sonido de gran realismo, pero requiere ingentes cantidades de datos y se reduce a un conjunto
especifico de caracteristicas de actuacién y de voces. El segundo método precisa muchos menos datos, ofreciendo plena
libertad para las variaciones de voces, tempos y practicamente todas las caracteristicas de actuacién. Este segundo
método es, por tanto, ideal para las aplicaciones multimedia interactivas, tales como el karaoke y los sonidos repetitivos
de los juegos de ordenador.

Las aplicaciones basadas en MIDI son tipicas de este segundo método. Segin avanza la tecnologia multimedia, nos
enfrentamos a la imperiosa necesidad de ampliar este método y adaptarlo a un mayor nimero de voces y a un mayor
grado de control expresivo. Es la razén por la que Yamaha tiene el gusto de sugerir el nuevo formato XG -el formato de
generador de tonos del siglo XXI.

Conceptos Basicos

El formato XG conserva la universalidad y compatibilidad de los estdndares MIDI y GM, al tiempo que aumenta de
forma significativa el margen de expresividad. Estd disefiado para garantizar la continuidad de los datos y para
proporcionar a los fabricantes de equipos una considerable flexibilidad en el disefio de unidades que cumplan sus
requisitos.

En términos especificos, el formato XG posec las siguientes caracteristicas:

- Permite la produccién de datos de sonido extremadamente expresivos.

- Amplia de forma significativa las variaciones y los tipos de voces disponibles.

- Admite la compatibilidad en el futuro de datos de sonido entre instrumentos musicales, ordenadores y otros equipos.
- Garantiza que los datos continien siendo completamente utilizables en un futuro lejano.

- Soporta el manejo normalizado de nuevos tipos de datos con efectos incorporados (tales como los datos de karaoke).
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El formato XG se basa en los tres principios siguientes:

- Compatibilidad
- Escalabilidad
- Capacidad de Expansién

1) Compatibilidad

Cualquier equipo XG, con independencia del modelo y el fabricante, ofrecerd una reproduccién fidedigna de los datos
de sonido XG. Como el formato XG conserva la compatibilidad descendente con el formato GM, los equipos XG
también ofrecerdn una reproduccién correcta de los datos de sonido GM.

2) Escalabilidad

Aunque el formato XG presenta una amplia y detallada especificacton de los juegos de voces y de los cambios de voces,
no serd preciso que los equipos XG soporten la totalidad de funciones. Los disefiadores tienen libertad para desarrollar
una extensa gama de productos para cubrir los diversos objetivos de precios y prestaciones. Cada equipo XG reproducird
los datos XG de acuerdo con el nivel de sofisticacion de la unidad. Si un equipo no admite una voz de variacidn, en su
lugar reproducird de forma automatica la voz basica correspondiente. Si un modelo incluye ecualizador grafico, podra
aprovechar al maximo sus funciones para controlar las caracteristicas de frecuencia y adaptarse de la mejor forma posible
al género musical en cuestion..., desde el rock en vivo hasta la relajante musica cldsica.

3) Capacidad de Expansion
El formato XG permanece abierto a reforzamientos y ampliaciones para seguir en todo momento el ritmo de los futuros
desarrollos de producto.

Novedades con respecto al Formato GM
El formato XG presenta las siguientes novedades con respecto al formato GM:

Voces: El formato GM soporta 128 voces. El formato XG ofrece mensajes de Seleccién de Banco que amplian
considerablemente el nimero de voces soportadas.
1) Ampliacion de Voces mediante la Seleccion de Banco LSB
Las variaciones de las voces GM bidsicas se almacenan en bancos. Para seleccionar una variacion, especifique el banco
deseado enviando el valor LSB de Seleccién de Banco cormrespondiente. Cada banco estd asociado a un tipo especifico
de variacidn, de forma que las voces son faciles de localizar.

2) La Seleccion de Banco MSB aiiade un banco SFX

El método de Seleccién de Banco LSB no resulta practico para la ampliacién de las voces SFX especiales que no
presentan ninguna variacién sustancial. Por esta razén, el formato XG soporta un completo banco SFX de efectos de
extension, los cuales se pueden seleccionar enviando un valor MSB de Seleccién de Banco de 40H. Por el contrario,
el valor MSB 7H puede usarse para ajustar un canal para la reproduccién de la parte de ritmos.

Modificacion de Voces: El formato XG permite la creacién de datos de control extremadamente expresivos, que pueden
oscurecer o aclarar las voces, retardar o acelerar el arranque del sonido, o llevar a cabo numerosos tipos de control
diferentes. La mayoria de los controles tienen su origen en 6rdenes de Cambio de Control, aunque también se emplean
mensajes Exclusivos de Sistema.

Efectos: El formato XG da soporte a efectos de alto nivel, permitiendo el control de los tipos de efectos, la operacién
de los circuitos y los ajustes de los parametros internos para la obtencién de efectos tanto basicos como complejos. Los
dispositivos equipados con ecualizadores graficos podran modificar el ambiente y el sonido para adaptarse al tipo
especifico de musica que se esté reproduciendo.

Entrada Externa: Mientras los generadores de tonos existentes crean sonido unicamente en respuesta a los datos
internos, el formato XG permite la participacion en tiempo real gracias a la incorporacién de soporte para la entrada de
sefiales de audio externas. Las sefiales externas pueden ser procesadas por el mezclador igual que los datos del generador
de tonos interno. Un modelo que soporte esta funcidn le permitiria, por ejemplo, crear datos de karaoke que puedan
ajustar automdaticamente el eco de micréfono utilizado para la reproduccion.
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Nuevos mensajes MIDI no disponibles en el formato GM

1. Cambio de Control
Seleccién de Banco
Tiempo de Portamento
Portamento
Sostenuto
Pedal Blando
Contenido Arménico
Tiempo de Abandono
Tiempo de Ataque
Brillo
Control de Portamento
Nivel | de Envio de Efectos (Reverberacién)
Nivel 2 de Envio de Efectos (Chorus)
Nivel 3 de Envio de Efectos (Variacién)
Incremento/Reduccion de Datos RPN
Control de Pardmetros de la Parte NRPN
RPN
Desactivacién de Todo el Sonido
Reinicializacion de Todos los Controladores
Desactivacion de Todas las Notas

2. Mensajes del Modo de Canal
3. Aftertouch Polifénico
4. Aftertouch de Canal

5. Mensajes Exclusivos de Sisterna
Cambio de Parametro
Parimetros de Sistema
Pardmetros de Efectos
Se soportan tres categorias de efectos de sistema. Una de ellas puede conmutarse con los efectos de insercion.
Los efectos de EQ Grifica e insercién muiltiple se soportan como opciones.
Pardmetros de Partes
El corte del filtro y el valor AEG pueden controlarse por desviacién (offset).
Pardmetros de Pantalla
Pardmetros de Control de la Entrada de Seiales Externas
Activa el control de las sefiales externas entrantes en el mezclador interno.
Pardametros de Configuracién de Bateria
Trasvase en Bloque
Requerimiento de Parametro
Requerimiento de Trasvase
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Solucién de Problemas

Aunque el MU50 resulta excepcionalmente sencillo de usar, ocasionalmente puede funcionar de forma distinta a la
esperada. En tal caso, compruebe las posibles causas y soluciones que se ofrecen a continuacién antes de suponer que

se trata de una anomalia del instruniento.

 Problema |

No hay corriente.

Si utiliza un adaptador de c.a., compruebe que esté bien conectado a la toma de a.c. y al
MUSO (pdg. 12).

No hay sonido.

Compruebe que:

- El control de volumen del panel estd ajustado a un nivel adecuado.

- Otros pardmetros relacionados con el volumen se encuentran a niveles adecuados.
(Véase Volumen y Expresién en los controles de Una Parte, paginas 29, y Volumen
General y Atenuador General en los controles de Todas las Partes, pagina 32).

MUTE o SOLO no estan activados (pagina 18). Si una Parte estd siendo silenciada, o
una Parte vacia esta siendo aislada, puede que no haya sonido.

- Los ajustes del efecto de Variacién son correctos. No habré sonido en absoluto si la
Conexién de Variacién es INS (pdg. 72), el Envio de Variacién estd activado para la
Parte {pdg. 30), y se ha seleccionado NO EFFECT como Tipo de Variacién (pag. 70). -
La solucién mds sencilla en tal caso es desactivar el Envio de Variacién para la Parte.

- El Tiempo de Ataque del EG (pag. 37) es lo bastante corto para los sonidos percusivos
breves.

- La Desviacién de la Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién (pdg. 44) estd
correctamente ajustada.

- Los Limites de Nota Inferior y Superior (pdg. 45) estdn bien ajustados. Si el inferior
es mayor que el superior, no habrd salida de sonido.

- Los Limites de Velocidad de Pulsacién Inferior y Superior (pdg. 47) estdn bien
ajustados. Si el inferior es demasiado alto y el superior demasiado bajo, quizds no haya
salida de sonido.

No hay sonido cuando se
toca el MUS50 desde un
ordenador, secuenciador
o teclado externo.

Compruebe todas las conexiones MIDI, asegurdndose de que la salida MIDI QUT del
equipo externo estd conectada a la entrada MIDI IN del MUS50, y la entrada MIDI IN
del equipo externo a la salida MIDI OUT del MUS50. (pdginas 22 y 23). Si estd
utilizando el terminal TO HOST con un ordenador, compruebe que estd bien conectado
al ordenador y que el interruptor HOST SELECT estd debidamente ajustado para dicho
ordenador (véanse péginas 20 a 22). Asimismo, asegirese de que ha encendido el
instrumento MIDI u ordenador conectado antes de encender el MUSO0. Si no lo ha
hecho, el problema se puede resolver apagando y volviendo a encender €l MU50.

Las notas se interrumpen
0 se omiten.

Puede haberse sobrepasado la polifonfa mdxima del MU50. El MU50 puede reproducir
un médximo de 32 notas a la vez. (Aunque puedan parecer mis que suficientes, quizas se
queden cortas st se toca un teclado en combinacién con datos de cancién con arreglos
densos).

No se escuchan los efectos
de Reverberacion,
Chorus y/o

Variacion.

Compruebe todos los controles relacionados con estos efectos: los Envios de
Reverberacién, Chorus y Variacién de los controles de Una Parte (pdgina 30) y los
Retornos correspondientes {(cuando Conexi6n de Variacién estd fijada en SYS) de los
controles de Todas las Partes (paginas 32 y 33). Revise también los ajustes de los efectos
individuales: si no se ha seleccionado ningiin Tipe, o si los ajustes de los pardmeuros son
demasiado bajos, puede que no haya sonido con efecto.

No se escucha el sonido de
entrada (teclado,
guitarra, etc.)

Asegiirese de que el control INPUT estd ajustado a un nivel apropiado. Ademés, para
lograr el mejor resultado, asegiirese de que el tipo de entrada (guitarra, teclado, audio)
concuerda con la entrada utilizada.
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Mensajes de Error

Battery Low! - .
Erohariedetroi et . ] ]  dotario— e l

local o a cualquier servicio autorizado Yamaha.

MBI BufferFull—
El MUS50 estd recibiendo demasiados datos MIDI al mismo tiempo. Reduzca la cantidad de datos enviados al MUS0.

HOST is OffLine!

secuenciacion no esta activado.

SysEx Adrs ERROR!

nuevo la transmision.

SysEx Data ERROR!

cabecera MSB o LSB) e intente de nuevo la transmisién.

SysEx Size ERROR!

nuevo la transmision.

Check Sum ERROR!
; ; beiér—dcd o Exchrsro—de—S i . € et l

comprobacién del mensaje ¢ intente de nuevo la transmisién.

This Parameter isn’t Excl Data

e “gv O o

funcién de Visualizacidn de Exclusivos.

NeParameter
El pardametro seleccionado para su uso con la funcién de Visualizacién de Exclusivos no existe como parametro valido.

Rcv CH is OFF!
El pardmetro seleccionado para su uso con la funcién de Visualizacién de Exclusivos no puede convertirse en mensaje
MIDI, ya que el Canal de Recepcién para la Parte estd desactivado. Ajuste el Canal de Recepcién con un valor adecuado.
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Especificaciones

W&Gm;;(ln de—Tonos
AWM?2 (Memoria de Ondas Avanzada 2)

i s e . g -
l U’llfOll‘[ﬂ SIIHU“Z“EB A1laXinid
32 notas

Modos-de-Modulo-de-Sonide
XG (General MIDI Extendido). TG300B. C/M. DOC y Performance (Actuacién)
Capacidad Multitimbrica

las Voces)

Estructura Interna de Voces/Programas
Programas Normales

Voces Totales............ 737

Modo XG.....cooo..... 480

Modo TG300B............... 379

Modo C/M.............c... 128 (Partes 1 — 9). 64 (Partes 11 — 16)
Modo DOC................. 61

Programas de Bateria

Programas Totales......... 22
Modo XG........ccccee 11
Modo TG300B............... 10
Modo C/M......cccoeeeenne 1
Modo DOC.........c.c.cec. 1

Programas de Actuacién
Hasta cuatro Voces. mas todos los ajustes de efectos, pueden memorizarse en una Actuacién.

Deadafoosl 27 .1
—'Pfﬁgfﬁms P a oA rrsesmavh Drrryr ey omr, w2

Programas del Usuario....... 128

H“tvﬂ
Cinco secciones de multiefectos: Reverberacion (12 Tipos), Chorus (11 Tipos), Variacién (42 Tipos)

Cancion de Demostracion
1 (no editable, almacenada en ROM)
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Pantata
De cristal liquido personalizada, con retroiluminacion

Controles

Control de nivel de entrada (INPUT); control de encendido/volumen (POWER/VOL); botones de seleccién - mio:
PLAY (reproduccién), UTIL (utilidades), MODE (modo), EDIT (edicién), EFFECT (efectos); otros botones:

VALUE (-)/(+)

Conectores y Terminales

Panel frontal: entrada INPUT (estéreo 1/4”), toma de auriculares PHONES (miniconector estéreo)
Panel postenor Salldas OUTPUT R, L/MONO (derecha lzqmerda/mono) entrada de c.c. (DC IN) terminal TO HOST

retransmision MIDI (MIDI IN MIDI OUT y MIDI THRU)

Interfaz Ordenador/MIDI

CCJ MAC) los termmales MIDI permnen la conexidn a un secuenciador MIDI o controlador MIDI

Velocidad de Transferencia de Datos (Baudios)
MIDI - 31.250 bps (bits por segundo)
Mac - 31.250 bps
PC=—31+256bps

PC-2 - 38.400 bps

Alimentaeion
Adaptador de c.a. PA-1207 Yamaha (incluido)

Bi . amred fermchdrd-cat )
220 x 210 x 44 mm (8-5/8” x 8-1/4” x 1-3/4”)

I
1T I

1.3 kg 2 1bs., 14 0z)

Actesorios fcluidos
Manual de Instrucciones, Adaptador de c.a. PA-1207 Yamaha

* Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.
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Glosario

Actuacion En el MUS50, “Actuacién” (“Performance”) se

AWM2

refiere a un modo de funcionamiento y a los
programas que se utilizan en dicho modo. Una
Actuacién puede contener hasta cuatro partes
diferentes, todas ellas controlables por el mismo
canal MIDI. Las Actuaciones predefinidas del
MUS50 son programas especiales de sonido
compuestos por Partes miltiples, disefiados
expresamente para actuaciones en directo y
grabaciones de estudio.

Abreviatura de Memoria de Ondas Avanzada 2,
una version perfeccionada del original sistema de
generacion de tonos de Yamaha. Incorpora filtros
digitales para obtener un sonido excepcional.

banco Conjunto de Voces o programas. El estindar MIDI

soporta hasta 128 bancos, cada uno de los cuales
puede contener hasta 128 Voces o programas.

Controlador Asignable 1 Ciertas funciones del MUS50

edicion

(tales como el Filtro, el Volumen o el efecto de
Variacién) pueden cambiarse en tiempo real con
los controladores de un instrumento MIDI
conectado. El Controlador Asignable 1 le permite
determinar qué controlador (por ejemplo, la rueda
de modulacién, el controlador de soplido, el pedal
controlador, etc.) va a ser utilizado para tal
propdsito.

Editar es ¢l proceso de cambiar o especificar los
ajustes del MUSO.

EG Abreviatura en inglés de Generador de Envolvente,

un control tipico de los instrumentos electrénicos
que afecta a la “forma” (o envolvente) del sonido
en el tiempo. El MUSO0 ofrece dos tipos de EG:
uno para ¢l nivel y otro para el tono.

envio Tratindose de efectos, “envio” se refiere a la sefial

Filtro

gue se transmite a un efecto para su
procesamiento. Por ejemplo, el pardmetro de
Envio de Reverberacién determina el grado en
que una Parte individual va a ser procesada por el
efecto de Reverberacion. (El1 “Envio” es el
compaiiero antagénico del “Retorno’).

Control que modifica el contenido de frecuencia
del sonido. Los filtros se emplean para recortar o
realzar de forma selectiva determinadas gamas de
frecuencia del sonido, reforzandolo sutilmente o
cambiando dristicamente su caricter. En el
MUSO0, el Filtro puede ser controlado en tiempo
real con el Controlador Asignable 1.
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generador de tonos

Instrumento electrénico que
funciona como una fuente de sonido controlable a
través de MIDI. El término “generador de tonos”
se refiere principalmente a aquellos dispositivos
que no disponen de teclado ni otro tipo de
controlador, pero que estan concebidos para su
conexién a un teclade u ordenador y ser
controlados desde alli.

General MIDI (GM) Ampliacidn del estandar MIDI que

Inflexion de Tono

LFO

MIDI

Modo de Médulo de Sonido

multitimbrico

garantiza que todos los datos de cancién
compatibles con GM puedan ser reproducidos
debidamente en cualquier gencrador de tonos
compatible con GM. El estidndar especifica que
un generador de tonos compatible con GM debe
poseer al menos polifonia de 24 notas, capacidad
multitimbrica de 16 Partes y 128 Voces estdndar.

Funcidén existente en practicamente
todos los teclados MIDI (normalmente controlada
desde una rueda de inflexién de tono), que
permite elevar o reducir ¢l tono de forma
continuada. El pardmetro de Control de la
Inflexién de Tono del MUSO permite determinar
los limites entre los que se puede modificar el
tono,

Abreviatura en inglés de “oscilador de baja
frecuencia”, el cual genera una sefial de baja
frecuencia utilizada para modular determinados
aspectos del sonido, tales como el tono o el mvel.
Chorus, Flanger, Trémolo, Vibrato y otros efectos
de modulacién hacen uso del LFO.

Siglas en inglés del sistema de Comunicacién
Digital entre Instrumentos Musicales, estandar
mundial que permite a los instrumentos y otros
equipos compatibles con dicho sistema
comunicarse entre si. Para que los instrumentos
entren en contacio, normalmente deben tener
seleccionado el mismo canal MIDIL.

El MUSO tiene cinco
modos de Médulo de Sonido, que determinan el
funcionamiento bésico del equipo como
generador de tonos. Hay disponibles cuatro
modos Multi (XG, TG300B, C/M y DOC) y un
modo de Actuacién (PERFORM).

Hace referencia a la capacidad de un
generador de tonos para producir varios sonidos
diferentes al mismo tiempo. El MUS50 es un
generador de tonos multitimbrico de 16 Partes,
capaz de tocar a la vez 16 Voces de instrumento
diferentes, cada una por un canal MIDI



independiente.

ordenador base  Ordenador que controla un sistema
musical. El ordenador base se conecta al MUS0 (a
través de los terminales TO HOST o MIDI) y
ejecuta el software necesario para grabar y
reproducir datos de cancién, los cuales son
recreados por las fuentes de sonido internas y los
efectos del MUS0.

parametro La palabra “pardmetro” hace referencia a
cualquier valor ajustable de un instrumento
musical electrénico. Por ejemplo, la funcién de
Filtro del MUSO0 incluye dos parametros:
Frecuencia de Corte y Resonancia.

Parte Las Voces del MUSO se asignan a Partes separadas,
pudiendo sonar simultaneamente hasta 16 de
estas Partes. Las Partes equivalen a las distintas
partes instrumentales de la misica (la parte de
piano, de guitarra, etc.)

polifonia Numero de notas que pueden ser reproducidas
al mismo tiempo por un instrumento electrénico.
El MUS50 posee polifonia de 32 notas,
garantizando que incluso los datos de cancidn
mds complejos van a ser reproducidos integra y
fidedignamente, sin “sustracciones de notas”.

Portamento Funcién existente en los primeros
sintetizadores para crear un deslizamiento
continuo del tono entre las notas tocadas de forma
sucesiva. En el MUSO, es posible ajustar el
tiempo de deslizamiento del tono.

Tratdndose de efectos, “retorno” se refiere a la
seiial procesada que es devuelta a la mezcla de
sonido global. Por ejemplo, el parametro de
Retorno de Reverberacién determina la cantidad
de sefial procesada por el efecto de Reverberacién
que se funde con la mezcla de sonido global del
MUS50 (El “Retorno” es el compaiiero antagénico
del “Envio”).

retorno

rueda de modulacién Controlador presente en la
mayoria de teclados MIDI, habitualmente
utilizado para controlar el tono y otros tipos de
modulacién. Puede emplearse para controlar
diversos aspectos del sonido del MUSO si se
ajusta debidamente el Controlador Asignable 1
(véase la pagina 77).

secuenciador Dispositivo utilizado para la grabacién,
edicién y reproduccion de datos MIDI. Los
secuenciadores se dividen por lo general en dos
tipos: secuenciadores “‘expresos” y programas de
secuenciacién por ordenador. El MUS0 puede
utilizarse con cualquiera de ambos tipos.
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Silenciamiento La funcién de Silenciamiento (MUTE)
del MUS0 permite silenciar una Parte para
escuchar cdmo suenan sin ella las restantes.

Solo La funcién SOLO del MUS0 permite aislar una

Parte para escuchar cémo suena sola.

Variacion En el MUS0, “Variacién™ hace referencia a una
seccion especial de diversos efectos, entre los que
se incluyen Reverberacién, Retardo, Chorus y
otros mas. Los efectos de Variacion totalizan 44,
y pueden utilizarse simultdneamente con las otras
secciones de efectos del MUS0 (Reverberaci6n y
Chorus).

velocidad de pulsacién Expresa la velocidad con que se
toca una nota (por ejemplo, sobre un teclado).
Normalmente, cuanto mdas rdpido (o mds fuerte)
se golpea una tecla, mas alta es la velocidad de
pulsacién de la nota correspondiente y, por tanto,
mas alto el sonido producido. El MUS0 incorpora
una seric de pardmetros relacionades con la
velocidad de pulsacién, los cuales ofrecen un
amplio control sobre la respuesta de las Voces a la
velocidad de pulsacién, e incluso permiten
configurar sofisticadas divisiones que hardn
cambiar las Voces en funcién de la velocidad
aplicada.
Vibrato El Vibrato es un sonido oscilante, vibrante,
producido por el MUS50 mediante la modulacién
periddica del tono de una Voz. La velocidad y
profundidad del Vibrato pueden ajustarse, as{
como el tiempo que se desea que tarde dicho
efecto en aplicarse.

Voz Unidad bidsica de sonido (o programa de sonido) del
MUS50. Hay disponibles un total de 737 Voces en
el MUS0.

XG-MIDI  Nuevo estandar creado por Yamaha, que
mejora significativamente el estindar GM y
ofrece una mayor variedad de Voces de alta
calidad y efectos actualizados.
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