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ADVERTENCIA: ;AVISO SOBRE EL CONTENIDO QUIMICO!

Las soldaduras utilizadas para la fabricacién de este producto contienen PLOMO.
Ademas, los componentes eléctricos/electrénicos yfo de plastico (donde concierna)
pueden también contener ligeras cantidades de productos quimicos que son suscepti-
bles de causar cdncer y/o malformaciones de nacimiento u otros perjuictos congéni-
tos.

iNO QUITE NINGUNO DE LOS EXISTENTES EN EL INTERIOR! Ninguna
AC SUS PRCZAs INLCTNAS ¢ SSTY 17U para ser reuliZadas, 1 oditiepaiacionl 0 iaiipuideion
debera ser efectuada por un distribuidor o servicio técnico Yamaha autorizado.

MENSAJE IMPORTANTE: Yamaha se esfuerza par desarrollar productos que
scan de maxima scguridad para el usuario y a la vez no agresivos contra el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestrox productos alcanzan dichas metas. No
obstante. todos los mensajes de seguridad incluidos en este manual tienen como
funcién cumplir con la normas vigentes en materia de seguridad.
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SECCION DE APLICACIONES
BASICAS
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iEnhorabuena! e

iPuede sentirse oreultoso de haber adgurrido un Secuenciador Musical QY 10U de
Yamaha!. En un formato no mayor que el de unacinta de video, el QY 10tiene todo lo que
Vd. necesita para programar las mdas completas composiciones o acompafiamientos:
sccuenciador de 8 pistas. generador de tonos de 28 notas de polifonia y 30 voces. y uni
miquina de ritmos de 26 voces. Vd. puede grabar cada pista en tiempo real o "‘nota a
nota’’, utilizando o bien el *‘micro-teclado’’ del paneldel QY 10, 0 bienun instrumento MIDI
externo. EIQY 10 incluso le proporciona toda una serie de *“patrones™” prefijados de acom-
panamiento, con gran diversidad de estilos, que incluyen bateria, bajo, y dos partes de
acordes que Vd. puede utilizar como base de sus composiciones. Puede utilizar los patrones
€nteros o en parte... o programar otros completamente nuevos, Una vez que haya grabado
las partes basicas, el QY10 le proporciona un amplio abanico de importantes funciones de
edicion, de modo que pueda remodelar y reajustar su trabajo hasta que suene exactamente
tal y como Vd. quiere.

CARACTERISTICAS PRINOIDAL 6

Lok e h Wt b kb N an b W

Memoria de & canciones con 8 pistas de sccuenciador cada unar 4 para lincas de melodias
y de acordes: 4 para bases v acompafiamientos. incluyvendo acordes. bajo v ritmo.

30 voces PCM y 26 instrumentos de bateria propercionan  una variada v colorista
“paleta” de sonidos.

Polifonia en el secuenciador de 32 notas; polifonia de 28 notas en el generador de tonos.

* Introducciénde notas a través del “micro-teclado™ del QY 10. oatravésde un Instrumento
exXwerne. “de tamaio real”, conectado al interface MiDi.

Capacidad de programacién en tiempo real y por pasos.

Sistema exclusivo de entrada de acordes que hace que la programacién de los acordes
mas complicados sea algo rdpido v sencillo.

* 76 patrones prefijados que constituyen una base muy prictica para las pistas de acompa-

fiamiento. al mismo tiempo que hav 24 situaciones de memoria libres. v que pueden ser
programadas con aquellos patrones 1otalmente originales que Vd. cree.

* La capacidad de trasvasar bloque MIDI (*‘bulk dump'’) le permite transferir los datos
secuenciados del QY10 a secuenciadores e instrumentos compatibles,

* Gran versatilidad en las funciones de edicidn.
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ACERCA DEL MANUAL

El manual del QY10 esta dividido en dos secciones:
<« Aplicaciones Bdsicas’’ (esta seccién) y ‘‘Referencia’’.

g La Secci6n ‘‘Aplicaciones Basicas”’

Esta es la seccién por la que debe empezar. La
seccion *‘ Aplicaciones Basicas’’ le proporciona instruccio-
nes ‘paso apaso’” que abarcan las operaciones mas basicas
del QY 10, y estd disefiado para que Vd. se pueda familiari-
zar con el QY 10 en el menor tiempo posible.

La seccién de Aplicaciones Basicas le ensefiara a:

* Reproducir las canciones de demostracién.

* Seleccionar el modo “‘pattern’” (patrén) y escuchar
los patrones prefijados.

* Seleccionar el modo *‘voice’’ (voz) y probar y expe-
rimentar las voces.

Programar un acompafiamiento simple.
Afiadir una linea solista al acompafiamiento.

Crear un patrén de acompafiamiento (base) sencillo.

Primeramente lea esta seccién de Aplicaciones Bdsicas,

e intente todos estos procedimientos, de manera prictica, en
el QY 10.

B La Seccién “Referencia” (pags. 23 a 63)

La seccién de Referencia es la parte del manual alaque
tendra que referirse una vez que se haya familiarizado con
el QY10 (o lo que es lo mismo, después de que haya leido
detenidamente las Aplicaciones Bésicas). La seccion de
Referencia le proporciona todos los detalles de las muy
diversas funciones y prestaciones del QY 10. A diferencia
de la seccidn Aplicaciones Bésicas, queestd disefiada para
ser leida de principio a fin, la seccién de Referencia le
permite obtener informacién directa y exclusiva sobre
funciones individuales. Por tanto, si estd grabando una
secuencia y desea saber como se ‘‘cuantiza’’ una pista, en
la seccion de Referencia es donde encontrara la respuesta.
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PRECAUCIONES

(iiPOR FAVOR, LEA ESTO ANTES DE CONTINUAR!!
R —

L. EVITE EL EXCESO DE CALOR, HUMEDAD,
POLVO Y VIBRACIONES
Mantenga la unidad lejos de posiciones en las que
probablemente quede expuesta a elevadas temperaturas
0 humedad -junto a radiadores, estufas-, etc... Evite
también los lugares sujetos a acumulaciones excesivas de

polvo o a vibraciones, ya que podrian ocasionar dafios
mecénicos.

2. EVITE LOS GOLPES

Los golpes fuertes pueden ocasionar dafios en la uni-
dad. Manéjela con cuidado.

3. NO ABRA LA CARCASA NI INTENTE HACER
REPARACIONES O MODIFICACIONES POR
SU CUENTA

Este producto no contiene ninguna pieza que le pueda
ser de utilidad. Comunique cualquier cuestién de manteni-
miento al personal cualificado de asistenciade YAMAHA.
Abrir la carcasa y/o tratar de forzar la circuiteria interna
significard la invalidacién de la garantia.

4. ASEGURESE DE QUE LA CORRIENTE ESTA
APAGADA ANTES DE HACER UNA CONE-
XION O DESCONEXION

APAGUE siempre la corriente antes de conectar o des-
conectar cualquier cable.

S MANIPULE L.OS CABLES CON CUIDADO
Enchufe y desenchufe siempre los cables sujetdndoios
por el conector. nunca por el cable.

6. LIMPIE CON UN PANO SUAVE Y SECO
No utilice nunca disolventes como la bencina o un
diluyente para limpiar la unidad. Frote con un pafio suave v
seco.

7. UTILICE SIEMPRE LA FUENTE DE ALIMEN-
TACION ADECUADA

El QY10 deberd alimentarse sélamente utilizando las

pilas o el Adaptador AC de Yamaha mencionados. El uso

de otras pilas o adaptadores puede causar serios perjuicios
al QY10.

8. INTERFERENCIAS ELECTRICAS

Puesto que contiene circuiteria digial, el QY 10 puede
producir interferencias y ruido si se instala demasiado
cerca de televisores, radios o equipos similares. Si esto
ocurre, al¢jelo de los equipos afectados.

9. CABLES MIDI

Al conectar el QY 10aunequipo MIDI, asegiirese de
utilizar cables especialmente disefiados para la transmision
de datos MIDI, y que sean de la maxima calidad. Evite
también utilizar cables de una longitud superior a 15
metros, ya que cables mdas largos pueden captar ruidos
eléctricos, originando errores en los datos.

10. MEMORIA DE SEGURIDAD

El QY10 contienc una pilade seguridad especial. de
larga duracion, - que retiene el &onlemdo de Ia memoria in-
TOTTHO ORI [FRININ AUy OIS Upd s Wl L ColTiviLG .
condiciones normdlu la duracién de esta pila de \cuun
dad es de aproximadamente S afios. Cuando lu pila de segu-
ridad se agote. el contenido de lamemoriadel QY 10<e per-
derd. Siesto sucediera. Heve a cambiar lapilaal persony!
del servicio técnico de Yamaha. ;NO INTENTE REEN-
PLAZAR LA PILA VD MISMOQ!.

{IMPORTANTE!: Le recomendamos que utilice la tun-
cion "MIDI Bulk Dump ™ (Trasvase de Datos MIDi en
Bloque)del QY [0 paratransferirlos datos importantes
a una grabadora de datos MIDI o a otro dispositive de
almacenamiento. para guardarlos de manera segura
largo plazo. Yamaha no se hace responsable de¢ la
pérdida de datos vriginada por fallo de las pitas o pos
un manejo incorrecto del QY 10.
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FUENTE DE ALIMENTACION

I/

El Secuenciador Musical QY 10 puede alimentarse me-

" diante pilas 0 mediante un adaptador de corriente alterna

(ambas cosas se venden por separado). Sigalas instruccio-

nes que le exponemos a continuacién de acuerdo con la
fuente de alimentacién que pretenda usar.

Si Utiliza Pilas

Deber4 instalar en el compartimento al efecto 6 pilas de
1,5V, tamafio AA (SUM-3 6R6P)oequivalentes alcalinas
(se venden aparte).

1. Abra latapadel compartimento de las pilas -situadaen
el panel inferior del instrumento- deslizdndolo enladi-
reccién que marca la flecha.

2. Introduzca las 6 pilas, llevando cuidado de seguir las
indicaciones sobre polaridad que hay en el interior
del compartimento.

©

g
: | ¢

3. Vuelva a poner en susitiola tapa del compartimento,
asegurdndose de que ha quedado perfectamente ce-
rrada.

Cuando Cambiar las Pilas

Cuando las pilas empiecen a descargarse y no puedan
alimentar al QY 10, aparecerd lo siguiente en la pantalla:

(;Error. Pilas Bajas!)

Cuando aparezca ésto en la pantalla, quite las pilasy
ponga un juego nuevo. {NUNCA mezcle pilas viejas y
nuevas!.

Para evitar posibles dafios debidos a la sulfatacion de las
pilas, quitelas del instrumento sinose va a utilizar durante
un periodo de tiempo considerable.

Si Utiliza un Adaptador de Corriente Opcional

Conecte el cable de salida de corriente continua de un
adaptador de corriente AC PA-1B o PA-3 de Yamahaen el
conector DCIN 12V 300mA del panel posterior, y después
enchufe el adaptador a la red.

No intente utilizar un adaptador AC. que no sea un
PA-1B o PA-3de Yamahaparaconectarel QY 10. Si utiliza
un adaptador incompatible puede originar dafos irrepara-
Dies Wi QY 1UL Y PUCUC CXPOLIKISC ) Capuindt i tahidad d dit
grave descarga eléctrica.

Asegtirese de desenchufar el adaptador de la red cuando
el QY 10 no se esté utilizando.



LOS CONTROLES Y CONECTORES
——

PANELES LATERALES/PANEL POSTERIOR
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1) Interruptor de Encendido (POWER)

Pongalo en ON para encender la unidad. Apague (OFF)
siempre daunidad cuando el QY10 no se utilice, para
evitar un uso innecesario de las pilas.

1) Concector de Entrada de Corriente Continua,
12V 300mA (DC 9V-12V IN)

El cable de salida de corriente continua de un Adaptador
de ACPA-TB o PA-3 de Yamaha. opcional, se puede
conectaraqui para alimentar al QY 10 cuando fas pilas estén
gastadas, o simplemente si tiene a mano una toma de red
y prefiere no gastar las pilas. Cuando se utiliza ci Adaptador
de AC las pilas se desconectan automaticamente.

[Derdles cila pazging 7]

3) Conectores de Entrada v Salida MIDI
(MIDI IN/OUT)

Ademds de permitirle la entrada de un teclado MIDI
externo o de otro instrumento MIDI a través del conector
MIDI IN (Referencia. pigina 27), el QY10 envia toda la
reproduccién de secuencias en tiempo real al conector de
salida MIDI QUT, de modo que generadores de tono exter-
nos y maquinas de ritmos puedan ser ‘‘activados’’ si se
quiere. El QY 10 también permite volcar datos de secuen-

cias en bloque a otros secuenciadores MID! o teclados
MIDI con secuenciador incorporado. asi como a un segun-
do QY 10 (Referencia, paginu31). Vd. puede. porejemplo.
realizar fa programacion bdsica de una composicion en ¢l
portdtil QY 10, v después trasvasar losdatos a suordenador
antes de durlo por terminado. También puede trasvasar los
datos a una grabadora de datos MIDI si pretende almace-
narlos a largo plazo en un dispositivo de almacenamiento
de gran capacidad.

4) Conector de Salidé de Linea (LINE OUT)

Este *“*mini-jack”’ enviala salida de audio de! QY 10. a
nivel de linea, para su conexién directa a un equipo de
sonido, mesa de mezclas o equipo similar.

5) *‘Jack” de Auriculares (PHONES)

Pricticamente cualquier pareja de auriculares estéreo.
con una mini-clavija estéreo, puede conectarse aqui, pro-
porcionandole una ficil y practica monitorizacién (escu-
cha) en cualquier sitio y en cualquier momento.

6) Control de Volumen (VOLUME)

El control VOLUME ajusta el volumen del sonido que

se envia a los *jacks’’ de auriculares PHONES y de salida
de linea LINE OUT.



PANEL ANTERIOR
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1) Pantalla de Cristal Liquido
Esta pantalla de cristal liquido de 16 caracteres le
muestra la informacién necesaria mientras reproduce o
programa el QY 10.

2) Tecla [MENU]y Teclas de Funciones

La tecla [MENUJ se puede utilizar en la mayoria
de las situaciones para llamar a un mend de funciones rela-
cionado con el modo vigente en ese momento o con la
funcion que se esté ejecutando. Los cuatro botones peque-
fios de funciones, que estdn justo debajo de la pantalla, se
utilizan para seleccionar el "punto” deseado del menii que
aparece en pantalla.

3) Teclas [SONG] y [PATT]
Estas teclas seleccionan los modos de cancién (song)
y de patrén (pattern) del QY 10, respectivamente. El modo
de cancién es el modo de operacién principal del QY10, y

+t—-—- - = - = = - = L —— — =
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fe permite grabar. editar v reproducir cualquiera de las ¥
canciones posibles. El modo de patron le permite grabar
y editar patrones ““base’ o de acompanamiento. para uti-
lizarlos en las canciones.

4) Tecla [EXIT]
Como su nombre indica. latecla [EXIT] (SALIDA)
le permite abandonar cualquier funcion y regresar al modo
o pantalla anteriores.

5) Teclas de CURSOR [4] y [»]

Mueven el cursor por la pantalla, para que Vd. pueda
seleccionar las funciones o pardmetros especificos de cara
ala programacién. Si aparece una flecha(->)en cualquiera
de los dos extremos de la pantalla, significa que se puede
acceder a otra ‘‘p4gina’’ de la pantalla moviendo el cursor
mas all4 del extremo correspondiente de la pantalla, en la
direcci6n indicada por la flecha.



6) Teclas [-] y [+]

Son las teclas de disminucién y de aumento de} QY 10
y le permiten la disminucién o aumento del valor del
pardmetro seleccionado tanto paso a paso como de manera
continua. Pulse cualquiera de las dos para disminuir [-] o
aumentar [+] el valoren una ‘‘unidad’’ o paso dentro de
lagraduaci6n de ese parimetro, omantenga pulsada cual-
guiera de las dos teclas para unadisminucién o aumento
continuado en la direccién especificada. Para los pardme-
tros que tienen valores en decenas o centenas, es posible
aumentar o disminuir los valores de 10 en 10 pulsando la
tecla [SHIFT] y después la tecla {+] o [-].

Las teclas [-] y [+] también funcionan como teclas
[NO]y [YES](SI) cuando el QY 10 ie solicita la confirma-
cién de una operacion.

7) Teclas del Secuenciador [®], (i, [<«], [m], [P] y >,
Las teclas del Secuenciador son similares a los con-
troles de transporte de una grabadora de cinta, con parada,
reproduccién, grabacién, avance y rebobinado répidos, y

las funciones de “‘regreso al principio’’. (Referencia, péagi-
na 24).

[@] coeennn. Grabacién en espera.
[M] ..., Retorno al principio de la cancién (compads 1).
(€] ........... Salto hacia atris. Pulse brevemente para

saltar un comp4s, o mantenga pulsado para re-
troceso continuo.

(W] e, Parada.

1S 3 [ Reproduccién a partir del compés en que se
encuentre en ese momento.

[£ ) TN Salto hacia adelante. Pulse brevemente para

saltar un compés, o mantenga pulsado para
avance continuo.

8) Teclas Numéricas/Teclas de Acordes

Estas teclas tienen tres funciones diferentes. depen-
diendo de la operacién en que se encuentre en ese momen-
to. Al introducir pardmetros numéricos, como pueden ser
unnimerode tempo o unnimero de patrén. habitualmente
actuardn como bloque de teclas numéricas (marcando cada
una de ellas el nimero que figura en la esquina superior
izquierdade cadatecla). Eneste caso el nimeroque se acaba
de introducir parpadeard en la pantalla. v sélamente se
considerara introducido **de hecho’ cuando se puise a
continuacién [ENTER].

En el modo de grabacién por pasos, estas mismas teclas
le permiten la introduccién directa de un gran abanico de
elementos musicales importantisimos, entre los que se in-
cluyen los silencios, la dindmica y el fraseo (Referencia,
pdgs. 25, 26). Los dos simbolos que hay encima de cada
tecla indican el elemento que se puede introducir con el sim-
plemente hecho de pulsar la tecla (simbolo a la izquierda) o
pulsando la tecla tras pulsar la tecla [SHIFT] (simbolo a la
derecha).

10
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Cuando se introducen acordes, estas 10 teclas le propor-
cionan un ficil acceso a los 20 tipos diferentes de acordes
(Referencia, pdginas 27, 28). Si Vd. quiere un acorde SI
bemol menor séptima, por ejemplo, sélo tiene que pulsar
la tecla SI bemol en el micro-teclado (vea mds adelante)
ydespuéslatecla [m7/m9). Eltipo de acorde de laizquierda
de cadatecla se introduce con sélo pulsar latecla. yel tipo
de acorde de la derecha se introduce pulsando primero ia
tecla [SHIFT] (o pulsando la tecla dos veces).

9) Tecla [ENTER]

Después de introducir un nuevo valor de pardmetro,
acorde, nota u otro elemento musical, normalmente tendr4
que pulsar la tecla [ENTER] para introducir realmente el
nuevo valor.

10) Tecla [SHIFT]

Como se mencioné antes en (8) Teclas Numéricas/
Acordes”’, las teclas del QY10 a menudo dan acceso a dos
funciones diferentes. En estos casos la segunda funcién
puede introducirse pulsando primero la tecla [SHIFT]
(una “‘S”’ aparecerd en la izquierda de la pantalla) y
después lateclade funcién apropiada (la **S*’ desaparecera
entonces).

11) Teclas del Micro-Teclado y [4] y [v]

Si estd de viaje o fuera de casa o del estudio, todo lo
que necesita es el QY10 y unos auriculares. El micro-
teclado y las teclas de transposicién le permiten grabar v
editar secuencias sin ningiin otro equipo. El micro-teclado
corresponde a una octava de un teclado convencional (con
teclas blancas y negras), y las teclas |A| y [v] transponen
el tono del micro-teclado arriba o abajo en incrementos de
semitonos. Las teclas blancas también se usan para selec-
cién de pistas cuando esté seleccionada la pantalla de
pistas (*‘track’’) (Referencia, pag. 24) -observe los niime-
ros de pista y nombres de pista de acompafamiento
(C1=ACORDEI, C2=ACORDE2, BASS=BAJO RHY-
THM=RITMO) debajo de las teclas blancas.

Si prefiere utilizar un teclado de tamafio normal u
otro instrumento MIDI, no tiene mds que conectarlo al
interface MIDI del QY 10 y tocar.

12) Tecla [TRACK/TRANS]

Esta tecla daacceso alapantailade pistas (**track ") del
QY 10, incluyendo las funciones de seleccién de pista y de
silenciacion de pista (Referencia, pagina 24), asi como a
la funcidn de transposicién principal (Referencia, paginas
24,25). Lapantalla de pistas y las pantallas de transposi-
cién se seleccionanalternativamente cada vez que se pulsa
la tecla [TRACK/TRANS]. Pulse la tecla [EXIT] para re-
gresar a la pantalla anterior.
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LOS PRIMEROS PASOS

H

En esta seccién veremos algunas de las operaciones
mds bésicas del"QY 10, para que Vd. tenga una idea de
c6mo suena y de cémo funcionan algunos de los controles.

Reproduzca las Canciones de Demostracion

El QY 10estd programado con tres canciones de demos-
tracién que le dardn una idea de su enorme potencial
creativo. A continuacién puede ver cémo reproducir y
escuchar las canciones de demostracion.

1. Conecte unos auriculares estéreo en el ‘‘jack’” PHO-
NES del QY10 -le irdn muy bien unos auriculares del
tipo de los que se usan con los ‘‘estéreos portdtiles’’-
y encienda (ON) la unidad.

2. Sien pantalla no aparece el modo de cancién (*‘song’™)
(vea mds adelante), pulse la tecla [SONG] para selec-
cionarlo (Referencia, pagina 24).
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3. Sinoestdyaalli, utilice latecla CURSOR [p] paramover
el cursor hasta el pardmetro situado en el extremo
derecho de la pantalla (corresponde al nimero de
cancién, **S1’" a **S8’"). y después pulse y mantenga
pulsadalatecla[+]} hastaque aparezca " DM’ (también
puede pulsarlatecla[9] y después la tecla [ENTER]}).

‘g‘ﬁ -

4. Pulse [»] del secuenciador para comenzar la reproduc-
cién, y ajuste el control VOLUME al nivel mas con-
veniente para laescucha.
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5. Las tres canciones de demostracidn sonardn una tras
otra, y el ciclo continuard hasta que se pulse la tecla [m]
del secuenciador.

Nota: Antes de pulsar la tecla [»] para comenzar la repro-
duccién, es posible seleccionar la cancién de demostra-
cién desde laque se va aempezar areproducir, utilizan-
do 1a tecla CURSOR [« para desplazar el cursor al
nimero situadoa la izquierda de lapantalla, y despucs
las teclas [-] y [+] para seleccionar un nimero de
cancion de demostracion.

6. Cuando haya terminado con la demostracién asegurese
de que el cursor estd situado debajo de **DM™" en la
derecha de la pantaila. v después pulse y mantenga

pulsada la tecla [-] para regresar al nimero de can-

¢ién 1 (**S1°7). Una manera mds rapida de haceréstoes

pulsar simplemente la tecla {EXIT].
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M Escuche los Patrones Prefijados

E1 QY10 tiene 76 patrones de acompafiamiento o basi-
cos (nimeros de patrén 24 a 99) que le posibilitan la
creacion musical de un modo mas rdpido. Los patrones -
incluyendo cada uno de ellos ritmo, bajo y dos pistas de
acordes, correspondiente todo ello a las pistas de acompa-
fiamiento (*‘backing’’) de secuenciador del QY 10- abarcan
una extensa variedad de estilos. Veamos c6mo puede Vd.
escuchar los patrones, y quizds decida cudl utilizar en su
primera secuencia original.

I. Pulse la tecla [PATT] para ir al modo de patrén
(“*pattern”’) (Referencia, pagina 54).

2. Seleccione un nimero de patrén entre 24 y 99. Esto se
puede hacer de dos maneras:

I: Utilice las teclas [+] y [-] para aumentar y disminuir
el nimero de patrén, respectivamente. Pulse cual-
quiera de las dos brevemente para aumentar o dis-
minuir el nimero de patrén de uno en uno, o manten-
ga pulsada cualquiera de las dos teclas para un
aumento o disminucién de manera continuada.

* Patrones Prefijados del QY10

o

- Utlice las teclas numéricas y [ENTER]. Para selec-
cionar el nimero de patrén 35, por ejemplo, pulse
[3], [5] y después [ENTER].

EUGEyrol |

1 i
i .-

- -

]

3. Pulse la tecla [»] del secuenciador para reproducir e
patron seleccionado.

4. Vd. puede seleccionar un nimero de patrén diferente
mientras estd sonando el patrén, y el nuevo patrén
comenzard la reproduccién tan pronto como el patrén
que esté sonando en ese momento haya terminado. La
'P”" que precede normalmente al nimero de patrén ser
reemplazada por un asterisco (*) hasta que el nuevo
patron empiece a sonar.

1 #35 Ei Floor®

Nota: E! tercer cardcter de cada nombre de patron indica
el nimero de compases del patrén. El patrén 35 (¢ EU4-
Euro2”’), porejemplo, es un patrén de cuatro compases.

5. Pulse la tecla [wW] del secuenciador para detener la
reproduccion de patrones.

12

Nim.| Nombre Tempo | Descripcién Nim. | Nombre Tempo| Descripcion
24 FU4Buzz 126 Para bailar. Tempo alto 62 ET4Bali 104 Etnico 3/4
25 FU4Jammy 102 Funky/pop/heavy 63 SW4jazz! 160 Jazz swing
26 FU4LAPop 106 Funky pop 64 SWdJazz2 130 Jazz swing
27 FU4Slam 120 Funky ‘‘duro’’ para bailar 65 SW2BeBop 148 Be-bop
28 FU4NYPop 121 Funky con R&B 66 SWEWaltz 132 Vals-jazz
2y FU4KickA 121 Funky ““obsesivo™ 67 RE8Dropl 144 Shuffle reggae con | caida
30 FU2Power 130 Funky de rock 68 RE4Jamca 145 Shuffle reggae con 1 caida
31 FU4HiTec 117 Funcky eléctrico 69 RP4Brass 120 Pop-rock con metales
32 FUSLAFun 117 Rock-funky con metales 70 RP4Cloth 132 Pop-rock con metales
33 FU4Brass 116 Funky-rock con metales 71 RP4Rinse 120 Pop-rock tipo funks
34 EU4Eurol 126 “*Euro-beat™” 72 RP2Royal 117 Pop-rock tipo heavy
35 EU4Euro2 114 ““Euro-beat™” 73 HR2Heavy 120 Rock duro
36 EU4Floor 129 Ritmo balear 74 HR2Metal 147 Rock duro
37 EU4ELPop 124 Pop clectronico 75 HR4Prock 11 Rock progresivo 6/%
38 EU4House 120 Misica **de hogar’’ europea 76 RR4Fire 158 Rock & roll
39 EU2Go 2 117 Reggae britanico 77 RR4Zero 200 Rock & roll
40 FS4Easy 92 Costa veste para tumbarse 78 RR20ne 154 Rock & roll
41 FS4SBeat 96 Ritmo earopeo con *“swing™” 79 RR2Two 180 Rock & roll
12 FS4Carib 9% Electrénico caribeno 80 RR4Three 132 Rock & roll
43 FS4NYFun 100 Funky del N. York de los 90 81 RR4Four 150 Rock & roll
44 FS4Strut 94 Funky de los 90 82 RS2Bgy! 144 Boogie
45 FS4Funq 102 Funky de la C. Qeste de los 90 83 RS2Bgy2 120 Boogic rock
46 FS4 Hip X Funky heavy 84 RS2Steal 128 Shuffle rock
47 BA2Dark 84 Balada electrénica **oscura™ 85 RS2Heavy 147 Boogie tipo heavy metal
48 BA1Slow! ! 72 Balada de country 86 BlL4Jaml 120 Blues de & nota< por compiis
44 BAISlow2 . 68 Balada de Piano eléctrico 87 BL2Jam2 O3 Blues de 12 notas por compiis
50 BAS 6/8 70 Balada 6/8 88 RB4Brass 125 Rhythm & blues
51 BA4Soul2 90 Balada con ritmo de swing 89 RB4FGood 120 Rhythm & blues
52 BA4Funk | 80 Balada funky 90 RBAGroov 120 Rhythm & blues
53 BA4Funk2 91 Balada funky 91 RB4MCity 108 Rhythm & blues estilo Detroit
54 BA4NuAge 80 Balada new-age 92 | GO8Spell 120 Gospel 3/4
55 CR2Lyin 140 Shuffle rock **ligero™’ 93 't CW4Grass 134 Blue grass
56 CR4Drops 130 Shuffle rock country “‘ligero™ 94 BK10ne I Variacién - rhythm & blues
57 SA2Salsl 117 Salsa 95 BKI1Two 120 Variacién - thythm & blues
58 SA2Sals2 120 Salsa 96 BK1Three 103 Variacién - shuffle
59 SA28Sals3 110 Salsa 97 BK1Four 100 Variacién - shuffle pop
60 SA4Bosal 138 Bossa-nova 98 BK2Five 120 Variaci6n - heavy
6l SA2Bosa2 134 Bossa-nova 99 BK2Drums 100 Variaci6n - redoble de baterfa
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Il Pruebe las Voces

La avanzada tecnologia de generacién de tonos PCM
proporciona al QY 10 un espectro de 30 magnificas voces
y 26 sonidos de bateria y percusién absolutamente realistas.
Cualquiera de las 30 voces o de los 26 sonidos de bateria
pueden ser asignados a las pistas del secuenciador, de
acordes y de bajo paradotarasumisicadela *‘textura’ que
precise. Vamos a ver como puede probar y experimentar
las voces del QY 10.

* Las Voces del QY10

Num. | Nombre Descripcién

Vol RckPiano Sélido piano de rock

Vo2 E.Piano Piano eléctrico

Vo3 Tine Pno Piano eléctrico con sonido de pia

V04 Clavinet Clavicordio funky

V05 RckOrgan Organo de rock

Vo6 Organ Un sonido de érgano més ortodoxo

Vo7 HiStrEns Seccidn de cuerdas altas

Vo8 LoStrEns Seccién de cuerdas bajas

Vo9 BrassEns Seccién de metales

V10 | ElecGuit Guitarra eléctrica

Vit DistGuit Guitarra eléctrica con distorsién

Vi2 MuteGuit Guitarra eléctrica asordinada

Vi3 ElecFolk Guitarra folk con cuerdas de acero, electrif.
Vi4 JazzBass Bajo eléctrico de jazz

VIS PickBass Bajo pulsado con ‘‘dureza’

Vi6 SlapBasy Bajo golpeado, de ““slap™

V17 Syn Bass Bajo de sintetizador

VI8 Moogy Sonido de tipo sintetizador analdgico

Viy Marimbu Simulacion de una marimba con gran riguesza
V20 Vibes Vibrafono

V21 Xylophne Xilofén con caida corta

V22 SynBraPd Bloque de metales sintetizados

V23 SynStrPd Bloque de cuerdas sintetiz. con atague lento
V24 SynComp Sonido de sintetizador con poderoso sustain
Va5 BowedBel Campana ‘"arqueada’

V26 PercComp Efecto de sintetizador percusivo

V27 Trumpet Una realista simulacién de trompeta

V28 Breathy Instru. de viento tipo flauta ""con respira.”
V29 SynLeadl Sintetizador solista |

V30 SynlLead2 Sintetizador solista 2

Vil Drum Set Kit de bateria v percusidn de 26 voces

1. Desde los modos *‘song’’ o “‘pattern’’ pulse la tecla
[MENU]J. Deberd aparecer el siguiente mend en la pan-
talla:
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2. Pulse la tecla de funcidn correspondiente a **Voic™
(Voz) en la pantalla (Referencia, pigina 46).

3. Puise cualquiera de las teclas del micro-tecladoparaes--
cuchar la voz vigente en ese momento.

4. Elcursordeberd estar situado debajo del nimero de voz.
de manera que Vd. pueda utilizar las teclas (-] y [+] o el
bloque de teclas numéricas y a continuacién [ENTER]
para seleccionar un nuevo nimero de voz.

Nota: Cuando seleccione el nimero de voz 31 (Drum Set
= Baterfa) cada tecla del micro-teclado reproducira
un instrumento diferente. Las teclas [%] y [A] se pueden
utilizar para alternar los dos grupos diferentes de instru-
mentos, que corresponden a lo inscrito en la parte
superior e inferior de las teclas, tal y como sigue:

Grupo de Bateria Inferior

BD1 ........ Bombo 1
BD2 ... Bombo 2
SDI ... Caja |
TD2 i Caja2
TomL ........ Timbal Grave
TomM ....... Timbal Medio
TomH ........ Timbal Agudo
Claps. .......... Palmas
Crash.......... Plato de Corte
Rim ............ Arode la Caja
Ride .......... Plato de Ritmo
HH-C ... Platos de Chaston Cerrados
HH-O ... Platos de Chaston Abiertos
Grupo de Bateria Superior
BD3 ... Bombo 3
Cwbl .......... Cencerro
SD3............ Caja 3
SD4 ... Caja 4
Cngl.......... Conga Grave
CngH ... Conga Aguda
CngM ... Conga Media

Aggl ... Agogo Grave

AggH ... Agogd Agudo
TmblIL ........ Timbaleta Grave
TmblH ... Timbaleta Aguda
HH-2 .......... Platos de Chaston 2
Shkr ... Cabassa

5. Cuando Vd. hayaterminado con el modo de voz, pulse
la tecla [SONG] para volver al modo de cancién.
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CREACION DE UN ACOMPANAMIENTO

El primer paso en la programacién de cualquier
secuencia normalmente serd crear un acompafiamiento
apropiado utilizando las pistas de acompaiamiento o de
“‘base”’ (BACKING) del QY10. Si snmplemente desea
crear un acompanamiento para luego tocar encima la gui-
tarra u otro instrumento, quizas ésto serd todo lo que vaya
a necesitar.

Como punto de partida, vamos a crear un ejemplo
corto de 6 compases, con una introduccién de 2 compases
y un pairon de 4 compases con una progresién sencilla
de I-IIm7-V7--1 (DO-REm7-SOL7-DO).

introduccién Patron
de dos compases de 4 compases
(patron 98) (patrén 89)

1 1

] I |
B R A N
soL7

oo

1. Asegiirese de que estd en el modo de cancién (song)
(puilse {[SONG] si no lo esta).
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2. Seleccione un ndmero de cancion a grabur -ascgdiese
de que el cursor estd situado debajo del nimero de
cancién (S1 a S8) y después utilice lasteclas [-] y [+]
para seleccionar la que quiere grabar.

3. Pulse latecla[®]del secuenciador para activar el modo
de grabacién ‘‘en espera’” (Referencia. pdgina 25).
Cuando se hace ésto, el numero de cancidon de la
pantalla se cambiard por un nimero de pista.

e T
[ -
v k3

[p..a.

-

TRI1 ........ Pista | del secuenciador

TR2 ....... Pista 2 del secuenciador

TR ... Pista 3 del secuenciador

TR4 ... Pista 4 del secuenciador

BK .......... Todas las pistas de acompaiiamiento (Backing)
Cl....... Pista 1 de acordes de acompafiamiento (Backing)
Cll ......... Pista 2 de acordes de acompanamiento (Backing)
BS ... Pista de bajo de acompafiamiento (Backing)

RT i Pista de ritmo de acompafnamiento (Backing)

4. Utilice las teclas {-] y (+] para seleccionar *‘BK’’ para
todas las pistas base o de acompaiiamiento.

- |es1 T12e 474 EBK|.
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S. Pulse la tecla [»] del secuenciador para activar la mo-
dalidad de grabacién por pasos (Referencia, pagi-
na 25). EI QY 10 estard ahora preparado para graba:
la progresién de acordes para el acompaiiamiento.

Impulso de
reloj (clock)

Nota vigente vigente (24

(1.4 enun por cada nota negra)
tiempo de 4/4)

-~ . \.
! /_ I—1 3

\

Compas vigente £! acorde se muestra aqui

El primer acorde en nuestra progresién es un DC
mayor, asi que pulse la tecla DO en el micro-tecladc
(una ““C’’ aparecerd intermitente en la pantalla),
luego pulse ia tecla [ENTER]. Vd. oird un “*click’ e1
los auriculares confirmando que el acorde DO ha sidc
introducido, y la pantalla avanzard autométicamente :
la segunda nota del primer compés.

CngM| | AggH| |TmbH
TomH| |Crash Ride

Cwbl
BD2

S04
SD2

BD3 SD3 Cngl | {CngH| | AggL | [TmbIL Shkr
* | 8D1 SD1 Tomt | |TomM]| | Claps HR-C{ |HH-O
l 2 3 ———— BACKING ——
(C1)  {C2) (BASS)(RHYTHM)

:

Pulse la tecla DO

7. Ahora salte hasta el comienzo del quinto compas pul
sando latecla [pp] del secuenciador cuatro veces (la
teclas [«4] y [PP]le permiten saltar, respectivamente
hacia atrds hasta el comienzo del compds anterior |
hacia adelante hasta el comienzo del siguiente compas
dentro de la modalidad de grabacién por pasos.

B85-1-066 --
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8. Introduzca el acorde REm7 (RE menor séptima) pul-
sando lateclaRE enel micro-teclado, y despuéslatecla
de acorde [m7/m9], y finalmente la tecla [ENTER].

SD4_ CngM| | AggH| |TmbH
SOz TomH | [Crash Ride
BD3 SO3 Cngl | |CngH| | AgglL HH2
8D1 SD1 Tomb | |TomM| | Claps HH-C
1 2 3 4 L—— BaCKING —]

(€2)

(BASS)(RHYTHM)

? (C1)

[m7/m9]

...-
1
-
L
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[ENTER]

'a =
1,

'} —

[}
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t
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9. El cursor deberd estar situado debajo del parametro
correspondiente al ‘‘beat’” (nota vigente dentro del
compds) (si no lo esta, utilice las teclas CURSOR [«]
y/o [»] para situarlo debajo del **2° en la pantalia).
Pulse la tecla [+] de nuevo para avanzar al tercer
“‘beat’’ o nota del quinto compis.

10. Ahora introduzca el acorde SOL7 (SOL séptima)
pulsando la tecla SOL en el micro-teclado. latecla |7/
9], y después la tecla [ENTER].

Cwhbl SD4 CngM| | AggH| |TmbH
BD2 sD2 TomH | |Crash| | Ride

s
BD3 CngL | {CngH AggL TmolL HH Shir
BD1 Tomt | |TomM] | Claps Rim HHC HH-O
! ;——-BACKING—-——J
(Ci)  (C2) (BASS){RHYTHM)
FPulse Ia tecla SOL
(7/9)

BBe5-3-688 G7 . - B
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[ENTER]
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11. Pulse latecla {pp] del secuenciador para ir al comienzo
del sexto y dltimo compas. y después introduzca-el
acorde final DO pulsando la tecta DO y la weela
[ENTER]. Asicompletamos la progresiéon de acordes.
No obstante. si pretende reproducir la secuencia llega-
dos a este punto, no obtendra sonido alguno, va que
todavia no hemos asignado los correspondientes pa-
trones de acompafnamiento, lo que haremos a conti-
nuacion. La introduccién de los acordes primero es
una buena idea, no obstante, ya que *‘crea’” automati-
camente (Referencia, pagina 39) el nimero de com-
pases apropiado para la secuencia que se va a grabar,

12, Pulse la tecla [I] para volver al principio de la pista,
luego pulse la tecla [MENU].
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Observe que el cursorestd situado en este momento
debajo de “‘cho’’ (acorde), que es el modo de graba-
cién por pasos de las pistas de acompafiamiento
(*‘backing’’) sino se especifica otracosa (Referencia,
pagina 28), y el modo que acabamos de utilizar para
grabar la progresion de acordes. Ahora que queremos
grabar los patrones necesarios, sin embargo. necesita-
mos pulsar la tecla de funcién redonda y amarilla que
sefiala a “*pat’” (patrén) en la pantalla (Referencia.
pdginas 28. 29).

.
'...I.
-
Iv-l.

(SN

v

Numero de compas
E/ numero de patron se muesira acui

13. Introduzcael namero de patrén 98 (BK2Five) median-

te las teclas numéricas. pulsdndo (9i. [8] ¥ después
[ENTER].

-
L

Observe que el QY10 avanza automdticamente al
.compés 2una vez que se ha introducido el patr6n para
el compis 1.



14. El patrén 98 es un patrén de dos compases -y deseamos
usar todo el patrén- asi que pulse [P} del secuenciador
una vez para desplazarse al compds 3.
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15. Ahora introduzcael nimero de patrén 89 (RB4FGood)
pulsando [8], [9], y despu¢és [ENTER].

(8}, 19]
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[ENTER]
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16. Pulse la tecla [m] del secuenciador para parar la graba-
cién y volver al modo de cancidn.

17. Pulse la tecla [»] del secuenciador para escuchar el
acompafiamiento.

Observe que el pardmetro de compds, en la
izquierda de la pantalla, avanza cada vez que se
reproduce un compéds. Vd. puede utilizar las teclas
[«4] y [P»] para elegir un compds especifico desde el
cual comenzar la reproduccién antes de pulsar la tecla
[»]. Latecla[m] detendrd ia reproducciénen cualquier
momento, dejando el contador de compases ¢n la
posicion en la que se encuentre en ese momento.
Pulse la tecla [M] para regresar al primer compas.

m Silenciacion de Pista

Hay una serie de razones por las que quizds Vd. desee
poder escuchar unas pistas especificas de una secuencia. Si
Vd. esun bajista, por ejemplo, quizds quieradesactivar (si-
lenciar) la pista del bajo de manera que Vd. pueda tocar.
junto con el acompafiamiento, en su propio bajo. Podria
silenciar todas las pistas excepto la pista de ritmo y utilizar
el QY 10 como una caja de ritmos. Esto es precisamente lo
que vamos 4 intentar.
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BD3 s03 CngL| |CngH
BD1 S04 TomL| |TomM
1 2 3 4

Desde la pantalia del modo **song’” (cancion), pulse un.
vez la tecla [TRACK/TRANS]

‘ # % % % T E B 5

Esta es la pantalla de pistas del QY10 (Referenci
pédgina 24). Las cuatro pistas del secuenciador no tiene
todavia nada grabado enellas, por lo que aparecen com
asteriscos. Acabamos de grabar las pistas CHORD
(ACORDE 1), CHORD 2 (ACORDE 2), BASS(BAJC
y RHYTHM (RITMO), de manera que aparecen en 1
pantalla como CI, CII, ByR.

-
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1

. Pulse las teclas blancas del micro-teclado con los non

bres de las pistas de acompafiamiento (BACKING) cc
rrespondientes aC1, C2y BASS. Las pistas respectivi
seran silenciadas y aparecerdn en la pantalla com

guiones (-).
Cwbt SD4 CngM| | AggH| {TmbH
BD2 sD2 TomH| |Crash| | Ride
Aggl | [TmbiL} | HH2 Shke
Claps Rim HH-C{ [HH-O

L gacking ——
C1)  (C2 (BASS)(RHYTHM)

t 4y

Estas tres teclas

T

. Ahora pulse [»] para reproducir el ucompafianuent

Deberd escuchar sélamente la pista de ritmo. Puec
regresar al modo de cancion (pulsando latecla| SONG
y ejecutar otras operaciones y las silenciaciones que vV
determinara permaneceran efectivas.

. Pulse las teclas (Cly, (€C2) v (BASS) otra vez pa

devolver esas pistas a sumodo de reproduccion normi:
y después pulse la tecla [SONG] para regresar al mo
de cancion.
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GRABACION DE LAS PISTAS DEL SECUENCIADOR

En la seccién anterior hemos creado un corto ejemplo
acompaiiamiento. En esta seccién vamos a grabar una

linea solista encima de ese acompanamiento, en una de
las pistas del secuenciador del QY 10).

Aqui tiene la linea solista:

g Marimba =
é L — — — ] T e
o = } 1 & -
.J L | 1 1
f - . .
1° 4 L j —— 1 —s J )
——r . gy ] £
L L - ~
) i -

Comience asignando la voz de marimba a la pista 1.
Desde el modo de cancién pulse la tecla [MENU] y
después la tecla de funcién “‘Voic’’ para seleccionar
el modo de voz (Referencia, pagina46). Sitodavia no
aparece ‘“TR1’’ en la parte i1zquierda de la pantalla,
desplace el cursor al pardmetro de pista y seleccione
““TR1’’ utilizando las teclas [-] y [+]. Después, con el
cursor situado debajo del nimero de voz, utilice las
teclas [-] y [+] para seleccionar “*V19 Marimba”’.

Cuando haya hecho ésto puise la tecla [SONG.

. Pulse [e] dei secuenciador narn activar o) made da-

grabacién *‘en espera’”, y asegtirese de que el pardme-
tro de pista en grabacién (el pardametromas aladerecha
en la pantalla) esta puestoen ‘‘“TR1’",
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Pulse latecla[MENU] yluego lateclade tunciéon **Sip™”
para seleccionar la grabacién por pasos. y luego pulse
la tecta del secuenciador [»] para introducir realmente
elmodode grabacién porpasos (Referencia, pags. 285,
26).
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. Pulse dos vecees latecla P del secuenciador para ir al

comienzo del tercer compas, después pulse la tecla
[Rest]) (Silencio) dos veces paraescribirdos silencios de
nota negra y desplazarse al tercer “"beat”” o nota del
tercer compds.
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S. Ahora pulse las siguientes teclas en el siguiente orden.

LA

Los niimeros que ‘apareceri €n negrita'y que indican‘el
compis y el “*beat’’ o nota dentro ‘del compds se los

a7

6.

damos como referencia para que en todo momento sepa
donde estd. Son muchas teclas a pulsar, aungue no le
llevara tanto tiempo como parece.

003-3-00
[Semicorchea]-[Rest]-[Mib3||[ENTER]-
[Mi3][ENTER]-{FA3][ENTER]-[FA#3|[ENTER]-
[SOL3][ENTER]-[LAB3][ENTER|-[LA3|[ENTER]-
[Negra)

004-1-00
[DO4][ENTER]-[DO4][ENTER}-[SOL3|[ENTER |-
[Rest]-[Semicorchea]

005-3-00

[SI3](ENTER]-[Rest]-ILA3ENTER]-
[SOTTENTERI-ISIITENTER ! ISOL 21BN
[LA3JENTER|-|SOL3||ENTER] '

005-5-00

[SIZJIENTER [ -{RestU}-[ LA ENTRK]-
ISOLAENTERISIAIENTER |-
[Restj-{SOL3ENTER |- FA3|[ENTER |-[Corchen|

0006-1-00
[MIZNENTER]-[DO3[ENTER|

A uy bien! Ahore pulse la tecls s} paa deener la
arabacion, v despuds pulse Ja tecla ] para escuchar la
secuencla.

Nota: Si comete un error mientras introduce toda 1o ante-

rior. utilice la funcidon “Clear Track™ (Borrar Pista)
para borrar la pista entera, como L imdicamos o conti-
nuacion. luego comience de nucvo (hay realmente
maneras mds eficientes de hacerlo. y las tiene descritas
en la seccion de referencia):

Pulse [w] para parar la grabacion; pulse [MENUJ;
pulse la tecla de funcién “*Job’”; pulse [1] - [0} -
[ENTER] para seleccionar la funcién *‘Clear Track’’,
utilice las teclas [-] y [+] para seleccionar TR si no
estd todavia seleccionada; pulse [ENTER]; pulse {+/
YES] en respuesta a la pregunta *‘Sure?”" (;Seguro?)
que aparece. en la pantalla; {inalmente pulse [SONG)
para volver al modo'dé cancién. -~ =
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GRABACION DE LAS PISTAS DEL SECUENCIADOR

I e ———————————— e ——

En la seccién anterior hemos creado un corto ejemplo
acompanamiento. En esta seccién vamos a grabar una

linea solista encima de ese acompanamiento, en una de
las pistas del secuenciador del QY 10).

Aqui tiene la linea solista:

A Marimba
)* 4 P— - m| T
y . Fal _— - oy 4
7. — rvi ——r e T— — £
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Comience asignando la voz de marimba a la pista 1.
Desde el modo de cancién pulse la tecla [MENU} y
después la tecla de funcién “‘Voic’’ para seleccionar
el modo de voz (Referencia, pigina46). Sitodavia no
aparece ‘“TR1’’ en la parte izquierda de la pantalla,
desplace el cursor al parametro de pista y seleccione
“TR1” utilizando las teclas [-] y [+]. Después, con el
cursor situado debajo del nimero de voz, utilice las
teclas [-] y [+] para seleccionar ‘‘V19 Marimba’’.

Cuando haya hecho ésto pulse la tecla [SONG].

. Pulse [®] dei secuenciador para activar ol mnde dp

grabacion ‘‘en espera’’, y aseglrese de que el pardme-
tro de pista en grabacién (el pardmetro mdsaladerecha
en la pantalla) estd puestoen ‘““TRI".
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. Pulse latecla|[MENU] y luego lateclade funcién **Stp™*

para seleccionar la grabacién por pasos. y luego pulse
la tecta del secuenciador [»] para introducir realmente
elmodode grabaciénporpasos (Referencia, pdgs. 25,

26).

. Pulse dos veces latecla o] del secuenciador para ir al

comienzo del tercer compds, después pulse la tecla
[Rest] (Silencio) dos veces paraescribir dos silencios de
nota negra y desplazarse al tercer ““beat”” o nota del
tercer compas.
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5. Ahora pulse las siguientes teclas en el siguiente orden.

it

Los nimeros que !aparecen en negrita'y que indican‘el

compds y el ‘‘beat’’ o nota dentro’del compés-se los

a7

damos como referencia para que en todo momento sepa
donde estd. Son muchas teclas a pulsar, aunque no le
Hevara tanto tiempo como parece.

003-3-00
[Semicorchea]-[Rest]-[Mib3][ENTER]-
[Mi3][ENTER]-[FA3][ENTER]-[FA#3}|[ENTER]-
[SOL3][ENTER]-[LAB3][ENTER|-[LLA3|[ENTER]-
[Negra]

004-1-00
[DO4][ENTER]-[DO4]{ENTER |-[SOL3|[ENTER |-
[Rest]-[Semicorchea]

005-1-00

[SI3J[ENTER]-[Rest]-|LA3||ENTER | -
ISOLRTENTERI-ISTIIENTER LISOL AMENTER Y
[LAENTERJ-[SOL3ENTER] '

005-3-00

ISTSJENTER J-{Rest]- LA ENTER]-
{SOLIHENTER-SISHENTER |-
[Rest-[SOL3ENTER]-[FAS|IENTER |- Corchea)

006-1-00
[MIZIENTER]-[DO3[ENTER]|

Muy bien! Ahora pulse o tecla (m] pura detener Ja
arabacion. v despuds pulse la tecla [w] para escuchar la
secuencia.

Nota: Si comete un error mientras introduce 10do lo ante-

rior, utilice la funcién ~~Clear Track’ (Borrar Pista)
para borrar la pista entera. como b indicaimos a contj-
nuacion. luego comience de nucvo (hay realmente
maneras mds eficientes de hacerlo. y las tiene descritas
en la seccion de referencia):

Pulse [w] para parar la grabacion; pulse [MENUJ;
pulse la tecla de funcién ““Job’’; pulse [1] - [0] -
[ENTER] para seleccionar Ia funcién *‘Clear Track”’,
utilice las teclas [-] y [+] para seleccionar TR1 si no
estd todavia seleccionada; pulse [ENTER]; pulse [+/
YES] en respuesta a la pregunta *“Sure?’’ (;Seguro?)
que aparece. en la pantalla; finalmente pulse [SONG]
para volver al modo'dé cancién. =~ =
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OTROS ASPECTOS IMPORTANTES
“

B Aspectos Importantes de las Pistas de
Acompanamiento

En la seccion ““CREACION DE UN ACOMPANA-
MIENTO™ aprendimos cémo grabar un acompanamiento
en la totalidad de las cuatro pistas de acompanamiento
(**backing’’), conel pardmetro de pista en grabacién puesto

n “"BK’". Esta es la forma normal de proceder y es la
manera mas sencilla y mds rdpida de crear acompanamien-
to. Vd. puede, sin embargo, grabar independientemente
nimeros de patrones y valores de velocidad de pulsacion
(volumen) en las pistas de acorde 1 (C1), acorde 2 (C2),
bajo (BS) y ritmo (RT). Le proporcionamos esta posibili-
dad para que Vd. pueda afiadir variaciones y redobles de
bateriaen el acompafiamiento bésico. Después de grabar el
acompafiamiento bdsico en todas las pistas de acompana-
miento, Vd. puede ‘‘insertar’’ los patrones de redobles y
variaciones o los cambios de volumen en las pistas indivi-
duales de acompanamiento. Podr4 encontrar mds detalles
en las paginas 28, 29 de la seccién de Referencia, dentro del
apartado "GRABACION POR PASOS DE ACORDE/BA-
JO/RITMO".

& Creacién de Patrones Originales

El modo de grabacién de patrones del QY 10 (Referen-
Ccia. paginas 53, 56) se puede utifizar para Ciedr acoilipar-
mientos completos o variaciones y redobles o "breaks” de
bateria insertados en el acompanamiento como hemos des-
crito anteriormente.

Aquiticne un sencillo ejemplo de como pucde crear

patrones originales.

I. Pulse la tecla [PATT] para seleccionar ¢l modo de
pairon.

2. Scleccione un ndmero de patrdn entre POO v P23 (los
patrones del usuario).

3. Pulse [@] para introducir ¢l modo de grabacién de
patron “en espera”” (Referencia, pdgina 55).

4. Utilice las teclas [+] y [-] para seleccionar la pista de
ritmo (*‘RT"’).

S. Pulse [p] paraintroducir el modo de grabacion de patro-
nes por pasos (Referencia, pagina 55).

L
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6. Introduzca la parte de ritmo pulsando las sxomc
teclas:

Corchea] - [BDI][ENTER] - [HHC]{ENTEI
[SDIJ[ENTER] - [BD1}[ENTER] - [BDI}{ENT
[HHC][ENTER] - [SD1][ENTER] - [HHC]{EN1

7. Pulse [m] para parar la grabacion.
8. Pulse [»] para escuchar el patrén que acaba de ¢

9. (Quiere anadirunalineade bajo? Pulse [®] paraac
la grabacién ‘‘en espera’’, utilice las teclas |
[-] paraseleccionar la pista de bajo (‘‘BS”’), pu
tecla [»] para comenzar la grabacién, y de
introduzca lo siguiente (utilice las teclas [A] y [w
transponer hacia arriba o hacia abajo en pas
octava):

- [DO2JENTER] - [DO2][ENTE
-[SOL2]J[ENTER] - [SIb2][EN
- [MI2J{ENTER] - [SOL2][EN

{Corchea]
[MI2][ENTER]
- [DO2]{ENTER]

10. Pulse [m] para detenerla grabacién, después [p
escuchar el patrén.

La grabacidn de las partes correspondientes a
de I v al acorde 2 es igual de fdcil. Vea la pdging
la seccion de Reterencia puri ver conno se pacds
patrén un nombre original.

.De cuanta Memoria dispongo?

El QY 1t tiene memoria suticiente para muangj
6.000 notas aproximadamente (entre patrones y canc
Vd. puede averiguar cuanta capacidad de memoria k
pulsando simultineamente las teclas de transposicic
fw]. Aparecerd una pantalla similar a la siguienie n
Vd. tenga pulsadas ambas teclas.

Silapantalladice **100%’’ comoenelejemploa
¢s que no se ha grabado nada todavia y dispo
totalidad de la memoria paratrabajar. Unespacio i
“*50%"" significaria que ha usado la mitad de la n
disponible aproximadamente. Si el espacio libre s.
peligrosamente a ‘0%, tendrd que borrar algun« -
para hacer sitio para el material nuevo. Los datos q
conservar se pueden transferir a un dispositivo de
namiento de datos MIDI aparte, utilizando la
*‘MIDI BULK DUMP;!’ (TRASVASE DE BLOQU
descrito en la pégina 51. '
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Accionamiento de Generadores de
Tonos Externos

Cuando Vd. reproduce un patrén o una cancién, el
QY10 manda los datos correspondientes en tiempo real a
su conector de salida MIDI OUT. El QY10 puede, por
tanto, activar o hacer sonar generadores de tonos externos
o gencradores de tono multi-timbre siempre y cuando los
diversos ‘‘instrumentos’’ estén puestos o fijados para reci-
biren los canales MIDI apropiados. El QY10 transmite los
datos de las secuencias en los siguientes canales:

Pista 1 del secuenciador (TR1) = canal 1
Pista 2 del secuenciador (TR1) = canal 2
Pista 2 del secuenciador (TR1) = canal 3
Pista 4 del secuenciador (TR1) = canal 4
Pista de acorde 1 (Cl1) =canal 5
Pista de acorde 2 (C2) =canal 6

19

Conclusion

Enestabreve seccién de aplicaciones bésicas hemos cu-
bierto tan sélo las posibilidades mas bésicas del impresio-
nante QY 10. Si Vd. quiere hacer un trabajo de creacién
musical serio con esta singular herramienta, Je recomen-
damos que lea toda la seccién de Referencia de este manual
ala vez que va probando las diversas prestaciones y funcio-
nes que se vayan describiendo. Vd. aprenderd a programar
y a editar la mdsica con mucho mas detalle, y descubrirg
un caudal de funciones que realizan tareas aparentemente
complejas pero de una ejecucién rdpida y sumamente sen-
cilla.

Cuanto més conozca el QY10, més obtendr4 a cambio.



SECCION DE REFERENCIA

MODO DE CANCION (SONG) -

EDICION DE CANCION =

OPERACIONES (JOBS) DE CANCI‘Ob ,
MODO DE vbz (VOICE) ~
ll  MODO DE UTILIDADES (UTILITY)
MODO DE PATRON (PATTERN)

EDICION DE PATRON

OPERACIONES (JOBS) DE PATRON
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MODO DE CANCION

REPRODUCCION DE CANCIONES .
Pantalla de Estado de Pistas y Silenciacion de Pista............
TP Us i I00

GRABACION DE CANCION "EN ESPERA™

GRABACION POR PASOS
Programacion via NMIDY .

GRABACION POR PASOS DEL ACOMPANAMIENTO
(BACKING) .o,

GRABACION POR PASOS DE ACORDEBATOMRITNO

GRABACION CON SUSTITUCION Y SUPERPOSICION. ....

GRABACION DE ACORDES AUTOMATICOS ..o
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PRODUCCION DE CANCIONES |
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. ' Numiero de Cancian
Asignacion de Tiempo
Tempo

Compas

Acceso:

[SONG] o [EXIT] -> [SONG]

Resumen: Le permite la reproduccién de cualquiera de

las 8 canciones del QY 10 ode las canciones de demos-
tracién. Los parametros de la pantalla le permiten la
seleccion del compis desde el que comenzar la repro-
duccién, el tempo de reproduccion, y el nimero de
cancidn que se va a reproducir (0 a grabar).

Ajustes:

Compds: 001 ... 299

Tempo: TO30 ... T250 (‘‘beats’’ o notas por minuto),
*** (reloj externo)

Asignacién de Tiempo: 1/4 ... 8/4, 1/8 ... 16/8, 1/16 ...
16/16

Nimero de Cancion: St ... S8 (S9 es la cancién de de-
mMostracion pre-programada)

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR o las tecias de

funcion para desplazar el cursor al pardmetro descado.
y después utilice las teclas [-] v [+]. o el bloque de teclas
numéricas v | ENTER | para ajustarlo como se requier.

Al pardmetro de asignacion de tiempo sélamente se

pucde acceder en las modatidades de crohacion.

Utitice las teclas del secuenciador para comenzar
la reproduceion v moverse ™ por la cancion:

Pee] o Regresoai principto de ba cancion tcompds 1

{4] ... Salto huciaatrds. Pulse brevemenie parasaltar un
compids o mantenga pulsado pura un retroceso
continuo

|m] ........ Parada

™ ... Repreduccion desde ¢l compis indicado en ese
Momeilo

[ »p] Salto hacia adelante. Pulse brevemente para sal-
tarun compds o mantenga pulsado paraunavance
continuo

Detalles: La cancién niimero 9 realmente accede a tres

canciones de demostracién pre-programadas, que le
permitirdn darse una idea de algunas de las posibilida-
des del QY 10 mientras Vd. va probando algunas de las
prestaciones de reproduccién. Las instrucciones para
reproducir las canciones de demostracién estdn en la
pégina 5, en la seccién Aplicaciones Bésicas.

Pantalla de Estado de Pistas y Silenciacion
de Pistas

Pista 2
Pista 4
Pista Acorde 2
‘ { Pista de Ritmo
i e T iz oz ol
I A S S
' |
I Pista de Bajo
Pista de Acorde 1
Pista 3
Pista 1

Acceso: Pulse la tecla [TRACK/TRANSPOSE] mientras
reproduccion estd parada o durante la reproduccién,

Resumen: Lapantallade estado de pistas le muestra si cac
unade las 8 pistas del secuenciador contiene datos on
y st estd disponible para la reproduccién o si se encue:
trasilenciada. Lasilenciacién de pistase puede activ:
y desactivar independientemente para cada pista.

Procedimiento: Cuando en la pantalla aparece un niime:
de pista 0 un signo., esa pista contiene datos v es
disponible para la reproduccion.

Cualquier pistadisponibie puede silenciarse pulsa;
do la tecla de pista correspondiente (las teclas blanc:
rotuladas 1, 2. 3.4, Cl. C2. BASS y RHYTHM
Cuando una pista estd sitenciada su ndmero o sigr
queda reemplazado por un guidn -) Una pistasile
clada puede recuperar sureproduccionnormal volvie:
doapubuar iz corresnondicate wecla de pista. Siapare.
tirvasterisco (%) en lugar del ndmero de pista o de t
signo. la pista no contiene datos v no estd disponib
para la reproduccion.

Pulse Ja tecla [EXIT] para regresar al modo

CANCION.

Detalles: La posician ded blogue cursor, gjustada por
tectas CURSOR. determina qué vozes laque va arepr
ducir el micro-teclado tes decir. lavoz asignadaene:
momeito a la pisie seleccionada -ver pdgina46). 1
posicién del cursor también determinael canal de tran
mision MIDI del micro-teclado: canales 1 a 8. de izquic
da a derecha.

Transposicion
Tranzrose = -Z
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Acceso: Pulse latecla [TRACK/TRANS] dos veces desde Procedimiento: Utilice las teclas [-] y [+] o las teclas

el modo de CANCION o una vez desde la Pantalla de numéricas y [ENTER] para determinar el grado desea-
Estado de Pistas para seleccionar la funcién **Transpo- do de transposicién. Las teclas [v] y [A] se pueden
se’’ (Transposicion): utilizar para introducir transposicién ‘-’ o *‘+’’, res-

Resumen: Transpone el tono global del QY 10 hacia arriba pectivamente.

0 hacia abajo en pasos de semitonos. Detalles: Un valor de **-12", por ejemplo, transpondra

Ajustes: hacia abajo en una octava: un valor de +4 transpone
Transpose: -12 ... 0 ... +12 hacia arriba en una tercera mayor.

GRABACION DE CANCION EN ESPERA. vt heifmiiust 7

o e . Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR o las teclas de
i 1|-"— o g funcién para desplazar el cursor al pardmetro deseado,
l Pics 2 Grabar y desPL_xés utilice las teclas [-] y [+], oelbloquede te_clas

Asignacion de Tiempo numéricas y [ENTER] para ajustarlo como se requiera.

i
ot
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50
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Tempo Al pardmetro de asignacién de tiempo sélamente se

puede acceder cuando no se ha grabado todavianadaen
la cancidn seleccionada en ese momento. El numerador
y el denominador de la asignacion de tiempo se pueden
seleccionar separadamente utilizando las teclas de CUR-

Compas

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [@]

SOR.
Resumen: Le permite el acceso a cualquiera de las moda- y
lidades de grabacion del QY 10 para grabar una cancion Vd puede regresar al modo de Reproduccién de
nueva o afiadir material nuevo a una cancién existente. Cancién pulsando la tecla [EXIT] o las teclas {m] o (@]

del secuenciador.

Método Alternativo de Seleccion de Pistas a Grabar:
Pulse latecla [TRACK/TRANS] para llamar a la panta-
lla de estado de las pistas, y luego utilice las teclas de
pistas feclas blancasrotuladas 1,22 4.CH.C2.BASS v

Los pardmetros en pantalla permiten laseleccién del
compids desde el que comenzar la grabacién, el tempo
en el que se va a grabar, la asignacion de tiempo de una
nueva pista que se va i grabar, v la pista que se va u

orabar. RHYTHM) para seleccionar la pista deseada para la
= grabacién. Sipulsa latecta C1,C2,BASS o RHYTHM
Ajustes: se seleccionard la totalidgd de? las 4 pistas (BK). Se
Compds: 001 ... 299 puede seleccionar una unica pista de acompanamiento

pulsando primero latecla [SHIFT] (aparecerduna **S™

T : TO30 ... T250 (" beats™ tas inuto), o .
empo: TO3( (*beats o notas por minuto) en kuizquierda de la pantalla) y después lateclade la

ext (reloj externo)

Asignacion de Tiempo:  1/4...8/4. 1/8...16/3. 1/16 pista de acompanamicnto deseada. La pista seleccio-
AMANIE . . (S TN N . . . P . .
]6/] 6 nada se visualizard inversamente (numero o signo blan-
Pista a Grabar: TR1 ... TR4, BK (todas las pistas ca sobre fondo negro).
de acompanamicento). Cltacorde 1. Cll (acorde 2). Pulse [EXTT] para regresar al modo de grabaciénen
BS (bajo). RT (ritmo) espera.

GRABACION DE PASOS

Compas
“Beat” 0 Nota Evento Acceso:
1 : : i Modo de Reproduccion de Cancidn -> [@] -> Seleccio-
dEgl-1-68 3} ---7 ne TR1..TR4 -> [MENU] -> **stp”’
l T,-e,',,po del Paso Si se seleccionan todas las pistas de acompafia-
Reloj miento (BK) para la grabacion por pasos, remitase a
*‘Grabacién Por Pasos del Acompafiamiento’’ en la
5] --- Ei""F‘ % UEli"' . . pagina 27.
. I - Ve;oa'dad de Pulsacion Si se selecciona para la grabacién por pasos una
o {Tiempo de Puenrta; - ' pista de acorde individual;cde bajoo de ritmo;: remftase:

25
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a “"Grabacion Por Pasos de Acorde/Bujo/Ritmo™ en la
pagina 28,

Las flechas de la derecha y de laizquierda de las
pantallas anteriores indican que hay otra ‘‘pdgina de
pantalla’ disponible y que se puede acceder a ella
moviendo el cursor mas alla del extremo de la pagina
en que se encuentre en ese momento, en la direccién
indicada.

Resumen: La modalidad de grabacion por pasos le permite
grabar, nota por nota, una pista o un fragmento de la
misma, con un preciso control sobre el ‘‘timing’’ o
temporalidad, duracién y velocidad de pulsacién de
cadanota, asf como sobre otros muchos pardmetros mu-
sicales.

Ajustes:

Compés: 001 ... 299

‘“‘Beat’’ o0 Nota: 1...16

Reloj: 00...23

Tiempo del Paso:S01...596 (la pantalla presenta simbo-
los de notas en vez de niimeros cuando existen tales
simbolos -ver la tabla de Valores del Tiempo del
Paso, en pagina 27.

Evento: -- (sin evento), DO-2...SOLK,®- (evento de
nota)

Tiempo de Puerta: GO1...G99

Velocidad de Pulsacion: kb (teclado), V01...V127

Procedimiento: Pulse [p] del secuenciador para comenzar
a grabar. La manera mds facil de grabar es directa-
mente mediante el micro-teclado y las teclas numéri-
cas del QY 10 (remitase a sus rétulos inferiores), como
se describe mads adelante.

También se puede usar las teclas CURSOR pura
mover el cursor al parimetro deseado, y después [-] v
[+] para ajustar como se requicra. Después de seleccio-
nar un tiempo del paso, un evento. un tiempo de puerta,
oun valorde velocidad de pulsacién. deberd pulsar [EN-
TER] para introducir realmente en lu secuencia el valor
seleccionado y avanzar al proximo paso.

Notas:

Introduzea notas directamente por medio del micro-
teclado del QY 10. Las teclas de transposicion (A] vy tw] se
pueden usar para cambiar el tono de todo el teclado hacia
arriba o hacia abajo en pasos de octava antes de pulsar
la tecla [ENTER]. Pulsando repetidamente la misma tecla
de nota subird esa nota en pasos de octava sin afectar al tono
clobal del teclado. Pulsando repetidamente [SHEEFT] y des-
pués la misma tecla de nota bajard dicha nota en pasos de
octava.

Silencios:
Latecla [1] introduce un silencio de duracion corres-
pondiente al tiempo de paso vigente en ese momento.

Tresillos:

[SHIFT}+[1] cambia el tiempo de paso vigente a 2/3 de
su valor:normal, creando por tanto una nota con longitud

de tresillo. Esta funcién no tuncionard si el iempo de p
vigente no puede ser dividido justo por 2/3.

Ligaduras:

Sipulsalatecla[2] inmediatamente después de intro
cir una nota extendera esa nota en un tiempo de paso n

Notas con Puntitlo:

[SHIFT]+[2] multiplica el tiempo de paso vigente
1.5, afadiendo por tanto un puntitlo a la longitud actual
la nota (tiempo de!l paso). Esta funcién no funcionard s
tiempo del paso vigente no puede ser alargado en
cantidad requerida.

Determinacion del Tiempo del Paso:

[31.[4],[5],[81.19] ¥ [0] se pueden utilizar para intro.
cir directamente los tiempos de paso indicados por los s
bolos de notas de las teclas. Si se pulsa la misma tecla vai
veces, se afiadird el mismo tiempo de paso cada vez que
pulse.

Borrar hacia Atras:

Pulse la tecla {6] para borrar el evento precedent
moverse a la localizacién anterior.

Borrar:

[SHIFT]+[6] borrael evento en que se encuentraen ¢
momento.

Acorde:

La tecla [7] activa el modo Je e¢ntrada de acord
Cuando se hace ésto la pantalla correspondiente al tiem
del paso lucird intermitentemente. v de modo alternatis
una STy una U CTL v es postble mroductr diversas no
distintas en el mismo paso. produciéndose asf un acor
Pulse latecla [EXIT] para regresar ala operacion normal
SNCTilura por pasos.

Velocidad de Pulsacion (p.mf.f):

Pulse [SHIFT =31 {SHIFT <141 o |SHIFT]+[5] p:
cambiar ¢l vator de la velocidad de pulsaciona “*p™ (VX
“mfT (VBR), o ““f"" (V12 respectivamente.

Tiempo de Puerta (staccato, normai, slur):

Pulse [SHIFT|+(8]. [SHIFT|+{9]. o [SHIFT|+{0] p:
cambiar el valor deltiempo de puerntaa *“staccato’ (G504
normal (G8O%) o “slur™ 1= ligado) (G99% ). respectin
mcnte.

Biasqueda de Compas:

Utilice las teclas [«4<4] y [»®] del secuenciador parar
troceder o avanzar un compids cada ver.

Buasqueda de Paso:

Utilice latecla [SHIFT] més las teclas [¢«] y [»»] pa:
retroceder o avanzar un paso cada vez.

Detener la Grabacion:

Pulse la tecla [m] del secuenciador para detener |
grabacién y regresaral modo de reproduccién de cancié



Programacion via MID|

Se puede utilizar un teciado MIDl externo uotroins-
trumento MIDI para programa= 21 QY 10 en la modali-
dad de grabaci6n por pas.=. Ds=iermine el tiempo de
puerta requerido, as{ cer2 ¢ :empo del paso y la
velocidad de pulsacién me:2ianzz 2l panel del QY10,y
después intreduzcanotas ;. 2o ” 2z através deleclado.
Si el pardmetro de velocidad c= pulsacion estd puesto
en *‘kb’’ (incremente el vz_or &= la velocidad de pulsa-
cion un paso mds alld ¢z "% 12777). los valores de
velocidad de pulsacién c2i te.ado seran recibidos y
grabados también. Mientras se graba via MIDI se pue-
den utilizar las teclas [6] ~ 'SF_ZT]+{6] para ‘‘Borrar
hacia Atrds’” y “‘Borrar”’ ¢~ zntcs »a introducidos, como
se ha descrito anteriormeriz.

El canal de recepcién. MIDI estd puesto en OMNI
cuando se graba via MIDIL. de modo que sutecladou
otro instrumento puede s&T pusssto para transmitir en
cualquier canal.

* Tabla de valores del tiempo del paso

Valor del Valor del

tiempo Nota Jhempo Nota

del paso ol pass

S02 | £ 1/32 wesillo s24 |4 14

S03 | £ 1132 §32 1 4% 12 wesitlo

S04 f? 1/16 tresilio S36 i . con puntitlo 1/4

S06 | 116 $42 | 4 .. con puntillo doble 1/4

$08 | J5 1/8 wesillo S48 | 41

S09 | . conpuniillo 1/16 $S64 | o3 "e’“]:?e%%::g;; entera

s12 | & 18 $72 | 4. conpuntillo 172

S16 ; .E_ 1/4 tresillo S84 :: .. con puntillo doble 1/2
B . nota completa

S18 | J'. conpuntillo 1/8 596 | - (redonda)

521 | 4 double dotted 1/8

. """ ""GRABACION POR PASOS DEL ACOMPANAMIENTO (BACKING)

Acceso:

Modo de Reproducciés de Cancién --> [@] --> Selec-

cione BK

Resumen: El modode Crz-e:.

monizados automatic =772
flamiento seleccior::

modificar lalineade 7. Z: ~puironesde acompana-
miento, y ndmeros -: ;‘;',T,Tf.\ de acompafiamiento,
respectivamente.

Procedimiento: Después 2z

ciador para comerz.- .. Ztzbacion. pulse la tecla
[MENU] v después i: =27 2z funcidn paraseleccionar
el submodo “"cho™™ = 7:<77 0 tput’” (“cho’ es la

seleccion por omisi< =

*“cho” - CAMBIOS DE ACORDES

Soorde
I Reioj
"beat” ¢ Notz
Compas

Ajustes:
Compiés: 001...299
‘“‘Beat’’ o Nota: 1...16
+Reloj: 01...24.
Acorde' Aoorde raiz x 20 tipos de acordes

e Por Pasos del Acompd—
hamiento tiene 3 “su Tl - Cnu L TThus Ty pat
que le permiten grat .z~ Zam Ti0s de acordes para ser ar-
2or el patrén de acompa-
T \'ari'aci()n de bajo para

zriatecla{ » ] del secuen-

27

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para seleccio-

nar los pardmetros de compds, ‘‘beat’’ o nota, oreloj,
v después las teclas [-] y [+] para fijarlos.

Los acordes se pueden introducir seleccionando
primero el acorde raiz. mediante el micro-teclado v des-
puds el tipo de acorde por medio de las teclas numéri-
cas. Cada tecla numérica tiene dos tipos de acorde
rotulados sobre la tecla -el tipo de la izquierda se
introduce pulsando directamente la teclia. v el de la
derecha se introduce pulsando [SHIFT] mas latecla o
pulsando la misma tecla dos veces. Una vez que el
acorde rafz o bidsico y su tipo o vanacion  se hayan
seleccionado, pulse la tecla [ENTER] para introducir
clacorde vavanzaral siguiente **beat’ o notadentro del
compds.

Pulse latecla [ m }del secuenciador para detener la
grabacion y retornar al modo de reproduccién de can-
cion, olatecla [MENU] para seleccionar un submodo
diferente de Grabacidn Por Pasos del Aconipanamien-
10.

Detalles:

Los 20 tipos de acordes disponibles son los siguientes:

M. Mayor

ad9 ....... Mayor con novena afiadida
m ... Menor

adg ........ Menor con novena afadida
i S Séptima

9. Novena

m7 ........ Menor séptima
m9: .1} Menor.novena:
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Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


M7 ... Mayor séptima

M9 ... Mayor novena

6 v Sexta

69 ... Sexta novena

susd ... Suspendido en cuarta

T i Séptima suspendido en cuarta
dim ........ Disminuido

reeeeeen Menor séptima con quinta disminuida
aug ........ Aumentado

T45 e Séptima con quinta aumentada
| TS Oncena

13. ... Trecena

* “bas’’ - VARIACION DE BAJO

!

)
L2
]
|

[y
(0

1L o]
! i
!

Variacion de Bajo

.
ey
-—

=

=1
— pade

|
Reloj

“beat” o Nota
Compds

Ajustes:
Compas: 001...299
““Beat’’ o Nota: 1...16
Reloj: 01...24
Variacién de Bajo: C (DO), C# (DO#), D (RE), Eb
(MIb), E (M1), F (FA), F# (FA#), G (SOL), Ab (LAb),
A (L.A) Bb (SIb), B (SI)

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para seleccio-
nar los parametros de compds, ‘beat’” onota, oreloj,
y después las teclas {-] y [+] o las numéricas para
fijarlos.

Introduzca la nota de bajo deseada por medio del
micro-teclado, luego pulse latecla [ENTER] para intro-
ducir la nota realmente y avanzar al siguiente paso.

Pulse la tecla [m] del secuenciador para detener la
grabacion y retornar al modo de reproduccion de can-
cion. o latecla [MENU] para seleccionar un submo-

: do diferente de Grabacién Por Pasos del Acompana-

Detalies: Cuando se introduce una nota de variacion

bajo, esa nota continuard reproduciéndose hasta el

guiente cambio deacorde. Siuncambiode acordey u
variacién de bajo tienen que ser introducidos en
misma situacién, introduzca primero el cambio
acorde y después la variacion de bajo.

* “pat’” - NUMEROS DE PATRONES

l No}nbre de Patron

Nuamero de Patron
Compads.

Ajustes:

Compis: 001...299
Nimero de Patrén:PQ0...P99
Nombre de Patrén: 8 caracteres

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para mover

cursor al parimetro de nimero de patrén. Utilice [-
[+] o el bloque de teclas numéricas para seleccionar
nimero de patrén deseado y luego pulse la tec
[ENTER] para introducir el patrén seleccionado
avanzar al siguiente compés.

Pulse la tecla [m] del secuenciador para detener
grabacion y retornar al modo de reproduccién de ca
cidn, o la tecla [MENU] para seleccionar un subm
do diferente de Grabacién Por Pasos del Acompan
miento.

Detalies: Los nameros de patrones sélamente se pued:

introducir al comienzo de cada compas.

Lleve cuidado al introducir un patron que tenga w
asignacioén de tiempo diterente a la de la cancion. {
por ejemplo, pretende introducir un patrén de 6/8 «
mitad de una cancion de 4/4. es necesario utilizar
operacién CREAR COMPAS (pdgina 39) para cre
un compds de 6/8 en la situacidn apropiada, antes ¢

miento. introducir el patrén de 6/8.
B GRABACION POR PASOS DE ACORDE/BAJO/RITMO
Acceso: [MENU ]y después latecka de funcidn para scleccion

Modo de Reproduccién de Cancién-->[ @] --> Selec-
cione CI, CII, BS.oRT

Resumen: El modo de Grabacién Por Pasos de Acorde/
Bajo/Ritmo tiene 2 ‘‘submodos™” -"’pat’’ y *‘vel™’- que
le permiten grabar nimeros de patrones de acompafa-
miento y valores de velocidad de pulsacién para la pista
de acompafiamiento seleccionada, respectivamente.

Procedimiento: Despuéside pulsarlatecla [»] del se-
" cuenciador para comenzar la grabacién, pulse la tecla

el submodo *‘pat’” o “*vel " (“*pat’’ es la seleccion p
omision).

* “pat’” - NUMEROS DE PATRONES

kit

aa!

i PT_

1

]
‘ l Nombre de Patron
-Numero de Patrén

Compés -



Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


Ajustes:
Compas: 001...299
Nuimero de Patrén:P00...P99
Nombre de Patrén: 8 caracteres

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para moverel
cursor al pardmetro de ntinero de patrén. Utilice las
teclas numéricas para seleccionar el nimero de patron
deseado y luego pulse latecla[ENTER] paraintroducir
el patron seleccionado y avanzar al siguiente compds.

Pulse latecla [m] del secuenciador para detener la
grabacién y retornar al modo de reproduccién de can-
cion, o latecla [MENU] para seleccionar un submodo
diferente de Grabacién Por Pasos de Acorde/Bajo/
Ritmo.

* “vel” - VELOCIDAD DE PULSACION

[ AET -1 —EH8 sl ——
B =3 !
| Velocidad de Pulsacion
Reloj
“beat” o Nota
Compas

Ajustes:
Compis: 001...299
**Beat’” o Nota: 1...16
Reloj: 01...24
Velocidad de Pulsacion: -99...+00...+99

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR paraseleccio-
nar ios pardmetros de compds, ““beat’ o nota, oreloj,
y después lasteclas numéricas y [ENTER] para fijarlos.
Un valor negativo de velocidad de pulsacién se puede
seleccionar pulsando la tecla de transposicién [w]. La
tecla de transposicién [A] provocard de nuevo un valor
positivo.

Pulse latecla [m] del secuenciador para detener la
grabacién y retornar al modo de reproduccién de can-
cién, o latecla [MENU] para seleccionar un submodo
diferente de Grabacién Por Pasos de Acorde/Bajo/
Ritmo.

GRABACION CON SUSTITUCION Y SUPERPOSICION

I

[
I
ag7l

|
? ‘ Pista a Grabar
| Asignacion de Tiempo
‘ Tempo

Acceso:
Modo de Reproduccion de Cancion --> | @] --> [ME-
NUJ --> rpl"" u “fovr™

Por favor observe que las modalidades de graba-
cién ‘“*rpl” (sustituir) y ““ovr’’ (superponer) solamen-
le estan disponibles para las cuatro pistas del secuencia-
dor (TR1...TR4).

Resumen: Las modalidades “‘sustituir’” y “*superponer’™
son ambas modalidades de grabacion en iemporeal. en
las cuales la musica se introduce tocando ‘‘realmente™
el micro-teclado del QY10 o un instrumento MIDI
conectado al conector de entrada MIDI IN del QY 10,
‘‘a tiempo’’ conel metrénomo interno o con las pistas
previamente grabadas. Si se selecciona *‘rpl’” (susti-
tuir), todos los-datos existéntes previamente en lapista
que estd siendo grabada serdn borrados y reemplazados
por el nuevo material. Si se selecciona “‘ovr’™ (super-

@9,

poner). el material existente previamente en la pista
se mantendrd v el nuevo material serd afiadido al va
existente.

Ajustes:

Compix: 001 ... 299

Tempo: TO30 . T250 ¢"beats™ o notas por minuto).
ext (reloj externo)

Asignacion de Tiempo: 1/4.8/40 1/8.16/8. 1/16..
16/16

Pista a Grabar: TR1 ... TR4., BK (todas las pistas
de acompanamiento). Cl(acorde 1), Cll{(acorde 2),
BS (bajo). RT (ritmo)

Procedimiento: Pulse la tecla [»] del secuenciador para
comenzar la grabacion. La grabacién comenzard real-
mente después de una euenta de entrada’ de dos
compases, que se indica por medio de nimeros nega-
tivos en laparte izquierda de la pantaila. La grabacién
se puede comenzar desde cualquier compds s1 se ha
seleccionado el compds deseado antes de pulsar la te-
clajp].

Grabe el material necesario mediante el micro-
teclado del QY 100 bien mediante un instrumento MIDI
conectado al conector de entrada MIDI IN.

Una vez hecho ésto, pulse la tecla [m] para detener
la grabacién.
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GRABACION DE ACORDES AUTOMATICOS .- -..

P RrT T :.J
RSN L it
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|
] Pista a Grabar
Asignacion de Tiempo
Tempo

Compas

Accese:
Modo de Reproduccién de Cancién --> [@] --> [ME-
NU] --> “*cho”’

Por favor observe que la modalidad de grabacién
‘““cho™ (acorde) no estd disponible si una o todas las
pistas de acompaiiamiento est4n seleccionadas.

Resumen: La modalidad de Grabacién de Acordes Auto-
mdticos es una modalidad de grabacién en tiempo real,
que permite que los acordes -basados en los acordes
de las pistas de acompafiamiento- sean automdtica-
mente grabados en las pistas 1,2, 3 64 del secuenciador.

Ajustes:
Compis: 001 ... 299

30

Tempo: T0O30 ...T250 (“"beats’’ o notas por mint
ext (reloj extermo)

Asignacién de Tiempo: 1/4...8/4, 1/8...16/8, 1/16..
16/16 '

Pista a Grabar: TR1 ... TR4

Procedimiento: Pulse la tecla [»] del secuenciador |

comenzar la grabacién. La grabacién comenzara r
mente después de una ‘‘cuenta de entrada’’ de
compases, que se indica por medio de nimeros ne
tivos en laparte izquierda de la pantalla. La grabac
se puede comenzar desde cualquier compds si se
seleccionado el compis deseado antes de pulsar
cla [p].

Introduzca los acordes en el “‘timing’’ reque;
mediante el micro-teclado del QY10. Las teclas b
cas producen lasdiferentes inversiones de los acor

Una vez hecho ésto, pulse la tecla [m] para dete
la grabacion.

NOTA: Si las pistas de acompafiamiento no contie

acordes, se grabard un acorde DO Mayor.
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EDICION DE CANCION

EDITAR CAMBIOS ..o 32
EDITAR INSERCION .....coocoiiiiiiiiiiirinineeie 32
EDITAR INSERCION DE ACOMPANAMIENTO . 34
EDITAR INSERCION DE ACORDE/BAJO/RITMO . 35
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EDITAR CAMBIOS =~ - oo @ abor

"Beat" o Nota
Compas

Velocidad de Pulsacion
Tiempo de Puerta

Acceso:

Modo de Reproduccién de Cancién --> [MENU] -->
“Edt”

Las flechas deladerechay de laizquierda de las
pantallas anteriores indican que hay otra ‘‘pigina de
pantalla’ disponible y que se puede acceder a ella
moviendo el cursor mds alld del extremo de la pagina
€n que s€ encuentre en ese momento, en la direccién
indicada.

Resumen: ‘‘Editar cambios’’ (chg) le permite cambiar o
borrar, segiin lo necesite, datos de notas, de cambios
de programa, de inflexiones de tono y de sustain.

Ajustes:
Compds: 001 ... 299
“"Beat’" o Nota: 1...16
Reloj: 00...23
Evento: C-2 (DO-2)...G8 (SOLS), PC, PB, SUS, TOP*,
END
Tiempo de Puerta: 01...99
Velocidad de Pulsacién: 01...128

* Cuando se muestra el evenio TOP (el comienzo de la
secuencia), el niimero de pista también aparece. tal v
como se muestra en la siguiente pantalla:

“Beat" o Nota
Compas
|

T

T b T

o oo

H o4
i

._LI

1

L (
-1 — L3

- =

Y

1L

£
H
-

. i ;
Namero de Pista
TOP (Inicio de la Secuencia)

.

Procedimiento: Utilice las teclas [ ¢« ] y [p» ] paraa

zar, de uno en uno, por los eventos de la pista sele
nada. Cuando el evento que va a ser cambiado est
calizado, utilice las teclas CURSOR para desplaz
cursor al pardmetro seleccionado. y luego utilic
teclas [-] y {+]} para fijarlo como se requiera. Despuc
cambiar un valor deberé pulsar la tecla [ENTER]
introducir realmente dicho valor.

Las notas y los acordes raices se pueden can
pormedio del micro-teclado ode lasteclas (+] y [-].
tipos de acordes se pueden cambiar mediante las t
deentrada de acordes. Los valores PC (Cambiode
grama) y PB (Inflexién de Tono) se pueden can
mediante las teclas [+] y [-] o las numéricas. Los eve
de SUS (Sustain) se pueden fijar en ON (ACTI]
DO)u OFF (DESACTIVADO) mediante las tecla

y -1
El evento seleccionado se puede borrar puls

las teclas [SHIFT] y [6] (TOP y END no se pu
borrar).

Una vez hecho, pulse [EXIT] pararegresaral r
del modo de cancién.

Seleccion de la Pista a Editar: Pulse la tecla [TRA

TRANS] para llamar a la pantalla de estado de p:
y después utilice las teclas de pistas (las teclas ble
rotuladas 1, 2020 2. CH C20 BASS v RIYTHM:
seleccionarla pista deseada paralaedicion. Si Vd. |
C1.C2,BASS o RHYTHM. se seleccionard la tota
de las cuatro pistas de acompanamiento (BK). Sig
seleccionar una dnica pista de acompanamiento, |
primero latecla [SHIFT](una —*S"" aparecerd en
quierdade la pantalla) v después pulse lateclade la
de acompanamiento deseada. La pista seleccic
aparecerd en la pantalla en visualizacion inversa (nd
o signo blanco sobre fondo negro).

Pulse la tecla [EXIT] para regresar al modo de
cién.

ednn el

EDITAR INSERCION

Acceso;
Modo de Reproduccién de Cancién --> [MENU] -->
“Edt’’ --> [MENU] --> *“ins”’

Elmodode edicién de insercién se seleccionard si se
selecciona una de las cuatro pistas del secuenciador

82

-TRI... TR4- (ver "Seleccién de pista a Editar” e
pagina 32.

La segunda pégina de la pantalla sélo est4 disp
ble cuando se va a insertar un evento de nota.


Unknown
 


Resumen; "Editar insercion’” (ins} le permite inscrtar datos

de notas, de cambios de programa, de inflexiones de
tono y de sustain en cualquier punto de las pistas del
secuenciador (TR 1...TR4).

Ajustes:

Compas: 001 ... 299

“‘Beat’” o Nota: 1...16

Reloj: 00...23

Evento: C-2 (DO-2)...G8 (SOL8)*, PC, PB, SUS,

* Los siguientes pardmetros sélo estdn disponibles
cuando se inserta un evento de nota:

Tiempo de Puerta: 01...99
Velocidad de Pulsacién: 01...128

Procedimiento: Después de seleccionar la modalidad de

editar insercién (ins), pulse latecla[MENU]y después
la tecla de funcién ‘‘note’’, “‘pb’’, “‘sus’’, o “‘pc’’ de
acuerdo con el tipo de evento que desee insertar. Una
vez hecha la edicién, pulse [EXIT] para regresar al
mend del modo de cancién o la tecla [MENU] para
seleccionar untipo de evento diferente paralainsercion.

¥ “‘note”” - NOTA

DX
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|
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ey
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iy

|
l Nota
Reloj
“Beat"” o Nota dentro del compas
Compas

|
Velocidad de Pulsacion
Tiempo de Puerta

Utilice las teclas CURSOR paraseleccionar los pa-
rametros de compds, ‘‘beat’’ o nota, oreloj, y luego
las teclas [-] y [+] o las numéricas y latecla [ENTER]
para fijar la situacién de compds-"'beat’" o nota-reloj
en la que quiera insertar una nueva nota. Las teclas
[ «4]y [ »» ] se pueden utilizar para mover hacia atrds
o hacia adelante un compds cada vez. Después utilice
el micro-teclado o las teclas [+] y [-] para scleccionar
la nota deseada. Después de seleccionar una nota sc¢
debe pulsar [ENTER] para insertarla realmente en la
secuencia.

* ¢pb’’ - INFLEXION DE TONO

A

1
AN
pade
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A
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|
Valor de Inflexién de Tono
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38

Utilice las teclas CURSOR paraseleccionar los pa-
rametros de compds, ‘‘beat’’ o nota, o reloj, y luego
las teclas [-]y [+] o las numéricas y latecla [ENTER]
para fijar la situacién de cormpds-’’beat’’ o nota-reloj
enlaque quierainsertar un nuevoevento de inflexion
de tono. Lasteclas [ «4]y [»»] se puedenutilizar para
mover hacia atras o hacia adelante un compds cada vez.
Después utilice las teclas numéricas o las teclas [+] y
[-] para seleccionar el valor de inflexidn de tono reque-
rido(-63...+00...+63 -la cantidad real de cambio de tono
producida dependerd de la funcién ALCANCE DEL
TONO correspondiente al modo de voz). Después de
seleccionar un valor, deberd pulsar la tecla [ENTER]
para insertar realmente el evento de inflexion de tono en
la secuencia.

* ¢‘sus’’ - SUSTAIN
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Sustain

Utilice las teclas CURSOR para seleccionar los pa-
rametros de compas, ‘‘beat’’ o nota, o reloj, y luego
las teclas [-]y [+] o las numéricas y latecla [ENTER]
para fijar la situacién de compés-'’beat’’ o nota-reloj
en la cual quiera insertar un nuevo evento de sustain.
Las teclas [««] y [»»] se pueden utilizar para mover
hacia atrés o hacia adelante un compds cada vez. Des-
pués utilice las teclas[+] y [-] paraseleccionar SUS ON
(SUSTAIN ACTIVADO) o SUS OFF (SUSTAIN
DESACTIVADO). Después de seleccionar un valor,
deberd pulsar la tecla [ENTER] para insertar realmente
el evento de sustain en la secuencia.

* ¢pe’ - CAMBIO DE PROGRAMA

I

|
au
(]

|
=0
RN
AN

Numero de Cambio de Programa

Utilice las teclas CURSOR para seleccionar los pa-
rametros de compds, *‘beat’’ onota, oreloj, y luego las
teclas[-]y (+] o las numéricas y latecla[ENTER] para
fijar la situacién de compds-’’beat’’ o nota-reloj en la
cual quiera insertar un nuevo evento de cambio de
programa. Las teclas [44] y [p»] se¢ pueden utilizar
para mover hacia atris o hacia adelante un compas cada
vez. Después utilice las teclas numéricas o las teclas [+]
y [-] para seleccionar el nimero requerido de cambio
de programa (000...127). Después de seleccionar un
valor, deberd pulsar latecla [ENTER] para insertar
realmente el evento de cambio de programa en la
secuencia.
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#“EDITAR INSERCION DE ACOMPANAMIENTO. « 5 5255

L —
e |

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
“Edt”’ -> [MENU] -> “‘ins”’

El modo de edicién de insercién de acompariamien-
to se seleccionar4 si todas las pistas de acompafiamiento
estan seleccionadas (ver ‘*Seleccidn de Pista a Editar™
en la pagina 32).

Resumen: ‘‘Editar insercién de acompafiamiento’” (ins)
permite que los acordes, variaciones de bajo, y nime-
ros de patrones sean insertados en cualquier punto de
las pistas de acompafiamiento si todas las pistas de
acompafiamiento estdn seleccionadas para la edicion.

Ajustes:

Compds: 001 ... 299

‘‘Beat’” o Nota: 1...16

Reloj: 00...23

Evento: Acorde: Acorde raiz x 20 tipos de acordes

Variacién de bajo: C (DO), C# (DO#), D (RE), Eb
(MIb), E (MD), F (FA), F# (FA#), G (SOL), Ab
(LAb), A (LA), Bb (SIb), B (SI)

Nimero de patrén: 00...99

Procedimiento: Después de seleccionar la modalidad de
editar insercién y seleccionar todas las pistas de acom-
pafiamiento para la edicién, pulse latecla [MENU] y
después la tecla de funcién ‘‘cho’’, ‘‘bas’’, o “‘pat’’
sealin Vd. quiera insertar. respectivamente. acordes.
variaciones de bajo o numeros de patrones.

Una vez hecha la edicion, pulse [EXIT] para regre-
sar al ment del modo de cancién o la tecla {MENU]
para seleccionar un tipo de evento diferente para la in-
sercion.

* ¢cho” - ACORDE

ALI
-t
150

.,-
[y

!

l Acorde
Reloj
“Beat"o Nota
Compas

}— pede

Ulilice las teclas CURSOR para seleccionar los pa-
rdmetros de compis, ‘‘beat’’ onota, oreloj, y luego las
teclas [-]y [+] o las numéricas y latecla[ENTER] para
fijar la situacion de compds-""beat’’ o nota-relojen la

cual quiera insertar un nuevo acorde. Las teclas [pp]

y [«44] se pueden utilizar para mover hacia atrds o hacia

adelante un compds cada vez, o pulse [SHIFT] y des-

pués [«d] y [»p] para retroceder o avanzar un ‘‘beat”’
o nota.

Los acordes se pueden introducir seleccionando
primero el acorde raiz por medio del micro-teclado, y
despuéseltipode acorde mediante las teclas numéricas.
Cada tecla numérica tiene dos tipos de acordes rotu-
lados en la tecla -el tipo de la izquierda se introduce
pulsando latecla directamente y el tipo de laderecha se
introduce pulsando la tecla [SHIFT], o pulsando la
mismateclados veces. Unavezque se han seleccionado
el acorde raiz y el tipo o variacién de acorde, pulse ia
tecla [ENTER] para introducir dicho acorde.

* “‘bas”’ - VARIACION DE BAJO

15,1
o
Fry
KA
.Ell

]

.,..
fory
1,
)

Nota de Bajo

Utilice las teclas CURSOR paraseleccionar los pa-
rametros de compds ‘‘beat’’ onota, oreloj, y luegolas
teclas [-]y [+] o las numéricas y latecla [ENTER] para
fijar la situacién de compés-’’beat’’ o nota-relojen la
cual quiera insertar una nueva nota de bajo. Las teclas
[««]y [p»] se pueden utilizar para mover hacia atrés
0 hacia adelante un compds cada ver.

La nota de bajo deseada se introduce por medio de!
micro-teclado, y después pulse la tecla [ENTER] paru
introducir dicho acorde,

* “pat” - NUMEROS DE PATRONES

-1
s
k(]
i
Bt

iRy —

! ¢

Ndmero de Patron

Utilice las teclas (<44} y [»p ] para desplazarse a la
cabeceradel compas en el que desed insertar un nueve
nimero de patron. Utilice las teclas numéricas para
seleccionar ¢l ndmero de patrén deseado, y despud:

pulse [ENTER] para introducir el nimero de patron se-
leccionado.

Remitase a: “GRABACION POR PASOS DEL ACOM-
PANAMIENTO (BACKING)’, pagina 27.


Unknown
 

Unknown
 


—

L

EDITAR INSERCION DE ACORDE/BAJO/RITMO

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancion -> {MENU] >
“Edt’” -> [MENUJ -> “‘ins”’

El modo de edicidn de insercién de acorde/bajo/
ritmo se seleccionard si se selecciona una tnica pista de
acompainamiento -CI, CII, BS, o RT- (ver *Seleccién
de Pista a Editar’” en la pagina 32).

Resumen: ‘‘Editar insercién de acorde/bajo/ritmo’’ per-
mite que nimeros de patrones, valores de velocidad de
pulsacién y nimeros de cambio de programa sean inser-
tados en cualquier punto de la pista seleccionada, cuan-
do se ha seleccionado una Unica pista de acompana-
miento -CI, CII, BS o RT- para la edicién.

Ajustes:
Compis: 001 ... 299
‘““‘Beat’’ o Nota: 1...16
"Reloj: 00...23
Evento: Nidmero de Patrén: 00...99
Valor de Velocidad de Pulsacion: -99...40...499
Namero de Cambio de Programa: 001...121

Procedimiento: Después de seleccionar la modalidad de
editar insercién y seleccionar una dnica pista de acom-
pafiamiento para la edicién, pulse latecla [MENU]y
después la tecla de funcién “‘pat’’, “‘vel’’. 0 “‘pc’’ se-
gun Vd. quiera insertar, respectivamente. nimeros de
patrones, valores de velocidad de pulsacidn o niimeros

T e taiye Ao ey ag
Jocamblos de programas,

Una vez hecha la edicién, pulse [EXIT] para regre-
saral meni del modo de canciénolatecla[MENU] para
seleccionarun tipode evento diferente para la insercion.

**pat’’ - NUMEROS DE PATRONES

e
Numero de Patron

Compas

Utilice las teclas [«4} y [»¥ ] para desplazarse a la
cabeceradel compds en el que desea insertar un nuevo
nimero de patrén, Utilice las teclas numéricas para
seleccionar el nimero de patrén deseado. y después
pulse [ENTER] para introducir el nimero de patron se-
leccionado.
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* yvel”” - VELOCIDAD DE PULSACION

i 1
! Velocidad de Pulsacion
Reloj
l “Beat” o Nota
Compés

Utilice las teclas CURSOR paraseleccionar los pa-
rdmetros de compas, ‘‘beat’” o nota, oreloj, y luego
las teclas [-] y [+] o las numéricas y latecla [ENTER]
para fijar la situacién de compds-""beat’’ o nota-reloj
en la cual quiera insertar un nuevo valor de velocidad
de pulsacién. Las teclas {««] y [P»] se pueden utilizar
para mover hacia atrds o hacia adelante un compds cada
vez. Mueva el cursor al pardmetro de velocidad de
pulsacién v utilice las teclas [-] y [+] o las teclas
numéricas v [ENTER] para fijarlo. Un valor de
velocidad de pulsacidn negativo se puede seleccionar
pulsandolateclade transposicién [w]. Lateclade trans-
posicién [A] volverd a hacer el valor positivo otra vez.

% 4pe™ - CAMBIO DE PROGRAMA

e e

Numero de Cambio de Programa

Ltilice fas teclus CURSOR paraseleccionar los pa-
rdmetros de compds. ““beat’” o nota, oreloj, y luego
las teclas [-] v [+] o las numéricas y latecla [ENTER]
para fijar la situacidn de compds-""beat’’ o nota-reloj
en la cual quiera insertar un nuevo ndmero de cambio
de programa. Las teclus [« ] v {pp ] se pueden utilizar
para mover hacia atrds o hacia adelante un compds cada
vez.

Mueva el cursoral nimero de cambio de programa
voutilice las teclas |1 v [+] v Tas teclas numéricas v
[ENTER] para tijarlo.

Remitase a: "GRABACIONPOR PASOS DE ACOR-
DE/BAJO/RITMO’, pag. 28.
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OPERACIONES (JOBS) DE LA CANCION

1: Mezclar Pistas (MiX) oo, 38
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1: MEZCLAR PISTAS (MIX)
= — A aparecerd brevemente cuando la operacién de mezcl:
i1 '::Il + '*,;11 & l::ll : haya terminado.
| I Pista dlesn‘no Detalles: La funcion de mezela s muy diil cuando s

I Segunda pista fuente
Primera pista fuente

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
“Job™ -> [1] ->[ENTER] -> [ENTER]

Resumen: Combina los datos procedentes de dos pistas
diferentes y copia el resultado a una tercera pista.

Ajustes:
Primera pista fuente: TR1..TR4
Segunda pista fuente: TR1...TR4
Pista destino: TR1...TR4

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para selec-
cionar la primera pista fuente, la segunda pista fuente o
la pista destino. Utilice las teclas [-] y [+] para seleccio-
nar los nimeros de pista.

Después de seleccionar las pistas fuente y destino
deseadas, pulse la tecla [ENTER]. “‘Sure?’ (;Segu-
ro?) parpadeard en la pantalla (cualquier dato previo
serd borrado y desaparecerd al ejecutar la operacién de
mezcla). Pulse [+/YES} para mezclar o [-/NOJ] o [EXIT]

Ara ~ameaalae 1, v v s K
para cancclar In operacidn,

“Executing!"" (jEjecutando!) aparecerd en la pan-
talladurante lamezcla, y " Compieted!”’ (jFinalizado!)

quieren grabar mds de cuatro partes individualesen la
4 pistas del secuenciador del QY 10. Las partes y:
grabadas y que se hayan dado por validas pueden se
combinadas utilizando esta funcion, haciendo sitio de
estamanera y dejando libres mds pistas para posteriore
grabaciones. Los datos de las pistas fuente no desapa
recen de dichas pistas durante la operacién de mezcla

Por favor observe que si ambas pistas fuente s
fijan con el mismo nimero de pista, la operacién d.
mezcla se limitard a ser una simple copia de esa pist.
en la pistadestino. Observe también que si las dos pista
fuenie especificadas estuviesen vacias, aparecera ¢
mensaje ‘‘ERR No Data!"” (ERROR No Hay Datos)
la operacidn de mezcla quedara abortada.

Pista fuente 1

NN Bziom NN i

Pista fuente 2

s

SIS S

l

Pista destino (resultado de z mezcia)

2: CUANTIZAR COMPAS (QNT)

Compas final
1 Compas inicial
Pista

A
4
L

Resolucion

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
*‘Job’* -> [2] -> [ENTER]-> [ENTER]

Resumen: Desplaza las notas de los compases especifica-
dos de las pistas especificadashasta el *‘beat’’ o frag-
mentacién de nota més cercana, segiin se haya especifi-
cado, alinedndolas hasta *‘cuadrar’* el comp4s.
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Ajustes:

Ndmero de pista: TR1..TR4

Compds inicial: 001,209

Compids final: 000...29Y

Resolucion: Negra (1/4 de nota completa), Tresillo de

Negras, Corchea (1/8 ce nota completa). Tresillo de
Corcheas, Semicorchea (1/16 de nota completa).
Tresillo de Semicorcheas, Fusa (1/32 de nota com-
pleta), Tresillo de Fusas

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor{ 4]y [»] para
seleccionar la pista, el compds inicial, el compds final
o laresolucioén. Utilice las teclas [-] y [+] para seleccio-
nar los nimeros de pista, los compases y la resolucién
deseados.

Después de seleccionar los valores deseados, pulse
la tecla [ENTER]. *‘Sure?’’ (;Seguro?) parpadeard en



la pantalla. Pulse [+/YES] para cuantizar o [-/NO]o
[EXIT] para cancelar la operacién.

‘‘Executing!”’ (jEjecutando!) aparecera en la pan-
talla durante la cuantizacién, y ‘‘Completed!’” (jFina-

lizado!) aparecerd brevemente cuando-la cuantizacion

haya terminado.

Detalles: La cuantizacién se usa gencralmente para *‘cua-
drar’’ o uniformar el timing o tiempo. Utilicela con
mucha precaucién, no obstante, yaque un timing dema-
siado perfecto puede sonar frio y mecdnico, ano serque
lo que Vd. vaya buscando sea precisamente €so: un
ambiente ‘‘mecdnico’’. Utilice siempre un valor de
cuantizacién que sea al menos tan ‘‘corto’’ como las
notas mds cortas de la pistaacuantizar. Si Vd. cuantiza
una pista que contenga semicorcheas déndole un valor
de cuantizacién de 1/8 (corcheas), por ejemplo, algu-
nas de las semicorcheas quedardn alineadas con los
‘“‘beats’’ o fragmentaciones correspondientes a las
corcheas, arruinando la pista. Losdiversos valores de
cuantizacién correspondientes a las longitudes de las
notas son los siguientes:

* Correspondencias cuantizacion/nota

VALOR DE
CUANTIZACION

| J 116 'h
|
I

YALORDE CRAGUENTAGION FRAENTACION
CUANTIZACION OE NOTAS DE NOTAS

1/4

37 37
e | J 1724 f
118 j) 1132 ﬁ

—3- T3

132 ©/48

Un compas de corcheas antes de la cuantizacion

St et
!

Después de la cuantizacién

FYSSYN YY)

CREAR COMPAS (RET)

1
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i | | Il

|
l Numero de compases
Asignacion de Tiempo
Compas inicial

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
“Job’’ -> [3] ->[ENTER] -> [ENTER]

Resumen: Crea ¢l nimero de compases en blanco (silen-
cios) que se especifique, en todas las pistas, comenzan-
do por el nimero de compds inicial especificado.
También se puede determinar el tiempo de los compa-
ses creados.

Ajustes:
Compis inicial: 001...299
Asignacién de tiempo: 1...8/4,1...16/8, 1...16/16
Ndmero de compases: x01...x99
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Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [4] y [»]
para seleccionar los diversos parametros. Utilice las
teclas [-]y [+] o las teclas numéricas y [ENTER] para
fijar el valor del parametro seleccionado.

Después de seleccionar el compds inicial. la asigna-
cién de tiempo y el nimero de compases, pulse la tecla
[ENTER]. Pulse [+/YES] para crear los compases
especificados o [-/NO]J o |[EXIT] para cancelar la opera-
cién.

““Executing!”” (;Ejecutando!) aparecerd en la pan-
talla durante lacreacion, y “‘Completed!”’ (jFinaliza-
do!) aparecerd brevemente cuando la operacién de
creacion haya terminado.

Detalles: El dltimo acorde y patrén especificados conti-
nuaran reproduciéndose a iravés de los compases crea-
dos.
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... 4 COPIAR COMPAS (CPY)

FIR P
I |
- I

Compas fuente final
Compds fuente inicial
Pista fuente

|
(I8
Pl
-y

1
I Compas destino

durante la copia. v **Completed!” (;Finalizado!) apa-
recerd brevemente cuando la operacidn de copia hay:
terminado.

Detalles: Una operacién de copia borra los datos desde

el comienzo del compds destino especificado y los
sustituye por los datos del compas(es) fuente. Por tantc
los datos que existieran previamente en los compases
borrados desaparecerin.

Pista destino ) . .
Si la extension de compases fuente contiene datos

r T

L;__ SRR F1 times| s6lo de modo parcial, sélamente se copiardn los datos
i ‘- existentes.

Numero de copias

bete
-
[Nl
A%}

Sino existen datos en los compases fuente especi-
ficados, aparecerd el mensaje de error ‘‘Data Empty!”’

Acceso: (jVacio de Datos!) y la operacién de copia serd abor-
Modo de Reproduccion de Cancién -> [MENU] -> tada.
“Job” -> [4] -> [ENTER]-> [ENTER] Si los datos de la pista destino finalizan antes de]
compds destino especificado, los compases que hayz
Resumen: Copia un compis o extensién de compases espe- entre ¢l final de los datos existentes y el compas destinc
cificados de una pista en el compas especificado de otra especificado se ‘‘rellenardn’’ automaticamente con si-
pista. lencios.
Ajustes:
Pista fuente: TR1...TR4, BK — e —e
Compés fuente inicial:001...299 (Cra Bl OMBEI-0GE5

Compis fuente final:001...299 -
Pista destino:TR1...TR4
Compids destino:001...299 e
Numero de copias:011...99

A

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [¢] v [»]
para seleccionar los diversos parimetros. Utilice las

teclas [-]y [+] o las teclas numéricas y [ENTER] para ¢ PISTAR

fijar el valor del pardmetro seleccionado. [ 1 I 2 [ s 4|56 ]7 J 8 ] 9 ]
Después de seleccionar la pista fuente. la extension

de compases fuente, la pista destino, la extension de e PISTA?

compases destino y el nimero de copias, pulse [EN- [ T 2 [ S ] 5 ] 3 ] <] s 1 5 ]

TER]. “*Sure?”’ (;Seguro?) parpadeard en la pantalla

(cualquier dato previo serd borrado y desaparecerd al 1

ejecutar la operacion de copia). Pulse [+/YES] para

copiar o[-/NO] o [EXIT] para cancelar la operacion.

(B

““Executing!

® PISTA 2 (Resultado con los nuevos nameros de compases)

(jEjecutando!) aparccerd en la pantalla L1 ]el=TeTsTef[7T8T59]

S: INSERTAR COMPAS (INS)

T P I-,-ip e Ry e I B ) s ‘ AcceSO:
Lris PR L TR L Sl Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
| Compis destino Job” -> [5] -> [ENTER] -> [ENTER]
Compds fuente final
Compds fuente inicial Resumen: Inserta un compds o extensién de compases

e e P especificados de todas las pistas antesdecualqulerotro
IR : compds especificado. -

e
T
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Ajustes: S1 la extension de compases fuente contiene datos
Compés fuente inicial:001...299 s6lo de modo parcial, los compases vacios serdn ‘‘re-
Compés fuente final:001...299 llenados’’ automaticamente con silencios.

Compids destino:001...299 Si no existen datos en los compases fuente especi-

ficados, aparecerd el mensaje de error *‘Data Empty!"

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [«4] y [»] (;Vacio de Datos!) y la operacién de insercién serd
para seleccionar los diversos parametros. Utilice las abortada.

teclas -] y [+] o las teclas numéricas y [ENTER] para

¢ -~ - Si los datos de la pista destino finalizan antes del
fijar el valor del pardmetro seleccionado.

compis destino especificado, los compases que haya

Después de seleccionar la extensién de compases entre ¢l final de los datos existentes y el compds destino
fuente y el compds destino, pulse [ENTER]. ““Sure?"" espeplficado se ‘‘rellenardn’’ automdticamente con si-
(;Seguro?) parpadeard en la pantalla. Pulse [+/YES] lencios.
para insertar o [-/NO] o [EXIT] para cancelar la opera-
cion. ‘‘Executing!”’ (jEjecutando!) aparecerd en la Insertar M002-004 -> 006
pantalla durante la insercién, y ‘‘Completed!”” (jFina- {1t l2]3]a]sTs]

lizado!) aparecerd brevemente cuando la operacién de

. h - El compés nimero 6 “avanza”; los compases 2.3 y 4 insertados
insercién haya terminado.

i lelas]als[elalia]s]

Detalles: La insercién afecta a todas las pistas simultinea- l
mente. El compds o extensién de compases fuente se in-
sertan antes de los datos existentes que comienzan en el
compas destino especificado. Lt [2]sl4[s[e]7]8]5s]

Resultado con los nuevos ndmeros de compases

T
BT
1

g

6: ELIMINAR COMPAS (DEL)

: aparecerd en la pantalla durante la eliminacién, y
! “Completed!”’ (;Finalizado!) aparecerd brevemente
cuando la operacion de eliminacién se termine.

[ AET]
5
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]
1

)
]
[gry

5
T —
<

op

4y

e
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h
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e
D
pout
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f
| Compas final

Compds inicia Detalles: Es importante recordar que una operacién de

eliminacién afecta a todas las pistas simulténeamente,
y que los compases siguientes a la extensién de compa-

Acceso: scs eliminados se retrasardn para ocupar el lugarde los
Modo de Reproducciéon de Cancién -> [MENU] > compases borrados. Esto es lo que diferencia la opera-
“Job" -> [6] -> [ENTER]-> [ENTER] cion “‘ehiminar’” (Del) de la operacién *‘borrar” (Ers)

(que se explica a continuacioén), la cual reemplaza los

Resumen: Elimina un compés o extension de compases datos de la extension especificada por silencios.

especificados de todas las pistas. Si no existen datos en los compases especificados,

. . aparecerd el mensaje de error ‘*Data Empty!™’ (;Vacio
Ajustes: L de Datos!}y la operacién de eliminacion sera abortada.
Compids inicial:001...299

Compis final:001...299

Eliminar M004-006
Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [4] y [»] [1]2T3s]a]lsTel7]8]9]
para scleccionar los diversos pardmetros. Ulilice las
teclas [-] y {+] o las teclas numéricas y [ENTER] para

Compases 4 a 6 eliminados

e o=
fijar el valor del pardmetro seleccionado. Después de n SR SR PR B lefo
seleccionar los compases inicial y final, pulse [EN- l /

TER). “*Sure?”’ (;Seguro?) parpadeard en la pantalla.

Pulse {+/YES] para eliminar o [-/NO] o [EXIT] para [1]2]3[4]5 6]

cancelar la operacién. ‘‘Executing!”’ (jEjecutando!) Los siguientes compases son retrasados

41"
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w830:7:i: BORRAR COMPAS (ERS) .- cigs -, .

! Compads final
Compas inicial
Pista

Acceso:
Modo de Reproduccion de Cancién -> [MENU] ->
“Job’* -> [7] -» [ENTER] -> {ENTER]

Resumen: Borra todos los datos de notas y de eventos del
compas o extensién de compases especificados de la
pista especificada.

Ajustes:

Pista: TR1...TR4, BK (todas las pistas de acomparfia-
miento), ClI (acorde 1), Cll (acorde 2), BS (bajo), RT
(ritmo).

Compids inicial:001...299

Compds final:001...299

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [¢] y [»]
para seleccionar los diversos pardmetros. Utilice las
teclas [-] y [+] o las teclas numéricas y [ENTER] para
fijar el valor del pardmetro seleccionado. Después de

 8: TRANSPONER (TRS)

seleccionarlapistay loscompases inicial y final, pulse
[ENTER]. “*Sure?"" (;Seguro?) parpadeard en la pan-
talla. Pulse [+/YES] para borrar o [-/NQ] o [EXIT] para
cancelar la operacion. “'Executing!’ (jEjecutando!)
aparecerd en la pantalla durante el borrado, y ‘‘Com-
pleted!”’ (;Finalizado!) aparecerd brevemente cuando
la operacion de borrado haya terminado.

Detalles: La operacién de borrado deja los compases espe-
cificados intactos, pero en blanco.

Si no existen datos en los compases especificados,
aparecerd el mensaje de error ‘‘Data Empty!’’ (;Vacio
de Datos!) y la operacién de borrado serd abortada.
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Valor de cambio

Acceso:
Modo de Reproducciéon de Cancion -> [MENU] ->
“Job™ -> (8] -> |ENTER] -> |[ENTER]

Resumen: Cambia hacia arriba o hacia abajo el tono (afina-
cion) de las notas de los compases especificados de la
pista especificada en un maximo de una octava, en
incrementos de semitonos.

Ajustes:
Pista:TR1...TR4
Compis inicial:001...299
Comp4s final:001...299
Valor del cambio:-12...400...+12
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Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [€] y [»] pa-
raseleccionarlos diversos pardmetros. Utilice las teclas
[-1y [+] o las teclas numéricas v [ENTER] para fijar
el valor del pardmetro seleccionado. Las teclas de
octava [4] y [»] se utilizan para introducir el signo
+/-. Después de seleccionar la pista. los compases inicial
y final, y el valor de cambio. pulse [ENTER]. “*Sure?™
(;Seguro?) parpadeard en la pantalla. Pulse [+/YES]
para ejecutar la operacién de transposicion de notas o
[-/NO] o [EXIT] para cancelar ja operacién. *‘Exe-
cuting!”’ (jEjecutando!) aparecerd en la pantalla duran-
te latransposicion, y **Completed! " (;Finalizado!) apa-
recerd brevemente cuando Ja operacion de transposi-
cidén haya terminado.

Detalles: La posibilidad de cambiar el tono de manera
selectiva en compases y pistas especificas hace que sea
muy sencillo crear ‘*‘modulaciones’” sin tener que re-
programar pasajes enteros, al igual que hace muy
fécil crear armonias simples. Si no existen datos en los
compases especificados, aparecerd el mensaje de error
‘‘Data ‘Empty!’’ (jVacfo de Datos!) y- la 'operacién
de transposicién ser4 abortada.



9:

CAMBIAR PISTAS (CMB) - wissns

1 Pista fuente con datos de notas
Pista fuente con datos de tiempo

i

! 3 |

) Pista destino
Pista fuente con datos de velocidad de pulsacion

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->
“Job”’ -> [9] ->[ENTER] -> [ENTER]

Resumen: Combina los datos de tiempo, notasy veloci-
dad de pulsaci6én de diferentes pistas y sitia el resultado
en una pista determinada.

Ajustes:
Pista fuente con datos de tiempo: TR1...TR4
Pista fuente con datos de nota: TR1...TR4

Pista fuente con datos de velocidad de pulsacion:
TR1...TR4
Pista destino: TR1...TR4

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor (4] y [»] para
seleccionar las pistas fuente y destino. Utilice las teclas
[-1y [+] para seleccionar los nimeros de pista. Después
de seleccionar las pistas fuente y destino deseadas,
pulse [ENTER]. “‘Sure?’’ (;Seguro?) aparecerd en la
linea superiorde la pantalla. Pulse [+/YES] para copiar
0 {-/NOJ o [EXIT] para cancelar la operacién. ‘‘Execu-
ting!”’ (jEjecutando!) aparecerd en la pantalla durante
lacopia, y **Completed! "’ (;Finalizado!) aparecerd bre-
vemente cuando la operacién de copia haya terminado.

Detalles: La posibilidad de aislar y combinar estos tipos de
datos hace posible crear unas pistas nuevas con una mi-
nima cantidad de programacién. Vd. podria, por ejem-
plo, combinar datos de notas desde una pistade armonia
con los datos de “‘timing’’ (tiempo) de una pista de
melodia, produciendo asiuna pista de armonia con un
““timing’’ que coincida perfectamente conelde la pista
de melodia.

| 10: BORRAR PISTAS (CLR)
- -l Procedimiento: Utilice lasteclas(-]y [+] para seleccionar
- LR la pista deseada.
I
Pista

Acceso:

Modo de Reproduccién de Cancion -> [MENU] ->°

“job"* ->[1] -> [0] -> |ENTER] -> [ENTER]
Resumen: Borra todos los datos de la pista especificada.

Ajustes:
Pista: TRI...TR4. BK (todas las pistas de acompaia-
miento). Cl (acorde 1), CII (acorde 2), BS (bajo). RT
(ritmo). all (todas)
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Después de seleccionar la pista deseada, pulse
[ENTER]. **Sure?"" (;Seguro?) parpadeard en la panta-
Ia. Pulse [+/YEST para ejecutar la operacidn de borrar
pista 0 [-/NOJ o [EXIT] pura cancelar la operacion.
“‘Executing!™ (jEjecutando!) aparecerd en la pantalla
durante el borrado. vy “*Completed!”’ (;Finalizado!)
aparecerd cuando la operacion de borrado haya termi-
nado.

Detaltes: Si lu pista especificada no contiene datos, el
mensaje de error “"No Data’’ (Sin Datos) aparecerd y
la opecracion de borrado serd abortada.
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MODO DE VOZ (VOICE)

ASIGNACION DE VOCES ... 46
VOLUMEN (Volume) ....cccovvviiiiiiiiiiicireeieee e 46
ALCANCE DE LA INFLEXION DEL TONO (PB mg) 46
ASIGNACION DE SALIDAS (Out) ..o 47

45


Unknown
 

Unknown
 


ASIGNACION DE VOCES

1 Ndmero de Voz: V01...V32
Lty Nombre de Voz: nombre de voz de 8 caracteres maximo

g
o
pode

!
Py

)
|
| Nombre de Voz
Numero de Voz

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor para situar el

Pista
cursor debajo de los pardmetros de pista o de nimero
de voz, después utilice las teclas {+] y [-] para fijarlo
Acceso: » » como se requiera. Las teclas numéricas y la tecla
Moc‘if_) de ,I?eproducmon de Cancion -> [MENU] -> [ENTER] se pueden utilizar también para introducir el
Voic numero de voz.
Ajustes:
TR1...Tr4, CI (acorde 1), CII (acorde 2), BS (Bajo), Detalles: La voz seleccionada puede ser monitorizada to-
RT (ritmo) cando el micro-teclado.
e e b VOLUMEN (Volume) ]
TH et o me Ajustes:
i Silime = B Volumen: 0...99
Volumen Procedimiento: Utilice [-] y [+] o las teclas numéricas v
[ENTER] paraseleccionarel nivel de volumen deseado.
Detalles: Un ajusic de "0 no produce sonido alguno.
Acceso: mientras que un ajuste de 99" produce el volumen
Modo de Reproduccion de Cancién -> [MENU] - MAxImo.
“Voic" -» [MENU] -> Vol La posibilidad de ajustarindependientemente el vo-
lumen de cada voz simplifica la configuracion del ba-
Resumen: Ajusta el volumen de la voz seleccionada lance o “"mezcla™ Gptima entre las diferentes partes.
ALCANCE DE LA INFLEXION (PB rng)
Pos o oo Ajustes:
'L Bi oo o= odl Alcance de la Infiexion del Tono: 0...12
Aleance de a Inflexion del Tono Procedimiento: Utilice [-] v [+] o las teclas numéricas v
[ENTER] para seleccionarel alcance deseado paralain-
flexion de tono.
Acceso: Detalles: Cada incremento de **0’” a ‘12"’ representa un
Modo de Reproduccion de Cancién -> [MENU] -> semitono. Un ajuste de **0’’ no produce inflexién de
“Voic™* ->[MENU] -> “Pb"’ tono. Un ajuste de *12’* permite una inflexién de tono
méxima de una octava por arriba o por abajo, mientras
Resumen: Determina el alcance o extensién disponible que un ajuste de ‘4"’ permite una inflexién médxima de
para la inflexi6n de tono. una tercera mayor por arriba o por abajo.
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ASIGNACION DE SAEIﬁ'

Ajustes:
Salida: left (izquierda), center (centro), right (derecha)

adl
froke
(]
o
=
Dad
I
]
(1]
-
Iy
-

Salida

Acceso: Procedimiento: Utilice las teclas [-] y [+] para seleccionar

Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU| -> el ajuste de asignacidn de salida deseado.
“Voic”’ -> [MENU] -> “*Out™

Resumen: Agigna la voz seleccionada en ese momento a Detalles: Se pueden producir interesantes efectos estéreo
{os canales de salida izquierdo derecho, o ambos (cen- situando las diferentes salidas de las diferentes voces

’ ’ ) . . . - .
tro) endistintas posiciones dentro del campo sonoro estéreo.
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MODO DE UTILIDADES (UTILITY)

SELECCION DE SINCRONIZACION (Sync) ....cce.ec... 50
CONTROL MIDI .......cooiiiiemiee et 50
NUMEROS DE DISPOSITIVOS MIDI (Device No.) ... 50
TRASVASE DE BLOQUE DE DATOS MIDI .............. 51
METRONOMO (Metronome} ........c.ococcveievieiiieriiiennanen, 51
ALMACENAMIENTO DE VOCES ..., 52
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SELECCION DE SINCRONIZAC[ON (Sync)

i Ajustes:
L T Modalidad de Sincronizacién: int (interna), ext (e

) 1 oma)
Modalidad de Sincronizacion

Procedimiento: Utilice lasteclas [-]y [+] paraseleccion
el ajuste de sincronizacién deseado.

Detalles: “"int”" (interna) es el ajuste normal cuando
QY 10 se estd utilizando solo. Si Vd. estd utilizando

Acceso: QY 10 con un secuenciador externo, un ordenador MIL
Modo de Reproduccién de Cancioén -> [MENU] -> u otro dispositivo MIDI, y quiere sincronizar el QY
“Uld” > ““MIDI” -> **Syc”’ con el dispositivo externo, fije esta funcién en “'ext

En este ultimo caso, el dispositivo externo se de

Resumen: Determina si el *‘timing”’ o tiempo del secuen- conectar a la entrada MIDI IN del QY 10, y debe trat
ciador del QY 10 est4 sincronizado por su propio reloj mitir, para que la reciba el QY 10, una sefal de re
interno o por un reloj MIDI externo. MIDI apropiada.

{97 ¢ ¢ CONTROL MIDI ey wdu
e - . Procedimiento: Utilice lasteclas [-}y [+] paraseleccior
fivl o LonteolE o ong el ajuste de control MIDI deseado.

Detalles: Cuando este parametro es ‘‘desactivado’’,
desactivan las siguientes funciones MIDI:

I, Transimision v recepeion de mensajes MIDIde

AcCCeso: mienzo (start). parada (stop) y continuacién (cor

Modo de Reproduccion de Canonda IS AR nue.
“UTT -> MIDET > o Cnt 2. Transmision de reloj MIDL

Resumen: Activa o desactiva las funciones de control El control MIDI puede **desactivarse’” para pre

MIDIT del secuenciador. nir interierencias no deseadas procedentes de dispos
vos MIDI externos gue estén conectados al QY 10.

Ajustes: evitar que el secuenciador del QY 10 atecte al funcio

Control MIDL: on (activado). oft cdesactiyadem THCNO A 10N Caguipos externos a ¢l

r e — =

NUMERO DE BDISPOSITIVO Device No.)

- Procedimiento: Utilice lasteclas [-] y [+] o las numdri
y [ENTER] para scleccionar el ajuste de ndmero
dispositivo deseado.

Detalles: El nimero de dispositivo es importante
transferir los datos exclusivos del sistemaentreel Q*
y otros dispositivos MIDI de Yamaha -por ejemj
otro QY 10 u otro secuenciador. Los datos exclusi

Acceso:
Modo de Reproduccion de Cancion -> [MENU] ->
“Ul” > <MIDI”” > ““Dve”™”

Resumen: Determina el nimero de dispositivo MIDI del del sistema se transmiten y reciben en el canal espc
QY10 - es decir, el canal MIDI en el cual todos los ficado por el nimero de dispositivo (ver la func
datos exclusivos del sistema serdn recibidos y transmi- TRASVASE DE BLOQUE DE DATOS MIDI, des
tidos. ta mds adelante). Asegirese de que el ndmero

dispositivo del QY 10coincide con los de los demds

Ajustes: positivos entre los que va a tener lugar la transferer
Dispositivo Nim.: off (desactivado), 1...16, all (todos) de datos.
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TRASVASE DE BLOQUE DE DATOS MII

i
et e Car |

Pt

1413
1
|
Numero de Cancion

Acceso:
Modo de Reproduccisn de Cancion -> [MENU] ->
“Utl’” -> Bk’ -> QY o ““Nsq”’

Resumen: Inicia la transmision del bloque MIDI de los
datos de la cancién.

Ajustes:

Nimero de Cancién: songl...song8 (canciénl...canciong),
all (todas) (“‘al’’ estd disponible solamente en el tras-
vase QY)

Procedimiento: Después de seleccionar el formato de tras-
vase QY o Nsq, utilice lasteclas [-]y [+] olasnuméricas
y [ENTER] para seleccionar el nimero de cancion que
se va a trasvasar, o ‘‘all’’ para trasvasar todas las
canciones cuando estd seleccionado el trasvase QY.
Pulse [ENTER] y *‘Sure?’’ (;Seguro?) aparecerd en la
parte derecha de la pantalla. Pulse [+/YES] para tras-
vasar o [-/NO] para cancelar. ‘‘Transmitting’’ (Trans-
mitiendo) aparecerd durante la transmisién y “*Com-

pleted!’’ (jFinalizado!) aparecerad brevemente una vez
haya terminado la transmision.

Detalies: El formato de trasvase QY es un formate especial
utilizado exclusivamente por el QY10, y se deberd
seleccionar cuando se transfieran datos a otro QY10 o
a un grabador de datos MIDI. Cuando se selecciona el
formato QY se trasvasan todos los datos de las pistas
del secuenciador y de acompafiamiento de la cancién
seleccionada, Cuando se selecciona ‘‘all”” (todo), se
trasvasan todos los datos del secuenciador, de acompa-
flamiento y de patrones. El trasvase Nsq (N-SEQ)
permite que los datos del QY10 sean trasvasados a
otros productos Yamaha que sean compatibles con el
formato de trasvase de bloque N-SEQ. El formato N-
SEQ trasvasa sélamente los datos pertenecientes a las
pistas del secuenciador -las pistas de acompafiamien-
to no se trasvasan.

La funcién TRASVASE DE BLOQUE no funcio-
nard si el nimero de dispositivo MIDI del QY 10 esta
puesto en ‘‘off™’.

Otra manera de almacenar externamente todos los
datos de pistas de acompafamiento y del secuenciador
del QY 10 es simplemente grabar, a partir de la salida
MIDI OUT del QY 10, en unsecuenciador (grabar las
pistas 1 a 8) mientras la cancién se estd reproduciendo.

Acceso:
Modo de Reproduccion de Cancion -> [MENU] ->
UL > M
Resumen: Determina cuando va a sonar el elick™ del
metronomo del secuenciador.

Ajustes:
Metronomo: always (siempre), play (reproduccion +
arabacion). record (erabacion). of T (desactivadoy

MIETRONOMO (Metronome)

Procedimiento: Utilice las weclas [-]y [+] o las numéricas
y [ENTER] para seleccionar el ajuste de metrénomo de-
seado.

Detalles: La posicion “"off” " significa que el metrénomo no
va a sonar nunca. Esta posicion es Gtil para la grabacion
de pasajes con tempo “libre””. La posicion *‘record’™
hace que el metrénomo suene sélamente durante la
grabacion. la posicién ““play’’ hace que el metrénomo
suene durante la reproduccién y la grabacidn, y la
posicion “always™” hace que el metrénomo suene todo
el tiempo -incluso cuando el secuenciador no esta co-
rriendo.
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SHYALMACENAMIENTO DEVOCES:

Acceso:
Modo de Reproduccién de Cancién -> [MENU] ->

“Ut]” > “Str”

Resumen: Almacena las asignaciones de voces (inclu-
yendo los ajustes de volumen, de alcance de inflexion
de tono, y de panoramizacién), para la cancion selec-
cionada en ese momento.

Ajustes:
Ninguno

Procedimiento: La funcién de almacenamiento (‘‘store’”
se ejecutaen cuanto se seleccionael apartado *“Str’” d
la pantalla del mend. Después de que los datos haya:
sido almacenados, ¢l QY 10 regresa automaticamente &
modo de cancién o de patrones,

Detalles: Si Vd. cambia las asignaciones de voces u otro
ajustes de las voces para una cancién y después selec
ciona una cancién diferente, los nuevos valores s
perderdn a no ser que primeramente haya ejecutad
la funcién ‘“Almacenamiento de las Voces™’.
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MODO DE PATRON (PATTERN)

REPRODUCCION DE PATRON ... 54
GRABACION EN ESPERA (STANDBY) DE PATRON 55
GRABACION POR PASOS ..., 55
GRABACION CON SUPERPOSICION (OVERDUB).. 56
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" REPRODUCCION DE PATRON

Acceso:

Compas
|

bmde—d

1
o]
o

)
...sl

4
1 :

{
Nombre de Patron
Numero de Patrén

-
..l.|
g
L2t

10

b

1

Acorde

1
Tempo

Modo de Reproduccién de Cancion -> [PATT]

Resumen: Permite la reproduccién de cualquiera de los 99
patrones del QY 10.

Ajustes:

Compds: 1...8

Nuimero de Patrén: 00...99

Nombre de Patrén: 8 caracteres
Acorde: Acorde raiz x 20 tipos de acordes
Tempo: T030...T250

Procedimiento:Utilice las teclas CURSOR o las teclas de
funcién para mover el cursor hasta el pardmetro desea-
do, después utilice las teclas [-] y [+], 0 las numéricas
y [ENTER] para fijarlo como se desec.

Pulse lateclas {p] del secuenciador para comenzar

la reproduccidn, y la tecle

parar la reproduccion.

Tl de! secuencindar noara

El microteclado y las teclas de los tipos de acordes
se pueden utilizar para cambiar el acorde del patrén: in-
roduzca el acorde raiz y ¢l tipo. despuds pulse la tech

{ENTER].

Las pistas se pueden silenciar o activar de la misma
manera que en el modo de reproduccion de cancion (ver
**Pantalla de Estado de Pistas y Silenciacién de Pista™.
pagina 24). La funcion de transposicion descrita en la
péginas 24, 25 también se puede utilizar para cambiar el
tono de la reproduccién de patron.

Detalles: Los nimeros 00 a 23 son patrones del “usuario™
que Vd. puede crear utilizando la funcién * Grabacion
de Patrén’’ descrita mas adelante. Los patrones 24 a
99 son patrones prefijados. enumerados a continua-

cién:
Nim.| Nombre Tempo Descripcion
24 FU4Buzz 126 Para bailar. Tempo alto
25 FU4Jammy 102 Funky/pop/heavy
26 FU4LAPop 106 Funky pop
27 FU4Slam 120 Funky ‘‘duro’’ para bailar
28 FU4NYPop 121 Funky con R&B
29 FU4KickA 121 Funky *‘obsesivo’’
30 FU2Power 130 Funky de rock
31 FU4HiTec 117 Funcky eléctrico
32 ] FUSLAFun 117 Rock-funky con metales

Nim.] Nombre Tempo Descripcion
33 FU4Brass 116 Funky-rock con metales
34 EU4Eurol 126 “Euro-beat™
35 EU4Euro2 114 **Euro-beat’’
36 EU4Floor 129 Ritmo balear
37 EU4ELPop 124 Pop electrénico
38 EU4House 120 Muisica **de hogar™" europea
39 EU2Go 2 117 Reggae britdnico
40 FS4Easy 92 Costa oeste para tumbarse
41 FS4SBeat 96 Ritmo europeo con ‘‘swing™’
42 FS4Carib 98 Electrénico caribenio
43 FS4NYFun 100 Funky del Nueva York de los 9t
44 FS4Strut 94 Funky de los 90
45 FS4Funq 102 Funky de la Cta. Oeste de los &
46 FS4 Hip 93 Funky heavy
47 BA2Dark 84 Balada electrénica “*oscura™
48 BA1Slowl 72 Balada de country
49 BA1Slow2 68 Balada de Piano eléctrico
50 BAS8 6/8 70 Balada 6/8
51 BA4Soul2 90 Balada con ritmo de swing
52 BA4Funkl 80 Balada funky
53 BA4Funk2 91 Balada funky
54 BA4NuAge 80 Balada new-age
55 CR2Lyin 140 Shuffle rock “‘ligero™
56 CR4Drops 130 Shuffle rock country ‘‘ligero’
57 SA2Salsl 117 Salsa
58 SA28Sals2 120 Salsa
59 SA2Sals3 110 Salsa
60 SA4Bosal 138 Bossa-nova
61 SA2Bosa2 134 Bossa-nova
62 ET4Bali 104 Etnico 3/4
3 SW4Jazzl 160 Jazz swing
64 SW4Jazz2? 130 Jazz swing
6S SW2BeBop 148 Be-bop
66 SWEWaliz. §32 Vals-jazz
67 RE8Dropt t44 Shuffle reggae con | caida
68 REHamca 145 Shuffle reggae con | caide
69 RP4Brass 120 Pop-rock con metales
70 RP4Cloth 132 Pop-rock con metales
7l RP4Rinse 120 Pop-rock tipo funky
72 RP2Royal 17 Pop-rock tipo heavy
73 HR2Hcavy 120 Rock duro
74 HR2Metal 147 Rock dura
75 HR4Prock 111 Rock progresivo 6/8
76 RR4Fire 158 Rock & rotl
77 RR4Zero 200 Rock & roll
78 RR20ne 154 Rock & roll
79 RR2Two [R:38) Rock & roll
30 RR4Three 132 Rock & roll
81 RR4Four 150 Rock & roll
82 RS2Bgy! 144 Boogie
83 RS2Bgy? 120 Boogie rock
84 RS2Steal 128 Shuffle rock
85 RS2Heavy 147 Boogic tipo heavy metal
80 BL4Jaml 120 Blues de S notas por coiy
87 BL2Jam2 68 Biues de 12 notas por compa
88 RB4Brass 125 Rhythm & blues
89 RB4FGood 120 Rhythm & blucs
90 RB4Groov 120 Rhythm & blues
91 RB4MCity 108 Rhythm & blues estilo Detr¢
92 GO8Spell 120 Gospel 3/4
93 CW4Grass 134 Blue grass
94 BK10ne 111 Variaci6n - rhythm & blues
95 BK1Two 120 Variacion - rhythm & blues
96 BK1Three 103 Variacién - shuffle
97 BK 1Four 100 Variaci6n - shuffle pop
98 BK2Five 120 Variacién - heavy
99 BK2Drums 100 Variaci6n - redoble de bater:
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GRABACION EN ESPERA (STANDBY) DE PATRON::

Compa4s en curso
Tempo
1

pade—ft——

i o4 A ST !
TR I S T S T +
A A

Pista a grabar
Asignacién de Tiempo

'''' 4 A
e
]

. I
Nimero de compases

[ o]

G [
[ 1
T t -

Acceso:
Modo de Reproduccion de Cancion -> [PATT] -> [@].

Resumen: Permite que los modos de grabacion por pasos
(step) o con superposicién (overdub) sean utilizados
para grabar un patrén nuevo o afiadir material nuevo a
un patrén existente. Los pardmetros en pantalla permi-
ten seleccionar el compds desde el que va comenzar la
grabacién, el tempo al que se va a grabar, la asignacion
de tiempo de la nueva pista que se va a grabar, la pista
que se va a grabar, y el nimero total de compases que
se van a grabar.

Ajustes:
Compds en curso: 1...3
Tempo: TO30...T250, *** (reloj externo)
A .

Pista aGrabar: Cl(acorde 1). Cll (acorde 2), BS (bajo),
RT(ritmo)
Nuniero de Compases: 1.8

Procedimiento:Utilice las teclas CURSOR o las teclas de
funcion para mover el cursor hasta el pardmetro desea-
do, después utilice las teclas {-]y [+]. o las numéricas
y [ENTER] para fijarlo como se desee.

Al pardmetro dc asignacién de tiempo s6lo se puede
acceder en una de las dos modalidades de grabacion
cuando todaviano se haya grabado nada en el patrén
seleccionado en ese momento. Ademds, el numerador y
el denominador de 1a asignacién de tiemipo se pueden
seleccionar por separado utilizando las teclas CUR-
SOR.

Vd. puede regresar al modo de patrén o bien pulsan-
do la tecla [EXIT] o bien pulsando la tecla [m] del se-
cuenciador.

Método Alternativo parala Seleccion de Pistaa Grabar:
Pulse la tecla [TRACK/TRANS] para llamar a la
pantalla de estado de las pistas, y después utilice las
teclas de las pistas (las teclas blancas rotuladas Cl, CII,
BASS y RHYTHM) para seleccionar la pista deseada
parala grabacion. La pista seleccionada aparecerden la
pantalla en visualizacién inversa (niimero o signo blan-
co sobre fondo negro).

cionacidn 2o Tiompe: 1 QM VR TAIR A Pulce In terly TEXTTY nara recresar al modo de
16/16 grabacion en espera de patron.
‘ , . !
1 GRABACION POR PASOS |
_J
Compas Notz

\._"Beat" dentro del compas
\I

4

b il
1

|
| Velocidad de puisacion
Tiempo de Puerta

Acceso:
Grabacién En Espera (Standy) de Patrén -> [ME-
NUJ -> “‘stp”’

Ajustes:
Compi4s: 001...299
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Beat: 1...16

Clock: 00...23

Tiempo del Paso: SO1...596 (los simbolos habituales de
las notas aparecen en pantalla en lugar de los nime-
ros cuando sea posible -ver tabla de Valores de
Tiempo de Jos Pasos, en la pdgina 27).

Evento: -- (sin evento), C-2(D0O-2)...G8 (SOL8), los
nombres de los instrumentos cuando se graba la
pista de ntmo RT

Tiempo de Puerta: GO1...G99

Velocidad de Pulsacién: kb (teciado), VO1...V127

Procedimiento: El procedimiento de la grabacién por
pasos de un patrén es el mismo que el de la grabaci6n
por pasos de una cancié6n, descrita en la pagina 25, 26.
Se pueden grabar un méximo de 8 compases.
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#5.GRABAGION;:CON:SUP
- TizZ6 404 (1
1 ! ] JI
‘ Pista a grabar
Asignacién de Tiempo
Tempo
Compas

Acceso:

Grabacién En Espera (Standy) de Patrén -> [ME-
NU] -> “‘ovr”’

Ajustes:
Compds: 001...008 (méx. es el ultimo compds de la se-
cuencia)

56.

Tempo: TO30...T250 (* ‘beats’’ o notas por minuto), ext
(reloj externo)

Asignacion de Tiempo: 1/4...8/4, 1/8...16/8, 1/16...
16/16

Pistaa Grabar: Cl(acorde 1). CIl (acorde 2). BS (bajo),
RT (ritmo)

Procedimiento: El procedimiento de la grabacién con su-
perposicidon de un patrén es el mismo que el de la
grabacién con superposicion de una cancion, descritaen
la pdgina 29).
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EDICION DEL PATRON
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o EDITAR CAMBIOS

Acceso:
Modo de Reproduccién de Patrén -> [MENU] ->
CEdt o> [MENU] -> *‘chg™

Procedimiento: El procedimiento para editar cambios en
un patrén es esencialmente el mismo que el de editar
cambios en una cancién. descrito en la pagina 32.

EDITAR INSERCION
Acceso:
Modo de Reproduccién de Patrén -> [MENU] -> editar una insercién en una cancién, descrito en las
“Edt”’ -> [MENU] -> “‘ins”’ paginas 32, 33. La tnica diferencia es que los datos de
cambio de programa no pueden ser introducidos en el
Procedimiento: El procedimiento para editar una inser- modo *‘editar insercién’’ en un patrén

cién en un patrén es esencialmente el mismo que el de

v =
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OPERACIONES (JOBS) DE PATRON

1: Cuantizar Partes. .......ccccoeiiiiiiiiiiiiiieinen. 60
2: Copiar Partes .....cccovrvievvrervcreeicninecininnnseseeenns 60
3: TranSponer ... 61
4: “Coger’” Pares .cooovivrver e 6l
5: TPoner’T Partes 62
6: Nombre de Patrdn ...ooooocoevviieieiciineiien e, 62
7. Borrar Partes o 03
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#1:- CUANTIZAR PARTES?

v v

— P — corcheas, Semicorchea (1/16 de nota completa),
et r T 4 ;"1 1 s Tresillo de semicorcheas, Fusa (1/32 de nota com-
' ‘ | By pleta), Tresillo de fusas
Resolucion
Pista
Numero de patron .. . .
Procedimiento: Utilice las teclas { €] y [»] para seleccio-
Acceso: nalr lo§ par{z}mlelrols de ndlme[rc; de [pa]trc’)ln, de plista odere-
) . . solucién. Utilice las teclas [-] y [+] o las teclas numéri-
MO(?‘OJOS,C, _l:i[;r]onciui:éll:])’r;éi;]Patron -> [MENUJ -> cas y [ENTER] para fijarlos como se requiera.
Después de seleccionarlos valores deseados, pulse
Resumen: Alinea o *‘cuadra’’ las notas de la pista especi- la tecla[ENTER]. “‘Sure?’’ (;Seguro?) parpadearien
ficada situdndolas en el “‘beat’’ o nota m4s cercana de la pantaila. Pulse {+/YES] para cuantizar o [-/NO] o
entre las que esté dividido el compas. [EXIT] para cancelar la operacién. ‘‘Executing!’’
. (jEjecutando!) aparecerd en la pantalla durante la cuan-
Ajust?s: . tizacion, y “*Completed!”’ (jFinalizado!) aparecera al
Nimero de patrén: 00...23 acabar la cuantizacién.
Pista: CI, CII, BS, RT
Resolucién: Negra (1/4 de nota completa), Tresillo de
negras, Corchea (1/8 de nota completa), Tresillo de Remitase a: *‘2: Cuantizar Compds’’ en las pags. 38, 39.
| n 2: COPIAR PARTES
~ J— " — Después de seleccionar el patrdn de fuente desea-
Cew F !-l__ -‘_4_1 I = "_l_ do, la parte fuente (o ‘‘todas’’ las partes), y el patrén
! ‘l Pamn.'Desmo destino, pulse latecla [ENTER]. ““Sure?™ (;Seguro?)
Parte Fuente parpadearaen lapantalla (se grabard encima y portanto
Patrén Fuente cualquier dato previo se borrard cuando la operacién
de copia se ejecute). Pulse [+/YES] para copiar o
[-/NOJ o [EXIT] para cancelar la operacidn.
Acceso: .. . . “*Executing!™" (jEjecutando!) aparecerd en la pan-
Modo de Reproduccién de Patron -> [MENU] -> **Job’ talla durante 1a co i‘1 v ~Completed!"" (+Finatizado!
->[2] -> [ENTER] alla acopia. pleted! iFinalizado!)

aparecera al acabar la copia.

Resumen: Copia una parte especificada desde un patrén a

. Detalles: Laoperacién Copiar Parte es una manera formi-
Otro patron. dable de utilizar partes de pat s yva grabados (inclus
partes de patrones ya grabados (incluso
Ajustes: de patrones prefijado:s) para crear patrones nuevos. Vd.
Patron Fuente- 00...99 guc?de’cop(liz.xr’ p]drtes individuales o tgdas las partes y
Parte Fuente: CI, CII, BS, RT. all (todas) espucs editarlas como sea necesario.
Patrén Destino; 00...23 Una operacidn de copia escribe encima de los datos
perlenecientes a la parte(s) especificada(s) del patrén
Procedimiento: Utilice las teclas [ <] y [ »] para scleccio- destino, “rescribiendo encima™ los datos del patron
nar los diversos parametros. Utilice las teclas [-] y [+] fuente. Esto significa que los datos previos correspon-
olas teclas numéricas y [ENTER] para fijar el valor dientes a laparte(s) especificada(s) del patrén destino se
del pardmetro seleccionado. perderdn.


Unknown
 


-
;
A

1
o
]
]

20!

..
X1}

Ll
+ i

|
I
] Valor de Transposicion
Parte
Numero de Patron

—

f,

i
=1

)

Acceso:
Modo de Reproduccién de Patron -> [MENU] -> **Job™
-> [3] -> [ENTER]

Resumen: Cambia el tono de la parte especificada de un
patron especificado hacia arriba o hacia abajo hasta un
méximo de una octava, en incrementos de semitonos.

Ajustes:
Niimero de Patrén: 00...23
Parte: CI, CII, BS,
Valor de transposicion: -12...+00...+12

Después de seleccionar el nimero de patrén desea-
do, la parte y el valor de la transposicién, pulse la tecla
[ENTER]. **Sure?" (;Seguro?) parpadeard en la pan-
talla. Pulse [+/YES] para ejecutar la operacién de trans-
posicién o [-/NO} o [EXIT] para cancelar.

“Executing!”’ (jEjecutando!) aparecerd en la pan-
talla durante la transposicién, y *‘Completed!”’ (jFina-
lizado!) aparecer4 al acabar la operacién de transposi-
cioén.

Detalles: Si no existen datosen la parte especificada, el
mensaje de error “*No Data!”’ (;Sin Datos!) aparecer
y la operacién de transposicién ser4 abortada.

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor [«€]y [»] pa-
raseleccionar los diversos pardametros, Utilice las teclas
[-]1y[+] o las teclas numéricas y [ENTER] para fijar
el valor del pardmetro seleccionado. Las teclas [Aly
[ w] se pueden utilizar para cambiar el signo del valor de
la transposicion ([a] para “*+'" y [w] para ‘*-"").

s Maa: “COGER”PARTES

! . . . M

o
* |

a
—
)
1
.-I.I
o)
Jond
L2

b
!
-

b

I Compds Final Fuente
Compas Inicial Fuente
Pista Fuente

-b.l
1

i P = T
i i+ P
! [H1

N
e

e -]
i

LN

| |
' Pista Destino
Numero de Patron Destino

Acceso:
Modo de Reproduccion de Patrén -> [MENU] ->
*“Job>’ -> [4]-> [ENTER]

Resumen: ‘*Coge’’ la serie especificada de datos de una
pista del secuenciador v los sitda en el patrén especifi-
cado de la pista especificada.

Ajustes:
Pista Fuente: TR1...TR4
Compds inicial fuente: 001...299
Compis final fuente: 001...299
Ntimero de Patrén Destino: 00-23
Pista Destino: CI, CII, BS, RT
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Procedimiento: Utilice las teclas de cursor («¢] y [»] pa-
raseleccionarlosdiversos pardmetros. Utilice las teclas
{-]1y[+] o las teclas numéricas y [ENTER] para fijar
el valor del pardmetro seleccionado.

Después de seleccionar la pista fuente deseada, la
serie de compases fuente. el patrén y la pista destino,
pulse la tecta [ENTER]. **Sure?’’ (;Seguro?) parpa-
deard en la pantalla. Pulse [+/YES] para ‘‘coger’ la
parte 0 [-/NO] o [EXIT] para cancelar la operacion.

““Exccuting!”” (jEjecutando!) aparecerd en la pan-
talla durante laoperacién ‘‘Coger’’ Parte y ‘*Comple-
ted!”" (jFinalizado!) aparecerd al acabar la operacién.

Detalles: La funcién *‘Coger’’ Parte le permite utilizar las
pistas del secuenciador para crear partes para patrones,
proporciondndole por tanto un compas extra en la ver-
satilidad de grabacion. Es también una forma prictica
el utilizar partes de una secuencia grabada para cons-
truir patrones.

Sinoexisten datos en la pista fuente especificada, el
mensaje de error *‘No Data!”’ (;Sin Datos!) aparecerd y
la operacién serd abortada. Si el patrén destino especi-
ficado ya contiene datos, el mensaje de error ‘‘Data
Exist!’” (jExisten Datos!) aparecera y la operacién serd
abortada.


Unknown
 


- 5: :“PONER”’ PARTES

2
15

-1
Dy

et

Pista
Numero de Patron

=+
[
|
Acorde

1l
4!

[
Compas Destfino
Pista Destino

Acceso:
Modo de Reproduccién de Patrén -> [MENU] ->
“Job’” -> [5] -> [ENTER]

Resumen: ‘‘Pone’’ los datos de un patrén procedente de la
pistaespecificada en el compds especificado de una
pista del secuenciador.

Ajustes:
Niimero de Patrén: 00...99
Pista: CI, CII, BS, R
Acorde: Acorde raiz x 20 tipos de acordes

Pista Destino: TR1... TR4
Compds Destino: 001...299

Procedimiento: Utilice las teclas de cursor[«]y [»] pa-
ra seleccionar los diversos pardmetros. Utilice las teclas
{-]1y{+] o las teclas numéricas y [ENTER] para fijar
el valor del pardmetro seleccionado.

Después de seleccionar la pista y el patrén fuente
descados. el acorde conel que los datos de patrén se van
amover y el compds y la pista destino, pulse la tecla
[ENTER]. *‘Sure?’’ (; Seguro?) parpadeard en la panta-
lla. Pulse (+/YES] para ejecutar o {-/NO] o [EXIT] para
cancelar la operacién,

““Executing!”’ (;Ejecutando!) aparecerd en la pan-
talla durante la operacién *‘Poner’’ Parte y *‘Comple-
ted!”” (;Finalizado!) aparecerd al acabar la operacidn.

Detalles: ‘‘Poner’’ Parte es, esencialmente, paralizar partes
de un patrén de acompafiamiento en las secuencias. Por
supuesto, las partes que vd. ‘‘ponga’’ en las pistas del
secuenciador pueden editarse como sea necesario.

Si no existen datos en la pista fuente especificada,
el mensaje de error **No Data!”” (;Sin Datos!) aparece-
ray la operaciéon serd abortada.

Cualquier dato previo existente en la zona de
destino serd borrado.

! 6: NOMBRE DE PATRON

I
Nombre de Patron
Numero de Patrén

Acceso:
Modo de Reproduccion de Patron -> [MENUY ->
“Job>’ ->[6] -> [ENTER]

Resumen: Permite que un nombre de hasta un total de 8
caracteres de extension sea asignado a patrones origi-
nales.
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Ajustes:
Namero de Patron: 00...23
Nombre de Patrdn: 8 caracteres

Procedimiento: Utilice lasteclas CURSOR paramoverel
cursor ¢ la posicion del signo deseado, después utilice las
teclas [-] y [+] para seleccionar el signo para esa posicion.
Se puede introducir un espacio pulsando latecla[ENTER].
Repitalo hasta que introduzca el nombre completo. Los
Nombres de Patrén pueden tener un maximo de 8 caracte-
Ies,

Detalles: Los caracteres disponibles para la creacién de
nombres de patrén son los siguientes:
[espacio]!"#3%&- () *+,-./0123456789:,<=>7@
ABCDEFGHUIKLMNOPQRSTUVWXYZ[¥]_*
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{:}




7: BORRAR PARTES

T T
H [
4
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“1
.
]
-

i
Pistas de Patrén
Numero de Patrén

Acceso:
Modo de Reproduccién de Patrén -> [MENU] -> “‘Job™
->{7] -> [ENTER]

Resumen: Borra todos los datos desde la pista de acompa-
namiento especificada.

Ajustes:
Nuimero de Patrén: 00...23
Pista: CI, CII, BS, RT, all (todas)

Procedimiento: Utilice las teclas CURSOR para selec-

63>

cionar el pardmetro de nimero de patrén o pista, v
después lasteclas [-] v [+] para fijario como se requicra,
Seleccione “‘all’” para borrar la totalidad de las cuatro
pistas de acompafiamiento.

Después de seleccionar la pista deseada, pulse la
tecla [ENTER]. **Sure?”’ (;Seguro?) parpadeara en la
pantalla. Pulse [+/YES] para ejecutar la operacién de
borrado de pista o [-/NO]J o [EXIT) para cancelar.

““Executing!”” (jEjecutando!) aparecer4 en la pan-

talla durante el borrado y *‘Completed!”’ (;Finaliza-
do!) aparecerd al acabar la operacién.

Detalles: Sila pista especificada no contiene datos, apare-

cerd el mensaje de error ‘*‘No Data!”’ (Sin Datos) y la
operacion de borrado serd abortada.
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MENSAJES DE ERROR =+ 0.

De vez en cuando las cosas no salen tan bien como quisiéramos, y la gente
comete errores. Cuando se produce un error, el QY10 suele presentar en la
pantalla un mensaje que describe el tipo de error. de modo que Vd. pueda dar
los pasos pertinentes pararectificar el problema. A continuacién te ofrecemos
un rapido resumen de los mensajes de error del QY 10.

Exceso de flujo en el buffer de recepcion MIDI. Se estdn recibiendo
demasiados datos MIDI y demasiado rdpidamente.

- Datos MIDI irreconocibles.

e e i =l Error en la suma de verificacion ocurrido durante la recepcién MIDI.

‘ Los datos exclusivos de sistemarecibidos no pueden ser utilizados por
! el QY10.

..-.
i

S - 1 Vd. ha intentado recibir o transmitir un bloque de datos mientras el
b - . nimero de dispositivo MIDI estd puesto en “‘off’’ (desactivado).

[14]
=t
]
i
ey

Las pilas se estdn gastando y deben cambiarse. Puede también usar un
adaptador de corriente PA-1B o PA-3 de Yamaha en vez de las pilas.

1
1L

=
1

o b ‘ i Al grabar o al editar se ha llenado la memoria del secuenciador. Se puede
SRk = 2 seguir grabando o editando siempre que se borren datos de pistas o de canciones
que no hagan falta.

D
=1
[
]
I
1
pot
pamt

‘ L. Vd. ha intentado ¢jecutar una operacion de cancién o de patrén, o una
’ -' transmision de un bloque MIDI, enuna cancidn o pista que no contiene datos.

¥
L
L

D - Se ha recibido la transmision de un bloque MIDI mientras el QY 10 estaba
o = : ' en una modalidad diferente a la de reproducir cancién o patrén. En tal caso los
datos recibidos son ignorados.

ol

L Se ha intentado la recepcion de bloque de datos MIDI en una cancidn
T que ya contenia datos. Un bloque de datos s6lo se puede recibir en una cancién
vacia (o bien borre los datos de cancidn existentes, o bien elija una cancién
vacia).

Se han detectado datos de cancién erréneos al encender la unidad, y
la cancidn ha sido **limpiada’. Esto podria indicar un problema con las pilas.
Lleve la unidad a un servicio técnico de Yamaha para que personal cualificado
verifique el estado de la pila interna de mantenimiento de la memoria.

A

cet 1 }’ Vd. ha intentado editar o grabar en un patrén prefijado.

)
T

Ha introducido un valor de pardmetro no admitido para alguna de las ope-
5 raciones de cancién o de patrén det QY 10.

m
b u]
[S]
Fuut
oy
4]
Ll
L

|
[
3
M
ook
SR

CoE e . L El nimero de dispositivo de recepcién de datos MIDI no coincide con el
eRE Dew mizmatoh “ nimero de dispositivo fijado en ese momento en el QY 10.

—— e s | Ha intentado acceder a una modalidad de grabacién o edicién rientras
ERR How Running! el secuenciador estd corriendo.

- Modalidades de edicién de cancién o de patrén.
- Modalidad de salida de bloque.
- Pantallas de sincronizacién MIDI, control, o niimero de dispositivo.

3~
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* Secuenciador
Canciones
Pistas

Polifonia Maxima

Modos de Grabacién

Maximo de Notas Grabables

Resolucién de Nota

Patrones de Acompaiia-
miento

Canciones de Demostracion

* Generador de Tonos
Voces

Polifonfa Mdxima

Maiximo de Voces Simultd-
neas

Asignacion de Nota

* Controles y Pantalla
Interruptores
Control de Volumen
Pantalla

* Conectores
de Linea
Auriculares
SALIDA/ENTRADA MIDI

ESPECIFICACIONES

m

8

4 secuenciador: 4 acompafia-
miento

32

Tiempo Real y Por Pasos

6.000 aproximadamente

1/96

76 prefijados mds 24 posictones

de memoria del usuario

3

30 voces afinables mds 26 ins-

trumentos de bateria y percusion
28

8
Distribucion Dindmica de Voz

46
1

Pantalla de Cristal Liquido de 1
linea x 16 caracteres

Mini-jack estéreo x |
Mini-jack estéreo x !
Conector DIN de 5 pins

* Funciones del Modo de Cancién

Grabucién de Cancidn

Edicién de Cancidn

Grabacion por pasos de las pis-
tas del secuenciador

Grabacidn con superposicion de
las pistas del secuenciador

Grabacion con sustitucion de las
pistas del secuenciador

Grabacion de acordes automati-
cos

Grabacion por pasos de todas las
pistas de acompaiamiento

Grabacién por pasos de la pista
de acompanamiento individual

Cambiar
Insertar

Operaciones (Jobs) de
Cancién

Modo de Voz (Voice)

Modo de Utilidades (Utility)

* Modo de Patron (Pattern)
Grabacidn de Patrdn

Edicion de Patrén

Operaciones (Jobs) de
Patrén

Modo de Voz (Voice)
Modo de Utilidades (Utility)

* (eneral
Fuente de Alimentacién

Dimensiones
(AnxAlxPro)

Peso

Mezclar Pistas
Cuantizar compés
Crear compds
Copiar compds
Insertar compas
Eliminar compds
Borrar compas
Transponer
Combinar pistas
Borrar Pistas

Asignacién de voces

Volumen

Alcance de la inflexion del tono
Asignacion de salidas

Seleccion de sincronizacién
Control MIDI

Nimero de Dispositivo MIDI
Trasvase de bloque de datos
MIDI

Metrénomo )
Almacenamiento de voces

Grabacién por pasos de una parte
Grabacidn con superposicién
{(overdub) de una parte

Cambiar
Insertar

Cuantizar partes
Copiar partes
Transponer
“Coger’” partes
“*Poner’’ partes
Nombre de patrén
Borrar partes

Igual que el Modo de Cancién

Tgual que el Modo de Cancion

Pilas SUM-3 o un adaptador de
AC

187 x 25 x 104 mm.

(7-3/8" x 1" x 4-1/8")

300 gs. aproximadamente
(11 oz) sin pilas
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B
Bajo, Variacién de
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Borrar
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TEPrOAUCIT ..ot e

Caracteristicas principales ...

“COBEI™ PAITE ....oovveverreericenrientese e eiee e e e erenaan
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Acordes y Armonizacion Automatica

El QY10 le permite especificar 20 tipos de acordes di-
ferentes en la totalidad de las 12 teclas para sus acompa-
fnamientos. Los patrones del QY 10 (prefijados o del usua-
rio) estan todos originalmente en la clave de DO, pero
sere-armonizan automdaticamente para adaptarse alos acor-
des especificados. A causa de ésto, deberd seguir las dos
siguientes reglas siempre que cree patrones originales para
asegurar la optima re-urmonizacién cuando se especifiquen
cambios de acordes para ¢l pairén de un acompanamiento.

1: Cree siempre los patrones originales en la clave de
DO.

2: Utilice las graduaciones tercera mayor, quinta mayor
y séptima bemol (M], SOL y SI bemol) para las partes de
acordes, y la raiz (DO) para el bajo. Esto realmente produce
un acorde de DO séptima.

Los acordes que Vd. especifique cuando cree acom-
pafiamientos determinardn cémo se re-armoniza el patron
original. Aqui tiene alguno de los ejemplos mds importan-
tes:

Acordes de 3 notas (Triadas)
La graduacién séptima bemol se re-armoniza a la raiz.

Acordes de 4 notas

La graduacién séptima bemol se dejacomo esta, o se re-
arnoniza a la séptima mayor. Si la rafz no estd incluida on
los datos de patrén originales no serd reproducida.

Acordes de 3 notas

Aligual que con los acordes de 4 notas. Taraiz no sonard
si no estd incluida en los datos de patron originales. La
graduacion gquinta tambidén serd omitida de tas partes del
acorde, pero serd reproducida por el bajo.

Acordes con oncena
Para un acorde DO por cjemplo. Tas notas de lu

parte del acorde serdn FA (la oncena), SI bemol (la séptima
bemo!) y RE (lanovena). El bajo reproducira la quinta, por
lo cual el sonido global del patrén serd el de SI bemol/DO
a SOL menor séptima/DO.

Acordes con trecena

Para un acorde DO13. por ejemplo, las notas de la
parte del acorde seran MI (la tercera), LA (la trecena). y
Sl bemol (la séptima bemol). Esto produce un verdadero
sonido de DO13.

La mayoria de los patrones prefijados estdn programa-
dos para responder a los cambios de acordes descritos
anteriormente. En algunos de ellos, sin embargo, se han
omitido ciertas notas con el fin de crear un determinado
ambiente. Esto significa que algunos patrones pueden no
cambiaren absoluto cuando se especifican ciertos acordes.
Por ejemplo, algunos patrones de rock duro suenan mejor
cuando sélamente se utilizan laraiz y la quinta -al afiadir
la tercera cambia por completo el ambiente global del
patrén. Tales patrones no pueden reproducir un sonido
“‘menor’’ incluso aunque se especifique un acorde menor.
ya que no hay tercera que ‘‘bemolizar’’ (el sonido menor
depende de que exista una tercera bemol). También, los
patrones que incluyen sexta algunas veces no suenan bien
cuando se utilizan con acordes menores, pero se han inclui-
do algunos presets de este tipo ya que son muy efectivos con
acordes mayores.

Aqui tiene algunos ejemplos:

“ Los patrones sinung tereera no tenen minguna diferencia
entre los acordes mayor. menor o suspendidos en cuarta.

* Los patrones sin una quinta no pueden producir acordes
aumentidos nicde sépuma con gquinta aumentada.

* Los patrones sinuna séptimano pucden producir acordes
de séptima. de noveny, ni otros acordes dominantes.
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