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¢ Das Kopieren kommerziell vertriebener Musik-Sequenzerdaten und/oder digitaler Audiodateien ist nur fur den
Privatgebrauch zul&ssig.

¢ Die Software sowie diese Bedienungsanleitung sind Eigentum der Yamaha Corporation und urheberrechtlich
geschitzt.

e Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieses Handbuchs als Ganzes oder in Teilen sind nur mit
ausdricklicher schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

e Yamaha Ubernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Benutzung der Software und der dazugehdérigen Dokumentation
und kann nicht fur die Folgen der Benutzung von Handbuch und Software verantwortlich gemacht werden.

* Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich der exemplarischen Darstellung und kénnen von
der Darstellung auf lhrem Computer abweichen.

e Die in diesem Handbuch erwéhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen
der betreffenden Firmen.

e Klicken Sie auf den blau markierten Text, um zu dem entsprechenden Punkt in dieser Bedienungsanleitung
zu springen.

Fur diese Bedienungsanleitung wird angenommen, dass Sie mit den grundlegenden Vorgehensweisen zur
Bedienung des Windows-/Mac-Betriebssystems vertraut sind. Ist dies nicht der Fall, gehen Sie bitte zun&chst die
entsprechenden Kapitel in den Bedienungsanleitungen zur Windows-/Mac-Betriebssystem-Software durch, bevor
Sie MOTIF XF Editor VST verwenden.

Informationen Uber Hardware-Erfordernisse, Uber die Verbindung von Geréten und die Installation von MOTIF XF
Editor VST finden Sie im jeweiligen Installationshandbuch und in der Bedienungsanleitung fir das entsprechende
MIDI-Gerét.

© 2010 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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Was ist MOTIF XF Editor VST?

Was ist MOTIF XF Editor VST?

MOTIF XF Editor VST ist ein praktisches Werkzeug zum Bearbeiten und Speichern der verschiedenen
Parameter Ihres MOTIF XF-Klangerzeugers. Dazu gehéren die Voice- und Mixing-Parameter (bearbeitet im
Voice- bzw. Mixing-Modus des MOTIF XF) wie z. B. Lautstarke, Panoramaposition, Hullkurve, Grenzfrequenz
und weitere Einstellungen. Dank der leicht verstandlichen grafischen Oberflache der Software kénnen Sie
nahezu jeden der verschiedenen Parameter des MOTIF XF direkt von Ihrem Computer aus bearbeiten —indem
Sie mit der Maus die virtuellen Dreh- und Schieberegler und Tasten bewegen und mit der Computertastatur
Werte direkt eingeben. SchlieBlich kénnen Sie alle vorgenommenen Anderungen auf Inrem Computer
speichern oder an das MOTIF XF-Instrument Ubertragen.

MOTIF XF Editor VST basiert auf der ,VST3-Technologie” von Steinberg und fungiert als VST3-Plug-in fur
Cubase 5.1.1/Cubase Studio 5.1.1/Cubase Essential 5.1.1/Cubase Al 5.1.1 oder héher (im Folgenden:
,Cubase"). MOTIF XF Editor VST funktioniert genau so wie andere VST-Softwareinstrumente, so dass

Sie die bearbeiteten Einstellungen des MOTIF XF speichern oder flr andere Projekte nutzen kénnen.
AuBerdem kénnen Sie die MOTIF XF-Voices im Media-Bay-Fenster von Cubase verwalten, wenn Sie
MOTIF XF Editor VST mit Cubase verwenden, so dass Sie die MOTIF XF-Voices in der Media Bay von
Cubase suchen, héren und laden kénnen. MOTIF XF Editor VST stellt eine vollstdndige und nahtlos
integrierte Musikproduktionsumgebung bereit und macht die Verwendung von Hardware und Software
einfacher und effizienter.

Sie kénnen die Display-Farbe von MOTIF XF Editor VST nach Belieben einstellen (Seite 6). Dieses Handbuch
verwendet Beispiel-Screenshots, bei denen die Farben universell erkennbar sind, so dass es gut von
Personen mit unterschiedlichen Arten der Farberkennung gelesen werden kann.

Voreinstellung Auf universell erkennbare Farben eingestellt
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Datenstruktur von MOTIF XF Editor VST

Datenstruktur von MOTIF XF Editor VST

Mit MOTIF XF Editor VST kénnen Sie die folgenden Daten erzeugen und sie als einzelne Datei speichern

(Erweiterung: X3E).

e Aktuelle globale Daten (letzter Bearbeitungszustand der globalen Parameter)

e Aktuelle Daten im Voice-Modus (letzter Bearbeitungszustand der Voice)

e Aktuelle Einstellungen im Song-/Pattern-Modus (bestehend aus den Mixing-Einstellungen, dem letzten
Bearbeitungszustand der Voice und 16 Mixing-Voices)

e User-Voice-Daten (bestehend aus drei Normal-Voice-Banken und einer Drum-Voice-Bank)

Die aktuellen Einstellungen enthalten die letzten Einstellungen der Common- und Element-Parameter der zuletzt
einem der Parts 1-16 zugewiesenen Voice sowie Einstellungen der Mixing-Parameter wie Voice-Zuordnung,
Panorama, Volume (Lautstéarke) und Effekteinstellungen fur jeden Part. Unter den Voice-Banken gehéren nur

die Daten der Mixing-Voice-Bank zu den aktuellen Einstellungen (Current). In MOTIF XF Editor VST k&nnen Sie
Parameter (einschlieBlich der Element-Parameter) der jedem Part zugewiesenen Voice bearbeiten und den letzten
Bearbeitungszustand in einer Datei sichern, ohne sie als User-Voice oder Mixing-Voice zu speichern. Das bedeutet,
dass Sie den jeweils letzten Bearbeitungszustand durch einfaches Offnen der Datei wiederherstellen kdnnen.

BIMTEE MOTIF XF Editor VST bearbeitet die globalen Daten, darunter einige der Parameter, die in der Zeile ,G*
des Mischpultbereichs angezeigt werden, und samtliche Parameter im Abschnitt ,Global Settings* des
Parameterkategoriebereichs (Seite 21 und 24).
Das nachstehende Schaubild zeigt die Struktur der Uber MOTIF XF Editor VST erstellten Daten, die Struktur
der im internen Speicher des MOTIF XF-Instruments abgelegten Daten und die Beziehung zwischen diesen
beiden Datenarten.

Projektdatei der DAW-Anwendung (Computer)
MOTIF XF Editor VST (VST3-Plug-in)
>| Aktuelle globale Daten ’
Datensynchro- Voice
nisation”! spe_ichern*2
— Aktuelle Daten im Voice-Modus | _5¢1 49
User-Voice-Daten; Banken:
* Normal User 1 (128 Voices) o i
Aktuelle Daten im Song- oder * Normal User 2 (128 Voices) » (Efv;'e'if'e’r'ufg?‘%a
Datens . Pattern-Modus * Normal User 3 (128 Voices) o
ynghro " « Normal User 4 (128 Voi
nisation  Mixing-Daten ormal User 4 ( { oices)
« Multi-Common-Daten * Drum User (32 Voices)
f Voice
Part-Voice-Daten ; 2
) h
AL [ Fartar b
Voice speichern”2 (Seite 49)
Mixing-Voice-Daten
(16 Voices)
MOTIF XF Instrument
Globale Daten speichern”
>| Aktuelle globale Daten (Seite 49) >»| Globale Daten
Voice speichern 2
o (Seite 49) _ | User-Voice-Daten; Banken:
>| Aktuelle Daten im Voice-Modus > Normal User 1 (128 Voices)
* Normal User 2 (128 Voices)
. ; * * Normal User 3 (128 Voices)
Aktuelle Daten im Song- oder Vg".’te Z%elchern 2 « Normal User 4 (128 Voices)
Pattern-Modus (i) « Drum User (32 Voices)
» Mixing-Daten
* Multi-Common-Daten Rixing speichern™
> - it Mixing-Daten
Datensynchro- Part-\[mce-Daten (Seite 50) »| « Multi-Common-Daten
nisation (16 Voices) \
e L‘ Mixing-Voice-Daten
(Seite 49) (16 Voices)

*1 Wenn das MOTIF XF-Instrument richtig an den Computer angeschlossen ist und sich im ONLINE-Zustand befindet, beeinflusst die Bearbeitung eines Parameters in MOTIF XF Editor VST
denselben Parameter am MOTIF XF selbst und umgekehrt.

*2  Der Store-Voice-Vorgang der Editor-Software speichert die Voice-Daten sowohl im Speicher des MOTIF XF-Instruments als auch im Speicher der Editor-Software.

*3  Der Store-Global-Vorgang und der Store-Mixing-Vorgang speichern die Daten lediglich im Speicher des MOTIF XF-Instruments.
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MOTIF XF Editor VST starten

MOTIF XF Editor VST starten

Installieren Sie anhand des jeweiligen Installationshandbuchs den Treiber (USB-MIDI-Treiber oder Yamaha
Steinberg FW Driver) und MOTIF XF Editor VST. Nach dem Herstellen der erforderlichen Verbindungen
und dem Einstellen des Parameters MIDI IN/OUT auf ,USB*" bzw. ,FW* im Utility-Modus folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen, um MOTIF XF Editor VST zu starten.

Dieses Beispiel beschreibt die Bedienungsschritte fir Cubase 5.5, wahrend die optionale FireWire-
Erweiterungskarte FW16E Uber ein IEEE-1394- (FireWire-) Kabel an einem Computer angeschlossen ist.

BLIEE Naheres zu den Verbindungen zwischen MOTIF XF und Computer finden Sie in der Bedienungsanleitung des
MOTIF XF.

1. Offnen Sie das Fenster VST-Instrumente iiber [Gerédte] > [VST-Instrumente] im Menii
von Cubase.

o Datei Bearbeiten Projekt  Audio MIDI  Motation Medien Transport BEEREWEN Fenster (1) Hilfe

Contral-Room-Mixer
m l n E Caontrol Room - Obersicht
MIDI-Gerate-Yerwaltung
MME Master
Mixer F3
Mizer 2
Mixer 3
PlugIn-Informationen
Max, Aufnahmezeit

Zeikanzeige

WST-Yerbindungen F4
YWST-Instrumente

WST-Leistung Fiz
Wideo-Player F3
Yirtuelles Kevboard Alb+HE

Liste: anzeigen

2. Klicken Sie auf den Instrument-Slot im VST-Instrumenten-Rack, und wahlen Sie dann
[External] > [MOTIF XF VST].

v Kein ¥5T-Instrument

Drurn - Groove Agent ONE
Synth
HaLionCne

MOTIF-RACK X5 5T

3. Wenn das Dialogfeld mit der Frage ,,Méchten Sie eine MIDI-Spur erzeugen, die dem
Plugin ,,MOTIF XF VST“ zugewiesen wird?“ erscheint, klicken Sie auf [Erzeugen].

“ Cubase 5

9
"-'-‘ﬂJ échten Sie sine MIDI-Spur arzeugen, die dem Plugln "MOTIF XF VET" zugewissen wird?

| Erzeugen \[ Abbiechen ]

Es wird eine MIDI-Spur erzeugt, und das Fenster von MOTIF XF Editor VST erscheint.
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MOTIF XF Editor VST starten

4. Kiicken Sie auf die Schaltfliche Ausgangs-Setup rechts der Bearbeiten-Schaltflache (O]
im VST-Instrument-Rack, und wahlen Sie dann [Alle Ausgange aktivieren].

Schaltflache Ausgangs-Setup

v MOTIF %F 1 [Steren]
MOTIF ¥F 2 [Steren]
MOTIF ¥F 3 [Steren]
MOTIF ¥F 4 [Steren]
MOTIF ¥F 5 [Steren]
MOTIF ¥F 6 [Steren]
MOTIF ¥F 7 [Steren]
MOTIF ¥F & [Steren]

2
3
4
5
i}
7
8
9

i
(=]

Nach diesem Vorgang erscheinen die Busse MOTIF XF1 — 8 im Projektfenster von Cubase.
5. Rufen Sie das Editor-Setup-Fenster in MOTIF XF Editor VST (iber [File] > [Editor Setup] auf.

6. Wahlen Sie mit dem Kontrollkistchen [FW/1394] den Eintrag ,,FW/1394“ aus.

Data Port
MIDI Out Device Ho.

MOTIF 5F& Hain
FW Device

MOTIF “FE

Data Port

[m] Fw /1394 MIDI Out Device Ho.
HOTIF %F& Hain

8. wahlen Sie in der Spalte [MIDI Out] ,,MOTIF XF6 (MOTIF XF7 bzw. MOTIF XF8) Main“ aus.
9. Klicken Sie unten auf die Schaltfliche [OK].

10. Rufen Sie das VSTi-Setup-Fenster in MOTIF XF Editor VST liber [File] - [Editor Setup] auf.
11. Kiicken Sie auf die Taste [Auto]; alle Audio-Ports werden automatisch zugewiesen.

12. Klicken Sie unten auf die Schaltfliche [OK].

13. Wenn MOTIF XF Editor VST im ,,OFFLINE“-Status ist, klicken Sie auf die Schaltflache
[ONLINE/OFFLINE], um auf ,,ONLINE“ zu schalten.
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MOTIF XF Editor VST starten

14. wihlen Sie im Quick Setup [Rec on PC] in der MIDI-Schaltflachengruppe sowie
[With PC] in der FW-Monitor-Schaltflichengruppe.

EBuick Setup

MICT Fll Manitar

M Internal [ W SER to P [RSSE-Alone

QQEC on PC B sRFtoPC i

BIMTEE Schritt 5 bis 12 ist erforderlich, wenn MOTIF XF Editor VST zum ersten Mal gestartet wird. Diese Schritte
werden in der Editor-Software gespeichert und mussen nicht bei jedem Starten wiederholt werden.

BLITTEE MOTIF XF Editor VST kann auch mit den folgenden Schritten aus der Instrumentenspur heraus gestartet
werden. Wahlen Sie im Menu ,Projekt” von Cubase den Befehl ,Spur hinzufigen® und dann ,Instrument*,
um das Fenster ,Instrumentenspur hinzufigen® aufzurufen. Dricken Sie die Schaltflache ,Spur
hinzufigen*, um die Instrumentenspur aufzurufen. Drlicken Sie die Schaltflache ,Instrument bearbeiten*
auf der Instrumentenspur, um MOTIF XF Editor VST zu starten.

BLMTTES MOTIF XF Editor VST kann auch mit den folgenden Schritten von der Media Bay aus gestartet werden.
Wahlen Sie im Menu ,Media“ von Cubase den Befehl ,MediaBay“, um das Media-Bay-Fenster aufzurufen.
Wahlen Sie aus der Media Bay eine Voice aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste, um ,Eigenschaften”
aufzurufen, und wahlen Sie dann ,Spur erzeugen®. Driicken Sie die Schaltflache ,Instrument bearbeiten®
auf der erzeugten Instrumentenspur, um MOTIF XF Editor VST zu starten.

BLITEE Wahlen Sie am MOTIF XF [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI, und stellen Sie dann den MIDI-
Parameter auf den richtigen Wert ein. Stellen Sie diesen Parameter im Fall einer USB-Verbindung auf
,USB* bzw. im Fall einer IEEE-1394-Verbindung auf ,FW*, und drlicken Sie dann die [STORE]-Taste,
um diese Utility-Einstellung zu speichern.

Einstellen der Display-Farbe
Sie konnen die Farbe von MOTIF XF Editor VST nach Belieben einstellen.

1. Klicken Sie unten links im Editor-Fenster auf die dreieckige Schaltflache,
um den Schieberegler aufzurufen.
Klicken Sie noch einmal auf die dreieckige Schaltflache, um den Schieberegler zu schlieBen.

2. Ziehen Sie den Schieberegler oder klicken Sie darauf, um die Farbe einzustellen.

Um unter Windows die Farbe auf ihre Voreinstellung zu stellen, halten Sie die <Strg>-Taste
gedrickt und klicken Sie gleichzeitig auf den Schieberegler.

Um unter Mac OS die Farbe auf ihre Voreinstellung zu stellen, halten Sie die <Befehl>-Taste
gedrUckt und klicken Sie gleichzeitig auf den Schieberegler.

Weitere Informationen zur Bedienung des Schiebereglers finden Sie auf Seite 36.
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Bearbeitung im Voice-Modus

MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel

Sie kénnen die zahlreichen Komponenten von MOTIF XF Editor VST auf vielfaltige Weise einsetzen. Da lhre
Bedurfnisse und Vorlieben unterschiedlich sein kdnnen, gibt Ihnen das folgende Beispiel nur eine einfache
Anleitung fur den Einsatz von MOTIF XF Editor VST. Dieser Abschnitt erlautert beispielhaft, wie man eine
Voice im Voice-Modus bearbeitet, ein Mixing-Programm im Song-Modus bearbeitet, die bearbeiteten Daten
dann im Speicher des MOTIF XF-Instruments ablegt und die Endergebnisse der Bearbeitung in einer Datei
speichert.

Bearbeitung im Voice-Modus

BLMTEE Wenn die [Song]- oder [Pattern]-Anzeige (oben links im Display) eingeschaltet ist, flhren Sie die nachstehenden
Anweisungen ab Schritt 1 aus; wenn die [Voice]-Anzeige eingeschaltet ist, ab Schritt 2.

1. Wechseln Sie in den Voice-Modus, indem Sie auf die [Voice]-Anzeige (oben links im
Display) klicken.
Wenn die [ONLINE]/[OFFLINE]-Anzeige vor dem Moduswechsel auf [ONLINE] steht, wird beim
Ausflhren dieses Schrittes automatisch das Auto-Sync-Fenster aufgerufen. Da Schritt 2 somit unnétig
ist, sollten Sie mit Schritt 3 fortfahren.

2. Klicken Sie, wenn die [ONLINE]/[OFFLINE]-Anzeige auf [OFFLINE] steht, auf [OFFLINE],
um das Auto-Sync-Fenster aufzurufen.

3. Im Auto-Sync-Fenster stellen Sie im Data-Port-Bereich die Kommunikationsparameter
wie Input Port, Output Port und Device Number ein, und stellen Sie dann im Auto-Sync-
Setting-Bereich die Ubertragungsrichtung der automatischen Datensynchronisation
(Global, Current und Voice) ein.

Wenn die Einstellungen des MOTIF XF selbst als Ausgangspunkt fur Ihre Bearbeitungen dienen sollen,
stellen Sie Global, Current und Voice unter Auto Sync Setting so ein, dass die Daten vom Instrument
zum Computer flieBen. Wenn die Einstellungen von MOTIF XF Editor VST als Ausgangspunkt dienen
sollen, stellen Sie Global, Current und Voice umgekehrt ein, so dass die Pfeilrichtung den Datenfluss
vom Computer zum Instrument anzeigt. N&heres siehe Seite 40.

®BYAMAHA. moTiIF xF

Auto Sunc

Data Port

[m] Fw 1394 Device No.

usB
L petail FW Device

MOTIF 3F6

Auto Sync Setting

Global (] m 2
current [N
Yoice - by oF MOTIF &F > PC

HINWEIS

¢ Wenn Sie Global, Current und Voice auf On schalten, die Datensynchronisation vom Computer zum MOTIF XF
(Instrument) aktivieren und dann unten auf die [Start]-Schaltfliche klicken, werden durch diesen Vorgang diese
Datentypen an den MOTIF XF gesendet und automatisch alle entsprechenden Daten im Speicher des MOTIF XF-
Instruments liberschrieben und geléscht. Wenn die Einstellungen des MOTIF XF selbst als Ausgangspunkt fiir
lhre Bearbeitungen dienen sollen, stellen Sie Global, Current und Voice unter Auto Sync Setting so ein, dass die
Daten vom Instrument zum Computer flieBen.

* Achten Sie darauf, die gewiinschte Richtung fiir die Dateniibertragung einzustellen, um Datenverlust zu vermeiden.

« Uberschriebene und versehentlich geldschte Daten kdnnen nicht wiederhergestellt werden.
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Bearbeitung im Voice-Modus

4. Klicken Sie unten im Auto-Sync-Fenster auf die [Start]-Schaltflache.
Die Datensynchronisation wird gestartet, sofern die Port-Einstellungen richtig sind. Sobald die
Synchronisation beendet ist, wird das Auto-Sync-Fenster geschlossen, und die OFFLINE-Anzeige
andert sich automatisch in die ONLINE-Anzeige. In diesem ONLINE-Status beeinflusst die Bearbeitung
eines Parameters in MOTIF XF Editor VST denselben Parameter am MOTIF XF selbst und umgekehrt.

Sunchronizing Yoice

Weitere Informationen finden Sie unter ,ONLINE/OFFLINE" auf Seite 13.
5. Bearbeiten Sie die Voice im Voice-Modus.

5-1 Klicken Sie in der Zeile ,,V* des Voice-Bereichs auf den Bank- oder den Voice-Namen,
um das VOICE-LIBRARY-Fenster aufzurufen.

®YAMAHA moTiIF xF

A

No.

1 tasE1)

= TOHE 1
TONE 2

i
W SEQ toPC

W ReconPC

5-2 Wabhlen Sie aus der Liste in der VOICE LIBRARY (Voice-Bibliothek) die gewiinschte
Voice aus, um sie voriibergehend diesem Part zuzuweisen.
Sie kdnnen sich den Klang der ausgewahlten Voice anhdren, indem Sie auf eine beliebige Taste
der virtuellen Tastatur klicken oder eine beliebige Taste der MOTIF XF-Tastatur anschlagen.

5-3 Klicken Sie auf den Voice-Namen oder auf [OK] unten rechts im Fenster, um das
VOICE-LIBRARY-Fenster zu schlieBen.
Sie kénnen die Voice-Auswahl abbrechen, indem Sie auf die SchlieBen-Schaltflache (X) oder die
[Cancel]-Schaltflache unten rechts im Fenster klicken. Durch Ausfuhren dieses Vorgangs wird die Voice-
Auswahl wieder in den vorherigen Zustand versetzt, und das VOICE-LIBRARY-Fenster schlieft sich.

HINWEIS
Bei Auswahl einer anderen Voice gehen lhre Bearbeitungen der zuvor ausgewéhlten Voice verloren. Wenn Sie die
Anderungen speichern mdchten, achten Sie darauf, die Voice im Store-Fenster (Seite 49) zu speichern, bevor Sie
die Voice umschalten.
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Bearbeitung im Voice-Modus

9-4 Bearbeiten Sie nach Bedarf die Voice-Parameter.
Bearbeiten Sie die Parameter (EQ, Chorus, Reverb usw.) in der Zeile ,V*, indem Sie auf den betreffenden
Parameter klicken.

30ty Bank Mo, % Cho % Yalume

»PR1 »B@1 ¥ Full C -an ] ; " o 166

Um sich anzuhéren, wie die Parameterbearbeitung den Klang der Voice beeinflusst, klicken Sie auf eine
beliebige Taste der virtuellen Tastatur oder schlagen Sie eine beliebige Taste der MOTIF XF-Tastatur an.

= TOME 1
TONE 2

Um detaillierte Einstellungen der ausgewéhlten Voice vorzunehmen, klicken Sie auf die Pfeilschaltflache
[I im rechten oberen Feld neben dem Hauptfenster, um den Einzelparameterbereich aufzurufen.

@YAMAHA moTIF <&
AL m F
: Full Concert Grand

Vaice Common

[ y—

&
o Mode
fulltine
Element Part EQ

= T

+0.88 +8.00 +0.08

= TOHE 1
TOHE 2
ARF

#.Funo
1
=Fi Drot [

BIMMTTEY Einzelheiten zu den Voice-Paramtern finden Sie unter ,Bearbeiten von Normal-Voices" und ,Bearbeiten
von Drum-Voices" im Referenzhandbuch.

6. Speichern Sie die bearbeiteten Einstellungen nach Bedarf als User-Voice.

6-1 Klicken Sie in der Meniileiste unter [Edit] auf [Store Voice], um das Store-Fenster
(Speichern) zu 6ffnen (Seite 49).

6-2 wiahlen Sie aus der folgenden Liste eine Voice-Bank aus:
e Normal User 1
e Normal User 2
e Normal User 3
e Normal User 4
e Drum User

BLMES Im Store-Fenster werden bei Bearbeitung einer Normal-Voice die Banken Normal User 1-4 angezeigt,
bei Bearbeitung einer Drum-Voice die Bank Drum User.
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Mixing-Bearbeitung im Song- oder Pattern-Modus

6-3 Offnen Sie die ausgewahlte Bank, wahlen Sie die gewiinschte Nummer als Ziel aus,
und geben Sie den Namen der Voice im Feld oben in diesem Fenster ein.

6-4 Klicken Sie auf [Store] (Speichern), um die bearbeitete Voice unter der ausgewihlten
Nummer der ausgewahlten Bank zu speichern.
Durch Ausflihren dieses Vorgangs werden die Voice-Daten in der User-Voice-Bank des MOTIF XF-
Instruments wie auch der Editor-Software gespeichert.

HINWEIS
Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen auf dem Ziel-Speicherplatz (sowohl der
Editor-Software als auch des Instruments) liberschrieben. Wahlen Sie die Ziel-Voice-Nummer sorgfaltig aus, um
zu vermeiden, dass wichtige Daten versehentlich geléscht werden. Aus diesem Grund sollten wichtige Daten stets
auf einem separaten USB-Speichergerit gesichert werden.

Grand

Bank/Hame Category

Hatural Grand 56 1 (A-81] Acoustic Piano

BLMTTEE Mit Ausnahme der Chorus- und Reverb-Einstellungen kénnen Sie die Einstellungen der Parameter
in der Zeile ,G" speichern, indem Sie in der Mendleiste unter [Edit] auf [Store Global] klicken.

Mixing-Bearbeitung im Song- oder Pattern-Modus
Dieser Abschnitt erlautert, wie man ein Mixing-Programm im Song-Modus bearbeitet.

1. Wechseln Sie in den Song-Modus, indem Sie in der [Voice)/[Song]/[Pattern]-Anzeige
auf [Song] klicken.
Im ONLINE-Status erscheint automatisch das Auto-Sync-Fenster.

2. Klicken Sie unten im Auto-Sync-Fenster auf die [Start]-Schaltflache.
Die Datensynchronisation wird gestartet, sofern die Port-Einstellungen richtig sind.
Sobald die Datensynchronisation abgeschlossen ist, schlieit sich das Auto-Sync-Fenster.

Sunchronizing Yoice
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Mixing-Bearbeitung im Song- oder Pattern-Modus

3. Bearbeiten Sie die Parameter der den einzelnen Parts zugeordneten Mixings und Voices.
Wenn Sie die urspringlichen Parameterwerte des ausgewahlten Songs (oder Patterns) andern
mochten, klicken Sie (Ziehen und Ablegen) auf die einzelnen Parameter wie EQ und Effekt, die rechts
neben ,G" im Global/Multi-Bereich und neben ,1 — ,16" im Part-Bereich aufgelistet sind.

# Me/Pd

*Fn

Um sich anzuhéren, wie die Parameterbearbeitung den Klang der Voice beeinflusst, klicken Sie auf eine
beliebige Taste der virtuellen Tastatur.

Um detaillierte Einstellungen des ausgewahlten Mixings vorzunehmen, klicken Sie auf die
Pfeilschaltflache Kl im rechten oberen Feld neben dem Hauptfenster, um den Einzelparameterbereich
aufzurufen.

BLIEE Mit MOTIF XF Editor VST kénnen Sie die Voice-Parameter im Song- oder Pattern-Modus sowie im Voice-
Modus bearbeiten. Im Voice-Modus kénnen Sie nur die ausgewahlte Voice bearbeiten. Im Song- oder
Pattern-Modus hingegen kénnen Sie die Parameter der dem jeweiligen Part zugewiesenen Voice sowie
die Mixing-Parameter bearbeiten. Die bearbeitete Voice kann ungeachtet des verwendeten
Bearbeitungsmodus in derselben Voice-Bank als User-Voice gespeichert werden.

®YAMAHA moTiIF X
EGENERAL 0 @

Full Concert Grand

Part Common
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MOTIF XF Editor VST im Gebrauch - ein Beispiel: Mixing-Bearbeitung im Song- oder Pattern-Modus

4. Speichern Sie nach Bedarf die bearbeitete Voice bzw. ein Mixing.

4-1 Driicken Sie am MOTIF XF-Instrument die [STORE]-Taste, um das Mixing-Store-Fenster
aufzurufen, wahlen Sie das Speicherziel aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste,
um das bearbeitete Mixing zu speichern.

Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung des MOTIF XF.

BIMTTEY Sie kénnen das bearbeitete Mixing auch speichern, indem Sie in der Mendileiste unter [Edit] den Eintrag
[Store Mixing] auswéhlen. Beachten Sie, dass Sie mit diesem Vorgang nicht den Song als Zielort auswahlen
kénnen, und dass das bearbeitete Mixing im momentan ausgewahlten Song gespeichert wird.

4-2 Wihlen Sie den Part aus, dem die gewiinschte Voice zugewiesen ist, wihlen Sie in der
Meniileiste unter [Edit] den Eintrag [Store Voice] aus, um das Store-Fenster aufzurufen
(Seite 49), und speichern Sie dann die Voice mit denselben Vorgédngen wie in Schritten
6-1, 6-2, 6-3 und 6-4.

9. Wihlen Sie in der Meniileiste unter [File] den Eintrag [Save] oder [Save As] aus, und
speichern Sie dann die bearbeiteten Daten als Datei (Erweiterung: *.X3E).
Samtliche von Ihnen vorgenommenen Einstellungen und die von lhnen in den User-Banken
gespeicherten Voice-Daten werden als eine einzige Datei gespeichert (Erweiterung: X3E). Wenn Sie
das nachste Mal diese Datei 6ffnen, um das Auto-Sync-Fenster aufzurufen, klicken Sie auf [Start],
um den Status der Parametereinstellungen zwischen MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF-Instrument
zu synchronisieren.

Der Speichern-Befehl im Datei-MenU von Cubase speichert die Projektdatei einschlieBlich der tber
MOTIF XF Voice Editor VST vorgenommenen Einstellungen. Das bedeutet, dass beim nachsten Offnen
derselben Projektdatei die zuletzt iber MOTIF XF Voice Editor VST vorgenommenen Einstellungen
aufgerufen werden.

HINWEIS

Es wird empfohlen, im Fenster Einstellungen — Allgemein von Cubase die automatische Speicherung zu
deaktivieren. Wenn Auto Save aktiviert ist, wird automatisch eine Sicherung der Cubase-Projektdatei angelegt,
was dazu fiihrt, dass die Anzeigen den Bearbeitungsstatus als im Ausschalten begriffen darstellen, obwohl die
Voice-Bearbeitungseinstellungen noch nicht gespeichert wurden. Dies erméglicht das Offnen einer neuen Datei
oder einer anderen Datei, wodurch die Einstellungen verloren gehen. Anders ausgedriickt: Um den Verlust lhrer
Bearbeitungsdaten zu vermeiden, deaktivieren Sie die automatische Speicherung.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Allgemeiner Bereich

Das Fenster von MOTIF XF Editor VST

Allgemeiner Bereich

File Edit Bulk Help

© VST-Preset
In diesem Feld kénnen Sie die mit MOTIF XF Editor VST vorgenommenen Einstellungen als VST-Preset
speichern oder abrufen.
Klicken Sie auf das Symbol (Jfl]) rechts neben dem Feld, wahlen Sie ,Save Preset”, geben Sie im
Fenster ,Save Preset” den gewlnschten Namen des neuen VST-Presets ein und speichern Sie dann
die Einstellungen. Die momentan bearbeitete Voice wird im Voice-Modus gespeichert, wahrend das
bearbeitete Mixing-Setup im Song- oder Pattern-Modus gespeichert wird.
Die gespeicherten Einstellungen konnen durch Klicken auf das Symbol (fff]) rechts neben dem Feld,
Auswahlen von ,Load Preset” und anschlieBendem Auswahlen des VST-Presets abgerufen werden.
Der Name des ausgewahlten VST-Presets wird in diesem Kasten angezeigt. Es wird kein Name in
diesem Kasten angezeigt, wenn kein voreingestelltes VST-Preset abgerufen wird.

BLITEE Die als VST-Preset gespeicherten Daten des MOTIF XF kénnen wie die anderen VST-Presets in der Media
Bay von Cubase-Versionen 5.1.1 oder héher behandelt werden.
HINWEIS

Beachten Sie, dass beim Abrufen eines VST-Presets die aktuellen Einstellungen von MOTIF XF Editor VST
tiberschrieben oder geléscht werden.

© File, Edit, Bulk, Help (Datei, Bearbeiten, Massendaten, Hilfe)
Siehe Seite 37.

© Voice/Song/Pattern (-Modus)
Bestimmt die Betriebsart des MOTIF XF: Voice- Song- oder Pattern-Modus. Sobald hier ,Voice", ,Song*
oder ,Pattern” ausgewahlt wird, &ndert sich die Betriebsart (der Modus) des MOTIF XF-Instruments
entsprechend und das Auto-Sync-Fenster (Seite 53) 6ffnet sich. Nach der gewtnschten Einstellung
der Parameter in diesem Fenster klicken Sie auf [Start], um den Abgleich der Daten zwischen
MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF-Instrument auszufthren.

O ONLINE/OFFLINE
Wenn Sie auf diese Anzeige klicken, schaltet der Status der Editor-Software zwischen ,, ONLINE"
und ,OFFLINE" um. Wenn ,,ONLINE" angezeigt wird, werden die Bearbeitungszustande von
MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF-Instrument vollstdndig synchronisiert, so dass die Bearbeitung
eines Parameters in MOTIF XF Editor VST denselben Parameter am MOTIF XF-Instrument &ndert und
umgekehrt. Wenn OFFLINE ausgewahlt wird, beeinflusst die Bearbeitung in MOTIF XF Editor VST nicht
das MOTIF XF-Instrument und umgekehrt, auch dann nicht, wenn das MOTIF XF-Instrument am
Computer angeschlossen ist.
Beachten Sie, dass diese Anzeige automatisch entsprechend dem Kommunikationsstatus zwischen
MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF wechselt. Der ONLINE-Status wechselt z. B. automatisch zu
OFFLINE, wenn das Verbindungskabel versehentlich herausgezogen wird.

©] = OMLINE

Zeigt an, dass der aktuelle Status ONLINE ist. Durch Klicken auf diese Schaltflache wird OFFLINE ((2)
eingestellt, wie nachstehend beschrieben. Beachten Sie, dass die ONLINE-Anzeige nicht aufgerufen
werden kann, wenn der MIDI-Port nicht richtig eingestellt oder das MOTIF XF-Instrument nicht richtig mit
dem Computer verbunden ist.

@
Diese OFFLINE-Anzeige zeigt an, dass der MIDI-Port richtig eingestellt ist und dass der MOTIF XF richtig an
einen Computer angeschlossen ist. Wenn Sie auf diese Anzeige klicken, wird das Auto-Sync-Fenster gedffnet.
Vom Auto-Sync-Fenster aus kénnen Sie die Einstellungen zwischen MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF
durch Klicken auf die [Start]-Schaltflache synchronisieren. Sobald die Datensynchronisation beendet ist,
wird das Auto-Sync-Fenster geschlossen und der Status des Editors wechselt von OFFLINE zu ONLINE.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice“ eingestellt ist)

BLMTEE Wenn im Auto-Sync-Fenster die Einstellungen fur Global, Current und Voice auf ,Off* eingestellt
sind und Auto Start auf ,On*“ steht, wechselt der Editorstatus durch Klicken hierauf von OFFLINE
zu ONLINE, ohne dass sich das Auto-Sync-Fenster ¢ffnet.

3 ®m DFFLINE |

Diese OFFLINE-Anzeige zeigt an, dass der MIDI-Port nicht richtig eingestellt oder der MOTIF XF nicht
richtig am Computer angeschlossen wurde. Wenn Sie auf diese Anzeige klicken, wird das Auto-Sync-
Fenster gedffnet. Nachdem Sie den MOTIF XF an einem Computer angeschlossen haben, stellen Sie
den MIDI-Port richtig ein, und klicken Sie dann auf die [Start]-Schaltflache im Auto-Sync-Fenster, um
die Datensynchronisation zwischen MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF auszufthren. Sobald die
Datensynchronisation beendet ist, wird das Auto-Sync-Fenster geschlossen und der Status der Editor-
Software wechselt von OFFLINE zu ONLINE.

Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice” eingestellt ist)

o EErEmm——

© Global
In diesem Streifen kénnen Sie die Hauptparameter im Voice-Modus bearbeiten, beispielsweise
die Effektparameter.

Lo Lo-K HWid Hi-W Hi Chorus reverh Haster Effect

Multi Band Comp

BLITEE Bei der Bearbeitung der nachstehend beschriebenen Global-Parameter erscheint ein kleines Quadrat in
der oberen rechten Ecke des Kéastchens ,G*, bis Sie die bearbeiteten Daten als Datei gespeichert haben.
Diese Anzeige entspricht der [F]-Anzeige (Seite 26).

Vor der Bearbeitung Lo Lo-M Hid Hi-W Hi Chorus
| | |

2 Modulator

Nach der Bearbeitung o Lo-M Mid Hi-W Hi Chorus

2 Wodulatar

Lo, Lo-M, Mid, Hi-M, Hi (Master-EQ)
Bearbeitet die Master-EQ-Parameter.

Chorus (Choreffekt)
Wahit den Chorus-Typ aus.

Reverb (Hall)
Wahlt den Reverb-Typ aus.

Master Effect (Master-Effekt)
Schaltet den Master-Effekt ein oder aus und wahlt den Master-Effekt-Typ aus.

Volume
Stellt die Gesamtlautstarke ein.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice“ eingestellt ist)

@ [Voice)/[AD/FW Part]-Registerkarte

Wahit unter [Voice] und [AD/FW Part] die zu bearbeitenden Parts aus. Die nachstehende Abbildung
zeigt an, dass die Registerkarte [Voice] aktiv ist.

© Voice

Wenn [Voice] ausgewahlt ist:

Bearbeitet die Voice-Parameter. Durch Klicken auf die Zeile ,V* wird dieser Bereich eingeschaltet,
wie nachstehend abgebildet.

Catesory Bank Mo,  Moice Hame i i Cho Rew Pan  Yaolume

>Pn >PR1 > 881 » Full Concert Grand L T T o 166

BIIITEY Bei der Bearbeitung der nachstehend beschriebenen Voice-Parameter erscheint kleines Quadrat in
der oberen rechten Ecke des Késtchens ,V*, bis Sie die bearbeiteten Daten als Datei oder als Voice
gespeichert haben. Diese Anzeige entspricht der [V]-Anzeige (Seite 29).

Vor der Bearbeitung Yoice Catesory Bank Mo,  Moice Hame

»Fn »PR1 @81 > Full Concert Grand

Nach der Bearbeitung Voice Catesory Bank Ho. Yaice MHame

*Pn »PR1 881 * Full Concert Grand

BLITEE Links der Markierung ,V* befindet sich eine MIDI-Monitor-Markierung. Eine kleine LED leuchtet,
wenn der jeweilige MIDI-Kanal MIDI-Meldungen empfangt.

Category Bank Ho. Yaoice Hame

*Fn >PR1 »@81 > Full Concert Srand

Category, Bank, No., Voice Name

Zeigt Kategorie, Bank, Nummer und Namen der Voice an. Durch Klicken hierauf erscheint auf der
rechten Seite das VOICE-LIBRARY-Fenster, in dem Sie eine andere Voice zur Bearbeitung auswahlen
kénnen.

VOICE LIBRARY

| VOICE LIERAR

‘HIHIHIMIMIHIHIMIMIHIHIMIMIHIHII;
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice“ eingestellt ist)

(1) SchlieBfeld

Klicken Sie hierauf, um das Fenster zu schlieBen, ohne die Anderungen in MOTIF XF Editor VST
wirksam werden zu lassen.

(2) [Category]/[Bank]-Kontrollkastchen

Klicken Sie auf eines dieser Kastchen, um festzulegen, ob die hier aufgeflihrten Voices
in Kategorieordner oder in Bankenordner eingeteilt sein sollen.

(3 [+)/[-]-Schaltflichen
Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, um alle Ordner zu 6ffnen, so dass alle Voices in allen
Ordnern angezeigt werden. Klicken Sie auf die [-]-Schaltflache, um alle Ordner zu schlieen.

(@) Ordner (Kategorie oder Bank)
Klicken Sie auf die einzelnen Ordner, um diese zu 6ffnen oder zu schlieBen.

(5) Voices
Zeigt die in dem Ordner enthaltenen Voices an. Sie kdnnen eine Voice voribergehend markieren,
indem Sie darauf klicken. Wenn Sie auf eine Voice doppelklicken, wird die Voice tatsachlich
ausgewahlt, und dieses Fenster schlieBt sich. Sie kdnnen auch die Preset-Voice(s) und User-Voice(s)
vom urspringlichen Ort an einen beliebigen Ort in der User-Bank ziehen und ablegen. In der User-
Bank kénnen Sie die Voices umsortieren, indem Sie die Voice(s) an den gewdlnschten Ort ziehen.
Wenn das Category-Kastchen angekreuzt ist, wird links neben jeder Voice ein Kontrollkastchen
angezeigt. Wenn Sie die Kastchen Ihrer am haufigsten verwendeten oder bevorzugten Voices
ankreuzen, kénnen Sie durch Ankreuzen des [Favorites]-Kastchens in der VOICE LIBRARY eine
Liste dieser Voices aufrufen.

VOICE LIERARY [§Ca
Category/HName

+ Full Grand

"
=
o

BT Auswahlen, Kopieren, Einfugen und Ziehen-und-Ablegen mehrerer Voices wird genau
so ausgefuhrt wie in lhrem Computer-Betriebssystem Ublich.

BLTITES Durch Rechtsklick (Windows) bzw. <Control>-Klick (Mac) auf diesen Bereich und Auswéhlen

eines MenUpunkts kénnen Sie die folgenden Funktionen ausfuhren.

e Samtliche Ordner 6ffnen/schlieBen

e Festlegen, ob die hier aufgelisteten Voices nach Kategorieordnern oder Bankenordnern
eingeteilt werden

e Kopieren/Einfligen

® Den Voice-Namen andern

¢ Alle Hakchen in den Favorites-Kastchen links neben den Voices entfernen

e VST-Presets speichern

BT Es gibt zwei verschiedene Methoden zum Speichern eines VST-Preset.
e Rechtsklicken (Windows) bzw. <Control>-Klicken (Mac) Sie auf Voice Library > Save VST presets
e Klicken Sie auf die Schaltflache ,Save a VST preset” in Cubase.

Ein Rechtsklick auf das Ment ,Save VST presets” erlaubt die Speicherung einer einzelnen Voice
der User Bank. Voices aus der Preset-Bank missen Sie in der User-Bank speichern, wenn Sie
Voices der Preset-Bank als VST-Preset speichern mochten.

Mit der Schaltflache ,Save a VST preset” in Cubase werden alle Einstellungen von MOTIF XF
Editor VST als VST-Preset gespeichert.

(6) Suchfeld
Sie kdnnen nach der gewlnschten Voice suchen, indem Sie hier einen Suchbegriff eingeben.

(7) [Favorites]-Kontrollkdstchen
Indem Sie dieses Kastchen ankreuzen, kénnen Sie eine Liste lhrer bevorzugten Voices in der VOICE
LIBRARY aufrufen. Sie kdnnen lhre bevorzugten oder am haufigsten verwendeten Voices fUr diese
Liste auswahlen, indem Sie die entsprechenden Kéastchen links neben jeder Voice ankreuzen
(die Voice-Kéastchen erscheinen nur, wenn das [Category]-Kastchen angekreuzt ist).
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MOTIF XF Editor VST — Bedienungsanleitung

Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice“ eingestellt ist)

[OK]/[Cancel]-Schaltflachen

Klicken Sie auf die Schaltflache [OK], um die Einstellungen anzuwenden und das Fenster zu schlieBen.
Um das Fenster zu schlieBen, ohne die Voice-Auswahl zu Ubernehmen, klicken Sie auf [Cancel]
(Abbrechen).

(9) Refresh (Aktualisieren)

Wenn die VOICE LIBRARY im Editor angezeigt wird und Sie speichern die Voice(s) am MOTIF XF-
Instrument, kann der Name bzw. kénnen die Namen der Voice(s) in der VOICE LIBRARY anders sein
als im MOTIF XF. Falls dies passiert, klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Voice-Namen der
VOICE LIBRARY zu aktualisieren.

EQ Lo, Mi, Hi (Part-EQ)

Stellt den Equalizer fur die aktuelle Voice ein.

Cho, Rev, Pan (Chorus, Reverb, Pan)

Stellt mit Hilfe der grafischen Regler den Chorus-Send-Pegel, Reverb-Send-Pegel und die Stereo-Pan-
Position fur die aktuelle Voice ein.

Volume
Stellt die Lautstarke der aktuellen Voice ein.

ARP (Arpeggio)

Schaltet die Arpeggio-Wiedergabe fur die aktuelle Voice ein oder aus.

Wenn [AD/FW Part] ausgewahlt ist:

In diesem Bereich kénnen Sie im Voice-Modus Parameter fur den AD-/FW-Part bearbeiten. Durch
Klicken auf die Zeile ,AD" oder ,FW*" wird dieser Bereich eingeschaltet, wie nachstehend abgebildet.

Cho, Rev, Pan (Chorus, Reverb, Pan)

Stellt im Voice-Modus mit Hilfe der grafischen Regler den Chorus-Send-Pegel, Reverb-Send-Pegel und
die Stereo-Pan-Position fur den AD-/FW-Part ein.

Volume
Stellt die Lautstéarke fur den AD-/FW-Part ein.

Output Select
Bestimmt den Ausgang bzw. die Ausgénge fur den AD-/FW-Part.

LCD Ausgangsbuchsen Stereo/Mono
L&R OUTPUT L und R Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L und R Stereo
Fw1&2 FW OUTPUT 1 und 2 Stereo (1: L, 2: R)
FW3&4 FW OUTPUT 3 und 4 Stereo (3: L, 4: R)
FW5&6 FW OUTPUT 5 und 6 Stereo (56: L, 6: R)
FW7&8 FW OUTPUT 7 und 8 Stereo (7: L, 8: R)
FW9&10 FW OUTPUT 9 und 10 Stereo (9: L, 10: R)
FW11&12 FW OUTPUT 11 und 12 Stereo (11: L, 12: R)
FW13&14 FW OUTPUT 13 und 14 Stereo (13: L, 14: R)
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
FW1 FW OUTPUT 1 Mono
FW14 FW OUTPUT 14 Mono
insL (AD-Part) | Effect L (Voice-Part) Mono (fur Vocoder-Effekt)




Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern*
eingestellt ist)

© Giobal
In diesem Streifen kdnnen Sie die Hauptparameter im Song- oder Pattern-Modus bearbeiten,
beispielsweise die Effektparameter.

Global Multi Lo Lo-M Mid Hi-M Hi Chorus 1 ] Master Effect
| | | |

G & Chorus 2EY- X Ha Multi Band Comp

BILITEE Bei der Bearbeitung der nachstehend beschriebenen Global-Parameter erscheint ein kleines Quadrat in
der oberen rechten Ecke des Ké&stchens ,G", bis Sie die bearbeiteten Daten als Datei gespeichert haben.
Diese Anzeige entspricht der [F]-Anzeige (Seite 29).

Vor der Bearbeitung GlobalHulti Lo Lo-H Hid Hi-M Hi Charus
| | | | |

G G Chorus

Nach der Bearbeitung Global fHulti Lo Lo-M Mid Hi-M Hi Chorus

Lo, Lo-M, Mid, Hi-M, Hi (Master-EQ)
Stellt den Master-Equalizer ein.

Chorus (Choreffekt)
Wahit den Chorus-Typ aus.

Reverb (Hall)
Wahlt den Reverb-Typ aus.

Master-Effekt
Schaltet den Master-Effekt ein oder aus und wahlt den Master-Effekt-Typ aus.

Volume
Stellt die Gesamtlautstarke ein.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

@ [Part 1-16]/[AD/FW Part]-Registerkarte
Wahit unter [Parts 1-16] und [AD/FW Part] die zu bearbeitenden Parts aus. Die nachstehende Abbildung
zeigt an, dass die Registerkarte [Part 1-16] ausgewahlt ist.

Part 1-16

© Part

Wenn [Part 1-16] ausgewahlt ist:
In diesem Bereich kénnen Sie die Parameter der einzelnen Parts bearbeiten. Durch Klicken auf einen
der Parts 1-16 wird dieser eingeschaltet. In der nachstehenden Beispielabbildung ist Part 1 aktiv.

BILTES Bei der Bearbeitung eines der Voice-Parameter wie z. B. der Element-Parameter der einzelnen Parts
erscheint ein kleines Quadrat in der oberen rechten Ecke der Kastchen ,1* bis ,16%, bis Sie die bearbeitete
Voice als User- oder Mixing-Voice gespeichert oder die bearbeiteten Daten als Datei gesichert haben.
Diese Anzeige entspricht der [V]-Anzeige (Seite 29).

Ins.F¥ Cho Rew Pan lume:

Part (Part-Nummer)
Zeigt die Part-Nummer an. Durch Klicken hierauf wird der entsprechende Part eingeschaltet.

BILMTTES In einigen Situationen wird durch Auswahl der Part-Nummer in der Editor-Software nicht die Part-Nummer
am MOTIF XF geéandert und umgekehrt, auch wenn die Editor-Software im ONLINE-Status ist. Wenn eine
solche Situation eintritt und Sie am MOTIF XF die gleiche Part-Nummer einstellen méchten wie in der
Editor-Software, andern Sie die Part-Nummer mit den Bedienelementen des MOTIF XF.

Mute/Solo

(1) Mute (Stummschaltung)
Stellt den Mute-Status fur jeden Part ein. Wenn Sie hier auf ,M*“ klicken, wird der Mute-Status aller Parts
gleichzeitig geandert.

(2) Solo (Solo-Schaltung)
Wahlt den Solo-Part aus. Es kann immer nur ein Part auf Solo geschaltet werden.

Category, Bank, No. und Voice Name

Zeigt die Kategorie, die Bank und den Namen der Voices an, die den einzelnen Parts zugewiesen sind.
Durch Klicken hierauf erscheint auf der rechten Seite das VOICE-LIBRARY-Fenster, in dem Sie eine
andere Voice fur den aktuellen Part auswéahlen kénnen. Die Bedienvorgange fur die VOICE LIBRARY
sind die gleichen wie im Voice-Modus; Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 15.

EQ Lo, Mi, Hi (Part-EQ)

Stellt den Equalizer fur jeden Part ein.

Ins.FX (Insert-Effekt-Schalter)

Schaltet den Insert-Effekt ein oder aus.

B Die Insert-Effekte kdnnen auf bis zu acht Parts angewendet werden.

Cho, Rey, Pan (Chorus, Reverb, Pan)

Stellt mit Hilfe der grafischen Regler den Chorus-Send-Pegel, Reverb-Send-Pegel und die Stereo-Pan-
Position fur die einzelnen Parts ein.

Volume
Stellt die Lautstarke flr die einzelnen Parts ein.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Mischpultbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

Rcv Channel (Receive Channel)
Bestimmt den MIDI-Empfangs-Kanal fUr die einzelnen Parts.

Output Select

Bestimmt den Ausgang/die Ausgange fur den jeweiligen Part. Die folgenden Einstellungen stehen
zur Verfigung.

LCD Ausgangsbuchsen Stereo/Mono
L&R OUTPUT Lund R Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L und R Stereo
FW1&2 FW OUTPUT 1 und 2 Stereo (1: L, 2. R)
FW3&4 FW OUTPUT 3 und 4 Stereo (3: L, 4: R)
FW5&6 FW OUTPUT 5 und 6 Stereo (5: L, 6: R)
FW78&8 FW OUTPUT 7 und 8 Stereo (7: L, 8: R)
FW9&10 FW OUTPUT 9 und 10 Stereo (9: L, 10: R)
FW11&12 FW OUTPUT 11 und 12 Stereo (11: L, 12: R)
FW13&14 FW OUTPUT 13 und 14 Stereo (13: L, 14: R)
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
FW1 FW OUTPUT 1 Mono
FW14 FW OUTPUT 14 Mono
drum Siehe unten* Siehe unten*

* Wenn dem in Bearbeitung befindlichen Part eine Normal-Voice zugewiesen ist, wird dieser Wert als ,L&R (dr)"
angezeigt, und der Klang wird tber die Buchsen OUTPUT L und R in Stereo ausgegeben. Wenn dem in Bearbeitung
befindlichen Part eine Drum-Voice zugewiesen ist, wird dieser Wert als ,drum* angezeigt, und der Klang wird tUber die
Buchsen ausgegeben, die unter Output Select im Drum-Key-Edit-Display von MOTIF XF Editor VST eingestellt sind.

BIMT=EY Je nach der Einstellung im Quick Setup (Seite 33) wird das Audiosignal der Parts, die auf ,L&R" oder
W1 — FW14° oder ,FW1&2" — ,FW13&14" eingestellt sind, sowohl an den Buchsen OUTPUT L/R
als auch am FW-Anschluss ausgegeben.

ARP (Arpeggio)

Schaltet die Arpeggio-Wiedergabe fur die einzelnen Parts ein oder aus.

BIMTEY Bis zu vier Parts konnen gleichzeitig das Arpeggio wiedergeben.

Wenn [AD/FW Part] ausgewahlt ist:

In diesem Bereich kdnnen Sie im Song- oder Pattern-Modus Parameter fur den AD-/FW-Part bearbeiten.
Durch Klicken auf die Zeile ,AD" oder ,FW* wird dieser Bereich eingeschaltet, wie nachstehend
abgebildet.

Ins FX (Insertion Effect)
Schaltet den Insert-Effekt ein oder aus (nur im AD-Part).

Cho, Rev, Pan (Chorus, Reverb, Pan)

Stellt mit Hilfe der Reglersymbole den Chorus-Send-Pegel, Reverb-Send-Pegel und die Stereo-Pan-
Position fur den AD-/FW-Part ein.

Volume
Stellt die Lautstarke fur den AD-/FW-Part ein.

Output Select

Bestimmt den Ausgang bzw. die Ausgénge fur den AD-/FW-Part. Die verflgbaren Einstellungen sind
identisch mit denjenigen des AD-/FW-Parts im Voice-Modus. Siehe Seite 17.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice* eingestellt ist)

Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice*

eingestellt ist)

Sie kdnnen detaillierte Parameter flr den aktuellen Part bearbeiten, indem Sie auf die Schaltflache [l
klicken (oben rechts im Fenster, direkt unter dem Namen des Modells), um den Einzelparameterbereich
aufzurufen. Durch Aufrufen des Einzelparameterbereichs bewegt sich der Parameterkategoriebereich nach
rechts, wie nachstehend gezeigt.

Parameterkategoriebereich
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice* eingestellt ist)

Die angezeigten Kategorien im Parameterkategoriebereich hangen von der ausgewahlten Zeile ab: G, V
oder AD/FW Part, wie nachstehend abgebildet. Durch Klicken auf die einzelnen Kategorien werden die
entsprechenden Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen. Die Anzeige ,G" (siehe unten) erscheint
beim Klicken auf die Zeile ,G". Die Anzeige ,V* (siehe unten) erscheint beim Klicken auf die Zeile ,V*, die nur
zu sehen ist, wenn unten im Mischpultbereich die Registerkarte [Voice] ausgewahlt ist. Die Anzeige ,AD/FW*
(siehe unten) erscheint beim Klicken auf die Zeile ,AD/FW*, die nur zu sehen ist, wenn unten im
Mischpultbereich die Registerkarte [AD/FW Part] ausgewahlt ist.

~AD/FW*

© Offnen/SchlieBen-Schaltfliche

Diese Schaltflache 6ffnet/schliet den Einzelparameterbereich. Wenn nur der linke Pfeil weil3 dargestellt
wird, ist der Einzelparameterbereich verborgen, und Sie kénnen ihn aufrufen, indem Sie auf diese
Schaltflache klicken. Wenn nur der rechte Pfeil weil3 dargestellt wird, wird der Einzelparameterbereich im
Display angezeigt, und Sie kdnnen die angezeigten Parameter bearbeiten. Der Einzelparameterbereich
kann durch Klicken auf diese Schaltflache geschlossen werden. Sie kdnnen den Einzelparameterbereich
auch bequem von der Computertastatur aus 6ffnen und schlieBen. Halten Sie die <Strg>-Taste (am Mac
die Befehl-Taste) gedruckt und drlicken Sie gleichzeitig die Linkspfeiltaste («-), um das Fenster zu
offnen, oder halten Sie die <Strg>-Taste (am Mac die Befehl-Taste) gedrickt und dricken Sie gleichzeitig
die Rechtspfeiltaste (—), um das Fenster zu schlie3en.

© Global Settings

Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Zeile ,G" ausgewahlt ist. Durch Klicken auf
die einzelnen Parameterkategorien werden die entsprechenden Global-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen.

© Voice Common

Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Zeile ,V* ausgewahlt ist. Durch Klicken auf
die einzelnen Parameterkategorien werden die entsprechenden Voice-Common-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice* eingestellt ist)

O Element oder Drum Key
Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Zeile ,V* ausgewahlt ist. Wenn eine Normal-Voice
ausgewahlt ist (im Parameterkategoriebereich wird ,Element* angezeigt) und Sie eine Elementnummer
(von 1-16) auswahlen, werden durch Klicken auf die einzelnen Parameterkategorien die entsprechenden
Element-Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen. Wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist
(im Parameterkategoriebereich wird ,Drum Key" angezeigt) und Sie eine Tastennummer (von CO-C8)
auswahlen, werden durch Klicken auf die einzelnen Parameterkategorien die entsprechenden Drum-Key-
Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen.

Wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist: Wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist:

® ®

3Ll s

(1) Kontrollkdstchen fiir Elemente (verfiigbar, wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist)
Schaltet die einzelnen Elemente ein oder aus.

(2) Schaltflachen [1]-[8], [All] (verfiigbar, wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist)

Wahlt das zu bearbeitende Element aus. Wenn [All] ausgewa&hlt ist, erscheint das Element-Quick-Setting-
Fenster im Einzelparameterbereich. In diesem Fenster kdnnen Sie haufig verwendete Element-Parameter
aller Elemente in einem einzigen Fenster bearbeiten.

(3 Element-Parameterkategorien (verfiigbar, wenn eine Normal-Voice ausgewahilt ist)

Zeigt die Kategorien von Element-Parametern an. Durch Klicken auf die einzelnen Kategorien werden die
entsprechenden Element-Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen.

(@) Kontrollkdstchen fiir Drum-Key (verfiigbar, wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist)
Schaltet den aktuellen Drum-Key ein oder aus.

(5 Drum-Key (verfiigbar, wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist)

Zeigt den aktuellen zu bearbeitenden Drum-Key an. Sie kénnen den zu bearbeitenden Drum-Key
auswahlen, indem Sie auf eine der dreieckigen Schaltflachen unterhalb der Tastenanzeige klicken.

(6) Drum-Key-Parameterkategorien (verfiigbar, wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist)

Zeigt die Kategorien von Drum-Key-Parametern an. Durch Klicken auf die einzelnen Kategorien werden
die entsprechenden Drum-Key-Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen.

O AD/FW
Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Registerkarte ,AD/FW Part" ausgewahlt ist.
Im Einzelparameterbereich werden die Effektparameter angezeigt.

O i (Information)
Zeigt Informationen Uber den Parameter an der Mauszeigerposition an. Um die Informationen zu einem
bestimmten Parameter zu sehen, bewegen Sie die Maus Uber den Drehregler, Schieberegler oder das
Wertefeld usw. des Parameters. Die Information-Funktion kénnen Sie durch Klicken auf das Kastchen i
ein- und ausschalten.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song* oder ,,Pattern“ eingestellt ist)

Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song* oder

»,Pattern® eingestellt ist)

Sie kdnnen detaillierte Parameter fUr den aktuellen Part bearbeiten, indem Sie auf die Schaltflache klicken
(oben rechts im Fenster, direkt unter dem Namen des Modells), um den Einzelparameterbereich aufzurufen.
Durch Aufrufen des Einzelparameterbereichs bewegt sich der Parameterkategoriebereich nach rechts, wie

nachstehend gezeigt.

Internal
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Parameterkategoriebereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song* oder ,,Pattern“ eingestellt ist)

Die angezeigten Kategorien im Parameterkategoriebereich hangen vom ausgewahlten Part-Typ ab: M,
Part 1-16 oder AD/FW Part. Durch Klicken auf die einzelnen Kategorien werden die entsprechenden
Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen. Die Anzeige ,G* (siehe unten) erscheint beim Klicken
auf die Zeile ,G". Die Anzeige ,Part 1 — 16" (siehe unten) erscheint beim Klicken auf die Part-Zeile, die nur
zu sehen ist, wenn unten im Mischpultbereich die Registerkarte [Part 1-16] ausgewahlt ist. Die Anzeige
LAD/FW* (siehe unten) erscheint beim Klicken auf die Zeile ,AD/FW*, die nur zu sehen ist, wenn unten im
Mischpultbereich die Registerkarte [AD/FW Part] ausgewanhlt ist.

Part1 - 16 »AD/FW*

]
]
]
]
=
]
=
]

© Offnen/SchlieBen-Schaltfliche

Wie im Voice-Modus (Seite 22).

@ Global Settings
Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Zeile ,G" ausgewahlt ist. Durch Klicken auf
die einzelnen Parameterkategorien werden die entsprechenden Global-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen.

©® Multi Common

Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich die Zeile ,G" ausgewahilt ist. Durch Klicken auf
die einzelnen Parameterkategorien werden die entsprechenden Common-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen.

O Part Common
Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich einer der Parts 1-16 ausgewahlt ist. Durch Klicken
auf die einzelnen Parameterkategorien werden die entsprechenden Common-Parameter der Voice/
des Parts im Einzelparameterbereich aufgerufen.

© Element oder Drum Key

Dies wird angezeigt, wenn im Mischpultbereich einer der Parts 1-16 ausgewahlt ist. Wenn dem aktuellen
Part eine Normal-Voice zugeordnet ist (im Parameterkategoriebereich wird ,,Element* angezeigt) und Sie

eine Elementnummer (von 1-16) auswahlen, werden durch Klicken auf die einzelnen Parameterkategorien
die entsprechenden Element-Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen. Wenn dem aktuellen Part
eine Drum-Voice zugeordnet ist (im Parameterkategoriebereich wird ,Drum Key* angezeigt) und Sie eine

Tastennummer (von CO-C6) auswahlen, werden durch Klicken auf die einzelnen Parameterkategorien die
entsprechenden Drum-Key-Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen.

Naheres hierzu finden Sie in den Erlauterungen zum Voice-Modus (Seite 23).

O AD/FW
Wie im Voice-Modus (Seite 23).

@ i (Information)
Wie im Voice-Modus (Seite 23).
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice” eingestellt ist)

Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice“ eingestellt ist)

Dieser Bereich zeigt die einzelnen Parameter der ausgewahlten Kategorie flr die aktuelle Voice oder die
globalen Einstellungen an. In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Parameter in den jeweiligen Kategorien
enthalten sind. Einzelheiten zu den einzelnen Parametern finden Sie in der Bedienungsanleitung des MOTIF XF.
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Drei Anzeigen fir den Bearbeitungsstatus
Oben rechts im Fenster sind eine oder mehrere der folgenden drei Anzeigen zu sehen, wenn Sie einen
Parameter bearbeiten.

B Zeigt an, dass die bearbeitete Voice noch nicht als User-Voice oder Mixing-Voice gespeichert wurde.
Diese Anzeige erscheint, wenn Sie den Voice-Store-Vorgang ausfihren (Seite 49).

. Zeigt an, dass die globalen Bearbeitungen noch nicht gespeichert wurden. Diese Anzeige erscheint,
wenn Sie den Global-Store-Vorgang ausfihren (Seite 49).

. Zeigt an, dass die Parameterbearbeitungen noch nicht als Datei gespeichert wurden.

BILMTEE Diese Anzeigen, V¢, ,G" und ,F*, sind mit den kleinen Quadraten in der oberen rechten Ecke der Felder
,1%=,16" und des Feldes ,G" im Mischpultbereich verknUpft. Die Anzeigen ,V* und ,G* verschwinden
jeweils, wenn Sie den Voice-Store-, Mixing-Store- bzw. Global-Store-Vorgang ausfthren. Die Anzeige ,F*
und die kleinen Quadrate in der oberen rechten Ecke des Feldes ,G* im Mischpultbereich verschwinden
nur, wenn Sie den File-Save-Vorgang ausfihren. Samtliche Anzeigen und die kleinen Quadrate
verschwinden, wenn Sie den File-Save-Vorgang ausfuhren.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice” eingestellt ist)

Global Settings
Diese Parameterkategorie, die durch Auswahlen der Zeile ,G* im Mischpultbereich ausgerufen wird, besteht
aus den folgenden Unterkategorien.

Master FX/EQ (Master-Effekt/-EQ)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Parameter fir den Master-
Effekt/-EQ im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter
identisch mit denjenigen, die durch Auswéahlen von ,Master FX* bzw. ,Master MEQ" im UTILITY-Fenster
aufgerufen werden.

Controller Assign

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Controller-Assign-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswéhlen von ,Control* im UTILITY-Fenster aufgerufen werden.

Micro Tuning

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Micro-Tuning-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswé&hlen von , Tuning” im UTILITY-Fenster aufgerufen werden.

Voice Common

Diese Parameterkategorie wird durch Auswéhlen der Zeile ,V* im Mischpultbereich aufgerufen. Mit den
Parametern dieser Kategorie kénnen Sie die Einstellungen vornehmen, die auf sémtliche Elemente oder
Drum-Keys gemeinsam angewendet werden. Sie enthalt die folgenden Unterkategorien.

General

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden Parameter wie Voice-Name
und Tonhéhenparameter im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind
diese Parameter identisch mit denjenigen, die durch Auswéahlen von ,EG/EQ" im Voice-Play-Fenster
([VOICE] — [F3]) sowie von ,Name*“ und ,Play Mode" im VOICE-Edit-Common-Fenster aufgerufen
werden.

ARP (Arpeggio)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Arpeggio-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswéhlen von ,ARP Main® und ,ARP Other* im VOICE-Edit-Common-Fenster
aufgerufen werden.

Durch Klicken auf die Zeile Bank/Category/Sub/Number/Name wird das ARP-LIBRARY-Fenster
aufgerufen, in dem Sie genau wie im VOICE-LIBRARY-Fenster (Seite 15) mit Hilfe der Suchfunktion
Arpeggio-Typen auswahlen kénnen.

Controller-Set (Controller-Einstellungen)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Controller-Set-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswahlen von ,Control Set” im VOICE-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.

LFO (Low Frequency Oscillator)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die LFO-Parameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswéhlen von ,Com LFO" im VOICE-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.
Diese Parameterkategorie ist nicht fur Drum-Voices verfugbar.

Effect

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Effektparameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswéahlen von ,Effect” im VOICE-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Voice” eingestellt ist)

Element oder Drum Key

Diese Parameterkategorie wird durch Auswahlen der Zeile ,V* im Mischpultbereich aufgerufen. ,Element*
wird angezeigt, wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist; ,Drum Key* wird angezeigt, wenn eine Drum-Voice
ausgewahlt ist. Mit den Parametern dieser Kategorie kénnen Sie die Einstellungen vornehmen, die jeweils
auf die einzelnen Elemente oder Drum-Keys angewendet werden. Sie enthalt die folgenden Unterkategorien.

BT Informationen zu den Kontrollk&astchen links neben den Element-Nummern 1-8 und ,All" finden Sie auf Seite 23.

Informationen zum Drum-Key (Notennamen) und dem zugehorigen Kontrollkéstchen finden Sie auf Seite 23.

Oscillator/Pitch

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Oszillator- und Tonhéhen-
Parameter im Einzelparameterbereich aufgerufen.

Filter

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Filterparameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen.

Amplitude
Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Amplitudenparameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen.

LFO/EQ (Low Frequency Oscillator/Equalizer)
Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die LFO- und EQ-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen.

AD/FW

Diese Parameterkategorie wird durch Auswahlen der Zeile ,AD/FW*" im Mischpultbereich aufgerufen.
Mit den Parametern dieser Kategorie kénnen Sie die Einstellungen vornehmen, die im Voice-Modus auf
den AD-/FW-Part angewendet werden. Sie enthélt die folgende Unterkategorie.

MOTIF XF Editor VST — Bedienungsanleitung
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die Parameter fur den Effekt aufgerufen, der auf den AD-/FW-Part des Voice-Modus angewendet wird.




Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song* oder

»,Pattern® eingestellt ist)

Dieser Bereich zeigt die einzelnen Parameter der ausgewéahlten Kategorie fur den aktuellen Part und die
Voice, die diesem Part zugewiesen ist, oder die globalen Einstellungen an. In diesem Abschnitt erfahren Sie,
welche Parameter in den jeweiligen Kategorien enthalten sind. Einzelheiten zu den einzelnen Parametern
finden Sie in der Bedienungsanleitung des MOTIF XF.
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Vier Anzeigen fir den Bearbeitungsstatus
Oben rechts im Fenster sind eine oder mehrere der folgenden vier Anzeigen zu sehen, wenn Sie einen
Parameter bearbeiten.

H Zeigt an, dass die bearbeitete Voice noch nicht als User-Voice oder Mixing-Voice gespeichert wurde.
Diese Anzeige erscheint, wenn Sie den Voice-Store-Vorgang ausfuhren (Seite 49).

E Zeigt an, dass die Mixing-Bearbeitungen noch nicht gespeichert wurden. Diese Anzeige erscheint,
wenn Sie den Mixing-Store-Vorgang ausfthren (Seite 50).

. Zeigt an, dass die globalen Bearbeitungen noch nicht gespeichert wurden. Diese Anzeige erscheint,
wenn Sie den Global-Store-Vorgang ausfihren (Seite 49).

. Zeigt an, dass die Parameterbearbeitungen noch nicht als Datei gespeichert wurden.

BLITEY Diese Anzeigen, VY, ,M*, ,G" und ,F*, sind mit den kleinen Quadraten in der oberen rechten Ecke der Felder ,1"—,16"
und des Feldes ,G* im Mischpultbereich verknlpft. Die Anzeigen ,V*, ,M*“ und ,,G* verschwinden jeweils, wenn Sie
den Voice-Store-, Mixing-Store- bzw. Global-Store-Vorgang ausfthren. Die Anzeige ,F* und die kleinen Quadrate in
der oberen rechten Ecke des Feldes ,G* im Mischpultbereich verschwinden nur, wenn Sie den File-Save-Vorgang
ausfuhren. Samtliche Anzeigen und die kleinen Quadrate verschwinden, wenn Sie den File-Save-Vorgang ausfuhren.

Global Settings
Diese Parameterkategorie, die durch Auswahlen der Zeile ,G" im Mischpultbereich ausgerufen wird, besteht
aus den folgenden Unterkategorien.

Controller Assign

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Controller-Assign-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswahlen von ,Ctrl Asgn® im SONG- oder PATTERN-Edit-Common-Fenster
aufgerufen werden.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

Micro Tuning

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Micro-Tuning-Parameter
im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswéhlen von , Tuning” im UTILITY-Fenster aufgerufen werden.

Multi Common
Diese Parameterkategorie, die durch Auswéahlen der Zeile ,G* im Mischpultbereich ausgerufen wird,
besteht aus den folgenden Unterkategorien.

Effect

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Effektparameter im
Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit
denjenigen, die durch Auswahlen von ,Reverb® und Chorus” im SONG- oder PATTERN-Edit-Common-
Fenster aufgerufen werden.

Master FX/EQ (Master-Effekt/-EQ)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden die Parameter flr den Master-
Effekt und -EQ im Einzelparameterbereich aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind die Master-EQ-
Parameter identisch mit denjenigen, die durch Auswahlen von ,Master FX*/,Master EQ" im SONG- oder
PATTERN-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.

Part Common
Diese Parameterkategorie, die durch Auswéhlen einer der Zeilen ,1*—,16" im Mischpultbereich ausgerufen
wird, besteht aus den folgenden Unterkategorien.

General

Durch Klicken auf diesen Eintrag wird das GENERAL-Fenster im Parameterkategoriebereich aufgerufen.
In diesem Fenster kénnen Sie die Voice-Common-Parameter wie z. B. Namen und Mixing-Part-
Parameter wie Pitch, Portamento, Note/Velocity Limit und Part EQ bearbeiten. Im General-Bereich des
Common-Parts kdnnen sowohl die Mixing-Part-Parameter (wahrend der Bearbeitung erscheint oben
rechts die Anzeige ,M*) als auch die Voice-Common-Parameter (wéhrend der Bearbeitung erscheint
oben rechts die Anzeige ,V*) bearbeitet werden. Zur Unterscheidung dieser Gruppen erscheint direkt
links neben den Parametern ein kleiner Punkt.

ARP (Arpeggio)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden im Einzelparameterbereich die
Parameter fur das dem aktuellen Part zugeordnete Arpeggio aufgerufen. Am MOTIF XF-Instrument sind
diese Parameter identisch mit denjenigen, die durch Auswéhlen von ,ARP Main®“ und ,ARP Other® im
SONG- oder PATTERN-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.

Durch Klicken auf die Zeile Bank/Category/Sub/Number/Name wird das ARP-LIBRARY-Fenster
aufgerufen, in dem Sie genau wie im VOICE-LIBRARY-Fenster (Seite 15) mit Hilfe der Suchfunktion
Typen auswahlen kénnen.

RCV/Control Set (Receive/Control Set)

Durch Klicken auf diesen Eintrag wird RCV/CONTROLLER-SET-ASSIGN-Fenster im
Parameterkategoriebereich aufgerufen. In diesem Fenster konnen Sie die Receive-Switch-Parameter
des aktuellen Parts und die Controller-Set-Assign-Parameter des aktuellen Parts und der Voice
bearbeiten. Am MOTIF XF-Instrument sind diese Parameter identisch mit denjenigen, die durch
Auswéhlen von ,RcvSwitch® im SONG- oder PATTERN-Edit-Common-Fenster aufgerufen werden.

LFO (Low Frequency Oscillator)

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden im Einzelparameterbereich die
LFO-Parameter der dem aktuellen Part zugeordneten Voice aufgerufen. Diese Parameterkategorie ist
nicht verflgbar, wenn dem aktuellen Part eine Drum-Voice zugeordnet ist.

Effect

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden im Einzelparameterbereich die
Parameter fur den Insert-Effekt des aktuellen Parts und fur den System-Effekt aufgerufen, der auf alle
Parts angewendet wird.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Einzelparameterbereich (wenn Voice/Song/Pattern auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist)

Element oder Drum Key

Diese Parameterkategorie wird durch Auswahlen einer der Zeilen ,1“—,16" im Mischpultbereich aufgerufen.
~Element” wird angezeigt, wenn dem aktuellen Part eine Normal-Voice zugeordnet ist; ,Drum Key* wird
angezeigt, wenn ihm eine Drum-Voice zugeordnet ist. Mit den Parametern dieser Kategorie kénnen Sie die
Einstellungen vornehmen, die jeweils auf die einzelnen Elemente oder Drum-Keys angewendet werden.
Né&heres hierzu finden Sie in den Erlauterungen zum Voice-Modus.

AD/FW

Diese Parameterkategorie wird durch Auswéahlen der Zeile ,AD/FW* im Mischpultbereich aufgerufen. Mit den
Parametern dieser Kategorie kdnnen Sie die Einstellungen vornehmen, die im Song- oder Pattern-Modus auf
den AD-/FW-Part angewendet werden. Sie enthélt die folgende Unterkategorie.

Effect

Durch Klicken auf diesen Eintrag im Parameterkategoriebereich werden im Einzelparameterbereich
die Parameter fUr den Effekt aufgerufen, der auf den AD-/FW-Part des Song- oder Pattern-Modus
angewendet wird.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Unterer Bereich

Unterer Bereich

P

a

J|H|'H!||!|!|!!!|!E!|!|!! A |

© Controller-Set-Status

Dieser Bereich zeigt an, welcher Controller am MOTIF XF-Instrument als Control Source des Controller-
Sets verwendet wird, das im Fenster RCV/CONTROLLER SET ASSIGN bearbeitet wird.

1 Part

Zeigt den aktuellen Part an.

(2) Controller-Quelle
Zeigt die sechs Controller an, die im Controller-Set als Quelle dienen. Die AbkUrzungen fur die Controller

sind wie folgt:
Anzeige Controller-Quelle Anzeige Controller-Quelle

PB Pitch-Bend-Rad BC Breath Controller (Blaswandler)
MW Modulationsrad AST1 Regler ASSIGN 1
AT After Touch (Tastatur) AS2 Regler ASSIGN 2
FC Foot Controller (FuBregler) FC2 Foot Controller 2 (FuBregler 2)
FS Foot Switch (FuBschalter) AF1 Taste ASSIGNABLE FUNCTION 1
RB Ribbon Controller (Gleitband) AF2 Taste ASSIGNABLE FUNCTION 2

(3 Ein-/Aus-Status

Wenn eine Anzeige leuchtet, ist der entsprechenden (Controller-) Quelle eine bestimmte Funktion
(ein bestimmtes Ziel) zugewiesen. Wenn eine Anzeige nicht leuchtet, ist der entsprechenden Source
(Controller-Quelle) keine Funktion zugewiesen.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Unterer Bereich

@ Quick Setup (Schnelleinrichtung)
Von diesem Bereich aus kdnnen Sie sofort geeignete Bedienfeldeinstellungen fur den Song- oder Pattern-
Modus des MOTIF XF-Instruments abrufen, indem Sie auf eine der praktischen Voreinstellungen klicken.

BT Die Einstellungen, die durch diesen Vorgang am MOTIF XF-Instrument vorgenommen werden,
kénnen nicht als Editor-Datei gesichert werden.

Buick Setip

MIDI FW Monitor
W SEQ toPC

Internal

B Fecon PC B AFFtoPC

©) @
MIDI
Die folgenden Einstellungen haben die gleiche Funktion wie diejenigen im Quick Setup im Utility-Modus
des MOTIF XF.

(® Internal (Intern)

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie den internen Sequenzer (Song- oder Pattern-Funktion) des
MOTIF XF eigenstéandig im Stand-Alone-Betrieb (ohne den Computer) nutzen.

(2) SEQ to PC (Sequenzer zu Computer)

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie die Daten der Song- oder Pattern-Wiedergabe an einen
angeschlossenen Computer senden und mittels Cubase auf dem Computer aufnehmen méchten.

(3 REC on PC (Aufnahme auf Computer)

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie |hr Tastaturspiel auf dem MOTIF XF mittels Cubase auf dem
angeschlossenen Computer aufnehmen mdchten.

(@) ARP to PC (Aufnahme des Arpeggios im Computer)

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie Arpeggio-Daten vom MOTIF XF-Instrument an einen
angeschlossenen Computer senden und am Computer in Cubase aufnehmen mochten.

FW Monitor
Die folgenden Einstellungen haben die gleiche Funktion wie diejenigen im FW Monitor Setup im
Utility-Modus des MOTIF XF.

(5) St-Alone (stand alone) (eigensténdig)
Dies sollte ausgewahlt werden, wenn Sie den MOTIF XF eigenstandig verwenden, oder wenn Sie Cubase
nicht verwenden mdchten, obwohl ein Computer per IEEE-1394-Kabel mit dem MOTIF XF verbunden ist.
Wenn dies ausgewahlt ist, wird das Audiosignal des MOTIF XF (nur von Parts, deren Output-Select-Parameter
auf ,L&R" eingestellt ist) ganz normal direkt Uber die Buchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben.

() With PC (mit Computer)
Diese Einstellung sollte ausgewahlt werden, wenn Sie den MOTIF XF als Audiogerat mit Cubase
verwenden. Wenn dies ausgewahlt ist, wird das Audiosignal des MOTIF XF (nur von Parts, deren Output-
Select-Parameter auf ,L&R" eingestellt ist) an Cubase auf einem per IEEE-1394-Kabel angeschlossenen
Computer gesendet, mit dem Cubase-Audiosignal gemischt, zusammen mit diesem zurlck an den
MOTIF XF gesendet und dann tber die Buchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben. Diese Einstellung
ermdglicht hnen, VST-Effekte innerhalb von Cubase auf den Klang des MOTIF XF anzuwenden.

(@ PC Drct (Direct Monitor) (direktes Abhoren des Computer-Audiosignals)
Diese Einstellung sollte ausgewahlit werden, wenn Sie |hr Tastaturspiel auf dem MOTIF XF-Instrument am
Computer mit Cubase aufnehmen mochten. Das Audiosignal des MOTIF XF (nur von Parts, deren Output-
Select-Parameter auf ,FW1“ — ,FW14" oder ,FW1&2“ — [FW13&14" eingestellt ist) wird an Cubase
gesendet, wahrend das Audiosignal auch direkt an den Buchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben
wird, um den Klang ohne Latenzverzdgerung abhoren zu kénnen. Das Audiosignal von Cubase wird
Uber ein IEEE-1394-Kabel ausgegeben. Beachten Sie, dass der Rec-Monitor-Parameter von Cubase
ausgeschaltet sein sollte, damit das Audiosignal nicht doppelt zu horen ist.
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Das Fenster von MOTIF XF Editor VST: Unterer Bereich

BLMTEE Der MOTIF XF behalt die Einstellungen der FW-Monitor-Funktion nach dem SchlieBen von MOTIF XF Editor
VST bei. Der MOTIF XF gibt keine Tonsignale an OUTPUT L/MONO, R aus, auch nachdem Sie die Editor-
Software geschlossen oder die Verbindung mit dem Computer mit der Einstellung ,With PC* getrennt
haben. Achten Sie darauf, die Einstellung am MOTIF XF zu bestatigen, nachdem Sie die Editor-Software
im Stand-Alone-Betrieb verwendet betrieben haben.

© Quick-Edit-Drehregler
In diesem Bereich kénnen Sie diejenigen Parameter einstellen, die den Drehreglern auf dem Bedienfeld
des MOTIF XF zugewiesen sind.

(1) [TONE 1)J/[TONE 2J/[ARP]
Wahlt einen Satz von Funktionen aus, die den acht Drehreglern zugewiesen sind. Die oberhalb der Regler
angezeigten Funktionsbezeichnungen sind identisch mit denen, die auf dem Bedienfeld des MOTIF XF
aufgedruckt sind.

(2) Drehregler 1-8

Sie kénnen auf jeden der acht Regler klicken, um den Wert der zugewiesenen Funktion einzustellen.

O ARP (Arpeggio)

Hier kénnen Sie die Arpeggio-Einstellungen andern (Ein-/Aus-Status und Auswahl von 1-5).

© MIDI Monitor
MIDI

Schaltet die MIDI-Monitorfunktion ein oder aus. Wenn dieses MIDI-Buchsensymbol

o eingeschaltet ist, werden die an den MOTIF XF gesendeten Note-on/off-Meldungen auf

I-@-I der virtuellen Tastatur unten im Editor-Fenster angezeigt. Schalten Sie den MIDI-Monitor ein,
wenn Sie das Ergebnis der Bearbeitung durch Spielen auf dem MOTIF XF oder dem am
Computer angeschlossenen MIDI-Keyboard Uberprifen méchten.

O [A.Func]-Schaltfliche (Assignable Function)
Diese Schaltflache hangt mit den Einstellungen ,All AF off, ,AF1 on® und ,AF2 on* zusammen, die
im OSCILLATOR/PITCH-Fenster des Normal Voice Element Edit als Wert des XA-Control-Parameters
ausgewahlt werden. Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung des MOTIF XF.

@ Tastatur
Hier kbnnen Sie den bearbeiteten Klang horen. Note-on/off-Meldungen, die den Tasten entsprechen,
auf die Sie klicken oder die Sie ziehen, werden Uber den im Editor-Setup-Fenster angegebenen MIDI-
Port (Seite 40) als MIDI-OUT-Parameter gesendet.

BILTTEE Die beim Klicken auf eine Taste erzeugte Velocity wird mit dem Keyboard-Velocity-Parameter (Seite 42)
des Setup-Fensters festgelegt.

BILMTEE Wenn eine Drum-Voice bearbeitet wird, kénnen Sie die Parametereinstellungen der einzelnen Tasten
initialisieren, indem Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. mit <Control>-Klick (Mac) auf die
virtuelle Tastatur klicken. Durch Auswéhlen von ,Initialize key* aus dem mit Rechtsklick (Windows)/
<Control>-Klick (Mac) aufgerufenen Menl werden sémtliche Parametereinstellungen mit Ausnahme der
Waveform-Zuordnung des momentan ausgewahlten Drum-Key initialisiert; durch Auswéahlen von , Initialize
key (with Wave)“ hingegen sédmtliche Parametereinstellungen einschlieBlich Waveform-Zuordnung.
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Grundlagen der Bedienung

Grundlagen der Bedienung
Dieser Abschnitt behandelt die Bedienung der wichtigsten Funktionen in MOTIF XF Editor VST.

Eine Voice benennen

Sie kénnen fur die bearbeitete Voice im VOICE-LIBRARY-Fenster, im GENERAL-Fenster (Part Common
General) sowie im Store-Fenster (Speichern) einen Namen lhrer Wahl vergeben.

Wahlen Sie im VOICE-LIBRARY-Fenster (Seite 15) eine User-Voice oder Mixing-Voice aus, und klicken Sie
dann auf die ausgewahlte Voice, so dass Sie den Namen bearbeiten kénnen. Wenn Sie nach Eingabe des
Voice-Namens die <Enter>-Taste dricken oder den Cursor auf einen anderen Parameter bewegen, wird der
eingegebene Name Ubernommen; mit <Esc> bleibt der bisherige Name erhalten.

Full Concert Grand i bice Harmal User 4 13

Im GENERAL-Fenster (siehe unten) und im Store-Fenster (Seite 49) bewegen Sie den Cursor in das Textfeld
,vVoice Name" oben im Fenster, und geben Sie dann den gewlnschten Namen dort ein. Wenn Sie nach der
Eingabe die <Enter>-Taste drlcken oder den Cursor auf einen anderen Parameter bewegen, wird der
eingegebene Name Ubernommen.

EGENMNERAL
W : Full Con

Sub Cateqory

F e

Nach einem Voice-/Arpeggio-Typ suchen

Sie kénnen im VOICE-LIBRARY-Fenster (Seite 15) und im ARP-LIBRARY-Fenster nach einer gewtinschten
Voice und einem gewlnschten Arpeggio-Typ suchen, indem Sie einfach einen Suchbegriff in das Textfeld
unten im betreffenden Fenster eingeben. Die Suchfunktion steht auch im Import-Fenster zur Verfigung
(Seite 38).

Einen Zahlenwert eingeben

Wenn Sie auf ein Wertefeld wie das vorstehend gezeigte doppelklicken, kénnen Sie das Wertefeld
bearbeiten und einen Zahlenwert direkt mit den Zifferntasten eingeben. Wenn Sie nach der Eingabe die
<Enter>-Taste dricken oder den Cursor auf einen anderen Parameter bewegen, wird der eingegebene Wert
Ubernommen; mit <Esc> bleibt der bisherige Wert erhalten. Sie kénnen den Wert auch mit den Cursortasten
oder den <Bild-auf>/<Bild-ab>-Tasten bearbeiten, nachdem Sie auf dieses Feld geklickt haben.

Um unter Windows den Wert auf dessen Voreinstellung zu stellen, halten Sie die <Strg>-Taste gedrickt und
klicken Sie gleichzeitig auf das Wertefeld. Um unter Mac OS den Wert auf dessen Voreinstellung zu stellen,
halten Sie die Befehl-Taste gedrickt und klicken Sie gleichzeitig auf das Wertefeld.

BILITEA Bei bestimmten Parametern kann der Wert nur mit der Maus verandert werden und nicht durch Direkteingabe
per Zifferntasten.
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Grundlagen der Bedienung

Einen Wert auswahlen

FEY - Hall

Wenn Sie in ein Wertefeld wie das vorstehend angezeigte klicken, erscheint eine Werteliste, aus der Sie den
gewUlnschten Wert auswéhlen kénnen. Sie kénnen den Wert auch auswéhlen, indem Sie auf den Pfeil am
rechten Ende der Werteliste klicken.

Einen Drehregler verwenden

Wenn Sie einen Drehregler wie den vorstehend gezeigten ziehen oder auf ihn klicken, &ndert sich der Wert
des entsprechenden Parameters. Nach dem Klicken auf den Drehregler kdnnen Sie den Wert auch mit den
Cursortasten oder den <Bild-auf>/<Bild-ab>-Tasten bearbeiten. Wenn Sie den Wert feineinstellen méchten,
ziehen Sie die Maus bei gehaltener <Shift>-Taste.

Die genaue Bedienungsweise des Drehreglers wird durch die Einstellungen der Parameter Knob Guide und
Knob Mouse Control im Setup-Fenster (Seite 40) festgelegt. Um unter Windows den Wert auf dessen
Voreinstellung zu stellen, halten Sie die <Strg>-Taste gedrickt und klicken Sie gleichzeitig auf den
Drehregler. Um unter Mac OS den Wert auf dessen Voreinstellung zu stellen, halten Sie die Befehlstaste fest
und klicken Sie auf den Drehregler.

Einen Schieberegler verwenden

Wenn Sie einen Schieberegler wie den vorstehend gezeigten ziehen oder auf ihn klicken, andert sich der
Wert des entsprechenden Parameters. Nach dem Klicken auf den Drehregler kdnnen Sie den Wert auch mit
den Cursortasten oder den <Bild-auf>/<Bild-ab>-Tasten bearbeiten. Wenn Sie den Wert feineinstellen
mochten, ziehen Sie die Maus bei gehaltener <Shift>-Taste.

Die genaue Bedienungsweise des Schiebereglers wird durch die Einstellung des Parameters Slider Mouse
Control im Setup-Fenster (Seite 40) festgelegt. Um unter Windows den Wert auf dessen Voreinstellung zu
stellen, halten Sie die <Strg>-Taste gedrutckt und klicken Sie gleichzeitig auf den Schieberegler. Um unter
Mac OS den Wert auf dessen Voreinstellung zu stellen, halten Sie die Befehl-Taste gedrtckt und klicken Sie
gleichzeitig auf den Schieberegler.

Ein Diagramm verwenden

Wenn Sie ein Kastchen in einem Diagramm (wie vorstehend gezeigt) ziehen, andert sich der Wert des
entsprechenden Parameters.

Um unter Windows den Wert auf dessen Voreinstellung zu stellen, halten Sie die <Strg>-Taste gedruckt und
klicken Sie gleichzeitig auf das Kastchen im Diagramm. Um das gesamte Diagramm und dessen Werte auf
die Voreinstellung zurlickzusetzen, halten Sie die <Strg>-Taste gedrlckt und klicken Sie auf einen beliebigen
Bereich des Diagramms (nicht direkt auf die Kastchen). Um unter Mac OS den Wert auf dessen Voreinstellung
zu stellen, halten Sie die Befehlstaste fest und klicken Sie auf das Kastchen im Grafikfeld. Um das gesamte
Diagramm und dessen Werte auf die Voreinstellung zurlickzusetzen, halten Sie die Befehl-Taste gedruckt und
klicken Sie auf einen beliebigen Bereich des Diagramms (nicht direkt auf die K&stchen).
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Menu

[File]-Meni (Datei)

File  Edit Bulk Help

New (Neu)
Erzeugt und 6ffnet eine neue Datei mit vorgegebenem Mixing-Setup und Voice-Daten.

Open... (Offnen...)

Offnet eine bereits gespeicherte Datei in MOTIF XF Editor VST. Die folgenden Dateitypen kénnen ausgewahit
und gedffnet werden.

e MOTIF-XF-Editor-Dateien (.X3E)

e MOTIF-XF-ALL-Dateien (.X3A)

e MOTIF-XS-Editor-Dateien (.XOE)

* MOTIF-XS-ALL-Dateien (.X0A)

e MOTIF-RACK-XS-Editor-Dateien (.X1E)

e MO6/MO8-Multi-Part-Editor-Dateien (.M4E)

o MOTIF-ES6/7/8-Multi-Part-Editor-Dateien (.M4E)
¢ MOTIF-RACK-ES Multi-Part-Editor-Dateien (.M3E)

HINWEIS

Im Gegensatz zu Dateien anderer Anwendungen wie Textverarbeitung usw. ldsst sich in MOTIF XF Editor VST nur jeweils eine
Datei gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten. Bevor Sie eine neue Datei 6ffnen, achten Sie darauf, die bearbeiteten Einstellungen als
Datei zu speichern, um Datenverlust zu vermeiden.

Save (Speichern)
Uberschreibt die aktuelle Datei mit den gegenwartigen Einstellungen.

Save As... (Speichern unter...)
Speichert die aktuellen Einstellungen als MOTIF XF-Editor-Datei (.X3E) unter neuem oder anderem Namen.
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Import (Importieren)

Importiert die Voice-Daten (einer bestimmten Voice in einem bestimmten Ordner oder aller Voices in einem
bestimmten Ordner) aus einer anderen Datei in die aktuelle Datei.

Klicken Sie auf die File-Select-Taste (9), wahlen Sie die Datei mit der/den gewlnschten Voice(s) aus, so
dass die Ordner der ausgewahlten Datei als Liste der Quell-Voices erscheinen (0), wahlen Sie eine oder
mehrere Voices oder einen oder mehrere Ordner in der Liste aus (Q), wahlen Sie einen Zielort in der Liste
der Ziel-Voices (9) der aktuellen Datei aus, und klicken Sie dann auf [Import] (@), um den Import-Vorgang
auszufthren.

Die folgenden Dateitypen kénnen ausgewahlt werden.

e MOTIF-XF-Editor-Dateien (.X3E)

e MOTIF-XF-ALL-Dateien (.X3A)

o MOTIF-XF-ALL-VOICE-Dateien (.X3V)

e MOTIF-XS-Editor-Dateien (.XOE)

e MOTIF-RACK-XS-Editor-Dateien (.X1E)

¢ MO6/MO8-Voice-Editor- und MOTIF-ES6/7/8-Voice-Editor-Dateien (\W7E)
e MO6/MO8-Multi-Part-Editor-Dateien (.M4E)

e MOTIF-RACK-ES Multi-Part-Editor-Dateien (.M3E)

e MOTIF-ES6/7/8-Multi-Part-Editor-Dateien (.M4E, .M2E)
e MOTIF-RACK-ES-Voice-Editor-Dateien (.\W9E)

e MOTIF-XS-ALL-Dateien (.X0A)

e MOTIF-XS-ALL-VOICE-Dateien (.XQV)
S90-XS/S70-XS-Editor-Dateien (.X2E)

S90 XS/S70 XS All (.X2A)

S90 XS/S70 XS All Voice (.X2V)

Bank/Hame

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)

Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne einen Import durchzufuhren.

© File Name (Dateiname) (nur Anzeige)
Zeigt die aktuell ausgewahlte Datei an.

© Schaltfliche fiir die Dateiauswahl
Klicken Sie hierauf, um das Dialogfenster zur Dateiauswahl zu 6ffnen.

O [Category]/[Bank]-Kontrollkéstchen

Klicken Sie auf eines dieser Kastchen, um festzulegen, ob die in der Liste der Quell-Voices aufgefihrten
Voices (Q) in Kategorien oder in Banken eingeteilt sein sollen.
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O [Import]-Schaltfliche
Klicken Sie hierauf, um die in der Liste der Quell-Voices (0) ausgewahlte(n) Voice(s) an den
gewdlnschten Ort in der Liste der Ziel-Voices (Q) zu importieren.

BLMTEY Sie kdnnen auch Voice-Daten importieren, ohne diese Taste zu verwenden, indem Sie die gewlnschte
Voice oder einen Ordner von der Quell-Voice-Liste in die Ziel-Voice-Liste ziehen.

BT Eine Normal-Voice kann nicht in die User-Drum-Voice-Bank importiert werden. Dementsprechend kann
auch eine Drum-Voice nicht in die User-Normal-Voice-Bank importiert werden. Es kénnen keine Voices
in die Preset-Voice-Bank importiert werden.

O [+)/[-]-Schaltflichen

Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, um alle Ordner zu 6ffnen, so dass alle Voices in allen Ordnern
angezeigt werden. Klicken Sie auf die [-]-Schaltflache, um alle Ordner zu schlieBen.

@ Ordnerschaltfliche (Bank oder Kategorie)
Doppelklicken Sie hierauf, um den Ordner zu 6ffnen oder zu schlieBen.

© Liste der Quell-Voices

Zeigt die zu importierenden Voices oder Ordner der ausgewahlten Datei an.
Durch Rechtsklick (Windows) bzw. <Control>-Klick (Mac) auf diesen Bereich und Auswahlen eines
Menupunkts kénnen Sie die folgenden Funktionen ausfuhren.

o Offnen/SchlieBen aller Ordner
e Festlegen, ob die hier aufgelisteten Voices nach Kategorieordnern oder Bankenordnern eingeteilt werden

© Liste der Ziel-Voices
Zeigt die Voices oder Ordner an, die momentan in MOTIF XF Editor VST bearbeitet werden.

BILMIES Durch Rechtsklick (Windows) bzw. <Control>-Klick (Mac) auf diesen Bereich und Auswahlen eines
MenUpunkts kénnen Sie alle Ordner 6ffnen oder schlieBen.

@ Suchfeld

Sie kdnnen in der Liste der Quell-Voices (@) nach der gewlnschten Voice suchen, indem Sie hier einen
Suchbegriff eingeben.

MOTIF XF Editor VST — Bedienungsanleitung “




Menii: [File]-Ment (Datei)

Setup
Legt die Grundeinstellungen von MOTIF XF Editor VST fest. Nach Einstellen der erforderlichen Parameter
klicken Sie auf [OK], um diese Einstellungen auf MOTIF XF Editor VST anzuwenden.

Data Port
FW /1394

[m] use
L petail orr USB Device
L) FE

Auto Sync Setting

Global
Auto Start
Current 5 i HOTIF #F > PC off

Voice

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen anzuwenden.
Diese Schaltflache entspricht der [Cancel]-Schaltflache (@).

© [FW/1394]/[USB]-Kontrollkéstchen
Wahlen aus, welcher Port (USB oder FW) fir die Kommunikation zwischen MOTIF XF und Computer dient.

© [Detail]-Schaltfliche
Wenn bei den [FW/1394]/[USB]-Kontrollkastchen (9) ,USB" ausgewahlt wird, kdnnen Sie detaillierte
Einstellungen far Input Port und Output Port vornehmen, indem Sie diese Schaltflache einschalten (,0On*).
Diese Einstellung ist notwendig, wenn der Port-Name eines angeschlossenen Computers geandert wird.

O MIDI
Stellt den MIDI-Port fir die Kommunikation zwischen MOTIF XF Editor VST und MOTIF XF-Instrument
ein. Wenn bei den [FW/1394]/[USB]-Kontrollkastchen (9) ,USB* ausgewahlt wird und die [Detail]-
Schaltflache (e) wird ausgeschaltet (,Off*), wéhlen Sie in der Spalte oben links einen Wert wie ,Yamaha
USB 0“ oder ,MOTIF XF6 (MOTIF XF7, MOTIF XF8)“ aus. Wenn ,USB* ausgewahlt ist und die [Detail]-
Schaltflache (0) wird eingeschaltet (,0On"), wahlen Sie fur den MOTIF XF Port 1 und Port 4 aus, sowohl
fur MIDI In als auch fur MIDI Out. Wenn bei den Kontrollkastchen [FW/1394]/[USB] (9) »FW/1394"
ausgewahlt ist, wahlen Sie den MIDI-Port des MOTIF XF in der Spalte MIDI aus, und wahlen Sie den
Modellnamen, z. B. ,MOTIF XF*, in der Spalte FW Device aus.

BILITEE Wenn links neben der Port-Bezeichnung ein ,!“ erscheint (z. B. ,! Yamaha USB IN 0%), zeigt dies an, dass
der vorher verwendete Port nicht gefunden wurde oder dass einige Ports nicht richtig eingestellt sind.
Uberpriifen Sie die MIDI-Port-Einstellungen in Cubase.

BILITEY Beachten Sie, dass Einstellungen in Cubase erforderlich sind, bevor Sie diese Einstellungen hier vornehmen.

BIMTEE Achten Sie darauf, den Parameter MIDI IN/OUT im MIDI-Display des Utility-Modus des MOTIF XF-
Instruments auf ,USB* einzustellen, wenn bei den [FW/1394]/[USB]-Kontrollkastchen ,USB* ausgewahlt
ist. Ebenso sollten Sie im Utility-Modus den Parameter MIDI IN/OUT auf ,FW* einstellen, wenn ,FW/1394"
ausgewahlt wurde.

© Device No. (Geridtenummer)
Stellen Sie die Geratenummer auf denselben Wert, der im MIDI-Display im Utility-Modus des MOTIF XF
angegeben ist. Wenn die Geratenummer am MOTIF XF auf ,All“ eingestellt ist, stellen Sie hier Device
No. auf ,1“.
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@ Auto Sync Setting (Einstellung der automatischen Synchronisation)
In diesem Bereich kénnen Sie festlegen, wie die Datensynchronisation zwischen MOTIF XF Editor VST
und dem MOTIF XF-Instrument ausgefthrt wird, sobald von ,OFFLINE" zu ,ONLINE" gewechselt wird.
Die eigentliche Datensynchronisation wird im Auto-Sync-Fenster (Seite 53) ausgefuhrt, das unter
bestimmten Bedingungen automatisch gedffnet wird, z. B. beim Klicken auf die [OFFLINE]-Schaltflache,
Starten von MOTIF XF Editor VST und Offnen einer neuen Datei in der Editor-Software.

Global
Legt fest, ob die globalen Daten (siehe Seite 3) synchronisiert werden und welche Daten (die von
MOTIF XF Editor VST oder die des MOTIF XF selbst) mit den jeweils anderen synchronisiert werden.

Current (Aktuell)

Legt fest, ob die aktuellen Daten (Current) (siehe Seite 3) synchronisiert werden, und welche Daten
(die von MOTIF XF Editor VST oder die des MOTIF XF selbst) mit den jeweils anderen synchronisiert
werden.

Voice

Legt fest, ob die Voice-Daten (siehe Seite 3) synchronisiert werden, und welche Daten (die von
MOTIF XF Editor VST oder die des MOTIF XF selbst) mit den jeweils anderen synchronisiert werden.

Auto Start

Wenn dies eingeschaltet ist (,On") und einer der folgenden Vorgange wird ausgefihrt,

wird die Synchronisation automatisch gestartet, sobald das Auto-Sync-Fenster gedffnet wird.

¢ Wenn Sie auf ,OFFLINE" klicken, nachdem Sie den Parameter MIDI IN/OUT im Utility-Modus des MOTIF XF
sowie die MIDI-Ports am Computer richtig eingestellt und eine funktionierende Verbindung hergestellt
haben.

e Wenn die Verbindungen von MOTIF XF und Computer korrigiert werden, nachdem die Einstellungen
von MOTIF XF und Computer korrigiert wurden.

e Wenn die Einstellungen von MOTIF XF und Computer korrigiert werden, nachdem die Geréate neu
miteinander verbunden wurden.

¢ Wenn die Einstellungen von MOTIF XF und Computer korrigiert werden, nachdem MOTIF XF Editor VST
korrekt gestartet wurde.

BLITEE Die hier eingestellten Parameter gelten auch fur die gleichnamigen Parameter im Auto-Sync-Fenster.

HINWEIS

Wenn der Parameter Auto Start eingeschaltet ist (,,On“), wird die Datensynchronisation unter bestimmten
Bedingungen (Seite 53) automatisch ausgefiihrt, z. B. beim Klicken auf die [OFFLINE]-Schaltfliche, Starten der
Editor-Software und Offnen einer neuen Datei in der Editor-Software. Beachten Sie, dass hierdurch unerwarteter
Datenverlust in MOTIF XF Editor VST oder am MOTIF XF selbst auftreten kann, da die neuen Daten bei der
Datensynchronisation automatisch die alten Daten liberschreiben. Denken Sie daran, wichtige Daten zu speichern,
bevor Sie MOTIF XF Editor VST verwenden.

© Knob Guide (Drehregler-Einstellfliche)
Bestimmt, ob der Knob Guide (groBe Einstellflache fur Drehregler) erscheinen soll, wenn Sie
einen Drehregler einstellen. Wenn eingeschaltet, wird die Kreisflache des Drehreglers vergréBert
(wie angezeigt), so dass es viel leichter ist, den zugehdrigen Parameter des Reglers einzustellen.

Knob Guide: Ein Knob Guide: Aus
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O Knob Mouse Control (Maussteuerung f. Drehregler)

Bestimmt, wie der rechts abgebildete Drehregler auf
Ihre Mausbewegungen reagieren soll.

Circular (kreisférmig)

Wenn dies ausgewahlt ist, kdnnen Sie zu einem bestimmten Wert springen, indem Sie auf einen Punkt
in der Drehregler-Einstellflache klicken. Sie kbnnen den Wert auch verdndern, indem Sie die Maus auf
einer Kreisbahn bewegen — genau wie beim Drehen eines echten Drehreglers.

Relative Circular (kreisférmig relativ)
Wenn dies ausgewahilt ist, kénnen Sie den Wert verandern, indem Sie die Maus auf einer Kreisbahn
bewegen — genau wie beim Drehen eines echten Drehreglers.

Linear

Wenn dies ausgewahlt ist, kdnnen Sie den Wert verandern, indem Sie auf einen Punkt in der Drehregler-
Einstellflache klicken (der Mauszeiger verschwindet) und diesen vertikal oder horizontal verschieben —
genau wie beim Betéatigen eines Schiebereglers.

© Slider Mouse Control (Maussteuerung f. Schieberegler)

Bestimmt, wie der rechts abgebildete Schieberegler auf
Ihre Mausbewegungen reagieren soll.

Jump (springen)
Wenn dies ausgewabhlt ist, springt durch Klicken auf einen Punkt innerhalb des Schiebereglers
der Schieberegler-Zeiger auf diesen Punkt.

Touch (Anschlag)

Wenn dies ausgewahlt ist, kénnen Sie den Wert durch horizontales Ziehen und Verschieben

des Schieberegler-Zeigers verandern — genau wie beim Betétigen eines echten Schiebereglers.
Das Klicken auf einen Punktes innerhalb des Schiebereglers (nicht auf die orangefarbenen Zeiger)
hat keine Auswirkung.

Ramp (Rampe)

Wenn dies ausgewahlt ist, springt durch Klicken auf einen Punkt innerhalb des Schiebereglers (nicht
auf die orangefarbenen Zeiger) der nachstliegende Zeiger auf diesen Punkt. Durch Verschieben des
Punktes innerhalb des Schiebereglers bewegt sich der Zeiger entsprechend.

Relative (Relativ)
Wenn dies ausgewahlt ist, kénnen Sie den Wert durch horizontales Ziehen und Verschieben eines
beliebigen Punktes innerhalb des Schiebereglers verandern (der Mauszeiger verschwindet).

@ Keyboard Velocity (Anschlagstirke der Tastatur)
Legt den Velocity-Wert fest, der erzeugt wird, wenn Sie auf eine Taste der virtuellen Tastatur unten
im Editor-Fenster klicken. Wenn ,Fix“ (fest) eingeschaltet wird, erzeugt jedes Klicken auf eine Taste
immer denjenigen Velocity-Wert, der im Kastchen neben ,Fix* eingetragen wurde. Wenn ,Free* (frei)
eingeschaltet ist, hangt der erzeugte Velocity-Wert von der Klickposition ab. Je weiter unten auf der
Tastaturabbildung Sie auf die Taste klicken, desto hoher ist die Velocity.
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® Inc/Dec Action (Funktionsweise der Auf- und Abwiértsschaltflichen)
Bestimmt die Funktionsweise der dreieckigen Schaltflachen ([A]/[VY1/[A1[V]) neben den
Parameterfeldern (siehe nachstehende Abbildungen).

MOTIF HF&

Inc/Inc:
Wenn dieser Eintrag ausgewahlt ist, wird durch Klicken auf die [ A]-Schaltflache der Wert um 1 erhoht
und durch Klicken auf die [A]-Schaltflache der Cursor um einen Eintrag nach unten bewegt.

Inc/Dec:
Wenn dieser Eintrag ausgewahlt ist, wird durch Klicken auf die [ A]-Schaltflache der Wert um 1 erhoht
und durch Klicken auf die [A]-Schaltflache der Cursor um einen Eintrag nach oben bewegt.

Dec/Inc:
Wenn dieser Eintrag ausgewahlt ist, wird durch Klicken auf die [ A]-Schaltflache der Wert um 1
verringert und durch Klicken auf die [A]-Schaltflache der Cursor um einen Eintrag nach unten bewegt.

Dec/Dec:
Wenn dieser Eintrag ausgewahlt ist, wird durch Klicken auf die [ A]-Schaltflache der Wert um 1
verringert und durch Klicken auf die [A]-Schaltflache der Cursor um einen Eintrag nach oben bewegt.

@ Startup Mode
In diesem Bereich kénnen Sie den Startup-Modus fur den Start von MOTIF XF Editor VST einstellen.

Voice
Der Editor startet im Voice-Modus.

Pattern
Der Editor startet im Pattern-Modus.

Song
Der Editor startet im Song-Modus.

BLITTEA Durch Starten von MOTIF XF Editor VST aus einer Instrumentenspur heraus wird der MOTIF XF in den
Voice-Modus versetzt.

BT Durch Starten von MOTIF XF Editor VST aus der Media Bay heraus wird der MOTIF XF in den Modus
versetzt, der in dem ausgewahlten VST-Preset angegeben ist.

® [OK]-Schaltfliche
Klicken Sie hierauf, um die Einstellungen auf MOTIF XF Editor VST anzuwenden und das Setup-Fenster
zu schlieBen.

@ [Cancel]-Schaltfliche (Abbrechen)

Klicken Sie hierauf, um das Fenster zu schlieBen, ohne die Anderungen auf MOTIF XF Editor VST
anzuwenden.
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Hardware Utility

In dem durch Auswéhlen dieses MenuUpunkts aufgerufenen HARDWARE-UTILITY-Fenster kénnen Sie die
Parameter des Utility-Modus des MOTIF XF einstellen. Die Bearbeitung eines Parameters in diesem Fenster
beeinflusst den gleichnamigen Parameter am MOTIF XF-Instrument. Klicken Sie, nachdem Sie die
Einstellungen vorgenommen haben, auf die [Store]-Schaltflache unten in diesem Fenster, um die
Einstellungen als globale Daten zu speichern.

HARDWARE UTILITY

Auto Load Setup

Hote Shift Tune

+5 +0.0 —  4d8.0H:z
| |

MIDI Channel MIDI S8ync

Basic Receive Ch MIDI Sunc

1 s

Basic Transmit Ch Clock Out

Power On Mode

©)

master

MIDI Switch
Bank Select

Program Change

Local Control

MIDI Other

Controller Reset

- [ |

stor: —Store Global

MOTIF XF Editor VST MOTIF XF Instrument
(Parameter im vorstehenden Fenster)
© Tone Note Shift [UTILITY] — [F1] General — [SF1] Play
Tune [UTILITY] — [F1] General — [SF1] Play
@ Auto Load Setup Power On Mode [UTILITY] — [F1] General — [SF4] AutoLoad
© MIDI Channel Basic Receive Ch [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
Basic Transmit Ch [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
O MIDI Sync MIDI Sync [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
Clock Out [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
O MIDI Switch Bank Select [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
Programmwechsel [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
Local Control [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
(Lokalsteuerung)
O MIDI Other Controller Reset [UTILITY] — [F5] Control — [SF2] MIDI
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VSTi Setup

Dies bestimmt die Einstellung der Audio-Signalfuhrung vom MOTIF XF-Instrument zu Cubase Uber das
VSTi-Setup-Fenster im Mend von MOTIF XF Editor VST.

Klicken Sie auf die Schaltflache [AUTO], um alle Audio-Ports automatisch einstellen zu lassen, wenn
das MOTIF XF-Instrument Uber das IEEE-1394- (FireWire-)Kabel am Computer angeschlossen wird.
Alle Verbindungen der Audio-Ports werden geldscht, wenn Sie die Schaltflache [Clear] anklicken.
Wahlen Sie die Audio-Ports des Audio-Interface aus, mit dem das MOTIF XF-Instrument verbunden ist,
wenn Sie das MOTIF XF-Instrument Uber ein USB-Kabel am Computer anschlieBen.

HARDIWARE UTILITY

Auto Load Setup
Power On Mode @
master

MIDIChannel MIDI Sunc L o —— MIDI Other

Basic Receive Ch Bank Select Local Control Controller Reset

L~ [ [ ] reset & @

Basic Transmit Ch Program Change

— [ ]

store —Store Global
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[Edit]-Menl (Bearbeiten)

Voice-Modus Song- oder Pattern-Modus

Undo (Riickgangig)
Verwirft die durch den letzten Bedienungsschritt vorgenommenen Anderungen. Der [Undo]-Mentpunkt
kann je nach dem zuletzt bearbeiteten Parameter eventuell nicht ausgewahlt werden.

Redo (Wiederherstellen)
Redo steht nur nach einem Undo-Vorgang zur Verfigung. Mit Redo kénnen Sie die durch Undo verworfenen
Anderungen wiederherstellen.

Copy (Kopieren)
Kopiert die ausgewahlten Elemente, beispielsweise die Zeichen des Voice-Namens im Textfeld, die Voice(s)
im VOICE-LIBRARY-Fenster oder das gesamte Part-Setup, in die Zwischenablage.

Paste (Einfligen)
Fagt die Voice(s), die Part-Einstellungen sowie die Zeichen des Voice-Namens im Textfeld aus der
Zwischenablage an der angegebenen Position ein.

Initialize Current Voice (im Voice-Modus)/Initialize Current Part Voice

(im Song- oder Pattern-Modus)

Wahlen Sie im Voice-Modus den Eintrag [Initialize Current Voice] aus dem [Edit]-MenU, um das Initialize-
Current-Voice-Fenster aufzurufen, in dem Sie durch Klicken auf [Start] die aktuelle Voice initialisieren
kénnen. Wéhlen Sie im Song- oder Pattern-Modus den Eintrag [Initialize Current Part Voice] aus dem [Edit]-
Menu, um das Initialize-Current-Part-Fenster aufzurufen, in dem Sie durch Klicken auf [Start] den aktuellen
Part initialisieren kénnen.

Wenn eine Normal-Voice bearbeitet wird:

Initialize Current PartVoice

@

Common with Wave Assignment

——<0)
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Wenn eine Drum-Voice bearbeitet wird:

Initialize Current Partvoice

)

©)

Common with Wave Assignment

[T

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne die Initialisierung durchzufihren.

@ [All)/[Clear]-Schaltfliche

Durch Klicken auf [All] werden alle Kontrollkastchen in diesem Fenster eingeschaltet; mit [Clear] werden
alle ausgeschaltet.

© [Common]-Kontrollkdstchen
Wenn dieses Kastchen eingeschaltet ist, werden durch Klicken auf [Start] die Einstellungen samtlicher
Common-Parameter initialisiert (Voice-Common-Parameter, wenn die Editor-Software auf den Voice-
Modus eingestellt ist, oder Part-Common-Parameter, wenn die Editor-Software auf den Song- oder
Pattern-Modus eingestellt ist).

O with Wave Assignment (mit Waveform-Zuordnung)

Wenn dies eingeschaltet ist, werden durch Klicken auf [Start] die Waveform-Zuordnungen aller
Elemente der aktuellen Voice initialisiert.

© Element-Kontrollkistchen [1]-[8] oder Drum-Key-Kontrollkastchen C0-C6
Wenn eine Normal-Voice bearbeitet wird, werden durch Klicken auf [Start] die Einstellungen aller
Parameter der hier eingeschalteten Elemente initialisiert. Wenn eine Drum-Voice bearbeitet wird,
werden durch Klicken auf [Start] die Einstellungen aller Parameter der hier eingeschalteten Drum-Keys
initialisiert.

O [Start]-Schaltflache

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf [Start],
um die Parametereinstellungen zu initialisieren und das Fenster zu schlieBen.
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Initialize Current Mixing (nur im Song- oder Pattern-Modus)

Wahlen Sie diesen MenUpunkt aus, um das Initialize-Current-Part-Voice-Fenster aufzurufen, stellen Sie die
Parameter wie erforderlich ein, und klicken Sie dann auf [Start], um die dem aktuellen Part zugewiesene
Voice zu initialisieren.

Initialize Current Mixing

Multi Common Initialize Template Output Template

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne die Initialisierung durchzufihren.

@ [All)/[Clear]-Schaltfliche
Durch Klicken auf [All] werden alle Kontrollk&stchen in diesem Fenster eingeschaltet; mit [Clear] werden
alle ausgeschaltet.

© [Multi Common]-Kontrollkastchen
Wenn dies eingeschaltet ist, werden durch Klicken auf [Start] die Einstellungen aller Multi-Common-
Parameter initialisiert.

O Initialize Template (nach Vorlage initialisieren)
Die folgende Vorlagen stehen fur die Initialisierung zur Verflgung.

Normal:
Wenn dies ausgewabhilt ist, werden durch Klicken auf [Start] die Editor-Einstellungen auf die normalen
Voreinstellungen gebracht.

GM:
Wenn dies ausgewahlt ist, werden durch Anklicken von [Start] die Editor-Einstellungen so initialisiert,
dass der MOTIF XF als GM-Klangerzeuger verwendet werden kann.

Contemporary R&B - TurkishPop:

Wenn eine dieser Vorlagen ausgewahlt ist, werden durch Klicken auf [Start] die Editor-Einstellungen
so initialisiert, dass der MOTIF XF als Klangerzeuger passend zur ausgewéhlten Vorlage verwendet
werden kann.

© Output Template
Stellt die Ausgangsbuchse fir Audiosignale samtlicher Parts auf ,L&R" oder ,FW*.

O Part-Kontrollkéastchen [1] — [16]
Durch Klicken auf [Start] werden die Einstellungen aller Parameter der hier eingeschalteten
Parts initialisiert.

@ [AD]/[FW]-Kontrollkéstchen
Wenn dies eingeschaltet ist, werden durch Klicken auf [Start] die Einstellungen aller Parameter des
AD-/FW-Parts initialisiert.

O [Start]-Schaltfliche
Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf [Start], um die Mixing-
Einstellungen zu initialisieren und das Fenster zu schlieBen.
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Store Global

Durch einfaches Auswahlen dieses MenUpunkts werden die globalen Einstellungen gespeichert.
Die globalen Einstellungen werden nur im internen Speicher des MOTIF XF-Instruments gespeichert.

Store Voice

In dem Uber diesen MenUpunkt aufgerufenen Fenster kbnnen Sie die bearbeitete Voice speichern.

Die aktuelle Voice wird im Voice-Modus gespeichert; die dem aktuellen Part zugewiesene Voice hingegen
im Song- oder Pattern-Modus. Wéahlen Sie den gewlnschten Bank-Ordner aus (9), wahlen Sie die Nummer
der Ziel-Voice aus (Q), geben Sie einen Voice-Namen ein (9), und klicken Sie dann auf die [Store]-
Schaltflache, um die Voice als User-Voice oder Mixing-Voice (nur im Song- oder Pattern-Modus verfugbar)
zu speichern.

Bank/Name . Category Bank / Name b Category

B Hormal User 2

Normal User 2

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne den Store-Vorgang auszufthren.

@ Voice Name
Geben Sie einen eigenen Namen flr die zu speichernde Voice ein.

© [Store]-Schaltfliche (Speichern)
Klicken Sie hierauf, um die bearbeitete Voice unter der angegebenen Bank und Nummer zu speichern.

HINWEIS

Wie die anderen Parameter werden die Voice-Daten mit dem MOTIF XF-Instrument synchronisiert, wenn ONLINE
(Seite 13) angezeigt wird. Dies bedeutet, dass durch Klicken auf [Store] in diesem Fenster die bearbeitete Voice auch
in der entsprechenden Bank des internen Speichers des MOTIF XF-Instruments abgelegt wird. Achten Sie darauf,
dass dabei keine wichtigen Daten iiberschrieben werden.

O [+)/[-]-Schaltflichen
Durch Klicken auf [+] 6ffnen Sie alle Bankenordner, mit [-] schlieBen Sie sie.
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© Bankenordner
Dieser Bereich zeigt die folgenden Banken an, in denen Sie die bearbeitete Voice speichern kénnen.
* Normal User 1
* Normal User 2
* Normal User 3
* Normal User 4
e Drum User
e Mixing
Durch Klicken auf einen Bankenordner 6ffnet sich dieser und alle in dieser Bank gespeicherten Voices
erscheinen wie vorstehend abgebildet (von der Abbildung links zur Abbildung rechts). Wenn Sie erneut
auf den Bankenordner klicken, schlieBt er sich wie vorstehend abgebildet (von der Abbildung rechts zur
Abbildung links).
Beachten Sie, dass je nach dem aktuellen Modus und Voice-Typ andere Banken angezeigt werden.
Die Mixing-Bank wird nur im Song- oder Pattern-Modus angezeigt. Die Drum-User-Bank wird nur
angezeigt, wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist (im Voice-Modus) oder dem aktuellen Part eine Drum-
Voice zugeordnet ist (im Song- oder Pattern-Modus). In gleicher Weise werden die Normal-User-Bank
und die Mixing-Bank nur angezeigt, wenn eine Normal-Voice ausgewdhlt ist (im Voice-Modus) oder dem
aktuellen Part eine Normal-Voice zugeordnet ist (im Song- oder Pattern-Modus).

0 Voices
Die Voices der ausgewahlten Bank werden aufgelistet. Bevor Sie auf die [Store]-Schaltflache klicken,
mussen Sie hier die Nummer der Ziel-Voice angeben. Durch Rechtsklicken (Windows)/<Control>-Klick
(Mac) auf diesen Bereich erscheinen die MenUpunkte ,All Open* und ,All Close* (alle 6ffnen/alle
schlieBen), mit denen Sie alle Bankenordner 6ffnen und schlieBen kénnen.

Store Mixing (nur im Song- oder Pattern-Modus)

Durch einfaches Auswéhlen dieses MenUs werden die Mixing-Einstellungen im Song- oder Pattern-Modus
gespeichert. Die Mixing-Einstellungen werden im internen Speicher des MOTIF XF-Instruments gespeichert
(und Uberschreiben die Mixing-Einstellungen des momentan ausgewahlten Songs oder Patterns).

Voice Compare (Voice vergleichen)

Mit diesem MenUpunkt kdnnen Sie zwischen der soeben bearbeiteten Voice und deren unbearbeitetem
Originalzustand hin- und herschalten, um zu héren, wie Ihre Bearbeitung den Klang verandert hat. Wahlen
Sie ,Voice Compare*, um in den Voice-Compare-Modus zu wechseln. In diesem Modus kénnen Sie den
Klang der urspringlichen Voice-Einstellungen horen; keiner der Parameter im Fenster 14sst sich jetzt
verandern. Wahlen Sie ,Voice Compare"” erneut aus, um zur bearbeiteten Version zurickzukehren.

BILMES Der Status des MOTIF XF-Instruments bleibt auch dann erhalten, wenn Sie den Voice-Compare-Modus in
MOTIF XF Editor VST aufrufen.

Mixing Compare (Mixing vergleichen; nur im Song- oder Pattern-Modus)

Mit diesem MenUpunkt kénnen Sie zwischen dem soeben bearbeiteten Mixing und dessen unbearbeitetem
Originalzustand hin- und herschalten, um zu héren, wie lhre Bearbeitung den Klang ver&ndert hat. Wahlen
Sie ,Mixing Compare®, um in den Mixing-Compare-Modus zu wechseln. In diesem Modus kénnen Sie den
Klang der urspringlichen Mixing-Einstellungen héren; keiner der Parameter im Fenster |&sst sich jetzt
verandern. Wéahlen Sie ,Mixing Compare” erneut aus, um zur bearbeiteten Version zurtiickzukehren.

BIMTES Der Status des MOTIF XF-Instruments bleibt auch dann erhalten, wenn Sie den Mixing-Compare-Modus in
MOTIF XF Editor VST aufrufen.
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[Bulk]-Menu (Massendaten)

Bulk  Help

Data Sync

Wahlen Sie diesen MenUpunkt aus, um das Fenster Initialize Data Sync aufzurufen, stellen Sie die Parameter
wie erforderlich ein, und klicken Sie dann auf [Start], um die angegebenen Daten von/zu MOTIF XF Editor VST
zum/vom MOTIF XF-Instrument zu Ubertragen.

Data Sunc

Global

Preset Hormal User — Drum User
(Favorites) 12 3 4

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne die Datensynchronisation durchzufthren.

@ [Transmit]/[Receive]-Kontrollkidstchen (senden/empfangen)
Legt fest, ob MOTIF XF Editor VST Daten an den MOTIF XF tUbertragt oder Daten vom MOTIF XF
empfangt.

[Transmit]-Kontrollkastchen:

Wenn dies angekreuzt ist, werden durch Klicken auf die [Start]-Schaltflache Daten von der Editor-
Software an das Instrument gesendet.

[Receive]-Kontrollkdstchen:
Wenn dies angekreuzt ist, werden durch Klicken auf die [Start]-Schaltflache Daten vom Instrument
an die Editor-Software gesendet.

© Zu sendender/empfangender Datentyp
Hier kdnnen Sie einstellen, welcher Datentyp gesendet oder empfangen werden soll. Durch Klicken
auf die [All]-Schaltflache werden alle Datentypen eingeschaltet; mit [Clear] werden alle Datentypen
ausgeschaltet.

Current (Aktuell)
Schalten Sie dies ein und klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache, um die aktuellen Einstellungen
(Current) zu senden oder zu empfangen.

Global
Schalten Sie dies ein und klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache, um die globalen Einstellungen
zu senden oder zu empfangen.

Preset (Favorites)
Schalten Sie dies ein und klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache, um die Favoriten-Einstellungen
der Preset-Voice(s) zu senden oder zu empfangen.
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Normal User 1-4
Schalten Sie dies ein und klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache, um die Daten der Normal-User-Voice-
Bank 1, 2, 3 bzw. 4 zu senden oder zu empfangen.

Drum User
Schalten Sie dies ein und klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache, um die Daten der Drum-User-Voice-
Bank zu senden oder zu empfangen.

O Fortschrittsbalken
Zeigt an, zu welchem Anteil die Daten bereits Ubertragen wurden.

© [Start]-Schaltflache

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf die [Start]-Schaltflache,
um die Datenlbertragung tatsachlich durchzufthren.

O [Stop]-Schaltfliche
Diese Schaltflache ist nur verfugbar, wahrend eine Ubertragung lauft, und dient zum Abbrechen
des Ubertragungsvorgangs.

[Help]-Menu (Hilfe)

Manual
Durch Auswahlen dieses MenUtpunkts wird diese Anleitung im PDF-Format aufgerufen.

About (Info)
Durch Auswahlen dieses MenUpunkts werden Informationen wie die Versionsnummer von MOTIF XF Editor VST
abgerufen.
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Auto-Sync-Fenster

In diesem Fenster kénnen Sie den Status der Editor-Software von ,OFFLINE® zu ,ONLINE" umschalten. Wahrend

Sie einen Parameter in der Editor-Software bearbeiten, wird hierdurch der gleiche Parameter am MOTIF XF-

Instrument gedndert und umgekehrt, so lange der Online-Status gewahlt ist. Sie kénnen diese ,Spiegelung”

der Parameteranderungen zwischen den Geraten ausschalten, indem Sie in den Offline-Status umschalten.

Das Auto-Sync-Fenster kann aufgerufen werden, indem Sie im Editor-Fenster auf ,,OFFLINE" klicken, wenn

die Editor-Software im Offline-Status ist. Das Auto-Sync-Fenster wird auBerdem unter folgenden Bedingungen

automatisch aufgerufen (ohne dass Sie auf ,OFFLINE* geklickt haben):

¢ Wenn Sie eine Datei 6ffnen.

¢ Wenn Sie durch Auswahl von ,New" im File-MenU eine neue Datei anlegen.

e Wenn Sie im Online-Status der Editor-Software den Modus des Editors wechseln.

e Wenn Sie im Online-Status der Editor-Software den Modus am MOTIF XF-Instrument wechseln.

e Wenn die Verbindungen von MOTIF XF und Computer korrigiert werden, nachdem die Einstellungen von
MOTIF XF und Computer korrigiert wurden.

¢ Wenn die Einstellungen von MOTIF XF und Computer korrigiert werden, nachdem die Gerate neu miteinander
verbunden wurden.

BIMTEE Wenn der Auto-Start-Parameter im Auto-Sync-Fenster eingeschaltet wird, kann unter bestimmten Bedingungen die
Datensynchronisation automatisch gestartet werden, sobald das Auto-Sync-Fenster geodffnet wird. Naheres siehe
Seite 41.

Stellen Sie im Auto-Sync-Fenster den Daten-Port richtig ein, und klicken Sie dann auf die [Start]-Schaltflache,
um die Datensynchronisation zu starten. Sobald die Datensynchronisation beendet ist, wird das Auto-Sync-
Fenster geschlossen, und die Anzeige OFFLINE wechselt automatisch zu ONLINE.

Auto Sunc

g

Data Port

@ [m] Fw /1394
w3
L Detail

Auto Sunc Setting

Global - Ol E - [fim MOTIF %F ¥ PC
current [ m B e [ MOTIF XF > FC

Auto Start
Off

Voice m 5 e fm MOTIF %F > FC

© [X]-Schaltflache (SchlieBen)
Klicken Sie hierauf, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne die Datensynchronisation durchzufuhren.

© [FW]/[USB]-Kontrollkastchen

© [Detail]-Schaltfliche

O Port

O Device No. (Geratenummer)

O Auto Sync Setting (Einstellung der automatischen Synchronisation)
Diese Parameter sind identisch mit denen im Setup-Fenster. Siehe Seite 40.

@ Fortschrittsbalken
O [Start]-Schaltflache
© [Stop]-Schaltfliche
Diese Parameter sind identisch mit denen im Data-Sync-Fenster. Siehe Seite 52.
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Fehlerbehebung

Fehlerbehebung

Im Falle von Fehlfunktionen wie beispielsweise ausbleibendem Klang oder nicht erwartetem Verhalten
sollten Sie zunéchst sicherstellen, dass alle Kabel richtig angeschlossen sind. Prifen Sie anschlieBend
die nachfolgend aufgefuhrten Punkte.

Der Klang andert sich nicht, wenn die Dreh- oder Schieberegler verstellt werden.

e Wird im Editor-Fenster ,ONLINE* angezeigt?

e | euchtet das Lampchen links neben der ,ONLINE"-Anzeige?
Wenn diese nicht leuchtet, konnten die Kommunikationseinstellungen zwischen MOTIF XF und einem
Computer fehlerhaft sein. Prifen Sie die MIDI-Port-Einstellung (Seite 40) in MOTIF XF Editor VST, die
Einstellung des Parameters MIDI IN/OUT im MIDI-Display des Utility-Modus des MOTIF XF-Instruments
oder die Kabelverbindung zwischen MOTIF XF und Computer.

e Prifen Sie die Einstellungen bei MIDI Port und Device No. (Seite 40).

Bulk-Daten werden nicht erfolgreich gesendet/empfangen.
e Prifen Sie die gleichen Punkte wie oben aufgefuhrt, z. B. ,ONLINE"-Anzeige und MIDI-Port-Einstellungen.

Im Setup-Fenster wird nicht der richtige Port angezeigt.

e Der MIDI-Port im Setup-Fenster kann aus den Ports ausgew&hlt werden, die in Cubase angegeben sind.
Uberprufen Sie die MIDI-Port-Einstellungen in Cubase.

e Wenn links neben der Port-Bezeichnung ein ,!* erscheint (z. B. ,! Yamaha USB IN 0-1%), zeigt dies an,
dass der vorher verwendete Port nicht gefunden wurde oder dass einige Ports nicht richtig eingestellt sind.
Uberpriifen Sie die MIDI-Port-Einstellungen in Cubase.

Die Tonsignale des MOTIF XF erreichen nicht den Audio Mixer in Cubase.
e Stellen Sie die mit dem MOTIF XF verbundenen Audio-Ports im VSTi-Setup-Fenster (Seite 45) ein.

Die aktuellen Audio-Ports erscheinen nicht, wenn die Schaltflache [AUTO] im
VSTi-Setup-Fenster angeklickt wird.

e Achten Sie darauf, fur die aktuellen Audio-Ports den Eintrag ,Display” im Menu ,Geréate” —
,Gerate konfigurieren" — ,VST-Audiosystem" in Cubase zu markieren.

Die Multiport-Audiosignale vom MOTIF XF erreichen Cubase nicht.
¢ Lesen Sie ,MOTIF XF Editor VST starten” (Seite 4).

Es kommen keine Tonsignale vom MOTIF XF, nachdem MOTIF XF Editor VST
verwendet wurde.

e Stellen Sie ,Monitor Setup” auf ,stand alone* bei Utility-Modus — [F2] 1/O.
¢ Stellen Sie ,Quick Setup® auf ,Setup Number 1" unter [SEQ SETUP] — [F3] Quick.
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Fehlerbehebung

Kann nicht auf ONLINE gestellt werden, oder ,,Port Open Error*“ wird angezeigt.
e Vergewissern Sie sich, dass der MOTIF XF korrekt an den Computer angeschlossen ist und dass
der MOTIF XF6/7/8 eingeschaltet ist.

e Stellen Sie sicher, dass in der Spalte ,Sichtbar* von MIDI-Port 4 des MOTIF XF6/7/8 im Fenster
,Gerate konfigurieren” — ,MIDI-Anschluss-Einstellungen® — das Hakchen entfernt wurde.

e Beenden Sie unter Windows alle Anwendungen, die mdglicherweise den Port des MOTIF XF6/7/8
verwenden. Wenn sich die Anwendungssoftware ohne Eingabe des Anwenders unerwartet schlieft,
starten Sie den Computer neu.

,»Time Out Error” oder ,,Communication Time Out Error“ wird angezeigt.

¢ Diese Meldung erscheint, wenn der Computer keine Antwort vom MOTIF XF6/7/8 erhalt und ein anderer
Fehler auftritt. Vergewissern Sie sich, dass die Parameter Receive Bulk und MIDI In/Out des MOTIF XF
im Utility-Display, das Uber [UTILITY] — [F5] — [SF2] aufgerufen wird, korrekt eingestellt sind.

MOTIF XF Editor VST kann ohne vorherige Ankindigung Uberarbeitet und aktualisiert werden.
Naheres und neueste Informationen Uber die Editor-Software finden Sie unter folgendem URL:
http://www.yamahasynth.com/downloads/

U.R.G., Digital Musical Instruments Division
© 2010 Yamaha Corporation
006MW-AO0
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