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WAZNE INFORMACJE

Produkt ten korzysta z baterii lub zewnetrznego zrédta zasilania (zasilacz).
NIE WOLNO podtacza¢ tego produktu do zadnych zrédet zasilania i zasi-
laczy innych niz te opisane w podreczniku uzytkownika, na tabliczce zna-
mionowej lub specjalnie zalecanych przez firme YAMAHA.

Produkt ten powinien by¢ uzytkowany wytgcznie z wyposazeniem stan-
dardowym lub z innymi statywami i stojakami zalecanymi przez firme
YAMAHA. Jesli stosowany jest statyw lub inne wyposazenie dodatkowe,
prosze uwaznie zapoznac sie z wszelkimi zaleceniami i instrukcjami bez-
piecznego uzytkowania zatgczonymi do tego wyposazenia.

ZASTRZEZENIE MOZLIWOSCI ZMIAN

Informacje zawarte w niniejszym podreczniku uwaza si¢ za wiasciwe w
chwili druku. Jednakze, firma YAMAHA zastrzega sobie prawo do zmiany
lub modyfikacji jakichkolwiek danych technicznych bez powiadomienia
lub koniecznosci aktualizaciji istniejgcych egzemplarzy.

Produkt ten, zaréwno sam jak i w pofgczeniu ze wzmacniaczem, stuchaw-
kami lub gtos$nikami jest w stanie wytworzy¢ poziom gtosnosci, ktéry moze
spowodowac¢ trwatg utrate stuchu. NIE WOLNO pracowa¢ przez diuzszy
czas z instrumentem ustawionym na wysokim poziomie gtosnosci lub na
poziomie nieprzyjemnym dla ucha. Jesli doswiadczasz jakiejkolwiek utra-
ty stuchu lub dzwonienia w uszach, nalezy skonsultowac sie z laryngolo-
giem. WAZNE: Im wyzszy jest poziom gtognosci, tym krétszy jest czas w
jakim ujawnig sie uszkodzenia stuchu.

Opfaty serwisowe za naprawy wynikle na tle nieprawidfowego uzytkowania (nie
spowodowane wadliwym funkcjonowaniem instrumentu) nie sg objete gwaran-
cjg producenta, a przechodzg na odpowiedzialnos¢ uzytkownika. Przed zgfo-
szeniem instrumentu do serwisu.

Uprasza sie o szczegdfowe zapoznanie sie z niniejszym podrecznikiem i kontakt
ze sprzedawcag.

ZAGROZENIE DLA SRODOWISKA

Firma YAMAHA doktada wszelkich staran, aby produkty przez nig wyko-
nywane byly bezpieczne zaréwno dla uzytkownikéw jak i przyjazne dla
Srodowiska. Giteboko wierzymy, ze nasze produkty oraz metody zasto-
sowane przy ich produkcji spetniajg te zatozenia. Pozostajgc w zgodzie z
duchem i literg prawa, chcemy aby uzytkownik byt poinformowany o tym
co nastepuje:

Baterie:
Produkt ten moze posiada¢ matg baterig nie przystosowang do powtorne-
go tadowania, ktéra (jesli punkt ten ma odniesienie w danym przypadku)

zamontowana jest na state. Sredni okres uzytkowania takiej baterii wynosi
okoto pieciu lat. Gdy konieczna staje sie wymiana takiej baterii, nalezy
skontaktowac sie z przedstawicielem wykwalifikowanego serwisu, w kto-
rym dokona zostanie niezbedna wymiana.

Produkt ten moze by¢ takze zasilany bateriami wykorzystywanymi
w sprzecie gospodarstwa domowego. Niektore sposrod nich moga byc¢
ponownie fadowane. Nalezy sie upewni¢, czy tadowana bateria jest przy-
stosowana do ponownego fadowania oraz czy zastosowana fadowarka
jest odpowiednia dla konkretnej baterii.

Podczas zaktadania baterii nie nalezy stosowa¢ jednoczesnie nowych
i uzywanych baterii, a takze baterii roznego typu. Baterie muszg by¢ za-
tozone poprawnie. Niewtasciwe zatozenie moze skutkowac¢ przegrzaniem
sie lub peknigciem obudowy baterii.

Ostrzezenie:

Nie wolno wrzuca¢ baterii do ognia, a takze podejmowac prob ich roz-
montowania. Wszelkie baterie nalezy trzyma¢ z dala od dzieci. Zuzyte
baterie nalezy utylizowa¢ we wiasciwy sposob oraz zgodnie z lokalnymi
uregulowaniami prawnymi. Uwaga: Zasiegnij informacji na temat utylizacji
baterii u najblizszego sprzedawcy sprzetu gospodarstwa domowego.

Tabliczka znamionowa produktu

Tabliczka znamionowa zlokalizowana jest na spodniej powierzchni pro-
duktu. Na tej tabliczce zamieszczone sg informacje odno$nie oznaczenia
modelu, numeru seryjnego, zasilania, itp. Oznaczenie modelu, numer se-
ryjny oraz datg zakupu produktu nalezy wpisa¢ w odpowiednie miejsca
ponizej. Podrecznik ten, wraz z wypetnionymi polami ponizej, nalezy za-
chowac¢ jako dowdd dokonanego zakupu.

Model

Numer seryjny

Data zakupu

PROSZE ZACHOWAC TEN PODRECZNIK




ZALECENIA EKSPLOATACYJNE

PRZECZYTAJ UWAZNIE ZANIM ROZPOCZNIESZ PRACE Z INSTRUMENTEM

/\ uwaga

Prosze przestrzegac ponizszych zalecen, aby unikna¢ ewentualnych obrazei ciata, a nawet $mierci z powodu porazenia pradem elektrycz-
nym, spowotowania spiecia, uszkotzenia, poZaru czy innych zagroien. Zalecenia te nie ograniczaja sie tylko do wymienionych ponizej:

Postepowanie ze zrédiem pradu / zasilaczem

 Nalezy stosowac tylko napigcie o wartoSci okreslonej na tabliczce znamionowej
instrumentu.

* Do zasilania instrumentu nalezy uzywa¢ odpowiedniego zasilacza (PA-5D, PA-5C
lub rownowaznego zalecanego przez firmg¢ YAMAHA; w Polsce s3 to zasilacze
firmy TATAREK). Stosowanie nieodpowiedniego zasilacza moze spowodowac
powazne uszkodzenie instrumentu lub jego przegrzanie.

* Nalezy sprawdza¢ co jaki$ czas gniazdo zasilania i usuwa¢ brud lub kurz, ktory
moze si¢ tam nagromadzic.

 Nie nalezy umieszczaé przewodu zasilacza w poblizu zrodet ciepfa, takich jak
grzejniki, piece, kaloryfery, nadmiernie go wyginac lub w inny sposob uszka-
dzac¢. Nalezy rowniez unika¢ przygniatania przewodu ciezkimi przedmiotami czy
umieszczania go w miejscach, gdzie kto$ magtby go nadepngc, potkngc sie lub
czym$ uszkodzic.

Nie demontowaé

 Nie nalezy otwiera¢ obudowy instrumentu, ani tez probowa¢ wymontowywac
lub wymienia¢ elementow, z ktdrych sie skfada. Instrument zawiera czgsci nie
przeznaczone do napraw we wiasnym zakresie przez uzytkownika. W przypadku
gdy instrument dziata wadliwie, nalezy natychmiast zaprzestac jego uzytkowania i
oddac na przeglad wykwalifikowanym pracownikom firmy YAMAHA.

/\ OSTRZEZENIE

Ostroznie z woda

* Nalezy unikac ekspozycji instrumentu na bezpo$rednie dziatanie wody i wilgoci.
Nie nalezy rowniez stawia¢ na nim zadnych naczyn z ptynami, ktére mogtyby
przedostac sie do wnetrza.

« Nigdy nie wolno wigcza¢ wtyczki do gniazdka lub jg wycigga¢, majgc mokre
rece.

Ostroznie z ogniem

« Nie nalezy ustawia¢ na instrumencie $wieczek ani innych palacych sie przedmio-
tow, ktorych przewrdcenie mogfoby spowodowac pozar.

W razie jakichkolwiek nieprawidtowosci

* W przypadku przepalenia lub uszkodzenia wtyczki lub przewodu zasilacza, a takze
jesli instrument przestanie dziatac, pojawi sig zapach spalenizny lub dym, nalezy
natychmiast wytgczy¢ zasilanie instrumentu, odfgczy¢ zasilacz od sieci i skontak-
towac sie z serwisem firmy YAMAHA, gdzie wykwalifikowani pracownicy dokona-
ja przegladu.

Prosze przestrzegac ponizszych zalecei, aby uniknac zranienia siehie lub innych oraz uszkodzenia instrumentu lub innych urzadzen. Zalecenia

te nie ograniczaja si¢ tylko do wymienionych ponizej:

Zroédlo pradu / zasilacz

* Przy wycigganiu wtyczki z gniazda instrumentu lub z gniazdka elektrycznego za-
wsze ciggna¢ za wtyczke, a nie za przewad.

 Gdy instrument jest nieuzywany, a takze w trakcie burzy, nalezy odigczac zasilacz
z sieci.

 Nie nalezy podtaczac instrumentu za poSrednictwem wielogniazdowych listew
zasilajgcych lub rozdzielaczy napigcia. Moze to prowadzi¢ do obnizenia jako$ci
dzwigku lub spowodowac przegrzewanie sie gtownego gniazdka sieciowego.

Bateria

* Baterie zasilajgce muszg by¢ zawsze umieszczone zgodnie z biegunami + / -.
Odwrdcenie polaryzacji moze doprowadzi¢ do przegrzania, pozaru lub wycieku
elektrolitu z baterii.

 Zuzyte baterie nalezy wymienia¢ na nowe w tym samym momencie. Nie nalezy
miesza¢ ze sobg starych i nowych baterii. Nie nalezy rowniez miesza¢ ze sobg
roznych typow baterii, na przyktad baterii alkalicznych z manganowymi, jak tez
baterii pochodzgcych od réznych producentow lub réznych typow baterii od tego
samego producenta. Moze to spowodowaé przegrzanie, pozar lub wyciek elekiro-
litu z baterii.

« Nie nalezy wrzucac baterii do ognia.

* Baterie nie powinny by¢ ponownie tadowane, nie nalezy wigc podejmowac tego
typu prob.

» W przypadku wyczerpania baterii lub dtuzszej przerwy w eksploatacji instrumentu,
nalezy usung¢ baterie. Pozwoli to unikng¢ wycieku elektrolitu z baterii.

* Baterie nalezy przechowywac z dala od dzieci.

« Unika¢ kontaktu z elektrolitem w przypadku jego wycieku z baterii. Jesli elektrolit
dostanie sie do oczu, jamy ustnej lub bedzie miat kontakt ze skorg, nalezy na-
tychmiast przemy¢ duzg iloscig wody, a nastepnie skonsultowaé sie z lekarzem.
Elektrolit ma wtasciwo$ci zrace i moze spowodowac utrate wzroku lub poparzenia
chemiczne.

Podloze

« Nie nalezy ustawiac instrumentu w miejscach, gdzie narazone bedzie na dziata-
nie, takich czynnikow jak nadmierne zapylenie, wibracje, niskie lub wysokie tem-
peratury (bezposrednie dziatanie $wiatfa stonecznego Iub innego zrodta ciepta,
a takze przewozenie urzadzenia samochodem w ciggu dnia). Czynniki te mogq
spowodowac zakfocenia w funkcjonowaniu instrumentu i uszkodzenia ukfadow
wewnetrznych.

* Nie nalezy uzywac instrumentu w bezposrednim sasiedztwie odbiornikow tele-
wizyjnych, radiowych, jak rowniez sprzetu stereo, telefonow komarkowych czy
innych urzadzen elektronicznych. Moze to powodowaé zaktécenia w dziataniu
instrumentu, telewizora lub radia.

* Instrument nalezy postawi¢ na pewnym i stabilnym podtozu, by przypadkiem nie
upadt.

* Przed przeniesieniem instrumentu w inne miejsce nalezy odfgczy¢ zasilacz i inne
kable.

* Nalezy umie$ci¢ instrument na odpowiednim statywie keyboardowym i przymo-
cowac go za pomocg dotgczonych wkretow. NiewtaSciwe umocowanie instru-
mentu moze doprowadzi¢ do uszkodzenia uktadow wewnetrznych lub przewréce-
nie sig instrumentu.



Podiaczenie

* Przed podfgczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wy-
taczy¢ z zasilania wszystkie te urzadzenia. Przed wytgczeniem i ponownym wig-
czeniem urzadzen nalezy zmniejszy¢ do zera ich poziomy gtosnosci. Po upewnie-
niu sie, ze poziom gtosnosci jest zerowy, nalezy w trakcie gry zwiekszac gtosnosé
stopniowo, az do uzyskania pozadanego poziomu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac suchej, migkkiej Sciereczki. Nie wolno
stosowac detergentow, rozpuszczalnikéw czy innych srodkow chemicznych.

Uwagi dotyczace obstugi

« Nie nalezy wkiadac palcow i dfoni we wszelkie szczeliny w obudowie.

* Nie wolno wktadac ani wciska¢ w szczeliny obudowy lub klawiatury zadnych pa-
pierowych, metalowych czy plastikowych przedmiotow. Gdy zaistnieje podobna
sytuacja, nalezy niezwtocznie wytgczy¢ instrument i odfgczy¢ z sieci. Nastepnie
nalezy oddac instrument do sprawdzenia przez wykwalifikowanych pracownikéw
firmy YAMAHA.

* Nie wolno stawia¢ na instrumencie zadnych plastikowych, gumowych czy wyko-
nanych z PCV przedmiotéw, gdyz moze to spowodowa¢ odbarwienie powierzchni
obudowy lub klawiatury.

« Nie nalezy opierac si¢ na instrumencie, ani nie kfaS¢ na nim cigzkich przedmio-
tow. Niewskazane jest rowniez stosowanie zbyt duzej sity do przyciskow, prze-
facznikow i gniazd.

* Nie zaleca sie pracowania przez dtuzszy czas na wysokim lub przykrym dla ucha
poziomem gto$nosci, gdyz moze to spowodowac trwafe uszkodzenie stuchu. W
przypadku odczuwalnego pogorszenia sie stuchu lub wrazenia ,dzwonienia w
uszach” nalezy niezwtocznie zgtosic sig do lekarzem.

Zapisywanie danych uzytkownika
Zapisywanie i tworzenie kopii danych

Dla instrumentéw z wbudowang pamieciag RAM przechowujaca dane przez

zastosowanie baterii ogniw suchych lub zasilacza sieciowego.

* 0 ile instrument zasilany jest przez sprawne baterie ogniw suchych lub podta-
czony jest zasilacz sieciowy, dane stworzone przez uzytkownika przechowywane
sq w pamieci elektronicznej nawet po wytgczeniu zasilania. Jednakze po wyjeciu
baterii lub odtgczeniu zasilacza dane zostang utracone. Dlatego tez najwazniejsze
dane nalezy zapisywac na dyskietkach w zewnetrznych rejestratorach, takich jak
YAMAHA MDF3 MIDI data filer. Podtgczenie zasilacz sieciowego w trakcie wy-
miany baterii na nowe zapobiegnie utracie danych.

Tworzenie kopii dyskietki
« By zapobiec utracie danych na skutek uszkodzenia nosnika, zaleca sie zapisywa-
nie waznych danych na dwdch dyskietkach.

utrate jakichkolwiek danych.

Firma YAMAHA nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za ewentualne uszkodzenia powstafe w wyniku niewtasciwej eksploatacji lub przebudowy instrumentu oraz za

Jesli instrument nie jest uzywany, nalezy wytgczac zasilanie.

Przy uzyciu zasilacza sieciowego, nawet jesli wigcznik jest w pozyciji ,STANDBY”, pobierane sg minimalne ilosci pradu. Dlatego tez, gdy instrument nie jest uzywany przez

diuzszy czas, nalezy odtaczy¢ zasilacz z gniazdka sieciowego.

Zuzytych baterii nalezy sie pozby¢ zgodnie z przepisami obowigzujgcymi w danym kraju.

wySwietlacza.

llustracije i rzuty ekranowe prezentowane w niniejszym podreczniku majg jedyni charakter instruktazowy i moga roznic sie od wystepujacych w rzeczywistych wskazan

® PRAWA AUTORSKIE

Do niniejszego produktu dotaczone jest standardowe oprogramowanie oraz akcesoria chronione prawem autorskim, ktorego wtasci-
cielem jest firma YAMAHA lub posiada licencj¢ na korzystanie z tych praw. Do materiatéw chronionych prawem autorskim naleza:
oprogramowanie komputerowe, pliki ze stylami akompaniamentu, pliki MIDI, dane WAVE oraz nagrania brzmien. Jakiekolwiek
wykorzystanie bez zezwolenia tego oprogramowania i materialow dla celow innych niz na wlasny uzytek jest zabronione. Naruszenie
praw autorskich grozi surowymi sankcjami prawnymi. KOPIOWANIE, ROZPOWSZECHNIANIE I NIELEGALNE WYKORZY-

STANIE ZABRONIONE.
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Zalecenia eksploatacyjne dotyczgce stacji dyskow i dyskietek

Dzieki wbudowanej stacji dyskéw (na panelu) mozliwe jest zapisywanie na dyskietkach stworzonych przez uzytkownika danych

oraz zapisywanie w pamieci instrumentu danych z dyskietek.

Ze stacjg dyskéw i dyskietkami nalezy obchodzi¢ sie ostroznie. Oto kilka podstawowych zasad, ktérych nalezy przestrzegaé.

B Typy dyskietek

Naped dyskowy instrumentu wspofpracuje z 3,5” dyskietkami typu
2DD oraz 2 HD.

B Formatowanie dyskietek

® Jesli okaze sie, ze nowa dyskietka lub dyskietka, ktéra byta stosowa-
na w pracy z innymi urzgdzeniami nie dziata, nalezy jg sformatowac.
Szczegotowy opis formatowania dyskietek znajduje sie na stronie
59. Jednak przed sformatowaniem dyskietki upewnij sig, ze nie
zawiera ona zadnych waznych danych, gdyz po jego zakonczeniu
wszystkie dane zostang skasowane.

» Dyskietki sformatowane przez ten instrument mogg nie nadawac sie do
pracy z innymi urzgdzeniach.

B Wkiadanie/wyjmowanie dyskietek

® Aby umiesci¢ dyskietke w napedzie:
Nalezy trzymac¢ dyskietke etykietkg ku gorze, zwrdcong przesuwang
ostong w strone kieszeni napedu. Nastgpnie nalezy wsung¢ dyskietke
do kieszeni napedu i delikatnie popchna¢, az dyskietka sam ,wskoczy”
na wiasciwe miejsce, a przycisk zwalniajgcy dyskietke wysunie sig.

* @dy instrument jest wigczony, dioda stacji dyskdw (po lewej stronie pod
kieszenig napedu) bedzie swiecic, sygnalizujgc gotowos¢ do pracy.

* Nie wolno wkfada¢ zadnych innych przedmiotéw poza dyskietkami
do napedu, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie stacji dyskow oraz
dyskietek.

® Aby usuna¢ dyskietke z napedu:

Przed wyjeciem dyskietki z napedu nalezy upewnic sig, czy nie jest

ona obecnie w uzytku*. Nastepnie nalezy dostatecznie mocno naci-

sng¢ az do samego konca przycisk, znajdujacy sie w prawym dol-
nym rogu napedu, a dyskietka sama wyskoczy.

Gdy dyskietka jest uwolniona z napedu, nalezy jg wyciagna¢. Gdy

jednak dyskietka sie zablokuje i jej wyjecie jest niemozliwe, nie wol-

no wyciggac jej przy uzyciu sity. Nalezy ponownie nacisng¢ przycisk

zwalniajgcy, a jesli nie zadziata to ponownie umiesci¢ dyskietke w

napedzie i sprobowac wyjgc jg po raz kolejny.

* Dyskietka w uzytku oznacza, ze na dyskietce wykonywane sg takie ope-
racje jak nagrywanie, odtwarzanie lub kasowanie danych. Gdy instru-
ment jest wigczony dyskietka jest w uzytku zaraz po jej wtozeniu do
napedu, gdyz instrument sprawdza czy sg na niej jakies dane.

Ta dioda sygnalizacyjna $wieci si¢ w czasie, gdy naped pracuje czyli gdy wio-
zona jest dyskietka, podczas nagrywania, odtwarzania, formatowania, itd.

Ta dioda sygnalizacyjna $wieci si¢ zawsze,
gdy instrument jest wigczony, niezaleznie od stanu aktywnosci napedu.

~

/\ caution

Nie nalezy wyjmowac dyskietki, ani wyfgczac instrumentu, gdy naped pra-
cuje. Moze to spowodowac nie tylko usuniecie danych z dyskietki, ale row-
niez uszkodzenie stacji dyskow. A zatem przed wylgczeniem instrumentu,
nalezy upewnic sie, ze dyskietka jest wyciggnieta. Dyskietka pozostawiona
w napedzie na dfuzszy czas fatwo ulega zakurzeniu, co moze stac sie przy-
czyng bleddw przy odczytywaniu i zapisywaniu danych.

B Czyszczenie gfowic napedu dyskowego

® Czyszczenie glowicy stacji dyskéw nalezy przeprowadzac regularnie.
Naturalnym rezultatem intensywnej eksploatacji napedu dyskowego
jest osadzanie sie na jego magnetycznych gtowicach pytu magnetycz-
nego, pochodzacego z dyskietek, co moze doprowadzi¢ do wystepo-
wania btedéw w odczycie lub zapisie danych.

® Aby stacja dyskow pracowata bez zakiocen, zaleca sie czyszczenie gfo-
wic raz w miesigcu. Do tego celu uzywane sg specjalne dyskietki czysz-
czace, dostepne w sklepach z akcesoriami komputerowymi. Prosze
uzywac tylko dyskietek czyszczacych ,na sucho”. Zapytaj w punkcie
sprzedazy YAMAHA o dyskietki czyszczace.

B Eksploatacja i przechowywanie dyskietek /
Kilka uwag dotyczacych dyskietek

® Nalezy przestrzega¢ ponizszych zalecen dotyczacych eksploatacii
dyskietek:

— Nie nalezy stawia¢ cigzkich przedmiotow na dyskietce, wyginac jej
lub w jakikolwiek inny sposob oddziatywac sitg. Nieuzywane dyskiet-
ki nalezy przechowywac¢ w specjalnych pudetkach ochronnych.

— Nie nalezy wystawia¢ dyskietek na bezposrednie dziatanie promieni sfo-
necznych, czy wplyw bardzo wysokich i niskich temperatur. Nalezy row-
niez chroni¢ dyskietke przed kontaktem z woda, wilgocig czy kurzem.

— Nie nalezy otwiera¢ (przesuwac¢ dionig) ostony nosnika magne-
tycznego dyskietki, ani dotyka¢ odstonietego nosnika, gdyz brud
moze spowodowac utrate danych.

— Nalezy unika¢ pozostawiania dyskietek w bezposredniej bliskosci
urzadzen emitujgcych silne pola magnetyczne, takich jak odbior-
niki telewizyjne, gtosniki, itp. Dziatanie pola magnetycznego moze
spowodowac usunigcie lub uszkodzenie danych na dyskietce.

— Nie nalezy uzywac dyskietki z uszkodzong ostonkg lub obudowa.

— Na dyskietkach nie wolno nakleja¢ nic poza specjalnie do tego
przeznaczonymi etykietkami samoprzylepnymi. Przed wiozeniem
dyskietki do napedy nalezy sprawdzi¢, czy znajdujgca sie na niej
etykietka jest prawidtowo przyklejona.

® Zabezpieczenie przed omytkowym skasowaniem:

— Kazda dyskietka wyposazona jest w przetgcznik blokady zapisu,
znajdujgcy sie w prawym dolnym rogu na spodniej stronie dys-
kietki. Zeby zapobiec omytkowemu skasowaniu danych, nalezy
przesung¢ przetgcznik w dot (blokada wigczona). W trakcie zapi-
sywaniu nowych danych nalezy pamieta¢, zeby przetgcznik byt w
gorze (blokada wytaczona).

%’\

Blokada zapisu
wytgczona —
zapis dozwolony

@\

Blokada zapisu
wigczona - zapis
zabroniony

® Zapasowa kopia
— Aby nie utraci¢ waznych danych, zaleca si¢ tworzenie dwoch ko-
pii na dwdéch oddzielnych dyskietkach. W przypadku gdy jedna z
nich ulegnie zniszczeniu, dane sg zapisane na drugiej.




Oznaczenia na panelu

Instrument PSR-450 wspolpracuje z kazdym oprogramowaniem muzycznym (jak na przyktad dyskietki),
ktore posiada oznaczenia opisane ponize;j.

/\ oSTRZEZENIE

- W trakcie wykonywania jakichkolwiek czynnosci na dyskietkach, zaleca sie podfgczenie instrumentu do zasilacza sieciowego.
Gdy instrument jest zasilany bateriami, to ich wyczerpanie moze spowodowac uszkodzenie lub utrate danych na dyskietce.

L GM System Level 1

I ,»GM System Level 1” to uzupetnienie standardu MIDI, zapewniajace poprawne (zgodne z intencja
kompozytora) odtwarzanie utwordéw zgodnych z ta specyfikacja na dowolnym module brzmienio-
wym, niezaleznie od tego, kto jest jego producentem. Produkty zgodne z rozszerzeniem

,,GM Systems Level 1" oznaczane sa logo General MIDI.

STYLE FILE

F"_E Style File Format ,,SFF” to oryginalny, wprowadzony przez firm¢ YAMAHA format, korzystajace
z wyjatkowego systemu konwersji danych, dotyczacych wysokiej jakosci stylow automatycznego

akompaniamentu, w oparciu o bogata game rozpoznawanych typdéw akordow. Poniewaz wewnetrz-

na struktura PSR-450 oparta jest na formacie SFF, mozliwe jest wezytywanie do pamigci stylow

zawartych na opcjonalnych dyskietkach.

XGlite

%Gahte Jaksamanazwa wskazuje XGlite to uproszczona wersja wysokiej klasy systemu tworzenia brzmien
XG, opracowanego przez firm¢ YAMAHA. Dzigki generatorowi brzmien XGlite mozliwe jest
odtwarzanie wszelkich utwordw zapisanych w formacie XG. Nalezy jednak pamigtac, ze niektore
moga brzmie¢ inaczej niz w oryginale, ze wzgledu na nizsze mozliwos$ci ustawien i efektow.

® Pulpit pod nuty

Nalezy do standardowego wyposazenia instrumentu. Mocuje si¢ go przez
wsunigcie jego dolnej krawedzi w szczeling, znajdujaca si¢ w gornej czesci
plyty czolowej instrumentu, tak jak to przedstawiono na rysunku

® Wyposazenie standardowe

Zestaw PSR-450 zawiera nastepujace wyposazenie standardowe. Prosze upewnic sig, ze wszystko znajduje si¢ w paczce.
* Pulpit na nuty

* Dyskietka demonstracyjna (ze stylami akompaniamentu)

* Podre¢cznik uzytkownika

® Znaki handlowe
* Apple i Macintosh to znak handlowy firmy Apple Computers, Inc., dziatajaca w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
* Windows to znak handlowy firmy Microsoft® Corporation.

Inne znaki handlowe sa wlasnoscia firm, ktore je uzywaja.




Gratulujemy wyboru!

Staliscie si¢ Panstwo posiadaczami wysokiej klasy instrumentu klawiszowego Yamaha PSR-450,
ktory tqczy zaawansowangq technologie, bogactwo mozliwosci oraz pigkne brzmienie.
A przy tym jest bardzo tatwy w obstudze.
Wyjatkowe cechy instrumentu nadajq mu niepowtarzalny i wszechstronny charakter.

By w petni wykorzystaé mozliwosci, jakie oferuje ten instrument, proponujemy doktadnie zapoznacé
sig 7 tresciq niniejszego podrecznika, wykonujqc wszystkie zawarte w nim éwiczenia i przyktady.

Ogoina charakterystyka

PSR-450 jest wysoce zaawansowanym, a przy tym prostym w obstudze instrumentem klawiszowym, po-
siadajacym nastepujace funkcje i wtasnosci:

B Muzyczna baza danycCh...........c.cccooviiiiiiiiiiii strona 16
Muzyczna baza danych automatycznie wybiera najlepsze ustawienia akompaniamentu i brzmien, dopasowujac je do muzyki.

B Stacja dyskietekK........cccoeiiiiiii e strona 54

Wszystkie nagrania wlasnych utworéow uzytkownika, jak tez pliki innego typu stworzone dzigki PSR-450 moga byc¢ zapisane na
dyskietce (strona 55). Utwory wlasne moga byc¢ rowniez zapisane w standardzie SMF (Standard MIDI File) kompatybilnym

z formatem GM (General MIDI), dzigki czemu, przy odpowiednich ustawieniach brzmienia, moga by¢ potem odtworzone na
jakimkolwiek instrumencie wspotpracujacym z typem zapisu danych GM (strona 57). Ponadto, dostgpne na rynku utwory w for-
macie GM moga by¢ odtwarzane bezposrednio z dyskietki bez koniecznosci ich zapisywania w pamigci instrumentu (strona 54).

B Grand Piano.........couinii i strona 24
Nacisnigcie przycisku optymalizuje brzmienie, style akompaniamentu oraz wybor utworow pod katem wykonywania partii
fortepianowych.
B Easy Performer........cocvviiiiieiiii e s e strona 50
Gdy bardzo chcesz zagrac jakis utwor, ktorego wykonanie nadal sprawia Ci trudnosci, Easy Performer moze okazac si¢
pomocny.
® [L] Lewa dion, [R] Prawa Dton................. strona 50

Wybierz czes¢ utworu, ktora cheesz zagrac, a nastgpnie weisnij przycisk [L] dla lewej reki albo przycisk [R] dla prawej
reki 1 zacznij gra¢ w okreslonym tempie. Wystarczy, ze bedziesz grat w dobrym tempie, a instrument sam bedzie grat
odpowiednie akordy i melodig, nawet jesli ty zagrasz zte dzwigki.

® Funkcja Dictionary..............cccevvmmmmmmennnnenn strona 46
Weisnigcie tego przycisku uruchamia zbior akordow, ktorych sposob grania widoczny jest na ekranie.

Pozostate cechy instrumentu:

® Klawiatura z 61 klawiszy z wbudowana reakcja na sil¢ uderzenia i filtrem dynamicznym.

® 135 brzmien wysokiej jakosci wraz z 12 zestawami brzmien instrumentoéw perkusyjnych oraz 480 brzmien rozszerzonych XG.
32 gtosowa polifonia.

® 140 stylow akompaniamentu czerpiacych z szerokiej gamy stylow muzycznych.

® Pamigc registracyjna moze przechowywac az 16 ustawien brzmienia i stylu, ktore sq tfatwo dostegpne podczas gry.

® Procesory efektow z wbudowanymi funkcjami reverb, DSP oraz harmony.

® System rejestracji i odtwarzania utworow uzytkownika — w pamigci moze byc przechowywanych az 5 utwordw, kazdy
z 6 Sciezkami (5 sciezek melodycznych i 1 Sciezka stylu akompaniamentu).

® Duzy podswietlany ekran LCD pokazuje ustawienia panelu, rysunki akordéw oraz inne wazne informacje.

® Funkcje MIDI pozwalajace na znaczne rozszerzenie muzycznych mozliwosci instrumentu i uzytkownika
(uzupetnienie standardu MIDI dzigki GM System Level 1)

® Funkcja TEMPO/TAP umozliwia ustawienie dowolnego tempa utworu.
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W rozdziale omowione zostaty zasady postepowania dotyczgce przygotowania
instrumentu PSR-450 do gry. Prosze uwaznie przeczyta¢ wskazowki zanim zaczng
Panstwo jakiekolwiek dziatania.

Zasilanie

PSR-450 moze by¢ zasilany zaréwno z baterii, jak i z sieci elektrycznej za A OSTRZEZENIE )
posrednictwem zasilacza. Jednakze firma YAMAHA zaleca stosowanie ) f;gf;’ayn’};e,,’,’:,’,‘ifz,g,ﬁﬁ’g,”ﬁj;
zasilacza zawsze, gdy jest to mozliwe. Zasilanie sieciowe jest mniej szkodliwe dla wyjecie :)"';‘{.’gc"zzays %‘gz:’:cei’i"'e
srodowiska naturalnego, a takze stanowi zrédto, ktore nie moze si¢ wyczerpac nagrywania lub zapisywania
w przeciwienstwie do baterii. ﬂ.‘?’z’ﬂ:’%‘iﬁ'u"frgfyev'vifé’s’%‘;

wprowadzonych danych.

W Zasilanie za posrednictwem 2aSilaCza eeeccecccccccsccccsccccsscscsces
@® Upewnij sig, ze przelacznik [STANDY/ON] ustawiony jest na STANDBY. w

* Do podtgczenia instrumentu

@ Podtacz zasilacz (PA-5D, PA-5C lub inny zalecany przez firmg do gniazdka sieciowego, na-
YAMAHA) do gniazdka elektrycznego. ;ﬁf,’,'ys:(?qs,ff,:v&z ',Zi(‘.‘;;f’:’,’ﬁgé"
@ W16z wtyczke zasilacza do gniazda [AC OUTLET] w instrumencie. g’;',’j;’;’l;’;;’ 2’,’:,‘,’:’ 3:',};,42,.‘75_'

Uzycie nieodpowiedniego
zasilacza moze spowodowacd
nieodwracalne uszkodzenie
zaréwno zasilacza, jak i in-
strumentu.

* W czasie burzy lud gdy in-
strument jest nieuzywany,
nalezy odigczy¢ zasilacz
od sieci.

. ZaSiIanie bateriami....................................................
Do PSR-450 wymaganych jest szes$¢ baterii 1,5V typu ,,D”, R-20, LR-20 lub /\ osTRZEZENIE

innych rownowaznych. (Zalecane sa bateria alkaliczne.) Wyladowanie si¢ * Jesli baterie si¢ wyczerpia,
.. . , .. . , , . LT e . nalezy wymieni¢ wszystkie na
baterii moze spowodowac obnizenie gtosnosci, pogorszenie jakosci dzwigku nowy komplet szesciu baterii.

NIGDY nie wolno miesza¢

oraz inne problemy. Nalezy wtedy wytaczy¢ instrument i wymieni¢ komplet nowych baterii ze starymi.
baterii na nowy wedlug ponizszego opisu. * Nie nalezy stosowac roznych
typow baterii (np. alkalicz-
nych z manganowymi) w tym
. R . .y , samym czasie.
@ Instrument nalezy odwroci¢ wierzchem do dotu 1 potozy¢ na czyms « Jesli instrument jest przez
: : : 4 : : : : : dfuzszy czas nieuzywany,
mu;qum. Nastgpnie otworzy¢ zasobnik na baterie, znajdujacy si¢ na nalezy wyja baterie 2 zasob-
spodzie instrumentu. nika, aby uniknaé ewentual-
., L, » . . i nego wycieku elektrolitu
@ Wlozy¢ szes¢ baterii tak jak pokazane na rysunku, zwracajac szczegdlna z baterii.
. e - s * W trakcie pracy z dyskietka
uwage na oznaczenia 79+ 1,,— . wskazane jest korzystanie

z zasilacza sieciowego.
Wyczerpanie sie baterii

w trakcie uzywania instru-
mentu moze doprowadzic¢

do utraty lub uszkodzenia
danych z dyskietki, jak row-
niez zniszczenia instrumentu.

@ Nastepnie doktadnie zamkna¢ zasobnik.

N —
<




Przygotowanie instrumentu do gry

Wiaczanie zasilania

Po podfaczeniu zasilacza lub wlozeniu /\ OSTRZEZENIE

baterii, nalezy po prostu nacisng¢ przetgcznik * Nawet wtedy, gsc% Zr;gecznik zasila'm:t znajduje
. .- A STANDBY sie w pozyciji ,, ”, energia elektryczna

[STANDBY/ ON] tak, aby znalazt S1¢ W POZYyCj1 = ON wcigz jest pobierana, cho¢ w niewielkich

,ON”. Gdy instrument nie jest uzywany, nalezy
ponownie nacisnac¢ przycisk [STANDBY/ON] @
tak, by wysunat si¢.

ilosciach. Dlatego, jesli instrument jest nieuzywa-
ny przez diuzszy czas nalezy odigczy¢ zasilacz
od sieci lub wyjg¢ baterie.

Gniazda do podiaczania urzadzen wspéipracujacych z instrumentem

. Siuchawki (Headphones) 000000000000000000000000000000000000000000000

Stuchawki sa przydatne, gdy podczas wykony-
wania ¢wiczen muzycznych lub gry dla wtasnej
przyjemnosci nie chcemy przeszkadza¢ innym.
Stuchawki podtacza si¢ do gniazda PHONES/
OUTPUT z tytu instrumentu. Wetknigcie wty-  prones/
ku stuchawek do gniazdka spowoduje automa-

tyczne wyltaczenie wbudowanych w instrument '-
glosnikéw.

B Podtgczenie do wzmachiacza lub zestawu sStereo cccecccccccccccccccs

PSR-450 wyposazony jest we wlasny stereofo-
niczny system akustyczny, mozna jednak do
odstuchu wykorzysta¢ zewngtrzny system naglo- @
$nieniowy. Wszystkich polaczen nalezy dokonaé
upewniwszy si¢, ze faczone urzadzenia maja

wylaczone zasilanie. Nast¢pnie nalezy podigczy¢ O O
jedna wtyczke przewodu do gniazda PHONES/ Q W Q
OUTPUT instrumentu, a druga do wzmacnia-
cza, do gniazda LINE IN lub AUX IN.

PHONES/
OUTPUT

| Przechznik n02ny (FOOtSWitCh) ©0000000000000000000000000000000000000

Przetacznik nozny (YAMAHA FC4 lub FC5)

moze by¢ uzywany jako pedat Sustain. Dziata tak roor swircs
samo jak prawy pedat fortepianu akustycznego _
— po nacisnigciu i przytrzymaniu pedatu wszystkie

aktualnie brzmiace dzwigki zostang podtrzymane,

nawet po zdjeciu rak z klawiatury.

IN— MIDI—OUT

B Przetgcznik nozny (Footswitch)

PSR-450 wyposazony jest w gniazda

MIDI, zapewniajace jego wspotprace z
innymi instrumentami i urzadzeniami ? ?
wyposazonymi w tego typu interfejs. (Wigcej

informacji na stronie 64.)

MIDI instrument

A\ ostrzeZENIE

* Aby unikng¢ zniszczenia
glosnikow, przed podigcze-
niem urzgdzen zewnetrznych
nalezy catkowicie wyzerowaé
ich poziom gfosnosci. Nie
zastosowanie sie do tego
zalecenia grozi porazeniem
pradem lub zniszczeniem
sprzetu. Poziom gtosnosci
nalezy stopniowo zwiekszac¢
w trakcie gry.

* Przed wigczeniem zasilania
pedat powinien by¢ prawidio-
wo podiaczony do gniazda
FOOT SWITCH.

* W czasie wigczania instru-
mentu, pedaf nie moze by¢
wcisniety. W przeciwnym
przypadku jego dziatanie
zostanie odwrdécone, tzn.
dzwigki bedg podtrzymywane
wtedy, gdy pedat bedzie nie
bedzie wcisniety.
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Panel przedni

Przycisk [STANDBY/ON] .....ccoccmmiininmnrrnssnmnnssininnnes strona 11
Regulator [MASTER VOLUMET].......ccccormrriummnrrinnnnnes strona 38
PrzycCisk [DEMOY] ......ccccooommriinnmmmerinssssnsssssssssnssssssnnes strona 14
Przycisk [HARMONY] ....coiiiiiimmrmininennsnssssnnssssnanes strona 31
PrzyCisk [SPLIT] .. strona 28
Przyciski [LEFT MENU], [RIGHT MENU] ................ strona 38
Przyciski [DUAL], [SETTING VW/A] ccccrririimnrriiinnes strona 29
Przycisk [Dict.] (DICTIONARY)......cccccrrrrrimmmrrisssnnes strona 46
Przycisk [EASY PERFORMER].......ccccosmiirimmmriininnnes strona 50
Przycisk [SONG] ......cccvivmmrmnsssmmmrminssssssssssssmsssssssnnes strona 14
Przycisk [STYLE]......ccoiiiiiiiimemmeerne e nssssmneens strona 18
Przycisk [VOICE].......ccoiiiiiirimmmmnnnnns e nssssssssssnnnnns strona 26
Przycisk [PORTABLE GRAND].......ccccosmrrrimmmrrininnes strona 24
Przycisk [METRONOMET] ......ccccoiiniimmmmrnsssmnessissnnes strona 24
Przycisk [TOUCH] ......cccoomriiissmmmrninssnennssssssmnnsssssnnes strona 42

Przyciski numeryczne [0] ~
Przycisk [ACMP ON/OFF]

[9], [+/YES] i [-/NO] . strona 30

Przycisk [A-B REPEAT].......ccovssmmmrmrerrrrrnnnsnninnas strona 19, 49
Przycisk [SYNC STOP] ......ccccvemiriiiiemrrrnnimnnssinnees strona 22
Przycisk [SYNC START]

Przycisk [ 1l PAUSE] .......ccooiiiimeerreeee s strona 22, 15
Przycisk [START/STOP].......ccoecmrrrrcimrrrrnccamenens strona 15, 18
Przycisk [INTRO/ENDING/rit.]

Przycisk [«¢ REW] ...ccooiiiiiiiieerrrn s strona 15, 21
Przycisk [MAIN/AUTO FILL]

o AT =] [l [ o o strona 15, 20
Przycisk [TEMPO/TAP] ...ccciiimerrrree e issssmneees strona 22
Przyciski SONG MEMORY [REC], [1] ~ [5], [A] .... strona 34
Przycisk [M.D.B.] (MUSIC DATABASE) .....cccccuocuuees strona 16
Przyciski REGIST. MEMORY [MEMORY],

[11, [2], [BANK] .cooiiiiiismmmmmere s sssssnmsssse s strona 52
STACJA DYSKIETEK.......ccccueriiimnnrinnsnmnesissnnssnsnsans strona54
K6tko [PITCH BENDY] ......ccccvimmmmerrrn s strona 30

Panel tylny

Gniazda MIDI IN/OUT ......coieciiiimirreessrenssssensssnennses strona 11
Gniazdo FOOT SWITCH.....ccccoiimciiieeiireessresssssennnes strona 11
Gniazdo PHONES/OUTPUT ... ceeesceennaas strona 11

GNiazdo DC IN 12V...... e ren s reaa e ennns strona 10

STYLE List - Lista stylow akompaniamentu

/

o

STYLE
001~012 8BEAT
013~020 16 BEAT
021~028 BALLAD 084 ~095 LATIN
029-~042 DANCE 096 ~106 BALLROOM
043-~051 DISCO 107 ~118 TRADITIONAL
052~065 SWING & JAZZ 119 ~127 WALTZ

066~075 R&B 128 ~ 140
076 ~083 COUNTRY 141

DEMO HARMONY  SPLIT

9Q8

00) o6
e ODbic)

o

EASY PERFORMER
MIN MAX

ACMP , smc s T INTRO/  MAIN/ MAlN/
om P/ Siop ST stamtiSTor eNmGm: TEMPo’T‘“’ REC

faiaicnsiele;

A-B REPEAT @ PAUSE START/STOP QREW COFF

PO O D DD




Panel sterowania

MUSIC DATABASE List -
Lista Muzycznej Bazy Danych VOICE List - Lista brzmien

/ / \
7 7

MUSIC DATABASE VOICE
0 PIANIST ~ 001~029 POP HITS 144~152 HIP HOP HOUSE 001~006 PIANO 053~065 STRINGS 105~111 SYNTHLEAD 000 OTS
DISK 030 ~054 SWING & JAZZ 153~165 LATIN NIGHTS 007~013 E.PIANO 066~069 CHOIR 112~117 SYNTH PAD
055-~086 EASY LISTENING 166~177 COUNTRY & WESTERN  014-~028 ORGAN 070-~083 SAXOPHONE  118~125 PERCUSSION
087 ~118 ROMANTIC BALLADS ~ 178~193 DISCO & PARTY 029~033 ACCORDION  084~091 TRUMPET 126~135 SPLIT
119 ~128 ROCK & FUSION 194~204 BALLROOM 034-~044 GUITAR 092-~097 BRASS 136~147 DRUM KITS iﬁlzﬁi X< Sz
129 ~143 RHYTHM & BLUES 205~227 TRADITIONAL 045-~052 BASS 098~104 FLUTE 148 ~627 XG %ate [FIE

..[ +PRESS AND HOLD FOR A WHILE.
@YAMAHA DUAL SETTING
—1.-2 5% 000
D| | revers
o| [ @
" [)] | TRACK ASSIGN R METRONDME[
D| | TRACK AssiGN L PORTABLE
D| | TRACK ocTAVE TOUCH, 1 .
i /=7 aw

TRANSPOSE

Y J STYLE/SONG
VOLUME

METRONOME
VOLUME

a
a
q
PITCH BEND RANGE G
a
a

TUNING
MIDI

@

somjt J vou:z/

ZweLopy vorce cHanGe
~__ SONG MEMORY — M.D.B. REGIST MEMORY
RIGHT  LEFT YLE M SAVE
\S FLOPPY DISK DRIVE
EXECUTE UTILITV |I "
chnn pE @
DISK N uss

D YAMAHA
0 GrandFno

IN—MIDI—OUT  FOOT SWITCH PHONES/ DC IN 12V
OUTPUT +9 -

J
D O 9 @




Odtwarzanie utworéw

W pamieci PSR-450 znajduje sie 5 utworéw demonstracyjnych,
od ktérych zaczniemy odtwarzanie.

¥ Postuchajmy utworéw demonstracyjnych

Nacisnij przycisk [DEMO].
Rozpocznie to odtwarzanie utworéw demonstracyjnych po kolei.

DEMO

Lista utworow

@ Numer Nazwa utworu
) o1 |Res

002 Pop Ballad
003 Dance
numer utworu nazwa utworu
V% 004 Bossa
(rn Neps —D 005 Trad Swing
oL EER _
G@ b ikona trybu Song
G' [Sonc] D
1S 8 D
d D numer taktu
( D

Nacisnij przycisk [START/STOP] lub ponownie [DEMO],
by zatrzymac odtwarzanie utworu.

DEMO
UE(E e« @
A-B REPEAT @D PAUSE STAHT/STO%W COFF %
¥ Odtwarzanie wyhranego utworu
1 Nacisnij przycisk [SONG].
Q ” “ STYLE w
numer utworu nazwa utworu
\
(o0 s J—
g’\m\l ~#TOUCH D ‘
(]%: -’ M-Eg,és D ikona trybu Song
<] cve— D
q WU T WU [T o0 0wy ww D
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Krok 1 * Odtwarzanie utworow

2 Przy pomocy przyciskow [0]~[9] lub [+] i [-] wybierz numer
utworu.

001 ~ 005 Utwory demonstracyjne (patrz strona 14).
006 ~ 010 Utwory uzytkownika (nagrane samodzielnie).

Utwory z dyskietki (Po wiozeniu do stacji dyskow dyskietki z plikami typu SMF,
011 ~ 109 numery tych utwordw stajg sie dostepne do odczytu. Wiecej informacji na temat
plikéw SMF na stronie 54).

3 Odtwarzanie.
Nacisnij przycisk [START/STOP], by rozpocza¢ odtwarzanie wybranego
utworu. Mozesz gra¢ na klawiaturze w czasie odtwarzania utworu.
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [START/STOP].

=D
>/l A/B { D
02- > a4 [ numer biezacego taktu
A-B REPEAT D PAUSE S'TART/STOP ‘W COFF !’
<] C:l@..ﬁ [>
q N[ UNU VU OO O [ U e e o L
wskaznik

aktualnego metrum

® Inne czynnosci

Przycisk [PAUSE II ] ... Chwilowo zatrzymuje odtwarzanie utworu. Ponowne
wcisniecie uruchamia odtwarzanie od miejsca,
w ktorym zostato przerwane.

Przycisk [FF »] ........... Przycisk ten wigcza szybkie przewijanie utworu do przodu
w trakcie jego odtwarzania. Gdy odtwarzanie jest
wyfgczone, wciniecie tego przycisku powigksza numer
taktu (,przewija takty”).

Przycisk [REW «(] ...... Przycisk ten wtacza szybkie przewijanie utworu do tytu
w trakcie jego odtwarzania (przy szybkim przewijaniu
nie stycha¢ zadnych dzwigkéw). Gdy odtwarzanie jest
wytaczone, wcishiecie tego przycisku zmniejsza numer
taktu (,przewija takty”).
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Gra z wykorzystaniem muzycznej bazy danych

Jesli chcesz zagrac jakis utwér w wybranym stylu muzycznym, ale nie jestes
pewien, czy wybrates odpowiednie brzmienia i styl odpowiednie do muzyki, po
prostu skorzystaj z muzycznej bazy danych. Wybierz odpowiedni rodzaj muzyki
z bazy danych, a instrument automatycznie zostanie skonfigurowany tak, by
uzyskac jak najlepsze brzmienie!

¥ Muzyczna haza danych
T Nacisnij przycisk [M.D.B.]

Na wyswietlaczu pojawi si¢ Muzyczna baza danych

100 | A1UF —=

M.D.B. 00— 7D
G

O G\DU >33 7 b

0 5

q ' D

d D

2 Wybierz ustawienie z bazy danych.
Korzystajac z listy na obudowie instrumentu lub na koncu tego podregcznika, wybierz
ustawienie bazy danych. Stuza do tego przyciski numeryczne [0] ~ [9] Iub [+] i [-].
Wybierz taka konfiguracje, jaka pasuje do utworu, ktdry zamierzasz zagrac.

o
i — s
— g
g

Sprébuj wybra¢ numer ,,227” i zagra¢ utwor, ktoérego nuty sa ponize;.

J=100 ,,Cicha noc”
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Krok 2 « Gra z wykorzystaniem muzycznej bazy danych

3 Gdy zagrasz pierwszy akord lewg rekg, akompaniament

zostanie uruchomiony. « Punkt podziatu oddziela
, . , strony klawiatury, na ktérych
SpI‘Obll_] zagrac dla przykladu akord C. gra sie lewa lub prawa reka

(strona 28).
punkt podziatu

C@ﬂ]}ﬂﬂww

4 Patrzagc na nuty, graj akordy lewg reka, a linie melodyczng
prawa.
Wigcej informacji o tym, jak gra¢ poszczego6lna akordy na stronie 44

punkt podziatu

v

MMW

\/

5 Aby zatrzyma¢ akompaniament, wcisnij przycisk [START/
STOP] lub [INTRO/ENDING/rit.]
Wigcej informacji o frazach zakonczeniowych na stronie 20.

TYLE — INTRO/  MAIN/
ONIOFFAI STOP START STAHT/STOP ENDING /rit. AIJTOFILL

yalcin=

¥ Konfiguracje zapisane w Muzycznej hazie danych

B Parametry brzmien

* Main: Voice, Volume Reverb Depth, DSP DEPth .........cooiiiiiiiieee ettt ettt e e sne e e anaeesneee s strona 29
* Dual: On/Off, Voice, Octave, Volume, Reverb Depth, DSP Depth strona 29
LI = = S A R =AY T4 o TSRS U SRR SRUPRRROPPP strona 32
L 1= S A OSSPSR strona 33
* Harmony On/Off : status efektu Harmony (wigczony/wytgczony) strona 31
L = (Yl P T 0T o RSP SPS RSSO strona 33
® Parametr TrANSPOSE. ... .. ettt ettt bttt a et bt e bt b e et e e bt eab e he e b e nh e e b et et h e e et et a e strona 43

B Parametry akompaniamentu
LIS Tel o IS - U A © ] OSSPSR strona 22
e Numer stylu strona 18
strona 28
strona 20
strona 24
strona 23

* Mozna go przetaczag¢ tylko, gdy akompaniament jest wytgczony.
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Gra z automatycznym akompaniamentem

Funkcja Style pozwala na uruchomienie automatycznego akompaniamentu,
opartego na akordach granych lewg reka. Instrument dysponuje szeroka gama
stylow, obejmujaca 140 rodzajow akompaniamentu.

W taki sam sposob, mozesz wykorzysta¢ styl (0 numerze 141) znajdujacy sie
na dyskietce demonstracyjnej. Na stronie 57 znajdziesz informacje, dotyczace
odczytywania danych z dyskietki.

¥ Podkiad rytmiczny
T Nacisnij przycisk [STYLE].

Numer stylu Nazwa stylu
CO0 ] —0
G,;ihmom % b — Wskaznik trybu Style
9 s, D
Gq: BEAT [/ D
(= - D
{ LU L D

2 Wybierz dowolny styl akompaniamentu.
Korzystajac z listy stylow na panelu PSR-450 lub na koncu podrgcznika
(patrz strona 76), wybierz zadany styl za pomoca przyciskéw numerycznych
[0] ~[9] lub [+] 1 [-].

@@ Con ol SR
(B T

LILLTLLLL]

o ]

* Poniewaz style fortepianowe
(128-140), ani styl gitarowej sere-
instrument nie bedzie generowaf
zz;l{dnych qZWIektow po wybraniu

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzanie byoh aion. Jodll choass Skamy-

stac z tych stylow, musisz wigczy¢

akompaniamentu rytmicznego (sam rytm). dany styl, a nastepnie zaczac
] . . . grac na klawiaturze. W efekcie
Ponowne nacisniecie przycisku [START/STOP] spowoduje Wybrzmig partie akompaniamentu
. . inne niz rytm. Informacji o wigcza-
zatrzyman ie akom panlamentu niu i wylgczaniu styléw akompa-

niamentu szukaj na stronie 19.
’ TYLE — INTRO/ mMAIN/
oN/oFF_ STOP START START/STOP ENDING /rit. AU'IO FILI.

tialaicoimiz
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Krok 3 ¢ Gra z automatycznym akompaniamentem

¥ Petny akompaniament oparty na akordach granych lewa reka
T Nacisnij przycisk [STYLE].
2 Wybierz dowolny styl akompaniamentu.

3 Uruchom styl akompaniamentu.

Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF]. Strefa lewej reki klawiatury » Punkt podziats Kawiatury Od{
. . . , ziela strefe akompaniamentu
wyznacza teraz ,,zakres akompaniamentu”, gdzie mozesz gra¢ akordy, (strefe lewsj reki) i strefe linii
ktadai . Kk . melodycznej (strefe prawej reki).
SKfadajqce si¢ na a Ompanlament- Jesli chcesz zmieni¢ ustawienie

punktu podziatu, przeczytaj infor-
macje na stronie 28.

Domyslna pozycja punktu podziatu na
klawiszu 54 (F#2)

® |
L7,
% N/

Komunikat ,ACMP ON” L J
o swietl Strefa
pojawi sie na wyswietlaczu akompaniamentu

ACMP , sSWC  swc_ " INTRO/  MAIN/
ONIOFF.I STOP START START/STOP ENDING /rit. Am'ﬂﬂ <]

dlojalcsieiz

4 Uaktywnij funkcje Synchro start.
Naciénij przycisk [SYNC START].

" INTRO/  MAIN/
ONIOFF.., STOP START STARTISTDP ENDING /rit. _AUTO FILL b A 4

((j @ @-«\bl.] D ]A/B): , ﬁg , \ Migotanie tego wsk_ginika oznacza

uaktywnienie funkcji Synchro start

Uaktywnienie funkcji Synchro start powoduje, ze styl akompaniamentu jest
gotowy do uzycia (tryb ,,Standby”), a jego uruchomienie nastapi
po rozpoczeciu grania w lewej strefie klawiatury.

strefa klawiatury

5 Zagraj jakikolwiek akord w lewej strefie \ l

klawiatury, aby rozpoczg¢ odtwarzanie
akompaniamentu. %

Przykiad: akord C-dur

Domysline ustawienie punktu podziatu

6 Wyprobuj r6zne akordy grane lewg reka. Klawiatury to klawisz 54 (F#2)

Informacje dotyczace sposobu grania akordow ’
znajdziesz na stronie 44. WWW
W U/

L Strefa klawiatury J

7 N aci é n ii p rZyCi s k [START/STO P] H omoFF./ STOP START STARTISTOP El\ll’glrﬁgll it. M%Iylll.L

aby zatrzymaé¢ akompaniament. Q @ @ ( >/m ) D @




Krotki przewodniks” 4 4

Krok 3 ¢ Gra z automatycznym akompaniamentem

VFunkcie wzhogacajace style akompaniamentu

Kazdy styl akompaniamentu wyposazony jest w funkcje, dzigki ktorym mozna wzbogaca¢ wykonywane
utwory i podnosi¢ ich warto$¢ artystyczna. Funkcje te opisane sa ponize;j.

Intro Main A / Main B

ACMP SYNC SYNC STYL INTRO/ MAIN/
oniorr.Z  STOP START  START/STOP “ENDING /rit. AuTO FILL

HaQCINE

Ending Fill In
® Funkcja [INTRO]
Dzigki tej funkcji mozliwe jest wybranie odpowiedniej odmiany wstepu (Intro) dla wybranego stylu
akompaniamentu. W trakcie odtwarzania utworu instrument automatycznie przejdzie do motywu gtéwnego
(MAIN), po zakonczeniu wstepu (INTRO). Dtugosci wstepdw sa rozne w zaleznosci od stylu.

® Funkcja [MAIN]

Funkcja ta stuzy do zmieniania tematu gtéwnego wybranego utworu. Funkcja MAIN powtarza
2~4-taktowy fragment raz za razem do momentu wybrania nowej odmiany. Funkcja ta ma dwie zasadnicze
odmiany ,,A” 1,,B”, ktére automatycznie dostosowuja si¢ do granych w lewej strefie klawiatury akordow.

® Funkcja [FILL IN] - Przejscie

Dzigki tej funkcji mozesz wkomponowywac w utwory przejscia (FILL-IN) lub przerywniki (BREAK). Jesli
wcisniesz przycisk [MAIN/AUTO FILL] w czasie odtwarzania, zagrane zostanie przejscie AUTO FILL,

a nastgpnie automatycznie zagrana zostanie ponownie odmiana MAIN A Iub B. Jesli przed przejsciem
odtwarzana byta odmiana MAIN A, po przejsciu zagrana zostanie odmiana MAIN B i na odwrét.

® Funkcja [ENDING]

Funkcja ta pozwala uzytkownikowi na dodanie dowolnego zakonczenia (ENDING) do automatycznego
akompaniamentu. Odtwarzanie akompaniamentu zostanie zakonczone, gdy cate zakonczenie zostanie
zagrane. Dlugo$¢ zakonczenia zalezy od stylu akompaniamentu.

i
«ll

T Nacisnij przycisk [STYL].
2 Wybierz zadany styl za pomocg przyciskow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-].

3 Wigcz odtwarzanie akompaniamentu.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].

ONIOFF.[ STOP START STAFIT/STOP EDII’I?)TNRSII it. A'I\JATO FILL <:| U
(-| Komunikat ,ACMP ON” pojawi sie
na wyswietlaczu.

4 Uaktywnij funkcje Synchro start.
Nacis$nij przycisk [SYNC START].

T INTRO/  MAIN/
oAun!ﬁF.I STOP START START/STOP ENDING /rit. Amlylll.L

glo{ciimiz
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Krok 3 ¢ Gra z automatycznym akompaniamentem

5 Wecisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

ACMP , SWC_ Swc_ T INTRO/  MAIN/
omoFF.! STOP START START/STOP ENDING /rit.  AUTO FILL

Nazwa wybranej odmiany — MAIN A lub MAIN B
— pojawi sie na wyswietlaczu.

Wybierz odmiang MAIN A lub B, ktéra ma by¢ zagrana po wstgpie (INTRO).

6 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

T INTRO/  MAIN/
gr?lyFFl STOP START START/STOP ENDING /rit. A'l‘JnTOFILL

galalcin=

7 Zagraj jaki$ akord w lewej strefie klawiatury, aby rozpocza¢ od-
twarzanie akompaniamentu wraz z wybranym wstepem (INTRO).
Przyktad: Akord C-dur
Informacje dotyczace sposobu grania akordow znajdziesz na stronie 44.

Strefa
— akompaniamentu -

Gl

Po zakonczeniu wstepu (INTRO), nastapi przejscie do wybranej w punkcie 5
odmiany MAIN.

8 Za pomocg przycisku [MAIN/AUTO FILL] mozesz dowolnie
wkomponowywa¢ przejscia (FILL-IN).

T _INTRO/  MAIN/
ONIOFFA! STOF START START/STOP ENDING /rit.  AUTO FILL

(@@@HD@% §

Jesli przed przej$ciem odtwarzana byla odmiana MAIN A, po przejsciu nastapi
odmiana MAIN B i na odwrot.

9 Nacis$nij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

ACMP , SYNC_ swc_ T INTRO/  MAIN/
oN/oFFJ STOP START STAFIT/STOP ENDING /rit. AIJTOFILL

U]l

Uruchomione zostanie odtwarzanie zakonczenia (ENDING), a po zagraniu go

do konca réwniez odtwarzanie akompaniamentu zostanie zakonczone. Jesli
wecisniesz ponownie przycisk [INTRO/ENDING/rit.], gdy grane jest zakonczenie,
zostanie ono zagrane ritardando, tzn. nastapi stopniowe zwolnienie tempa.
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Krok 3 ¢ Gra z automatycznym akompaniamentem

VPodreczne funkcje odtwarzania akompaniamentu

lJakuruchomlcakomnanlamentl..0....0............0..0.0...

Ponizej opisane sa trzy mozliwe sposoby uruchomienia stylu akompaniamentu. Bez wzgledu na wybrang
metodg, zawsze mozesz uzy¢ przycisku [[INTRO/ENDING/rit.] przed rozpoczgciem odtwarzania, aby wzbogacic¢
utwor o wstep (INTRO). Po jego zakonczeniu, nastapi automatyczne przej$cie do glownego tematu (MAIN).

® Szybkie uruchomienie

Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby uruchomi¢ akompaniament rytmiczny wybranego stylu.
Akompaniament basowo-akordowy zostanie uruchomiony, gdy zagrasz dowolny akord w strefie
akompaniamentu na klawiaturze.

® Uruchomienie z klawiatury

Nacis$nij przycisk [SYNC START]. Miganie wskaznika metrum na wyswietlaczu oznacza uaktywnienie
funkcji Synchro Start i gotowos$¢ (tryb ,,standby”) do uruchomienia akompaniamentu. Jes§li wiaczony zostat
przycisk [ACMP ON/OFF], styl akompaniamentu zacznie by¢ odtwarzany, gdy tylko zagrasz dowolny
akord w strefie akompaniamentu na klawiaturze. Jesli funkcja [ACMP ON/OFF] jest wylaczona, uderzenie
dowolnego klawisza na klawiaturze spowoduje rozpoczecie tylko akompaniamentu rytmicznego.

Strefa

T swc swe_ i
STOP  START STAHT/STOP [ akompaniamentu 1

@D%:) ’ﬁg’_’ Ll

W/

® Uruchomienie dzieki funkcji Tap
Funkcja umozliwia ,,nabicie” dowolnego tempa akompaniamentu i jego TEMPO/TAP

automatyczne uruchomienie. Aby ,,nabi¢” dowolne tempo wystarczy wcisnaé P
przycisk [TEMPO/TAP] odpowiednia ilo$¢ razy — 4 razy dla metrum na 4 lub

3 razy dla metrum na 3. Wybrany styl akompaniamentu zostanie automatycznie
odtworzony w wybranym tempie.

® Funkcja Synchro Stop

Po wtgczeniu tej funkcji, akompaniament jest odtwarzany tylko wtedy, gdy grane sg akordy w strefie
akompaniamentu na klawiaturze. Akompaniament bedzie zatrzymywany, gdy przestaniesz grac.

Aby wigczy¢ akompaniament, wcisnij przycisk [ACMP ON/OFF]. Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
ACMP ON. Nacisnij przycisk [SYNC STOP]. Instrument przetgczy sie w taki sam tryb, jak po uaktywnieniu
funkciji Sychro Start (tryb gotowosci do pracy). Styl akompaniamentu zacznie by¢ odtwarzany, gdy
zagrasz dowolny akord w strefie akompaniamentu na klawiaturze, a kiedy przestaniesz gra¢ na
klawiszach lewej reki, akompaniament zatrzyma sie (za$ tryb gotowosci funkcji Synchro Start zostanie
ponownie uaktywniony). Akompaniament bedzie grany dalej tylko przy jednoczesnej grze w strefie

akompaniamentu na klawiaturze.

A
b = 4 I | I Styl akompaniamentu jest odtwa-
W, T e , >»>)> &\g\”/‘ rzany, gdy uderzasz w klawisze.
ONJ/OFF. STOP START BEAT \_/
= = S E— —)
(B ( v i qiw Styl akompaniamentu
q jest zatrzymywany,

gdy przestajesz grac.

Tryb gotowosci funkcji Synchro Start W*
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Krok 3 ¢ Gra z automatycznym akompaniamentem

& Jak zatrzymac akompaniamem?, c c ccccocccccccccces

Akompaniament mozna zatrzymac na trzy sposoby, opisane ponizej:

® Natychmiastowe zatrzymanie
Odtwarzanie akompaniamentu bedzie natychmiast zatrzymane po naci$nigciu
przycisku [START/STOP].

" INTRO/  MAIN/
omoFF./ STOP START STARTISTOP ENDINGI it. AUTO nu.

(el ]el] )i

® Zatrzymanie i uruchomienie trybu Synchro Start

Nacisnigcie przycisku [SYNC START] spowoduje zatrzymanie akompaniamentu
i uaktywnienie trybu gotowosci funkcji Synchro Start (spowoduje to miganie
wskaznika metrum).

T INTRO/  MAIN/
gﬁll")vFlF‘l STOP STAFlT START/STOP ENDING /rit. A'L!IT%IgII.L

soCiEnE >35>

® Zatrzymanie po zagraniu zakonczenia (ENDING)

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.], aby uruchomié odtwarzanie
zakonczenia. Gdy zakonczenie zostanie zagrane do konca, akompaniament
zostanie zatrzymany. Jes§li wcisniesz ponownie przycisk [[INTRO/ENDING/
rit.], gdy grane jest zakonczenie, zostanie ono zagrane ritardando, tzn. nastapi
stopniowe zwolnienie tempa.

= Regulacj i fosnosci
eguiacja poziomu gioSNoSCl e c e e e e s 000 ccvccccscce

Aby uzyskac¢ jak najlepsze brzmienie instrumentu, mozesz regulowa¢ poziom
glosnosci akompaniamentu.

1 Wocisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybraé funkcje STYLE/

SONG VOLUME.
Aktualne wartosci poziomu gfo$nosci bedg wyswietlane na ekranie.
Y ST SN 'F ’
<] Q) nr D
<] /‘/\' BEAT n'fTE’ALs‘uR’E [>
q D
{ D

WO Wy vy

2 Wybierz dowolng warto$é¢ poziomu glo$nosci

przy pomocy przyciskdw numerycznych « Domysine wartosci poziomu
[0],..,[9] lub [+] i [_]_ glos’r{o.ls’ci ,,10’(1)"mogq byc

przywrocone przez jednoczesne

nacisniecie przyciskow [+] i [-].
0 Poziom gfosnosci danego stylu

akompaniamentu moze by¢

@ I zmieniony tylko, gdy aktywny
YES Sit jest tryb Style.

Zmniejsza warto$¢ Zwieksza wartos¢
poziomu gto$nosci poziomu gtosnosci
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Wyprohuj brzmienia réznych instrumentow

VBrzmienie fortepianu - funkcja Grand Piano

PSR-450 posiada ogromny zakres funkcji i wlasciwosci. A gdy chcesz po prostu
poéwiczy¢ lub zagra¢ w trybie fortepianu wystarczy wcisna¢ przycisk [PORTABLE
GRAND].

Po wecisnigciu przycisku [PORTABLE GRAND] wszelkie ustawienia PSR-450 sa
zoptymalizowane do gry w trybie fortepianu.

® Ustawienia dokonywane za pomocg przycisku [PORTABLE GRAND]
* Brzmienie ..o Grand Piano

* Status funkcji Touch Response................. Witaczona

* Metronom ........ccoeiiiiiiiiic e Wytaczony

o Efekt Harmony ........ccccooviiiiiiiiiiicee, Wytgczony

* Punkt Podzialu ........ccoceveiiviieeeiiiee e 54(F#2)

* Funkcja ACMP - akompaniament.............. Wytgczona

* Brzmienie Dual ... Wytaczone

'ﬁl‘a z towarzyszeniem Metronomu

PSR-450 zawiera niezbedna pomoc praktyczna - metronom z mozliwoscia
dostosowania parametréw tempa oraz metrum.

= Wiaczenie | wylaczenie metronomu, e e e ccccevoesoess

Wcisnij przycisk [METRONOME], aby uruchomi¢ metronom.
Uruchomienie metronomu powoduje, Ze na pierwsza nute¢ kazdego taktu przypada dzwigk.

METRONOME # L/
& /
% MEASURE Wskaznik MEASURE wy$wietla aktualny takt

Aby zatrzymaé¢ metronom, wcisnij ponownie przycisk [METRONOME].

lus‘aWienianarametruTemno.......................

Jesli cheesz zmieni¢ parametr tempa metronomu, nacis$nij przycisk [TEMPO/TAP], « Aby przywrdcic domysine war-
a nastepnie wybierz zadana warto$¢ za pomoca przyciskow numerycznych [0] ~ [9] foscl tempa metronom, weisnyj

Tub [+] [].
e
0
&,
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& Ustawienia parametru Time Signature (metrum)e e cceceee

Metrum pracy metronomu jest automatycznie ustalone dla kazdego utworu lub stylu

akompaniamentu. Mozna jednak zmieni¢ ustawienia metrum danego utworu lub
stylu, wykonujac ponizsze czynnosci:

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [METRONOME] przez minimum

1 sekunde do momentu, az na wyswietlaczu pojawi sie
wskazanie Time Signature.

2 Wybierz zgdang wartos¢ metrum pracy metronomu za pomoca

przyciskow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-].

Przycisk Metrum
numeryczny
@ @ 00 0 uderzen (brak dzwiekow)
01 1 uderzenie (na kazde uderzenie
METRONOME # @ przypada dzwigk)
1@‘ — R o ol 02 2 uderzenia na takt
b 03 3 uderzenia na takt
04 4 uderzenia na takt
Aktualna warto$¢ metrum .
(tutaj: 2 uderzenia na takt) 05 5 uderzen na takt
06 6 uderzen na takt
07 7 uderzen na takt
15 15 uderzen na takt

Regulacja glosnosci met
2 Regulacja glosnosci metronomu, « e c e e eoecccccccccee

1 Wocisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybra¢ funkcje
METRONOME VOLUME.

Aktualny poziom gtosnosci

A -
METRONOME

¢

(

d
VOLUME ‘

7Y

(

q

2 Wybierz 2adang warto$é glosnosci
metronomu od 000 do 127 za pomocg
przyciskéw numerycznych
[0]1~[9] lub [+] i [-].

oAby przywrdcic domysine
ustawienia poziomu gfosnosci
, 100", wcisnij jednoczesnie
przyciski numeryczne [+] i [-].
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V Gra z wykorzystaniem gamy brzmien

PSR-450 dysponuje szeroka gama 627 brzmien instrumentalnych wysokiej klasy,
wykorzystujacych zaawansowane algorytmy syntezy AWM (Advanced Wave Memory).

® 001 ~125 ........ Standardowe brzmienia PSR-450
®126~135........... Zestawy roznych brzmien dla stref lewej 1 prawej reki
na klawiaturze (patrz strona 68).
®136~147 ............ Zestawy brzmien perkusyjnych, w ktorych dla kazdego klawisza

przypisane zostato brzmienie innego instrumentu perkusyjnego
(patrz strony 27, 74).

® 148 ~627 ......... Brzmienia rozszerzone w standardzie XG (patrz strona 69).

T Wecisnij przycisk [VOICE].

o Dzwieki ze srodkowym ,C”,
chociaz grane tym samym

SONG STYLE VOICE | klawiszem, mogg byc nizsze
lub wyzsze w zaleznosci od wy-
@ branego brzemienia. Dzieje sig¢

tak, gdyz kazde brzmienie jest
automatycznie przywotywane w
odpowiednio dobranej oktawie.

Numer brzmienia Nazwa brzmienia
q — E¥l=a v | — Wskazanie trybu
) Voice
0ex: —_ )
(= - D
{ I C O DU D

2 Wybierz brzmienie.
Odwotujac sie do listy brzmien na panelu instrumentu lub na koncu podrecznika,

wybierz zadane brzmienie za pomoca przyciskOw numerycznych
[0~ [9]Tub [+] i [-].

3 Zacznij graé.

Wyprébuj cata game brzmien instrumentu.

Vv
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¥ Automatyczny wyhor brzmien - funkcja One-touch Setting

Funkcja ta automatycznie dostosowuje typ brzmienia do wybranego utworu lub
stylu akompaniamentu. Wystarczy tylko wybra¢ brzmienie o numerze ,,000”, aby
uaktywni¢ t¢ funkcjg.

1 Wocisnij przycisk [VOICE], a nastepnie za pomocg przyciskéw
numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-] wybierz brzmienie numer

,»,000”.
g":"":"":" o TEF ;g
SONG STYLE VOICE || g;}F 0
— L= D

I TN Ou OO N T Umv i D

Wybranie tego brzmienia wiacza funkcj¢ One-touch Setting. Zostanie ona
wylaczona, jesli wybierzesz jakikolwiek inny numer brzmienia.

V Zestawy hrzmiei perkusyjnych

Wybierz dowolny numer zestawu perkusyjnego (brzmienia od 136 ~ 147), a bedziesz
mogt gra¢ z uzyciem catej gamy brzmien instrumentéw perkusyjnych.

e Kazdemu klawiszowi odpowiada
brzmienie innego instrumentu

Lista zestawow perkusyjnych o ostaaen perkuspion na
136 | Standard Kit 1 140 | Electronic Kit 144 | Bruch Kit stronie 74

137 | Standard Kit 2 141 | Analog Kit 145 | Symphonic Kit

138 | Room Kit 142 | Dance Kit 146 SFX Kit 1

139 | Rock Kit 143 | Jazz Kit 147 | SFXKit2

Przyktad: Brzmienie 136: Standard Kit 1

> >
% N S F @ R & ¢
& B & & FEF I s v e Y s
& RANICIEIN O W W S T E S FE P T @ O
O o F & R O R R & Q;\é <« & Q>o° S ?g" & S & & <& ®
N N VN > > >
oo @0 o o o @‘x\"" INGNPESPNGNPES &F RN S °K\\&°@ & T F S X S E
R A o & RO R S RSP\ RO S PP PP S Vo o O O el N
I SR F T TR T TS S PO & AQQ,O RS E$ I QL@ 8P
& o F o @ F T P VI F T & S5O0 T e S S SO
P & s® o < & & ¢S & D F S S F & TF O
&F oF o Q@Qf R & < 9 %q,@ S
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Vﬁra Z uzyciem réznych hrzmien dia stref lewej i prawej reki na klawiaturze.
Jesli wybierzesz dowolne brzmienie z kategorii _ .
,Split” (numery 126 ~ 135), r6zne brzmienia @ punkt podzial Klawiatury @

zostang przypisane strefie lewej reki i strefie
prawej reki. Na przyktad, brzmienie numer 126
przypisuje brzmienie basowe lewej rece, W

za$ prawej brzmienie fortepianu.

Jak wida¢ na ilustracji powyzej, klawisz oddzielajacy strefe leweJ reki 1 strefg prawej reki na klawiaturze zwany
jest ,,punktem podziatu”. Domys$lne ustawienie punktu podziatu to klawisz 54 (F#2). Mozna jednak wybrac
inny punkt podziatu, dostosowany do potrzeb i stylu gry uzytkownika. Aby zmieni¢ punkt podziatu, wykonaj
czynnosci opisane ponizej w punkcie ,,Zmiana punktu podziatu”.

lSZthimhﬁrhrzmieniatvnu,,snlil"oooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jak juz wiesz, wybranie numeru brzmienia od 126 do 135 powoduje podzielenie klawiatury SPLIT
na dwie strefy, dzigki czemu lewej rece przypisane jest inne brzmienie niz prawej rece. Kiedy OQ

wybrane jest inne brzmienie, mozesz przywotac ostatnio wybrane brzmienie typu ,,Split”
(brzmienia 126 ~135) przez wcisnigcie przycisku [SPLIT].

lzmianapunmuIlOdZialuoooooooooooooooooooooooooo

Punkt podziatu dzieli klawiature na strefg lewej reki 1 strefe prawej reki.

Gdy uruchomiony jest styl akompaniamentu, klawisze po lewej stronie od punktu podziatu naleza do strefy
akompaniamentu, gdzie grane sa akordy sterujace akompaniamentem (patrz strona 19). Gdy akompaniament
jest wylaczony, punkt podzialu oddziela strefg lewej reki od strefy prawej reki, ktorym przypisane sg brzmienia
r6znych instrumentéw w brzmieniach typu ,,Split” (126 ~ 135). Klawisz 54 (F#2) to domys$lny punkt podziatu,
ale mozesz zmieni¢ jego ustawienia wedtug swoich preferencji i wymagan.

1 Wocisnij przycisk [STYLE], a nastepnie wcisnij i przytrzymaj przycisk [ACMP ON/

OFF] przez minimum 1 sekunde tak, by na wyswietlaczu pojawito sie wskazanie
»S_POINT”, oznaczajgce gotowos¢ do zmiany ustawienia punktu podziatu.

Aktualne ustawienie punktu
podziatu (Split Point)

| q
R q
(
d

SR 2 SToP  START

e b

= o= D

G D

L e HELD

% Punkt podziafu jest réwniez — | ‘ﬂi D
q D

pokazany na wyswietlaczu
klawiatury

2 Za pomocg przyciskéw numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-] wybierz klawisz, ktory
ma by¢ nowym punktem podziatu.
@@
@)

i i | | i i
36 48 60 72 84 %

Jak wida¢ na ilustracji powyzej, kazdy klawisz ma przypisany numer.

Aby wybra¢ zadany klawisz na punkt podziatu, musisz wpisa¢ przypisany « Aby przywrécié domysine
ustawienie punktu podziafu na

mu Numer. L. . L. . klawiszu 54 (F#2), weisnij jed-

Aktualne ustawienia punktu podziatu pokazane sa na wyswietlaczu klawiatury. noczesnie przyciski [+] i [-].

Default split-point setting: 54 (F#2)
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¥ Gra z uzyciem dwoch brzmiei jednoczesnie - funkcja Dual Voice

Naci$nigcie przycisku [DUAL] spowoduje wiaczenie trybu Dual Voice. Tryb ten pozwala
gra¢ z wykorzystaniem dwoch brzmien jednoczes$nie. Na brzmienie gtdéwne (Main)
natozone zostaje brzmienie drugie (Dual).

Wskaznik ten oznacza uruchomienie trybu Dual Voice.

i _—D
DUAL SETTING ( T D
<] SEDUAL - VOlE [>
@Q)G) ® 05 w BELD
= = D
C g

¥ Ustawienia parametrow dla brzmien Main i Dual.

Dla brzmien Main i Dual mozna ustawi¢ niezalezne parametry tak, by stworzy¢
harmoniczne wspotbrzmienie. W tym celu, wykonaj nast¢pujace czynno$ci.

T Wecisnij przycisk [SETTING A/v], aby wybra¢ ow  serme

parametr, ktorego wartosci chcesz zmieni¢. () @%D

Lista parametrow ponize;j.

2 Za pomocg przyciskow numerycznych [0]~[9] lub [+] i [-]
wybierz zgdane wartosci parametru.

3 Wocisnij przycisk [DUAL], aby opusci¢ tryb ustawien
brzmienia Dual

Parametry dla brzmien Main i Dual.

Nazwa parametru | Wyswietlenie Zakre's_
wartosci
Main Voice Volume M.Volume 0~127 Okreslaigiosnosc przmlgnlq Main, by. oglagnac
harmoniczne wspoibrzmienie z brzmieniem Dual.
Dual Voice DSP D.DspLvi 0~ 127 Okresla poziom sygrlllaiu brzmienia Dual
wysytanego do sekcji DSP.
Main Voice DSP M.DspLyl 0~ 127 Okresla poziom sygrlllaiu brzmienia Main
wysytanego do sekcji DSP.
Dual Voice Reverb D RevLvl 0~ 127 Okresla poziom sygr.].aiu brzmienia Dual
wysytanego do sekcji Reverb.
Main Voice Reverb | M.RevLvl 0~ 127 | Okresla poziom sygnaiu brzmienia Main
wysytanego do sekcji Reverb.
Dual Voice Octave D. Octave 2~2 Okresla rejestr brzmienia Dual
Dual Voice Dual Voice 1~167 Umo;llw_la wybranie brzmienia Dual dla dowolnego
Name brzmienia.
Dual Voice Volume D. Volume 0~127 Okresla_g’fosnosc przmle_nlq Dual, by_os_lqgnac .
harmoniczne wspotbrzmienie z brzmieniem Main.
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Gra z zastosowaniem calej gamy efektow

y Zmiany wysokosci tonu za pomoca kotka Pitch Bend

Kotko [PITCH BEND] pozwala dodawa¢ gtadkie wariacje wysokosci tonu do
granych na klawiaturze nut.

Przekrec kotko do gory, aby zwigkszy¢ wysoko$¢ tonu lub do dotu, by ja zmniejszy¢.
Puszczenie kotka [PITCH BEND] spowoduje powrdt do standardowych ustawien
Pitch Bend.

lHegulaciazakresuPilchBend........................

Zakres kotka [PITCH BEND] moze by¢ regulowany w krokach co pot tonu. Jesli
zakres Pitch Bend ma, na przyktad, wartosc ,,2”, przekrgcenie kotka do konca w gore
spowoduje maksymalne zwigkszenie wysokos$ci tonu o 2 pottony (czyli caty ton). Zas
przekrecenie kotka do konca w dot spowoduje maksymalne zmniejszenie wysokos$ci
tonu o taka sama ilo$¢ czyli 2 pottony (caly ton). Przy najwyzszej mozliwej wartosci
zakresu Pitch Bend, wysoko$¢ tonu moze by¢ zmieniona o 61 oktawe.

1 Wocisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybra¢ funkcje PITCH
BEND RANGE.

Aktualne ustawienia zakresu Pitch Bend

/
QL oc FE - —F
PITCH BEND RANGE |g: wr WA D
7= = D
O 1 T T

2 Za pomocg przyciskéw numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-]

wybierz zadany typ efektu Harmony. " Pioh Bond capi 02" sastang

przywrécone po jednoczesnym
wecisnieciu przyciskow [+] i [-].




A\ \ Krotki przewodnik

Krok 5 * Gra z zastosowaniem catej gamy efektow

y Wzhogacanie linii melodycznej - Funkcja Harmony

Wecisnij przycisk [HARMONY], aby uruchomi¢ funkcj¢ Harmony, HARMONY
dzigki ktorej linia melodyczna (strefa prawej reki na klawiaturze)
moze by¢ wzbogacona o efekty harmony, tryl, tremolo czy echo.

IWVhﬂrlvnue'ekluHarmonv..........................

Do wyboru masz 26 efektow Harmony. Efekty Harmony dopasowywane sa do wybranego
brzmienia, ale mozesz zmieni¢ typ efektu, wykonujac ponizsze czynnosci.

1 Wocisnij przycisk [RIGHT MENU], aby uruchomi¢ funkcje W,
HARMONY. e Funkcja Harmony zostanie wylg-
czona po uruchomieniu funkcji
Nazwa i numer aktualnie wybranego efektu Harmony Dictionary.

o Domysline ustawienia funkcji
Harmony dla danego brzmienia

> zostang przywrécone, jesli wei-
—Z P | HarmoONY $niesz jednoczesnie przyciski
i D v, [+]i[-].
D

2 Za pomocg przyciskéw numerycznych [0]~[9] lub [+] i [-] wybierz
zadany typ efektu Harmony.

Pelna lista efektow Harmony znajduje sig¢ na stronie 79.

® Efekty Harmony (01 ~ 05)

Efekty te dopasowane sa do stylow akompaniamentu. Dzwigki Harmony dodawane

sa do jednogtosowej linii melodycznej granej prawa re¢ka, do aktualnie zagranego dzwigku.
Harmonizacja powstaje tylko wtedy, gdy w strefie akompaniamentu na klawiaturze grane
sa akordy.

©® Efekty Tryl (06 ~ 12)
Efekty te powoduja zagranie w aktualnie wybranym tempie trylu opartego o dwa
ostanie dzwigki zagrane w strefie prawej reki na klawiaturze.

® Efekty Tremolo (13 ~ 19)
Wszystkie grane prawa reka dzwigki beda powtarzane z efektem tremolo zgodnie
z aktualnymi ustawieniami tempa.

® Efekty Echo (20 ~ 26)
Efekt Echo czyli op6znione powtoérzenia dzwigckow w aktualnym tempie, dodawany
jest do wszystkich dzwigkow zagranych w strefie prawej reki na klawiaturze.
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& Gra z zastosowaniem efektow Harmony. ¢ c e ccccccccccccss

T Nacisnij przycisk [STYLE]. @ i | w

2 Wcisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby uruchomié automatyczny
akompaniament.

ACMP , SWC_ swc_ " INTRO/  MAIN/
onorrZ  STOP START START/STOP ENDING /rit. AuTan.L

3 Nacisnij przycisk [HARMONY], aby wtagczyé funkcje Harmony.

HARMONY <] A
#TOUCH
% <:| J1§ HARMONY

<:|
C/): ¥ ACMP ON

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ACMP ON

QY
ne
4 Zacznij gra¢ melodie prawa reka, strefa
zas akordy Iewq reka — akompaniamentu —

Sprobuj zagraé na przyktad akord C-dur. Wm

5 Nacisnij ponownie przycisk [HARMONY], aby wytgczy¢ funkcje
Harmony.

¥ Efekt Reverh

Funkcja ta wzbogaca utwor i akompaniament o poglos (Reverb), charakterystyczny
dla sali koncertowej lub klubu muzycznego. Do wyboru masz 9 réznych typow
efektow symulujacych akustyke réznych pomieszczen, ktore sa automatycznie
dostosowywane do wybranego utworu lub akompaniamentu. Mozesz tez wybra¢
dowolny typ efektu Reverb przez nastgpujace kroki.

1 Wecisnij przycisk [RIGHT MENU], aby uruchomi¢ funkcje
REVERB.

Numer i nazwa aktualnegaristilpe Reverb
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2 Za pomocg przyciskéw numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-]
wybierz zgdany typ efektu Reverb.

Pelna lista efektow Reverb znajduje si¢ na stronie 78.

3 Zacznij gra¢ na klawiaturze, by ustysze¢ efekt pogtosu dodany [}

do Wybranego brzmienia. o Jesli nie chcesz, by do granego
utworu dodawany byt efekt

Reverb, wybierz numer 10 (wy-
faczenie efektu).

e Domysine ustawienia funkcji
Reverb dla danego utworu lub
stylu zostang przywrécone, jesli
w wecisniesz jednoczesnie przyci-

ski[+]i[].

o Ustawienia efektu Reverb mo-
zesz wybierac oddzielnie dla
brzmier: Main i Dual (patrz stro-
na 29).

7 Efekty DSP

Oproécz opisanych powyzej efektow poglosu (Reverb), mozesz wzbogacaé brzmienie
instrumentu o efekty DSP. PSR-450 dysponuje zestawem 39 efektéw DSP, poczawszy
od prostych pogloséw, az po efekt Distortion, ktory daje niesamowite wrazenie

W polaczeniu z brzmieniem gitarowym. Optymalny efekt DSP dostosowywany

jest automatycznie do kazdego brzmienia, ale mozesz wybra¢ wtasne ustawienia,
wykonujac ponizsze czynnosci.

Jesli nie cheesz zadnego efektu DSP, wybierz numer 40 (wytaczenie efektu).

1 Wocisnij przycisk [RIGHT MENU], aby uruchomi¢ funkcje DSP.

Numer i nazwa aktualnego efektu DSP

G#ﬁ-mucu D v,
{ g DSP

<] ):

<] 7

q

g

nr
e iaore |)

b

WU WO O W T Wy D

2 Za pomocg przyciskow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-] _Uaea

i 7 o Domysine ustawienia funkcji
wyblgrz quany typ efektu DSP' . DSP dla danego brzmienia
Pelna lista efektow DSP znajduje si¢ na stronie 78. zostang przywrécone, jesli wci-

$niesz jednoczesnie przyciski
[+]i[-]

e Intensywnosc efektu DSP mo-

3 Zacznij gra¢ na klawiaturze, by ustyszeé¢ efekt DSP dodany do Zesz ustalac oddzielnie

dla brzmieri Main i Dual

wybranego brzmienia. (vatrz strona 29).

W
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Nagrywanie wiasnych utworow uzytkownika

W Pamieci utworéw mozesz zapisaé¢ az 5 r6znych utworéw (numery utworéow
od 006 ~ 010: User 1 ~ 5). Utwory te mogg by¢ odtwarzane w taki sam
sposob, jak utwory zaprogramowane fabrycznie.

Kazdy utwor uzytkownika zapisywany jest na szesciu Sciezkach.

T REC __ _ SONG MEMORY —
RIGHT LEFT STYLE

® Sciezki melodyczne Melody Tracks [1] ~ [5]
Sciezki te rejestruja partie linii melodyczne;. E) E) E) E) E) E)
® Sciezka akompaniamentu Style Track [A]

Sciezka ta rejestruje ustawienia akompaniamentu LR
oraz zmiany akordow.
® Zapisywane dane
® Melody Tracks [1] ~ [5] ® Style Track [A]

¢ Uderzanie i puszczanie klawiszy (Note on/off) e Zmiany akordow i ich rozkiad o Pojemnos¢ pamieci utworéw

. : : Gdy zapisywane sg tylko
Dynamika gry (Velocity) czasowy (Chord changes and $ciezki melodyczne, moze byé

* Numer brzmienia (Voice number) timing) zapamietanych okofo 10.000

* Typ efektu Reverb (Reverb type)* * Zmiany poszczegdlnych partii nut zas gdz’ fe{(es”"wa”a jest

; 0 Sciezka akompaniamentu,

* Typ efektu DSP (DSP type)* akompaniamentu (Style pattern lr}rlroz'e byé zapisanep5.500 Zmian

« Status (wiaczony/wytaczony) i typ efektu changes) akordowych.
Harmony (Harmony type on/off) * Numer stylu (Style number)*

« Zastosowanie pedatu Sustain * Typ efektu Reverb (Reverb type)*
(Sustain on/off) * Typ efektu DSP (DSP type)*

» Tempo**/Metrum* (Tempo/time * Tempo
signature) * Metrum (Time signature)*

* Pitch Bend

* Parametry te zapisywane sg na poczgtku utworu i nie mogg by¢ zmienione w trakcie.
** Parametry te zapisywane sg na poczgtku utworu. Mozna zmienia¢ ich ustawienie w trakcie gry, ale zmiany nie zostang zapisane

V zasady nagrywania

1 Uaktywnij tryb nagrywania. /\ osTRzEZENIE
Naci$nij przycisk [STYLE], a nastgpnie wykonaj ponizsze czynnosci, by o Jesli wszystkie miejsca pamigci
, .. , .o . utwordw (006 ~ 010) zawierajg
Wybrac Z pamigCl utworow najnizszy dostqpny do nagrywania numer od nagrane utwory, automatycznie
" sy fan ¥4 . wybrany zostanie numer 006.
006~010 (wolne miejsce w pamigci) i uaktywni¢ tryb nagrywania. W takim praypadku nagranie
.. . s mgs em oz = maw utworu o numerze 006 spo-
® Jednoczesne nagranie jednej Sciezki melodycznej i Sciezki wodluje skasowanie utworu
A uprzednio nagranego pod tym
akompanlan‘!ent}; . numerem. Uwazaj, by nie ska-
Krok 1-1. Wybierz jedna ze Sciezek melodycznych (Melody track), ktora ZO‘{Vaé ngtwofé\;v, ktdre cheial-
y$ zachowac!

chcesz zapisac przy pomocy przyciskow 1 ~ 5 (menu SONG MEMORY),
przytrzymujac jednoczesnie przycisk [REC]. Numer wybranej §ciezki pojawi | umer ?

sig na wyswietlaczu. o Jesli chcesz sam wybrac numer
utworu uzytkownika do nagrania
(numery utworéw 006 ~ 010) lub
~—mrEe  ___ SONG MEMORY — d Tl el B 0 = o — wybraé utwor, ktéry chcesz nagraé
ponownie, zréb to za pomocg przy-

D
RIGHT LEFT B
G#‘ i3L) b ciskow [+] i [-] zanim przejdziesz
,, i D do kroku 1-1.
Gn,; @i
ACLEAR 7 v
{ 2 D
{ I D

- I- s -
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Krok 6 *Nagrywanie wiasnych utworow uzytkownika

Krok 1-2. Wci$nij przycisk [A], przytrzymujac jednocze$nie przycisk
[REC]. Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ACMP.

RIGHT sPE':'l"; MEMORY ™ e STYLE ( ~ E I' .:. __ =D

<] ~®TOUCH - [>

@BE)E)E)E)D = D
o= 222000

<] « 4 ACMPON — > = < D

% O IR o

® Nagranie tylko Ssciezki melodycznej

Za pomoca przyciskow 1~5 (menu SONG MEMORY), wybierz jedna ze
sciezek melodycznych (Melody track), przytrzymujac jednoczes$nie przycisk
[REC]. Numer wybranej $ciezki pojawi si¢ na wyswietlaczu.

2 Rozpocznij nagrywanie.
Gdy tylko zaczniesz gra¢ na klawiaturze, rozpocznie si¢ nagrywanie.
Mozesz tez uruchomi¢ nagrywanie przez wcisnigcie przycisku
[START/STOP].
Wskaznik MEASURE pokazywat bedzie aktualne numery taktow.

3 Zatrzymaj nagrywanie.
Aby zatrzymacé nagrywanie, wcisnij przycisk [START/STOP] lub [REC].

(G@@(:@Mf) . @%

A-B REPEAT @DPAUSE START/STOP
Jesli w trakcie nagrywania $ciezki akompaniamentu wcisniesz przycisk
[INTRO/ENDINGTrit.], do utworu zostanie dodane zakonczenie (ENDING),
a nastepnie nagrywanie zostanie zatrzymane automatycznie.
Gdy nagrywanie zostanie zakonczone, wskaznik MEASURE przyjmie

ponownie wartos¢ 001, a numer nagranej $ciezki pojawi si¢ na wyswietlaczu.

©® Nagranie nowej Sciezki

Powtorz czynnosci z punktow 2 do 4, aby nagra¢ dodatkowe $ciezki.
Woeisnigcie przyciskow [1 ~ [5] i [A] w trakcie nagrywania pozostalych
sciezek pozwala odstucha¢ nagrane juz $ciezki, a ich numery pojawia sig na
wys$wietlaczu. Mozesz tez wyciszy¢ nagrane $ciezki (ich numery zniknag z
wys$wietlacza) w trakcie nagrywania pozostatych §ciezek.

® Ponowne nagranie sciezki

Wybierz numer $ciezki, ktora chcesz nagrac jeszcze raz,
wedtug powyzszych zalecen.

Nowe nagranie zastapi poprzednie dane zapisane na $ciezce.

4 Zapisz wazne dane i utwory na dyskietke (patrz strona 54).

o Wybranie do nagrywania Sciezki
akompaniamentu (Style Track)
powoduje automatyczne urucho-
mienie akompaniamentu.

e Akompaniament nie moze byc ani
wigczony, ani wylgczony po rozpo-
czeciu nagrywania.

o Jesli wybierzesz brzmienie typu
,Split”, dzwigki grane ponizej
punktu podziafu (po lewej stronie)
nie bedg nagrywane.

* Jesli chcesz nagrac tylko Sciezke
melodyczng, a wigczony jest
akompaniament, musisz wylgczyc
Sciezke akompaniamentu.

W innym przypadku Sciezka akom-
paniamentu zostanie automatycz-
nie wyznaczona do nagrywania,
gay tylko wybierzesz sciezke
melodyczng.

Aby anulowac nagrywanie, wci-
Snij numer sciezki wyswietlany

na ekranie. Numer ten powinien
przestac by¢ widoczny na wyswie-
tlaczu.

A\ osTRzEZENIE

* Nagrywany wiasnie utwér moze
zostac utracony, jesli w trakcie
nagrywania wyfgczone zostanie
zasilanie instrumentu lub gdy:

* Wecisniety zostanie przycisk
[STANDBY/ON].

* Odigczony zostanie zasilacz
sieciowy, gdy instrument nie jest
zasilany bateriami.

* Wyczerpia sie baterie.

A\ ostRzEZENIE

o Jesli po wylgczeniu zasilania,
instrument zostanie odigczony
od zasilacza lub wyjete zostang
baterie, wszystkie dane utworéw
uzytkownika zostang utracone.
Aby uniknaé przypadkowego
skasowania waznych danych lub
utwordw, zapisz je na dyskietce
przed wylaczeniem instrumentu.
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Krok 6 *Nagrywanie witasnych utworow uzytkownika

¥ Kasowanie utworow uzytkownika

Niepotrzebne utwory uzytkownika (utwory 006 ~ 010) moga by¢ skasowane.
Utwory uzytkownika moga by¢ usuwane na dwa sposoby. Funkcja Song Clear kasuje

wszystkie dane danego utworu, za$ funkcja Track Clear kasuje danej wybranej $ciezki
utworu.

lFunkciasongclear....O.........O..............O..

Dzigki tej funkcji mozesz usunaé wszystkie dane utworu uzytkownika (caty utwor).

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz za pomoca o
numerycznych [0] ~ [9] oraz [+] i [-] numer utworu, ktdry ma  |. uvtwory o numerach 001 ~ 00s
byé usuniety (numery utworéw 006 ~ 010). nie moga by¢ skasowane.

T e
i =
LN

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG MEMORY [1] przez co
najmniej 1 sekunde, przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [A].
Wszystkie numery $ciezek [1] ~ [5] oraz wskazanie [ACMP]
beda widoczne na wyswietlaczu.

SONG MEMORY
RIGHT  LEFT STYLE

REC G i i 78
@ NERIRIDINRE = o
f _ﬂ% Uex: o 22D

[f ———agemm ;

D

3 Nacisnij przycisk numeryczny [+/YES].

Zapytanie ,,Sure?” pojawi si¢ na wyswietlaczu.

4 Nacisnij ponownie przycisk [+/YES], aby faktycznie usungé
dane utworu.
Wszystkie dane wybranego utworu zostana skasowane, a na wyswietlaczu pojawi
sie komunikat ,,Clear”.
Mozesz anulowac operacj¢ kasowania przez wcisnigcie przycisku [-/NOJ.
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Krok 6 *Nagrywanie wiasnych utworow uzytkownika

lF“nkciaTrackclearooooooooooooooooooooooooooooooo

Dzigki tej funkcji mozesz skasowa¢ wybrang sciezkg utworu.

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz za pomoca =
numerycznVCh [0] - [9] oraz [+] I [_] numer Utworu! e Utwory o numerach 001 ~ 005
zawierajgcego sciezke, ktérg chcesz usungé (numery utworow nie moga byc skasowane.
006 ~ 010).

. ‘ ‘ an b

VOICE ‘ ‘ ‘ gd = 071 g

\% ] ‘ ‘ . g e ARt B
q D

“@@

I

2 Przytrzymujac przycisk [A], nacisnij jednoczesnie i przytrzymaj
przez co najmniej 1 sekunde przycisk SONG MEMORY
odpowiadajgcy numerowi sciezki [1] ~ [5].

T REC . . _ SONG MEMORY —
RIGHT LEFT STYLE

{ i i D
e "= D
Q@ EICIEIC I =
& B D
{ D
4 D

A CLEAR

3 Nacisnij przycisk numeryczny [+/YES].

Zapytanie ,,Sure?” pojawi si¢ na wyswietlaczu.

4 Nacisnij ponownie przycisk [+/YES], aby faktycznie usungé
dane $ciezki utworu.
Wszystkie dane wybranej $ciezki utworu zostang skasowane, a na wy$wietlaczu
pojawi si¢ komunikat ,,Clear”.
Mozesz anulowac operacj¢ kasowania przez wcisnigcie przycisku [-/NOJ.
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—— 1 Wyboér funkcji i ich wskazania Regulacja poziomu glosnosci
/ Przyciski z takim wskazaniem daja dostep do [MASTER VOLUME].
aa roznych funkcji, jesli po wcisnigciu zostana
przytrzymane. Przytrzymaj przycisk az przywotana

zostanie zadana funkcja. Vorume
* Przycisk [ACMP ON/OFF]....Ustawienia punktu podziatu Zmniejszenie Zwiekszenie
* Przycisk [CLEAR]..........cc...... Funkcje Song Clear, Tack Clear poziomu poziomu
* Przycisk [METRONOME] .....Ustawienia metrum (Time Signature) glosnosci glosnosci
* Przycisk [TOUCH] ................ Ustawienia czuto$ci funkcji Touch instrumentu - instrumentu
Sensitivity
e Przycisk [VOICE]................ Zmiana brzmienia melodii
J
A STANDBY
=0ON

DEMO HARMONY  SPLIT,

@ TRANSPOSE ——D| | HarmoONY <<
STYLE/SONG D| | rRevers
METRONOME s )| | bsP
MASTER VOLUME ool
PITCH BEND RANGE seAr  MEARURS TRACK ASSIGN R
VOLUME ¢ G D CKASSIG
TUNING D| | TRACK AsSIGN L POR
MIDI D| | TRACK ocTAvE [
MIN MAX

ZueLopy voice cHanG:

Acwpy, smc swe  STYLE " NIRO/  WAN/ TEr
onjorr£  STOP START _ START/STOP ENDING /rit. AUTO FILL

LI(E[(e([>rm) ] Jiee

A-B REPEAT @DPAUSE START/STOP CIREW COFF
SONG

Ap REG ____ SONG MEMORY — — REGIST. MEMORY —
/AP REC  pigut “LEFT MEMORY BANK

HORERREE O UEE]

©< E YFORN

DISK IN USE

-
Wybor funkcii i ich wskazania
Przyciski te stuza do przywotania ré6znych funkcji, Na pasku menu (goérna lina wy$wietlacza <, P ) wskazana
aby Wybraé 1ch Za{dane parametry‘ jest aktualnie Wybrana grupa funkcji (TRANSPOSE,
; STYLE/SONG VOL., itd..), nazwa tej funkcji oraz jej
[MENU L] : [MENU R] wartosci.
* TRANSPOSE ........ strona43 ' ¢ HARMONY............ strona 31
* STYLE/SONG . ¢ REVERB .............. strona 32
VOLUME......... strona23,48 ' ¢ DSP ... strona 33 ) . )
» METRONOME .+ TRACKASSIGN R. strona 51 Wskazanie dia funkcji TRANSPOSE:
strona25 | ¢ TRACKASSIGN L. strona 51
. .« TRACK OCTAVE .. strona 55 Pasek menu Wartos¢ Nazwa funkciji
strona 30 |
. ... strona 43
. strona 62 TRANSPOSE —D
| [f v )| srisgisone D
‘ METRONOME
TRANSPOSE d : Dl Harmony VoLumE D
STYLE/SONG d ' D| revers
METRONOME | (] : D| ose
PITCH BEND RANGE (] ! D TRACK ASSIGN R
TUNING q : D| TRACKAsSsIGNL
vt | (] I D| TRACKOCTAVE




Podstawowe operacje i schemat wyswietlacza

p
Wskazanie numeru i nazwy (utworu/stylu/
brzmienia)
Na ekranie wyswietlane sa nazwa i numer Wybieranie trybu Song, Style lub Voice
aktualnie wybranego utworu, stylu lub Weisnigcie jednego z pokazanych na ponizszej ilustracji przyciskow
brzmienia (Song, Style lub Voice). przywoluje wybrany tryb — Song, Style lub Voice. Na wyswietlaczu
Przykladowe wskazanie dla utworu: pojawia si¢ wskazanie odpowiedniego trybu.
Numer utworu Nazwa utworu
@J STYLE w
— ‘
/L [SONG] " [STYLE] " [VOICE]
R :
o Ba &
[SONG] ! STYLE !

2..PRESS AND HOLD FOR A WHILE. ! Za pomocg przyciskow
' numerycznych wybierz

* numer brzmienia.

Za pomocg przyciskow | Za pomocg przyciskéw
numerycznych wybierz ' numeryczn wybierz numer
numer utworu. © stylu.

JUAL SETTING

§020

® Jesli weisniesz przycisk [VOICE], gdy wybrany jest tryb Song
lub Style, nastgpujace wskazania pojawia si¢ na wyswietlaczu.

[SONG] — [VOICE] . [STYLE] — [VOICE]

TABLE
tAND
TOUCH /#

E9F <A =4

VOICE VOICE

Za pomocg przyciskéw numerycznych Za pomocg przyciskow numerycznych
wybierz numer brzmienia. wybierz numer brzmienia.

Wecisniecie przycisku [START/STOP] Weisnigcie przycisku [START/STOP]
rozpocznie odtwarzanie utworu. rozpocznie odtwarzanie stylu.

L~
=

3 FLOPPY DISK DRIVE

Wprowadzanie wartosci

Ustawienia parametru
Aby wybra¢ zadana warto$¢, uzyj przyci-
skow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] 1 [-].

Zwiekszenie
wartosci o 1

Zmniejszenie
wartosci o 1

Jesli chcesz znacznie zmieni¢ wartos¢ w

doét lub w gore przytrzymaj przez diuzszy
czas przyciski [+] lub [-]. Aby wpisa¢
warto$¢ ujemna, wcisnij odpowiedni przycisk
numeryczny, przytrzymujac [-].

@ Aby zmieni¢ warto$¢ o 1 w gore lub w dot, uzyj przyciskow [+]1[—].

wartosci o 1.

Zmniejszenie
wartosci o 1

Jesli chcesz znacznie zmieni¢ warto$¢ w gore lub w dot
przytrzymaj przez diuzszy czas przyciski [+] lub [-].

® Aby wybra¢ zadang warto$¢, uzyj przyciskow numerycznych [0]

~[9].
Przykiad: wybor brzmienia numer 003: @
Hnky Tonk %

Weisnij przyciski [0], [0], [3], aby
wybraé brzmienie numer 003.

o Jesli pierwsza cyfra lub dwie pierwsze cyfry numeru to ,,0” (np. 074 lub 005), to
wecisnigcie przycisku [0] nie jest konieczne. Jednak, gdy cyfra ,0” znajduje sie na
drugim lub trzecim miejscu (np. 105), musisz uzy¢ przycisku [0].




Podstawowe operacje i schemat wyswietlacza

4 A
Makieta pieciolinii Wskaznik Measure

W tym miejscu wyswietlana jest linia melodyczna oraz W tym miejscu pojawia si¢ numer biezacego

akordy wystepujace w utworze, jesli w uzyciu jest funk- taktu w odtwarzanym utworze lub stylulub 7177
cja Easy Performer. Jezeli wykorzystywana jest funkcja miara metronomu. W przypadku utworow ME A’\-S,UR{E
Dictionary pokazywane sa tu sktadniki akordow poda- zapisanych bez okreslenia tempa w tym

nych przez uzytkownika. W pozostatych przypadkach miejscu pojawia si¢ napis ,,Ft” (skrot od free tempo).

wyswietlane sa tu nuty grane na klawiaturze.

Wskaznik Chord

8va

. W tym miejscu wyswietlana jest nazwa I‘

0 aktualnie odtwarzanego akordu lub akordu
!\?hu granego na klawiaturze.
D)
% p—— Wskaznik Beat
8va Odmierza metrum
za pomoca migajacych strzatek. , >3

BEAT

* Dzwieki wykraczajgce poza zakres pieciolinii opatrywane sg Wskaznik Octave

znakami przenosnika oktawowego ,8va”. Y . .
» Ze wzgledu na ograniczone pole wyswietlania nie wszystkie Jezeli w czasie odtwarzania utworu

akordy moga byc pokazane poprawnie. grane sq dzwieki wykraczajace poza D «EMEER> @@
rejestr klawiatury instrumentu na
\. J wyswietlaczu pojawia si¢ ikona OVER wraz odpowiednig

strzatka. Rowniez wtedy, gdy dokonates transpozycji rejestru
klawiatury zostanie ona pokazana jako +2, +1, -1 lub -2.

100 1N e ==
e T~
(1(5 = DUAL a D
ﬁ' = SYNC STOP !—. , BEAT h’::’ElALs-”URé >

<]-/’ S 5 ACMP’ l_- D

4 JUTTOYE TR TVALTL my 0

( \ N\
Wskaznik poziomu baterii Wskaznik Song Track

Pojawia si¢ na wyswietlaczu wtedy, Tutaj wskazywane sg informacje zwigzane ze $ciezkami
gdy bateryjne zrodlo zasilania jest na D utworu.
wyczerpaniu (strona 10). ACMP

s * Aby wlaczyc¢/wylaczy¢ odtwarzanie okreslonej Sciezki
nalezy wykorzysta¢ przyciski SONG MEMORY [1]5],
Wskazuje aktywnos¢ funkcji e TOUCH [A].
Touch. * Gdy wyswietlane s ikony € ~ @& lub €YV, odpowia-

dajace im $ciezki zawieraja dane.

- > " odpowiadajace im $ciezki albo nie zawieraja danych albo
Wskazuje aktywnosc funkcji J1§ HARMONY sa wylaczone (wyciszone).
Harmony. * Gdy wyswietlane ikony @ ~ lub migaja,
oznacza to, ze odpowiadajace im $ciezki zostaly wybrane

Wskaznik Dual L do nagrywania. )

Wskazuje aktywnos¢ funkeji Dual. S DUAL

L

Wskaznik Sync Stop Accompaniment On (ACMP ON)

Wskazuje aktywno$¢ funkcji auto-

Wskazuje aktywnosc funkeji =
Sync Stc{p. Y ! & SYNC STOP matycznego akompaniamentu. ¥ ACMP ON




Tworzenie zapasowej kopil i inicjalizacja danych

lTworzeniekoniidanvch......O.......O.........O...

Wszystkie ustawienia panelu PSR-450, poza wymienionymi ponizej, powracajg do
swoich ustawien fabrycznych po kazdorazowym wiaczeniu instrumentu. Dane, ktorych
lista znajduje si¢ ponizej sa kopiowane, tzn. pozostaja w pamigci instrumentu tak
dtugo, jak jest on podtaczony do zasilacza lub jesli baterie znajduja si¢ w zasobniku.

* Dane o utworach uzytkownika * Poziom gtosnosci metronomu
* Poziom gto$nosci utworu « Status funkcji Touch (wigczona/wytgczona)
* Dane pamieci registracyjnej * Tuning — parametry dostrojenia

* Numer banku pamigci registracyjnej

lI“icializaciadanvch......................OO......

Ustawienia fabryczne wszystkich danych (rowniez tych w tabelce powyzej) moga

. , ) au i : /\ oSTRZEZENIE
by¢ przywrocone przez wilaczenie zasilania przy jednoczesnym przytrzymywaniu —

» Cala zawarto$¢ pamieci regi-

najwyzszego bialego klawisza na klawiaturze. Komunikat ,,CLr Backup” stracyjnej, wszystkie utwory
pojawi si¢ na chwile na wy$wietlaczu. e iomione oo oo

sowane i zmieniane na usta-
wienia fabryczne po zakon-
A STANDBY czeniu inicjalizacji danych.

= ON * Jesli PSR-450 dziata wadliwie

/ lub zawiesza sie w trakcie

@ pracy, przeprowadzenie
/ / inicjalizacji danych powinno
y / @ przywrdcic jego prawidfowe

funkcjonowanie.




E—-’:: Parametry wykonawcze

Funkcja Touch Response i kontrola dynamiki gry

| Uruchamianie i wytaczanie funkciji Touch Response )

Aby wiaczy¢ funkcje Touch Response, weisnij przycisk [TOUCH].
Dzigki tej funkcji poziom glo$nosci granych dzwigkow zalezy od sity, z jaka uderza
sie w klawisze.

Wskazuje, ze funkcja Touch Response jest wigczona

TOUCH #

d Q -
@ ~#TOUCH
0 i

Nacisnigcie przycisku [TOUCH] ponownie spowoduje wytaczenie funkcji Touch
Response.

( Ustawienia Touch Response Sensitivity ]

Czuto$¢ klawiatury na dynamike gry moze by¢ ustawiona na trzech poziomach

(1 ~3). Im wigksza wartosc¢ jest wybrana, tym wigksza jest czutos¢ klawiatury na
dynamike gry. Oznacza to, ze bardziej zréznicowany jest poziom glo$nosci dzwigkow
w zaleznosci od sity uderzania w klawisze.

Nacis$nij i przytrzymaj przycisk [TOUCH] az na wy$wietlaczu pojawi si¢ zadana
warto$¢ parametru.

Aktualny stopien czutosci

TOUCH /#
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Aby zmieni¢ aktualny stopien czuto$ci, zmien warto$¢ parametru za pomoca
przyciskow numerycznych [1] ~ [3] lub [+] i [].




Parametry wykonawcze

Funkcja Transpose - ustawienia wysokosci tonu (z krokiem co pot tonu)

Funkcja umozliwia transpozycje¢ brzmienia instrumentu w krokach pottonowych.

] Wecisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybra¢ funkcje TRANSPOSE.

TrRaNsPose | 4 i L
L / d
q :
d
(

aktualne ustawienie funkcji Transpose

Rl N N

. o funke beimus .
2 2 élont. Wybicrs dowalne ssione
P A
wysokosci tondw (bez transpozycji).

e By wprowadZzic¢ wartosci ujem-
ne, uzyj przyciskéw numerycz-
nych [0] ~ [9], przytrzymujac
jednoczesnie przycisk [-].

Jesli chcesz przywrdcic war-
tos¢ domysing ,,00”, nacisnij
przyciski [+] i [-] w tym samym
momencie.

Ustawienia funkcji Transpose
nie mogg byc zastosowane do
brzmien zestawdw perkusyjnych

(136~147).
Dostrojenie instrumentu - funkcja Tuning
Funkcja Tuning umozliwia bardzo precyzyjne dostrojenie instrumentu
] Woeisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybra¢ funkcje TUNING.
aktualne ustawienia funkcji Tuning.
G -
(4 03 . @l
TUNNG | = = D
§ UNAGA

2 oo Wt s
T Vo o0 o
wysokosci tonow.

©

e Parametry dostrojenia (funkcja
Tuning) ustawia sie w centach
(100 centow = 1 pofton).

Jesli chcesz przywrdcic war-
tos¢ domysing ,,000”, nacisnij
przyciski [+] i [-] w tym samym
momencie.

e By wprowadzic¢ wartosci ujem-
ne, uzyj przyciskow numerycz-
nych [0] ~ [9], przytrzymujac
jednoczesnie przycisk [-].
Ustawienia funkcji Tuning nie
moga byc zastosowane do
brzmien zestawdw perkusyjnych
(136~147).




— = Automatyczny akompaniament — Akordy

Jesli automatyczny akompaniament zostat wtgczony przy uzyciu przycisku [ACMP ON/
OFF], nastepujgce akordy mogg byé zagrane w strefie akompaniamentu czyli w lewej, od
punktu podziatu, czesci klawiatury, aby tworzyé odpowiedni akompaniament.

® Proste akordy z uzyciem jednego, dwaéch lub trzech palcéw.
® Konwencjonalne, petne akordy z uzyciem wszystkich niezbednych palcéw.

e Palcowanie wszystkich akorddw
przedstawionych ponizej opiera
sie na prymie ,,C”.

e Jesli chcesz zmienic ustawienie
punktu podziatu, przeczytaj in-
formacje na stronie 28.

Domyslne ustawienie punktu podziatu na klawiszu 54 (F#2).

36 48 60 72 84 96

Proste akordy z uzyciem jednego, dwach lub trzech palcow

Technika prostego palcowania pozwala zagra¢ akordy durowe, molowe, o

septymowe lub molowe septymowe. « Prymy akordow przypisane sa
do nastepujgcych klawiszy:

Cz

c ;
* Aby zagra¢ akord durowy, * Aby zagra¢ akord . _
WH nacisénij klawisz, stanowigcy WH septymowy, uderz Strefalakom%aman:mu (gl‘?v;"sze
FF FF ) i na lewo od punktu podziatu
. pryme akordu. ol jednoczesnie pryme wraz z - Kawisz54 [F#2). —

najblizej potozonym na lewo
biatym klawiszem.

Cm Cmy )
* Aby zagra¢ akord molowy, * Aby zagra¢ akord molowy
uderz jednoczes$nie pryme septymowy, uderz
. akordu i najblizszy po lewej olo jednoczesnie pryme oraz
stronie czarny klawisz. potozone najblizej na lewo

klawisze biaty i czarny.

Peine akordy

Instrument rozpoznaje nastgpujace akordy, ktorych palcowanie przedstawiono ponizej:
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* Dzwigki w nawiasach mogg zosta¢ pominiete. Nawet bez nich akordy zostang rozpoznane poprawnie.




Automatyczny akompaniament — Akordy

m Lista rozpoznawanych akordow

Nazwa akordu / [Skroét] Posta¢ zasadnicza Akord (C) | Wyswietlacz
Durowy [M] 1-3-5 C C
Durowy z dodang nong [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sekstowy [6] 1-(3)-5-6 C6 Cé
Sekstowy z nong dodang [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Durowy z septyma wielkg [M7] ! :?3;_(5; I lub oM oM
Nonowy z septyma wielkg [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Durowy z septyma wielkg i kwartg zwigkszong [M7(#11)] 1 B éz)_é:i;ﬁ‘i_(; B ; lub CM7(#11) CM7(#11)
Durowy z obnizong kwintg [(:5)] 1-3-15 C(5) C(5)
Durowy z septyma wielkg i obnizong kwintg [M7:5] 1-3-15-7 CM7,5 CM7:5
Akord z kwartg zamiast tercji [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwiekszony [aug] 1-3-#5 Caug Caug
Zwiekszony septymowy [M7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug CM7aug
Molowy [m] 1-13-5 Cm Cm
Molowy z nong dodang [m(9)] 1-2-13-5 Cm(9) Cm(9)
Molowy sekstowy [m6] 1-43-5-6 Cmé Cmé6
Molowy septymowy [m7] 1-53-(5) -7 Cm?7 Cm7
Molowy nonowy [m7(9)] 1-2-13-(5)-7 Cm7(9) Cm7(9)
Molowy septymowy z dodang kwartg [m7(11)] 1-(2)-63-4-5-(7) Cm7(11) Cm7(11)
Molowy z septyma wielkg [mM7] 1-13-(5)-7 CmM7 Cmm7
.Mnﬂmfeffapw‘ cvivL:?-lrnaou) [MM7(9)] 1-2-18-(0)-7 CmM7(3) | CmM7(9)
'(\g‘;'l‘;x{};?fztz:‘\g"[vz};gé]m”ie"m"a kuinta 1-13-15-17 Cm7s Cm75
Molowy z septyma wielkg i obnizong kwintg [mM7,5] 1-53-15-7 CmM7:5 CmM7:5
Zmniejszony [dim] 1-53-15 Cdim Cdim
Zmniejszony septymowy [dim7] 1-13-15-6 Cdim7 Cdim7
Dominantowy septymowy [7] 1 B ?3)__(55)) B ::; lub c7 c7
Dominantowy z nong matg [7(:9)] 1-52-3-(5)-b7 C7(:9) C7(:9)
Dominantowy z dodang obnizong sekstg [7(-13] 1-3-5-16-147 C7(-13) C7(:13)
Dominantowy nonowy [7(9)] 1-2-3-(5) -7 C7(9) C7(9)
Dominantowy z dodang kwartg zwigkszong [7(#11)] 1 ~ 221;3:;?1_(5()5:7"7 lub C7(#11) C7(#11)
Dominantowy z dodang sekstg [7(13)] 1-3-(5)-6-47 C7(13) C7(13)
Dominantowy z nong zwigkszong [7(#9)] 1-#2-3-(5)-47 C7(#9) C7(#9)
Dominantowy z obnizong kwintg [7:5] 1-3-15-b7 Cn5 C7:5
Zwigkszony septymowy [7aug] 1-3-#5-47 C7aug C7aug
Septymowy dominantowy z kwartg zamiast tercji [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Struktura 1+2+5 [1+2+5] 1-2-5 C1+245 c

o Skiadniki akordéw w nawiasach
mogg zostac pominiete.

o Nacisniecie interwafu czystej
oktawy spowoduje generowanie
akompaniamentu opartego na
prymie akordu.

e Czysta kwinta (1 + 5) powoduje

zagranie akompaniamentu

opartego jedynie na prymie i

kwincie, ktére mogg byc zasto-

sowane zarowno w akordach
durowych jak i molowych.

Sposdb palcowania wszystkich

wymienionych w tabeli akordow

podany jest w ich zasadniczej
formie. Jednak mozliwe jest za-
stosowanie przewrotow, z wyjgt-
kiem ponizszych przyktaddw:
m7, m755, 6, m6, sus4, aug,
dim7, 75, 6(9), 1+2+5

e Przewroty akordow 7sus4 i
m7(11) nie sg rozpoznawane
przez instrument, jesli dzwieki w
nawiasach zostang pominiete.

e Automatyczny akompaniament

moze ignorowac niektdre zmia-

ny harmoniczne, szczegdinie
podczas grania progresji akor-
dowych (np. gdy po akordzie
molowym zagrany jest akord
molowy septymowy).

Zagranie dwudzwieku bedzie

powodowac generowanie

akordu zbudowanego na prymie
poprzedniego akordu.




Automatyczny akompaniament — Akordy

Wyszukiwanie akordow za pomoca funkcji Dictionary

Jesli znasz nazwe akordu, ale nie jestes pewien, jak powiniene$ go zagra¢ na klawiaturze, mozesz
skorzysta¢ z funkcji Dictionary, ktora wyswietla na ekranie poszczegdlne sktadniki akordu.

1 Weisnij przycisk [Dict.]

q D
([ — ea———
@% g%h 071 g
q D
q D

2 Poszukajmy wigc palcowania dla akordu GM7. Wszystkie klawisze przypisane
prymom sa opisane pod klawiatura. Znajdz klawisz stanowiacy pryme¢ [ROOT] akordu,
a nastepnie wcisnij klawisz prymy ,,G”. Nie ustyszysz zadnego dzwigku, ale na wyswietlaczu
pojawi si¢ oznaczenie prymy ,,G”.

{

[4
p\avJ

D

D

D

08 — i
= D
D

‘ d ]
ROOT-@ @ B ‘
d Iﬂlﬂlp&ﬂlﬂ&lﬂ&ﬂ LR L L

3 Nastgpnie wcisnij klawisz, odpowiadajacy danemu typowi akordu [CHORD TYPE] wedlug
opisu pod klawiatura. Nacis$nij klawisz dla odpowiadajacy akordowi typu M7. Ponownie nie
ustyszysz zadnego dzwigku , ale na wyswietlaczu pojawi si¢ zapis nutowy i sposob zagrania na
klawiaturze akordu GM7.

Ny

CHORD TYPE- I

Korzystajac z wzoru akordu wy$wietlonego na ekranie, sprobuj zagra¢ go

na klawiaturze. Jesli akord zabrzmi poprawnie, na wyswietlaczu pojawi si¢ o Dia akorddw durowych wyswie-

tla sie tylko nazwa prymy. | tak
nazwa akordu. dla akordu C-dur pojawi sie
tylko zapis , C”. Aby sprawdzi¢
sktadniki akordu durowego,
wecisnij klawisz prymy, a nastep-
nie klawisz przypisany akordom
durowym [M].




Automatyczny akompaniament — Akordy

B Kilka stow o akordach

Akord tworza co najmniej dwa wspotbrzmiace dzwigki.

/)
Zagranie trzech dzwigkdéw sasiadujacych ze soba — jak na przyktad dzwigki ,'(
C, E i G — daje mite, harmoniczne brzmienie. Tworza one tak zwany akord 6——Fr
triadowy, bedacy podstawa wielu muzycznych utworow. Y -©-
3rd 3rd
Root

W przedstawionym powyzej przyktadzie, najnizszy dzwigk uktadu triadowego nazywamy ,,pryma”.
Pryma jest najwazniejszym sktadnikiem akordu, stanowiacym podstawe dla pozostatych dzwigkow.
Srodkowy dzwick akordu triadowego (E) jest ostatnim dzwigkiem tercji wielkiej, czyli ciagu dzwickow
C, DiE. Sa dwa rodzaje tercji: wielka tercja i mata tercja.

4 pottony od prymy. 3 pottony od prymy

1

T

Zmieniajac dwa dzwigki powyzej prymy, mozemy uzyskac trzy dodatkowe akordy, tak jak pokazano na
rysunku. (Klamry pokazuja interwaty obejmujace poszczegdlne dwudzwigki.)

| —

Akord durowy C,, Akord molowy C Akord zwigkszony Akord zmniejszony C
/) Cm /\ Cm cau% Caug / Cdim
J I/ J IJ

. .1 . P )

[ (am ) Pay [ (am ) Pay [ (am ) O [ (an Y by

A\IV LS A\IV 1 L;X A\IV LTSS A\IVJ | I;."X

) éJ\ o éJ\ ) éJ\ ) é&

Mata tercja Wielka tercja ~ Wielka tercja Mata tercja Wielka tercja  Wielka tercja Mata tercja Mata tercja

Typ akordu pozostaje taki sam, nawet jesli zmieniony zostanie przewrot akordu przez zmiang kolejnosci
zagrania dzwigkow lub przez zagranie tych samych dzwigkow w réznych oktawach. Dzigki taczeniu
wedtug obowiazujacych zasad r6znych akordoéw i graniu ich w okreslonej kolejnosci, mozliwe jest
tworzenie pigknych harmonicznych brzmien, jak rowniez komponowanie muzyki przepelnionej emocjami.
W muzyce podstawowe znaczenie ma harmonia dzwigkow, a ta okreslana jest przez charakter akordow.

® Nazwy akordow C
/ \

Zapis akordu pozwala od razu okresli¢ typ akordu i dzwigki, z jakich si¢
pryma

sktada. Zrozumienie budowy akordu i jego zapisu jest bardzo uzyteczne.
Kiedy juz raz posiadziesz ta umiejetnosc, bedziesz moght zagrac akord,
spojrzawszy tylko na jego nazwe nad zapisem nutowym.

Pryma akordu zapisywana jest wielka litera, za$ drugi czton znajdujacy si¢ za pryma okresla typ akordu (molowy, zwigkszony, zmniejszony, itp.)

Typ akordu

L Typy akordow (Akordy przedstawione ponizej naleza do akordéw rozpoznawanych przez instrument w trybie ,Fingered”.)

akord z kwartg akord dominantowy akord molowy akord durowy z septyma
zamiast tercji C_, septymowy C7 septymowy C, . wielkg C,,,
/) Csus4 /) C7 /) Cm7 /) Cwmz
i/ i/ ! i/ ! i/
P p b P
(S r O [ (an "S5 [ (an " = [ (an =
AN\IVJ o= A3/ ] A3V J b | AN/ |
LOJ\ Y| L ©- o /Lo Py LS.

Czysta kwinta Czysta kwarta Septyma mata  Akord durowy Septyma mata  Akord molowy Septyma wielka Akord durowy

akord molowy z septymg akord dominantowy z akord molowy septymowy ze akord dominantowy

wielkg C . obnizong kwintq(LSC)mﬂ zmniejszona kwir(lts)a Cmms) septymowy z kwartg zamiast
/) Cmm7 / C7 /) Cm7 /) C7susa
J L/ | J | |
. — . b o= . b = .4 —h O
[ (am Y | 9 [ (an YWT=1"4 [ (o WP [ (an O T
A\IV 4 b | ALV A e U177 A\IVJ [ e
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Septyma wielka Akord molowy Obnizona
kwinta

Akord
septymowy

Obnizona
kwinta

Akord molowy Septyma mata
septymowy

Akord z op6zniong
tercjg na kwarte



— Odiwarzanie utworow - funkcja Song

Zmiana hrzmienia linii melodycznej utworu - funkcja Melody Voice

Dzigki tej funkcji mozesz zmieni¢ brzmienie linii melodycznej odtwarzanego utworu na brzmienie dowolnie

przez siebie wybrane.

Weisnij przycisk [SONG], aby uruchomic¢ tryb Song. Nastgpnie wybierz utwor, ktorego brzmienie cheesz

zmienic.

Nacis$nij przycisk [VOICE], a nastepnie za pomoca przyciskow numerycznych [0] ~ [9] [ub [+] i [-]
wybierz zadane brzmienie linii melodyczne;j.

\L\lu STYLE OICE%
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Po wybraniu danego brzmienia linia melodyczna granego utworu bedzie realizowana przez to brzmienie.

3 Weisnij przycisk [VOICE] i przytrzymaj go przez co najmniej 1 sekundg.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat MELODY VOICE CHANGE, informujace o zmianie oryginalnego
brzmienia utworu na brzmienie wybrane w punkcie 2.

= =)

\QJJ ] ﬂ 3:&. 'JSB
—( " :

D

A! 'MELODY VOICE CHANGE <]

Poziom glosnosci utworu

Aby osiagnac jak najlepsze brzmienie instrumentu, mozesz regulowac poziom gtosnosci odtwarzania utworu.

] Wecisnij przycisk [LEFT MENU], aby wybra¢ tryb STYLE/SONG VOLUME. Na wyswietlaczu pojawi si¢

wskazanie Song Vol.

({ v }] STYLE/SONG

Aktualny poziom gfo$nosci utworu

&0
rri
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BEAT MEASURE

oo e e




Odtwarzanie utworéw - funkcja Song

2 Zadana warto$¢ poziomu glosnosci w zakresie od 000 do 127, mozesz wybraé

przy pomocy przyciskow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-].

Funkcja Repeat

Dzigki tej funkcji instrument moze odtwarzac ciagle ten sam fragment utworu,
raz za razem. Musisz tylko okresli¢ poczatek fragmentu (punkt A) i jego koniec
(punkt B).

] Uruchom odtwarzanie wybranego utworu. Nastgpnie wcisnij przycisk
[A-B REPEAT] w miejscu utworu, ktorym ma by¢ poczatkiem (punktem A)
fragmentu do powtarzania.
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2 Aby wyznaczy¢ punkt koncowy (punkt B) fragmentu do powtarzania, wcisnij
ponownie przycisk [A-B REPEAT]. Wybrany fragment utworu, migdzy
punktem A i B, bedzie powtarzany raz za razem.
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Aby zatrzymac¢ powtarzanie danego fragmentu, wcisnij przycisk [A-B REPEAT],
gdy na wyswietlaczu wida¢ komunikat ,,A — b REPEAT”

oAby przywrdcic domysing war-
tosci poziomu gfosnosci “100”,
wecisnij jednoczesnie przyciski
[+]i[-].

o Ustawienia poziomu gfosnosci
moga by¢ zmieniane tylko po
uaktywnieniu funkcji SONG.

e Punkty poczgtkowe i koricowe
fragmentu mogg by¢ wyznaczo-
ne tylko na poczatku taktu.

e Jesli chcesz zdefiniowac punkt
A na samym poczagtku utworu,
wecisnij przycisk [A-B REPEAT]
przed uruchomieniem odtwarza-
nia utworu.




Graj z Easy Performer

Funkcja Easy Performer utatwia granie utworow, ktorych jeszcze nie potrafisz

wykona¢ samodzielnie.

Uruchomienie tej funkcji umozliwia wyciszenie albo linii melodycznej, albo
akompaniamentu, tak by$ podczas gry mogt skoncentrowac sig na jednym z tych
dwach elementow. Dodatkowo, Easy Performer bedzie poprawiat zle zagrane

dzwigki, ale musisz gra¢ caly czas w odpowiednim tempie.

1 Wybierz utwor, ktéry chcesz zagrac.
Wecisnij przycisk [SONG], a nastgpnie wybierz numer utworu za pomoca
przyciskow numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-].

= 206

2 Wybierz partie grang prawg lub lewa reka.
Wecisnij przycisk [R], jesli chcesz zagraé partig prawej reki albo przycisk [L],
jesli cheesz zagrac partie lewej reki. Odtwarzanie utworu zostanie automatycznie

uruchomione.

~Spes

Funkcja Easy Perfomer wytaczona (wyswietla
sie nazwa aktualnie odtwarzanego utworu)

o Korzystajgc z utworow odczy-
tywanych z dyskietki, Easy Per-
former moze wykonac dowolnie
wybrang Sciezke (Wiecej infor-
macji na stronie 51).
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Funkcja Easy Perfomer wytgczona (wy$wietla
sie nazwa aktualnie odtwarzanego utworu)

3 Zacznij grac¢, pamietajgc o utrzymaniu prawidtowego tempa.

Sciezka partii wybranej w punkcie 2 bedzie wyciszona. Patrzac na zapis nutowy
oraz klawiatur¢ na wyswietlaczu, graj wskazywane dzwigki, zachowujac
odpowiednie tempo. Jesli zagrasz zty dzwigk, PSR-450 sam go poprawi.

zapis nutowy
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wyswietlacz klawiatury



Funkcja Easy Performer

4 Zakoncz wykonywanie utworu.
Wecisnij przycisk [START/STOP].

sojoizimz

A-B REPEAT @DPAUSE START/STOP ‘W COFF
S |

® Wybor sciezki
Przy odtwarzaniu utworéw z dyskietki mozesz, dzigki funkcji Easy Performer, wybraé

Sciezke, ktéra ma by¢ wyciszona (czyli tg, ktérg chcesz zagraé). Po wykonaniu czynno$ci

h . . : ; ; o Funkcja ta dziata tylko dla utwo-
z punktu 1 na stronie 50 czyli po wybraniu utworu wykonaj nastgpujgce kroki. 16w w standardzie SMF Format

0 (wiecej informacji o plikach
Aby wybraé $ciezke, wciénij przycisk [RIGHT MENU] i wybierz TRACK ASSIGN R dla prawej reki lub wror flys SMF znajdziesz na
TRACK ASSIGN L dla reki lewe;j. ’

Nastepnie wybierz numer utworu za pomocg przyciskéw numerycznych [0] ~ [9] lub [+] i [-].

Aktualny numer utworu

o

[ gy v I )

o itk




__—-':: Zapisywanie ustawien panelu - Pamiec registracyjna

Aktualne ustawienia (brzmienie, styl akompaniamentu i inne parametry ustawione za
pomocg panelu) mogg by¢ zapisane i odtworzone w dowolnym momencie. W Pamieci
registracyjnej moze byé zapisanych az 16 ré6znych konfiguracji. Pamieé dysponuje

osmioma bankami, a w kazdym z nich sg 2 komérki.

/1

8 bankow =

Memory 1

Zapisanych moze by¢ 16 ustawien

Memory 2 panelu (8 bankéw po 2 komorki)

Zapisywanie aktualnych ustawien panelu

* Numer brzmienia Main (Main Voice number)
* Gtosnos¢ brzmienia Main (Main Voice Volume)
* Poziom sygnatu brzmienia Main wysytany
do sekcji Reverb (Main Voice Reverb Level)
* Poziom sygnatu brzmienia Main wysytany
do sekcji DSP (Main Voice DSP Level)
* Status brzmienia Dual - wtaczony/
wytgczony (Dual Voice on/off)
* Numer brzmienia Dual (Dual Voice number)
* Rejestr brzmienia Dual
(Dual Voice Octave)
* Gto$nos¢ brzmienia Dual
(Dual Voice Volume)
* Poziom sygnatu brzmienia Dual wysytany
do sekcji Reverb (Dual Voice Reverb Level)
* Poziom sygnatu brzmienia Dual wysytany
do sekcji DSP (Dual Voice DSP Level)

® Dane o ustawieniach przechowywane w Pamigci registracyjnej:

* Punkt podziatu klawiatury (Split Point)

» Typ efektu Reverb (Reverb Type)

* Typ efektu DSP (DSP Type)

* Status (wigczony/wyfgczony) i typ efektu Harmony
(Harmony on/off, Harmony Type)

* Numer stylu akompaniamentu* (Sytle number)

 Status akompaniamentu (wtgczony/wytgczony)*
(Accompaniament on/off)

* Odmiany zasadnicze Main A/B*

» Gto$nos¢ stylu akompaniamentu* (Style Volume)

* Tempo*

 Zakres Pitch Bend*

* Parametry te nie moga by¢ ustawione w trybie Song (gdy
na wyswietlaczu widnieje wskazanie trybu SONG). Ich
ustawienia moga by¢ zmieniane po wcisnigciu przycisku
[VOICE] lub [STYLE].

] Wybierz zadane ustawienia panelu (dla parametrow: brzmienie, styl

akompaniamentu, itd.)

2 Nacis$nij przycisk [BANK], a nastgpnie wybierz numer banku, w ktorym
chcesz zapisac ustawienia za pomoca przyciskéw numerycznych [1] ~ [8] lub

[+11[-].

Numer banku pamigci

— REGIST. MEMORY —
MEMORY BANK

(e —

@@
@w ©




Zapisywanie ustawien panelu — Pamie¢ registracyjna

3 Nastgpnie, aby zakonczy¢ zapisywanie danych, wcisnij przycisk [1] lub [2]
z menu REGIST.MEMORY, przytrzymujac jednocze$nie przycisk
[MEMORY].

numer komorki pamigci

/

O & =0
e REGIST. MEMORY 0l =
o= )

1 . 07 ¢
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Odtwarzanie ustawien zapisanych w pamieci

] Nacisnij przycisk [BANK], a nastgpnie za pomoca przyciskdéw numerycznych
[1] ~[8] lub [+] i [-] wybierz numer banku, zawierajacego ustawienia, ktore
chcesz przywotaé.

(1] (2] @Q -

a1 =D
(1 f o D
q g s D
1S w SiD
(= = D
{ L LR LU LAEL D

2 Wecisnij przycisk [1] lub [2] z menu REGIST.MEMORY, aby wybra¢ numer
komorki pamigci, w ktorej zapisane sa zadane ustawienia. Ustawienia panelu
zmienig si¢ zgodnie z wybranymi danymi.

Rl N N

— REGIST. MEMORY — q
MEMORY BANK

=
G@@G 0&: o 301
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/\ oSTRZEZENIE

o Jesli zapiszesz nowe usta-
wienia panelu w komérce
zawierajgcej juz jakies dane,
stare dane zostang skasowa-
ne i zastgpione nowymi.

/\ osTRzEZENIE

* Po odiworzeniu ustawien
z pamieci registracyjnej,
wszystkie aktualne ustawie-
nia panelu zostang skasowa-
ne. Jesli chcesz zachowac te
ustawienia, musisz zapisa¢
je w wolnej komdrce pamigci
registracyjnej, przed przywro-
ceniem zapisanych ustawien




——7 4 Zamsvwame 1 otlczytywanie danych z dyskietki

Dane, ktére mogg by¢ zapisywane i odczytywane w stacji dyskéw PSR-450

Rozszerzenie Typ plikow Zapis Odczyt
Utwory uzytkownika
.USR Style uzytkownika + +
Pamiec¢ registracyjna
.STY Pliki stylow - +

Odtwarzanie utwordw z dyskietki

PSR-450 moze odtwarza¢ utwory zapisane w standardach GM i SMF oraz utwory
fortepianowe bezposrednio z dyskietki bez koniecznos$ci zapisywania ich w
pamigci instrumentu.

1 Wiéz dyskietke z utworami do napedu

Dyskietka musi by¢ zwrocona etykietka do gory, a strona z przesuwana ostona
do dotu. W16z dyskietke do kieszeni napedu, a nastgpnie wcisnij, az ustyszysz
,kliknigcie”, §wiadczace o tym, ze dyskietka jest na swoim miejscu.

Po wlozeniu dyskietki z utworami PSR-450 automatycznie przetaczy si¢ w
tryb Song.

Nazwa i numer utworu

HOIG(CEIN

2 Wybierz numer utworu, ktérego chcesz postuchaé.

Aby wybra¢ numer utworu, uzyj przyciskow
[0] ~[9] lub [+] 1 [-].

3 Rozpocznij odtwarzanie.
Nacisnij przycisk [START/STOP],

1

by uruchomi¢ odtwarzanie utworu. A-B REPEAT MPAUSE START/STOP ‘W C3FF

4 Jesli chcesz wybraé inny utwor, wréé do punktu 2.

5 Zatrzymaj odtwarzanie utworu.
Nacisnij przycisk [START/STOP],

by Zatrzymac' utwor. A-B REPEAT @PAUSE START/STOP

G@@@@E

o Utwory uzytkownika , dane
stylu (Disk Style — numer 141)
oraz pamiec registracyjna sg
zapisywane i odczytywane przez
PSR-450 jako jeden plik na dys-
kietce.

T ]

o (Czesc utwordéw odtwarzanych z
dyskietek moze zawierac dzwie-
ki, wykraczajgce poza zakres
klawiatury o 61 klawiszach.

Niektdre dostepne w sprzedazy
utwory na dyskietkach majg wfa-
sne parametry tempa, tzw , free
tempo”. Okreslenie to oznacza
utwory, ktdre zostaty skompo-
nowane bgdz zaaranzowane

ze zmiennym tempem i/lub me-
trum. W trakcie ich odtwarzania
na PSR-450, na wyswietlaczu
zamiast numeru taktu pojawi sie
wskazanie "F t”, zas metrum w
ogole nie bedzie wyswietlane.
Podobnie, licznik taktow nie
bedzie wskazywat prawdziwych
numerow taktow, a jedynie
wartosci pozwalajgce sig zorien-
towac jaka czes¢ utworu zostafa
juz odtworzona.



Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

| Ustawienia funkcji Octave dla Sciezki utworu. )

Niektore utwory odtwarzane z dyskietek moga zawiera¢ dzwigki, wykraczajace poza
zakres klawiatury PSR-450 (C1~C6). W takim przypadku oznaczenia nutowe dla tych
dzwigkow nie pojawia sie na wyswietlaczu, za to wyswietli si¢ wskaznik [OVER] wraz
ze strzalkami /P, sygnalizujacymi czy dzwigk jest zbyt niski, czy zbyt wysoki. Jesli
cheesz, by wszystkie dzwigki utworu byly wyswietlane, zastosuj si¢ do podanych nizej
wskazowek, dzigki ktorym dokonasz zmian parametru Octave $ciezki utworu. Tonacja
réwniez ulegnie zmianie. Ustawienia mozna zmieni¢ maksymalnie o 2 oktawy nizej lub

wyzej.

/4\

Pojawia sie, gdy zagrany dzwiek jest nizszy niz
zakres klawiatury.

Pojawia sie, gdy zagrany dzwiek jest wyzszy niz
zakres klawiatury.

1 zatrzymaj odtwarzanie. Naci$nij przycisk [RIGHT MENU], aby

wybraé funkcje TRACK OCTAVE.
e

TRACK OCTAVE
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2 Wybierz wartosci parametru Octave.
Aby zmieni¢ ustawienia parametru, naci$nij [0], [1] lub [2]. Jesli wybierzesz
wartosci wyzsze, [+1] lub [+2] pojawi si¢ po lewej stronie wskaznika [OVER].
Jesli wybierzesz wartos$ci nizsze, [—1] lub [-2] pojawi si¢ po prawej stronie
wskaznika [OVER].

Zapisywanie danych (Save)

Wszystkie utwory uzytkownika (o numerach 006 ~ 010) i style uzytkownika (styl o
numerze 141) moga by¢ zapisane na dyskietce w jeden sposob.

1 wiez sformatowang dyskietke do stacji dyskow.
Aby sformatowa¢ dyskietke, przeczytaj informacje
dotyczace formatowania na stronie 59.

2 Nacisnij przycisk [SAVE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa nowego pliku, ktory ma zosta¢ zapisany np.
UF 00nnn). Nazwe ta automatycznie nada PSR-450.
Aby anulowaé czynnos¢ zapisywania, wcisnij przycisk [SAVE] jeszcze dwa
razy, co spowoduje opuszczenie trybu SAVE.

LOAD SAVE

O

YDELETE
¥ FORMAT

O«
DISK IN USE

e Zmiana ustawien funkcji Octave
zZmienia Sciezke utworu, wybrang
za pomocg funkciji , Track Selec-
tion”, opisanej na stronie 51.

o Ustawienia funkcji Octave mozna
zmieniac tylko wtedy, gdy odiwa-
rzanie utworu jest zatrzymane.

oAby wprowadZzic wartosci ujem-
ne, nalezy przytrzymac przycisk
[] i jednoczesnie wcisngc [1]
lub [2].

o Jesli nacisniesz przycisk
[SAVE], gdy w stacji dyskow nie
bedzie zadnej dyskietki, na wy-
Swietlaczu pojawi sie komunikat
,No Disk”, a wszystkie operacje
dyskowe zostang zablokowane.

o Jesli blokada zapisu jest
wigczona (patrz strona 6) lub
dyskietka celowo chroniona jest
przed zapisem, na ekranie wy-
Swietli sie komunikat ,Protect”,
informujgcy o zablokowaniu
funkcji SAVE.




Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

® Aby zapisa¢ zmiany w istniejacym juz pliku, uzyj przyciskow [+] i [-], by
wskazaé nazwe tego pliku.

3 Zmien nazwe pliku, jesli to konieczne.
Nazwe pliku, nadana automatycznie przez PSR-450, mozna zmieni¢ za
pomoca klawiatury. Nazwa moze sktada¢ si¢ maksymalnie z 8 znakow.

e Kazdy znak jest przypisany innemu klawiszowi. Po jego wcisnigciu znak,
ktory znajduje si¢ nad klawiszem pojawi si¢ w miejscu kursora.
o Klawisz [A#5] powoduje przesunigcie kursowa w lewo, za$ klawisz [B5]

W prawo.
e Klawisz [C6] kasuje znak w miejscu, gdzie jest kursor, zostawiajac wolne
miejsce.
przypisane znaki T« 5 pees)
Ny |
C6

A#5 B5

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

LOAD SAVE

EXECUTE UTILITY. ‘ G
: YDELETE

@ < ¥ FORMAT

DISK IN

5 Zakoncz operacje zapisu.
Nacisnij przycisk [+/YES], by wykona¢ operacje zapisu. W trakcie
zapisywania danych na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Saving”.

Aby przerwac zapisywanie, wcisnij przycisk [-/NO].
Wecisnij przycisk [UTILITY], aby opusci¢ tryb SAVE.

Gdy zapisywanie danych jest zakonczone, na wyswietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Complete”.

o Jesli do zapisu wybierzesz plik
uprzednio zapisany, na wyswie-
tlaczu pojawi sig zapytanie ,yES
Over Wr?” (czy zapisac zmiany?).

/\ osTRzEZENIE

¢ Nigdy nie wolno wyjmowac
dyskietki ani wylaczac zasi-
lania w czasie zapisywania
plikéw na dyskietce (gdy na
wyswietlaczu wida¢ komuni-
kat ,Saving”).

g

e Jesli na dyskietce jest za mafo
miejsca, pojawi sie komunikat
,DiskFull” i zapisanie jakichkol-
wiek danych bedzie niemozliwe.
Aby zapisac¢ nowe dane, mozna
skasowac niepotrzebne pliki
(patrz strona 58) lub wlozy¢ do
stacji dyskow nowg dyskietka.
Jesli w trakcie zapisywania
danych wystgpit bigd, wyswietli
sie komunikat ,Error”. Sprobuj
powtdrzyc¢ operacje zapisu. Je-
Sli blgd wystapi ponownie, przy-
czyng moze byc uszkodzenie
dyskietki. Wiz inng dyskietke
do napedu i ponéw operacje
zapisu.




Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

B Zapisywanie plikéw w formacie 0 w standardzie SMF (Standard MIDI Format).

SMF to standardowy format zapisywania danych MIDI. Aby zapisa¢ utwory wykonywane na PSR-450
w standardzie SMF (format 0), nalezy wykonac po kolei ponizsze czynnosci.

2'] Wykonaj krok 2 (patrz strona 55) opisanej powyzej
operacji zapisywania, czyli wcisnij przycisk [SAVE].

Aby przywotaé tryb SMF Save, wcisnij przycisk
[SAVE] jeszcze raz.

2'2 Nastepnie nacis$nij przycisk [EXECUTE].

2'3 Wybierz utwor, ktory chcesz zapisaé, uzywajac
wedtug potrzeby przyciskow [+] i [-].
2'4 Wecisnij przycisk [EXECUTE] ponownie.

Dalej postepuj zgodnie z opisem operacji zapisu,
kontynuujac od kroku 3 (patrz strona 56).

LOAD SAVE

EXECUTE

| Odezytywanie danych (Load)

—

Funkcja ta pozwala na odczytywanie z dyskietki i wykorzystywanie w pracy z
PSR-450 utworéw uzytkownika Iub stylow akompaniamentu.

1 wiez dyskietke do stacji dyskoéw.

Na dyskietce musza by¢ zapisane dane, ktore chcesz odczytacé.

2 Wecisnij przycisk [LOAD].

Nazwa pliku pojawi si¢ na wyswietlaczu.

Jesli cheesz zrezygnowac z odczytywania danych w tym momencie, wcisnij

przycisk [LOAD] jeszcze raz.

o Wecisniecie przycisku [LOAD],
gdy w napedZzie nie ma dyskietki
powoduje wyswietlenie komuni-
katu ,No disk” oraz zablokowa-
nie operacji dyskowych.

O] " |

DISK IN USE

!
[
T \
Jesli na dyskietce zapisany jest plik uzytkownika

wyswietlony zostanie komunikat ,L — U”.
Pliki stylow wyswietlane sg jako ,L — S”.




Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

3 Wybierz plik, ktory chcesz odczytaé.
By wskaza¢ plik do odczytu, uzyj przyciskow [+] i [-].

@% ‘G'- L f

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

EXECUTE
Eiz]i ‘ Qurc |
el

5 Wykonaj operacje odczytu.
Wecisnij przycisk [+/YES], aby rozpoczaé operacje¢ odczytu. W trakcie

odczytywania danych na ekranie wyswietla¢ si¢ bedzie komunikat ,,Loading”.

Jesli cheesz zaprzesta¢ operacji odczytu, wcisnij przycisk [-/NO].
Aby opusci¢ tryb Load, wcisnij przycisk [LOAD].

Gdy odczytywanie danych jest zakonczone, na wyswietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Complete”.

o Jesli na dyskietce nie ma za-

pisanych zadnych plikéw, na
wyswietlaczu pojawi sie komu-
nikat ,No file”, oznaczajacy, ze
odczytanie jest niemozliwe.

/\ osTRZEZENIE

* Nigdy nie wolno wyjmowaé

dyskietki ani wylaczac zasi-
lania w czasie odczytywania
plikéw z dyskietki (gdy na
wyswietlaczu wida¢ komuni-
kat ,Loading”).

o Jesli instrument zawiera w pa-

mieci wazne dane, zapisz je na
dyskietke przed rozpoczeciem
odczytywania nowych danych.
Wczytanie nowych danych z
dyskietki kasuje stare dane, po-
zostajgce dotychczas w pamieci
PSR-450 i zastepuje nowymi.

( Kasowanie danych (Delete) ]

Funkcja ta pozwala na wykasowanie niepotrzebnych plikow z dyskietki.

1 wiez dyskietke do staciji dyskow.

Na dyskietce musza by¢ zapisane pliki, ktore chcesz skasowac.

2 Wocisnij przycisk [UTILITY].

Nazwa pliku wyswietli si¢ na ekranie.

LOAD SAVE

EXECUTE UTILITY.

@ YDELETE
o« Y FORMAT
DISK IN USE

To oznaczenie plikow uzytkownika. Pliki SMF
oznaczone sg jako ,d-S”.

o Wecisniecie przycisku [UTILITY],

gdy w napedzie nie ma dyskietki
powoduje wyswietlenie komuni-
katu ,,No disk” oraz zablokowa-
nie operacji dyskowych.

Jesli blokada zapisu jest
wigczona (patrz strona 6) lub
dyskietka celowo chroniona jest
przed zapisem, na ekranie wy-
Swietli sie komunikat ,,Protect”,
informujgcy o zablokowaniu
funkcji Delete.

PSR-450 moze dokonac opera-
cji kasowania tylko tych plikow,
ktore byly stworzone i zapisane
(pliki typu utwory uzytkownika i
inne) na PSR-450. Jesli na dys-
kietce nie ma zadnych plikdw,
ktdre mozna skasowac na PSR-
-450, po wcisnieciu przycisku
[UTILITY] zamiast funkcji Delete
wyswietla sie funkcja Format.



Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

3 Wybierz plik, ktéry chcesz skasowac.

A 3 A A 51 1<k A +11[— o Jesli na dyskietce nie ma zapi-
Aby wskaza¢ plik, ktory checesz skasowac, uzyj przyciskow [+] 1 [—]. Syt sadyoh pilkw, 1o -
Swietlaczu pojawi sie komunikat

0 ,No file”, oznaczajgcy, ze opera-
cja kasowania jest niemozliwa.
T Ig-UFI

YES%

Jesli w tym miejscu cheesz opusci¢ operacje kasowania, wceisnij przycisk
[UTILITY] dwa razy.

4 Wocisnij przycisk [EXECUTE].

EXECUTE
§Cb] qucc iy
P SE N R

5 Wykonaj operacje kasowania.

/\ oSTRZEZENIE
Wecisnij przycisk [+/YES], aby rozpocza¢ kasowanie danych. W trakcie . giggy rz'e wolno wyjmowac
. . L. ;. . . . skietki ani czac za-
kasowania danych na ekranie wyswietla¢ si¢ bedzie komunikat ,,Deleting”. shianis w cza;”,-'g’ Racowania

plikow z dyskietki (gdy na

wyswietlaczu wida¢ komuni-
kat ,Deleting”).
vssk}

Mozesz anulowac operacje kasowania przez wcisnigcie przycisku [-/NOJ.
Aby opusci¢ tryb Delete, wcisnij przycisk [UTILITY].

Gdy kasowanie danych jest zakonczone, na wy$wietlaczu pojawia sig
komunikat ,,Complete”.

( Formatowanie dyskietki (Format) J

Wszystkie standardowe dyskietki (3,5 typu 2HD 1 2DD) musza by$ sformatowane przez UG ?
PSR-450. Pamigtaj o tym zanim rozpoczniesz zapisywanie na dyskietce danych z PSR-450. o Jesli blokada zapisu jest

wigczona (patrz strona 6) lub
dyskietka celowo chroniona jest

H i H H H przed zapisem, na ekranie wy-
B Formatowanie niesformatowanej dyskietki Swiotll sio komunikat. Protocy
informujgcy o zablokowaniu
funkcji Format.

@ WI6z nowa, niesformatowang dyskietke
do stacji dyskow.

A ostrzezeniE

» Jesli do stacji dyskow wiozo-
na zostanie dyskietka, ktorej
PSR-450 nie moze odczytac,
bedzie ona potraktowana tak,
jak dyskietka niesformatowa-
na. Nalezy uwazac, zeby nie
skasowacé waznych danych
przez automatyczne sforma-
towanie dyskietki.

Gdy w napedzie znajdzie si¢ niesformatowana
dyskietka, PSR-450 automatycznie
uruchomi tryb Format.




Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

® Wcisnij przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ zapytanie ,,yES Sure?”, zadajace potwierdzenia
checi kontynuowania operacji formatowania.

0
Mozesz anulowac operacj¢ formatowania przez wcisnigcie przycisku [-/NOJ.
Aby opusci¢ tryb Format, wcisnij przycisk [UTILITY].

® Wykonaj operacje formatowania. /\ OSTRZEZENIE
Wecisnij przycisk [+/YES], aby rozpocza¢ formatowanie dyskietki. W trakcie e Nigdy nie wolno wyjmowac

. . I o : : s 9y dyskietki ani wylgczac zasi-
formatowania na ekranie wyswietla¢ si¢ bedzie komunikat ,,Formatin”. {anla w czasle fomatowania

(gdy na wyswietlaczu widac¢

komunikat ,,Formatin”).

Gdy formatowanie dyskietki jest zakonczone, na wyswietlaczu pojawia sig
komunikat ,,Complete”.

B Formatowanie dyskietki juz sformatowanej.

Funkcja umoliwia szybkie skasowanie wszystkich plikéw znajdujacych si na
dyskietce.

/\ oSTRZEZENIE

@ Wiéz sformatowang dyskietke do stacji dyskow. * Nigdy nie nalezy przerywac
zasilania instrumentu (przez

wyjecie baterii czy odig-
czenie zasilacza) podczas
operacji nagrywania lub
zapisywania w pamieci! Moze
to doprowadzi¢ do utraty
wczesniej wprowadzonych
danych.

* Wecisniecie przycisku [UTILITY],
@® Wcisnij przycisk [UTILITY]. gdy w napeazie nie ma dyskietki
powoduje wyswietlenie komuni-
katu ,,No disk” oraz zablokowa-
LOAD SAVE nie operacji dyskowych.

EXECUTE UTILITY
@ YDELETE
o8- Y FORMAT
DISK IN USE

Jesli dyskietka nie zawiera zadnych plikow, PSR-450 przejdzie automatycznie
do punktu ©.

To oznaczenie plikow uzytkownika.



Zapisywanie i odczytywanie danych z dyskietki

© Weisnij przycisk [UTILITY] ponownie.

Mozesz opusci¢ tryb Format przez wcisnigcie przycisku [UTILITY]] o Jesli blokada zapisu jest
wigczona (patrz strona 6) lub
dyskietka celowo chroniona jest
przed zapisem, na ekranie wy-
Swietli sie komunikat ,Protect”,

LOAD SAVE . . .
informujgcy o zablokowaniu

funkcji Format.

jeszcze raz.

EXECUTE UTILITY
@ YDELETE
O+l Y FORMAT
DISK IN USE

@ Wcisnij przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ zapytanie ,,yES Sure?”, zadajace potwierdzenia
checi kontynuowania operacji formatowania.

EXECUTE

@ Wykonaj operacje¢ formatowania. /\ OSTRZEZENIE
Wecisnij przycisk [+/YES], aby rozpocza¢ formatowanie dyskietki. W trakcie * Nigdy nie wolno wyjmowac¢
. . L. , . . . [ dyskietki ani wylgczac zasi-
formatowania na ekranie wyswietla¢ si¢ bedzie komunikat ,,Formatin”. lania w czasie formatowania

(gdy na wyswietlaczu widaé¢
komunikat ,,Formatin”).

Mozesz anulowa¢ operacje formatowania przez wcisnigcie przycisku [-/NO].
Aby opusci¢ tryb Format, wcisnij przycisk [UTILITY]

Gdy formatowanie dyskietki jest zakonczone, na wyswietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Complete”.




— Funkcje MIDI

PSR-450 jest instrumentem zgodnym ze standardem MIDI, wyposazony jest wiec w gniazda
MIDI IN i MIDI OUT oraz szeroka game funkcji kontrolujgcych parametry MIDI. Standard
ten rozszerza zakres mozliwosci muzycznych instrumentu i uzytkownika. Niniejszy rozdziat
wyjasnia, czym jest standard MIDI, co potrafi i w jaki sposéb mozna go wykorzystaé
w pracy z PSR-450.

Co to jest standard MIDI?

Z cala pewno$cig terminy ,,instrument akustyczny” czy ,.instrument elektroniczny” nie sa Panstwu obce.

W dzisiejszym $wiecie sg to dwie podstawowe grupy instrumentow. Do instrumentow akustycznych naleza,
na przyktad, gitara klasyczna i fortepian akustyczny, a ich dziatanie jest proste do zrozumienia. Grajacy na
fortepianie uderza klawisze, poruszajace mtoteczkami, ktore uderzaja w struny i tak powstaje dzwigk.

W przypadku gitary dzwigk powstaje przez bezposrednie szarpnigcie struny. Jednak w jaki sposéb instrumenty
elektroniczne wydobywaja dzwigki?

* Powstawanie dzwieku w gitarze * Generowanie dzwieku przez
akustycznej instrument elektroniczny
W) W)
N A
@_ Tone Generator _@
Sampling (Electronic circuit) Sampling

Note Note

lllll|llflllljll\!

Playing the keyboard W

Nacisnigcie klawisza powoduje, ze generator brzmien
generuje na podstawie zapisanych brzmien dzwigk
Po szarpnieciu struny pudio rezonuje, styszany poprzez gtosniki.

wzmacniajgc brzmienie

Jak wida¢ na rysunku powyzej, brzmienie uprzednio zapisane i przechowywane w generatorze
brzmien (uktadzie elektronicznym) odtwarzane jest na podstawie informacji, docierajacych do
generatora z klawiatury instrumentu. Czym wigc jest ta wysytana przez klawiaturg informacija,
stanowiaca podstawe wydobywanych dzwigkow?

Powiedzmy na przyktad, ze na klawiaturze PSR-450 zagrano dzwigk ,,C” o dtugosci jednej
¢wierénuty, wykorzystujac do tego brzmienie fortepianu. W przeciwienstwie do instrumentu
akustycznego, gdzie dzwigk powstaje przez uderzenie struny, klawiatura instrumentu
elektronicznego wysyla informacje, takie jak ,,ktore brzmienie byto wykorzystane”, ,,ktory
klawisz zostal uderzony”, ,,z jaka sila zostat uderzony”, , kiedy zostal uderzony” i ,,kiedy zostat
zwolniony”. Kazda z tych informacji zostaje zamieniona na ciag cyfr i wystana do generatora
brzmien. Generator interpretuje otrzymane dane i na ich podstawie generuje brzmienie.

Przyktady informaciji wysytanych przez klawiature:

Voice number (jakie brzmienie?) 001 (Grand Piano — brzmienie fortepianu)
Note number (ktory klawisz?) 60 (C3)

Note on (kiedy zostat uderzony?)
Note off (kiedy zostat zwolniony?)

Dtugos$c¢ dzwieku wyrazona cyfrg (¢wiercnuta)

Velocity (z jaka sitg zostat uderzony?) 120 (mocno)




Funkcje MIDI

MIDI jest skrétem, oznaczajacym ,,Musical Instrument Digital Interface”. Jest to standard, umozliwiajacy
wspotprace miedzy elektronicznymi instrumentami muzycznymi, dzigki ktoremu mozliwe jest przesytanie
informacji o granych dzwigkach oraz parametrach wykonawczych, jak rowniez wszelkich innych danych

w formacie MIDI. PSR-450 moze kontrolowa¢ inne urzadzenia MIDI, przesytajac dane, dotyczace

wykonywanych na klawiaturze dzwickow oraz parametréw kontrolujacych MIDI. PSR-450 moze by¢ réwniez
sterowany przez inne urzadzenie za posrednictwem komunikatdéw, ktore automatycznie zmieniajq tryb pracy
generatora brzmien, wybieraja kanaty MIDI, brzmienia i efekty, a takze zmieniaja warto$ci parametrow oraz
decyduja o odtwarzaniu poszczegolnych brzmien dla danych utworow. Komunikaty MIDI dziela si¢ na dwie
grupy: komunikaty kanatowe (Channel Messages) oraz komunikaty systemowe (System Messages). Ponizej
przedstawiono charakterystyke komunikatoéw MIDI, ktére moga by¢ wysytane i odbierane przez PSR-450.

® Komunikaty kanatowe
PSR-450 jest instrumentem pracujacym na 16 kanatach. Dlatego tez czgsto mowi sig, ze ,,moze on grac¢ na
16 instrumentach jednoczesnie”. Komunikaty kanatlowe wysylaja informacje typu Note ON/OFF, Program
Change i inne dla kazdego z 16 kanatow.

Nazwa komunikatu

Czynnos¢ / ustawienia PSR-450

Note ON/OFF

Sa to komunikaty wysylane w trakcie grania na klawiaturze. Dotycza one wysokosci
dzwigku, zagranego przez wcisniecie danego klawisza oraz sily, z jakg klawisz byt
uderzony.

Program Change

Numer brzmienia (jesli to konieczne, wraz z komunikatami dotyczgcymi wyboru banku
brzmieniowego i ustawien MSB/LSB).

Control Change

Komunikaty zawierajgce parametry wykonawcze jak gfo$nosc¢, panorama, itp.

® Komunikaty systemowe
Sa to komunikaty skierowane do catego systemu MIDI, bez podziatu na kanaty. Do komunikatow
systemowych naleza komunikaty typu Exclusive Messages, ktére przesytaja dane pomigdzy instrumentami
tego samego producenta, jak rowniez komunikaty Realtime, ktére steruja praca urzadzenia MIDI.

Nazwa komunikatu

Czynnos¢ / ustawienia PSR-450

Exclusive Message

Ustawienia efektow Revervb/DSP, itd.

Realtime Message

Operacje Start/Stop

,,Tabela implementacji standardu MIDI” na stronie 80 zawiera pelna liste komunikatow MIDI przesytanych i
odbieranych przez PSR-450.

Mozliwesci, jakie daje standard MIDI

e Za posrednictwem przewodu MIDI mozna potaczy¢ urzadzenia MIDI, umozliwiajac tym samym

przesytanie danych.
e Mozna tez za posrednictwem przewodu MIDI podtaczy¢é PSR-450 do komputera osobistego,

aby umozliwi¢ przeplyw danych.
e LOCAL ON/OFF: Opcja pozwala na oddzielenie klawiatury i modutu brzmieniowego.
o INITIAL SEND: Dzigki tej funkcji w trakcie nagrywania na zewngtrzny sekwencer lub podobne urzadzenia
utwordw, wykonywanych na PSR-450 zapisywane sa rowniez aktualne ustawienia panelu. Ustawienia te sa
automatycznie przywracane, gdy utwor jest odtwarzany.
e Ustawienia zegara: Funkcje zegara pozwalaja na zsynchronizowanie pracy PSR-450 i innego urzadzenia

MIDI.




Funkcje MIDI

Podiaczenie PSR-450 do komputera osohistego

Dzigki takiemu podtaczeniu mozliwe jest zapisywanie danych z PSR-450 na komputerze i zarzadzanie nimi.
Potaczenie z komputerem pozwala rowniez na wykorzystanie szerokiej gamy oprogramowania muzycznego do
pracy na PSR-450.

® Aby podtaczy¢ PSR-450 do komputera osobistego, nalezy podtaczy¢ T ?
do portu USB za posrednictwem przewodu interfejs YAMAHA UX16 « Urzadzenia MIDI moga byc

poftgczone tylko specjalnymi
przewodami MIDI, ktére sg
| dostepne w wigkszosci sklepow
muzycznych. Przewody te nie

sg sprzedawane razem z instru-

USB MIDI Interface mentem.

(Yamaha UX16 or other) ~ MIDIIN | o Uzywane do potgczen przewody
(@] - PSR-450 MIDI nie moga byé dfuzsze niz
Lo B = ' oo
usB

15 metréw. Przekroczenie tej
dfugosci moze powodowac
znieksztalcenia przesylanego
sygnatu i prowadzi¢ do powsta-
wania bfeddw.

MIDI OUT

Nalezy pamigta¢ o zainstalowaniu na twardym dysku komputera
sterownikow USB MIDI.

Funkcja Local On/0ff

Funkcja ta pozwala na wtaczenie lub wytaczenie sterowania lokalnego, ktore
odpowiada za bezposrednie sterowanie brzmieniami modutu PSR-450 za
posrednictwem jego wlasnej klawiatury. Wewnetrzny generator dzwigkow jest aktywny,
gdy wlaczone jest lokalne sterowanie, a nie dziata po wylaczeniu lokalnego sterowania.

® ON (Local on)............. Jest to standardowy tryb pracy, kiedy dzwigki grane na klawiaturze
PSR-450 sa wybrzmiewane przez wewngetrzny generator dzwiekow.
Bedzie on rowniez generowat dzwigki MIDI, odbierane za
posrednictwem potaczen MIDI IN.

® OFF (Local off)........... Przy takim ustawieniu PSR-450 nie generuje zadnych dzwigkow,
a klawiatura wysyta komunikaty sterujace przez potaczenie MIDI

OUT. Dzwieki MIDI odbierane przez potaczenie MIDI IN beda
nadal pobudzaly wewnetrzny generator brzmien PSR-450.

| By uruchomi¢ funkcje MIDI, nalezy uzy¢ przycisku [LEFT MENU].

Com  LOCE _——
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Jesli na wyswietlaczu widac¢ juz funkcje ,,LOCAL”, proszg opuscic¢
krok drugi i przejs¢ do punktu 3.



Funkcje MIDI

2 Wybér funkceji Local Control.
By wybra¢ ,,LOCAL”, nalezy wcisna¢ przycisk [1].

@@ |<1
@wE®

3 Wiaczenie / wytgczenie funkcji Local Control.

By wlaczy¢ Local Control nalezy wcisna¢ przycisk [YES].
By wylaczy¢ funkcje nalezy wcisna przycisk [NOJ.

O®E
@O
@EE

Przesylanie ustawien panelu PSR-450 - funkcja Initial Send

Funkcja ta przesyta ustawienia panelu PSR-450 do zewngtrznego urzadzenia MIDI.

W trakcie wykonywania utworé6w na PSR-450 i ich nagrywania na zewngtrzny sekwencer lub podobne
urzadzenia, mozna uzy¢ tej funkcji do przestania biezacych ustawien panelu. Ustawienia te s automatycznie
przywracane, gdy utwor jest odtwarzany ponownie.

1 By uruchomié¢ funkcje MIDI, nalezy uzy¢ przycisku [LEFT MENU].
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Jesli na wyswietlaczu widac¢ juz funkcje ,,INITSEND”, prosze opusci¢ krok drugi i przejs¢ do punktu 3.

2 Wyboér funkcji Initial Send.
By wybra¢ ,,INITSEND”, nalezy wcisnac przycisk [2]. @@
3 Przesytanie ustawien panelu. @
Nacisnigcie przycisku [START/STOP]
rozpocznie przesylanie danych.

ACMP , SWC  smc. " INTRO/  MAIN/
omoFF./ STOP START STARTISTOP ENDING /rit. AuTO FILL

(el ]el )i

Pojawienie si¢ stowa ,,End” na wyswietlaczu
oznacza zakonczenie transmisji. ‘ \{




Funkcje MIDI

Ustawienia zegara

Dzigki funkcjom zegara mozliwe jest sterowanie odtwarzaniem utworéw, stylem akompaniamentu i rytmem na
PSR-450 przez zewngtrzne urzadzenia MIDI.

o Internal Clock .............. Jest to standardowy tryb pracy PSR-450.

e External Clock ............. Ta funkcja umozliwia zdalne sterowanie praca PSR-450
przez komunikaty czasowe, wysylane przez zewnetrzny zegar MIDI innego urzadzenia.
Jesli zadne komunikaty czasowe MIDI z urzadzenia zewngtrznego
nie beda odbierane przez PSR-450, funkcje instrumentu zwigzane
z odtwarzaniem utwordow, stylow i rytmu nie beda dziataé.

1 Nacisna¢ przycisk [TEMPO/TAP].

TEMPO/TAP

&,

2 Wocisng¢ i przytrzymacé przycisk [+], az parametr [TEMPO]
osiggnie wartos¢ 280.

E

<

J

-

(an]

=

3 Ponownie nacisngé¢ przycisk [+].

| 0EC

Kiedy na wyswietlaczu pojawi si¢ napis ,,ECL”, instrument jest przestawiony na tryb

zegara zewnetrznego (External Clock).

Zeby wroci¢ do standardowych ustawien (Internal Clock), nalezy nacisnaé przycisk [],

gdyz kazda inna warto$¢ parametru [TEMPO] przywraca dzialanie wewngtrznego zegara instrumentu.



—— Lista hrzmien

lMaksymah‘lap0|if0|'ﬂa..........o.......

PSR-450 ma maksymalna polifoni¢ z 32 nut. Oznacza to, ze _ UnAg ?
maksymalnie zagra¢ mozna 32 dzwigki na raz, bez wzgledu na o Lista brzmieri zawiera numery programu MIDI inne dla kaz-
. . . , . dego brzmienia. Numery te sg potrzebne, gdy chcesz gra¢
wybrane funkcje. Styl akompaniamentu korzysta z pewnej czgsci na PSR-450 przez zewnetrzne urzadzenie MIDI.
. : : i H H e Numery programu (Program Numbers) od 001 do 128
dostqpnych nut, dlatego tez wybranie tej funkcji ogranicza hcz‘t?q odpowladag bezpostednio numerom programu MIDI
wszystkich dostepnych nut. To samo dotyczy brzmien typu Split od 000 do 127.
.. Pamietaj zatem, ze Numery programu sg nizsze o 1 od Nu-
oraz funkcji Song. meréw programu MIDI.

o Niektore brzmienia mogg brzmiec nieprzerwanie lub mogg
zanikac po puszczeniu klawisza, gdy zastosowany jest pedat
Sustain (footswitch).

® Lista brzmien widocznych na panelu

Numer Wybér banku Numery Numer Wybér banku Numery
brzmienia| ysB LSB prc:\glr;;nu Nazwa brzmienia brzmienia| \sB LSB prclj\?lrglmu Nazwa brzmienia
PIANO GUITAR
001 000 112 001 | Grand Piano 034 000 112 025 | Classical Guitar
002 000 112 002 | Bright Piano 035 000 114 029 | Cool! Elec.Gtr
003 000 112 004 | Honky-tonk Piano 036 000 112 026 | Folk Guitar
004 000 112 003 | MIDI Grand Piano 037 000 113 026 | 12Strings Guitar
005 000 113 003 |CP80 038 000 112 027 | Jazz Guitar
006 000 112 007 | Harpsichord 039 000 113 027 | Octave Guitar
E.PIANO 040 000 117 028 |60’s Clean Guitar
007 000 114 005 | Cool! Galaxy Electric Piano 041 000 112 028 | Clean Guitar
008 000 119 005 | Cool! Electric Piano 042 000 112 029 | Muted Guitar
009 000 112 005 | Funky Electric Piano 043 000 112 030 | Overdriven Guitar
010 000 112 006 | DX Modern Electric Piano 044 000 112 031 Distortion Guitar
011 000 113 006 | Hyper Tines BASS
012 000 114 006 | Venus Electric Piano 045 000 112 033 | Acoustic Bass
013 000 112 008 | Clavi 046 000 112 034 | Finger Bass
ORGAN 047 000 112 035 | Pick Bass
014 000 118 019 | Cool! Organ 048 000 112 036 | Fretless Bass
015 000 117 017 | Cool! JazzOrgan 049 000 112 037 | Slap Bass
016 000 117 019 | Cool! RotorOrgan 050 000 112 039 | Synth Bass
017 000 112 017 |Jazz Organ 1 051 000 113 039 |Hi-Q Bass
018 000 113 017 |Jazz Organ 2 052 000 113 040 | Dance Bass
019 000 112 018 | Click Organ STRINGS
020 000 116 017 | Bright Organ 053 000 116 050 |Live! Orchestra
021 000 112 019 | Rock Organ 054 000 112 049 | String Ensemble
022 000 114 019 | Purple Organ 055 000 112 050 | Chamber Strings
023 000 118 017 |16'+2' Organ 056 000 112 051 | Synth Strings
024 000 119 017 |16'+4' Organ 057 000 113 050 | Slow Strings
025 000 114 017 | Theater Organ 058 000 112 045 | Tremolo Strings
026 000 112 020 | Church Organ 059 000 112 046 | Pizzicato Strings
027 000 113 020 | Chapel Organ 060 000 112 041 | Violin
028 000 112 021 Reed Organ 061 000 112 043 | Cello
ACCORDION 062 000 112 044 | Contrabass
029 000 112 022 | Musette Accordion 063 000 112 106 | Banjo
030 000 113 022 | Traditional Accordion 064 000 112 047 |Harp
031 000 113 024 | Bandoneon 065 000 112 056 | Orchestra Hit
032 000 113 023 | ModernHarp CHOIR
033 | 000 | 112 | 023 |Harmonica 066 | 000 | 112 | 053 |Choir




Lista brzmien

Numer Wybor banku Numery Numer Wybor banku Numery
brzmienia| ySB LSB pnﬁlrglmu Nazwa brzmienia brzmienia| \WsB LSB pr(:\?lrglmu Nazwa brzmienia
067 000 113 053 | Vocal Ensemble SYNTH PAD
068 000 112 054 | Vox Humana 112 000 118 089 | SweetHeaven
069 000 112 055 | Air Choir 113 000 112 089 | Fantasia
SAXOPHONE 114 000 113 101 |Bell Pad
070 000 117 067 | Sweet! Tenor Sax 115 000 112 092 | Xenon Pad
071 000 114 066 | Sweet! Alto Sax 116 000 112 095 | Equinox
072 000 113 065 | Sweet! Soprano Sax 117 000 113 090 | Dark Moon
073 000 114 072 | Sweet! Clarinet PERCUSSION
074 000 118 067 | GrowlSax 118 000 112 012 | Vibraphone
075 000 112 068 | Baritone Sax 119 000 112 013 | Marimba
076 000 112 067 | Tenor Sax 120 000 112 014 | Xylophone
077 000 112 066 | Alto Sax 121 000 112 115 | Steel Drums
078 000 112 065 | Soprano Sax 122 000 112 009 |Celesta
079 000 114 067 | Breathy Tenor Sax 123 000 112 011 Music Box
080 000 112 069 |Oboe 124 000 112 015 | Tubular Bells
081 000 112 072 | Clarinet 125 000 112 048 | Timpani
082 000 112 070 | English Horn SPLIT
083 000 112 071 Bassoon 126 - - - Acoustic Bass/Grand Piano
TRUMPET 127 - - - Finger Bass /Bright Piano
084 000 115 057 | Sweet! Trumpet 128 _ _ _ Fretless Bass/DX Modern
085 | 000 | 117 | 058 |Sweet! Trombone Electric Piano
086 000 112 060 | Muted Trumpet 129 - - - Acoustic Bass/Vibraphone
087 | 000 | 112 | 057 |Trumpet 130 - - _  |Fretless Bass/Brass
Section
088 000 112 058 | Trombone - 131 - - - Analogon/Sawtooth Lead
089 000 113 058 | Trombone Section -
090 | 000 | 112 | 061 |FrenchHorn 1%2 — — = | Stap Baso/Clav
Classical Guitar/Sweet!
091 000 112 059 |Tuba 133 - - = | Flute
BRASS 134 _ _ _ String Ensemble/Grand
092 000 112 062 | Brass Section Piano
093 000 113 062 | Big Band Brass 135 - - - Vox Humana/Choir
094 000 119 062 | Mellow Horns DRUM KITS
095 000 112 063 | Synth Brass 136 127 000 001 | Standard Kit 1
096 000 113 063 |80’s Brass 137 127 000 002 | Standard Kit 2
097 000 114 063 | Techno Brass 138 127 000 009 | Room Kit
FLUTE 139 127 000 017 | Rock Kit
098 000 114 074 | Sweet! Flute 140 127 000 025 | Electronic Kit
099 000 113 076 | Sweet! Pan Flute 141 127 000 026 | Analog Kit
100 000 112 074 |Flute 142 127 000 028 | Dance Kit
101 000 112 073 | Piccolo 143 127 000 033 |Jazz Kit
102 000 112 076 | Pan Flute 144 127 000 041 Brush Kit
103 000 112 075 | Recorder 145 127 000 049 | Symphony Kit
104 000 112 080 |Ocarina 146 126 000 001 SFEX Kit 1
SYNTH LEAD 147 126 000 002 SFX Kit 2
105 000 112 081 | Square Lead
106 000 112 082 | Sawtooth Lead
107 000 112 086 | Voice Lead
108 000 112 099 | Star Dust
109 000 112 101 Brightness
110 000 115 082 | Analogon
111 000 119 082 |Fargo




Lista brzmien

® Lista brzmien XG

Numer Wybér banku Numery Numer Wybér banku Numery
brzmienia| WSB LSB prc:\?lrgru Nazwa brzmienia brzmienia| WsB LSB prt;nglrsru Nazwa brzmienia
PIANO 195 000 001 013 | Marimba KSP
148 000 000 001 | Grand Piano 196 000 064 013 | Sine Marimba
149 000 001 001 | Grand Piano KSP 197 000 097 013 | Balimba
150 000 018 001 Mellow Grand Piano 198 000 098 013 |Log Drums
151 000 040 001 Piano Strings 199 000 000 014 | Xylophone
152 000 041 001 Dream 200 000 000 015 | Tubular Bells
153 000 000 002 | Bright Piano 201 000 096 015 | Church Bells
154 000 001 002 | Bright Piano KSP 202 000 097 015 | Carillon
155 000 000 003 | Electric Grand Piano 203 000 000 016 | Dulcimer
156 000 001 003 | Electric Grand Piano KSP 204 000 035 016 | Dulcimer 2
157 000 032 003 | Detuned CP80 205 000 096 016 | Cimbalom
158 000 040 003 |Layered CP 1 206 000 097 016 | Santur
159 000 041 003 |Layered CP 2 ORGAN
160 000 000 004 | Honky-tonk Piano 207 000 000 017 | DrawOrg
161 000 001 004 | Honky-tonk Piano KSP 208 000 032 017 | Detuned DrawOrg
162 000 000 005 | Electric Piano 1 209 000 033 017 | 60’s DrawOrg 1
163 000 001 005 | Electric Piano 1 KSP 210 000 034 017 | 60’s DrawOrg 2
164 000 018 005 | Mellow Electric Piano 1 211 000 035 017 | 70’s DrawOrg 1
165 000 032 005 | Chorus Electric Piano 1 212 000 036 017 | DrawOrg 2
166 000 040 005 | Hard Electric Piano 213 000 037 017 | 60’s DrawOrg 3
167 000 045 005 | Velocity Crossfade Electric Piano 1 214 000 038 017 |Even Bar
168 000 064 005 | 60's Electric Piano 1 215 000 040 017 |16+2'2/3
169 000 000 006 | Electric Piano 2 216 000 064 017 | Organ Bass
170 000 001 006 | Electric Piano 2 KSP 217 000 065 017 |70’s DrawOrg 2
171 000 032 006 | Chorus Electric Piano 2 218 000 066 017 | Cheezy Organ
172 000 033 006 | DX Electric Piano Hard 219 000 067 017 |DrawOrg 3
173 000 034 006 |DX Legend 220 000 000 018 | Percussive Organ
174 000 040 006 |DX Phase Electric Piano 221 000 024 018 | 70’s Percussive Organ
175 000 041 006 | DX + Analog Electric Piano 222 000 032 018 | Detuned Percussive Organ
176 000 042 006 | DX Koto Electric Piano 223 000 033 018 | Light Organ
177 000 045 006 | Velocity Crossfade Electric Piano 2 224 000 037 018 | Percussive Organ 2
178 000 000 007 | Harpsichord 225 000 000 019 | Rock Organ
179 000 001 007 | Harpsichord KSP 226 000 064 019 | Rotary Organ
180 000 025 007 |Harpsichord 2 227 000 065 019 | Slow Rotary
181 000 035 007 | Harpsichord 3 228 000 066 019 |Fast Rotary
182 000 000 008 |Clavi 229 000 000 020 | Church Organ
183 000 001 008 | Clavi KSP 230 000 032 020 | Church Organ 3
184 000 027 008 | Clavi Wah 231 000 035 020 | Church Organ 2
185 000 064 008 | Pulse Clavi 232 000 040 020 | Notre Dame
186 000 065 008 | Pierce Clavi 233 000 064 020 |Organ Flute
CHROMATIC 234 000 065 020 | Tremolo Organ Flute
187 000 000 009 |Celesta 235 000 000 021 | Reed Organ
188 000 000 010 | Glockenspiel 236 000 040 021 | Puff Organ
189 000 000 011 | Music Box 237 000 000 022 | Accordion
190 000 064 011 | Orgel 238 000 032 022 | Accord It
191 000 000 012 | Vibraphone 239 000 000 023 |Harmonica
192 000 001 012 | Vibraphone KSP 240 000 032 023 | Harmonica 2
193 000 045 012 | Hard Vibraphone 241 000 000 024 | Tango Accordion
194 000 000 013 | Marimba 242 000 064 024 | Tango Accordion 2




Lista brzmien

Numer Wybor banku Numery Numer Wybor banku Numery
brzmienia| ySB LSB pnﬁlrglmu Nazwa brzmienia brzmienia| WsB LSB pr(:\?lrglmu Nazwa brzmienia
GUITAR 293 000 000 038 |Slap Bass 2
243 000 000 025 | Nylon Guitar 294 000 043 038 | Velocity Switch Slap
244 000 016 025 | Nylon Guitar 2 295 000 000 039 |SynthBass 1
245 000 025 025 | Nylon Guitar 3 296 000 018 039 | Synth Bass 1 Dark
246 000 043 025 | Velocity Guitar Harmonics 297 000 020 039 | Fast Resonant Bass
247 000 096 025 | Ukulele 298 000 024 039 |Acid Bass
248 000 000 026 | Steel Guitar 299 000 035 039 |ClaviBass
249 000 016 026 | Steel Guitar 2 300 000 040 039 | Techno Synth Bass
250 000 035 026 | 12-string Guitar 301 000 064 039 | Orbiter
251 000 040 026 | Nylon & Steel Guitar 302 000 065 039 |Square Bass
252 000 041 026 | Steel Guitar with Body Sound 303 000 066 039 | Rubber Bass
253 000 096 026 | Mandolin 304 000 096 039 |Hammer
254 000 000 027 | Jazz Guitar 305 000 000 040 |SynthBass 2
255 000 018 027 | Mellow Guitar 306 000 006 040 | Mellow Synth Bass
256 000 032 027 | Jazz Amp 307 000 012 040 | Sequenced Bass
257 000 000 028 | Clean Guitar 308 000 018 040 | Click Synth Bass
258 000 032 028 | Chorus Guitar 309 000 019 040 | Synth Bass 2 Dark
259 000 000 029 | Muted Guitar 310 000 032 040 | Smooth Synth Bass
260 000 040 029 | Funk Guitar 1 311 000 040 040 | Modular Synth Bass
261 000 041 029 | Muted Steel Guitar 312 000 041 040 |DX Bass
262 000 043 029 | Funk Guitar 2 313 000 064 040 | X Wire Bass
263 000 045 029 |Jazz Man STRING
264 000 000 030 | Overdriven Guitar 314 000 000 041 | Violin
265 000 043 030 | Guitar Pinch 315 000 008 041 | Slow Violin
266 000 000 031 | Distortion Guitar 316 000 000 042 | Viola
267 000 040 031 | Feedback Guitar 317 000 000 043 | Cello
268 000 041 031 | Feedback Guitar 2 318 000 000 044 | Contrabass
269 000 000 032 | Guitar Harmonics 319 000 000 045 | Tremolo Strings
270 000 065 032 | Guitar Feedback 320 000 008 045 | Slow Tremolo Strings
271 000 066 032 | Guitar Harmonics 2 321 000 040 045 | Suspense Strings
BASS 322 000 000 046 | Pizzicato Strings
272 000 000 033 | Acoustic Bass 323 000 000 047 | Orchestral Harp
273 000 040 033 | Jazz Rhythm 324 000 040 047 | Yang Chin
274 000 045 033 | Velocity Crossfade Upright Bass 325 000 000 048 | Timpani
275 000 000 034 | Finger Bass ENSEMBLE
276 000 018 034 | Finger Dark 326 000 000 049 | Strings 1
277 000 027 034 | Flange Bass 327 000 003 049 | Stereo Strings
278 000 040 034 | Bass & Distorted Electric Guitar 328 000 008 049 | Slow Strings
279 000 043 034 | Finger Slap Bass 329 000 024 049 | Arco Strings
280 000 045 034 | Finger Bass 2 330 000 035 049 |60’s Strings
281 000 065 034 | Modulated Bass 331 000 040 049 | Orchestra
282 000 000 035 | Pick Bass 332 000 041 049 |Orchestra 2
283 000 028 035 | Muted Pick Bass 333 000 042 049 | Tremolo Orchestra
284 000 000 036 | Fretless Bass 334 000 045 049 | Velocity Strings
285 000 032 036 | Fretless Bass 2 335 000 000 050 | Strings 2
286 000 033 036 | Fretless Bass 3 336 000 003 050 | Stereo Slow Strings
287 000 034 036 |Fretless Bass 4 337 000 008 050 |Legato Strings
288 000 096 036 | Synth Fretless 338 000 040 050 |Warm Strings
289 000 097 036 | Smooth Fretless 339 000 041 050 |Kingdom
290 000 000 037 | Slap Bass 1 340 000 064 050 |70’s Strings
291 000 027 037 | Resonant Slap 341 000 065 050 | String Ensemble 3
292 000 032 037 | Punch Thumb Bass 342 000 000 051 | Synth Strings 1




Lista brzmien

Numer Wybor banku Numery Numer Wybor banku Numery

brzmienia| ySB LSB pnﬁlrglmu Nazwa brzmienia brzmienia| \WsB LSB pr(:\?lrglmu Nazwa brzmienia
343 000 027 051 | Resonant Strings REED
344 000 064 051 | Synth Strings 4 392 000 000 065 | Soprano Sax
345 000 065 051 | Synth Strings 5 393 000 000 066 | Alto Sax
346 000 000 052 | Synth Strings 2 394 000 040 066 | Sax Section
347 000 000 053 | Choir Aahs 395 000 043 066 | Hyper Alto Sax
348 000 003 053 | Stereo Choir 396 000 000 067 | Tenor Sax
349 000 016 053 | Choir Aahs 2 397 000 040 067 | Breathy Tenor Sax
350 000 032 053 | Mellow Choir 398 000 041 067 | Soft Tenor Sax
351 000 040 053 | Choir Strings 399 000 064 067 | Tenor Sax 2
352 000 000 054 | Voice Oohs 400 000 000 068 | Baritone Sax
353 000 000 055 | Synth Voice 401 000 000 069 | Oboe
354 000 040 055 | Synth Voice 2 402 000 000 070 | English Horn
355 000 041 055 | Choral 403 000 000 071 | Bassoon
356 000 064 055 | Analog Voice 404 000 000 072 | Clarinet
357 000 000 056 | Orchestra Hit PIPE
358 000 035 056 | Orchestra Hit 2 405 000 000 073 | Piccolo
359 000 064 056 | Impact 406 000 000 074 | Flute

BRASS 407 000 000 075 | Recorder

360 000 000 057 | Trumpet 408 000 000 076 | Pan Flute
361 000 016 057 | Trumpet 2 409 000 000 077 | Blown Bottle
362 000 017 057 | Bright Trumpet 410 000 000 078 | Shakuhachi
363 000 032 057 | Warm Trumpet 411 000 000 079 | Whistle
364 000 000 058 | Trombone 412 000 000 080 | Ocarina
365 000 018 058 | Trombone 2 SYNTH LEAD
366 000 000 059 | Tuba 413 000 000 081 | Square Lead
367 000 016 059 |Tuba2 414 000 006 081 |Square Lead 2
368 000 000 060 | Muted Trumpet 415 000 008 081 | LM Square
369 000 000 061 | French Horn 416 000 018 081 | Hollow
370 000 006 061 French Horn Solo 417 000 019 081 Shroud
371 000 032 061 French Horn 2 418 000 064 081 Mellow
372 000 037 061 | Horn Orchestra 419 000 065 081 | Solo Sine
373 000 000 062 | Brass Section 420 000 066 081 |Sine Lead
374 000 035 062 | Trumpet & Trombone Section 421 000 000 082 | Sawtooth Lead
375 000 040 062 | Brass Section 2 422 000 006 082 | Sawtooth Lead 2
376 000 041 062 | High Brass 423 000 008 082 | Thick Sawtooth
377 000 042 062 | Mellow Brass 424 000 018 082 | Dynamic Sawtooth
378 000 000 063 | Synth Brass 1 425 000 019 082 | Digital Sawtooth
379 000 012 063 | Quack Brass 426 000 020 082 |Big Lead
380 000 020 063 | Resonant Synth Brass 427 000 024 082 | Heavy Synth
381 000 024 063 | Poly Brass 428 000 025 082 | Waspy Synth
382 000 027 063 | Synth Brass 3 429 000 040 082 | Pulse Sawtooth
383 000 032 063 |Jump Brass 430 000 041 082 |Dr.Lead
384 000 045 063 | Analog Velocity Brass 1 431 000 045 082 | Velocity Lead
385 000 064 063 | Analog Brass 1 432 000 096 082 | Sequenced Analog
386 000 000 064 | Synth Brass 2 433 000 000 083 | Calliope Lead
387 000 018 064 | Soft Brass 434 000 065 083 | Pure Pad
388 000 040 064 | Synth Brass 4 435 000 000 084 | Chiff Lead
389 000 041 064 | Choir Brass 436 000 064 084 | Rubby
390 000 045 064 | Analog Velocity Brass 2 437 000 000 085 | Charang Lead
391 000 064 064 | Analog Brass 2 438 000 064 085 | Distorted Lead




Lista brzmien

Numer Wybor banku Numery Numer Wybor banku Numery
brzmienia| ySB LSB pnﬁlrglmu Nazwa brzmienia brzmienia| WsB LSB pr(:\?lrglmu Nazwa brzmienia
439 000 065 085 | Wire Lead 488 000 014 099 | Popcorn
440 000 000 086 | Voice Lead 489 000 018 099 | Tiny Bells
441 000 024 086 | Synth Aahs 490 000 035 099 | Round Glockenspiel
442 000 064 086 | Vox Lead 491 000 040 099 | Glockenspiel Chimes
443 000 000 087 | Fifths Lead 492 000 041 099 |Clear Bells
444 000 035 087 | Big Five 493 000 042 099 |Chorus Bells
445 000 000 088 |Bass & Lead 494 000 064 099 | Synth Mallet
446 000 016 088 |Big & Low 495 000 065 099 | Soft Crystal
447 000 064 088 | Fat & Perky 496 000 066 099 | Loud Glockenspiel
448 000 065 088 | Soft Whirl 497 000 067 099 | Christmas Bells
SYNTH PAD 498 000 068 099 | Vibraphone Bells
449 000 000 089 | New Age Pad 499 000 069 099 | Digital Bells
450 000 064 089 | Fantasy 500 000 070 099 | Air Bells
451 000 000 090 |Warm Pad 501 000 071 099 |Bell Harp
452 000 016 090 | Thick Pad 502 000 072 099 | Gamelimba
453 000 017 090 | Soft Pad 503 000 000 100 | Atmosphere
454 000 018 090 |Sine Pad 504 000 018 100 | Warm Atmosphere
455 000 064 090 |Horn Pad 505 000 019 100 |Hollow Release
456 000 065 090 | Rotary Strings 506 000 040 100 | Nylon Electric Piano
457 000 000 091 | Poly Synth Pad 507 000 064 100 |Nylon Harp
458 000 064 091 | Poly Pad 80 508 000 065 100 | Harp Vox
459 000 065 091 | Click Pad 509 000 066 100 | Atmosphere Pad
460 000 066 091 | Analog Pad 510 000 067 100 |Planet
461 000 067 091 | Square Pad 511 000 000 101 | Brightness
462 000 000 092 | Choir Pad 512 000 064 101 |Fantasy Bells
463 000 064 092 |Heaven 513 000 096 101 | Smokey
464 000 066 092 | ltopia 514 000 000 102 | Goblins
465 000 067 092 |CC Pad 515 000 064 102 | Goblins Synth
466 000 000 093 | Bowed Pad 516 000 065 102 | Creeper
467 000 064 093 | Glacier 517 000 066 102 | Ring Pad
468 000 065 093 | Glass Pad 518 000 067 102 | Ritual
469 000 000 094 | Metallic Pad 519 000 068 102 | To Heaven
470 000 064 094 | Tine Pad 520 000 070 102 | Night
471 000 065 094 |Pan Pad 521 000 071 102 | Glisten
472 000 000 095 |Halo Pad 522 000 096 102 |Bell Choir
473 000 000 096 | Sweep Pad 523 000 000 103 |Echoes
474 000 020 096 | Shwimmer 524 000 008 103 | Echoes 2
475 000 027 096 | Converge 525 000 014 103 | Echo Pan
476 000 064 096 | Polar Pad 526 000 064 103 |Echo Bells
477 000 066 096 | Celestial 527 000 065 103 |Big Pan
SYNTH EFFECTS 528 000 066 103 | Synth Piano
478 000 000 097 |Rain 529 000 067 103 | Creation
479 000 045 097 | Clavi Pad 530 000 068 103 | Star Dust
480 000 064 097 |Harmo Rain 531 000 069 103 |Resonant & Panning
481 000 065 097 | African Wind 532 000 000 104 | Sci-Fi
482 000 066 097 |Carib 533 000 064 104 |Starz
483 000 000 098 | Sound Track WORLD
484 000 027 098 | Prologue 534 000 000 105 | Sitar
485 000 064 098 | Ancestral 535 000 032 105 | Detuned Sitar
486 000 000 099 |Crystal 536 000 035 105 |Sitar 2
487 000 012 099 | Synth Drum Comp 537 000 096 105 | Tambra
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brzmienia| ySB LSB proMgIr;Imu Nazwa brzmienia brzmienia| \WsB LSB pr(:\?lrglmu Nazwa brzmienia

538 000 097 105 | Tamboura 587 064 000 002 | Cutting Noise 2

539 000 000 106 |Banjo 588 064 000 004 | String Slap

540 000 028 106 | Muted Banjo 589 064 000 017 | Flute Key Click

541 000 096 106 |Rabab 590 064 000 033 | Shower

542 000 097 106 | Gopichant 591 064 000 034 | Thunder

543 000 098 106 |Oud 592 064 000 035 |Wind

544 000 000 107 | Shamisen 593 064 000 036 | Stream

545 000 000 108 |Koto 594 064 000 037 | Bubble

546 000 096 108 | Taisho-kin 595 064 000 038 |Feed

547 000 097 108 |Kanoon 596 064 000 049 |Dog

548 000 000 109 |Kalimba 597 064 000 050 |Horse

549 000 000 110 |Bagpipe 598 064 000 051 | Bird Tweet 2

550 000 000 111 |Fiddle 599 064 000 055 | Ghost

551 000 000 112 | Shanai 600 064 000 056 |Maou

552 000 064 112 | Shanai 2 601 064 000 065 | Phone Call

553 000 096 112 | Pungi 602 064 000 066 | Door Squeak

554 000 097 112 | Hichiriki 603 064 000 067 | Door Slam
PERCUSSIVE 604 064 000 068 | Scratch Cut

555 000 000 113 | Tinkle Bell 605 064 000 069 | Scratch Split

556 000 096 113 | Bonang 606 064 000 070 | Wind Chime

557 000 097 113 | Altair 607 064 000 071 | Telephone Ring 2

558 000 098 113 | Gamelan Gongs 608 064 000 081 | Car Engine Ignition

559 000 099 113 | Stereo Gamelan Gongs 609 064 000 082 | Car Tires Squeal

560 000 100 113 | Rama Cymbal 610 064 000 083 | Car Passing

561 000 101 113 | Asian Bells 611 064 000 084 |Car Crash

562 000 000 114 | Agogo 612 064 000 085 |Siren

563 000 000 115 | Steel Drums 613 064 000 086 | Train

564 000 097 115 | Glass Percussion 614 064 000 087 |Jet Plane

565 000 098 115 | Thai Bells 615 064 000 088 | Starship

566 000 000 116 | Woodblock 616 064 000 089 | Burst

567 000 096 116 | Castanets 617 064 000 090 | Roller Coaster

568 000 000 117 | Taiko Drum 618 064 000 091 | Submarine

569 000 096 117 | Gran Cassa 619 064 000 097 |Laugh

570 000 000 118 | Melodic Tom 620 064 000 098 | Scream

571 000 064 118 | Melodic Tom 2 621 064 000 099 |Punch

572 000 065 118 |Real Tom 622 064 000 100 | Heartbeat

573 000 066 118 | Rock Tom 623 064 000 101 Footsteps

574 000 000 119 | Synth Drum 624 064 000 113 | Machine Gun

575 000 064 119 | Analog Tom 625 064 000 114 | Laser Gun

576 000 065 119 | Electronic Percussion 626 064 000 115 | Explosion

577 000 000 120 | Reverse Cymbal 627 064 000 116 | Firework

SOUND EFFECTS

578 000 000 121 | Fret Noise

579 000 000 122 | Breath Noise

580 000 000 123 | Seashore

581 000 000 124 | Bird Tweet

582 000 000 125 | Telephone Ring

583 000 000 126 | Helicopter

584 000 000 127 | Applause

585 000 000 128 | Gunshot

586 064 000 001 | Cutting Noise




___-": Lista zestawow perkusyjnych

Wypetnienie pola oznacza, ze brzmienie perkusyjne jest analogiczne do zestawu ,Standard Kit 1”.

* Kazde brzmienie innego instrumentu perkusyjnego przypisane jest do innego klawisza.
Parametry MIDI Note # i Note sg nizsze o jedng oktawe od wysokosci dzwigku Not # i Note na klawiaturze. Na przyktad, w zestawie ,136: Standard Kit 1”
brzmienie ,Seq Click H” (Note# 36/Dzwiek C1) odpowiada dzwiekowi (Note# 24/Note CO0).

grano je naprzemiennie).

Key Off: brzmienia oznaczone ,0” w polu Key Off (Klawisz puszczony), przestajg by¢ generowane po zwolnieniu klawisza.
Brzmienia o takiej samej wartosci parametru Alternate Assign (*1 ... 4) nie moga by¢ generowane jednoczesnie. (Zostaly one zaprojektowane tak, by

Voice No. 136 137 138 139 140 141
MSB/LSB/PC 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
Ng;}’ b°:;;’e Note‘:""n,'me Koy | Aternate | Standard Kit1 | Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 [C# 0] 18 [C¥ -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0| 14 |[D -1 3 Surdo Open
27 |D%# 0] 15 [D¥ -1 HiQ
28 |E o 16 |[E 1 Whip Slap
29 |F 0| 17 |F A 4 Scratch Push
30 [F# 0] 18 [F§ -1 4 Scratch Pull
31 |G 0] 19 |G - Finger Snap
32 [G¥ 0] 20 [G# -1 Click Noise
33 |A o[ 21 [A -1 Metronome Click
34 [AF 0] 22 [A% -1 Metronome Bell
35 [B 0] 23 |[B -1 Seq Click L
c1 36 [C 1] 24 |C © Seq Click H
37 [C# 1] 25 [CE 0O Brush Tap
D1 38 |[D 1] 2 [D 0] O Brush Swirl
39 [D¥ 1] 27 |[DE 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 |E 0of O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
4 |F 11 29 |F 0| O Snare Roll
42 |[F# 1] 30 [F# 0O Castanet HiQ2 HiQ2
43 |G 1] 81 [G 0 Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L SD Rock H
44 |GE 1] 82 [G# 0O Sticks
45 |A 11 83 |[A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
46 [AF 1] 34 [A8 O Open Rim Shot  JOpen Rim Shot 2
47 |B 1] 35 |B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock BD Analog L
48 |C 2| 3 |C 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate BD Analog H
49 [C# 2| 37 [C¥ 1 Side Stick Analog Side Stick
50 |[D 2| 38 [D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 [D¥ 2] 39 [D# 1 Hand Clap
52 |E 2| 40 |E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
53 |F 21 41 |F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 [F# 2] 42 |F§ 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
55 |G 2 43 [G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
56 [GE 2] 44 |G# 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 [AF 2] 46 [A% 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open
59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 |[C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
61 |[C# 3| 49 [C# 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 |[D 3] 50 [D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 |D# 3| 51 [D¥ 2 Ride Cymbal 1
64 |[E 3] 52 [E 2 Chinese Cymbal
65 |F 3 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 [F# 3| 54 |[F§ 2 Tambourine
67 |G 3] 5 |G 2 Splash Cymbal
68 |[GE 3| 56 [GE 2 Cowbell Analog Cowbell
69 |[A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2
70 |A# 3] 58 [AF 2 Vibraslap
71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4/ 60 |[C 3 Bongo H
73 [C# 4] 61 |[C& 3 Bongo L
74 |D 4/ 62 |[ID 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |D# 4| 63 [D# 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |[E 4] 64 [E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4| 65 [F 3 Timbale H
78 |FE 4] 66 [FE 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 |GE 4] 68 [GE 3 Agogo L
81 |A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 [AF 4] 70 [A# 3 Maracas Analog Maracas
83 [B 4] 71 |B 3/ O Samba Whistle H
84 [C_ 5] 72 |[C 4] O Samba Whistle L
85 [C# 5| 73 [CE 4 Guiro Short
86 |[D 5| 74 [D 4 Guiro Long
87 |D# 5] 75 [DE 4 Claves Analog Claves
88 |E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
89 |F 5( 77 |F 4 Wood Block L
90 [F§ 5] 78 [FE 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
91 |G 5[ 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
92 [GE 5] 80 |[G¥ 4 2 Triangle Mute
93 [A 5| 81 [A 4 2 Triangle Open
94 [AF 5] 82 [AF 4 Shaker
95 |B 5/ 83 |B 4 Jingle Bell
9% [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 |[C%# 6] 85 [CE 5
98 |D 6 86 |D 5
99 |[D%# 6| 87 [DE 5
100 |E 6| 88 |E 5
101 |F 6 89 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 |G 5




Lista zestawow perkusyjnych

Voice No. 136 142 143 144 145 146 147
MSB/LSB/PC 127/000/001 127/000/028 127/000/033 | 127/000/041 127/000/049 126/000/001 126/000/002
O e oy | Aternate | Standard Kit1 | Dance Kit JazzKit | BrushKit | SymphonyKit | SFXKit1 SFX Kit 2
25 [C# 0] 18 [C& -1 3 Surdo Mute
26 |D 0 14 |ID 1 3 Surdo Open
27 [D¥ o] 15 [D% -1 HiQ
28 |E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 |F 0] 17 |F A 4 Scratch Push
30 [F# 0] 18 [F¥ -1 4 Scratch Pull
31 |G 0] 19 |G -1 Finger Snap
32 |[GE# 0] 20 [G# -1 Click Noise
33 |A 0] 21 JA A Metronome Click
34 [AF 0] 22 [A% 1 Metronome Bell
35 [B 0] 23 |[B -1 Seq Click L
c1 36 [C 1] 24 |C © Seq Click H
37 [C# 1] 25 |[CE 0 Brush Tap
D1 38 |D 11 26 [D 0] O Brush Swirl
39 [D¥ 1] 27 |[DE 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 |E 0f O Brush Tap Swirl §Reverse Cymbal
4 |F 11 29 |F 0] O Snare Roll
42 [F# 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2
43 |G 1] 81 |G 0 Snare H Soft AnSD Snappy SD Jazz H Light | Brush Slap L
44 [GE 1] 32 |[G¥ 0O Sticks
45 |A 1] 83 |A 0 Bass Drum Soft  fAnBD Dance-1 Bass Drum L
46 [AE 1] 34 JA} 0 Open Rim Shot  JAnSD OpenRim
47 |B 1] 8 [B 0 Bass Drum Hard JAnBD Dance-2 Gran Cassa
48 |C 2| 36 |C 1 Bass Drum AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute [ Cutting Noise | Phone Call
49 [C¥# 2] 37 [C§ 1 Side Stick Analog Side Stick Cutting Noise 2 [Door Squeak
50 |D 2| 38 |D 1 Snare M AnSD Q SD Jazz L Brush Slap | Marching Sn M Door Slam
51 [D¥ 2] 39 [D%# 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
52 |E 2| 40 |E 1 Snare H Hard AnSD Ana+Acoustic | SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 [Jazz Tom 1 Wind Chime
54 [F# 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 3 Telephone Ring 2
55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Analog Tom 2 Jazz Tom 2 [Brush Tom 2 [Jazz Tom 2
56 [GE 2] 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 4
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Analog Tom 3 Jazz Tom 3 [Brush Tom 3 [Jazz Tom 3
58 [AF 2] 46 [AR 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open 2
59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Analog Tom 4 Jazz Tom4 [Brush Tom 4 [Jazz Tom 4
60 |[C 3| 48 |[C 2 Mid Tom H Analog Tom 5 Jazz Tom5 |[Brush Tom 5 [Jazz Tom 5
61 [C# 3] 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 JAnalog Cymbal Hand Cym. L
62 |D 3] 50 |[ID 2 High Tom Analog Tom 6 Jazz Tom 6 [Brush Tom 6 [Jazz Tom 6
63 [D¥ 3] 51 |[DE 2 Ride Cymbal 1 Hand Cym.Short L
64 |E 3| 52 |E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click | Car Engine Ignition
65 |F 3| 53 |F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 [F§# 3] 54 [F§ 2 Tambourine Car Passing
67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 [GE 3] 56 |[G¥ 2 Cowbell Analog Cowbell Siren
69 |A 3| 57 |A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Train
70 [AE 3] 58 [A} 2 Vibraslap Jet Plane
71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Short H Starship
72 |C 4|/ 60 |C 3 Bongo H Burst
73 [CE# 4] 61 |[CE 3 Bongo L Roller Coaster
74 |D 4| 62 |[D 3 Conga H Mute Analog Conga H Submarine
75 [D¥ 4] 63 |[DE 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |E 4| 64 |[E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4] 65 [F 3 Timbale H
78 |F# 4] 66 [F¥ 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 [GE 4] 68 |[G¥ 3 Agogo L Shower Laugh
81 |A 4] 69 [A 3 Cabasa Thunder Scream
82 [AE 4] 70 JA} 3 Maracas Analog Maracas Wind Punch
83 |B 41 71 |B 3] O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |C 5| 72 |C 4] O Samba Whistle L Bubble FootSteps
85 [C# 5] 73 [CE 4 Guiro Short Feed
86 |D 5[ 74 |[ID 4] O Guiro Long
87 [D¥ 5] 75 |DE 4 Claves Analog Claves
88 |E 5| 76 |E 4 Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 [F# 5] 78 [F§¥ 4 Cuica Mute Scratch Push
91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull
92 [GE 5] 80 [G¥ 4 2 Triangle Mute
93 |A 5[ 81 |A 4 2 Triangle Open
94 [AF 5] 82 [A% 4 Shaker
95 |B 5/ 83 |B 4 Jingle Bell
9% |[C 6| 84 |C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
97 |[C%# 6] 85 [CE 5 Horse Laser Gun
98 |D 6/ 86 |[D 5 Bird Tweet 2 | Explosion
99 [D%# 6] 87 [DE 5 Firework
100 [E 6| 88 |E 5
101 |F 6 89 |F 5
102 [F¢ 6] 90 [F§ 5 Ghost
108 |G 6] 91 |G 5 Maou




Lista stylow

Nr stylu Nazwa stylu Nr stylu Nazwa stylu Nr stylu Nazwa stylu
8 BEAT 047 LatinDisco 094 Rumbalsland
001 Cool8Beat 048 DiscoChocolate 095 Reggae
002 8BeatModern 049 DiscoHands BALLROOM
003 8BeatAdria 050 DiscoFox 096 VienneseWaltz
004 60’sGuitarPop 051 SchlagerPop 097 EnglishWaltz
005 BubblegumPop SWING & JAZZ 098 Slowfox
006 60’s8Beat 052 BigBandFast 099 Foxtrot
007 8Beat 053 BigBandMedium 100 Quickstep
008 OffBeat 054 OrchestraSwing 101 Tango
009 60’sRock 055 BigBandBallad 102 Pasodoble
010 HardRock 056 BigBandShuffle 103 Samba
011 RockShuffle 057 JazzClub 104 ChaChaCha
012 8BeatRock 058 Swing1 105 Rumba
16 BEAT 059 Swing2 106 Jive
013 16Beat 060 Five/Four TRADITIONAL
014 PopShuffle1 061 JazzBallad 107 USMarch
015 PopShuffle2 062 Dixieland 108 6/8March
016 GuitarPop 063 Ragtime 109 GermanMarch
017 16BeatUptempo 064 AfroCuban 110 PolkaPop
018 KoolShuffle 065 Charleston 111 OberPolka
019 JazzRock R&B 112 IrishDance
020 HipHopLight 066 Soul 113 Tarantella
BALLAD 067 DetroitPop1 114 ScottishReel
021 PianoBallad 068 60’sRock&Roll 115 Hawaiian
022 LoveSong 069 6/8Soul 116 Showtune
023 6/8ModernEP 070 CrocoTwist 117 ChristmasSwing
024 6/8SlowRock 071 Rock&Roll 118 ChristmasWaltz
025 OrganBallad 072 DetroitPop2 WALTZ
026 PopBallad 073 BoogieWoogie 119 ltalianWaltz
027 16BeatBallad1 074 ComboBoogie 120 MariachiWaltz
028 16BeatBallad2 075 6/8Blues 121 GuitarSerenade
DANCE COUNTRY 122 SwingWaltz
029 EuroTrance 076 Country8Beat 128 JazzWaltz1
030 Ibiza 077 CountryPop 124 JazzWaltz2
031 HouseMusik 078 CountrySwing 125 CountryWaltz
032 SwingHouse 079 Country2/4 126 OberWaltzer
033 TechnoPolis 080 CowboyBoogie 127 Musette
034 Clubdance 081 CountryShuffle PIANIST
035 ClubLatin 082 Bluegrass 128 Stride
036 Garage1 083 WildWest 129 PianoSwing
037 Garage2 LATIN 130 PianoBoogie
038 TechnoParty 084 BrazilianSamba 131 PianoRag
039 UKPop 085 BossaNova 132 Arpeggio
040 HipHopGroove 086 PopBossa 133 Musical
041 HipShuffle 087 Tijuana 134 Habanera
042 HipHopPop 088 DiscolLatin 135 SlowRock
DISCO 089 Mambo 136 8BeatPianoBallad
043 70’sDisco1 090 Salsa 137 PianoMarch
044 70’sDisco2 091 Beguine 138 6/8PianoMarch
045 DiscoPhilly 092 GuitarRumba 139 PianoWaltz
046 SaturdayNight 093 RumbaFlamenca 140 PianoBeguine




—— |is

ta brzmien w Muzycznej Bazie Danych

Nr w bazie | Nazwa Nr w bazie Nazwa Nr w bazie Nazwa Nr w bazie Nazwa
POP HITS 058 CiaoCpri 117 WhisprSx 172 Jambala
001 AlvFever 059 Close2U 118 WomanLov 173 LondonSt
002 Croco Rk 060 DAmorStr ROCK &FUSION 174 LooseEL
003 DayPdise 061 DolanesM 119 DavAgain 175 MagSeven
004 EasySday 062 ElCondor 120 JumpRock 176 TopWorld
005 GoMyWay 063 Entrtain 121 OyComCha 177 YiwRose
006 HowDeep! 064 Frippers 122 PickUpPc DISCO & PARTY
007 HurryLuv 065 LovelLove 123 RdRiverR 178 AlhHwaii
008 | breath 066 LuckySax 124 SatsfyGt 179 Babylon
009 I'm Torn 067 LuvStory 125 Sheriff 180 Barbado1
010 Imagine 068 MyPrince 126 SmokeWtr 181 Barbado2
011 ISurvive 069 OSoleMio 127 TwistAgn 182 BirdySyn
012 JustCall 070 PalomaGt 128 VenusPop 183 FestaMex
013 JustWay 071 PuppetBr RHYTHM & BLUES 184 HandsPty
014 LoveMeT 072 Raindrop 129 AmazingG 185 LuvTheme
015 My Baby 073 RedMouln 130 BoogiePf 186 ModrnTlk
016 NikitTrp 074 RticGtr 131 Clock Rk 187 MovStar
017 NoMatter 075 Schiwago 132 CU later 188 NxtAlice
018 ProudGitr 076 ShadowGt 133 GreenDor 189 Obaladi
019 SailngSx 077 SingRain 134 HappyDay 190 PalomaFl
020 Sept.Pop 078 SmallWid 135 JohnnyB 191 PubPiano
021 SultanSw 079 SpkSoft 136 MercyBrs 192 Tijuana
022 SweetlLrd 080 SpnishEy 137 OldHouse 193 Why MCA?
023 ThnkMsic 081 StrangeN 138 RisingSn BALLROOM
024 TitanicH 082 TieRibbn 139 S Preems 194 BrazilBr
025 WantToBe 083 TimeGoes 140 ShookUp 195 CherryBr
026 WatchGrl 084 WhteXmas 141 SuperStv 196 CherryOr
027 WhatALoo 085 WishStar 142 TeddyBer 197 DanubeWv
028 WhitePle 086 WondrWid 143 Yeh Orgn 198 MantoStr
029 YestDGtr ROMANTIC BALLADS HIP HOP HOUSE 199 SandmnFx
SWING & JAZZ 087 AdelineB 144 2 of US 200 SundyNvr
030 Alex Rag 088 ArgenCry 145 B Leave 201 TangoPiz
031 Blue Set 089 BeautBdy 146 Back St 202 TeadTwo
032 DayOfW&R 090 Bl Bayou 147 FunkyTwn 203 TulipWtz
033 HighMoon 091 CatMemry 148 KillSoft 204 YesSirQk
034 MistySax 092 CavaSolo 149 MiamiTrn TRADITIONAL
035 MoonlLit 093 E Weiss 150 Nine PM 205 AlpenTri
036 New York 094 ElvGhett 151 SingBack 206 Balalaik
037 PanthrSw 095 Feeling 152 StrandD 207 Ceilidh
038 PatrolBr 096 Fly Away LATIN NIGHTS 208 CielPari
039 PatrolSx 097 Fnl Date 153 BambaBrs 209 Cl Polka
040 PetiteCl 098 GreenSlv 154 BambaFlt 210 Comrades
041 RedRoses 099 GtCncert 155 BeHappy! 211 Dncelord
042 SaintMch 100 HrdToSay 156 Copalola 212 Funiculi
043 SatinWd 101 LonlyPan 157 DayNight 213 HappyPlk
044 SaxMood 102 MBoxDnce 158 Ipanema 214 Herzlin
045 SF Heart 103 Mn Rivr 159 MarinaAc 215 HornPipe
046 ShearJz 104 Norw.Flt 160 MuchoTrb 216 JinglBel
047 Showbiz 105 OnMyMnd 161 SmoothLt 217 Kufstein
048 SplnkyTh 106 OverRbow 162 SunOfLif 218 LindoMex
049 SunnySde 107 Red Lady 163 Sunshine 219 MexiHat
050 TstHoney 108 ReleseMe 164 Tico Org 220 MickyFlt
051 TwoFoot5 109 SavingLv 165 TrbWave 221 NavyAway
052 WhatsNew 110 Shore Cl COUNTRY & WESTERN 222 RiBarrel
053 Wild Cat 111 SierraMd 166 BCountry 223 SnowWtz
054 WondrLnd 112 SilverMn 167 BlownWnd 224 StarMrch
EASY LISTENING 113 SmokyEye 168 Bonanza 225 WashPost
055 BlackFst 114 SndOfSil 169 BoxerGtr 226 WdCuttrs
056 ByeBlues 115 TblWater 170 CntryRds 227 XmasWalz
057 CaliBlue 116 WherelLov 171 GreenGrs




Lista typow efektow

Lista efektow Reverb

Nr Typ efektu Nazwa na wyswietlaczu
01 Hall 1 Hall1
02 Hall 2 Hall2
03 Hall 3 Hall3
04 Room 1 Room1
05 Room 2 Room2
06 Stage 1 Stage1
07 Stage 2 Stage2
08 Plate 1 Plate1
09 Plate 2 Plate2
10 Off Off
Lista efektéw DSP
Nr Typ efektu Nazwa na wyswietlaczu
01 Hall 1 Hall1
02 Hall 2 Hall2
03 Hall 3 Hall3
04 Room 1 Room1
05 Room 2 Room2
06 Stage 1 Stage1
07 Stage 2 Stage2
08 Plate 1 Plate1
09 Plate 2 Plate2
10 Early Reflection 1 ER1
11 Early Reflection 2 ER2
12 Gate Reverb Gatel
13 Reverse Gate Gate2
14 Chorus 1 Chorus1
15 Chorus 2 Chorus2
16 Flanger 1 Flanger1
17 Flanger 2 Flanger2
18 Symphonic Symphony
19 Phaser Phaser
20 Rotary Speaker 1 Rotary1
21 Rotary Speaker 2 Rotary2
22 Tremolo 1 Tremolo1
23 Tremolo 2 Tremolo2
24 Guitar Tremolo Guitar Tremolo
25 Auto Pan AutoPan
26 Auto Wah AutoWah
27 Delay Left - Center - Right DelayLCR
28 Delay Left - Right DelayLR
29 Echo Echo
30 Cross Delay CrossDly
31 Karaoke Karaoke
32 Distortion Hard D Hard
33 Distortion Soft D Soft
34 Overdrive Overdrv
35 Amp Simulation AmpSimu
36 EQ Disco EQ Disco
37 EQ Telephone EQ Tel
38 3Band EQ 3BandEQ
39 2Band EQ 2BandEQ
40 No Effect Off




Lista typow efektow

Lista efektéw Harmony

Nr Typ efektu Nazwa na wyswietlaczu
01 Duet Duet
02 Trio Trio
03 Block Block
04 Country Country
05 Octave Octave
06 Trill 1/4 note Tril/4 J
07 Trill 1/6 note Tril1/6 TGT
08 Trill 1/8 note Tril/8 D
r—3—
09 Trill 1/12 note Tril1/12 m
10 Trill 1/16 note Tril1/16 D
—3—
11 Trill 1/24 note Tril1/24 ﬁﬁ
12 Trill 1/32 note Tril1/32 ﬁ
13 Tremolo 1/4 note Trem1/4 J
—3—
14 Tremolo 1/6 note Trem1/6 J J
15 Tremolo 1/8 note Trem1/8 j"
—3—
16 Tremolo 1/12 note Tremi1/12 m
17 Tremolo 1/16 note Trem1/16 ﬁ
18 Tremolo 1/24 note Trem1/24 %‘
19 Tremolo 1/32 note Trem1/32 ﬁ
20 Echo 1/4 note Echo1/4 J
21 Echo 1/6 note Echo1/6 TST
22 Echo 1/8 note Echo1/8 D
23 Echo 1/12 note Echo1/12 ﬁﬁ
24 Echo 1/16 note Echo1/16 D
r—3—
25 Echo 1/24 note Echo1/24 ﬁ
26 Echo 1/32 note Echo1/32 A




—— Tabela implementacii MIDI

YAMAHA [ Portable Keyboard ] Date:12-DEC-2003
Model PSR-450 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Default 1 - 16 1 - 16
Channel Changed x x
Default 3 3
Mode Messages x x
Altered *hkkhkkhkkhkkKhkhkkxKhk*k x
Note 0 - 127 0 - 127
Number True voice | *¥****&kkkkkxkx 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF x 9nH, v=0 x 9nH,v=0 or 8nH
After Key's x x
Touch Ch's x X
Pitch Bend o o
0,32 | o o) Bank Select
1|x *1 | o Modulation Wheel
5| x x Portamento Time
7,10 | o le) Volume/Panpot
11 | x *1 |o Expression
Control 6,38 |0 le) Data Entry
64 | o o Sustain
Change 66,67 | x x Sostenuto/Soft
71-74 | X *1 | o Sound Controller
84 | x *1 | o Portamento Control
96-97 | x fe) RPN Inc,Dec
98-99 | x X NRPN LSB, MSB
100-101 | o o RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 o 0 - 127
Change True # *kkhkkhkhkKhkkhkhk Kk khk*k
System Exclusive o *2 | o *2
Song Pos. e X
Common Song Sel. X X
Tune X X
System : Clock o) o
Real Time: Commands o e}
Aux :All Sound OFF o 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X o(122)
:All Notes OFF ble o0(123-125)
Mes- :Active Sense le) le)
sages:Reset X x
*1 Refer to #2 on page 8 *2 Refer to #3 on page 81.
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No




—— Tabela implementacji MIDI

UWAGA!

1. PSR- 450 z ustawieniami domysinymi (fabrycznymi) dziafa jak 16-kanafowy
generator brzmien typu ,multi-timbral”. Odbierane dane nie wplywajg bez-
posrednio na brzmienia z panelu lub na ich ustawienia. Jednak, komunikaty
MIDI wymienione ponizej zmieniajg ustawienia brzmien z panelu, stylow
i utwordw.
¢ MIDI Master Tuning (dostrajanie)

* Komunikaty systemowe System Exclusive zmieniajgce ustawienia efektow
Reverb, Chorus i DSR

2. Komunikaty typu Control Change nie mogg by¢ przesyfane z samego instru-
mentu PSR-450. Jednak ich przesylanie moZzliwe jest w trakcie odtwarzania
styléw, utwordw lub gdy zastosowane sg efekty Harmony.

3. Komunikaty System Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, O1H, F7H
* Taki komunikat przywraca natychmiast ustawienia domysine instrumentu,
z wyjgtkiem parametrow funkcji MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7TH

* Taki komunikat pozwala zmieniac ustawienia poziomu gfosnosci dla
wszystkich kanafow jednoczesnie (Universal System Exclusive).

* Wartosci ,mm” stosowane sg do ustawien parametrow funkcji MIDI Master
Tuning. (Wartosci ,Il” sg ignorowane.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, II, cc, F7TH

* Taki komunikat zmienia ustawienia strojenia dla wszystkich kanafow jedno-
czesnie.

* Wartosci ,mm” i ,II” uzywane sg do zmian ustawien funkcji MIDI Master
Tuning.

¢ Domysine wartosci ,mm” i ,II” to odpowiednio 08H i 00H. Dowolne warto-
sci mogg byc wybrane dla parametréw ,m” i ,cc”.

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
* mm : Reverb Type MSB

e Il : Reverb Type LSB

Szczegodly na stronie 82 — Schemat efektow.

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7TH
e mm : Chorus Type MSB

e Il : Chorus Type LSB

Szczegoly na stronie 82 — Schemat efektow.

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH, F7TH
* mm : DSP Type MSB

e IlI: DSP Type LSB

Szczegoly na stronie 82 — Schemat efektow.

<DRY Level> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 08H, OmH, 11H, 20H, IIH, FTH
e Il: Dry Level
e Il : DSP Type LSB

N

. Komunikat typu FAH wysyfany jest po wigczeniu stylu akompaniamentu, a po
jego zatrzymaniu wysyfany jest komunikat FCH. Gdy zegar ustawiony jest na
External Clock, wysylany jest zaréwno komunikat FAH (rozpoczecie akompa-
niamentu), jak i komunikat FCH (zakoriczenie akompaniamentu).

[$)]

. Status funkcji Local (On/Off).
<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00
Wartosc ,n” jest ignorowana.




MIDI Data Format (Format MIDI)

B Schemat efektow

Jesli otrzymane warto$ci nie bedg zawiera¢ zadnych parametrow typu efektu w kolumnie TYPE LSB, komunikat LSB przyjmie automatycznie warto$¢ TYPE 0.
Liczby w nawiasach przed typem efektu odpowiadajg numerom wys$wietlanym na ekranie instrumentu.
Przy uzyciu zewngtrznego sekwencera, ktory umozliwia edytowanie i przesytanie kmunikatow System Exclusive oraz zmian warto$ci parametréw, mozesz

dysponowac typami efektéw Reverb, Chorus i DSP, ktére nie sg dostgpne przez panel PSR-450. Jesli wybierzesz typ efektu przez zewnetrzny sekwencer,
na wyswietlaczu pojawi si¢ wskazanie ,, - .

® REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2 (3)Hall3
002 Room (4)Room1 (5)Room2
003 Stage (6)Staget (7)Stage2
004 Plate (8)Platet (9)Plate2
005~127 | No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000~064 | No Effect
065 | Chorus Chorus2
066 |Celeste Chorust
067 Flanger Flanger1 Flanger2
068~127 | No Effect
® DSP
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2 (3)Hall3
002 Room (4)Room1 (5)Room2
003 Stage (6)Stage (7)Stage2
004 Plate (8)Platet (9)Plate2
005 Delay L,C,R (27)Delay L,C,R
006 |(28)Delay L,R
007 | (29)Echo
008 (30)Cross Delay
009 (10)Early Reflection1 | (11)Early Reflection2
010 |(12)Gate Reverb
011 (13)Reverse Gate
012~019 | No Effect
020 | (31)Karaoke
021~064 | No Effect
065 | Chorus (15)Chorus2
066 Celeste (14)Chorus1
067 Flanger (16)Flanger1 (17)Flanger2
068 Symphonic (18)Symphonic
069 Rotary Speaker (20)Rotary Speaker1
070 Tremolo (22)Tremolot
071 Auto Pan (25)Auto Pan (21)Rotary Speaker2 | (23)Tremolo2 | (24)Guitar Tremolo
072 (19)Phaser
073 Distortion
074 (34)Overdrive
075 (35)Amp Simulation (32)Distortion Hard | (33)Distortion Soft
076 (38)3Band EQ (36)EQ Disco (37)EQ Telephone
077 |(39)2Band EQ
078 Auto Wah (26)Auto Wah
079~127 | No Effect




Rozwiazywanie problemow

Problem

Przyczyna

Proponowane rozwigzanie

Nacisniecie przycisku [STANDBY/
ON] powoduje pusty dzwiek (,pop”).

Skok napiecia poczgtkowego
w instrumencie.

Jest to prawidtowa oznaka
i nie powinna by¢ powodem
do niepokoju.

* Spadek poziomu giosnosci.

* Pogorszenie jakosci dzwigku.

e Zatrzymanie podktadu rytmicznego.

* Nieprawidtowe odtwarzanie
nagranych utworow.

* Wygaszenia wyswietlacza i
skasowania aktualnych ustawien
panelu.

Rozadowane baterie.

Zmien baterie na nowy komplet
6 baterii lub podtacz zasilacz
sieciowy.

Szum lub inne zakt6cenia
instrumentu PSR-450.

Dzieje sie tak, gdy w poblizu
instrumentu dzwoni lub jest uzywany
telefon komoérkowy (lub inne
bezprzewodowe urzadzanie).

Wytgcz telefony komorkowe znajdujgce
sie w poblizu instrumentu. Korzystanie
z telefonu blisko instrumentu, rowniez
odebranie rozmowy, moze powodowac
niepozadany szum i zaktécenia.

Zaden dzwiek nie wydobywa sie
z gtosnikow, mimo ze uderzane sg
klawisze.

Do gniazda PHONES/OUTPUT moga
by¢ podtagczone stuchawki lub przewod
taczacy z innym urzadzeniem.

Odfacz stuchawki lub przewdd taczacy.

Uruchomiona jest funkcja Dictionary

Wytacz funkcje Dictionary

Lokalne potaczenie MIDI jest
wytgczone (LOCAL MIDI OFF).

Witacz potgczenie lokalne
(MIDI LOCAL ON).

* Niektore dzwieki sg obcinane,
gdy naciskanych jest kilka klawiszy
jednoczesnie.

* Automatyczny akompaniament lub
utwor nie brzmi prawidfowo.

Taka sytuacja moze wystgpi¢, gdy
maksymalna polifonia (maksymalna
liczba dzwiekéw zagranych razem)
PSR-450 zostanie przekroczona.

Maksymalna polifonia PSR-450 to 32
gtosy. Upewnij sig,

ze liczba nut granych zaréwno

w akompaniamencie, jak i w utworze
nie przekracza 32.

Podktad rytmiczny nie uruchamia sie
po wigczeniu przycisku
[START/STOP].

Wybrany zostat numer stylu miedzy
128 i 140 (brzmienia fortepianu) lub
121 (brzmienie gitarowej serenady).

Jest to prawidtowe zjawisko, gdyz
style Pianist i Guitar Serenade nie
majg podktadu rytmicznego.

Automatyczny akompaniament nie
wigcza sie.

Moze by¢ uzyta funkcja External Clock, a
zatem instrument kontrolowany jest przez
urzadzenie zewnetrzne, z ktérego nie
otrzymat odpowiedniego komunikatu MIDI.

Jesli chcesz uruchomié funkcje Internal
Clock, zajrzyj na strone 66.

Automatyczny akompaniament nie
brzmi prawidtowo.

Poziom gtosnosci utworu moze by¢
wyzerowany.

Aby zmieni¢ ustawienia poziomu
gtosnosci, wykonaj czynnosci
opisane na stronie 23.

Ustawienia punktu podziatu (Split
Point) nie sg dostosowane do
granych akordow.

Aby zmieni¢ ustawienia punktu
podziatu, wykonaj czynno$ci opisane
na stronie 28.

Odwrécone jest dziatanie przetgcznika
noznego (Footswitch).

Zasilanie instrumentu zostato wtgczone,
gdy przetgcznik nozny byt wcidniety.

Whytacz zasilanie i wigcz ponownie bez na-
ciskania w trakcie przetgcznika noznego.

Barwa i poziom gto$nosci wybranego
brzmienia instrumentu rézni sie

w zaleznosci od nacisnietego
klawisza.

Aby odtworzy¢ jak najpetniej brzmienia
instrumentéw, generator brzmien
PSR-450 w oparciu o synteze AWM
wykorzystuje kilka prébek brzmien dla
kazdego instrumentu przypisanych

do réznych klawiszy. Dlatego tez
brzmienia réznig sie od siebie.

Jest to prawidtowe zjawisko.




Dane techniczne

Klawiatura
* 61 klawiszy o rozmiarze standardowym (C1 - C6), z
wbudowang reakcjg na site uderzenia
Wyswietlacz
* Duzy, wielofunkcyjny wyswietlacz ciektokrystaliczny z
podswietleniem (LCD)
Przygotowanie instrumentu
¢ Uruchomienie / Wiaczanie [STANDBY/ON]
* Regulacja gtosnosci [MASTER VOLUME : MIN — MAX]

Panel sterowania

e LEFT MENU, RIGHT MENU, SONG, STYLE, VOICE,
M.D.B., PORTABLE GRAND, METRONOME, [0] ~
[9], [+1(YES), [-](NO), DEMO, TOUCH, HARMONY,
SPLIT, DUAL [A], [ VW], Dict., EASY PERFORMER [L],
[R], TEMPO/TAP, PITCH BEND
Brzmienia

* 135 brzmien Panel + 12 zestawow /Sciezek
perkusyjnych + 480 brzmien rozszerzonych XG

¢ Polifonia : 32

Automatyczny akompaniament
* 140 stylow + style tadowane z dyskietki

» Sterowanie akompaniamentem: ACMP ON/OFF,
SYNC STOP, SYNC START, START/STOP, INTRO/
ENDING, rit. MAIN/AUTO FILL

* Regulacja gtosnosci akompaniamentu

Muzyczna baza danych
e 227 konfiguracji

Funkcja Dictionary

Funkcja One Touch Setting
* Automatyczny dobér brzmienia dla kazdego stylu lub
utworu
Opcje menu
* Transpose
* Style/song Volume
e Metronome Volume
 Pitch Bend Range
e Tuning
e MIDI
* Harmony
* Reverb
* DSP
* Track Assign R
* Track Assign L
 Track Octave

Efekty
* Reverb : 9 typow
e DSP : 39 typow
* Harmony : 26 typow
Utwory

* 5 utworéw demonstracyjnych + 5 utworow
uzytkownika

* Regulacja gfosnosci: Song Volume

Nagrywanie
e Utwory
Utwory uzytkownika : 5
Sciezki: 1, 2, 3, 4, 5, STYLE
* Funkcje Song Clear, Track Clear

Funkcje dyskowe
* Song Playback
* Load
* Save
* Execute
* Delete
* Format
* SMF Save

MIDI
* Clock
* Initial Send
* Local on/off

Gniazda
* PHONES/OUTPUT, DC IN 12 V, MIDI IN/OUT,
FOOTSWITCH
Wzmacniacz
*6W+6W
Gtosniki
e 12cmx2 + 3cmx 2

Pobér mocy
* 20 W (gdy uzywany jest zasilacz PA-5D)

Zasilanie

e Zasilacz
(TATAREK)

 Baterie : 6 ogniw typu ,D” (R20, LR20 lub
réwnowazne)

: Yamaha PA-5D lub inny rbwnowazny

Wymiary (szerokosé x gtebokos$é x wysokosé)
* 952 x 387 x 169 mm (37-1/2” x 15-1/4” x 6-2/3”)
Ciezar
* 8,5kg (18 Ibs., 12 0z.)
Wyposazenie standardowe
* Pulpit na nuty
» Dyskietka demonstracyjna
* Podrecznik uzytkownika

Wyposazenie opcjonalne

e Stuchawki : HPE-150
* Zasilacz sieciowy : PA-5D, PA-5C
* Przetgcznik nozny : FC4, FC5

» Statyw keyboardowy : L-6, L-7

* Dane techniczne i opisy zawarte w niniejszej publikaciji
maja charakter wytgcznie informacyjny. Firma
YAMAHA zastrzega sobie prawo do wprowadzenia
zmian i modyfikacji produktu w dowolnym czasie bez
powiadomienia. Niektore wtasciwosci lub wyposazenie
moga zaleze¢ od miejsca zakupu urzgdzenia. W tej
sprawie prosimy konsultowac sie ze sprzedawcg.






€ YAMAHA

Strona w sieci internet (w jezyku angielskim):
http://www.yamahaPKclub.com/

Podreczniki w wersji elektronicznej (w jezyku angielskim):
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
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