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Anga"ende denna manual

Den engelska originalmanualen till SY35 bestér av tvi bocker -— Getting Started Manual och Feature Reference Manual. Vi har
bara gversatt Feature Reference Manual till svenska, och alla hinvisningar i denna Referensdel till Getting Started Manual avser
sledes det engelska originalet som levereras med SY35.

Referensdelen beskriver i detalj SY35:s samtliga funktioner i form av en Sammanfattning, instillningsalternativ (Instdliningar),
en operativ genomgang (Procedur) och i forekommande fall dven kommenterande tilligg (Detaljer). Referensdelen &r indelad i
Atta huvudavsnitt, som dr baserade pa SY35:s atta olika Modes (funktionsgrupper).

Voice Common (sidan 3)
Voice Vector (sidan 9)
Element Tone (sidan 15)
Element Envelope (sidan 25)
Multi (sidan 33)

Utility Setup (sidan 39)
Utility Recall (sidan 47)
Utility MIDI (sidan 51)

o NSRS

Vi rekommenderar dig att borja med Getting Started Manual for att du snabbrt skall kunna fi ett grepp om SY33 och dess
mojligheter. Referensdelen 4r sedan din huvudsakliga uppslagsbok, som gér till nér du stdter pd funktioner du inte kan, eller
funktioner som du inte anvinder s ofta.

Varje avsnitt i Referensdelen har sin egen innehallsforteckning. Du kan ocksa stka pA funktioner och bestimda sokord i
Sakregistreti slutet av Referensdelen. Den svenska Referensdelens sidnumrering foljer exakt den engelska forlagan.
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Voice Common

Voice Common Mode ger dig tillging till en rad parametrar som piverkar vald Voice i sin helhet. Programmering av parametrar
for enskilda Element g&rs under Element Tone Mode och Element Edit Mode.
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Wheel (Amplitude & Pitch Modulation) . ...... .. 6
After Touch (Amplitude & Pitch Moduiation,
Pitch&LlevelControl) ...................... 7
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Random (Element, Level & Detune) ........... &8
3



Voice Common

84 har viljer du Voice Common Edit Mode
Frén Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

VECTOR |

| common

VOICE

Frin nigon annan Edit eller Utility Mode trycker du bara pa
VOICE COMMON. Ett "E” visas dA i sifferfonstret, vilket mar-
kerar att en Edit Mode har valts. Punkten till héger om "E”
dyker upp s snart nidgon parameter dndras.

-
_ .

84 hér viljer du funktioner under Voice Common Edit
De olika funktionema under Voice Common Edit Mode kan
viljas en efier en genom att man trycker pA VOICE COMMON,
eller med hjilp av ~1/NO och +1/YES nir mark&ren befinner sig
omedelbart fére funktionsnamnet pa datafonstrets ovre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamféra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen lit innan du borjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
detatt Compare &r aktiv visas ett "C” i sifferfonstret, och det 4r
dA Jjudet fran den ursprungliga Voicen du hor nir du spelar p
klaviaturen. Nir du trycker pd EDIT/COMPARE igen Atergir
SY35till Edit Mode.

E .

EDITAUTILITY

COMPARE
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Voice Common

Voice-namn

Name

Sammanfattning
Ger aktuell Voice ett namn pa upp till 8 tecken.

Instéliningar
Du kan anvénda foljande tecken i Voice-namn:

Procedur

Placera mark&ren under det tecken som skall dndras med hjalp
av markorknapparna. Vilj sedan onskat tecken med hjdlp av
-1/NO och +1/YES. Fortsitt sA tills hela namnet 4r inmatat.

Detalfer

Ge alltid dina Voices namn som gor dem létta att identifiera.
Om du t ex har skapat en Voice som bygger pa bdde piano- och
crgelljud kan du forslagsvis dopa den till "PianOrg”.

Nir du stegar igenom teckenlistan gor SY35 alltid en kort paus
i borjan av varje teckengrupp (versaler, gemena, siffror och
symboler).

Konfiguration

Configuration

Sammanfaltning
Viljer konfiguration for aktuell Voice, vilket kan vara anting-
en tvi Element (A-B)eller fyra Element (A-B-C-D).

Instaliningar
A-B,A-B-C-D

Procedur
Flytta markoéren till den nedre raden och vilj onskad konfigu-
ration med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

I konfigurationen med tvd Element — "A-B” — 4r A elt
AWM-Element och B ett FM-Element.

I konfigurationen med fyra Element — "A-B-C-D” — dr A
och B desamma som i konfigurationen med tv Element, C ett
AWM-Element och D ett FM-Element.

A-B: A=AWM, B=FM
A-B-C-D: A=AWM, B=FM, C=AWM, D=FM

Effekt (typ och effektdjup)

Effect (Type & Depth)

Sammanfattning
Viljer en av sexton digitala effekter och shtter for aktuell
Voice effektdjupet for vald effekt.



Voice Common

Instéllningar

Effektiyp:

Rev Hall (Reverb Hall)
RevRoom (Reverb Room)
RevPlate  (Reverb Plate)

Rev Club (Reverb Club)

Rev Metal (Reverb Metal)
Delay 1 (Kort, enkelt delay)
Delay 2 (Langtdelay)

Delay 3 (Langt delay)
Doubler (Dubblering)
Ping—Pong (Repeterande delay)
Pan Ref (Panned Reflections — pancrerade ekon)

Early Ref (Early Reflections — tidiga ekon)
GateRev  (Gated Reverb)

Dly&Rev1 (Delayoch Reverb 1)

Dly&Rev2 (Delay coh Reverb 2)

Dist&Rev  (Distorsion och Reverb)

Procedur

Placera markéren under parametern Effect Type eller Depth.
Vilj sedan med -1/NO och +1/YES onskad effekt eller effekt-
djup.

Detaljer
Om du sitter parametern Depth till *0” &r det samma, sak som
atteffekten stingsav. Virdet "7 fér Depth ger storst effekt.

Pitch Bend-omfang

Pitch Bend

Sammanfattning
Bestimmer omfanget for Pitch Bend-hjulet.

Installningar
0....12max*

Procedur
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Site sedan ¢nskat
omfang for Pitch Bend med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Varje ¢kning frin ”0” till ”12” motsvarar ett halvtonssteg.
Vardet "0 ger ingen tonbdjning alls. Virdet "12” resulterar i
en maximal tonhojdsindring om plus minus en oktav, medan
virdet "4” ger en maximal 4ndring om plus minus en stor ters.

*) Detta omfing kan vara mer begrinsat i vissa fall. Ett
utropstecken (!) visas efter omfangsvirdet nir den Gvre
eller nedre grinsen ir nidd.

Utldggning av mod.hjul

Wheel (Amplitude & Pitch Modulation)

Sammanfattning
Ligger ut modulationshjulet pi amplitudmodulation och/eller
tonhéjdsmodulation.

Instéllningar
off, onAM (Amplitude Modulation)
off, onPM (Pitch Modulation)

Procedur
Placera markdren under parametern AM eller PM. Sitt vald
parameter till "on” eller “off” med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Amplitudmodulation genererar eft tremolo, medan tonhdjds-
modulation genererar ett vibrato. Med denna funktion kan
modulationshjulet 14ggas ut att producera det ena eller det
andra, eller bida pé en gang. Funktionen Wheel 4r emellertid
bara en omkopplare (on/off), s& darfér méste det maximala
modulationsdjup som skall genereras séttas med parametrarna
LFO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.
Nir modulationshjulet #r utlagt pA amplitud- eller tonhgjds-
modulation kan LFO-modulation enbart genereras via modu-
lationshjulet. Om bide Wheel och After Touch #r utlagda pa
modulation, prioriteras det kontrollorgan som har den hégsta
modulationsnivan nér bdda anvinds samtidigt.
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Voice Common

Utlaggning av After Touch

After Touch (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control

LS

Bl F

Sammanfatining

Ligger ut After Touch fran klaviaturen pi amplitudmodula-
tion, tonhtjdsmodulation, Pitch Control eller Level Control —
eller valfri kombination av dessa funktioner.

Instéliningar

off,on AM (Amplitudmodulation)
-12...0...4+12max* Pit (Pitch Control)

off, on Lev (Level Control)
Procedur

Placera markgren under nigon av parametrarna AM, PM, Pit
eller Lev. Pilen i endera 4nden av skiirmen betyder att du kan
komma 4t flera parametrar genom att flytta markdren i respek-
tive riktning. Satt med hilp av -INO och +1/YES parametrarna
AM, PM och/eller Lev till "on” eller "off”, eller dnskat om-
fang for parametemn Pit.

Detaljer

Precis som resultatet vid modulation frin modulationshjulet
genererar amplitudmodulation frin After Touch ett tremolo,
medan tonhdjdsmodulation genererar ett vibrato. Ju hardare
du trycker ner en tangent i bottenléget, desto stdrre blir modu-
ladonsdjupet. Funktionen After Touch ir emellertid bara en

omkopplare (on/off), sd diarfér maste det maximala modula-
tionsdjup som skall kunna genereras sittas med parametrarna
LFO AM Depth och PM Depth i Element Tone Edit Mode.
Nir After Touch 4r utlagd pA amplitud- eller tonh&jdsmodula-
tion kan LFO-modulation enbar: genereras via After Touch.

Parametern Pit gor att du kan anviinda After Touch frin klavia-
turen till att styra stegldsa dndringar av tonhdjden, dvs tonbdj-
ning (Pitch Bend). Ju hardare du trycker ner en tangent, desto
storre blir tonbdjningen. Positiva varden genererar en bdjning
uppét, och negativa vérden en bojning nerdt. Varje steg repre-
senterar en halvton. Virdet “0” ger ingen effekt alls. Virdet
”12” ger en maximal bdjning uppat med en oktav, medan
vardet 4" ger en maximal b6jning nerit med en stor ters.

Nar parametern Lev sitts tll “on™ kan du med After Touch
fran klaviaturen kontrollera ljudnivén inom ett visst begrénsat
omfang. Hur stora nivAvariationerna skall bli, och i vilken
rikming (dvs om nivan skall 6ka eller minska), beror p4 instéll-
ningamna for parametern After Touch Sensitivity i Element
Tone Edit Mode.

Om bide Wheel och After Touch 4r utlagda p& modulation,
prioriteras det kontrollorgan som har den higsta modulations-
nivan nir bida anvinds samtidigt.

*) Detta omfing kan vara mer begrinsat i vissa fall. Ett
utropstecken (1) visas efter omfangsvérdet nir den dvre
eller nedre griinsen 4r nddd.

Snabbinstélining av envelop

Envelope (Attack & Release Rates)

Sammanfattning
Sitter dvergripande attack och utklingning for aktuell Voice.

Instéliningar
—99...0...499 max* AR (Attack Rate)
-99...0...499max* RR (Releasc Rate)

Procedur
Placera markéren under parametern AR eller RR, Vilj 6nskad
parameter med hjilp av ~INO och +1/YES.

Detalfer

Aven om mycket mer detaljerad programmering av enveloper
kan goras for enskilda Element (se under Element Envelope
Edit Mode), g6r dessa bdda funktioner ait du snabbt och latt
kan justera de viktigaste, Svergripande envelopparametrarna
for en Voice.

Positiva virden producerar en snabbare attack eller utkling-
ning, medan negativa virden producerar en lingsammare
attack eller utklingning.



Voice Common

Liagg mirke till att parametern AR inte har nigon effekt alls i
Element dér parametern Initial Level (sidan 28) 4r satt till 99.

Snabbare attack RR Langsammare attack
j—T] ] { KeyOFF
+99 [] -89

MIVA

*) Detta omfang kan vara mer begrinsat i vissa fall. Ett
utropstecken (1) visas efter omfingsvirdet nir den dvre
cller nedre griansen 4r nadd.

Random (Element, Level & Detune}
Slumpgenerering av Element-kombinationer, Level- eller Detune-vektorer

Sammanfattning
Genererar automatiskt slumpméissiga Element-kombinationer
ocholika Level-eller Detune-vektorer.

Installningar
Inga

Procedur

Placera markoren under den vénstra parametern pd data-
fonstrets nedre rad och vilj "ELEMENT”, "LEVEL” eller
“"DETUNE” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Flytta mark&ren
till "Y/N™ och tryck pa +1/YES for att starta generering av
slumpvirden f6r vald parametertyp. S4 ldnge mark&ren star
kvar vid "Y/N” genercras en ny uppsittning slumpvirden
varje gang du trycker p4 +1/YES. Om du trycker pd -1/NoO flyttas
markéren tillbaks till den vénstra parametern.

Detaljer

Denna funktion #r faktiskt ett mycket anvindningsbart pro-
grammeringshjdlpmedel. Den lter dig préva ett i stort sett
obegrinsat antal Element-kombinationer eller Level/Detune-
vektorer genom bara en enda knapptryckning. Speciellt
slumpkombinationer av Element kan ge mycket §verraskande,
och ofta ocksd mycket braresultat.

Nir Voice-konfigurationen A-B ir vald (se under Configura-
tion pé sidan 5), kommer slumpgenerering alltid att resultera i
kombinationer av tvd Element.

Nir konfigurationen A-B—C-D 4r vald, kommer slumpgene-
rering att resulterai kombinationer av fyra Element.
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Voice Vector

I'Voice Vector Edit Mode kan du registrera och finjustera dynamiska Level- och Detune-vektorer.

LevelSpeed(VectorRate) ................... 11
LevelRecord ..........cvveinnneiinninnnes 11
Level Edit (Step, X-axis, Y-axis&Time) ........ 11
Detune Speed(VectorRate).................. 13
DetuneRecord ........... ... .i.iiiiuiennn. 13
Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis&Time) ....... 13
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Voice Vector

84 hér véljer du Voice Vector Edit Mode
Frén Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

L

-COMF;ARE‘

VECTOR |

| common

VOICE

Fran nigon annan Edit eller Utility Mode trycker du bara pa
VOICE VECTOR. Eit "E” visas da i sifferfonstet, vilket mar-
kerar att en Edit Mode har valts. Punkten till héger om “E”
dyker upp s snart nAgon parameter Andras.

L. .

10

S4 hér véljer du funktioner under Voice Vector Edit

De olika funktionerna under Voice Vector Edit Mode kan
viljas en efter en genom att man trycker pA VOICE VECTOR,
eller med hjalp av -1/NO och +1/YES nér markéren befinner sig
omedelbart fore funktionsnamnet pa datafonstrets dvre rad.

Funktionen Compare

Du kan jimféra ljudet frAn den redigerade Voicen med hur
Voicen 14t innan du bérjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
detatt Compare 4r aktiv visas ett "C” i sifferfénstret, och det 4r
d4 ljudet frin den ursprungliga Voicen du hor nér du spelar pd
klaviaturen. Nir du trycker pA EDIT/COMPARE igen atergir
SY351ill Edit Mode.

EDITAUTILITY
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EDITAUTILITY
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Voice Vector

Stegavstand i Level-vekior

Level Speed (Vector Rate)

Sammanfattning
Satter tidsrymden mellan stegen i en Level-vektor.

Instéllningar

10 ... 160ms (isteg om 10 millisekunder)

Procedur

Flytta markéren till datafénstrets nedre rad och vilj 6nskad
Vector Rate med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Varje dynamisk vektor bestir av upp till 50 steg, vilka mot-
svarar enskilda, jamnt utspridda punkter lings med den bana
som VECTOR CONTROL foljer. Funktionen Level Speed be-
stimmer ett utgingsvirde for tidsrymden mellan varje sddant
steg. Med parametern Time under funktionen Level Edit, som
beskrivs hir nedan, kan man sedan redigera lingden pé enskil-
da steg. Vector Rate-parametern kan 4ndras dven efter regi-
streringen av en vektor, vilket resulterar i en motsvarande
forandring av avstAndet mellan stegen.

Parametem Level Speed kan ocksd anviindas for att dndra
uppspelningshastigheten hos en redan registrerad vektor.

Registrering av en Level-vektor

Level Record

Sammanfattning
Piborjar registering av en dynamisk Level-vektor.

Instéllningar
STBY,REC,PLAY

Procedur

Placera markéren under "STBY”, varvid Vector Control Level
Mode villjs automatiskt. Du kan nu repetera det vektorsvep
som du inker registrera.

Flyua markoren till "REC”. Registreringen pabdrjas si snart
du trycker ner en tangent pa klaviaturen. N&r du slipper upp
tangenten, eller nir S0 steg har registrerats (se under Level
Speed har ovan), kommer registreringen att avslutas och mar-
kéren flyttas till "PLAY”. Du kan nu spela p2 klaviaturen for
att hjra hur det registrerade vektorsvepet 1ater.

Detaljer

Den tillgéngliga tidsrymden for registreringen beror p4 bade
hur Vector Rate 4r satt och hur mycket VECTOR CONTROL rots.

Val av steg fér redigering

Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

B Steg

Sammanfattning

Viljer for redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Level-vektor kan innehilla.

Instéliningar
I....5

Procedur

Placera markéren under virdet lingst till vinster pd data-
fonstrets nedre rad (Step). Vilj vilket steg som skall redigeras
med hjilp av -1/NO och +1/YES.

11



Voice Vector

Detaljer

Steg 1 4r det forsta steg som registreras och steg 50 dr det sista.
Dukommer snart att fi en kinsla for hur bestimda punkter i en
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.

Bl X-axeloch Y-axel

I
e

Sammanfattning

Dessa bida parametrar bestimmer for det for tillfillet valda
steget positionen ldngs X- och Y-axeln inom Level-vektoms
kontrollomrade.

Instéllningar
-31...0...431

Procedur

Efter det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
markéren under X- eller Y-parametern. Sitt sedan onskat
virde med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

PA X-axeln (D-C) gtir virdet —31 att steget placeras si nira
D-Elementet som méjligt, medan virdet +31 placerar steget si
nira C-Elementet som mojligt.

Virdena for Y-axeln (A-B) fungerar p samma sitt — virdet
—31 placerar steget si nira B-Elementet som mojligt, medan
virdet +31 placerar steget s4 néra A-Elementet som majligt.

1 bida axlarna ger virdet 0 en placering i kontrollomradets
centrum.

A
-1~ +31
x-axel —  p—t———12—— ¢
-31 + +31
<4 .3
B
Y-axel

Sammanfatining

Multiplicerar Vector Rate-virdet for enbart det for tillfaliet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man dven loopa
en vektor, eller 1ita den sluta vid aktuellt vektorsteg.

Installningar
1...254,Repeat, End

Procedur

Placera markoren under vardet langst till hoger pd data-
fonstrets nedre rad (Time). Vilj 6nskat tidsvarde, Repeat eller
End med hjalp av -1/NO och +1/YES.

12

Detaljer

Time-vardet multiplicerar Vector Rate-vardet f6r aktuellt steg,
Om t ex Vector Rate #r satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 att resultera i en steglingd pa 60ms, virdet 3 i en
steglingd p4 90ms, och sd vidare. Eftersom det maximala
Time-virdet 4r 254, kan man pa det har sattet fi fram extremt
l4nga steg.

Parametern End fir vektom att sluta pd ett bestdmt steg.

Parametern Repeat fAr vektom att loopa, dvs att frin aktuellt
steg g tillbaks till det forsta steget och sedan upprepa detia
kontinuerligt.
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Voice Vector

Stegavstdnd i Detune-vektor

Detune Speed (Vector Rate)

Sammanfattning
Satter idsrymden mellan stegen i en Detune-vektor.

Installningar
10 ... 160ms

Procedur
Flytta markoren till dataftnstrets nedre rad och vilj 6nskad
Vector Rate med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Varje automatisk vektor bestir av upp till 50 steg, vilka mot-
svarar enskilda, jamnt utspridda punkter 14ngs med den bana
som VECTOR CONTROL ftljer. Funktionen Detune Speed be-
stimmer ett utgdngsvirde for tidsrymden mellan varje sddant
steg.

Registrering av en Detune-vekior

Detune Record

Sammanfattning
Paborjarregistering av en dynamisk Detune-vektor.

Instaliningar
STBY,REC,PLAY

Procedur

Placera markéren under »STBY™, varvid Vector Control De-
tune Mode viljs automatiskt. Du kan nu repetera det vektor-
svep som du tdnker registrera. Flytta markdren till "REC™.

Registreringen paborjas si snart du trycker ner en tangent pa
klaviaturen. Nir du slipper upp tangenten, eller nér 50 steg har
registrerats (se under Detune Speed hir ovan), kommer regi-
streringen att avslutas och markéren flyttas till "PLAY”. Du
kan nu spela for att hora hur det registrerade vektorsvepet 13ter.

Detaljer
Den tillgsngliga tidsrymden for registreringen beror p4 bade
hur Vector Rate &r satt och hur mycket VECTOR CONTROL r{rs.
Nir du rér VECTOR CONTROL mot ett Element, héjs tonhéjden
for det Elementet samtidigt som tonhGjden sinks for &vriga
Element.

Val av steg fér redigering

Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

W Steg

Sammanfattning
Viljer for redigering valfritt steg bland de 50 som en registre-
rad Detune-vektor kan innehilla.

Instaliningar
1....50

Procedur
Placera markéren under Step langst till vénster pd nedre raden.
Vilj vilket steg som skall redigeras med -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Steg 1 ar det férsta steg som registreras och steg 50 4r det sista.
Du kommer snart att fi en kiinsla for hur bestimda punkterien
dynamisk vektor skall relateras till motsvarande steg.
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Voice Vector

B X-axeloch Y-axel

Sammanfaitning

Dessa bida parametrar bestimmer for det for tillfallet valda
steget positionen lings X- och Y-axeln inom Detune-vektorns
kontrollomréade.

Instéliningar
-31...0...+31

Procedur

Efter det att du valt det steg som skall redigeras placerar du
markéren under X- eller Y-parametern. Sétt sedan onskat
virde med hjélp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

P4 X-axeln (D-C) gor vardet —31 at steget placeras si néra
D-Elementet som méjligt, medan virdet +31 placerar steget s
nira C-Elementet som méjligt,

Virdena for Y-axeln (A-B) fungerar p4 samma sitt — viirdet
-31 placerar steget sd nira B-Elementet som mdjligt, medan
virdet +31 placerar steget s niira A-Elementet som mojligt.

I bada axlarna ger virdet O en placering i kontrollomradets
centrum.

Y-axel

Sammanfattning

Multiplicerar Vector Rate-virdet for enbart det for tillfillet
valda vektorsteget. Med funktionen Time kan man dven loopa
en vektor, eller 14ta den sluta vid aktoelit vektorsteg.

Installningar
1...254,Repeat, End

Procedur

Placera markéren under virdet lingst till hoger pa data-
fonstrets nedre rad (Time). Vilj onskat tidsviirde, Repeat eller
End med hjalp av -1/NO och +1/YES.

14

Detaljer

Time-virdet multiplicerar Vector Rate-virdet for aktuellt steg.
Om t ex Vector Rate &r satt till 30ms, kommer ett Time-virde
om 2 att resultera i en steglingd pd 60ms, virdet 3 i en
steglingd pd 90ms, och si vidare. Eftersom det maximala
Time-virdet dr 254, kan man pa det hir séttet £ fram extremt
langa steg.

Parametern End fir vektom att siuta p4 ett bestéimt steg.

Parametern Repeat fir vektorn att Ioopa, dvs att frin aktuellt
steg ga tillbaks till det forsta steget och sedan upprepa detta
kontinuerligt.



Element Tone

1 Element Tone Edit Mode redigerar du ménga av de viktigaste parametrarna for varje enskilt Element nir det giller vilka
klangliga egenskaper en Voice skall ha — Element A och B 1 Voices med tvi Element, Element A, B, C och D i Voices med fyra
Element.

WaveType.....cvreeenrei i, 17
ElementCopy .......ocveneiiesssonnanias 19
FrequencyShift* ..........c.ooviiinaa... 19
Volume ........c.cciiiieiinininnnnenns 20
Pan® .. i ittt s 20
Velocity Sensitivity . . .. ..o oo iiiiininrnnnn. 20
AfterTouchSensitivity ..........ccoinvuins. 21
Tone (FMElementB&D)* ................... 21

LFO (Low Frequency Oscillator) AM Depth,
PM Depth, Type, Delay, Rate& Speed* ... ....... 22

*Y Dessa fyra parametrar dr inte tillgdngliga i ett AWM-Element, dér vég-
form nr 127 (Drum Set) dr vald. I stillet visas hir meddelandet " Cannot
edit”.

15



Element Tone

Sa har viljer du Element Tone Edit Mode
Fran Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

[ Tone

ENVELOPE |
ELEMENT

Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pa
ELEMENT TONE.

Ett ”E” kommer upp till vénster i sifferfonstret for att markera
att Edit Mode #r vald, och till héger visas vilket Element det
16r sig om — “A”, ”b”, ”C” eller "d” (b och d med liten
bokstav for att det inte skall forvixlas med 8 och Q). En punkt
vigas till htger om Element-beteckningen si snart ndgon para-
meter dndras.

E
Du viljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pa respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om

det dr en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara vilja
Element Aoch B.

Du kan ocksa koppla valfritt Element till och frAn genom att
trycka pa respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar #r en omkopplare, som omvéxlande kopp-
lar Elementet till och frin.
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Elementets on/off-status visas till hdger pa datafnstrets Gvre
rad — om ett Elements bokstavsbeteckning visas 4r det in-
kopplat, och om ett streck visas i stillet for bokstaven ar det
bortkopplat.

Utnyttja flitigt denna mgjlighet att ndr som helst kunna koppla
Elementen tll och frin, eftersom det gér det mycket Eittare att
héra vad respektive Element bidrar med i den totala ljudbilden
— om du dndrar ndgon parameter i ett Element nér tre andra
ocksi hors, kan det vara svart att hra vilken effekt dndringen
har. Det Element som #r aktivt under redigering visas i data-
fonstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mdrk
bakgrund).

| dethér exempletar Elementen A,Boch D
inkopplade, medan Element C &r bortkoppiat.
Element A dr det som &r valt f6r redigering.

Sa& héar véljer du funktioner i Element Tone Edit Mode
De olika funktionerna under Element Tone Edit Mode kan
viljas en efter en genom att man trycker pA ELEMENT TONE,
eller med hjélp av -1/NO och +1/YES nér mark&ren befinner sig
omedelbart fére funktionsnamnet pi datafonstrets Gvre rad.

Funktionen Compare

Du kan jamféra ljudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen It innan du bérjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv visas ett "C” i sifferfonstret, och det 4r
dA ljudet frAn den ursprungliga Voicen du hor nir du spelar pi
klaviaturen. Nir du trycker p4 EDIT/COMPARE igen Atergir
SY35till Edit Mode.

EDITAUTILITY

E | D

COMPARE
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Element Tone

Utldggning av vagform pa Element

Wave Type

Sammanfatining
Ligger ut en Preset-vAgform pé valt Element.

Instéllningar
0....127 Element A och C (AWM)
0....255 Element B och D (FM)

Procedur

Placera markdren under den vinstra parametern pi data-
fonstrets nedre rad for att direkt viélja bland olika kategorier
med vagformer, eller under den hégra parametern for att vilja
enskilda vigformer. Vilj onskad vigform med -1/NO och
+1/YES (se nedanstiende vigformslista).

Detaljer

Antalet tillgéingliga vagformer beror pA om aktuellt Element 4r
ett AWM-Element (A eller C) eller ett FM-Element (B eller
D). SY35 har i Preset-minnet 128 AWM-vigformer (0-127)

och 256 FM-vagformer (0—255).
Lista dver samtliga AWM-vagformer i Preset-minnet
Piano 00 Piano Bass 32 | EBass3 Synth 64 | PopsHit osC 96 Padwv
01 | E.Piano 33 | E.Bass4 SFX 65 | NoisPad1 97 | Digitalt
02 | Clavi 34 | Slap 66 | NoisPad2 98 | Digital2
03 | Cembalo 35 | Fretless 67 | NoisPad3 99 | Digital3
04 | Celesta 36 | SynBassi 68 | Coin 100 | Digitals
Organ 05 P.Organ 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digitals
06 | E.Organt Str 38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw1
o7 E.Organ2 38 Vn.Ens. bl BotleOpn 103 | Saw2
08 Bandneon 40 | Cello 72 Cracker 104 | Saw3
Brass 09 | Trumpet 41 | Pizz. 73 | Scratch 105 | Sawd
10 Mute Trp 42 Syn Str Hits 74 Metal 1 106 | Square1
1 Trombone Vocal 43 Choir 75 Metal2 107 | Square2
12 Flugel 44 ltopia 76 Metal 3 108 | Sguare3
13 FrHorn 45 Choirpa 77 Metal4 109 | Squared
14 BrasEns Perc 46 | Vibes 78 | Wood 110 | Puise
15 SynBrass 47 Marimba Bamboo M Puise 2
Wood 16 | Fiute 48 | Bells 80 | Siam 112 | Puise3
17 Clarinet 49 Timpani Tran 8t Tp. Body 113 | Puised
18 Oboe 50 | Tom 82 | Tb.Body 114 | PulseS
19 Sax 51 E.Tom 83 HornBody 115 | Pulse &
Gtr 20 |Gu 52 | Cuica 84 | FLBody 16 | Tri
21 | Stesl 53 | Whistle 85 | Str.Body 117 | Sing’
22 | EGir1 54 | ThumbStr 86 | AirBlown 118_| Sin8'+4’
23 E.Gtr2 Synth 55 SynPad 87 Reversel SEQ 119 | SEQ1
24 Mute Gtr 56 | Harmonic a8 Reverse2 120 | SEQ2
25 Sitar 57 | SynLead1 89 | Reverse3 121 | SEQ3
26 | Pluck1 58 | SynLead2 osc 90 | EPwv 122 | SEQ4
27 | Pluck2 59 | BellMix 91 | Organwv 123 | SEQS
Bass 28 | WoodB1 60 | Sweep 92 | M.Tpwv 124 | SEQ6
29 | WoodB2 61 | HumanAtk 93 | Gtrwv 125 | SEQ7
30 | E.Bass1 62 | Noise1 94 | Strwv1 126 | SEQ8
31 E.Bass2 Noise 2 95 | Strwv2 Drums 127 | Drumset
AWM-vagformer: Kategoribeskrivningar
Piano, Clavi och andra keyboards med utklingande ljud Vibrafon, pukam fi
Piporgel, elorgel och harmonium (tramporgel) Diverse syntljud (inklusive brusljud)
Akustiska och syntetiserade brassljud Specialeffekter (kraschljud, flaskor m fl)
Flajt, sax och andrainstrument av trablastyp Slagna metall- och tréinstrument
Akustisk gitarr, elgitarr Transienta attacker och vissa reverserade fjud
Akustisk bas, elbas och syntbas 1 Syntvagformer och diverse akustiska grundvagformer
Diverse strékensembier Sequences med samplade fjud
Kér och andra vokalijud Drum Set-vagformer (trummor och percussion)
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Element Tone

Lista 6ver samtliga FM-vagformer i Preset-minnet

Piano 00 E.Piano1 Pluck 49 | Guitar4 Syn.S 98 | Sus.t SFX 147 | SFX5
01 | EPianc2 50 | Gutars 99 | Sus.2 148 | SFXe
02 | E.Piano3 51 | Guitare 100 | Sus.3 149 | SFX7
03 | E.Pianod4 52 | Guitar? 101 | Sus.4 0SC1 150 | Sin16'
04 | E.Piancs $3 | Guitar8 102 | Sus.5 151 | Sing’
05 | E.Piancé Bass 54 | Basst 103 | sus.6 152 | Sin4*
Organ 06 E.organi 56 | Bass2 104 | Sus.7 153 | Sin22/3
07 E.organ2 56 | Bass3 105 | Sus.8 154 | Sin2
08 E.organ3 57 | Bass4 106 | Sus.9 155 | Saw?
09 E.organd 58 | Bass5 107 | Sus.10 156 | Saw2
10 E.organs 59 | Bass6 108 | Sus.11 157 | Square
11 E.organ6 60 | Bass7 109 | Sus.12 168 | LFOnoise
12 E.organ? 61 Bass 8 110 | Sus.13 159 | Noise 1
13 | E.organg 62 | Bass9 111 | Sus.14 160 | Noise2
Brass 14 Brass 1 Str 63 | Stry 112 | Sus.15 161 | Digit
15 | Brass2 64 | Str2 13 | Attack 1 162 | Digi2
16 | Brass3 65 | stra 114 | Attack2 163 | Digi3
17 | Brass4 66 | Stra 115 | Attack3 164 | Digi4
18 | Brass$§ 67 | sts 116 | Attack4 165 | Digi5
19 | Brassé 68 | Stre 117 _{ Attack5 166 | Digi6
20 | Brass7 69 | Sr?7 Syn.M 118 | Movel 167 | Digi?
21 | Brass8 Perc 70 | Vibes1 119 | Move2 188 | Digi8
22 Brass9 7 Vibes 2 120 | Move3 169 | Digi9
23 | Brass10 72 | Vibes3 121 | Moved 170 | Digi10
24 | Brass 73 | Vibes4 122 | Move$§ 171 | Digit1
25 | Brass12 74 | Marimba1 123 | Move6 0sc2 172 | wavei-1
26 Brass 13 75 Marimba 2 124 | Move? 173 | waveil-2
27 Brass 14 76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decay1 174 | wavel-3
Wood 28 | Wood1t 77 | Bels1 126 | Decay2 175 | wave2-1
29 | Wood2 78 | Bells2 127 | Decay3 176 | wave2-2
30 | Wood3 79 | Belis3 128 | Decayd 177 | wave2-3
31 | Wood4 80 | Belis4 129 | Decays :
32 Wood & 81 Bells 5 130 | Decayé :
33 | Wood6 82 | Bells6 131 | Decay? 220 | wavel7-1
M | Woxd?7 83 | Bels7 132 | Decay8 21 | wavel7-2
35 Wood 8 &4 Belis 8 133 | Decay9 222 | wave17-3
Reed 36 | Reed1 85 | Metalt 134 | Decay 10 0SsCc3 223 | wave18-1
37 Reed 2 88 | Metal2 135 | Decay11 224 | wavel8-2
38 | Reed3 87 | Metal3 136 | Decay12 225 | wave18-3
39 | Reed4 88 | Metald 137 | Decay13 :
40 | ReedS 89 | Metal5 138 | Decay14 :
41 Reed 6 90 | Metal6 139 | Decay15 250 | wave27-1
Pluck 42 | Clavit Syn.S 91 Lead 1 140 | Decay 6 251 | wave27-2
43 | Clavi2 92 | Lead2 141 | Decay17 252 | wave27-3
4 | Clavi3 93 |[Lead3 142 | Decay 18 253 | wave2s
45 | Clavi4 94 | Leads SFX 143 | SFX1 254 | wave2d
46 | Guitar1 95 |lLeads 144 | SFx2 255 | wave30
47 | Guitar2 9 | Leadé 145 | SFX3
48 | Guitar3 97 |Lead? 146 | SFX4
FM-vagformer: Kategoribeskrivning
Eipianon Vibrafon. marimba, klockor och andra slagverksljud
Elorglar Solosyntijud med lang utklingning
Diverse brassljud Syntljud som skiftar karaktér under sitt klingande forlopp
Trablas Syntljud med snabb utklingning
Sax, oboe och andra rérbladsinstrument Diverse syntljud av liudeffekttyp
Gitarr, Clavi och andra kndppta instrumentjud Sinus, sagtand och andra syntvagformer av standardtyp
Basljud Grundlaggande FM-kianger, grupp 1
Strakar Grundldggande FM-klanger, grupp 2

Om parametern Type i Element Envelope Edit Mode (se sidan
27) &r satt till Preset, viljs dven motsvarande Preset-envelop

vid val av Wave Type.
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Om en annan enveloptyp 4r vald, viljs Preset-envelopen inte

tillsammans med vAgformen.
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Element Tone

Kopiering av Element

Element Copy

Sammanfattning

Kopierar alla Element-parametrar frin ett Element av samma
typ (AWM eller FM) i en annan Voice till det Element som r
under redigering i for tillf#llet vald Voice.

Instéllningar

LC,P Source (minne)
1....8 Bank

1....8 Voice-nummer
A/CellerB/D Element
Procedur

Flytta markéren till datafonstrets nedre vinstra hoém, dir du
borjar med att vilja killa for kopieringen, dvs minne, bank och
Voice-nummer for den Voice vars Element-parametrar skall
kopieras. Dessa tre parametrar som betecknar kiillan visas héir
pa samma sétt som i sifferfonstret, dvs som exempelvis "P11”
(Preset, bank 1, Voice nummer 1).

Flytta markéren mellan parametrarna med hjilp av markdr-
knapparna, och sitt ¢nskade virden med -1/NO och +1/YES.
Flyita direfter markoren Eingst till hdger pA den nedre raden,
och vdlj dar med hjélp av -1/NO och +1/YES det Element fran
vilket data skall kopieras (A/C eller B/D).

Tryck p4d markor héger ytterligare en ging, varvid du far
fragan “Are you sure?”. Tryck pd +1/YES fOr aut verkstilla
kopieringen, eller p4 -1/NO f&r att avbryta operationen. Nar
kopieringen ar klar visas meddelandet ">>Completed!!<<”
for ett kort Sgonblick.

Detaljer

I denna skéirm visas som sagt killan i SY335:s standardformat.
”P12” ar sledes Preset, bank 1, Voice nummer 2. "I35” &r
Internal, bank 3, Voice nummer 5, osv.

Data kan bara kopieras mellan Element av samma typ. Om det
Element som for tillfillet redigeras 4r ett AWM-Element (A
eller C), kan du bara kopiera data frin killans Element A eller
C. Samma sak giller FM-Element. Kom ocksd ihig att det &r
samtliga parametrar under Element Tone Mode som kopieras.

Transponering av valt Element

Frequency Shift

Sammanfattning
Transponerar tonhéjden for valt Element uppat eller nerit i
halvtonssteg.

Installningar
-12...0...+12

Procedur
Flytta markoren till datafénstets nedre rad. Vilj Onskad
transponering med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer
Virdet ”-12” transponerar valt Element en oktav nert, medan
”+4” ransponerar Elementet en stor ters uppéit.

Funktionen Frequency Shift kan anvidndas for ait ligga ett
Element i det register dir det klingar bidst. Du kan ocksd
anvinda Frequency Shift for att transponera flera Elementien
Voice s att de bildar ackord.
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Element Tone

Element-volym

Volume

Sammanfattning
Satter volymen £6r valt Element.

Instaliningar
0....99

Procedur
Flytta markoren till datafénstrets nedre rad och sitt 6nskad
volym med hjdip av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Virdet "0 ger inget ljud alis, medan "99” ger maximal volym.
Anvind denna funktion for att styrkeméssigt balansera Ele-
mentenien Voice.

Panorering av Element

Pan

Sammanfattning
Bestdammer vilken position i stereobilden som valt Element
skall ha (vénster till htger).

Instéllningar
Grafisk visning: L -~ + - -R =5 positioner frin vinster till
hoger

Procedur
Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Vilj nskad pano-
reringsposition med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

P4 nedre raden visas en grafisk bild av positionen, dir "L” star
for Left (vanster) och "R” for Right (htger). Nir du justerar
Pan-parametermn féljer positionsindikatorn med. Du har fem
positioner att vilja mellan — vénster, vinster-mitt, mitt, mitt-
hoger och hoger. Experimentera med de intressanta stereo-
effekter som olika panoreringar for Voicens Element kan ge!

Velocity pa Element-niva

Velocity Sensitivity

Sammanfattning
Bestimmer hur utnivan frin valt Element skall paverkas av
Velocity-data fran klaviaturen.

Instéliningar
-5...0...45

Procedur
Flytta markoren till datafénstrets nedre rad. Sitt 6nskad kins-
lighet for Velocity med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer
Positiva virden ger htgre nivd som svar pa hdgre Velocity-
vérden, dvs ju snabbare du slir an en tangent, desto starkare
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blir ljudet. Negativa virden ger motsatt effekt — ldgre niva
som svar pd hégre Velocity. ”0” ger ingen nivivariation alls.

0 Ingetpaverkanalls.
+1 Litet gensvar pAmoderat till hirt anslag.
+2 Visstgensvar pd moderat till hart anslag.

+3 Jamn skiftning frin svagt tll starkt som svar pi l4tt till
hirt anslag.

+4 Stor dndring inom ett litet Velocity-omfing.

+5 Plitslig dndring fran inget ljud alls till maximal niv3 som
svar pa Velocity av medelvirde.

Negativa virden har liknande effekt, men med den skillnaden
att nivin minskar i stéllet som svar pa hégre Velocity-virden.,
Till hoger om Sensitivity-virdet visas grafiskt vilken foring-
ring som varje instillning resulterar i.
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Element Tone

After Touch p& Element-niva

After Touch Sensitivity

T

RECL:

Sammanfattning

Bestdmmer hur utmivin frin valt Element skall piverkas av
After Touch fran klaviaturen nir parametern Lev (Level) i
After Touch-funktionen under Voice Common Mode ir satt
till “on” (se sidan 7).

Instaliningar
-3...0...43

Procedur
Flytta mark&ren till dataftnstrets nedre rad. Sétt 6nskad
kiinslighet for After Touch med hjilp av -1/NO och +1/YES,

Detaljer

Positiva virden resulterar i hdgre utnivd som svar pA higre
After Touch-varden (dvs storre tryck i tangentens bottenlige).
Negativa virden ger motsatt effekt — ligre niva som svar pa
hégre tryck. Vérdet "0” ger ingen nivaskiftning alls.

0 Ingenpdverkan alls.
+1 Liten nivaskiftning som svar pAmoderat till kraftigt tryck.
+2 Stdrre nivaskifining som svar pd moderat till kraftigt
tryck,

+3 Successiv dndring frin svagt till starkt som svar pa Iagt till
kraftigt tryck.

Negativa viirden har liknande effekt, men med den skillnaden
att nivin minskar i stallet som svar pa kraftigare tryck. Till
hdger om Sensitivity-virdet visas grafiskt vilken forindring
som varje instdllning resulterar i.

Klangférg for FM-Element

Tone (FM-Element B & D)

ETETRE S
Lew= & FE=8
Sammanfattning

Justerar klangfirgen f6r valt FM-Element— B eller D.

Instaiiningar

0....99 Lev (Level)
0....7 FB (Feedback)
Procedur

Placera markdren under Lev- eller FB-parametern. Sitt 6n-
skad niva (Level) eller aterkoppling (Feedback) med hjilp av
-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Med parametern Lev justerar du modulationsindex for valt
FM-Element, dvs hur mycket modulatorerna i FM-algoritmen
skall modulera birama. Hogre Lev-virde resulterar i en bril-
jantare, skarpare klangfarg, medan 14ga virden ger en rundare,
mjukare klangfirg.

Effekten av Feedback-parametemn varierar frin Element till
Element, men rent generellt kan man séga att hgre viirden gor
ljudet mer metalliskt eller brusigt, medan liga virden gor
ljudet mjukare.
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Element Tone

Modulation frdn modulationshjul och After Touch

LFO (Low Frequency Oscillator) AM Depth, PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed

W AM(Amplitude Modulation Depth)

ET LFO HEE
A= & FRi= § bbb
Sammanfattning

Bestammer den maximala méngd amplitudmodulation som
modulationshjulet eller After Touch skall fA paverka valt Ele-
mentmed.

Instéllningar
0....15

Procedur
Vilj parametern AM med markorknapparna. Sitt 6nskad
mingd amplitudmodulation med-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Virdet 0 ger ingen modulation alls, medan “15” ger maxi-
mal modulation. Amplitudmodulation resulterar i en periodisk
variation av Jjudvolymen, dvs ett tremolo.

Ligg miarke till att AM-parametern foér funktionerna Wheel
och/eller After Touch under Voice Common Edit Mode maste
séttas till “on” innan amplitndmodulation kan appliceras
manuellt (se sidan 7). Amplitudmodulation appliceras auto-
matiskt nir dessa parametrar 4r satta till "off™,

W PM(Pitch Modulation Depth)

ET LFO A=
e B DR [ PR
[ R e 2R mal B S RERER S
Sammanfattning

Bestammer den maximala mingd tonhdjdsmodulation som
modulationshjulet eller After Touch skall fA paverka valt Ele-
ment med.

Instéliningar
0....31

Procedur
Vilj parametern PM med markSrknapparna. Satt onskad
mangd tonhgjdsmodulation med -1/NO och +1/YES.
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Detaljer

Virdet "0” ger ingen modulation alls, medan ”15” ger maxi-
mal modulation. Tonhdjdsmodulation resulterar i en periodisk
variation av tonhdjden, dvs ett vibrato.

Liagg mirke till att PM-parametern for funktionerna Wheel
och/eller After Touch under Voice Common Edit Mode méste
séttas till "on” innan tonhdjdsmodulation kan appliceras
manuellt (se sidan 7). Tonh&jdsmodulation appliceras auto-
matiskt nir dessa parametrar 4r satta till "off”,

Sammantattning
Bestiammer vilken vigform LFO:n fér valt Element skall ha.

Instéliningar
Fem grafisktrepresenterade vagformer

SAWUP SAWDOWN TRIANGLE

SQUARE

nnn - ™ SAMPLE&HOLD
Procedur

Vilj parametern med vagformssymbolen (ldngst till héger pd
nedreraden). Vilj 6nskad vigform med -1/NO och +1/YES.

Detaljer
= Uppatgéende sagtandsvag
. = Neratgaende sagtandsvag
= Triangelvag
ST = Fyrkantvag
T = Sample and Hold (slumpgenerering)




‘4 'd 'd

l“

'[" 'I‘v '!‘ '|- 'I‘

&

A

W Dly (Delay)

Sammanfattning

Sétter for valt Element fordrdjningen mellan en tons bérjan
och starten av LFO-cykeln nir parametrarna Wheel och After
Touch under Voice Common Edit Mode bada ir satta till
“off™.

Instéllningar
0....99

Procedur
Vilj parametern Dly med markdrknapparna. Sitt énskad for-
drbjning av LFO-cykeln med -1/NO och +1/YES.

Detaljer
Minimivérdet ”0” ger ingen fordrSjning alls innan LFO:n gir
ighng, medan maximivardet "99” ger maximal f&rdréjning.

Sammanfattning

Satter for valt Element den hastighet med vilken LFO:n "tonas
in” nir parametrarna Wheel och After Touch under Voice
Common Edit Mode bada 4r satta till "off™.

Instéliningar
0....99

Procedur
Vilj parametern Rate med markdrknapparna. Sitt 6nskad in-
toningshastighet for LFO:n med -1/NO och +1/YES.

Detaljer
Virdet ”0” ger snabbast intoning, vilket f&r LFO:n att direkt gi
igng med fullt effektdjup, medan 799 ger den lingsta in-
toningen.

Element Tone

M Spd(Speed)

oy
F )

ol

Sammanfattning
Sitter for valt Element LFO:ns hastighet (=frekvens),

Instéllningar
0....31

Procedur

Vilj parametern Spd med markérknapparma. Sitt Snskad
hastighet for LFO:n med-1/NO och +1/YES.

Detaljer
Virdet ”0” ger den lingsammaste hastigheten och ”31” den
snabbaste.

Speed-parametern kan inte redigeras nér LFO Type 4r satt till
Sample&Hold.
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Element EnveIer

I Envelope Edit Mode kan du gdra detaljerad programmering av amplitudenvelopema for varje enskilt Element i vald Voice.

[ 7~ L= 27
EnvelopeCopy .........overiiianncnnansnss 28
Delay (Delay Rate& On/Off) . . . . ... .. ...... 28
InitialLevel ...........cccceiiieiiiiiiinnn.. 28
AHack(Level&Rate) .........covveeernnenn. 29
Decay1(level&Rate) ...................... 29
Decay2(lLevel&Rate) ...... ................ 29
ReleaseRate ........c.coiiueiniiiinnnnanas 30
LeveiScaling ......ceeeeneniiennannans 30
RateScaling ..........cccooiieininiennnana,s 37
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Element Envelope

S4 har véljer du Element Envelope Edit Mode
Frin Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

o (o]

| ToNE

ENVELOPE |
ELEMENT

Frén en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pd
ELEMENTENVELOPE,

Ett "E” kommer upp till vanster i sifferfonstret for att markera
att Edit Mode &r vald, och till héger visas vilket Element det
10r sig om — “A”, "b”, "C” eller ”d” (b och d med liten
bokstav for att det inte skall férvaxlas med 8 och (). En punkt
visas till héger om Element-beteckningen s& snart nigon para-
meter &ndras.

Du viljer vilket Element som skall redigeras genom att trycka
pa respektive ELEMENT SELECT-knapp — A, B, C eller D. Om
det 4r en 2-Elements Voice som redigeras kan du bara vilja
Element A och B.

Du kan ocksi koppla valfritt Element till och frin genom att
trycka pé respektive ELEMENT ON/OFF-knapp. Var och en av
dessa fyra knappar 4r en omkopplare, som omvixiande kopp-
lar Elementet till och frén.

Elementets on/off-status visas till héger p4 datafonstrets Gvre
rad — om ett Elements bokstavsbeteckning visas 4r det
inkopplat, och om ett streck visas i stillet for bokstaven 4r det
bortkopplat.

26

Utnyttja flitigt denna méjlighet att nar som helst kunna koppla
Elementen till och fran, eftersom det gér det mycket Littare att
hora vad respektive Element bidrar med i den totala ljudbilden
— om du dndrar nigon parameter i ett Element nir tre andra
ocksé hérs, kan det vara svart att hora vilken effekt dndringen
har. Det Element som &r aktivt under redigering visas i data-
fonstret med en inverterad bokstav (ljust tecken mot mork
bakgrund).

| det har exempletar Elementen A,Boch D
inkopplade, medan Element C &r bortkopplat.
Element A &r det som &r valit fér redigering.

84 hér viljer du funktioner i Element Envelope Edit Mode
De olika funktionerna under Element Envelope Edit Mode kan
viljas en efter en genom att du trycker pA ELEMENT ENVELOPE,
eller med hjélp av -1/NO och +1/YES nér markdren befinner sig
omedelbart fore funktionsnamnet p4 datafGnstrets vre rad.

Funktionen Compare

Du kan jimfora Jjudet frin den redigerade Voicen med hur
Voicen l4t innan du borjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
detatt Compare 4r aktiv visas ett “C” i sifferfénstret, och det 4r
da Jjudet fran den ursprungliga Voicen du hor nir du spelar pa
klaviaturen. Néar du trycker pd EDIT/COMPARE igen Atergr
SY35ll Edit Mode.

EDITUTIUTY

E | D
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Element Envelope

Val av enveloptyp

Type

Sammanfatining
Viljer fr aktuellt Element en av anvindaren programmerad
amplitudenvelop eller en amplitudenvelop fran Preset-minnet.

Instéliningar
PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK, BRASS, STRINGS
ORGAN, USER

Procedur
Flytta markoren till dataftnstrets nedre rad. Vilj Onskad
enveloptyp med hjalp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Nir "PRESET” viljs anviénds originalenvelopen for den vig-
form som 4r vald for aktuellt Element. Om exempelvis aktuellt
Element anvander sig av en gitarrvigform, kommer ocksa
motsvarande gitarrenvelop att viljas.

Niar ”"PIANO”, ”"GUITAR”, "PLUCK”, "BRASS”,
"STRINGS” eller "ORGAN?” viljs, kommer ¢n s k generisk
envelop av lamplig typ att viljas. Dessa generiska enveloper
ser i stora drag ut som foljer:

PIANO

Niva

Tid
GUITAR

Niva

Tid

PLUCK
«o
>
2
Tid
BRASS
<
-
=z
Tid
STRINGS
<«
=
Z
Tid
ORGAN
<«
=
P4
Tid

Om du redigerar nigon av parametrarna for en sidan generisk
envelop, férvandlas envelopen till en "USER”-envelop.

Nir du viljer "USER” frin borjan kan du programmera en
originalenvelop med hjalp av parametrarna Attack, Decay och
Release enligt beskrivningen pa sidorna 29 och 30.
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Element Envelope

Kopiering av envelop

Envelope Copy

ry i o Tand B

CHT LdDid

Sammanfattning
Kopierar envelopdata frin utvalt Element till aktuellt Element.

Instéliningar

A, B,C,D Element

Procedur
Flytta markoren till parametern “from”. Vilj med ~1/NO och
+1/YES det Element frin vilket envelopdata skall kopieras.

Tryck pi markor hoger en gang till, varvid du far frigan ”Are
you sure?”. Tryck pd +1/YES for att verkstilla kopieringen,
eller p4 -1/NO for att avbryta operationen. Nar kopieringen 4r
avslutad visas meddelandet “>>Completed!!<<” for ett kort
bgonblick,

Detaljer
Denna funktion kan spara en hel del tid genom att du l4tt kan
kopiera envelopdata av "USER”-typ mellan Element.

Férdréjning av enveloper

Delay (Delay Rate & On/Off)

Sammanfiattning
Satter en fordréjning innan enveloperna fér samtliga Element
gariging.

instaliningar
0....9 Delay
on/off Mode

Procedur
Flytta markéren till parametern "Rate”. Vilj 6nskad fordro;-
ning med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Tryck pd markdr héger en géng till for att g8 till parametern
“on/foff”, och sitt den med +1/YES respektive -1/NO.

Detaljer

Parametern Delay Rate pAverkar samtliga enveloper sam-
tidigt. "0” ger nistan ingen férdrdjning alls, medan "99” ger
maximal f&rdrdjning.

Initialniva fér envelop

Initial Level

3

il

Th
kS

fol
[

H

TEILT

ront goet

DA

I

Sammanfatining
Sétter initialnivan for amplitudenvelopen for aktuellt Element.

Instéilningar
0....99

Procedur
Flytta markdren till datafonstrets nedre rad. Sétt 6nskad initial-
nivimed hjélp av -1/NO och +1/YES.
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Detaljer

"0 betyder att envelopen startar fran nollnivi, medan 99" fir
envelopen att dirckt starta frAn maximal niva. Maxvirdet 99
resulterar med andra ord 1 den snabbaste attacken.

Attack Rate

Niva

Attack Level

Decay 1 Level

initialniva | H T Decay 2 Level
Decay Decay 2 B Release Rate
1Rate Rate
i Tid
Key ON {Dalay off) Key OFF
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Efement Envelope

Envelopattack

Attack (Level & Rate)

Sammanfatining
Sétter hastighet och toppniva fér amplitudenvelopens attack.

Instaliningar

0....99 Al (AttackLevel)

0....99 AR (Attack Rate)

Procedur

Flytta markéren till “AL”- eller ” AR”-parametern. S#tt onskat

virde forvald parameter med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Se funktionen Initial Level betraffande hur envelopkurvan ser
utisin helhet.

Rate-virdet "0” ger den langsammaste attacken, medan "99”
ger den snabbaste attacken.

Level-virdet ”0” ger den ligsta attacknivin, medan "99” ger
den hogsta attacknivin.,

Ligg mérke till att attacken ocksd kan paverkas av parametern
Envelope Attack Rate under Voice Common Edit Mode.

Férsta utklingning

Decay 1 (Level & Rate)

Sammanfattning
Sétter hastigheten och slutnivan for amplitadenvelopens forsta
utklingningssteg.

Instailningar
0....99 DI1L (Decay 1 Level)
0....99 DIR (Decay 1 Rate)

Procedur
Flytta markoren till "D 1L”- eller "D1R”-parametern. St ¢n-
skat viirde for vald parameter med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Se funktionen Initial Level betrdffande hur envelopkurvan ser
uti sin helhet.

Rate-viirdet "0” ger den lAngsammaste utklingningen, medan
*99” ger den snabbaste utklingningen.

Level-vardet ”0” ger den ligsta utklingningsnivin, medan
709" ger den hijgsta utklingningsnivén.

Andra utklingning

Decay 2 (Level & Rate)

Sammanfattning
Sétter foér aktuelit Element hastigheten och slutnivin for
amplitudenvelopens andra utklingningssteg.

Instéllningar
0....99 D2L (Decay 2 Level)
0....99 D2R (Decay 2 Rate)

Procedur
Flytta markéren till "D2L.7- eller "D2R”-parametern. Sétt &n-
skat virde for vald parameter med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detalfjer

Se funktionen Initial Level betréffande hur envelopkurvan ser
utisin helhet.

Rate-virdet ”0” ger den 1Angsammaste utklingningen, medan
99” ger den snabbaste utklingningen.

Level-viirdet "0” ger den ligsta utklingningsnivin, medan
799 ger den higsta utklingningsnivén.

Parametern Decay 2 bestéimmer ocksd Hold-nivin, dvs den
niv4 tonen halls kvar p tills den sl#pps.
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Element Envelope

Hastighet for frikoppling av envelop

Release Rate

Samimanfattning
Sitter den hastighet med vilken amplitudenvelopen frislipps.

Installningar
0....99

Procedur
Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Sitt 6nskad fri-
kopplingshastighet med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer
Se funktionen Initial Level betréffande hur envelopkurvan ser
uti sin helhet.

Release-virdet 0 ger den lAngsammaste frikopplingen, me-
dan "99” ger den snabbaste frikopplingen.

Ligg miirke till att frikopplingshastigheten ocksi kan paverkas
av parametern Envelope Release Rate under Voice Common
Edit Mode.

Nivaanpassning efter registerlage

Level Scaling

Sammanfattning
Bestimmer hur nivan for aktuellt Element skall variera bero-
ende pdi vilket register man spelar pa klaviaturen.

Installningar
1....16

Procedur
Flytta markoren till datafénstrets nedre rad. Sitt 6nskad Level
Scaling-kurva med hjélp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

De flesta akustiska instrument producerar inte en jimn ljud-
nivi inom sitt tonala omfing, utan ljudstyrkan {(och #ven
klangférgen) varierar beroende pai vilket register man spelar,

Detta kan du simulera i SY35 med just funktionen Level
Scaling. Vanligt & exempelvis att judnivain minskar ju hogre
tonhgjden ir.

Varje Level Scaling-kurva bland de 16 som finns tillgingliga
visas grafiskt i datafénstret nar den viljs. Detta gor att du Litt
hittar den kurva som passar badst f6ren viss typ av Voice.
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Level Scaling-kurvor som de visas | datafonstret

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4
Tpes  Twes  Twer  Tpes
Type ; Type 10 Type 11 Tyxie 1
Type_:1_.3 iype 14 ';';fp;_e _1 5 Type 16
s e i i
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Element Envelope

Tonldngdsanpassning efter registeridge

Rate Scaling

Sammanfattning
Bestammer hur Envelop-kurvan fér aktuellt Element skall
variera beroende pai vilket register man spelar pA klaviaturen.

Installningar
1....8

Procedur
Flytta markoren till datafonstrets nedre rad. Sitt 6nskad Rate
Scaling-kurva med hjilp av -1/NO och +1/YES,

Detaljer

De flesta akustiska instrument producerar inom sitt tonala
omfing sillan toner med samma klingande lingd, utan den
klingande Eingden varierar beroende pi i vilket register man
spelar. Detta kan du simulera i SY35 med funktionen Rate
Scaling. Vanligt 4r exempelvis att den klingande tonlingden
minskar ju htgre tonh6jden &r.

Varje Rate Scaling-kurva bland de 8 som finns tillgingliga
visas grafiskt i datafénstret nir den viljs. Detta gér att du Litt
hittar denkurva som passar bést for en viss typ av Voice.

Rate Scaling-kurvor som de visas i datafénstret

Type 1
Type 5

Type 2

Type 6

Type 3

Type 7

Type 4

Type 8
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Multi

I Multi Edit Mode kan du lgga ut 8 olika Voices pd var sin MIDI-kanal. Utlagda Voices kan sedan styras individuellt via sina
kanaler frin en extern MIDI-sequencer, eller frén andra styrorgan. Om vissa av dessa kanaler/Voices (eller kanske rentav samtliga)
laggs ut pa den sidndningskanal som SY35:s klaviatur #r satt till, kan de alla spelas samtidigt frin klaviaturen. Du kan 4ven
programmera individuella karakteristika for varje enskild Voice, t ex parametrar som volym och snedstimning.

Name .........ciiurriiiiiiennnanannnans 35
Effect (Type&Depth) ..........ccvvveeenen.. 35
VoiceNumber ............coiiiennnnnnians 36
MiDlReceiveChannel ...................... 36
Volume ..........coiriiiiiiiiiiincnnnnnnns 36
Detune ...........ccoeenierimiiiiniannna.. 37
NoteLimit (LOW&HIGh) . ..........ccvevu.... 37
NoteShift .......ccvnviiiiiiiiiisnnnnnns, 37
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Multi

$4 hdr vialjer du Multi Edit Mode
Frin Voice eller Multi Mode:

EDIT/UTILITY

MULTI

Frén en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pd
MULTL

Ett "E” kommer upp till vinster i sifferfénstret for att markera
att Edit Mode r vald, och till héger visas vilken Multi Play
Setup Part som valts for redigering — 17 till ”8”, En punkt
dyker upp till héger om Part-numret s3 snart ndgon parameter

{
C

iad H e
L

Du viljer vilken Part som skall redigeras genom att trycka pa
respektive NUMBER/MULTI PART SELECT—knapp —1tills,

Preset Multis: Beskrivningar

Sa har viljer du funktioner i Multi Edit Mode

De olika funktionerna under Multi Edit Mode kan viljas en
efter en genom att du trycker pA MULTL, eller med hjilp av
~-1NO och +1/YES nir markéren befinner sig omedelbart fore
funktionsnamnet pd datafénstrets Svre rad.

Funktionen Compare

Du kan jimfcra Ljudet frin den redigerade Multin med hur
Multin 14t innan du bérjade redigera den genom att trycka pa
EDIT/COMPARE, vilket aktiverar funktionen Compare. Under
det att Compare 4r aktiv visas ett “C” i sifferfonstret, och det 4r
d ljudet fran den ursprungliga Multin du hér nér du spelar pd
klaviaturen. Nir du trycker pA EDIT/COMPARE igen Atergir
SY35 ull Edit Mode.

E .

EDIT/AUTILTY

COMPARE

Nr| Multi-namn Typ Beskrivning Nr| Multi-namn Typ Beskrivning

11 | Orchestra Layer Stor orkester. 21 | DistLead Layer Distat sololjud

12 | BigBand Layer Storbandsbrass. 22 | Wb/Piano Split Kontrabas och piano, split.

13 | SuperClv Layer Clavinetmatta 23 | B/BrsSec Split Elbas och brass, split.

14 | PianoStr Layer Piano och strakar 24 | Celo/Fht Split Cello och figjt, split.

15 | VoiceBs Layer Bas och k&r. 25 | <Popt MIDI Multt | Popséattning.

16 | FullBrs Layer Fetbrassektion 26 | <Rock> MIDIMulti | Rocksattning.

17 | PanlLead Layer Luftig syntfiéjt av panflGjttyp. 27 | <Jazz> MIDI Multi | Jazzséttning.

18 | Str&Cho Layer Strakaroch kor. 28 | <Demo> MIDI Multi | Multi f6r SY35:s demosang.
Internal Multis: Beskrivningar

Nr| Multi-namn Typ Beskrivning Nr| Multi-namn Typ Beskrivning

11 | SynclLead Layer Fett sololjud. 21 | FatBrass Layer Fett, analogt syntbrass.

12 | SuperSaw Layer Fett sololjud, sdgtandsvag. 22 | HyuhPad Layer Syntmatta med blaseffekt.

13 | BellPad Layer Syntmatta med filtersvep. 23 | Reggae Layer Idealiskt ljud f6r reggae.

14 | SunBeam Layer Mjuk bakgrundsmatta. 24 | Mikado Layer Musikalisk effekt.

15 | WideDey Layer Ljus, klar bakgrundsmatta, 25 | Prologue Layer Musikalisk effekt.

16 | AnaPadi Layer Analog syntmatta 1. 26 | Epilogue Layer Musikalisk effekt.

17 | AnaPad2 Layer Analog syntmatta 2. 27 | SolidSet Split Bas och solosynt, split.

18 | AnaPad3 Layer Analcg syntmatta 3. 28 | RytmSec Split Repeterande trum/bas-ménster.
34
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Multi

Multi-namn

Name

Sammanfattning
Ger aktueil Multi ett namn p& upp till 8 tecken.

Instaliningar
Du kan anviinda féljande tecken i Multi-namn:

(Blank) | "$2XE7( ek, —, 231 2T45E7E9: 1 0=273
RECDEFGHIJKLMHOPGRSTUR Y ZL ¥ 17"

.....

abcdetghidk imroegrsiuoesgzy | i

Procedur

Placera markéren under det tecken som skall indras med hjalp
av markérknappama. Vilj sedan Onskat tecken med hjalp av
—1/NO och +1/YES. Fortsitt s tills hela namnet &r inmatat.

Detaljer

Ge alltid dina Multis namn som gor dem Iitta att identifiera.
Om du har skapat en ny Multi som anvinder sig av tre Voices,
tankt for rockmusik, kan du exempelvis kalla den f&r "Rock-
Trio”. Undvik anonyma namn i stil med "Multi-04”, "Trio-06”
och liknande.

Effekt (typ och effektdjup)

Effect (Type & Depth)

Sammanfattning
Viljer en av sexton digitala effekter och séitter for aktuell Multi
effektdjupet f6r vald effekt.

Instéliningar

Effekttyp:

Rev Hall (Reverb Hall)

Rev Room (Reverb Room)
RevPlate  (ReverbPlate)
RevClub  (Reverb Club)
RevMetal (ReverbMetal)
Delay 1 (Kort, enkelt delay)
Delay 2 (LAngt delay)

Delay 3 Langt delay)

Doubler (Dubblering)
Ping—Peng (Ping Pong-delay)
Pan Ref (Panned Reflections)
Early Ref {Early Reflections)
Gate Rev  (Gated Reverb)
DlyaRev1 (DelayochReverb 1)
Dly&Rev2 (Delay coh Reverb 2)
Dist&Rev  (Distorsion och Reverb)

Effektdjup:
0....7

Procedur

Placera markoren under parametern Effect Type eller Depth.
Vilj sedan med -1/NO och +1/YES 6nskad effekt eller effekt-
djup.

Detaljer
Om du siitter parametern Depth till "0 4r det samma sak som
atteffekien stings av. Vardet 7" fér Depth ger storst effekt.
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Multi

Utlaggning av Voice

Voice Number

Sammanfattning
Liagger ut en Voice frin Preset-, Card- eller Internal-minnet p
vald Mult Play Part.

Procedur

Tryck pd den NUMBER/MULTI PART SELECT-knapp som mot-
svarar 6nskad Part. Flytta markd&ren till datafénstrets nedre
vinstra hom, dir du viljer minne, bank och Voice-nummer.
Flytta markéren mellan parametrarna med hjilp av markor-
knapparna, och sitt onskade varden med -1/NO och +1/YES.

P Detaljer
Instaliningar . I denna skirm definieras en Voice i SY35:s standardformat.
LCP Source (minne) "P12” 4r siledes Preset, bank 1, Voice nummer 2. "I35” 4r
1....8 Bal.lk Internal, bank 3, Voice nummer S, osv.
1....8 Voice-nummer
Mottagningskanal MIDI Receive Channel

[

Sammanfattning
Satter mottagningskanal for vald Part till valfri kanal mellan 1
och 16, eller till "off™, dvs stiinger av vald Part helt.

Instailningar
0...16,0ff

Procedur
Forst viljer du Snskad Part genom att trycka p4 motsvarande
NUMBER/MULTI PART SELECT-Knapp.

Flytta sedan markéren till den nedre raden och anvind -1/NO
och +1/YES for att valja 6nskad kanal, eller f6r att séitta mottag-
ningen for vald Part till "off”, dvs stinga av den helt.

Detalfer

Det mest logiska och littaste att komma ibh3g ir givetvis att
séitta Part 1-8 till MIDI-kanal 1-8. Sitt de Parts som du inte
vill anvénda till "off”.

Volym fér enskild Part

Volume

Sammanfaitning
Sétter volymen fér vald Part.

Instailningar
0....9

36

Procedur
ViljPart med NUMBER/MULTI PART SELECT-knappama.

Flytta sedan markoren till datafénstrets nedre rad och siitt
Onskad volym med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Virdet ”0” ger inget ljud alls, medan "99” ger maximal volym.
Anvind denna funktion f6r att styrkeméssigt balansera de
Parts som ingr i Multin mot varandra.
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Multi

Snedstamning

Detune

Sammanfaitning
Snedstimmer vald Part i férhallande till 6vriga Parts.

Installningar
-50...0...450

Procedur
Vilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knapparna.

Flytta sedan markéren till datafénstrets nedre rad och sitt
onskad grad av snedstimning med hjalp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Med funktionen Detune kan du snedstimma olika Parts i en
Multi i férhillande till varandra, vilket i smi portioner gor att
den totala ljudbilden fir meraliv,

Snedstimning sitts i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvton blir det totala snedstimningsomfinget
ungefir en halvton. Positiva Detune-vérden hojer tonhtjden i
forhallande till den normala, och negativa virden sinker ton-
hojden. ”0” ger normal tonhdjd.

Begrédnsning av tonomfang

Note Limit (Low & High)

Sammanfiattning
Sétter Low och High Note Limit for vald Part.

Instaliningar
C-2..G8

Procedur

Vilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knappama. Vilj
Low- eller High-parametern med hjilp av markdrknappama,
och vilj sedan ton med hjédlp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Med denna funktion kan du begrinsa det tonala omfanget for
en Part till ett visst register pa klaviaturen. Omfanget C-2 till
G8 omfattar 10 1/2 oktav, och ”C3” motsvarar ettstrukna C.
Om du t ex for en Part sitter Low Note Limit till C3 och High
Note Limit till C4, kommer den Parten bara att klinga mellan
C3 och C4 (ettsirukna oktaven). P2 detta sitt kan du skapa
Split Voices.

Om High Note Limit sétts till en ton som ar ldgre &n Low Note
Limit, kommer tangenterna mellan de bada gréanstonema inte
att producera pigot ljud alls, medan évriga tangenter fungerar
normalt.

Transponering av Part

Note Shift

Sammanfaitning
Transponerar tonhéjden for vald Part uppét eller nerdt i halv-
tonssteg.

Instaliningar
—24...0...424

Procedur

Vilj Part med NUMBER/MULTI PART SELECT-knapparna. Flytta
sedan markoren till datafénstrets nedre rad och satt nskad
transponering med hjilp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

”-12" t ex, transponerar tonh&jden en oktav nerit, medan "+4”
transponerar tonh&jden en stor ters uppét. Det maximala trans-
poneringsomfanget 4r plus minus tva oktaver.

Normalt anvander man funktionen Note Shift for att ligga en
Voice idetregister dar den klingar bést, men du kan ocksa med
Note Shift skapa ackord mellan olika Parts i en Multi.
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Utility Setup

I Utility Setup Mode har du tillging till en rad generella, dvergripande funktioner.

MasterTune ..........cucveivnrennnncans 41
Transpose ... ........c.eeeieeesneanennnnns 41
Memory Card (Save, Load, Format & Bank) . .... 43
Voicelnitialize . .. ............... .. .. .. ... 44
Multilnitialize ..............ccc ... 45
Memory Protect (Internal&Card) ............. 45
Factory Voice & MultiRestore ................ 45
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Sa har valjer du Utility Setup Mode
Fran Voice eller Multi Mode:

Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pA

UTILITY SETUP.

Ett "U” kommer upp i sifferfénstret for att markera att Utility

Mode &r vald.

40
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§a har véljer du funktioner i Utility Setup Mode

De olika funktionerna under Utility Setup Mode kan viljas en
efteren genom att du trycker p4 UTILITY SETUP, eller med hjilp
av -1/NO och +1/YES nér markoren befinner sig omedelbart f6re
funktionsnamnet pa datafénstrets Gvre rad.
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Sammanfatining
Stimmer grundtonhdjden i SY35 inom ett omfing av cirka
100 cent.

Utility Setup
Grundstamning Master Tune
- - Procedur
Dot IR SN X Tug e il i e [ IR 0 .
SUFMHZTER TUME - Flytta markéren till datafonstrets nedre rad och sitt 6nskad
ShoEr stimning med hjalp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Stamning kan goéras i steg om 3 eller 4 cent. Eftersom 100 cent
motsvarar en halvton 4r det totala stimningsomfinget ungefar
en halvton, dvs plus minus en kvartston. Positiva virden stim-

Instéliningar mer upp SY35 i forhillande till normal tonh6jd, och negativa
-50...0...450 vérden stimmer ner den. ”0” ger normal tonhojd.
Transponering Transpose
T e T R e Procedur
S —, R B Flytta markéren till datafénstrets nedre rad och sitt 6nskad
= transponering med hjilp av-1/NO och +1/YES.
Sammanfattning Procedur

Transponerar grundtonh&jden i SY35 uppat eller nerdt i halv-
tonssteg.

Instéliningar
-12...0...+12

”-12" t ex, transponerar en oktav nerdt, medan “+4” transpo-
nerar en stor ters uppit.

Operationer med minneskort

Memory Card (Save, Load, Format & Bank)

B Save

F e et
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Sammanfattning
Lagrar alla Voice- och Multi Play-data frin internminnet till
ettminneskort av typen Yamaha MCD32 eller MCD64.

Instillningar
SAVE

Procedur

Flytta markdren till datafénstrets nedre rad med markér hoger,
och vilj dir "SAVE” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Tryck
dérefter pd mark&r héger igen, varvid "SAVE to CARD?”
kommer upp pé skéirmen.

Tryck pA +1/YES fér att pAbdrja lagringsoperationen, avbryt
med -1/NO. Under det att lagringen pigar visas meddelandet
kxRS AVE NOW****” och nir lagringen &r avslutad visas
meddelandet ”>>Completed!!<<” for ett kort §gonblick.

Detaljer

Save-operationen kan bara verkstillas om parametern Card i
funktionen Memory Protect (sidan 45) 4r satt till "off”. Dess-
utom méste WRITE PROTECT-omkopplaren pA minneskortet std
ildge OFF. Nir ett kort av typen MCD64 anvinds, kan du dven
vilja till vilken bank data skall lagras med hjilp av funktionen
Bank (se sidan 42). Var fGrsiktig nir du lagrar data till ett
minneskort — befintliga data pA kortet kommer att raderas och
helt ersittas av de data som lagras.

41



Utility Setup

B Load
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Sammanfattning
Laddar Voice- och Multi Play-data frin ett minneskort till
SY35:sinternminne.

Instéllningar
LOAD

Procedur

Flytta markéren till datafénstrets nedre rad med markér hoger,
och vilj dir "LOAD” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Tryck
déirefter pA markdr higer igen, varvid "ILOAD from CARD?”
kommer upp pa skiirmen. Tryck pi +1/YES for att pAbiirja
laddningsoperationen, tryck p& -1/NO for att avbryta. Under det
att laddningen pigir visas meddelandet “****LOAD
NOW#****» och n4r laddningen 4r avslutad visas meddelandet
”>>Completed! 1<<” fir ett kort gonblick.

Detaljer
Load-operationen kan bara verkstillas om parametern Internal
1 funktionen Memory Protect (sidan 45) 4r satt till "off™.

Niir ett kort av typen MCD64 anviinds, kan du #iven med hjilp
av funktionen Bank (se hir nedan) vilja frin vilken bank pa
kortet data skall himtas.

Var fSrsiktig nér du laddar in data till internminnet — befint-
liga data i internminnet kommer att raderas och helt erséttas av
de data som laddas in.

42

Samimanfattning
Formaterar minneskort av typen MCD32 eller MCD64 s4 att
de kan anvindasav SY35.

Instéallningar
FORMAT

Procedur

Flytta marké&ren till dataftnstrets nedre rad med markdr hoger,
och vilj dar "FORMAT” med hjilp av -1/NO och +1/YES. Tryck
darefter p4 markor hoger igen, varvid "FORMAT ?” kommer
upp pa skirmen. Tryck pa +1/YES {0r att paborja formatering-
en, eller pA —1/No for att avbryta. Nér formateringen 4r avslutad
visas meddelandet ">>Completed!1<<” fér ett kort 5gonblick.

Detaljor

Formatering kan bara ske om minneskortets WRITE PROTECT-
omkopplare stir i Idge OFF (se instruktionerna till MCD?32-
och MCD64-korten),

B Bank
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Jurnads

Sammanfattning
Viljer bank 1 eller bank 2 i ett minneskort av typen MCD64
fore formatering eller laddning/lagring av data.

Instéailningar
1,2

Procedur

Flytta markgren till datafonstrets nedre rad med markér hiéger,
och vilj dar "BANK” med hjélp av -1/NO och +1/YES. Tryck
darefter pA markdr hoger igen for att flytta markéren till bank-
numret. Vilj 6nskad bank med hjélp av-1/NO och +1/YES.

Detaljer

Minneskort av typen MCD32 har bara en bank, s om den
korttypen anvinds kan du inte vilja bank 2. MCD64 har tvd
banker, 1 och 2. En bank innehaller 64 Voices och 16 Multis.
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Utility Setup

initialisering av Voice

Voice Initialize

Procedur

Vilj Utility Setup Mode frin Voice Play Mode. Vilj skdrmen
“INIT. VOICE” och tryck pA markdr hdger, varvid du pa
dataftinstrets nedre rad far frigan ”Are you sure?”. Tryck p

s"f"_""_’a"fa"f'"g o ) ’ +1/YES for att initialisera, eller p& —/NO for att avbryta opera-
Initialiserar ("nollstiller”) samtliga parametrar for aktuell  ;;on0n Nar initialiseringen #r avslutad visas meddelandet
Voice. ">>Completed!!<<” for ett kort sgonblick.
Instaliningar Detaljer
Inga Nir Voice Initialize verkstills initialiseras samtliga Voice-
parametrar till foljande virden:
Initialiserade vdrden fér en Voice
COMMON
VOICE NAME Initial
CONFIGURATION A-B-C-D
EFFECT Rev Hall
Dep 1
PITCH BEND 2
WHEEL AM off
PM on
AFTERTOUCH AM off
PM off
Pit 0
Lev off
ENVELOPE AR 0
RR 0
VECTOR
VECTOR LEVEL SPEED 30ms
STEP/X/Y/TIME 1/0/0/End
VECTOR DETUNE SPEED 30ms
STEP/X/Y/TIME 1/0/0/End
A B C D
ELEMENT TONE
WAVE 000:PIANO:PIANO 151:08C1:sin8’ 039:Str:Vn.Ens 152:03C1:sin4’
FREQ Shift 0 0 0 0
VOLUME 99 99 99 09
PAN L——+--R L=—¢-=R L—+-——R L-~+—R
VELOCITY Sense 2 2 2 2
AFTER Sense 0 0 0 0
TONE Lev — 92 - 92
TONE FB — 0 — 0
LFO AM 0 0 0 0
LFOPM 16 16 16 16
LFOTYPE AA AA AA AA
LFODly 0 0 0 0
LFO Rate 99 99 99 99
LFO Speed 20 20 20 20
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Utility Setup

A B c D

ELEMENTENV
TYPE PRESET PRESET PRESET PRESET
DELAY Rate 99 99 99 99
DELAYELE off off off off
INITIAL Level 67 0 90 0
ATTACKAL 99 92 97 g2
ATTACKAR 95 99 64 99
DECAY1D1L 99 92 95 92
DECAY1D1R 0 0 32 0
DECAY2D2L 0 92 95 92
DECAY2D2R 26 0 o] 0
RELEASE Rate 60 76 52 76
SCALING LevType 2 1 4 1

Rate type 3 1 2 1

Anvind Voice Initialize nédr du vill programmeraen Voice frin grunden.

Initialisering av en Mulli

Multi Initialize

Sammanfatining
Initialiserar samtliga parametrar for akiuell Multi.

Instéllningar
Inga

Initialiserade varden for en Multi

Procedur

Vilj Utility Setup Mode fran Muiii Play Mode. Vilj skidrmen
“INIT. MULTI” och tryck pAd markér héger, varvid da pi
datafénstrets nedre rad far frigan "Are you sure?”. Tryck pa
+1/YES for att initialisera, eller pd —1/NO for att avbryta opera-

tionen. Nir initialiseringen 4r avslutad visas meddelandet

”>>Completed!! <<” for ett kort Sgonblick.

Detaljer

Nir Multi Initialize verkstills, initialiseras parametrarna for

aktuell Multi till f6ljande virden:

PART 1 PART2 PART 3 PART 4 PARTS PARTé6 PART7 PARTS8
Name Initial
Effect Rev Hall
Effect Depth 1
Voice # | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock | P11 AP:Rock
MIDIRev.ch 1 2 3 4 5 6 7 8
Volume 99 99 99 99 99 99 99 99
Detune 0 0 ] 0 0 0 0 0
Note Limit Low 2 c-2 -2 c—2 c-2 c-2 c2 c-2
Note Limit High G8 G8 G8 Gs G8 G8 G8 G8
Note Shift 0 0 0 0 0 0 0 0

Anvind Mult Initialize nér du vill programmera en Multi frin grunden.
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Utility Setup
Minnesskydd Memory Protect (Internal & Card)
Procedur
CEiabdiTrd DI TI0T .
o) o iR i !:aj-i-‘Tf-'- i Vilj INT- eller CARD-parametern med markdrknapparna.
IHT=oe CHERD=G Satt minnesskyddet till eller frin med +1/YES resp -1/NO,
Sammanfatining Detaljer

Kopplar minnesskyddet for internminnet eller minneskort till
eller fran.

Instéliningar
on, off INT
on, off CARD

Nir minnesskyddet for internminnet, INT, &4r satt till “on™, kan
du inte lagra data i minnet. Samma sak giller Card-minnet —
nir skyddet #r satt till “on” blockeras lagringsoperationer som
berdr kortet 4ven om kortets MEMORY PROTECT-omkopplare
stirildge OFF.

Aterstalining av fabriksinstillda Voices & Multis

Factory Voice & Multi Restore

Sammanfattning
Aterstiller i internminnet de Voices och Multis som SY35
levereras med frén fabriken.

Procedur
Se forst till att fanktionen Memory Protect ir satt till "off” (se
hér ovan).

Tryck pA CURSOR fran skirmen "SU>FACTORY V&M”,
varvid du far frigan ”Are you sure?”, Tryck pd +1/YES om du
vill verkstilla Aterstillningen, eller tryck pa -1/No fir att av-
bryta operationen. Om du trycker pa +1/YES visas meddelandet
”>>Completed!! << nir Aterstillningen 4ravslutad.

Detaljer

Nir Aterstilining av Voices och Multis verkstills, skrivs alla
datai $Y35:s interna Voice- och Multi-minne Gver av fabriks-
instillningarna. Se dirfor till att du forst lagrar viktiga Voice-
och Multi-data p4 ett minneskort eller i en extern lagringsenhet
innan du verkstiller denna funktion.

Om du forséker verkstilla Factory Voice & Multi Restore med
minnesskyddet satt till "on”, visas meddelandet "Memory Pro-
tected” och operationen avbryts.
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Utility Recall

1 Utility Recall Mode kommer du 4t antingen Voice Recall eller Multi Recall, beroende pa om Voice eller Multi Play Mode ar vald
nér Recall-funktionen kallas upp. Vad gor di funktionen Recall? Jo, med Recall — Aterkallning av data — kan du terfi en
“forlorad” Voice eller Multi Play Setup, dvs data som du tappat genom att vélja en ny Voice eller Multi utan att forst ha lagrat den
du hdll pA med innan.

Voice Recall (VoiceellerMulti) ............... 49
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84 har viljer du Utility Recall Mode

Frén Voice eller Multi Mode: Fran en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt pA
UTILITY RECALL.
'.E.DIT/U AN Ett "U” kommer upp i sifferfonstret for att markera att Utility

>

Mode ir vald.

[cowparc | w
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| RECALL SETUP MiDI |
UTILITY
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Utility Recall

Aterkallning av Voice elfer Multi

Voice Recall (Voice eller Multi)

Sammanfattning
Aterkallar senast redigerad Voice eller Multi frin SY35:s
redigeringsbuffertminne.

Instaliningar
Inga

Procedur

Om iterkallning beordras frAn Voice Play Mode, blir det
"RECALL VOICE” som kallas upp. Om aterkallning beordras
frdn Multi Play Mode, blir det "RECALL MULTI” som kallas
upp-

Nir Aterkallning beordras kommer frigan ”Are you sure?” upp
pa datafénstrets nedre rad. Tryck pa +1/YES for att verkstiilla
Aterkallningen, eller p& -1/NO fér att avbryta operationen.

Detaljer

Denna funktion riddar senast redigerad Voice eller Multi iven
om du redan limnat Edit Mode och kallat upp en annan Voice
eller Multi.

Recall Aterkallar samtliga parametrar precis som de var innan
Edit Mode lamnades.
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Utility MIDI

1 Utility MIDI Mode har du tillgang till alla SY35:s funktioner som berér vergripande hantering av MIDL.

MIDION/OFf . ... e s e iaieraann, 53
Basic ReceiveChannel ..................... 53
TransmitChannel .......................... 53
LocalControlOn/Off .............c......... 54
MIDIProgramChange ...................... 54
MIDIControiChange ................cc0.u... 54
AfterTouchOn/Off ...............cciuiuuns. 55
PitchBendOn/Off . . ...coviieiiieiieinn. 55
ExclusiveOn/Off . . ......covieiviiaeninnan, 55
AllVIMTransmit . .........c0viiineainennnn.. 56
TVoiceTransmit . . ........cccoeiuvrivnennn. 56
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Sa hdr viljer du Utility MiDI Mode S4a har valjer du funktioner i Utility MIDI Mode

Frén Voice eller Multi Mode: De olika funktionerna under Utility MIDI Mode kan viljas en
efter en genom att du trycker p& UTILITY MIDI, eller med hjélp
EDIT/UTILITY av -1/NO och +1/YES nir markoren befinner sig omedelbart fore

: Selact switelyi funktionsnamnet pA datafénstrets Svre rad.

i d  mew 1L 23 22,
3% 3oz, i i LI P N

> s )7 )

| RECALL SET UP MIDI
UTILITY

Frin en annan Edit eller Utility Mode trycker du helt enkelt p4
UTILITY MIDL

Ett "U” kommer upp i sifferfonstret for att markera att Utility

N

Mode 4r vald.
) |

L
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Utility MIDI

MIDi-funktioner till/fran

MIDI On/Off

Sammanfattning
Aktiverar eller deaktiverar samtliga MIDI-funktioner.

Instéllningar
on, off

Procedur
Flytta markoren till datafénstrets nedre rad. Aktivera MIDI-
funktionerna med +1/YES, deaktivera dem med -1/NO.

Detaljer

Normalt kommer du att ha MIDI-funktionerna aktiverade,
men ibland kan det vara bra att deaktivera dem for att férhindra
att SY?335 stors av extern utrustning, eller tvértom.

Overgripande mottagningskanal

Basic Receive Channel

Sammanfattning

Satter SY35:s Gvergripande mottagningskanal (dvs den som
SY35:s MIDI IN tar emot) till valfri kanal mellan 1 och 16,
eller till "omni” f6r mottagning av data $ver samtligakanaler.

instaliningar
1...16,omni

Procedur
Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Vilj dnskad mot-
tagningskanal eller "omni” med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Nir §Y35 skall ta emot data frin en extemn enbet som t ex en
annan synthesizer, méiste du se till att SY35:s Receive Channel
#r satt till antingen den kanal som den extemna enheten sénder
dver, eller till "omni”.

Sé&ndningskanal

Transmit Channel

e
PR

Sammanfattning
Sitter SY35:s stindningskanal.

Installningar
1....16

Procedur
Flytta markd&ren till datafonstrets nedre rad. Vilj nskad sind-
ningskanal med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer

Funktionen Transmit Channel #r framf6r allt till f6r att matcha
SY3S:s stindningskanal med den mottagningskanal som en
extern enhet som styrs av SY35 4r satt till. Nar en Multi viljs i
S$Y35, bestimmer Transmit Channel dven vilka Voices i Mul-
tin som spelasav SY35:s klaviatur,
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Utility MIDI

Lokal kontroll av ljudgeneratorn Local Control On/Off
— Detalfer
i S MILIE. - Normal har du Local Control satt till “on” s& att SY35:s
LoDl =00 klaviatur spelar sin egen, inbyggda ljudgenerator, Om du dér-
. emot vill spela en extern ljudgenerator frin SY35 uran att
Sammanfiatining

Bestimmer om SY?35:s klaviatur skall kontrollera den interna
ljudgeneratorn eller ¢j.

instéliningar
on, off

Procedur
Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Satt Local Control
till "on” eller off” med hjilp av +1/YES resp -1/NO.

SY35:s Jjudgenerator klingar ocksé, sitter du Local Control
il "off”.

Denna funktion dr speciellt viktigt att ha i samband med
anvindning av sequencers, eftersom den i praktiken forvand-
lar SY35 tll tvA helt individuella apparater — en master-
klaviatur och en ljudgenerator. Du kan t ex 14ta SY35:s ljud-
generator styras av en extern sequencer, samtidigt som du fran
SY35:sklaviatur spelar en separat, extern ljudgenerator.

Mottagning/séndning av programbyten

MIDI Program Change

Sammanfaitning

Bestimmer hur SY35 skall svara pd inkommande Program
Change-meddelanden vid extern styming av val av Voices
eller Multis.

Instiliningar
off, common, individual

Procedur
Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Valj onskad Pro-
gram Change Mode med hjilp av —1/NO och +1/YES.

Detaljer

Vid off” #r bade mottagning och siindning av programbyten
deaktiverade, vilket innebir att SY35 varken reagerar pa in-
kommande programbyten eller sjdlv sénder programbyten nir
en Voice viljs.

Vid "common” viljer inkommande Program Change-nummer
0 tll 63 Voices 1.1 till 8.8 i SY35, medan inkommande
Program Change-nummer 64 till 79 viljer Multis 1.1 till 2.8.
Bankema i Card-, Internal- eller Preset-minnet kan inte viljas
via MIDL Vidare sénder SY35 motsvarande Program Change-
nummer nér en av dess egna Voices viljs.

“individual” slutligen, tillAter val av individuell Voice for
varje Multi Play Part nir §Y35 4r satt till Multi Play Mode.
Detta innebir att inkommande Program Change-meddelanden
mellan O och 63 6ver en viss kanal endast byter Voice i den
Mutti Play Part som #r utlagd p just denkanalen,

Mottagning/sdndning av kontrolidata

MIDI Control Change

54

Sammanfattning
Bestdmmer om SY35 skall ta emot och sinda Control Change-
meddelanden elier ej.

Instéaliningar
off,on
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Procedur

Flytta markoren till dataftnstrets nedre rad. Sitt mot-
tagning/sindning av Control Change-meddelanden till “on”
eller "off” med hjilp av +1/YES resp ~1/NO.

Utifity MID!

Detaljer

Vid "off” blockeras bade mottagning och sindning av Control
Change-meddelanden, dvs data frAn modulations- och Pitch
Bend-hjul, volym och andra kontrollorgan.

After Touch till/fran

After Touch On/Off

s et Pantt i
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Sammanfatining
Kopplar sindning/mottagning av After Touch till eller fran.

Instéliningar
on, off

Procedur

Flytta markdren till datafonstrets nedre rad. Sitt After Touch
till "on” eller "off” med hjilp av +1/YES resp -1/NO,

Detaljer

Nir After Touch r satt till "off” fungerar After Touch internt
pa normalt siitt, men inga After Touch-data varken s#nds eller
tasemotav SY35.

Eftersom klaviaturen dven vid normalt spel genererar en
enorm mingd After Touch-data, bor du alltid sitta After
Touch till "off” nir du spelar in i en sequencer for att spara pa
sequencerminnet — sdvida inte den Voice du spelar med ar
programmerad for musikaliskt uttryck med After Touch.

Pitch Bend till/fran

Pitch Bend On/Off

Sammanfattning
Kopplar sindning/mottagning av Pitch Bend till eller frin.

Instéliningar
on, off

Procedur

Flytta markéren till datafonstrets nedre rad. Sétt Pitch Bend till
“on” eller "off” med hjilp av +1/YES resp -1/NO.

Detaljer

Nir Pitch Bend &r satt till "off” fungerar SY?35:s Pitch Bend-
hjul p4 normalt s#tt, men inga Pitch Bend-data varken sénds
ellertasemot av SY35.

Exclusive-data till/fran

Exclusive On/Off

Sammanfaitning
Kopplar mottagning/sindning av System Exclusive-data till
eller fran.

installningar
on, off

Procedur

Flytta markéren till datafénstrets nedre rad. Satt mot-
tagning/sdndning av Exclusive-data till "on™ eller "off” med
hjalp av +1/YES resp-1/NO.
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Utility MIDI

Anmdrkning

SY35 sinder System Exclusive-data nir en av de nedan be-
skrivna funktionerna for sindning av Voice-data anvinds.
Samma typ av data laddas ocksd automatiskt in i SY35:s
internminne niir SY35 tar emot en s3dan sindning frin en
annan SY?35 eller ndgon annan, extern sandningsenhet, vilket

skriver ¢ver befintliga data i SY35. Genom att sitta denna
funktion tll "off” kan du forhindra oavsiktlig radering av
internminnet p4 grund av en odnskad, inkommande Exclusive-
dump, eller tvirtom — férhindra att SY35 sénder en Exclusive-
dump som raderar minnet i en extern enhet.

Bulkdumpning av Voice/Multi-data

All V/M Transmit

P AL

i A

[ | E LT

Sammanfattning
Sénder alla Voice- och Multi-data i intemminnet.

Instéliningar
Inga

Procedur

Flytta markoren till datafénstrets nedre rad, varvid frigan ”Are
you sure?” kommer upp. Tryck pi +1/YES for att pabdrja
sandningen, eller pa -1/NO f6r att avbryta operationen.

Under det att siéindningen pAgar visas meddelandet "Transmit-
ting!!”, och nir sindningen 4r avslutad visas meddelandet
">>Completed! ! <<” for ettkort gonblick.

Detaljer

Med denna funktion kan du éverfdra Voice- och Multi-data
fran en SY35 till en annan SY 35, eller till en enhet for lagring
av MIDI-data, tex en dator med en Jjudeditor for SY35. Om du
sander till en annan SY35 méste dess Internal Memory Protect
vara satt till off”, och dess Exclusive On/Off vara satt till

» »

on-.

Bulkdumpning av en Voice

1 Voice Transmit

Sammanfattning
Sander data for en enskild Voicei SY35.

instaliningar

ILLC,P Source (minne)
1....8 Bank

1....8 Voice-nummer
Procedur

Flytta markéren till datafonstrets nedre vinstra hérm, diir du
bdrjar med att viilja den Voice som skall séindas, dvs minne,
bank och Voice-nummer. Dessa tre parametrar visas hir pi
samma sitt som i sifferfonstret, dvs som (i detta exempel)
”111” (Internal, bank 1, Voice nummer 1).
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Flytta markéren mellan parametrarna med hjilp av markor-
knapparna, och sitt 6nskade virden med -1/NO och +1/YES. Nir
du valt Voice flyttar du marké&ren till "Yes/No ?7” och trycker
pA +1/YES fUr att starta sindningen. Under det att sindningen
pagar visas meddelandet "Transmitting!!”, och nér séindningen
&r avslutad visas meddelandet ”>>Completed! ! <<” for ett kort
Ggonblick.

Detalfer

Denna funktion anvinds for 6verforing av enskilda Voices till
enannan SY335, eller till en exiern enhet som t ex en dator med
ljudeditor fér SY35.
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Voices

Preset Voices =

Nr | Vvice-namn Vagform Effekt Ct | Kommentar

11 | AP:Rock 000 Piano Dly&Rev2 | MW | Rockpiano av standardtyp
(Rock) 071 Vibes2

12 § AP.Clsic 000 Piano Rev Hall MW | Klassiskt piano av standardtyp
(Classic) 002 E.Pianc3

13 | AP:Chors 000 Piano x2 Rev Hall Piano med choruseffekt
{Chorus) 005 E.Piano6 x2

14 | AP:HTonk 000 Piano Diy&Rev2 | MW | Ostimtbarpiano
(Honky Tonk) 057 Bassd

15 | AP:Soft 000 Piano Diy&Rev2 | MW | Mjuktpiano, klangfargsférandring med Velocity.
{Soft) 002 E.Piano3

16 | AP*PI&St 000 Piano 085 Str.Body Rev Hall Akustiskt piano medklassisk straksektion
(PF&Strings) 002 EPiano3 064 Str2

17 | AP:Blend 000 Piano Rev Hall Mix av akustiskt piano och eipiano
{Blend) 073 Vibes

18 | AP*Bell 000 Piano 00t E.Pianc Rev Hall Akustiskt piano med klockljud i attacken
(Bell) 079 Bells3 070 Vibes 1

21 | EP'Tine 001 E.Pianox2 Rev Hall Elpiano av DX-typ
(Tine) 070 Vibes 1x2

22 | EP:Light 001 E.Piano Rev Club MW | Elpiano med latt metallisk attack
(Light) 000 E.Piano1

23 | EP:OId 001 E.Piano Rev Hall MW | Elpiano av 70-talstyp
(Okd) 002 E.Piano3

24 | EP*Malet 001 E.Pianox2 Rev Hall MW | Ljustelpiano med kraftig attack
(Malet) 071 Vibes 2x2

25 | KY*Clav1 002 Clavi 083 HomBody | Diy&Rev2 | MW | Clavinetav standardtyp
{Clavi) 057 Bass4 242 Wave24-2

26 | KY:Clav2 083 HornBody Diy&Rev2 | MW | Clavinetliknande ovan, men med vibrato pa AT.
(Clavi2) 057 Bass4 AT

27 | KY:Celst 004 Celesta Rev Hall MW | Spradcelesta
{Celesta) 152 Sin4

28 KY:Hrﬂsi 003 Cembalo Dly&RevZ | MW | Klassisk cembaloav standardtyp
(Rarpsichord) 044 Clavi3

31 | BR:Trmpt 009 Trumpet Rev Hall MW | Trumpet med vibrato pa AT
{Trumpet) 018 Brass5 AT

32 | BR:Mute 010 MuteTrp Rev Hall MW | Sordinerad trumpet
(Mute Trumpet) 099 Sus.2 AT

33 | BR:Tromb 011 Trombone RevRoom | MW | Trombon med betti attacken vid kraftigtansiag
(Trombone) 017 Brass4

34 | BR:Flug! 012 Flugel Rev Hall MW | Flygethorn medvibrato pa AT
(FlugelHom) 018 Brass5 AT

35 | BR:FrHm 013 FrHom Rev Hall MW | Valthom med vibrato pd AT
{FrenchHom) 020 Brass7 AT

36 | BR"Sect1 014 BrasEnsx2 Rev Club Bright popbrassektion
(Sectiont) 016 Brass3 017 Brass4

37 | BR™Sect2 019 Sax 014 BrasEns Rev Club MW | Lag brassektion med sax
(Section2) 038 Reed3 016 Brass3 AT

:=2Element, *=4Element

Ci(Controller) —

MW = Modulationshjul
AT = After Touch
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Voices

Nr | Voice-namn Vagform Effekt Ct | Kommentar

38 | BR*Fanfr 011 Trombone x2 Rev Hall MW | Brassfanfar av klassisk typ
(Fanfare) 017 Brass4 016 Brass 3 AT

41 | ST*Arco1 038 Strings x2 Rev Hall Straksektion av klassisktyp
{Arco1) 155 Saw 1x2

42 | ST:Arco2 039 Vn.Ens. Rev Room Liten strakensemble
(Arco2) 063 Stri

43 | ST.Cello 040 Cello Rev Room | MW | Cello, bravid staccatospel. Préva d&venmed AT.
(Cello) 065 Sr3 AT

44 | ST*SIwAt 038 Strings 039 Vn.Ens. Rev Hail MW | Strakar med langsam attack, volymférandring
(SlowAtack) 068 Stréx2 AT | medAT.

45 | ST'Pizz 041 Pizzx2 Rev Hall MW | Pizzicato-strakar
(Pizzicato) 052 Guitar7x2

46 | ST Treml 039 Vn.Ens.x2 Rev Hall Tremolo-strakar
(Tremolo) 166 Saw2x2

47 | ST*OrchB 038 Strings x2 Rev Hail Stor straksektion med intradande brass vid kraftigt
{OrchestraBrass) 027 Brass14 023 Brass 10 anslag.

48 | ST*OrchS 038 Strings x2 Rev Hall Stor straksektion
(OrchestraStrings) | 127 Decay3x2

51 | BA:Wood 028 WoodB 1 Rev Room | MW | Kontrabas
{Wood) 055 Bass 2 AT

§2 | BAFFris 035 Fretless Rev Hall MW | Bandiéselbas
(Fretless) 055 Bass 2 AT

53 | BA'Slap 031 E.Bass2 054 TumbStr Rev Hall MW | Elbas, slapspel, smallar vid kraftigtanslag.
(Slap) 006 E.Organ1 043 Clavi2

54 | BA:Fingr 030 E.Bass 1 Rev Plate MW | Elbas, vanligtfingerspel
(Finger) 055 Bass2

55 | BA:Pick 031 E.Bass 2 Rev Club MW | Elbas, plockspel
(Pick) 056 Bass3

56 | BA:Synth 104 Saw3 Delay 1 MW | Syntbas
(Synth) 062 Bass9 AT

57 | BATchno 037 SynBass2 Delay 1 MW | Syntbas, technopop
(Techno) 138 Decay 14 AT

58 | BA:Groov 111 Pulse 2 Gate Rev MW | Fetsyntbas medfilteresonans
(Groove) 061 Bass8 AT

61 | WN:Sax 019 Sax Rev Room | MW | Brightaltsax
(Sax) 038 Reed3 AT

62 | WN:Flute 016 Flute Rev Hall MW | Tvarflojt, vibrato p& AT.
(Flute) 028 Wood 1 AT

63 | WNClan 017 Clarinet Rev Hait MW | Klarinett
(Clarinet) 032 Wood5 AT

64 | WN:Oboe 018 Oboe Rev Hall MW | Oboce
(Oboe) 037 Reed?2 AT

65 | WN:PanFl 066 NoisPad2 070 Bottle Rev Hall Panfigjt
(PanFiute) 034 Wood 7 x2

66 | WN*SaxEm 019 Saxx2 Rev Club MW | Saxensemble
{SaxEnsemble) 038 Reed3x2 AT

67 | WN*Ensmb 016 Flute 017 Clarinet Early Ref MW | Blasensemble, klangfirgsvariationer med Velocity.
(WindEnsemble) 110 Sus.13 108 Sus. 11 AT

68 | WN*Crch 016 Fiute 085 Str.Body Rev Hall Stor orkester med blasinstrument
(Orchestra) 121 Move 4 108 Sus. 11

:=2Element, *=4Element

Ct{Controller) —
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MW = Modulationshjul
AT = After Touch
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Voices
Nr | Voicg-namn Vagform Effekt Ct | Kommentar
71 | PL:Gypsy 020 Gut Rev Hall MW | Nylonstrangadgitarr
{Gypsy) 179 Wave3-2
72 | PL:Folk 021 Steel Rev Hall MW | Stalstrangad gitar, typ country
(Folk) 044 Clavi3
73 | PL*"Wide 021 Steelx2 Rev Room 12-strangad gitarr
{(Wide) 048 Guitar3x2
74 | PL*"Mute 026 Pluck 1 024 MuteGir Dly&Rev2 | MW | Dampad gitarr, varierande kiangférg med Velocity.
(Mute) 052 Guitar7 050 Guitar5
75 | PL:Rock 026 Pluck1 Dist&Rev MW | Elgitarm, rock.
(Rock) 048 Guitar3
76 | PL*Dist 022 E.Grr1 098 Digital2 Dist&Rev MW | Distad elgitar, feedback med vektorsvep.
(Distorsion) 157 Square 193 Waves-1
77 | PL.Chmg 021 Steel Rev Hall MW | Charango
(Charango) 048 Guitar 3
78 | PL:Sitar 025 Sitar Rev Room Sitar
(Sitar) 053 Guitar 8
81 | CH*Pure 067 NoisPad3 043 Choir Rev Hall Kér, ljus ochren.
(Pure) 130 Decay6x2
82 | CH*ltopy 044 ltopiax2 Rev Hall Syntkdr
(ltopy) 030 Wood3x2
83 | CH'Uhh— 043 Choirx2 Rev Room Kér med kraftig attack
(Uhh) 125 Decay 1x2
84 | CH"Angel 065 NoisPad1 x2 Rev Hall =Anglalik” kvinnlig syntkér
(Angel) 028 Wood 1x2
85 | CH*Bell 043 Choirx2 Rev Hall AT | Kormedkiockliknande attack
(Bell) 079 Bells3x2
86 | CH"Snow 066 NoisPad2 044 ltopia Rev Hall Kar med kylig klangfarg
(Snow) 131 Decay 7x2
87 | CH*Vcodr 045 ChoirPAx2 Diy&Rev2 Kérav vocoder-typ
(Vocoder) 109 Sus.12x2
88 | CH*Marin 043 Choir x2 Rev Hall Kér, mystisk
(Marin) 028 Wood 1 162 Sin4’

:=2FElement, *=4Element

MW = Modulationshjul

Ct(Controller) » AT = Touch
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Voices

Internal Voices

Nr | Voice-namn Vagform Effekt Ct | Kommentar

11 | SP*Wam 055 SynPadx2 Rev Hall Varm syntmatta
(Warm) 111 Sus. 14x2

12 | SP*Resnc | 102 Saw 1 082 Tp.Body Rev Room | MW | Syntmatta, filterresonans, vibrato pa AT
(Resonance) 061 Bass8x2 AT

13 | SP*Full 042 SynStrx2 Rev Hall Fett syntljud av analegtyp
(Full) 063 Str1x2

14 | SP*Bell 059 Bell Mix 055 SynPad Rev Hall MW | Syntmatta med metallisk attack och vibrato pd AT
(Belly 104 Sus.7x2 AT

15 | SP*Filr 060 Sweep x2 Rev Hall Syntmatta, klangfargsvariationer med filter-EG
(Filter) 121 Move 4 x2

16 | SP*Deep 046 Vibes x2 Rev Hall Moarkt, iagt syntljud. Spelailaga register.
{Deep) 078 Bells2x2

17 SP'FoFg 067 NoisPad3 x2 Rev Hall Mérk, mjuk syntmatta
(Fog) 101 Sus.4x2

18 | SP*Dyna 044 |topia 066 NoisPad2 | Pan Ref SY35:s paradijud, dynamiskt och stort.

Dynamic) 111 Sus. 14 122 Move 5

21 SC'D%crd 101 Digital5 x2 Rev Hall Surrande kompsyntljudilaga register
(Digichord) 045 Clavi4 x2

22 | SC*Eignt 059 Bell Mixx2 Rev Hall Mjukt kompsyntljud som fréiser nér det hails kvar
(Elegant) 106 Sus.9x2

23 | SC*sFz< 015 SynBrassx2 Dly&Rev MW | Kompljud med filter-EG och distinkt attack
(Sforzandeo) 121 Move 4 x2

24 | SC*Coin 068 Coinx2 Delay 3 Klockliknande kompsyntijud
(Coin) 073 Vibes4 x2

25 | SC*Brash 015 SynBrassx2 Rev Club Kompsyntljud med brassattack
(Brash) 026 Brass13 017 Brass4

26 | SC:Water 056 Harmonic Rev Hali "Vatt" syntljud med vattendroppar
{Water) 090 Metal6

27 | SC*Sand 067 NoisPad3 x2 Gate Rev Kompsyntljud, bratill snabba sequencerstammor.
(Sand) 044 Clavi3x2

28 | SC*Reso 058 SynlLead2x2 Rev Club MW | Resonant syntljud med vibrato pa AT
{Resonance) 140 Decay 16x2 AT

31 | SL*Saw 102 Saw 1x2 Delay 3 MW Typlskt solo_?ynﬂjud med sagtandsvag och
(Saw) 091 Lead 1x2 AT

32 | SL:squar 107 Square 2 Rev Plate MW plskt solosyntijud med fyrkantsvag och
(Square) 093 Lead3 AT {) Ty

33 | SL*sync 058 Synlead2 116 Tri Rev Hall MW | Solosyntl jUd med mycket speciell attack
(Sync) 061 Bass8x2 AT | ochviorato pa A

34 | SL*Power 087 NoisPad3 x2 Delay 3 MW | Kraftfulit, surrande solosyntljud medvibrato pa AT
(Power) 098 Sus.1x2 AT

35 | SL*Whst 066 NoisPad2 x2 Rev Plate Visselliknande fjud
(Whistle) 073 Vibes4 x2

36 | SL2vCcO 108 Square3 095 Strwv?2 Delay 3 MW | Solosyntljud med brusig attack och vibrato pa AT
(2vCO) 135 Decay11 124 Move 7 AT

37 | SL'Fat 102 Saw 1x2 Rev Hall MW | Fett, kraftfullt solosyntljud med vibrato pa AT.
(Fat) 095 Lead5x2 AT

38 | SL*AnaSy 057 Synleadix2 Rev Hall MW | Analogt solosyntblds med vibrato pa AT
(AnalogSynth) 096 Lead6x2 AT

41 | OR: Tango 008 Bandneon Rev Room Bandoneon (dragspelstyp)
{Tango) 038 Read3

:=2Element, *=4Element

Ct(Controller) >
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AT = After Touch
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Voices

Nr | Voice-namn Vdgform Effekt Ct | Kommentar

42 | OR:Paris 008 Bandneon Rev Room Musette-dragspel (fransk dragspelstyp)
(Paris) 094 Lead4

43 | OR"Rockl 006 E.Organ1 007 E.Organ2 Pan Ref MW | Tung elorgel, rock.
(Rock1) 006 E.Organ1 007 E.Organ2 AT

44 | OR"Rock2 008 E.Organ1x2 RevRoom | MW | Elorgel, rock, nagoetlattare och ljusare &n nr 43.
(Rock2) 008 E.Organ3 006 E.Organt AT

45 | OR"Rock3 007 E.Organ2x2 Rev Room | MW | Elorgel, rock, med samplad Leslie-effekt.
(Rock3) 153 Sin22/3x2

46 | OR'Cat 090 EPwv 117 Sing’ Rev Room Elorgel, jazz, med perkussiv attack
(Cat) 153 Sin22/3 152 Sin4'

47 | OR"Bi 005 P.Organx2 Rev Hall MW | Stor piporgel
(gig) 011 EQOrgané 250 Wave27-1

48 | OR*Combo 117 Sing8 090 EPwv Rev Room | MW | Elorgel, combotyp
{Combo) 037 Reed2 153 Sin22/3 AT

51 | BR*Punch 015 SynBrassx2 Gate Rev MW | Syntbrass med kraftfull attack och vibrato pa AT
(Punch) 062 Bass9x2 AT

52 | BR*Power 057 Synlead1 015 SynBrass | RevHall Kraftfullt syntbrass
(Power) 014 Brass 1x2

53 | BR*Fat 015 SynBrassx2 Rev Club MW | Fettsyntbrass medvibrato pa AT
(Fat) 022 Brass9x2 AT

54 | BR:Lite 104 Saw 3 Rev Club Brightsyntbrass
(Light) 096 Lead6

55 | ST"Modm 042 SynStrx2 Rev Hall Syntstrdkmatta, modern typ
(Modern) 063 Strix2

56 | ST'Soft 038 Stringsx2 Rev Hall Syntstrakmatta av standardtyp
(Soft) 091 Lead 1x2

57 | ST*Mild 039 Vn.Ens.x2 Rev Hall Mjuk syntstrakmatta
(Mild) 087 Str5x2

58 | ST.lite 085 Str.Body Rev Hall Bright syntstrakmatta
(Light) 156 Saw 1

61 | SE'Hit 064 PopsHit 069 Crash Rev Hall Pop-"hit” med crashcymbal
(Hit) 265 Wave30x2

62 | SE*Start 044 ltopia 060 Sweep Rev Metal Svepande attack fljt av tonh6jdsvariationer
(Start) 150 Sin16'x2

€63 | SE"Who? 060 Sweep 059 Bell Mix Rev Hall MW | Kvarhalina toner ger ettklockliknande ljud
(Who) 144 SFX2 121 Move d

64 | SE*Open 068 Coinx2 Delay 3 Spela manga toner pa en gang med sustain-pedal
(Open) 120 Move 3 118 Move 1 nertryckt

65 | SE"Emgsy 055 SynPad 056 Harmonic | Diy&Rev1 Ljudeffekt
(Emergency) 156 Saw 2 145 SFX3

€6 | SE'Elect 100 Digitald 098 Digital2 Rev Room | MW | Ljudeffekt som imiterar gammaldags elektriska
(Electric) 152 Sind’ 162 Digi2 apparater

67 | SE*GoUp! 121 SEQ3 125 SEQ7 Rev Hall Tonhojd och klangfarg skiftar om tonemna halls kvar
(GoUp) 254 Wave?29 121 Move 4

68 | SE*and>? 056 Harmonic 071 BotleOpn Rev Hall Hatitig ljudeffekt. Prova att halla kvar den lange.
(and>?) 123 Move 6 145 SFX3

71 | ME*Wide! 066 NoisPad2 x2 Rev Hall Stor, frasande ljudeffekt.
(Wide) 124 Move 7x2

72 | ME*Drama 055 SynPad 121 SEQ3 Rev Hall MW | Dramatisk ljudeffekt med aterkommande
{Drama) 145 SFX3 091 Lead klangfirgsvariationer vid kvarhalina toner

:=2Element, *=4Element

MW = Modulationshjul

Ct(Controller) — AT = Afier Touch
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Voices

Nr { Voica-namn Vagform Effekt Ct | Kommentar
73 | ME'SIwSg 046 Vibes 083 HomBody | RevClub Typisk vektorljudeffekt
(SlowSong) 073 Vibes4 102 Sus.5
74 | ME*Grand 048 Bells 122 SEQ4 Rev Hall MW | Stortljud med klockliknande attack
{Grand) 121 Move 4 122 Move § AT
75 | ME'Typhn “059 Bell Mix 044 ltopia Rev Hall Hemligt kérjud som bilir stére med liggande toner
(Typhoon) 102 Sus.5 144 SFX2
76 | ME*Tzone 082 Noise 1x2 Rev Hall Mystiskteffektljud
(Tzone) 154 Sin2 153 Sin22/3
77 | ME*Space 065 MoisPad1 x2 Rev Hall Rymdijud
(Space) 122 Move 5x2
78 | ME*Memry 119 SEQ1 121 SEQ3 Rev Hall Liud med tvavagrorelser
(Memory) 121 Move 4 112 Sus.15
81 | PC:Vibe 046 Vibes Rev Club Léicker vibrafon
(Vibraphone) 151 Sing'
82 | PC*Marim 047 Marimbax2 Rev Hall Marimba
{(Marimba) 075 Marimba2 x2
83 | PC:M.Box 046 Vibes Rev Room | MW | Speldosa
(MusicBox) 088 Metal 4
84 | PC:Timp 049 Timpani Diy&Revz | MW | Orkesterpuka
(Timpani) 184 Wave5-1
85 | PC:Bad 080 Slamx2 Rev Hall E)ctrlosion under B1, kanon runt C3 och kulsprutor
(Battle) 000 E.Pianoi x2 vidE4.
86 | PC*Human 087 Reversel 061 HumanAtk | Rev Hall Kombineradattack och omvénd attack
(Human) 151 Sing' 152 Sind' franménniskorost
87 | DR*Auto 124 SEQ6 051 E.Tom Rev Club Trumménster under C2 och elekironiska pukor
{Auto) 160 Noise 2 151 Sing' ovanfér G3
88 | DRiKit 127 Drum Set Rev Plate Komplett trumset
(Kit)

:=2Element, *=4Element

Ct(Controller) —»

MW= Modulationshjul
AT = AfterTouch

Ljudkategorier
AP = Akustisktpiano (Acoustic Pianc) WN = Blasinstrument (Wind) OR =COrgel (Organ)
EP =Elpiano (Electric Pianc) PL =Knépptainstrument (Plucked) SE =Ljudeffekt (Sound Effect)
KY =Keyboard (Keyboard) CH = Kor{Choir) ME =Musikeffekt(Musical Effect)
BR =Brass (Brass) SP =Syntmatta (Synth Pad) PC =Perkussiva ljud (Percussive)
ST =Strakar (Strings) SC =Kompsyntijud (Synth Comp) DR =Trummor (Drums)
BA =Bas(Bass) SL =Solosyntijud (Synth Lead)
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Voice nr 188 DR:Kit: Trumset

Voices

Ton Vagformsnamn Ton Vagformsnamn Ton Vagformsnamn
c1 BD 1 c3 CrashCymbal Cs SD4
—{cn Analog HH Close | ——— €% Splash ——— C% LowScratch
D1 SD 1 D3 Cup D5 SD5
———— Dt Analog HH Open | |——— D% Ride —— Dis HighScratch
E1 E.Tom 1 E3 Low Conga ES ReverseCymbal
Fi E.Tom2 F3 High Conga FS Slam 1
———— Pt E.Tom 3 —— Fa Mute Conga { s Coin
G1 ETom4 G3 HumanAtacklLow | | GS Slam 2
— — G BD 2 e HumanAtackHigh | -——1 G BottieOpen
A1 [ BD3 A3 LowTimbale | 1A5 LowTimpani
——— A CrossStick — A HighTimbaie { A5 Cracker
Bt . Tom 1 B3 Tambourine BS HighTimpani
c2 Tom 2 Ca o FingerSnap Ce MetalHit
[ c2 SD2 ———Icl4 Claves
D2 TJom 3 D4 Low Agogo
——— D2 Rimshot —{ D4 High Agogo
E2 SD3 2 LowCuica |
F2 Tom 4 F4 High Cuica
—— 2 Claps ——— Fl4 LowWhistle
G2 Cowbell 1 G4 HighWhistle
! G2 Shaker ——— G4 Bamboo
A2 HH Close Ad Boitie
————{ AR Gong ——— A4 Cowball 2
B2 HH Cpen B4 MetalCrash
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Multis

Preset Multi
Nr | Multi-namn Typ Voice-nummer Kommentar
11 | Orchstra Layer P47 P41 Stororkester.
12 | BigBand Layer P36 P37 Brassektion av storbandstyp.
13 | SuperClv Layer P25 P26 Clavinet-fjud.
14 | PianoStr Layer P15 P42 Piano och strakar.
15 | VoiceBs Layer P52 P87 Bas och rést.
16 | FullBrs Layer P35 P38 Kraftfullt brass.
17 | PanLead Layer P63 P63 P&5 P85 Panfigjt, sololjud.
18 | Str&Cho Layer P42 P85 Strakar och kér.
21 | DistLead Layer P78 P76 P76 P76 P76 P76 P76 P76 | Sololjud, distat.
22 | Wb/Piano Split P51 P12 Kontrabas och piano, split.
23 | B/BrsSec Split P54 P37 Elbas och brass, split.
24 | Celo/Flt Split P43 P62 Cello och flgjt, split.
25 | <Pop> MIDI Multi P12 P22 P74 P38 P61 P42 P54 188 | Popensemble.
26 | <Rock> MIDI Mult P11 143 P74 | P37 P61 P41 P55 188 | Rockensemble.
27 | <Jazz> MIDI Mult P15 146 P71 P32 P61 P42 P51 188 | Jazzensemble.
28 | <Demo> MIDI Multi Multi fér SY35:s demosang
Internal Multi
Nr | Multi-namn Typ Voice-nummer Kommentar
11 | Synclead Layer 133 133 133 133 Fett sololjud.
12 | SuperSaw Layer 131 131 131 131 131 131 131 131 | Tungt, fett sololjud. Sagtandsvag.
13 | BellPad Layer 11 14 Syntmatta med filtersvep.
14 | SunBeam Layer 122 124 Ljus kompmatta.
15 | WideDcy Layer 125 127 Brightkompljud.
16 | AnaPad1 Layer 113 i51 Analog syntmatta 1.
17 | AnaPad2 Layer 15 123 Analog syntmatta 2.
18 | AnaPad3 Layer 113 155 Analog syntmatta 3.
21 | FatBrass Layer 151 153 Fett, analogt syntbrass.
22 | HyuhPad Layer 7 176 Syntmatta med blaseffekt.
23 | Reggae Layer 146 182 Idealiskt ljud fér reggae.
24 | Mikado Layer 167 118 Musikalisk effekt.
25 | Prologue Layer 162 118 Musikalisk effekt.
26 | Epilogue Layer 164 172 Musikalisk effekt.
27 | SolidSet Split 137 131 Bas och sololjud, split.
28 | RytmSec. Spiit 187 136 Trum- och basménster.

Preset Multi 25 till 28 (mérkta "MIDI” i ovanstdende lista) 4r tinkta for bruk med en extern sequencer.
Var och en har 8 Voices utlagda p4 respektive MIDI-kanal, 1 till 8.

Utlaggningar av MIDI-kanaler i Preset Multis

Nr | Multi-namn Kanal 1 | Kanal2 | Kanal3 | Kanal4 | Kanal § | Kanal6 | Kanal 7 | Kanal 8
25 | <Pop> P12 P22 P74 P36 P61 P42 P54 188
26 | <Rock> P11 143 P74 P37 Pé1 P41 P55 188
27 | <Jazz> P15 146 P71 P32 P61 P42 P51 188
28 | <Demo> Multi for SY35:s demosang
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Vaqgformer

Lista éver samtliga AWM-vagformer i Preset-minnet

Piano 00 | Piano Bass 32 | E.Bass3 Synth 64 | PopsHit 0sc 96 | Padwv
o1 E.Piano 33 | E.Bass4 SFX 65 | NoisPad1 97 | Digital
02 | Clavi 34 | Siap 66 | NoisPad2 98 | Digital2
03 | Cembalo 35 | Fretless 67 | NoisPad3 99 | Digital3
04 Celesta 36 | SynBassi 68 | Coin 100 | Digitald
Organ 05 P.Organ 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digitals
06 E.Organt Str 38 | Stings 70 Bottle 102 | Saw1
07 E.Organ2 33 Vn.Ens. 71 BotleOpn 103 | Saw2
08 Bandneon 40 Celio 72 Cracker 104 | Saw3
Brass e} Trumpet 41 Pizz. 73 Scratch 105 | Sawd4
10 Mute Trp 42 | SynSwr Hits 74 Metal 1 106 | Square1
1 Trombone Vocal 43 | Choir 75 | Metal2 107 | Square2
12 Flugel 44 opia 76 Metal 3 108 | Square3
13 FrHorn 45 Choirpa 77 Metald 109 | Squared
14 BrasEns Perc 48 Vibes 78 Wood 110 | Pulse i
15 | SynBrass 47 | Marimba 79 | Bamboo 111 | Pulse2
Wood 16 | Fiute 48 | Bells 80 | Slam 112 | Puise3
17 Clarinet 438 Timpani Tran a1 Tp. Body 113 | Pulse4
18 Oboe 50 Tom 82 Tb. Body 114 | PulseS
19 Sax 51 E.Tom 83 HornBody 115 | Pulse6
Gir 20 | Gut 52 | Cuica 84 | Fl.Body 116 | Tri
21 Steel 53 | Whistle 85 | Str.Body 117 | Sin8
2 | EGr 54 | ThumbStr 86 | AirBlown 118 | Sing'+4'
23 E.Gtr2 Synth §5 | SynPad 87 Reverse1l SEQ 119 | SEQ1
24 Mute Gtr 56 Harmonic 88 Reverse2 120 | SEQ2
25 | Sitar 57 | SynLsad1 89 Reverse3 121 { SEQ3
26 | Pluckt 58 | Synlead2 osc 90 | EPwv 122 | SEQ4
27 Pluck 2 58 | Bell Mix 91 Organwv 123 | SEQS
Bass 28 WoodB 1 60 Sweep 92 M.Tpwy 124 | SEQ®6
29 | WoodB2 61 HumanAtk 93 | Gtrwv 125 | SEQ7
30 E.Bass 1 62 Noise 1 94 Strwv 1 126 | SEQ8
3 E.Bass2 63 Noise 2 95 Strwv2 Drums 127 | Drumset

AWM-vagformer: Kategoribeskrivningar

Piano, Clavi och andra keyboards med utklingande ljud
Piporgel, elorgef och harmonium (tramporgel)
Akustiska och syntetiserade brassljud

Flojt, sax och andra instrument av tréblastyp

Akustisk gitarr, elgitarr

Akustisk bas, elbas och syntbas

Diverse strakensembler

Kér och andra vokalljud

Vibrafon, pukam fl

Diverse syntljud (inklusive brusljud)

Specialeffekter (kraschljud, flaskor m fl)

Slagna metall- och trainstrument

Transienta attacker och vissa reverserade fjud

Syntvagformer och diverse akustiska grundvagformer
Sequences med samplade ljud

Drum Set-vagformer (trummor och percussion)
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Vagformer

Lista éver samtliga FM-vagformer i Preset-minnet

00 | E.Pianot Pluck 43 Syn.S 88 | Sus.t SFX 147 | SFX5

o0 E.Piano2 50 | Guitar5 99 | Sus.2 148 | SFXs

02 | E.Piano3 5 Guitar6 100 | Sus.3 149 | SFX7

03 | E.Piano4 - 52 | Guttar? 101 | Sus.4 0scC1 150 { Sin16'

04 | E.Piano5 53 | Guitar8 102 | Sus.5 151 | Sing'

05 | E.Piano6 Bass 54 | Basst 103 | Sus.6 152 | Sin4'
Organ 06 E.organ1 55 Bass2 104 | Sus.7 153 | Sin22/3

o7 E.organ2 56 Bass3 105 | Sus.8 154 | Sin2

08 | E.organ3 57 | Bass4 106 | Sus.9 156 | Saw1

09 | E.organd 58 | Bass5 107 | Sus.10 156 | Saw2

10 E.organ5 59 Bass 6 108 | Sus.11 157 | Square

" E.organé 60 | Bass?7 109 | Sus.12 158 | LFOnose

12 | E.organ? 61 Bass 8 110 | Sus.13 159 | Noise 1

13 | Eorgand 62 | Bass9 111 | Sus.14 160 | Noise2
Brass 14 | Brass1 Str 63 | Stry 112 | Sus.15 161 | Digi1

15 | Brass2 64 | Str2 113 | Attack 1 162 | Digiz2

16 | Brass3 65 | S8 114 | Attack2 163 | Digi3

17 | Brass4 66 | Str4 115 | Attack3 164 | Digid

18 | Brass$§ 67 | S5 116 | Attack4 165 | Digi5

19 | Brass6 68 | Str6 117 ] Attack5 166 | Digi6

20 | Brass? 69 | Su7 Syn.M 118 | Move 1 167 | Digi7

21 Brass 8 Perc 70 | Vibes 1 119 | Move2 168 | Digi8

22 | Brass9 71 | Vibes2 120 | Move3 169 | Digi9

23 | Brass10 72 | Vibes3 121 | Moved 170 | Digi10

24 | Brass 11 73 | Vibes4 122 | Move$ 171 | Digi11

25 | Brass12 74 Marimba 1 123 | Move6 osc2 172 | wavel-1

26 Brass 13 75 Marimba 2 124 | Move?7 173 | wavel-2

27 | Brass14 76 | Marimba3 Syn.D 126 | Decay1 174 | wavel-3
Wood 28 Wood 1 77 Bells 1 126 | Decay2 175 | wave2-1

29 | Wood2 78 | Bells2 127 | Decay3 176 | wave2-2

30 | Wood3 79 | Bells3 128 | Decay4 177 | wave2-3

31 Wood 4 80 | Bells4 129 | Decay5 :

32 | Wood5 81 Bells 5 130 | Decay6 :

33 Wood 6 82 Belis6 131 | Decay? 220 | wavel?-1

34 Wood 7 83 Bells 7 132 | DecayB 221 wave17-2

35 | Wood8 84 Bells 8 133 | Decay9 222 | wavel7-3
Reed 36 Reed 1 85 Metal 1 134 | Decay 10 0sC3 223 | wave18-1

37 Reed 2 86 Metal2 135 | Decay 11 224 | wavel8-2

38 | Reed3 87 | Metal3 136 | Decay12 225 | wavel8-3

39 | Resd4 88 | Metald 137 | Decay13

40 | Reed5 89 | Metal§ 138 | Decay 14 :

41 Reed 6 90 | Metal6 139 { Decay15 250 | wave2?-1
Pluck 42 | Clavi1 Syn.S 9 Lead 1 140 | Decay 16 251 | wave27-2

43 Clavi2 92 Lead2 141 Decay 17 252 | wave27-3

44 | Clavi3 93 | Lead3 142 | Decay 18 253 | wave2s

45 | Clavi4 94 | Leadd SFX 143 | SFX1 254 | wave29

48 Guitar 1 a5 Lead & 144 | SFX2 255 | wave30

47 | Guitar2 96 | Lead6 145 | SFX3

48 | Guitar3 97 | Lead? 146 | SFX4

FM-vagformer: Kategoribeskrivning

Elpianon
Elorglar

Diverse brassljud

Trablas

Sax, oboe och andra rérbladsinstrument

Gitarr, Clavi och andra kn&ppta instrumentijud

Vibrafon. marimba, klockor och andra slagverksljud

Solosyntljud medlang utklingning

Syntljud som skiftar karaktér under sitt klingande férlopp
Syntljud med snabb utklingning

Diverse syntljud av ljudeffekttyp

Sinus, sagtand och andra syntvagformer av standardtyp
Grundiaggande FM-Kanger, grupp 1

Grundlaggande FM-klanger, grupp 2

Om parametem Type i Element Envelope Edit Mode (sidan
27) &r satt till Preset, viljs dven motsvarande Preset-envelop
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vid val av Wave Type. Om en annan enveloptyp 4r vald, viljs

Preset-envelopen inte tillsammans med vagformen,
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Tekniska data

Klaviatur
Ljudgenerator

Internminne

Externminne

Datavisning

Kontrollorgan

Knappar och reglage

Anslutningar
MIDI-uttag
Stromforsorjning
Stromfoérbrukning
Dimensioner (BxHxD)

Vikt

61 tangenter, anslagskénslig for bade Velocity och After Touch
AWM (Advanced Wave Memory) och FM (Frequency Modulation)

Wave ROM (fast vdgformsminne):
128 forprogrammerade AWM-vagformer och 256 férprogrammerade FM-vagformer

Preset ROM (fast Voice-minne):
64 férprogrammerade Voices

Internal RAM (programmerbartinternminne):
64 programmerbara Voices

Voice- ochMulti-data:
Minneskort typ MCD64 eller MCD32 — lagring och laddning

Datafonster:
16-tecken x tvA rader, belyst LCD (flytande kristall)

Sifferfonster.
7-segments 2-siffrig LED (lysdiod)

VOLUME, VECTOR CONTROL, PITCH BEND, MODULATION

POWER; VECTOR PLAY ON/OFF, LEVEL/DETUNE; CURSOR <>, MODE VOICE, MODE MULTE
~1/NO, +1/YES; EDIT/UTILITY/COMPARE; STORE; INTERNAL, CARD, PRESET; BANK 1-8,
(VOICE COMMON, VOICE VECTOR; ELEMENT TONE, ELEMENT ENVELOPE; MULTT;
UTILITY RECALL, SETUP, MIDI), NUMBER/MULTI PART SELECT 1-8 (ELEMENT SELECT A-D,
ELEMENT ON/OFF A-Dj); DEMO

DC 10V-12V IN; PHONES; OUTPUT R & L/MONO, FOOT VOLUME, SUSTAIN

IN, OUT, THRU

220-240V

7W (med batterieliminator typ PA-3)

976 x 285x 93 mm

6.8kg
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Felmeddelanden

Ibland goér man misstag, och saker och ting gar snett. Nir ett fel uppstir visar SY35 vanligtvis ett felmeddelande som férklarar
vilken typ av fel som uppstitt, sa att du enkelt kan vidta Atgiirder for ant ritta till problemet. Hir f6ljer en sammanstillning av

SY35:s felmeddelanden.

LOTLE FLQ:
Aas MO DETH?

MULTI MO DRTH!
EDIT
HO DATA!
MEMORY STORE
LI Py
D o

o
e A

oy

wE
gy
LI

' VOICE PLAY

(XXX=MEMORY,
BANK, NUMBER)

MULTI PLAY

EDIT

STORE

SET UP
(CARD LOAD)

Aktuellt minne innchaller inga data, eller data som inte kAnns
igenav SY35.

VOICE PLAY

MULT! PLAY
{XXXXXXXK =
MULTI NAME)

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Du har férstkt verkstilla en operation som berdr minneskort

utan att ha ett kort isatt i CARD-uttaget.

WOICE PLEY

Card mot format

:l lllll:l:uul

i-.-li lL-rI P T T T T

Card not

furm:ti

I
LR

forrmat !

70

VOICE PLAY

MULTI PLAY
(XXXXXXXX=
MULT! NAME)

STORE

S0 CARD
e ot foemat !

SET UP
(CARD SAVE)

Aktuellt minneskort 4r inte korrekt formaterat for anvindning

med SY35,

Plemoire Frotocted

UHRIO" to Exit

B:;[x

.1 12 -

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Du har forstkt verkstiilla en operation som féridndrar inne-
hallet i internminnet eller minneskortet med minnesskydds-

funktionen aktiverad.

-, o - -

WOICE FLAY

Chzrnde Card Banb

’:% I CER:
Chardgs Card Bank

VOICE PLAY

MULTI PLAY
(XXXXXXXX=
MULT! NAME)

STORE

SET UP
(SAVE/LOAD/
FORMAT)

Ett minneskort av typen MCD32 &r isatt, men Card-bank 2 ér
vald. MCD?32-kort har bara en enda bank — BANK 1 — s3
dirfor maste du vilja BANK 1 om nigon av dessa skiirmar

visas.

+ERRECR4sH1 £ MO

Ilieédl Data

SY35 har via MIDI tagit emot bulkdata av en typ som den inte

vill kénnas vid.

AW
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Sakregister

A

After Touch

All Voice & Multi Transmit

AM Depth

Amplitude Modulation

Attack Level & Rate

AtackRate

AWM-vigformer, kategorier
AWM-vigformer, lista §ver samtliga

B

RBank
Basic Receive Channel

Brass (Envelope Type)
Bulkdumpning

C

Compare
Configuration
Control Change

D

Decay 1 Level & Rate
Decay 2 Level & Rate
Delay

Detune

Detune Edit

Detune Record
Detune Speed

E

Effect Type & Depth
Element Copy

Element Envelope Edit Mode
Element Tone Edit Mode
Element

Envelope

Envelope Copy

Exclusive on/off

F

Factory Voice & Multi Restore
Felmeddelanden

7,21,55
56

22

6,7

29

7

17

17

42
53
27
56

4,10,16,26,34
5
54

29

29
22,28
8,37
13

13

13

5.35
19
26
16

58

1,27
28
55

45
70

FM-vigformer, kategorier
FM-vagformer, lista §ver samtliga
Format

Frequency Shift

G
Guitar (Envelope Type)

I
Initial Level

L

Level

Level Edit
Level Record
Level Scaling
Level Speed
LFO

Load

Local Control

M

Manual, angéende denna

Master Tane

Memory Card

Memory Protect

MIDI on/off

MIDI Receive Channel

Minneskort, se Memory Card

Minnesskydd, se Memory Protect

Mottagningskanal, se Basic Receive Channel
respektive MIDI Receive Channel

Modulation Wheel

Modulationshjul, se Maodulation Wheel

Multi Edit Mode

Multi Initialize

N

Name
Note Limit
Note Shift

0
Organ (Envelope Type)

18
18
42
19

27

28

11
11
30
i1
22
42
54

ii
41
41
45
33
36

6,2223

34

5,35
37
37

27
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Sakregister

P

Pan

Piano (Envelope Type)
Pitch Bend

Pitch Modulation
Pluck (Envelope Type)
PM Depth

Program Change

R

Random (Element, Level & Detune)
Rate

Rate Scaling

Release Rate

S

Save

Snedstimning, se Detune

Speed

Step

Strings (Envelope Type)
Sandningskanal , se Transmit Channel

T

Tecken (tillgangliga vid namngivning)
Tekniska data

Time

Tone

Transmit Channel

Transpose

72

27
6,55
6,7
27
22

22
31
7,30

41

22
11,13
27

69
11,13
21
53
41

Tremolo
Type

U

Utility MIDI Mode
Utility Recall Mode
Utlity Setup Mode
Utropstecken, symbol i datafénster

A/

Vector Rate

Velocity Sensitivity
Yibrato

Voice Common Edit Mode
Voice Initialize

Voice Number

Voice Recall

Voice Transmit

Voice Vector Edit Mode
Volume

w

Wave Type

X-axis

Y -axis

22,27

52
48
40

11
20

A

43
35
49
56
10
20,36

17

11,13

11,13

-y
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MIDI Data Format

O DATA FORMAT

(1) MIDI reception conditions

' _$FE ACTIVE SENSING
VOICE
? Bch?> $en NOTE OFF
l - $9n NOTE ON/OFF
MULTI
Rch? $Bn,$40 SUSTAIN SWITCH
MID! $8n,$10 VECTOR CONTROL X-axis
MID! o— CONTROL VOICE - $Bn,$11 VECTOR CONTROL Y-axis
ON| CHANGE o $Bn,$01 MODULATION WHEEL
—0 Oo—0C— $Bn,$07 VOLUME
oy MULTI Reh?
BENDER e <Bch?> $En PITCH BENDER
— o——0—
MULTI
ON ou—d’-tchbJ
AFTER VOICE
TOUCH < Bch? $Dn AFTER TOUCH
T o9 MULTI
ON O——————— <Rch?
o VOICE
$Bn,$7B ALL NOTE OFF
% — JMum
» O——————<Rch? $Bn,$79 RESET ALL CONTROLLER
o
PROGRAM common
CHANGE  © Bch?> $Cn PROGRAM CHANGE
individual VOICE
O MuLTI
O————<Rch?>
EXCLUSIVE MEM.PROTECT
—o o— Bch?. o © $F0,$43,$0n,$7E ALL V/M BULK
ON OFF (PK_ _2203VM)
$F0,$43,$0n,$7E 1 VOICE BULK
(PK_ _2203AE)
Beh = Basic channel $F0,$43,$2n,$7E ALL VM BULK REQ.
Rch = Receive channel (PK__2203VM)
$F0,$43,$2n,$7E 1 VOICE BULK REQ.
(2) MIDI transmission conditions (PK_ _2203AE)
ACTIVE SENSING $FE
NOTE ON/OFF $9n
VOICE VECTOR PLAY
VECTOR CONTROL X-axis $Bn,$10 j—o o—0
VECTOR CONTROL Y-axis $Bn.$i1 ON| CONTROL
CHANGE
MODULATION WHEEL $Bn,$01
ON
SUSTAIN SWITCH $Bn,$40
PITCH BENDER
PITCH BENDER $En — °%y
AFTER TOUCH
AFTER TOUCH $Dn —_
ON off MIDI
O F— <Tch> —0 N — MID!}
Transmit
PROGRAM CHANGE $Cn ——-g Ll channel
LAY o
MODE individual
EXCLUSIVE
ALL VM BULK $F0,$43,80n,%7E 0 Oo—
(PK_ _2203VM) ON

1 VOICE BULK

$F0,$43,80n,$7E
(PK_ _2203AE)
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MIDI Data Format

(3) Channel Messages

3.1 Note On/Off

Transmission: .

® Note range = C1($24)~C6(360)

® Velocity range = 0~$7F (0: note off)

® $9n, note, $00 for note off and $8n is not transmitted.
Reception:

® Note range = C-2($00)~G8($7F)

® Velocity range = 0~$7F

3.2 Control Change

MODULATION WHEEL and VECTOR CONTROL is possible
to set transmission/reception on/off by the utility control change
on/off. (SUSTAIN CONTROL is always or regardiess of whether
Control Change is on or off.)

Transmission:

@ Output to MIDI through the transmit channel when the fol-
lowing controller is operated irrespective of the play, edit, etc.
mode.

NUMBER
1 2 3 4 5 6 7 8

$00 $01 $02 $03 $04 $05 $06 $07
$08 $09 $O0A 3$0B 30C $0D SOE SOF
$10 $11 $12 $13 $14 $15 $16 $17
$18 $19 $1A $1B 3$1C $1D $1E $1F
$20 $21 $22 $23 $24 $25 $26 $27
$28 $29 $2A $2B 3$2C $2D $2E $2F
$30 $31 $32 $33 $34 3$35 $36 $37
$38 $39 $3A $3B $3C $3D $3E $3F

VOICE

XZz>Pm@

MULTI $40 $41 $42 $43 $44 $45 $46 47

R - RN S I N A

$48 $49 $4A $4B $4C $4D $4E $4F

controller - code output data range
MODULATION WHEEL |$Bn, $01, $vv {vv = 0~37F
SUSTAIN SWITCH $Bn, $40, $vv |off:vv=0, on:ivv=%7F
VECTOR CONTROL
X-axis $Bn, $10, $vv |vw=0~$7F
Y-axis $Bn, $11, $vv |vv=0~37F

® VECTOR CONTROL is transmitted only if the VECTOR

PLAY ON/OFF switch on the panel is on.

Reception:

® The following parameters are accepted by MIDL

parameter

code

Description

MODULATION
WHEEL

$Bn,$01,$vv

vW=0(WHEEL:MIN)~
$7F(WHEEL:MAX)

SUSTAIN SWITCH $Bn,$40,%vv | w=0~$3F:SUS OFF,
vw=$40~$7F:SUS ON
VOLUME $Bn,$07,$vv
VECTOR CONTROL Depends on the panel
X-axis [$Bn,$10,$vv | [VECTOR PLAY ON/
Y-axis |$Bn,$11,$vv | OFF] and [LEVEL/

DETUNE] status.

3.3 Program Change

@ It is possible to set transmission/reception on/off by the utility
program change on/off.

Transmission:
@ The voice and multi Nos. and the program change Nos. corre-
spond to each other as shown below.

74

Reception:
® The above program change Nos. are accepted. Other Nos. are
ignored.

3.4 Pitch Bend

® It is possible to set transmission/reception on/off by the utility
pitch bend on/off.

Transmission:
® Transmitted at 7-BIT resolution.

Reception:
® Operates by 7 BIT on the MSB side only. The LSB side is
ignored.

3.5 After Touch

@ It is possible to set transmission/reception on/off by the utility
after touch on/off.

Channel mode message

Reception:

@ With the following codes, receive is possible in each of the
voice and multi modes and the corresponding channel process
is performed.

Not accepted if OMNI ON, however.

The NOTE OFF process is restricted to the MIDI input NOTE
only.

ALL NOTE OFF $Bn, $7B, $00

RESET ALL CONTROLLER $Bn, $79, $00

(4) System Common Message

® At statuses $F1~$F6, nothing is done.
® At status $F7, “END OF SYSTEM EXCLUSIVE”.

(5) System Realtime Message

Transmission:
® 3FE is transmitted about every 270 msec.

Reception:

@ If no signal comes from MIDI for about 300 msec or more
after once receiving $FE, the MIDI receive buffer is cleared
and the MIDI KEY ON is turned OFF.

.
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(6) System Exclusive Messages
4.1 1 VOICE BULK DUMP

Transmission:
The voice data set by input is transmitted.

Reception:
The received data is saved in the voice edit buffer.

Format:

$FO %11110C030  Status

$43 %0.000011 Yamaha

30n %0000nnnn  n=Receive or Transmit channel
$7E %01111110

s06 0nnnnnnn BYTEZ Count (MSB)

$2% %0nrnannn BYTE Count (LS3)

$50  %31010000 ASCII '® —

$48 201001011 ASCIT °K

520 %00180000  ASCli
$20 %001000C ASCII
$32  %00110C1C  ASCII
$32  %00110010  ASCI!
$30 500110000  ASCII
$33 %00110011 ASCII
341 %C1000001 ASCII
$45  %01000101  ASCII
$dd %0dddddd¢ —

i 1 1 voicE DATA__J
$dd %0ddddddd

see »0eeeeeee  (HECK SUM
$F7 %11110111  £0X

Byte ccurt shows tnis earea.

R WO Mt

4.2 ALL V/M BULK DUMP

Transmission:
All the internal voice and multi data is transmitted.

Reception:
The received data is internally saved.
Format:
SFQ %11110000  Status
$43  %0100CCI1  Yamana
$Qn %0C00nnnn  r=Receive or Transmit channel

$7E %0111111¢
$18 %0nnnannn BYTE Count (MSB)
365 Z0nnnnnnn 8YTE Counz (LSB)
550 %01010000  ASCII P —
$48 01003011 ASCID K }
$20 %00100000  ASCII °_ i
$20 %00100000  ASCII :
$32 300110010 ASCH ‘

Byte count shows this arez.

2
$32 %00110010  ASCHi "2
$30 %0011C0CC  ASCII 0
533 %00110011  ASCID 2
$56 %0101G110  ASCII v
$4D »01001101  ASCII '™

sdd  %0ddddddd
| ' :\ VOICE DATA

sed  %0ccddedd — (00-03)  —I
See “0eeeecee  CHECK SUM

518 #0nnnnnnn BYTE Count (MSB}
$5C %0nnrnnnn BYTE Count {LSB)
sdd  %0dddddec —

{ i l VOICE DATA
5dd %0dddaddd — (04~07)
see %0eeeggee  (HECK SUM

----- 100 msec HAIT- - ---mrmrmioe e
Voice data is transmitted as divided per 4 timdres as shawn ebove.

A time interval of a2 minimum of 100 msec ‘s always allocated
Detween them.

----- (00 msec WAIT-vre-onee i

509 Sonrrnnnan BYTS Count (MSB)
$00 %onnnnrnn BYTE Count {(LSB)
sdg %0ddaddce —

| | [ MULTI DATA

$dd %0ddddddd — (00~15}

see %Oeeceeee  CHECK SUM

SF7 %11110111  EOX

00 mseq WAIT----vrrrmm e

MIDI Data Format

4.3.1 VOICE BULK REQUEST
Reception:

The request signal of the above Item 4.1. However, the data
transmitted by this request is the timbre No. sounded at VOICE

instead of being the one set as specified in Item 4.1.

Format:
$°0 11110000 Status
543 %01000C1: Yamana
s2n %0018nrnn r=Receive channel

$7E 01111110
330 %01010000  ascil e
S4B 01001011 ASCID 'K
$20 %00100000  ASCI!
$20 %0010C000  ASCTIT "_
532 %00110010  ASCID *2
$32 %0011C0I0  ASCII "2
$3C %C0110000  ASCIT °0
$3 20110011 ASCID 3
s41 %0100C001  ASCII A
5 %01000101  ASCIT €
7 11110111 20X

44 ALL V/M BULK REQUEST

Reception:
The request signal of the above Item 4.2.

Format:
$FC %11110000 Status
££3 %0100001.  vYamaha
$2n %3510nrnn n=Recefye channel
$7E %01111110

5§50 %0101000C  ASCil

he]

$dB S0I001I011  ASCIT 'K
520 %001008C3  ASCIY "L
520 “00100000  ASCII "
$32 500210010  ASCID "2
832 TOCI10010  ASCID "2
$3C %001100C0  ASCII "C
$33 %0011001.  ASCII "3
856 %01010110  ASCIT ¥
$40 %01031101  ASCiI M

SF7 %11110111  e0x
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MIDI Imglementation Chart

YAMAHA { Digital synthesizexr 1}

Model SY35 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
o e e e +
: Transmitted Recognized : Remarks
Function :
e T T e e e mee e A +
‘Basic Default : 1-18 :1-186 . memorized
:Channel Changed 1-16 :1-16
e e e e B e T — t e - +
: Default : 3 : 1, 3 memorized
Mode Messages @ X X :
Altered rXkkXrxExX 3% 2 X
LT L o e - T T +
Note 36-96 0 -127 :
Number True voice: ¥¥¥kxxx¥¥¥xx¥xx : 19-114 :
——————————————————— F e e e
Velocity Note c¢cn O 9nH,v=1-1217 O v=1-127 :
Note off X SnH,v=0 X
e el TR P N b T TP p—— e L +
cAfter Key’s X X
:Touch Ch's o} ¥3 O L]
ittt T U, R D s LT e T Fom e m e +
:Pitch Bender o} *2 : O 0-12 semi *%¥2:7bit resolution
i SRy S g ] o e +
: 1 : 0 ¥1 0O ¥1 :Modulation wheel:
: 7 X *1 : O x¥1 :Volume
:Control : : : :
: 16 : O ¥1 . O ¥] :Vector contrel X:
:Change : : : :
: 17 : 0 x1 : O ¥1 :Vector control Y:
64 : 0 0 :Sustain :
e e e o +
:Progranm : 0 0-79 e 0-79 :
Change True # HERSS S22 RSS SR : G-79 H
L By g T +
:System Exclusive He x4 O x4 :
L BT L PR Fomm e T L +
:System Song Pos : X ¢ X : :
: Song Sel : X .4 :
:Common Tune X X :
e e T RS e e +
:System :Clock : X : X : :
:Real Time:Commapds X : X :
B L LT T TE PP e fommmm e — i ——— B TP +
:Aux :Local ON/OFF X : X :
tAll Notes OFF: X 0 {123) :
:Mes~- :Active Sense : O : 0 :
:sages:Reset X X :
R e Tt B e o mr e — e T Ty +
Notes ¥1 = transmit/recive if control change sw is on. :
: ¥2 = transmit/recive if pitch bend sw is on. :
¥3 = transmit/recive if after touch sw is on. :
¥4 = transmit/recive if exclusive sw is on. :
T et T +
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, MONO o] Yes
Mode 3 OMNI QFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X No
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Oversattning, bearbetning och grafisk form:
Johannes Leyman
Produktion:

Click Track Music AB

(P) 1992 Yamaha Corporation

Formerinformation, kontakta:
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053
40043 Géteborg
Telefon 031 —496090
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