YAMAHA Electone,

EL-40
EL-60

BRUKSANVISNING

YAMAHA SCANDINAVIA AB, Box 30053, 400 43 GOTEBORG.



< Forklarande text for de grafiska symboler som finns i anslutning till typpldten pd instrumentets
baksida >

Blixten med pilspets, inom en liksidig triangel, dr avsedd att uppmarksamma risken for att
komma i kontakt med oisolerade detaljer inuti apparaten. Spdnningen &r tillrackligt hég for att
ge en ménniska elektrisk chock med allvarliga skador som foljd.

Utropstecknet, inom en liksidig triangel, dr avsedd att uppmirksamma anvédndaren vikten av att
studera de instruktioner om handhavande och service som finns till apparaten.

VIKTIGA INSTRUKTIONER KRING SAKERHET OCH INSTALLATION

INFORMATION MED ANKNYTNING TILL RISKEN FOR PERSONLIG SKADA, EL-
CHOCK OCH BRANDFARA FINNS MED I DENNA FORTECKNING.

VARNING - Nir man anvinder elektroniska produkter finns det grundldggande regler som
alltid maste foljas:

1. Lis alla sdkerhets- och installationsinstruktioner samt forklaringar om grafiska symboler
INNAN Du anvénder Din elektroniska Yamaha produkt.

2. Kontrollera spanningen! Din elektroniska Yamaha produkt har konstruerats speciellt for den
spanning som anvands i Ditt omrdde. Om Du ténker flytta, eller pd annat sitt ar tveksam,
kontakta Din Yamaha handlare. Den strémstyrka som géller finns angiven pa instrumentets

typplat.

3. Placera inga foremal pd instrumentets elkabel, eller s att ndgon kan snubbla, trampa eller
rulla ndgonting 6ver den. Felaktig installation av detta slag kan orsaka personskador och risk
for brand.

4. Instrumentet far inte placeras sd att det utséttes for extrem virme fran direkt solljus eller
andra varmekdllor. Det far inte heller utsittas for extrem fuktighet.

5. Exempel pa tillfdllen d& Din Yamaha produkt méste ses Over av kvalificerad servicepersonal
kan vara féljande:
a. Nitkabeln eller dess kontakt har skadats;
b. Foremdl eller vétska har kommit in i instrumentet;
c. Instrumentet har blivit utsatt for regn;
d. Om instrumentet inte fungerar eller visar avvikelser i sina funktioner;
e. Instrumentet har tappats eller hdljet skadats pd annat sitt.

6. SlIa alltid av strOmbrytaren ndr Du inte anvdnder instrumentet. Dra ocksé ur nétsladden om
det galler langre perioder. Observera att om produkten har minnes- och programmerings-
funktioner kan dessa paverkas. Om sé 4r fallet forklaras detta i denna
bruksanvisning.

7. Detta instrument dr en hogteknologisk digital produkt med mycket datorbaserad teknik.
Under ogynnsamma omstdndigheter kan stOrningar uppstd mellan instrumentet och radio, TV,
datorer eller andra digitala apparater. Kontakta Din Yamaha handlare i handelse av problem.
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HUVUDSAKLIGA FUNKTIONER

Din Yamaha Electone iir utrustad med manga sofistikerade funktioner. Trots det iir den
forbluffande enkel att hantera. Hir nedan féljer en kort beskrivning av de huvudsakliga
funktionerna, sd att Du snabbt fir en uppfattning om kapaciteten hos Din Electone.

Bland de huvudsakliga funktionerna finner Du:

Hipnadsvickande naturtrogna ljud

De nya AWM (Advanced Wave Memory) och FM (Frequency Modulation) tongenereringste-
knologierna i1 kombination med realistisk anslagskdnslighet for individuella instrumentljud,
gor Electone till ett verkligt uttrycksfullt musikinstrument.

Oindliga variationer av orgelljud

Electone har ocksa en separat ljudsektion for traditionella orgelljud - allt fran jazz och pop till
kyrka och teater - med vilken Du ldtt skapar Ditt eget orgelljud genom separat volymkontroll
av de olika fotldgena (se sid 27).

Hogkvalitativa digital effekter
Ljuden i Electone kan ocks& paverkas av en hel uppsittning hogkvalitativa effekter; allt frén

Tremolo (som aterger effekten av en roterande hdgtalare) och Reverb och (pd EL-60) Flanger
och Delay (se sid 31).

Dynamiska rytmmonster

Rytmsektionen 1 Electone ger autentisk atergivning av trummor och andra rytminstrument,
programmerade av experter till totalt 66 olika ménster som spdnner dver alla musikstilar (se
sid 43).

En Keyboard Percussion funktion gor att Du kan spela olika rytminstrument direkt pa
klaviaturen (se sid 57).

Innehdllsrikt automatiskt ackompanjemang

Electone dr ocksd utrustad med en rad olika funktioner for automatiskt ackompanjemang som
inkluderar Auto Bass Chord, Accompaniment, Melody On Chord och en spdnnande SoloStyle
funktion. Tillsammans eller enskilt ger de inspirerande instrumental uppbackning som
utsmyckar Ditt framférande (se sid 52 - 60).

Rikt varierad registreringsmeny

Electone dr utrustad med en praktiskt Registration Menu som gor det mojligt att direkt dndra
alla instdllningar dven medan Du spelar. Varje Registration ar speciellt sammansatt av
professionella Electone artister fOr att passa praktiskt taget alla slags musikstilar. EL-60 har
80 registreringar som finns tillgéngliga pa diskett, medan EL-40 har 61 fabriksprogram-
merade registreringar och orgelklanger inbyggt. (Se sid 10).

Inspelning med Music Disk Recorder (EL-60)

EL-60 Electone dr ocksa utrustad med en Music Disk Recorder med vilken Du kan spela Din
musik. (Music Disk Recorder finns som extra tillbehor f6r EL-40.) Inspelningen dr helt
digital och lagras pa diskett vilket betyder att kvaliteten blir lika god som originalet oavsett
hur manga ganger Du spelar upp stycket (se sid 75).



Sofistikerad programmering av rytmmonster och rytmsekvenser (EL-60)
Med Rhythm Pattern Programmer och Rhythm Sequence Programmer kan Du programmera
Dina helt egna monster bl a med hjélp av ytterligare 32 rytminstrument och arrangera
uppspelningsordningen for dessa (och de fabriksgjorda om Du s& onskar) till kompletta
arrangemang (se sid 93).
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Snabbinstruktion

Spela pa Din Electone

Oavsett om Du ir avancerad Electone spelare eller aldrig forr i Ditt liv rort ett elektroniskt
klaviaturinstrument, rekommenderar vi att Du tar Dig tid att ga igenom de grundliggande
forklaringarna i detta kapitel. Det visar pa enklaste mgjliga séitt hur Du kommer igdng och
spela pa Din Electone. Den grundliggande hantering och de funktioner Du ldr hir ir
viktiga att behiirska niir Du senare skall anvinda Electone’s mer avancerade funktioner.

For att komma igang

Sa snart Du monterat Din Electone och anslutit kontakten till ett vigguttag &r Du klar att komma
igdng och spela.

1. Siitt igdng Electone genom att trycka pA POWER
knappen.

Nir Du startar Electone visas foljande texter efter varand-
ra i LCD textrutan:

POWER

Denna sista text, Voice Display, visar den aktuella instill-
ningen for varje ljudgrupp med en forkortning for varje ljud-
grupp vid sidan av ljudnamnet: Upper (IJ), Lower (L), Lead
(LD) och pedaler (P). “




MASTER VOLUME .
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2.  Still in MASTER VOLUME kontrollen.
MASTER VOLUME ar en volymkontroll som bestimmer
totalvolymen for hela instrumentet.

N
nm\\\\“\;

Stiill kontrollen i ungefir denna position.
Detta fir normal niva.

3. Trampa ner volympedalen med foten.

Volympedalen kontrollerar ocksd den totala volymen for Electone. Sa snart Du stillt MASTER
VOLUME kontrollen pé en lamplig niva, kan Du anvdnda volympedalen for att kontrollera
ljudnivdn medan Du spelar.

Maximum volym Minimum volym

Just nu kan Du trampa ner pedalen en liten bit forbi sitt halva omfang.

Spela pa Din Electone

Din Electone dr fullt utrustad med en otrolig mingd ljud, rytmer, effekter och andra funktioner.
Eftersom det kommer att ta lite tid att behdrska alla de funktioner Du har tillgéng till

ar Electone utrustad med bekvdma registreringar med vilka Du komplett och direkt kan andra
ljud och alla andra instdllningar for alla klaviaturer, dven medan Du spelar. Varje registrering ar
forprogrammerad for att anvdndas for en speciell musikstil eller instrumentkombination.

b]
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Basic Registrations

@

Basic Registration sektionen har fem fabriksinstillda registrer-
ingar, var och en med olika uppsattning ljud for dvre, nedre
manualer och baspedal och speciellt anpassade for olika slags
musikstilar.

Varje gang strommen slds pé blir Electone automatiskt installd
pa Basic Registration 1. Om ndgon annan registrering valts
(lampan for vald knapp lyser), tryck p& knappen for Basic
Registration 1. D
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Prova och spela melodistimman i foljande stycke pa dvre
manualen, med den angivna registreringen.

Basic Registration 1 From the New World 1 poiak

[Pops Orch 1] Tempo J=82
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Prova nu resten av Basic Registration med féljande melodi-

exempel. Tryck motsvarande knapp fOr att vilja registrering.
Varje musikexempel har valts for att p4 basta sitt passa den

foreslagna registreringen.

Basic Registration 2 Little Brown Jug Amecrican Folk Song

s

[Bigband 1] Tempo J =182
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[Standard 1:EL-60 ; Standard:EL-40] Tempo . =106
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TWinkle, TWinkle Little Star German Folk Sony

11

[Baroque] Tempo . =76
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Basic Registration 5 0L TE70R [0\ 2NN Rermon [March 1] Tempo J =123
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Tabellen nedan anger vilka ljud som valts for dvre/nedre manual och baspedal 1 de fem Basic
Registration.

Basic Registration 1 | Basic Registration 2 | Basic Registration 3 | Basic Registration 4 | Basic !
\L/Jgggr keyboard Strings 1 Brass Flute Cosmic 1 Synth. Brass- -
‘ ';gi‘g:r keyboard Strings 1 *Horn (1) Piano Cosmic 2 Cosmic.3
. Pedal voice Contra Bass Tuba Contra Bass Cosmic 2 Synth. Bass

Registration Menu

*EL-60: Hom 1; EL-40: Hom

Utdver Basic Registration har Du tillging till mycket flera registreringar i Din Electone. Dessa
registreringar inkluderar ljud och rytmval, speciellt skapade av professionella Electone utovare
for att passa en l&ng rad olika musikstilar. Med den rika variation av registreringar som finns
tillgdngliga hittar Du sdkert en registrering som passar vilken musikstil Du an vill spela.

Det finns en viss skillnad i1 denna funktion mellan EL-40 och EL-60. Var vénlig lds de in-
struktioner som motsvarar den modell Du ar dgare till,

EL-40

Registration Menu/Organ Select - EL-40
EL-40 &r utrustad med totalt 46 speciellt programmerade
registreringar som viljes via Registration Menu knappen pa
panelen. EL-40 har ocksd en Organ Select funktion med
vilken Du kan vilja mellan 15 olika orgelkombinationer.

Att vilja en registrering fran Registration Menu, eller ett

orgelljud fran Organ Select:

1. Tryek pa motsvarande knapp pa panelen (REGIST.
MENU eller ORGAN SELECT).

10
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2. Fran den text som visas, villj onskad registrering eller
orgelljud.

/"7

Flyttar bakit tio nummer
/Flyttar framdt tio nummer

1

\ ':Viiljer niista nummer
Viljer foregdende nummer

De nedre vinstra Data Control knapparna flyttar stegvis mel-
lan de olika valmgjligheterna medan de Ovre vianstra Data
Control knapparna anvinds for att hoppa framét eller bakat
med 10 steg.

3. Kalla slutligen fram den valda registreringen eller orgel-
ljudet genom att trycka vid SET 1i textrutan.

s

e

JIE

q|[>

Du kan nu spela med registreringen eller orgelljudet. Om Du
Onskar kan Du prova andra registreringar genom att upprepa
stegen ovan. Ddrefter, hoppa éver avsnittet om EL-60 nedan
och fortsitt till steg #4 i foljande avsnitt och prova med ryt-
mer och ackompanjemangsfunktioner som finns 1 Din Elec-
tone.

Med originalbruksanvisningen finns ett blad ddr alla de olika

musikstilarna med de rytmstilar som anvints finns upprakna-
de.

11
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dessa viljs SET.




EL-60

Registration Menu Disk - EL-60

Till Din EL-60 medfoljer en Registration Menu Disk. Denna
innehaller totalt 80 speciellt programmerade registreringar for
olika musikstilar, inklusive 16 orgelregistreringar, vilka kan
viljas med Music Disk Recorder.

De 80 registreringarna finns p& fem sidor ("Page" = sida)
indelade i fem kategorier: Page 1 - Klassiskt, Page 2 - Jazz/-
Modernt, Page 3 - Latin, Page 4 - Pop/Folk och Page 5 -
Orgelljud. Varje kategori innehéller 16 olika musikstilar.

Att vilja registreringar frin Registration Menu Disk:
1. For in den medféljande Registration Menu Disk i luck-

an som finns nedanfor Music Disk Recorder till higer pa
Electone.

2. Vid den text som nu kommer att visas, tryck pa
PAGE» knappen for att vilja de olika "sidor" med
registreringar som finns tillgingliga pa disketten..

q|[p

e

q] > q| >

...och vilj sedan dnskad registrering bland de 16 som finns
i varje meny.

Gar bakat 10 nummer.
/ ’Gér framat 10 nummer.

a4l

e

\ \Véiljer nista nummer.
Viljer fregaende nummer.
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Med de nedre vanstra Data Control knapparna kan man for-

flytta sig stegvis mellan de olika registreringarna, medan de

Ovre vinstra Data Control knapparna hoppar 10 steg framét

eller bakat.
Obs: Registration Menu Disk fungerar inte
nir RHYTHM PROGRAM knappama ér
tillkopplade.

3. Slutligen, kalla fram den valda registreringen genom att
trycka for SET i textrutan.

a]|>

Vilken som helst av dessa knappar ger SET.

ql>

S

1

Du kan nu spela med den valda registreringen. Om Du onskar kan Du prova andra registrering-
ar genom att upprepa stegen ovan. Fortsétt sedan till steg 4 nedan och prova med rytmer och
ackompanjemangsfunktioner som finns i Din Electone.

Med originalbruksanvisningen finns ett blad dér alla de olika musikstilarna med de rytmstilar
som anvints finns uppriknade.

4. Si snart Du valt en registrering enligt instruktionerna
ovan, tryck piA START knappen i Rhythm sektionen. Detta
startar ett rytmmaonster som passar den musikstil Du valt.
(Tryck pd START énnu en ging for att stoppa rytmen.)

— —

INTRO. SYNCHRO| |-

ENDING START

Du kan variera hastigheten p& rytmen efter Din egen Gnskan
genom att vrida pA TEMPO ratten enligt bilden nedan.

Lingsammare Snabbare

Rytmerna utgdr en viktig del av varje registrering. Rytmen for varje registrering har valts med
omsorg och programmerats fOr att pd bésta sitt passa den aktuella musikstilen.

13



Den automatiska A.B.C. (Auto Bass Chord) ackompan-
jemangsfunktionen hos Electone spelar ocksé en viktig roll
och anvénds 1 kombination med registrering och rytmmonster.
Precis som rytmmonstren, har A.B.C. mdnstren program-
merats fOr att pd bdsta sdtt passa den valda musikstilen. Tack
vare dessa far Du tilligg av sofistikerade bas- och ackords-
monster som passar musiken, genom att helt enkelt spela

ackord pa nedre manualen.

Att anvinda den automatiska A.B.C. ackompanjemangs-

funktionen:

5. Spela ett ackord pi nedre manualen. (Prova ackordet
som visas nedan till hoger.)

Detta ger ett automatiskt ackompanjemang speciellt anpassat
till den valda musikstilen. For mera detaljer kring automatiskt
ackompanjemang, se sid 53.

6. G4 nu tillbaka till de fem skrivna melodiexemplen i
Basic Registrations sektionen ovan. (Se sid 9.) Vilj den
registrering som finns angiven dverst i exemplet (i forsta
melodin "Pops Orch 1"). Om s behovs kan Du gi tillbaka
till steg som forklarar hur man viljer registreringar i EL-

40 eller EL-60.

14

Obs: En del av registreringarna
1 Registration Menu, sirskilt
bland orgelljuden, har inte
programmerats med nagon rytm
eller automatiskt ackompan-
Jemangsmdonster.

Exempel:

Y

: [ i
e o iel |
Bt

Spela ett C ackord pa klaviatu-
remn.
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7. Justera tempot pa rytmen med hjilp av Tempo ratten
for varje melodi si att den digitala sifferangivelsen i Elec-
tone dverensstimmer med siffran Overst i exemplet.

Rytm tempo——

8. Spela melodistimman som tidigare med hoger hand pa
ovre manualen. Utnyttja nu ocksi A.B.C. ackompanje-
manget genom att spela ackorden med vénster hand. De
tangenter som skall slds an finns indikerat under melodi-
stimman.

Exempel:

GT

9. Nu niir Du hort vad A.B.C. kan utritta, prova och vilj |
andra registreringar fran Registration Menu. m |
(Se instruktioner nedan fér EL-40 eller EL-60 beroende pa ke Col
vilket instrument Du har.) o

HUR MAN KOMMER TILLBAKA TILL REGISTRATION MENU VISNING
Om Registration Menu texten forsvunnit for att Du tryckt pa andra knappar, far Du har en
forklaring hur Du far den tillbaka.

EL-40

Textrutan atergar till Registration Menu/Organ Select
genom att man trycker pi REGIST.MENU eller ORGAN
SELECT knapparna.

(o)
REGIST.
MEN

(o]
ORGAN




EL-60

Registration Menu texten dterfir Du genom att trycka pa
PLAY knappen i Music Disk Recorder delen.

AECORD PLAY
Lo o) ) o) Q ol & o
[ JPPER  LOWEHR PEDAL CONTROL UPFER LOWER PELAL  COM ﬂU’.] ,ifﬂj
Hiumnisislsis N
L ey
sonc. T FRom 10 SCHG DEL -
REPEAT ~—SONG COPY-—
[ Q o e [ o
| PAUSE ___ STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAT
) o) B =« ) o) I}
(LB O] B (K P O] L
“TEMPO + FORMAT T

MUSIC DiSK RECORDER

Fortsdtt och valj olika registreringar. Anvand daven A.B.C. funktionen i de nya exempel Du
véljer, s& att Du far en stOrre uppfattning om kapaciteten hos Din Electone.

Detta var val enkelt? Kom ihdg att Du inte behdver hdlla tangenter nere i nedre manualen. SI&
bara an en gang och det automatiska ackompanjemanget kommer att fortsitta tills Du siar an

tangenter ndsta ging.

Koppla bort den automatiska A.B.C. ackompanjemangsfunktionen

Du kan naturligtvis koppla bort det automatiska ackompanjemangsmdnstret om Du foredrar att
sjalv spela ackompanjemanget pa nedre manual och baspedal.

Att koppla bort A.B.C. automatiken:

1. Tryck pa A.B.C./SOLOSTYLE knappen i DISPLAY
SELECT sektionen till hoger om LCD textrutan.

-
EL-40 EL-60
~—-—-— DISPLAY SELECT ~————-—— e DISPLAY SELECT ~—-—"—
Q Q <] 2 9] o o ) )
dicE o ABC  UAUTE CRLUTE TRERGLO REGIST. VOIGE  EFEECT  ABL.  USLUTE  LFLTE TREMCLO
SE . ‘ 3 [ | B
(& |
o] ] Q o] [ 3 j J
FOUT RE&ST POTCCH ORGAN FOOT REO‘:ST PITCH hssans
X

ml.

Textrutan visar A.B.C. funktioner
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2. Tryck en av de nedre viinstra Data Control knapparna
upprepade ginger tills "OFF" visas under ABC i textrutan.

RIE

J| b

al([>

i

\Dessa knappar motsvarar nedre vinstra delen av textrutan och Du
kan med dessa stegvis ga igenom de olika A.B.C. ligena.

3. Du kan ocksi koppla bort Memory funktionen med
hjalp av de nedre hiogra Data Control knapparna.

Kopplar till/fran minne for baspedaler (P).
Kopplar till/fran minne f6ér nedre manual (L).

En fylld eller svart fyrkant i textrutan anger att funktionen &r
tillkopplad; en tom eller ofylld fyrkant anger att funktionen ar
frankopplad. Se till att fyrkanterna vid L (Lower) och P
(Pedal) visar frankopplat ldge, precis som i exemplet med
textrutan ovan.

Via detta korta kapitel har Du fatt en liten uppfattning om den
enorma kapacitet Din Electone har. Nu ndr Du vet hur man
vdljer registreringar kan Du &agna lite tid &t att utforska andra
registreringar och dess rytmmdnster. Det finns en stor killa av
realistiska ljud, autentiska orkestreringar och rytmiska varia-
tioner - allt direkt tillgéngligt i EL-40 frdn Registration Menu
och Organ Select funktionerna, eller frdn Registration Menu
disketten i EL-60.

Obs: innan Du gar vidare for att utforska de
foljande kapitlen i denna instruktionsbok,
foreslar vi att Du kopplar bort A.B.C. auto-
matiken och dess Memory funktioner. Annars
kan toner spelade i nedre manual komma att
lata som hela ackord och basen inte att ljuda
ndr man spelar pa baspedalerna. Folj anvis-
ningarna i "Koppla bort den automatiska
A.B.C. ackompanjemangsfunktionen” ovan.
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Utnyttia LCD textrutan

Manga av de sofistikerade funktionerna i EL-60/40 visas och kontrolleras via textrutan. I ett
enda ogonkast far Du information om aktuella instéllningar for valda funktioner.

I detta kapitel forklaras den bekvidma funktionskontroll som LCD textrutan innebdr, och med
vilken Du kan hantera Din Electone snabbt och effektivt.

1. Kalla férst fram Voice Menu med Piano ljud i dvre
manualen i textrutan genom att trycka pdA PIANO ljudvii-
ljaren i Upper Keyboard Voice sektionen.

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME

CLARI- SAXO- cuoaus HAHMO 1 =0

NET PHONE [E]U
N | S =0

— ;, =30

wo.-J[ GuiTar cosmc rurn =0
==0

I =

2. Tryck ndgon av de higra dvre Data Control knapparna
(som indikerats nedan) for att vilja E.Piano ljud.

Den forsta bokstaven blinkar for att indikera det valda ljudet.

e
_ﬂﬂi

I
Data Control knappar

Data Control knapparna anvands for att viélja eller variera de
instdllningar som visas i textrutan. Vanligtvis motsvarar varje
par av knappar den sektion i textrutan som ligger narmast
knapparna. I detta exempel motsvarar de hogra évre Data
Control knapparna den hogra dvre fjdrdedelen av textrutan
(E.Piano).
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3. L&t oss kalla fram en annan text som ger andra funk-
tioner for Data Control knapparna. Tryck p& PIANO
knappen i Upper Keyboard Voice sektionen innu en ging
(samma knapp Du tryckte pa i steg #1 ovan) for att visa
premisserna for Piano ljudet.

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME

— b > D

lcum- I SAXD- cuonu] HARMO QE]
NET || PHONE l | 3
S — J
orGan I PiaN GUITAR vus(r)uE coswc Turn E{J]
i _ =

Du kan @dndra tre olika instéllningar for ljudet frn denna text:
volymen, oktavldget ("feet") och typ av effekt.

4. Lat oss forst dndra virdet for volymen. Tryck pa den
vianstra av de tvd Data Control knapparna oOverst till hoger
(markerade nedan).

Lagg maérke till att vardet for volymen minskar varje géng du
trycker pd knappen. Prova ocksd att trycka pd den hogra
knappen av dessa Data Control knappar och lagg marke till att
volymen Okar.

Tryckning pa denna knapp minskar volymen.
_~ Tryckning pa denna knapp Skar

e volymen.

al'e

KiE

5. Prova nu att iindra effektinstillningen. Anviind det
nedre hogra paret Data Control knappar pa samma sitt
som for volymen ovan: Tryck den hiégra knappen for att
viilja nista effektinstillning och den vinstra for att vilja
den foregiende.

<>

q |

= “Tryckning pa denna knapp viljer
nista effekt.

Tryckning pa denna knapp viljer fGregiende

effekt.
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Data Control knapparna anvénds praktiskt taget alltid enligt
den princip Du sett i de ovannamnda stegen. Den vinstra
knappen i paret av Data Control knappar anvinds vanligtvis
"negativt" - for att minska ett virde eller vilja en féregdende
instédllning eller position. Den hdgra anvidnds “positivt" - for
att Oka ett vdrde eller vélja nésta instillning eller position. I en
del fall anvands knapparna for att koppla till och frdn funktio-
ner.

6. Vi skall nu anvinda PAGE knapparna. Dessa anviinds
for att vilja (ndr sa finns att tillgd) annan "page" (= sida)
i textrutan. I aktuella fall visas sidans nummer éverst till
hoger i textrutan. Tryck Page » for att vilja sida enligt
nedan.

/[ndikerar aktuell vald sida.

q g/ >

4

<>

7. Fran den sida Du nu valt, prova och tryck pa en av de
nedre vinstra Data Control knapparna (markerade ned-
an). Dessa kopplar till och frin funktionen for eget vibrato

(USER VIB.)
| ARIE

]
B

28

Trycl!ning pa nagon av dessa knappar kopplar till och fran User Vibrato.

Fyrkanten intill "USER VIB." i textrutan indikerar till/fran
laget; en fylld ruta betyer TILL och en ofylld betyder FRAN.

Display Select knappar

DISPLAY SELECT DISPLAY SELECT
o
VORE T&E ABC ¢ UAUTE LRUE TRENMOLO pEdiST VORE  EFFECT ARG . UFLTE  LAVTE TREMOLO
o] o) o] o) o o] o]
FOOT  REGIST.  PITCH ORGAN FOOT  REGIST.  PITCH

Med dessa knappar far man tillgang till en rad grundlaggande
funktioner i Electone for att kalla fram deras respektive vis-
ning i LCD textrutan. LCD textrutan dndras niar nigon annan
funktion viljs.

20



Det finns tva grundlaggande sétt att kalla fram LCD texter:
det ena 4r att trycka pa panelens ljud/rytm viljare eller sustain
knappar, det andra ar att trycka DISPLAY SELECT knappar.

LED indikatorn vid varje knapp blinkar till ndr knappen

trycks. LED indikatorerna for UPPER/LOWER FLUTE

VOICE och TREMOLO (FAST) forblir tdnda niar knappen

trycks (for att indikera TILL lage) och slacks nir knappen

trycks dnnu en gang.
Obs: Tillkoppling av Tremolo med TREMO-
LO knappen 1 DISPLAY SELECT kallar inte
fram nigon ny text.
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1 Ljudgrupper | J” |

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME LEAD VOICE VOLUME

S;‘RI=NGS s AR 0. cnﬁus e 1 0 VIOLIN FLUTE ==
——

ORGAN cuiTaR |[ wiera- Jf cosmic |[ Turn 2 —0 osos THUM- E}D

PHONE ! —0 PET LOWER G0

w - - ; =00 - =0

LOWER KEYBOARD VOICE VOLUME PEDAL VOICE VOLUME
MAX == ﬁ (== MAX []

CONTRA LEC. i
smmcs cu us E]H ONTR E][]
onm GUIYAR wsm cosmc ‘ TUTTI —0 oRGAN || TuBa TO —0
=0 BASS | LOXER QE]D
00 D S S =)

Electone har fyra ljudgrupper: Upper Keyboard Voice, Lead Voice, Lower Keyboard Voice
och Pedal Voice. Alla ljud kan spelas frin dvre eller nedre manualer eller baspedaler vilket
gor att Du kan skapa intressanta ljudkombinationer for varje klaviatur.

Att vilja ljud via panelen

Eftersom val av ljud sker enligt samma princip for alla ljudgrupper, 4r foljande instruktioner
begransade till Upper Keyboard Voice sektionen.

1. Viilj ett ljud fran Upper Keyboard Voice sektionen
genom att trycka pa en av ljudviljarna i denna grupp.

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME

MAX
STRINGS cumus HAFIMO
PHONE NICA
;. _4 -_ ‘__4 ‘ ] g =] L _.4
| P|ANO Il GUITAR " VIBRA l cosmc I TUTTI "
e}

Obs: Ljud fran Upper och Lo-
wer Flute Voice sektioner viljs
enligt en annan princip. Se
kapitlet Flute Voices f6r deta-
ljer.

Lagg marke till att texten visar flera olika ljudnamn. Dessa ar
variationer pa olika vanligt férekommande orgelljud, etc.
Obs: En del fjudviljare har bara ett ljud.
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For att vilja en av dessa ljudvariationer:

2. Tryck pi en av de Data Control knappar som motsvar-
ar det ljud Du onskar vilja.

LEAD VOICE VOLUME

3. Still volymen for varje ljudgrupp. Det finns tva olika
sitt att stilla volymen; grov och fin.

Grov: Anvind VOLUME kontrollerna vid varje ljudgrupp
pa panelen for att stilla 6nskad nivd for varje ljud. Dessa
kontroller har sju volymliigen, frdn minimum eller inget
ljud till maximal volym.

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME
ﬁ’m/sl“\giss/ CLAR'. [\SA:O_/\"jO—Rj = ‘\——/LL - “S
NET | PHONE | NICA 2
< :.: -:
= — ArAm G

[ — ) [ — — | m—
ORGAN PIANO GUITAR il VIBRA- [ COSMIC Ut 2 e SIR
PHONE DMK 3 ()
eivieirid
et 355 o et

Fin: Tryck édnnu en gang pa den aktuella ljudviljaren for
att kalla fram sidan med premisserna for ljudet.

Tryckning pa denna knapp minskar virdet.
_——Tryckning p4 denna knapp okar

EIEf

g E} virdet.

<[

(S

>

Anvind Data Control knapparna som motsvarar Volume
installning for att andra nivan for det valda ljudet. Den relati-
va nivan indikeras med ett sifferviarde (0 - 24).
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Obs: Trycker man en gang pa en ljudviljare
kallas menyn med olika ljud i samma kategori
fram. Trycker man en andra ging p4 samma
knapp visas premisserna for det aktuella [judet
(se bilden till vdnster). Genom upprepade
tryckningar kan man alternera mellan dessa
tva texter.

4. Vilj nu ljud for nedre manual och baspedal enligt sam-
ma princip som beskrivits ovan. Still ocksi in volymer for
ljuden.

Folj steg #1 till #3 enligt ovan for Lower och Pedal Voices
ljudgrupperna.

Obs: Lead och Pedal Voices ljuder med en-
bart en ton 1 taget; trycker Du samtidigt ner
tva eller flera tangenter kommer enbart den
hégsta att ljuda.

Atr vilja ytterligare ljud - punktmdrkta knappar och User Voices

EL-60/40 Electone’s har en ladng rad av ljud som Du kan vilja mellan - mycket mer &n vad som
kan tyckas ndr man enbart tittar pd panelens kontroller. 1 foregdende kapitel har Du redan lart
hur man véljer olika ljud som finns tillgdngliga i ljudmenyn via varje ljudviljareknapp pa
panelen. Electone har ocksd punktmarkta knappar i varje ljudgrupp, vilka ger tillgang till
ytterligare ljud. Som extra tillbehor finns ljuddisketter som innehdller m&nga nya ljud vilka kan
lagras som User Voices (avser EL-60 och EL-40 om den utrustas med Music Disk Recorder
som finns som tillbehor).

Vilj ljud fran de punktméirkta knapparna

Varje ljudgrupp har en eller tvd punktmarkta knappar, som Du finner till hdger i varje
ljudgrupp. Dessa punktmarkta knappar fungerar som "en Joker i leken"; vilket intern eller User
ljud som helst kan viljas via dessa knappar.

De punktmirkta knapparna har tre grundliggande an-
vindningsomriden:

1)For att spela med vilket ljud som helst frin ljudmenyerna pa
vilken som helst av manualerna eller baspedal. Pa t ex Ovre
manualen kan Du anvénda ljud frdn de 22 ljudmenyerna
(inklusive User), utan att alltsd vara begrénsad till de tolv
knappar (motsvarande 12 ljudmenysidor) som Upper Voice
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sektionen utgodres av. En annan fordel med denna finess dr att
nar Lead och Pedal ljud som normalt 4&r monofoniska (ljuder
med en ton) destineras till Upper eller Lower manualer, kan
dessa spelas polyfoniskt.

2)Att kunna ha tre olika ljud frdn samma ljudmeny direkt
tillgangliga pé& panelen och kunna vélja mellan medan man
spelar. Du kan t ex i Upper Keyboard Voice ldgga ett ljud 1
en punktmirkt knapp, ett annat ljud i den andra punktmérkta
knappen och det tredje ljudet i den vanliga Ijudvaljar knappen.

3)For att lagra ljud Du hidmtat fran en Voice Disk (avser EL-
60 och EL-40 om den utrustas med Music Disk Recorder som
finns som tillbehor). (Se sid 90.)

Att vilja ljud for de punktmirkta knapparna:

1. Tryck pa en av de punktmiirkta knapparna i en ljud-
grupp.
Obs: Du kan direkt titta pa och

UPPER KEYBOARD VOICE VOLUME vﬁlja l_iudmenysidor genom att

stanGs || BRass ][ oo 5‘?& CHoRUS H?‘Flkzg'\()- : 0 halla en av de punktmiérkta

ll Il M How - ! H knapparna nertryckt, och samti-
e e e =0 digt vilja kategori med de van-
orcan |[ Pawo- Jf Gumar ][ vise- f cosmic ][ Turn ;::;Z Qﬁﬂg liga ljudviljarna.
e N N S p==y

2. Vilj en av sidorna med PAGE knapparna.

SIE

Varje ljudgrupp visas i textrutan ndr en sida valts.

3. Vij ett ljud frian textrutan (t ex PizzStrs).
Obs: Den fOrsta bokstaven 1 det

q)|>

valda ljudets namn blinkar f6r
att indikera att det ar detta ljud

som valts. Sa linge Du inte valt

nagot ljud visas inte denna in-
dikation.

Valj USER sidan ndr Du vill hdmta ett ljud frin en Voice
. Disk (EL-60 och EL-40 om den utrustas med Music Disk
Recorder som finns som tillbehor). (Se sid 90.)




Ljudmenyer

Foljande forteckning visar vilka ljud som finns tillgingliga vid respektive ljudviljare/ljudmeny.

Siffrorna i forteckningen motsvarar de sidnummer som anges i LCD textrutan.

EL-40
STRINGS (Upper/Lower) ' FLUTE (Lead) ] ORGAN (Upper/Lower)
" Strings 1 Strings2 @ ( Flute @s ' | i Organ JazzOrgn m 15
; PizzStrs i | Whistle | PopOrgan Accordio
i | O : A B
VIOLIN (Lead) | OBOE (Lead) | ORGAN BASS (Pedal)
| Violin W2 . | Oboe Bassoon mo | | | OrgBass OrgBass2 [M16 1‘
; . R ]
CO_NT_B}}EA§S ( nggl_) ___________ CLARINET (Upper/Lower) } PIANQ (Upper/Lower)
. ContBass PizzBass B3 | | Clarinet 10 | | Piano E.Piano 17
1 I i . Harpsi. ‘
_ | Lo ' L. -
BRASS (Upper/Lower) 1 SAXOPHONE (Upper/Lower)___ ! GUITAR (Upper/l_ggv;eir)r_ o
‘ Brass SynBrass W4 Saxophon W11 i Guitar1 Guitar2 W18 !
! ' ; E.Guitar Harp _J
§ . I j Svottto SN
HORN (Lower) TUTT! (Upper/Lower) o V|BF!APHONE {Upper/Lower)
Horn @s Tutti @ 12 Vlbrphon Glocken. ] 19 ‘
N ] ) L b Manmba )
\
IEUME’E?_’I’_(Lead) o CHORUS (Upper/Lower) o FLECTRICBAS_,SL(VF'@“@!‘)M_' -
Trumpet @6 ! [ Chorus 13 | E.Bass1 E.Bass2 W20
| Trombone L | Synbass .
i
TUBA (Pedal) o HARMONICA (Upper) ‘ COSMIC (Upperftower)
. Tuba Timpani R7 rHarmomc 14 Cosm:c1 Cosmic2 @21
L ] i L o ) i g Cosmic3 ~ Cosmicd
; )
EL-60
STRINGS (UpperiLower) | FLUTE (Lead) ORGAN (Upper/Lower)
. Strings 1 Strings 2 @1: ¢ | Flue @s ' Organ JazzOrgn 15
| PizzStrs ! | Whistle PopOrgan Accordio
|
VIOLIN (Leady ! Q@C_)E(Le_gdl ORGAN BASS (Pedal) v
! Vialin R2 ; l Oboe Bassoon mo , OrgBass 1 OrgBass2 16
_ L !
|
CONTRA BASS (Pedal) ~; CLARINET (Upper/Lower) PIANO {Upper/Lower)
ContBass PizzBass w3 | ( Clarinet 10 " Piano E.Piano 17
: "1 | Harpsi.
| —— | ) _
| !
BRASQ (Upper/Lower) . SAXOPHONE (Upper/Lower) GUITAR (Upper/Lower)
' Brass SynBrass [ R i Saxophon @1 Guitar 1 Guitar2 @18
! ‘1 L £ .Guitar Harp
HCORN {Lower) : TUTTh (U:pgr/Lower) VIBRAPHONE {Upper/i.ower)
" Horn 1 Horn?2 R5 ] , Tutti Tutti2 12 Vibrphon Glocken. ® 19
i * Marimba SynChime
TRUMPET (Lead) | CHORUS (Upper/Lower) ' ELECTRIC BASS (Pedal)
Trumpe’1 Trumpet 2 B6 | i Chorus R13 . . E Bass! E.Bass?2 W20
Trombone D i SynBass
TUBA (Fedal} | HARMONICA (Upper). | COSMIC (Upper/Lower)
Tuba Timpan " EAN 1 Harmoniz @14 | Cosmict Cosmic 2 1~ Jedl
| P © Cosmic3 Cosmic 4

{
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2 Flute Voices

Tack vare Flute Voice funktionen far Du maéjlighet att

skapa Ditt eget orgelljud och Du har obegrinsade

mdojligheter for detta. Med denna funktion kan Du iterskapa alla de klassiska orgelklanger-
na genom att stilla nivierna pa de olika fotliigen och percussionseffekterna, precis som
med en vanlig orgel.

Det finns instéllning for itta separata fotligen och dirtill tre percussions ("Attack") ljud.
Du kan vilja mellan fabriksgjorda Flute Voices eller skapa Dina egna med hjilp av de
olika fottalen.

Det finns tva Flute Voice sidor.

Att anvinda Flute Voice funktionen och vilja Page 1 (Edit
sida):

1. Tryck pa en av Flute Voice knapparna (UPPER eller
LOWER) i DISPLAY SELECT sektionen. LED indikatorn
ovanfor knappen tinds.

EL-40 EL-60

DISPLAY SELECT

DISPLAY SELECT 5 o o p o o
VOICE  EFFECT s ABE UFLUTE  LFLUTE TREMOLO

o o QO
A,g.c. UAFPUTE LFLUTE TREMOLO REGIST.
E QK

Q FC%T asglsx PITOCH
ORGAN )

O o (o]
FOQT REGIST.  PITCH

ZIE
gIE

Ve

% 1'Rep. 4225 2'Lng. CLICK TREMOLO RN

16 8 5Vs 4 295 21
FLUTE ATTACK

Trycker man &nnu en gang pé knappen kopplas Flute Voice
funktionen bort (LEDn slocknar) och textrutan byter till Voice
Display. Var och en av knapparna fungerar som en till/fran
kontakt.

Obs: Nir Du anvinder Upper/-
Lower Flute Voices och/eller
andra ljud samtidigt, kan endast
ett av ljuden visas 1 textrutan,
dven om alla ljuden ir inkoppla-
de och bade Upper och Lower
Flute Voice LEDn ir tinda.
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Obs: Kom ihag att UPPER och
LOWER FLUTE VOICE knap-
parna ar till/fran kontakter. |
samband med att Flute Voice
kopplas in, byten sker till annan
funktion, och dérefter ater till-
baka till Flute Voice kan det
hinda att man ofrivilligt kopplar
bort Flute Voice. Kontrollera
om Flute Yoice LED indikator
ar till eller fran innan Du bérjar

spela.

2. Anviind de nedre viinstra Data Control knapparna for
att flytta markoren under det fotliige Du vill justera och
anvind sedan de nedre hogra Data control knapparna for
att stilla volymen for detta fotlige.

<[]

4 22/ 2’'Lng. CLICK TREMOLO

16" 8 5‘/3 4 22/3 2°135 1'Rsp.

FLUTE ATTACK
- o' eI)LeJL )
Flyttar markoren ett steg 4t hoger. Okar virdet vid markoren.
Flyttar markGren ett steg at vénster. Minskar virdet vid mark&ren.
1 Fottal

Bestimmer volymnivan for varje fl6jtstimmas fottal. Nivéan
indikeras med en mork stapel i textrutan. Jimna och hela
fottal ar oktavidgen; t ex 16’ har den ldgsta tonhdjden, 8’
klingar en oktav hogre dn 16°, 4’ en oktav hogre dn 8, 0 s
v. De udda fottalen (5-1/3, 2-2/3, etc) har mellanliggande
tonhojder.

2 Response
Bestimmer det Overgripande gensvaret pa ansatsen for
ljudet. Ar stapeln helt nerdragen erhélles den snabbaste
ansatsen, ju mer den Okas, desto "sldpigare" blir ansatsen
vilket kommer till anvandning vid piporgel effekter.

3 Attack fotligen
Bestammer volymnivén for percussionseffekten pa ljudet.
Fotldgena ar 4°, 2-2/3" och 2°.
Obs: Nir Du spelar och hiller nere flera toner
kommer bara den forst spelade att Aterge at-
tack; alla andra toner som spelas medan den
férsta halls nere far ingen attack.
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4 Attack Length
Bestimmer utklingningstiden for percussionseffekten.

5 Click
Bestimmer volymen for klick-ljudet. Click fungerar obe-
roende av Attack ljudet som beskrivits ovan.

6 Tremolo
Kopplar till eller frdn Tremolo effekten for Flute Voice.
Detta 4r den grundlaggande till/frdin omkopplaren for
Tremolo/Chorus effekten. Efter att denna stillts i ON, kan
Du slé till och frén effekten medan Du spelar med hjdlp av
TREMOLO (FAST) knappen 1 DISPLAY SELECT sektio-
nen. (Se kapitlet om Tremolo, sid 37, for ytterligare infor-
mation.)

3. Justera volymen med hjiilp av de dvre hogra Data

Control knapparna.
Minskar volymen

>

: —Okar volymen

R

16" 8'6Ya 4'23/5 2'13%5 'Rsp.  4'2%3 2'Lng. CLICK TREMOLO

FLUTE ATTACK

Volume

Bestdmmer den totala volymen for Flute Voice ljud. Omféng:
0-24. Prova och justera de olika instillningarna medan Du
spelar pd klaviaturen och lyssnar till fordndringarna i ljudet.

Obs: Om Volume instiliningen
ar O, aterges inget ljud.
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Vilj fabriksgjorda orgelljud

Att vilja fabriksljud:
1. Frin Page 1, tryck Page» knappen.

Page 2

q| >

alp

‘<]_J ’( >

<[>

Fran denna sida kan Du vilja fabriksgjorda Flute Voice ljud.
Det finns atta fabriksgjorda orgelljud (fyra Jazz Organ och
fyra Pop Organ).

2. Vilj onskat ljud med de viinstra nedre Data Control
knapparna och anvind de higra nedre Data Control knap-
parna for att verkligen kalla fram ljudet si att Du kan
spela med det.

<D 4P
Anvind dessa knappar for att vilja Tryck nigon av dessa
foregaende eller nista fabriksgjorda knappar for att
Flute Voice. verkligen kalla fram valt ljud.

Dessa motsvarar "SET" | textrutan.

3. S4 snart Du trycker "SET" for att kalla fram ett ljud,

visas foljande text for ett kort 6gonblick i textrutan.

Obs: Nir Du vixlar mellan
Upper och Lower Flute Voices
blir det inte alltid det ljud vars
namn visas i textrutan som for
tillfillet ar valt.

30

o and end oma Sew aed sl el el ) el ewnl am el o owd swl el aw swl o s ow e ew ew vwl Bw vl swm el eed e el



3 Kontroller och effekter for ljuden

Electone dr utrustad med tva grundliggande typer av

funktioner som kan anvindas for att dndra dtergivningen

pa ljuden: kontroller och effekter.

De anvinds for att dndra forutsittningar for ljuden som t ex volymen och oktav
(fotléige), eller for att framhiva olika ljud med t ex Reverb, Tremolo eller Vibrato.

Varje ljud har forsetts med en fabriksinstilld effekt som limpar sig bra for det enskilda

ljudet. Om Du si onskar kan Du emellertid, med undantag for Touch Tone funktionen,
dndra allt detta efter egen smak med hjilp av de kontroller som beskrivs i detta kapitel.

Voice Controls/Effect tabell
Tabellen nedan visar vilka kontroller och effekter som finns for de tvd modellerna. Tillgangliga
funktioner dr markerade med cirkel. Nedre delen av tabellen anger textrutans angivelse for varje

instéllning.
Voice Controls & Effects
Touch ’ [ ‘ Yibrato
Tone .| Volume Feet Tremolo/ | Symphonic/ ‘ Delay, 1 .
(Initial/ Reverb | Sustain Fine (Octave) | Chorus Celeste Tone | Delay Flanger Depth | Depth | Touch Glide
After) . Speed B
w1 .
Upper/Lower C O C O C @ O - -
" Q
EL-60 | Lead O - C C O O o O o G y .
Pedal - O @] O @] O . - - - - -
o 3 i - H ) -
Upper/Lower O C O O O - O - »
C - = - - w5
EL-40 | Lead O - O O O O @ - - C 8]
- = _ _
Pedal - O O C C @ O - - -
) 2 ) ] 4 =4 _ N B
Condition LCD C O O a - A 2 O O
- j . 4
Related | Effect LCD ez 1 O 2 5 _
LCD - -
Display | Sustain LCD O - - - - - -
Foot Switch LCD - O |
L | _
=] Fabr.inst. for varje ljud. =2Efier gjord inst. tryck Tremolo knappen pé pancien. *3Endast Celeste. *4Efter inst.|, just.parameter i 2.

Ljudkontroller

Sidor for ljudpremisser
For att vilja sida for ljudpremisser och dndra dess in-
stiallningar: Vilj ett ljud pa panelen och tryck direfter
dnnu en ging pa samma knapp. Anvind PAGE knapparna

for att byta sidor.

LEAD VOICE

VOLUME

UPPER KEYBOARD VOICE

Obs: Det kan forekomma sma

VOLUME

MAX

smmss BRASS CLARI SAXO cuonus F|M0 E
—
So—

k_‘.; __“ A;_‘; —}
G GUITAR VIBRA MIC TUTTl =
\ EE]
4 MIN

boken.

avvikelser mellan funktionerna i
8 Lead och Upper/Lower ljud.

0| Dir skillnader férekommer visas
8 bada varianterna 1 instruktions-
D



For Lead Voice exemplet som visas nedan, tryck VIOLIN
knappen i Lead Voice sektionen tva ganger. For att kalla fram
motsvarande exempel for Upper Voice, tryck tvd génger pa
PIANO knappen i Upper Keyboard Voice sektionen.

Ljudpremisser - sida 1

<>
q| b
1 Volume

Finjustering av ljudets volym. (Grov instdllning goérs med

panelens respektive VOLUME kontroller.) Omfing: 0-24.
2 Feet

Bestimmer oktavldget for ljudet. PRESET é&r original

(fabriks) instdllning; 4 4r hogst och 16 lagst.

Genom att anvinda olika Feet instdllningar for Lower,

Upper manualer och baspedaler kan Du dterge det stora

oktavomfang som manga instrument har. Om Du t ex viljer

Piano ljud for bdda manualerna och stéller ldmpliga oktav-

lagen, kan ljudet spelas med ndstan samma omfing som en

stor flygel.
SIE e
o 4>
/ Viljer nas&instﬁllmng.

Viljer foregdende instéllning.

3 Effect
Bestammer den effekttyp som paverkar ljudet. PRE. (Pre-
set) véljer original (fabriks) instillning av effekt medan
OFF kopplar bort effekten. Detta dr i grunden en till/frén
omkoppling for effekter. Instillningar: PRE., OFF, TRM.
(Tremolo), SYM. (Symphonic), DLY. (Delay), FLG.
(Flanger) for EL-60; PRE, OFF, TRM, CEL. (Celeste) for
EL-40.

Obs: Dessa effekter forekommer
1 olika grad, beroende pa vilket
ljud som valts.

i Viljer nista instillning.
i Viljer foregdende instéllning.
LS




<Pedal> EL-60/40

Obs: Pedal ljud har bara en sida
for instillningar.

Aven om olika effekter kan anvindas pa olika ljudgrupper,
kan bara en effekt i taget utnyttjas samtidigt for varje ljud-
grupp. (For att verkligen lagga till Tremolo, Delay och Flang-
er effekter, mdste ytterligare ett steg utforas. Vi hdnvisar till
de olika avsnitten for dessa individuella effekter nedan.)

Vibrato

Vibrato dr en effekt som periodiskt, eller regelbundet, varierar tonhdjen pa ett ljud. Rétt anvint
gor det manga ljud mycket mer naturliga.

Foljande diagram visar grafiskt vibratoeffekten och dess
kontroller.

Vibrato kontroller
Delay Speed

Key On

Tangent pa

Kalla fram Vibrato och Touch Vibrato instédllningar pd Voice
premisser sida 2 med hjdlp av PAGE knapparna.

Ljud premisser - sida 2

q| b

q||p

<[> I

1 User Vibrato (USER VIB.)
Nér denna &r inkopplad kan Du goéra Dina egna vibratoin-
stillningar; Delay, Depth och Speed for Lead Voices och
Depth for Upper/Lower Voices.

33



Obs: Det gar inte att ldgga
vibrato till [juden for baspeda-
len.

Delay, Depth och Speed instdllningar gores vid nésta sida,
Voice premisser sida 3. Delay Depth och Speed visas inte och
kan inte stdllas in med mindre dn att USER VIB. har kopplats
in vid denna instéllning.

<> e

q|[>

|
LTryck nagon av dessa knappar fér att koppla in User Vibrato.

2 Touch Vibrato (T.VIB.) (endast Lead Voice)
Till/frdn omkopplare fér Touch Vibrato funktionen.
Genom Touch Vibrato ldgger Du sjilv till vibrato individu-
ellt pd varje ton medan Du spelar. Nar Du spelar pd en
tangent far Du vibrato pa tonen genom att trycka ner hér-
dare. Ju hardare Du trycker, desto markantare blir vibratot.

<[]

al|>

N .| Tryck nagon av dessa knappar
for att koppla in Touch Vibrato.

Kalla fram User Vibrato instillningar p& Ljud premisser sida 3
med hjdlp av PAGE knapparna.

Voice premisser - sida 3

1 Delay (endast Lead Voice)
Bestammer hur lang tid det skall ta mellan att en tangent
slagits an och vibratot intrdder (se diagram). Ju hogre
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instillningsvérde, desto ldngre tid tar det for vibratots
intrdde. Omfang: O - 7.

2 Depth

- Bestimmer intensiteten pd vibratoeffekten (se diagram). Ju
hogre instéllningsvarde, desto markantare blir vibratot.
Omféng: 0 - 7.

3 Speed (endast Lead Voice)
Bestimmer hastigheten pé vibratot (se diagram). Omféng: 0
- 7.

Om inte User Vibrato kopplats in, visas foljande text ndr man
viljer sida 3.

Anslagskdnslighet

Denna funktion ger Dig kontroll dver ljudets volym och klangfdrg via anslaget. Det finns tva
olika typer av anslag: Initial Touch och After Touch.

Alla Jjud &r forsedda med denna funktion, vilket gor det mojligt att perfekt dterge dynamik och
tonala fordndringar precis som med det verkliga instrumentet. Piano later t ex mycket ljusare
nar Du slér an tangenten hart, speciellt i sjdlva anslagsdgonblicket - exakt som om Du spelar pa
ett akustiskt piano.

Initial Touch

Bestammer volym och klangfarg beroende pa hur hart (snabbt)

Du slér an tangenten. Ju hdrdare Du slar desto hogre blir

volymen och ljusare klangfargen.

After Touch

Bestammer volym och klangfarg beroende pa hur Du varierar

trycket pa tangenten efter att den slagits an. Ju hardare Du

trycker desto hogre blir volymen och ljusare klangfargen.
Obs: Touch Tone funktionen ir
tabriksprogrammerad tOr varje
ljud och kan inte justeras.

Reverb

Reverb ger en ekoliknande effekt till ljudet och dédrigenom ett intryck av att man spelar 1 ett stort
rum eller konserthall. Effekten ldgges likvardigt och samtidigt till alla ljud.

For att justera reverb effekten:
Tryck pa en av REVERB knapparna, som sitter Lingst E7700
uppe till viinster pa panelen. Dessa kontrollerar inflytandet 5
av reverb effekten. Det finns sju instdllningsnivier, fran
minimum - som motsvarar 0 - till maximum.
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Sustain

Sustain effekten, som kan véljas separat for Upper, Lower och Pedal grupper, gor att ljudet
gradvis klingar ut efter att tangenterna sldppts upp. For att ge maximal kontroll dr ocksé till/frén
ligen och lingden for sustain effekten individuell for varje klaviatur. Sustain dr ocks& oberoende
av andra effekter (som t ex Tremolo eller Symphonic som viljs fran ljudpremisser sida 1).

For att lidgga till sustain till ljuden och kalla fram Sustain
Length sidan: Tryck pd UPPER knappen i SUSTAIN sek-

tionen.
Obs: Sustain kan inte ldggas till
Lead Voices.
SUSTAIN
w Obs: Om knikontrollreglaget dr

nerfallt, ger inkoppling av UPP-

= ER och LOWER knapparna

e f) o ingen effekt med mindre in att
Il J knéakontrollen halls tryckt at
héger. (Se sid 70, Knikontroll,
Sustain.)

Lampan vid knappen tidnds for att indikera att sustain ar
inkopplat. Tryck 4nnu en gdng pé& knappen for att koppla bort
effekten.

Sustain Length sida

Obs: Dessa virden maste stillas
tillrickligt hogt for att sustain
effekten skall bli méirkbar.

Upper, Lower, Pedal

Bestammer ldngden pé sustain effekten for varje klaviatur.
Textrutan visar den aktuella instillningen fOr sustainlangden.
Omféng: 0 - 12,

Obs: Tank pa att SUSTAIN
knapparna dr till/fran omkoppla-
re. Om Du anvénder dem f6r att
enbart kontrollera virdet pa
sustainlingden, kan det hinda att
Du ofrivilligt kopplar bort
effekten. Kom ihag att kontrolle-
ra om sustain knappens lampa ir
till eller frin innan Du borjar

spela.
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Tremolo/Chorus

Tremolo dterger det fylliga, snurrande ljudet som normalt erhélles med en roterande hogtalare.
Precis som med en vanligt roterande hogtalare kan Du véixla mellan ldngsam och snabb
hastighet. Och precis som med en motordriven hogtalare dkar och minskar tremoloeffekten
gradvis ndr den slas till och frin. Medan Du spelar kan Du koppla till och fran Tremolo effekten
med TREMOLO (FAST) knappen pd panelen.

Tremolo Operation

1) For Panel Voice (Voice Menu)
Koppla till Tremolo effekten i varje ljudpremisser sida.

2) For Upper/Lower Flute Voice
Koppla till Tremolo effekten i Edit sidan for Flute Voice.

3) Medan Du spelar kopplar Du in effekten med Tremolo knappen pa panelen.

Koppla till Tremolo effekten

Innan Du kan koppla in Tremolo effekten medan Du spelar, maste Du forst destinera effekten
till onskade ljudgrupper. Detta startar inte effekten i egentligen mening, utan stéller den snarare i
“fardigldge". Tremolo kan ldaggas separat till varje ljudgrupp; med andra ord, ett Upper
Keyboard ljud kan ha Tremolo effekt medan Lead Voice kan ha en annan effekt eller ingen
effekt alls.

For att koppla in Tremolo effekt (for “fiardiglige"):

For Lead, Upper, Lower och Pedal ljud

Tryck tva glnger pé Onskad ljudvidljare p& panelen, och vilj
sedan TREM. (Tremolo) med de hogra nedre Data Control
knapparna.

al>

q| >

L Genom att vilja TRM. kopplas Tremolo in
for den valda ljudgruppen.

For Flute Voice

Tryck pd U.FLUTE VOICE knappen och/eller L. FLUTE
VOICE knappen i DISPLAY SELECT sektionen, och vilj
sedan sidan 1.

al>

.................

sp. 422452 Lng. CLICK TéErAOLo

. pa aktuell Flute Voice.

_ ) FLUTE . ATTACK
Flytta markéren med nedre vanstra Data Control knapparna

37

RER "Viljer man ON kan Tremolo utnyttjas



till Tremolo instdllning i textrutan, och anvidnd de nedre hogra
Data Control knapparna for att koppla in Tremolo. Effekten
kan nu utnyttjas for ljudet. (For att verkligen aterge Tremolo
effekten, se avsnittet som foljer omedelbart efter detta.)

Kontroll av Tremolo effekten medan man spelar

Sé snart Tremolo effekten stillts och kopplats in, kan Du kontrollera effekten frin TREMOLO
(FAST) knappen pa panelen.

Tryck helt enkelt pA TREMOLO knappen i DISPLAY SELECT sektionen for att koppla till
och fran Tremolo effekten medan Du spelar.

DISPLAY SELECT DISPLAY SELECT
o o] o] o o} o o) o
VOICE  yong . ABC.  UFLUTE LFLUTE TREMOLO REGIST. voscs EFFECT u C ummE LAl TREMOLO

E

O et PR 2 ' [j
FOOT  REGIST.  PITCH ettt ORGAN FOOT REGRST PITCN

O]

Denna knapp fungerar precis som en "fast/slow"” omkopplare
pa ett separat kabinett med mekaniskt roterande hogtalare. Nar
Tremolo dr inkopplat dr rotationseffekten snabb; vid frankop-
plat (Chorus) blir den ldngsam. Hastigheten dndras gradvis, s&
att man far en effektfull simulering av acceleration och retar-
dation hos en roterande hogtalare.

Symphonic/Celeste (EL-60)

Symphonic simulerar effekten av en stor instrumentensemble, medan Celeste ger ett intryck av
ett mindre antal som spelar tillsammans.

For att koppla in Symphonic/Celeste effekten:

1. Tryck onskad ljudviljare pa panelen tva ganger och
villj sedan SYM. (Symphonic) med de nedre hiogra Data
Control knapparna.

i

.

Vilj SYM. (Symphonic/Celesta)
for den valda ljudgruppen.

2. Tryck EFFECT/TONE knappen i DISPLAY SELECT
sektionen och kalla fram Symphonic sidan 5 med PAGE
knapparna. Vilj Symphonic (eller Celeste) genom att
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trycka vilka som helst av de nedre Data Control knappar-
na.

q|[>

Anvind vilka som helst av dessa Data Control knappar for att vilja Symphonic/Celeste instillning.

Celeste (EL-40)

Celeste ger en effekt av att flera spelar samma instrument.
For att koppla in Celeste effekten:

Tryck onskad ljudvidljare pd panelen tvd génger och vilj sedan
CEL. (Celeste) med de nedre hogra Data Control knapparna.

i

.....

—

Vil) CEL. som kopplar in Celesta
for den valda ljudgruppen.

Tone

Tone dr en speciell effekt som gor att Du kan justera klangfdrgen, eller ljudkvalitén pa ett ljud.
"Positiv" instdllning gor ljudet ljusare medan "negativ" gor det mjukare eller morkare.

For att stilla Tone effekt:

Tryck EFFECT/TONE (TONE knapp p& EL-40). Anvénd

PAGE knapparna for att vaxla mellan Tone sidorna och

anvidnd de nedre Data Control knapparna for respektive sidor i

textrutan for att stdlla virdena. Omfanget stricker sig frén -3

till +3.
Obs: Ibland kan inflytandet av
Tone effekten vara svar att
uppfatta, beroende pa vilket ljud
som valts eller 1 vilken riktning
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EL-40 EL-60

DISPLAY SELECT DISPLAY SELECT
VO?CE TgNE A,SC. £ U.FLOUTE LFPUTE TRECN)QOLO RE((i)lST. VO?CE EFECT s A.SC € U.FPUTE LFLOUTE TRE?M)LO
FO%T HE&ST. PITOCH m OREAN FOOOT HE&ST PHQCH
PAGE
Okar Tone vardet for Upper ljud. Okar Tone virdet for Lead ljud.
Minskar Tone vérdet fér Upper ljud. Minskar Tone virdet for Lead Ljud.

For att dndra Tone instillningar féor Lower och Pedal ljud,
tryck PAGE» knappen for att valja sida 2.

Delay och Flanger (EL-60)

Delay och Flanger ar tvd mycket speciella effekter som ofta anvinds 1 dagens musik. Precis som
Tremolo ovan, kan Delay och Flanger effekt vdljas i tva steg fran tva olika grupper av textsidor:
sidor for ljudpremisser och Effect/Tone sidor.

For att koppla in Delay eller Flanger effekt:
Kalla fram sida for ljudpremisser genom att trycka pa onskad
Upper, Lower eller Lead ljudviljare p& panelen tvd génger.
Valj sedan DLY. (Delay) eller FLG. (Flanger) med de nedre
hogra Data Control knapparna.
Obs: Delay och Flanger effekter

LEAD VOICE VOLUME ar tlllgangllgg for Upper, Lower
= T == wix och Lead Voice sektionerna.
VIOLIN FLUTE 1] —0

L0
[— [J_._H'a“ :

— [ =
0BOE TRUM- T0 -
PET LOgEFI ‘ﬁJ‘, 5
=
— e T e MIN

Val av DLY. (Delay) eller FLG. (Flanger) kopplar in
motsvarande effekt for vald Ljudgrupp.
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For att stilla in Delay eller Flanger effekt:

Tryck EFFECT/TONE knappen i DISPLAY SELECT sektio-
nen och anviand PAGE knapparna for att vilja respektive
sidor.

DISPLAY SELECT
o) o
voRE  EffecT  ABC ¢ UFUTE LALUTE TREMOLO
QN

l=m

o] o Q
FOOT  REGIST.  PITCH

Delay sida (Effect/Tone sida 3)

Delay
Delay ar en distinkt ekoeffekt, dir originalljudet f&r en studs-
ande repetering.

1 Feedback (F.B.)
Bestimmer antalet ekoslag. Omféng: 0 - 100.

2 Speed
Bestimmer tiden mellan slagen i ekot. Omféang: O - 100.

3 Balance
Bestammer volymen pa ekoslagen i relation till originallju-
det. Hogre instillning ger starkare eko. Omféng: 0 - 100.

Flanger sida (Effect/Tone sida 4)

41D

:

Flanger
Flanger ger en svepande, rotationsliknande modulationseffekt
pé ljudet.

1 Feedback (F.B.)
Kontrollerar briljansen och det metalliska ljudet hos effek-
ten. Omfang: 0 - 100.

2 Speed
Bestimmer hastigheten pd modulationen. Omfang: 0 - 100.
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3 Depth
Bestammer intensiteten pd effekten. Omféang: 0 -100.

Glide

Glide ar en effekt som aktiveras med fotkontakt: Nar fotkontakten trycks, sdnks omedelbart
valda ljud med en halvton. (Se avsnittet om fotkontaktens funktioner pa sid 68.)
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4 Rhythm, Accompaniment och Per-
cussion

Rytmfunktionerna i Electone anviinder verkliga trummor
och rytminstrument med "samplade", d v s digitalt in-
spelade, ljud som automatiskt spelar upp olika
rytmmonster. Automatiska Accompaniment funktioner éterges tillsammans med rytmmon-
stret och ger passande och kompletta ackompanjemangsmonster som passar i stil med det
valda rytmmonstret. Electone har dessutom en Keyboard Percussion funktion som gor att
Du kan spela trummor och andra rytminstrument fr&n nedre manual och baspedal.

Rhythm monster

Fran panelen kan man direkt vélja mellan tio (14 pad EL-40) olika stilar och rytmkategorier.
Electone har emellertid &nnu flera "gémda" rytmmonster. Totalt finns det tillgéng till 66
rytmmonster som kan viljas via textrutan.

Att viillja och spela ett rytmmdonster:

1. Vilj ett rytmmonster genom att trycka pa en av
rytmviljarna i RHYTHM sektionen pa panelen.

EL-40 Obs: Aven om antalet och typer
RHYTHM VOLUME av rytmmonster dr samma for
= o> o> =9 o> oo o> o> T wax bade EL-60 och EL-40 fore-
MARCH |[ waLTz ] swing || Bounce | Recaae |l stow I seeat 1 100 R R
1 ; ROCK =0 kommer en del skillnader 1
’ ) %JB textrutan. Vi hinvisar till listan
— | e— — | e— [ em— — — | m— v F] -
TanGo |[cHa-cHa] [ rHumsA | MamBo §[ samea ][ Bossa- |[teseat || 21 =00 Gver rytmmenyer pa sid 50.
i I § NOVA ED
| ‘ &0
MiN
EL-60
RHYTHM VOLUME
— — — — > () [ = MAX
sea._ I sga. |f marcH | walrz }[ swing |fsounce Jf siow 1
sea. || ‘sea; sLow 1 E]%
USER1 USER 2 USER 3 USER 4 A B BB D
e [E]B
(&€a; | rsea [ 1anco |f watiny ][ taminz [ seeat [ 1esear fi 27 I—
I 4 =0
USER S USER 6 USER 7 USER & C D EJ U
i — MIN

s

For att valja ett rytmmonster frn en kategori i textrutan
trycker Du pa den Data Control knapp som motsvarar den
rytm Du vill spela, enligt samma princip som nir Du véljer
ljud. (Se Rytmmenyer pa sid 50 for uppgift om tillgingliga
rytmer.)
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En del rytmkategorier (March t ex) har tva eller tre sidor.
Anvind PAGE knapparna for att vélja den textsida som in-
nehdller 6nskat rytmmonster.

Vilj Broadway fran exemplet som visas nedan.

O ::: :%i

Rl

1)Tryck PAGE»
knappen tva ganger

>

9[>

2)Tryck pa nagon av dessa knappar som
motsvarar Broadway i textrutan.

2. Starta rytmen. Det finns tre olika knappar att viilja
mellan for att starta rytmen.

FILLIN

1 START
Denna knapp gor precis det texten sdger; rytmen startar sd
snart den trycks. Tryck dnnu en ging pa denna knapp for
att stoppa rytmen.

2 SYNCHRO START
Denna knapp stdller rytmen i "fardigldge"; rytmen kommer
att starta sd snart Du slar an en tangent pa nedre manual
eller baspedal. Tryck dnnu en ging p& denna knapp for att
stoppa rytmen.
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for att vilja den
textsida som in-
nehaller Broadway.

OM SYNCHRO START:
Synchro Start fungerar helt
annorlunda om Auto Bass Chord
funktionen dr inkopplad och
Accompaniment Memory ir
bortkopplat. Si snart en tangent
spelas pa nedre manualen startar
rytmen, men den stoppar om-
edelbart nir man slapper upp
tangenten igen. Lat Memory
funktionen vara inkopplad for att
undvika att detta hinder. (Se
Automatiskt Ackompanjemany,
sid 33 for detaljer kring Auto
Bass Chord och Memory.)



3 INTRO.ENDING
Trycker man pa denna knapp spelas automatiskt en intro-
duktion (upp till atta takter) innan det verkliga rytmmonst-
ret startar. Tryck foérst pA INTRO.ENDING knappen och
dérefter pA START eller SYNCHRO START. Medan

introduktionen spelas visar displayrutan nerrdkning fram till

forsta takten av det normala monstret. Om t ex inledningen
ar atta takter lang visas foljande:

Obs: Nir Electone startas stills rytmvolymen

Trycker man pd INTRO.ENDING knappen dnnu en géng
medan monstret spelas, erhdlles automatiskt en avslutande
fras innan rytmen stoppar.

INRAKNING

Om man haller INTRO.ENDING knappen nertryckt och
trycker pd START knappen far man en takts inrdkning med
ett klick-ljud.

3. Stiill volymen. Tryck pA VOLUME kontrollen till hoger
om rytmviljarknapparna for att stilla 6nskad volym pa
rytmen. Kontrollen har sju ligen, frin MIN = 0 eller
inget ljud till MAX som ger full volym.

Finjustering av volymen for rytmen kan ocksi goras fran
"Sida for rytmpremisser” (se sid 48).
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automatiskt pa 0.

Obs: Den vinstra fotkontakten
kan ocksi anvindas for att
stoppa och starta rytmen mitt i
en melodi. Rytmen maste
emellertid forst ha startas pa
nigot av de tre sitt som beskrivs
till vanster. (Hur man destinerar
rytmkontroll till fotkontakten, se
sid 68.)



4. Still in tempo.

BAR/BEAT

«t AN
U N

TEMPO

—

12

1 TEMPO ratt
Anvands for att stidlla hastigheten pd rytmen. Vrid medsols
for att 6ka tempot och motsols for att minska det.

2 TEMPO Display
De roda digitalsiffrorna visar det aktuella tempot. (Virdet
anges 1 slag per minut, precis som en vanlig metronome.)
Tempoomfanget stracker sig fran 40 till 240 slag per
minut.

Nar rytmen borjar spela, dndras funktionen for visningen
till en takt/taktslags indikator.

o
BAR/BEAT

"3

TEMPO

Siffran till védnster indikerar den aktuella takten och siffran
till hoger indikerar taktslaget i varje takt.

Tempolampan ovanfor siffrorna blinkar ocksd pa forsta
slaget 1 varje takt.

Fill In monster

Fill In monstren dr utformade fOr att anvidndas som tillfdlliga och dterkommande rytmiska
mellanspel for att ge krydda &t ett i Ovrigt repeterande monster. Precis som de vanliga rytmmon-
stren har Fill In moénstren utformats fOr att perfekt matcha bas- och ackordmonster i den
automatiska ackompanjemangsfunktionen.

Att anvinda Fill In monster:

1. Vilj och spela ett rytmmonster.

ANVAND FILL IN SOM
INLEDNING TILL EN
MELODI: Fill In monster kan
ocksd anviandas som
introduktion; tryck helt enkelt pa
FILL IN knappen innan rytmen
startas med START eller
SYNCHRO START knappen.
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2. Medan Du spelar pa Electone tillsammans med rytm-
monstret, trycker Du nir Du si onskar pa FILL IN knap-

pen.
ATERGE DELAR AV FILL
IN MONSTRET: Du kan ocksa
SE— starta ett Fill In ménster mitt 1

INTRO. fsyncrro]l sTaRT en takt fOr att fa vanation pa
ENDING 5 bara de sista slagen i takten,
SSLe e ‘ vilket ibland kan vara
musikaliskt motiverat. Eftersom
Fill In funktionen dr mycket
kénslig i grinserna mellan
takt/taktslag, maste Du vara
noggrann med att "spela” Fill In
knappen just pa (eller
omedelbart fore) det taktslag Du
vill att Fill In ménstret skall
ljuda.

For bédsta resultat, tryck pd FILL IN knappen precis pa forsta
slaget 1 takten.

Auto Variation och Percussion Volume

Dessa tva instdllningar kontrolleras frdn varje rytms sida for premisser. Det finns tre sidor for
rytmpremisser.

Att vilja sida for rytmpremisser:

Valj ett rytmmonster med en rytmvéljare pd panelen och tryck

annu en gang pa denna knapp. (Om rytmmeny redan visas
behdver man bara trycka en géng pd knappen.)

EL'40 RHYTHM VOLUME EL'60 RHYTHM

VOLUME
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Rhythm premisser sida 1

PAGE

>

JIE

I_Dessa knappar kopplar till och Okar volymen.
fran Auto Variation funktionen. Minskar volymen.

1 Auto Variation

Auto Variation funktionen ger automatiska rytmvariationer.

I ON-ldge gbr rytmmonstret vanligtvis en diskret variation

var fjarde och attonde takt, for att gbra rytmen mera intres-

sant och innehallsrik.
Obs: Det
férekommer
rytmmonster dir
Auto Variation inte

har nagon inverkan.

2 Volume
Finjustering av totalvolymen for rytmmonster och
Keyboard Percussion. Omfang: 0 - 24.

Sidorna 2 och 3 for rytmpremisser beskrivs senare i detta
kapitel (se sid 52, 53.)

Punktmdrkta knappar

Rhythm sektionen har, liksom ljudgrupperna, punktmarkta knappar som ocksd kan innehélla
rytmmonster. Dessa punktmarkta knappar fungerar som "joker i leken"; vilka rytmmonster som
helst frdn panelens knappar eller rytmmenyer kan véljas via dessa knappar.

P4 motsvarande sdtt som med ljudgruppernas punktmarkta
knappar, kan Du ldgga in tvé eller tre olika monster fran
samma kategori som sedan kan viljas direkt pd panelen medan
Du spelar (en frin den vanliga rytmvéljaren och de andra fran
punktmirkta knappar).

Att vilja ett rytmmonster for en punktméirkt knapp:

1. Tryck pa en av de punktmiirkta knapparna i den hogra
delen av Rhythm sektionen.
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EL-40 RHYTHM VOLUME EL-60

RHYTHM
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BETRAFFANDE "PAGE" INDIKERINGEN HOS RYTMSIDOR I TEXTRUTAN:
Indikeringen for sidnumren ar olika beroende pé hur sidan valts. Nar texten valts genom att man

tryckt pd en punktmirkt knapp, visas indikationen "negativt":

I exemplet ovan kan sidorna 1 - 24 viljas (inklusive User sidor 1 - 8 1 EL-60).

Nér texten valts genom att man tryckt en av Rhythm knapparna pa panelen visas indikationen
"positivt":

I detta fall kan enbart rytmer som tillhdr den aktuella rytmkategorin viljas.

3. Vilj en av rytmerna genom att trycka en av
motsvarande Data Control knappar.

Vily t ex Swing 4 genom att trycka en av de nedre hogra Data
Control knapparna.
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Obs: Medan Du bliddrar bland
sidorna med PAGE knapparna
blir det den urprungligen valda
rytmen som ljuder, tills Du
viljer en ny med Data Control
knapparmna.




User sidor (endast EL-60)

Vilj User sidorna nar Du vill anvdnda en rytm Du sjdlv
skapat (pd EL-60) med rytmprogrammerings funktionen. (Se
sid 93).

USER 1-A USER 1-B@AUI1
USER 1-C USER 1-D

Rytmmenyer

Foljande forteckning visar alla de 66 rytmer som finns tillgingliga i Electone. Siffrorna i
forteckningen motsvarar de sidnummer som anges i LCD textrutan.

53'3!1'9'6"’"15 it
“Tango; awiw’%g A

P3

AWaltz fiss: I XWaltz 2.8 A6
U5 ,,Waltz.&%‘%Bolero""ﬁ 2
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“USER: 4"Afj
USER - -CAN

gnsenm- S
us

USER%S

/USER 5-AS 37USER ! 5-Bf' ?
-USER 5"‘cs~*§mUSER 5D 4H

4,%'USER 6- g USER 6*8'
'USER'6'CH USER 6D
P3 P2
P L] 8 Beat4 . @20 USER 7-A .~‘USER,7-B. .
IR USER.7-C - USER 7D
P1 P3
@10 D. Pop 1 & 21 USER §8-A USER 8-B
’ D.Pop3 USER 8-C - USER 8-C
P2 P1
11 16 Beat1 - @22
16 Beat3




Accompaniment kontroller

De Accompaniment funktioner som beskrivs i detta kapitel fungerar oberoende av A.B.C.
automatiken och ger tillsammans med rytmen automatiskt brutna ackord och andra instrumentala
utsmyckningar. Accompaniment kontroller innefattar instillning av Accompaniment typ och dess
volym.

For att vilja Accompaniment kontroller i Rhythm
premisser sidor:

1. Tryck tva ganger pa vilken som helst av panelens
RHYTHM knappar.

EL-40 RHYTHM VOLUME EL-60 RHYTHM
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2. Sa snart rytmpremisser sida 1 visas (ovan), anvind
PAGE knapparna for att vilja sida 2.

Stiller volymen pad minimum virde.

Staller volymen pa maximum
virde.
PAGE

Lékar volymen.
Minskar volymen.

Viljer Accompaniment typ.

1 Type (1-4)
Dessa installningar ger olika typer av rytmiska och melodi-
ska ackompanjemang och blir generellt mer komplexa ju
hogre siffra som viljs.
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2 Volume
Bestammer volymen fér Accompaniment. Accompaniment
kan kopplas bort genom att sitta denna parameter i
minimumlidge. Omfang: O - 24.

Obs: Intro/Ending
monster blir
detsamma oavsett
vilken
Accompaniment
Type som viljs.

Automatiskt ackompanjemang - Auto Bass Chord

Auto Bass Chord (A.B.C.) funktionen anvénds tillsammans med Rhythm sektionen i Electone
och ger automatiskt bas- och ackordsackompanjemang till det Du spelar. Beroende pd den
funktion eller det lage Du viljer, kan Du spela allt frdn en enda tangent till kompletta ackord pé
nedre manualen och Du kommer att hora kompletta rytmiska ackompanjemang med basgingar
och ackord.

A.B.C. ackompanjemangens monster har programmerats
speciellt fOr att matcha stilen for det rytmmonster Du valt, och
dessutom, ackompanjemanget paverkas ocksé sd att det
matchar Fill In och Ending monstren.

Det finns tre olika Auto Bass Chord lagen - Single Finger,
Fingered Chord och Custom A.B.C. - och de kan viljas
antingen fran rytmpremisser sida 3 eller A.B.C./SoloStyle
sidan.

Kalla fram rytmpremisser sida 3 for att vilja A.B.C.
funktion:

1. Tryck tva ginger pa vilken RHYTHM knapp som helst
for att kalla fram sida for rytmpremisser.

2. Anviind PAGE knapparna for att villja sida 3, ABC och
Memory sidan.

4 |P

\Kopplar till och fran Memory
for pedaler (P).

Kopplar till och frin Memory {6r nedre
manualen (L).

Dessa knappar motsvarar nedre vinstra delen av
textrutan och med dessa viljer Du de olika A.B.C. ldgena.
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Auto Bass Chord
1 Off, Single, Fingered, Custom

Off
Auto Bass Chord funktionen 4r bortkopplad.

Single (Single Finger lige)

Single Finger ldget erbjuder det allra enklaste sittet att
spela genom att man med ett enda finger eller maximalt tva
eller tre fingrar erhéller kompletta ackord.

Se tabellen nedan, "Ackord som accepteras 1 Single Finger
lage", for detaljer ndr man spelar ackord i detta lage.

Fingered (Fingered Chord lage)

Fingered Chord laget ger automatiskt bas och ackords
ackompanjemang f6r de ackord som spelas i nedre
manualen. Det blir mdjligt att utnyttja betydligt fler olika
typer av ackord 4n med Single Finger ldge. I Fingered
Chord ldge maste Du sjalv spela de toner som ackordet
bestir utav och Auto Bass Chord funktionen ger Dig
automatiskt passande basmonster.’

Se tabellen nedan, "Ackord som accepteras i Fingered
Chord lage", for detaljer nar man spelar ackord i detta
lage.

Custom (Custom A.B.C. lige)

Custom A.B.C. laget ar en variant av Fingered Chord lage.

Det tillater Dig att sjdlv bestimma vilken baston som skall

spelas i ackompanjemanget genom att spela 6nskad ton pé

baspedalerna tillsammans med det ackord Du spelar i nedre

manualen. P3 detta sitt fir Du stdrre kontroll over vilka

toner ackompanjemanget skall bestd av och avsevért storre

musikalisk frihet, men kan fortfarande dra nytta av den

kapacitet som det automatiska ackompanjemanget i Auto

Bass Chord ger.
Obs: Auto Bass Chord
funktionen kan ocksa viljas vid
A.B.C./SoloStyle sidan. Tryck
A.B.C./SOLOSTYLE knappen i

DISPLAY SELECT sektionen
for att géra detta.

2 Memory
Med Memory funktionen kan Du fa bas och ackords
ackompanjemanget att fortsétta ljuda dven sedan Du sldppt
upp tangenterna. Memory kan viljas individuellt for nedre
manual och baspedal. Detta gor det mojligt att t ex 1ata
basen ljuda tillsammans med rytmen medan ackords
ackompanjemanget gor paus. Memory funktionen kan
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Dur ackord: Tryck ner ackordets grundton (tonen som mot-
svarar ackordets namn).

anvindas oberoende av A.B.C. funktionen men fungerar
dock alltid endast om rytmen 4r iglng.

L (Lower)

Nir denna kopplas till (fylld ruta) kommer
ackordsackompanjemanget for nedre manualen att fortsdtta
ljuda dven sedan tangenterna pi nedre manualen slippts
upp.

P (Pedal)

Néar denna kopplas till (fylid ruta) kommer basmoénstret for
baspedalen att fortsitta ljuda dven sedan baspedalerna

slappts upp.

Ackord som accepteras i Single Finger lige

(exempel med C)

I Single Finger lage kan man spela alla ackord i dur, moll,
septim och mollseptim.

Ackordsgrundtoner pa nedre
manualen

Cc

(V1R

Moll ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans med
vilken svart tangent som helst till vdnster om denna.

T

7 ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans med
vilken vit tangent som helst till vinster om denna.

Ccm7

Moll 7 ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans
med vilken svart och vit tangent som helst till vanster om
denna.

mmn
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SPELA SINGLE FINGER ACKORD UTAN RYTM:

Auto Bass Chord anvidnds vanligtvis tillsammans med rytmen

for att ge komplett rytmiskt ackompanjemang. Man kan
emellertid spela i Single Finger lage utan rytm och far da hela

liggande ackord utan rytmisk rorelse. Spela helt enkelt ackord
1 nedre manualen enligt Single Finger principen utan att starta

rytmen.

Ackord som accepteras i Fingered Chord lige (exempel med C)

C Cm C7 Cm7 Cmaj7
A s @ . . , [

Cm maj7 Caug(+5) Caug

Cm7-5 Cc-5 . C715
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Obs: Moll, 7 och
moll 7 ackord med
svart tangent som
grundton (som t ex
B® eller F*) spelas
pa samma sitt som
de med vit
grundton.

Obs: Med Single
Finger kommer
ackordet att aterges
i samma oktav,
oavsett var pa nedre
manualen det
spelas.

Obs: Om Du
gldommer att koppla
bort Single Finger
eller Fingered
Chord kommer
enstaka toner som
spelas 1 nedre
manualen att aterges
med baston.



Keyboard Percussion

For att spela Keyboard Percussion ljud:

1. Koppla in Keyboard Percussion funktionen genom att
trycka pa en av eller bida LOWER och PEDAL knappar-
na i KEYBOARD PERCUSSION sektionen. (Keyboard
Percussion kan anviindas samtidigt eller individuellt for
nedre manual och baspedaler enligt Din egen onskan.)
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2. Still volymen.

Volymen fOr percussion ljuden stills gemensamt med
VOLUME kontrollen i Rhythm sektionen. Still volymen pa
onskad niva.

3. Koppla bort alla Lower och Pedal ljud genom att stilla
respektive ljudgruppers volymkontroller pd¢ MIN.

4. Sli an nagra tangenter pi nedre manual och baspedal.
De olika rytminstrumenten (sammanlagt 43 ir tillgiingliga)
har programmerats till tangenterna enligt den f6ljande

tabellen.
Obs: I samband med rytmprogram-
meringsfunktionen far man tillgang till
ytterligare rytminstrument pa dvre
manualen (endast EL-60; se sid 94).

Rytminstrumentens programmering pi nedre manualen




Rytminstrumentens programmering p& baspedalerna
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Melody On Chord

Melody On Chord (M.O.C.) funktionen ldgger automatiskt till ackordstoner till den melodistam-
ma Du spelar pd 6vre manualen. Vilka toner som liggs till bestims av det ackord Du spelar i
nedre manualen - eller genom det ackord som automatiskt skapas via A.B.C. funktionen.

Melody On Chord har tre olika ldgen, vart och ett med olika typer av harmonitilldgg till den
melodi som spelas. De olika ligena viljes frdn Solo/M.O.C. sidan.

Att vilja M.O.C. funktion:

Tryck pd A.B.C./SOLOSTYLE knappen i DISPLAY
SELECT sektionen.

DISPLAY SELECT DISPLAY SELECT )
o] o] o] (o) o
vorE ,&E ASc urlmE LAUTE TREMOLO REGST. VOlCE  EFFECT A.B UFLUTE LFLUTE TREMOLO
OO )]
o] 0 o]
FOT  meSsT  pricw oA FOOT  REGIST.  PITCH
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Solo/M.O.C. sida

Obs: Aven om Melody on
Chord ir inkopplat aterges ingen
effekt om Upper Keyboard
ljudgrupperna star pa 0.

PA'GE'
D
Lo
© 1ot TvPEZ
1 Type 'MOC TYPES
SoloStule

Off
Melody On Chord funktionen ér bortkopplad.

MOC Type 1
Producerar ett harmonitilldgg av tva toner intill den melodi-
ton som spelas.

MOC Type 2
Producerar ett harmonitilldgg av tre toner intill den melodi-
ton som spelas.

MOC Type 3
Producerar ett harmonitillagg av tre toner nigot nedanfor
den meloditon som spelas.

SoloStyle
(Se foljande avsnitt om SoloStyle.)

2 Knee
Till/fran omkopplare for kndkontroll av Melody On
Chord/SoloStyle funktionen. Nar denna ar tillkopplad blir
Melody On Chord/SoloStyle effekten aktiverad s& snart
knédkontrollspaken trycks &t hoger. (Se dven avsnittet om
Knékontroll pa sid 70.)
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SoloStyle

SoloStyle funktionens atergivning bestdms av den rytm som viljes och producerar en rad olika
musikaliska effekter och utsmyckningar (harmonier, repeterande effekter eller sekvenser av
fraser) till det Lead ljud Du spelar pd évre manualen. Det finns 66 olika SoloStyle monster, ett
for varje rytmmonster.

Nir SoloStyle kopplas in stills volymen for Lead Voice in
automatiskt till ndstan maximal nivd och terger ett mycket
vdlanpassat tilldgg som stilenligt passar den valda rytmen.

Obs: SoloStyle fungerar inte nir
en User rytm valts.

For att vilja SoloStyle funktion:

1. Tryck A.B.C./SOLOSTYLE knappen i DISPLAY
SELECT sektionen och vilj sida 2 (Solo/M.O.C. sida) med
PAGE knapparna.

2. Vilj SOLOSTYLE med de nedre vinstra Data Control

knapparna.
<>

J| (>

(<l >

b———Denna Knee funktion dr densamma som beskrivits 1
M.O.C. avsnittet. Den fungerar som en till/fran
kontroll for SoloStyle effekten. (Se dven om
Knikontroll, sid 70.)

Obs: M.O.C. och SoloStyle ar
mycket markanta effekter och ar
dirfor kanske inte musikaliskt
limpliga att dterges under lingre
avsnitt 1 ett musikstycke.
Anvind kndkontrollen for att pa
ett bekviamt sitt koppla in och ur
for att skapa varierade och
dynamiska effekter till det Du
spelar.
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S Registration Memory

Registration Memory gor att Du kan lagra praktiskt taget — —

alla instédllningar Du gor pa panelen och via LCD textrutan. De ger ett synnerligen
bekvidmt siitt att byta ljudinstillningar och rytmer medan Du spelar, genom att helt enkelt
trycka pa en enda knapp pi Registration Memory panelen. Knapparna sitter bekvimt
placerade mellan 6vre och nedre manual for att Litt kunna nis medan man spelar.

HEBE 296006 =)

Praktiskt taget alla panelinstillningar och funktioner och instillningar som finns att tillgé
via textrutan, som t ex effekter och ackompanjemang, kan sparas i Registration Memory.

Foljande funktioner kan inte sparas:

Attack i Flute Voices

Registration Shift instdllningar

Pitch/Transpose instéllningar

Voice Disk ljud*

Rhythm Pattern Programmer monster

(undantaget User rytmmonster som destinerats till en punktmirkt knapp)*
Rhythm Sequencers*

MIDI instillningar

*Dessa géller endast EL-60.

Spara Registreringar

Nya registreringar som Du gor kan sparas till Registration Memory panelens knappar. Alla
registreringar i Registration Memory kan ockséd sparas till diskett fér senare anvandning (EL-60,
eller EL-40 som extrautrustats med Music Disk Recorder).

Att spara registreringar till Registration Memory:

1. Efter att Du gjort Din registrering, bestiim vilken num-
rerad knapp Du vill anvinda for att spara den (1 - 8).

2. Medan Du héller den roda M (Memory) knappen i
Registration Memory sektionen intryckt, trycker Du pa
den numrerade knapp till vilken Du vill spara Din regist-
rering.

M = B A BEDEGEED @%

1)Hall M knappen intryckt... 2)...och tryck pa 6nskad numrerad knapp.

Nar registreringen lagras kommer den numrerade knappen att
blinka ett 6gonblick.
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Att vilja registreringar fran Registration Memory:

Tryck helt enkelt pd den numrerad knapp som motsvarar den
registrering Du Onskar.

Att lagra alla registreringar till diskett:

1. Sitt i en formaterad diskett i 6ppningen nedanfér Music
Disk Recorder (M.D.R.).

Férsikra Dig om dtt disketten &r antingen ny, eller har data
Du kan radera. Om disketten ar alldeles ny och oformaterad
maste den formateras. Se instruktioner vid "Formatera en
diskett" i kapitlet om Music Disk Recorder (sid 76).

2. Viilj ett melodi/kanal nummer pid M.D.R. med hjilp av
SONG SELECT knapparna.

HECOHD PLAY
1UF"’EF! LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROJ SHIF[
FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—
n
u
o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

@ [© (=] 3 & (O

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

Det finns 40 melodier/kanaler, eller minnesplatser, tillgdngliga
pa en enda diskett.
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3. Hill RECORD knappen i M.D.R. nedtryckt, och tryck
pa M (Memory) knappen i Registration Memory.

RECORD PLAY

Q Q Q Q % (¢) o] (¢ (o]
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT }
SONG FROM 10 SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—

o o} O - - - - o o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

(@ (& (o) [ bo) ) |

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

1)Medan RECORD knappen halls nertryckt...

s e 1 T8

R
[~
0
ru

N

2)...tryck pA M knappen.

Denna operation sparar alla 8 registreringar i Registration
Memory till en melodi/kanal. De 6vriga 39 tillgangliga
melodierna/kanalerna pé disketten kan anvéndas for att spara
ytterligare uppsittningar med 8 registreringar.

Registration Shift

Tack vare Registration Shift funktionen kan Du byta registrering utan att behdva lyfta hinderna

ifrdn klaviaturen. Med hjélp av den hogra fotkontakten pd volympedalen kan Du stegvis forflytta

Dig till annan registrering.

EL-40

For att viilja Registration Shift funktioner:

1. Tryck pid REGIST.SHIFT knappen i DISPLAY
SELECT sektionen.

DISPLAY SELECT

Q o] Q Q o o} e}
VOICE TONE s ABC. £ UFLWJTE LFLUTE TREMOLO REGIST
o] Q [e] Q
FOOT REGIST PITCH ORGAN
HIE]

D& 0
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2. Viilj SHIFT i textrutan genom att trycka pd vilken som

helst av de nedre Data Control knapparna.

I SHIFT ldge kommer varje tryckning av den hogra

fotkontakten att ge en forflyttning till ndstféljande Registration

Memory, i nummerf6ljd. Efter att den sista registreringen
natts, borjar den pa nytt med den forsta knappen. De
numrerade knapparna tdnds upp allt eftersom de véljs.

EL-60
For att viilja Registration Shift funktioner:
Tryck pd REGIST.SHIFT knappen i DISPLAY sektionen.

DISPLAY SELECT
o

(o] o o]
VOICE EF?ECT Ag.c‘ c UFLUTE  LFLUTE 0

[o] Q [¢]
FOOT  REGIST.  PITCH
HIE |

D80

Registration Shift sida

L Anvind dessa Data Control knappar tor att viilja
instdllningama: OFF, SHIFT eller USER.

1 Off
Registration Shift funktionen bortkopplad.

2 Shift
Kopplar in Shift lage. I SHIFT ldge kommer varje tryck-
ning av den hogra fotkontakten att ge en forflyttning till

nastfoljande Registration Memory, 1 nummerfoljd. Efter att

den sista registreringen ndtts, borjar den pa nytt med den
forsta knappen. De numrerade knapparna tinds upp allt
eftersom de vdljs.

3 User (endast EL-60)

Kopplar in User lige. I USER lige kommer varje tryckning
av den hogra fotkontakten att ge forflyttning i den ordning

Du sjalv programmerat.
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Det finns tvé sidor; Mode och Edit. (Edit sidan kan bara
kallas fram nédr User ldge valts.)

Sa snart Du valt User lage, kalla fram Edit sidan med hjélp av
PAGE knapparna.

J| b

q D

Markor kontroller

Markor kontrollerna anvinds for att flytta markoren (den
blinkande rutan i texten) ldngs raden av registreringar i
textrutan. Inlagda registreringar anges i textrutan, medan de
som &nnu inte lagts in &r markerade med en punkt. Flytta
markoren till 6nskad punkt med hjdlp av de Rhythm Sequence
(pilar i gron farg) och/eller Data Control knappar som
siffermarkerats i illustrationen.

Markor kontroller - Data Control knappar

Markor kontroller - Panel knappar

pﬁ‘q%g;yM QUANTIZE INSTRUMENT

ACCENT

PATTERN P CLEAR CNANGE

[ DD-.[_IE]L_ILJLJ

SEQUENCE

] .-L_IDLJ

< > < s, Lo
1 |<<
Flyttar markdren till fOrsta position.
2 >>|

Flyttar markoren till sista position.
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3 <<
Flyttar markoren tio steg bakat.
4 >>
~ Flyttar markoren tio steg framét.
5 <
Flyttar markdoren ett steg till vanster.
6 >
Flyttar markoren ett steg till hoger.
Obs: Markdren kan inte flyttas
med mindre idn att
registreringsnummer har
programmerats.

Obs: Det finns 18 Registration

Shift steg tiligingliga for
programmering.

Data kontroller

Dessa knappar i Rhythm Sequence sektionen anvdnds for att
lagga in och ta bort registreringsnummer 1 raden av
registreringar. Flytta markoren till 6nskad position och lagg in

Onskad data.
p% QUANTIZE INSTRUMENT ACCENT
PATTEN CLEAR CHANGE
) 1[] JUQDDDD
scowc:
O 0 F‘IJ I’j ﬁ I:] ._ .
1 Set

Anviands fOr att programmera ett registreringsnummer till
ett blankt utrymme i registreringsraden, eller for att byta
nummer vid den aktuella markorpositionen. For att pro-
grammera ett nummer, tryck p& onskad Registration
Memory knapp (den valda knappen lyser), och tryck pé
SET knappen. Efter att SET anvénts fOr att programmera
registreringar kan markoren flyttas langs raden av nummer.

2 Insert (INS.)
Anviands for att sdtta in ytterligare ett registreringsnummer
vid aktuell markorposition. Det nya registreringsnumret
sdtts in vid markorens Idge och alla andra nummer till
hoger om detta flyttas ett steg fOr att ge plats &t det nya
numret. FOr att genomfdra operationen, flytta férst markor-
en till onskad position. Tryck darefter pd onskad Registra-
tion Memory knapp (den valda knappen lyser), och tryck
pa INS. knappen.

3 Delete (DEL.)
Anviénds fOr att ta bort ett registreringsnummer vid aktuell
markdorposition.
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4 Clear
Anvinds for att radera alla aktuella Registration Shift
instdllningar. Efter att CLEAR valts visas foljande text:

Vilj OK med nagon av dessa knappar \@ncel med nagon av dessa knappar
for att radera alla data. for att avbryta operationen om Du angrar Dig.

Kapaciteten hos Registration Shift funktionen ar 18 steg och
nagon programmering utdver detta kan inte goras. Foljande
meddelande visas for ett dgonblick om man forsdker gora
INS. nir det 18:e programmeringsliget fyllts:

Om sa Onskas kan Du radera (DEL.) onddiga programpunkter
och gbra om operationen.

Aterstéillning av Registration Memory knapparna (Power On Reset)

Alla aktuella registreringar kan raderas pa en enda gang med
hjalp av Power On Reset funktionen. Detta ersitter alla regist-
reringar Du lagrat med fabriksgjorda instéllningar. Gor s3 hir:

1. Sl av strommen.
2. HAll nere den Data Control knapp som ligger kingst till

vanster i Ovre raden, och sli ater pd strommen.
<|[p

POWER

4

4
IE

Tédnk Dig for innan Du gor denna operation, eftersom den
alltsd raderar alla Dina Registration Memory instéllningar.
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6 Fotkontakter och knikontroll T

t

1

Tack vare dessa ben- och fotstyrda reglage kan Du utfora

en rad olika effekter medan Du spelar utan att behiva ta hiinderna fran klaviaturerna.
Kontrollerbara funktioner inkluderar registreringsbyten, Glide, Sustain och Melody On
Chord savil som en rad rytmfunktioner som stopp, Ending och Fill In.

Fotkontaktskontroller

Electone har tva fotkontakter pd volympedalen som kan anvédndas for att kontrollera en rad
funktioner. Den hogra fotkontakten anvdnds for Registration Shift funktioner (se sid 63). Den
vanstra fotkontakten kan stdllas in for att kontrollera en av f6ljande funktioner: Glide,
rytmstopp, rytm Ending och rytm Fill In. Val av funktion géres vid Foot Switch sidorna.

Att vilja Foot Switch sidor:
Tryck p& FOOT SW. knappen i DISPLAY SELECT

sektionen.

EL-40 EL-60

DISPLAY SELECT

DISPLAY SELECT

o (=] [¢] (o] o jo] o] Q o] Q o o]
VOICE TONE ABC. URUTE LFLUTE TREMOLO REGIST. VOICE EFFECT AB.C. UFLUTE LFLUTE TREMOLO

m[mjmw i 5 B8O
B E5 B 585

Anviand vilken som helst av dessa Data Control
knappar for att vilja funktion for fotkontakt.

(D

Det finns tre olika lagen: OFF, RHYTHM och GLIDE. Vil
Onskat lage med Data Control knapparna Overst till vinster
eller hoger.

Off
Alla funktioner for fotkontakten ir bortkopplade.

Rhythm

Hiér kan Du vélja rytmfunktioner for fotkontakten. Textrutan
visar foljande:
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Anvind vilken som helst av dessa Data Control knappar
for att valja en av de tre instdllningarna: STOP, ENDING eller FILL.

Man kan vélja mellan tre olika rytmkontroller. Nar man sedan
slar till fotkontakten utfores motsvarande funktion:

1 Stop
Fungerar som till/fran kontakt fér rytmen.

2 Ending
Kopplar in rytmen pa det avslutande Ending monstret,
varefter rytmen stoppas.

3 Fill In (FILL)
Kopplar in rytmen pd Fill In monstret.

Glide

Viljer Glide funktion for fotkontakten. Nar fotkontakten
trycks sdnks omedelbart valda ljud med en halvton. Nar man
valt Glide visar textrutan foljande:

Viljer UPPER
Viljer LEAD Dessa viljer LOWER

Obs: Nir Glide funktionen ir
aktiverad aterges inte Vibrato.
Glide funktionen kan samtidigt utnyttjas for en eller flera av
de ljudsektioner som anges i textrutan: Lead, Upper och
Lower. Vilj onskad(e) sektioner.

69



Kndkontroll

Kndkontrollen som sitter pd undersidan av klaviaturdelen, kan anvdndas for att koppla till och
fran Melody On Chord/SoloStyle funktionen eller Sustain effekt.

Sustain

Att vélja knidkontroll for Sustain:

Forsdakra Dig om att panelens Upper och/eller Lower Sustain
knappar &r inkopplade; 1 annat fall ger inte kndkontrollen
ndgon effekt.

(OFF)

Att anvianda knidkontrollen:
Fall ner kndkontrollen och tryck den &t héger med knét nir
Du vill ha Sustain effekt.

Nir knidkontrollen ar i vertikal position:
Sustain effekten bortkopplad.

Nir knédkontrollen kontinuerligt trycks it hioger:
Sustain effekten blir inkopplad.

Nir knidkontrollen ar uppfilld:

Sustain effekten blir kontinuerligt inkopplad sd linge dess
knapp pd panelen ar inkopplad.

Melody On Chord och SoloStyle

Att vilja knikontroll for Melody On Chord och SoloStyle:
Tryck p& A.B.C./SoloStyle knappen 1 DISPLAY SELECT
sektionen och anviand PAGE knapparna for att vilja
Solo/M.O.C. sidan. Koppla in KNEE (rutan fylld) och vilj ett
av lagena.
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7 Tonhojdskontroller

Det finns tva tonhijdsrelaterade kontroller i Electone:

Transpose och Pitch. Med Transpose kan Du byta tonart for instrumentet och Pitch gor att
Du kan finstimma det. Tack vare dessa funktioner blir det kitt att anpassa tonarten nir
Du t ex ackompanjerar en vokalist och Du kan finstimma tonhdjden ndr Du spelar
tillsammans med andra instrument. Tonhojdskontrollerna finner Du pd Pitch sidan.

Att vilja Pitch sida (Page 1):

Tryck pd PITCH/MIDI knappen i DISPLAY SELECT

sektionen.
DISPLAY SELECT DISPLAY SELECT
o) Q 9]
VOCI)CE TgNE A.gc. E U.FLOUTE LFI(.)UTE TRE%OLO RE&ST VO?CE EF?ECT s A.S.C. € U.FLUTE LFLUTE TREMOLO
I l o
FO%T REé)lST PI"I%H B OHgAN FO%T REGIST. PIH
MID M

O3 (]

e

@

Okar Transpose virdet. Okar Pitch virdet,
Minskar Transpose virdet. Minskar Pitch virdet.

Transpose (TRANS.)
Bestimmer den totala tonhojden for alla ljud och justeras i
halvtons steg. Omfang: -6 - +6 (en oktav).

Pitch

Bestimmer finstimningen for alla ljud.
Omféang: 438,8 - 444,5 Hz.
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8 MIDI kontroller

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) dr ett slags kommunikationssystem for
elektroniska musikinstrument. Det finns inbyggt i praktiskt taget alla moderna digitala
musikinstrument och gor det mojligt for olika instrument att "tala" med varandra och
styra varandras funktioner. Ovre manualen pi Din Electone kan t ex anviindas for att
spela ljuden frin en ansluten synthesizer. I en annan kombination kan en rytmapparat
programmeras att spela sina rytmmonster i perfekt synkronisering med det tempo som
stillts in i Electone. For att utnyttja MIDI funktioner miste Du naturligtvis ha en andra
MIDI apparat (t ex en synthesizer eller rytmapparat), och en uppsittning MIDI kablar.
Anslut MIDI kablarna si som visas i illustrationen nedan.

IN OUT]! synthesizer
EL-60 or
EL-40 out |  Rhythm
Machine

Alla MIDI funktioner kontrolleras fran Page 2 och Page 3 i Pitch/MIDI sidorna.
Att vilja MIDI sidor:

Tryck PITCH/MIDI knappen i DISPLAY SELECT sektionen
och vidlj Page 2 och Page 3 med PAGE knapparna.

Page 2 - OQutput kanaler

Dessa viljer MIDI kanal Dessa viljer MIDI kanal

for Ovre manualen. for nedre manualen.

Anvidnds for att stilla in kanalerna over vilka MIDI infor-
mationen skall sindas. Ovre manualen kan stillas for att sinda
Over kanal 1 eller 4, medan nedre manualen kan sinda Over 2
eller 5. Baspedalerna sdnder alltid automatisk dver kanal 3.
Mottagande MIDI kanal pé ansluten yttre MIDI apparat méaste
Overensstimma med det nummer som viljs har.
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Obs: Nir Du anvinder en annan
MIDI apparat for att spela
ljuden i Electone maste
sindande MIDI kanal (-er) pa
den yttre apparaten
Overensstimma med mottagande
kanal (-er) i Electone.
Mottagande MIDI kanaler i
Electone ir automatiskt stillda
enligt foljande:

Upper - 1

Lower - 2

Pedal - 3

Internal/External kontroll

—Dessa viljer Lead instillning.
s

Dessa viljer I-——Dessa viljer Expression Pedal
Sync instillning. instillning.
1 Lead

Bestimmer intern eller extern kontroll for Lead Voices. I
Internal lage spelas Lead Voices frén Electone och ljud frén
ett anslutet MIDI instrument kan spelas via MIDI kanal 1
(eller kanal 2 nir To Lower funktionen ar inkopplad). I
External lage kan Lead Voices endast spelas fran ett anslu-
tet MIDI instrument via kanal 4.

2 Sync
Anger vilken kélla som skall bestimma tidskontroll i syfte
att synkronisera rytm. I Internal lage bestimmer Electone
tidsstyrning over en ansluten rytmapparat. I detta ldge kan
Du ocksé starta och stoppa rytmen i den yttre
rytmapparaten med hjélp av Electone’s panelkontroller. I
External ldge blir det den yttre anslutna rytmapparaten som
bestdimmer tidskontrollen.
Obs: Ljuden i ackompan-
jemangsmonstren kan inte
kontrolleras via MIDI.
3 Expression (EXP.)
Bestammer funktionen for volympedalen. Normalt star
denna kontroll i Auto. Stilld i INT. kan man emellertid
anvinda volympedalen i samband med uppspelning med
M.D.R. (endast EL-60). Stdlld i EXT. kan en yttre (extern)
Electone kontrollera volympedalens funktion.
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9 Yttre anslutningar och kontroller

Till vinster pa undersidan av klaviaturdelen pd Electone finns en separat panel med olika
in- och utgangar, vilka forklaras nedan.

?
50

7 RHYTHM
IN

S INOHJAY I

@ J
o

1 RHYTHM IN L/R (vinster och hoger)
Detta par av telejackar ar avsedda for anslutning av en yttre
rytmapparat. Ljudet fran den anslutna apparaten blandas
med ljudet fran Electone och aterges genom hogtalar-
systemet. Volymen fOr den yttre rytmapparaten kan styras
med volympedalen pa Electone.

2 AUX.OUT L/R (viinster och hoger)
Denna uppsattning stereoutgdngar (RCA kontakter) anvénds
for anslutning till yttre forstirkare/hogtalarsystem. Typiskt
anvindingsomrédde &r anslutning till stereoanldggning eller
bandspelare.

3 AUX.IN L/R (viinster och higer)
Detta par av RCA kontakter ar avsedda fOr anslutning av
en yttre stereo ljudkdlla som t ex ett kassettdidck eller en
hemstereo. Ljudet frdn den anslutna apparaten blandas med
ljudet fran Electone och ljuder ur dess hdgtalare. Justera
ljudnivdn med volymkontroll(-er) pd den anslutna ap-
paraten.

4 HEADPHONES
For anslutning av stereohdrlurar. Nar horlurarna anslutes
till detta uttag, kopplas ljudet frdn hdgtalarna i Electone
automatiskt bort och Du kan pa sa sétt spela utan att varken
stora eller storas.
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10 Music Disk Recorder
(EL-60)

.

Music Disk Recorder (M.D.R.) édr en sofistikerad inspelningsapparat inbyggd i Electone
med vilken Du kan spela in Dina framféranden. Den hanteras som en vanlig kassett-
bandspelare, men spelar in datainformation istdllet for ljud. Music Disk Recorder spelar
inte bara in de toner Du spelar; den kommer ocksd ihdg de ljud och rytmer Du valt, de
dndringar av kontroller Du gor pa panelen, savil som allt utnyttjande av volympedal,
fotkontakter och knidkontroll. Allt blir inspelat precis som vid Ditt framforande. Du kan
dessutom spela in musiken i olika avsnitt och pd s4 sétt bygga upp inspelningen avsnitt for
avsnitt.

Hantering av disketter till Music Disk Recorder

M.D.R. spelar in allt Du utfor till en diskett. For att Du omedelbart skall kunna dra nytta av
M.D.R. bifogas en tom diskett med Din Electone.

Isiattning av disketten:

Stick 1 den medféljande disketten, vdnd uppat, i
uttaget nedanfér M.D.R.

Obs: Savil 2DD som 2HD dubbelsidiga 3,5
tums floppy disketter kan anvindas med
M.D.R.

Skydd TILL

Obs: Forsikra Dig om att skyddstappen star i
FRAN lige (halet slutet) nir Du vill spela in
pa disketten. 1 TILL lage skyddas disketten
fran ofrivillig radering av virdefull data.
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Tag ur disketten:

Disketten kan tas ur genom att man trycker pa
knappen nedanfor uttaget.

(= ]
l ==

Formatera en diskett

Innan Du kan spela in p4 Din tomma diskett,
maste den formateras.

Hur man formaterar:

Sitt i disketten, vind uppat, i

1 .
RECORD PLAY

diskettenheten. ulPen 1ofer R cotroL uRdER oer  oPa codno sfFr

2.  Tryck pa STOP knappen. neoar _‘“s%uccn\w_\ T, o
rnrt
[ﬁ\ﬁﬁ st sy 50._G_§N EL.EQ RECQRD ¢ frf?n PLAY
MUSIC DISK RECORDER TEMPO Fonmr
RECORD PLAY
[M% 9
SONG oM
o REPEAT v comd—t v 1y SONG DEL
3. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck + 2.

pa FORMAT knappen.

I och med detta stills formateringsoperationen i
"stand-by" lage vilket indikeras med strecken i
textrutan pd M.D.R. och den blinkande LED in-
dikatorn 6ver FORMAT knappen.

[<]
fuL STOP PLAV

MUSIC DISK RECORDER

E -
[
Msum_mml c Jf\'o?n P T

- TEMPO + FORMAT

Obs: Om Du formaterar en diskett som redan
innehaller data, kommer alla dessa data att
raderas. Tryck i detta liige pA STOP knappen
for att avbryta formatering av misstag.

4. Tryck énnu en ging pA FORMAT
knappen for att starta formateringen.

LEDn ovanfér FORMAT knappen lyser fast. Sif-
fran "160" visas i textrutan pd M.D.R. nér for-
materingen borjar och réknar sedan nerat till
"001". Nar formateringen ar klar aterfdr man
STOP lage.
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Py RECORD PLAY
UPPER _LOWER PEDAL CONTROL UP?ER LOWER PEDAL CONTROL
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- TEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Py RECORD PLAY
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Hur man spelar in

Att spela in med Music Disk Record dr lika ldtt som att anvinda en bandspelare. I detta kapitel
far Du ldara Dig att spela in Ditt forsta framférande med Music Disk Recorder.

Att spela in en melodi:

1. Gor onskade registreringar i Electone.
Programmera in alla de registreringar Du behéver
for musikstycket i Registration Memory, och tryck
darefter fram den registrering Du fOrst vill
anvanda i1 Din melodi.

2. Sitt in en formaterad diskett i diskett-
enheten.

3. Anviind SONG SELECT («4,>»)
knapparna for att vilja melodinummer for
inspelningen.

Upp till 40 melodier kan lagras pé en diskett. Var-
je gang strdbmmen slds pd blir melodinummer 01
automatiskt inkopplat.

4. Tryck pa RECORD knappen.

RECORD lampan tidnds och PLAY lamporna bor-
jar blinka, vilket indikerar att Music Disk
Recorder &r klar for inspelning.

S. Tryck pia PLAY knappen.

PLAY lampan lyser fast och smé streck vandrar
langs textrutan 1 M.D.R. fr&n vinster till héger,
vilket indikerar att inspelningen startas upp.
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RECORD

ot 1ofer p@a coflmol uen (e e coleo
DDDDDDDCH [J&]

SONG SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

AUSE STOP PLAV gug SELEQ EEQ_QBQ CV

MUSIC DISK RECORDER 'E“"’" FORMAT

Obs: Om en diskett redan har melodier
inspelade, anvind SONG SELECT knapparna
for att soka upp ett melodinummer som dnnu
inte inspelats.

RECORD PLAY
[=] % O (*]
PRER WER ___PEDAL _CONTROL UPPER LOWER P AL NTROL

ool

SONG SONG DEL
REPEAT —SONG COPV—

ri”@@---l

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO » FORMAT

@

0
4
=

RECORD PLAY

CE S I S g S
DDDDDDDD

SONG SONG DEL.
REPEAT —SONG COPV—-

[Aﬂl ste PLA" M__ﬂliﬂﬂll 14

MUSIC DISK RECORDER “TEMPO + FORMAT

DEI.
]

<

Obs: | detta lage spelas registreringar och
andra instillningar i Electone in - spela inte sa
linge strecken vandrar.



6. Borja spela sa snart siffror visas i
textrutan pd M.D.R.

Nér inspelning av registreringar, etc enligt steg 5
ovan avslutats, kommer de vandrande strecken att
ersittas med en siffra vilket dr klartecken till att
Du kan borja spela. Siffran anger ocksé hur stor
minneskapacitet som finns kvar pd disketten.

Om Du gor ett misstag under inspelning:
Tryck pd PLAY knappen medan inspelningen
fortfarande ir igang...

Detta stoppar inspelningen och tar Dig tillbaka till
startpunkten for melodin. Bokstiverna "rE" (for-
kortning for "retry” = nytt forsok) visas till van-
ster i textrutan pd M.D.R. och PLAY och CUS-
TOM PLAY lamporna blinkar, vilket indikerar att
Du spela in melodin pa nytt.

...och tryck dnnu en ging pa PLAY for att ater
starta inspelningen.

Den nya inspelningen startar frn bdrjan av melo-
din och ersitter det som forst spelades in med det
nya som spelas in.

7. Nir Du dr klar med inspelningen, tryck pa
STOP knappen.

Nar man trycker pd STOP knappen, slocknar bade
RECORD och PLAY lamporna, och inspelningen
stoppas.

8. Tryck pd PLAY knappen for att lyssna pa
det Du nu spelat in.
Uppspelningen borjar efter ndgra sekunder.
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RECORD

UPP R LOWER PDAL CO'%RO PRER R P%AL NTROL I-?Fl
ooogod L—_] D0 O

SONG FROM 10 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

PAO §'%P P&Y ON ECT
o 1o o & B ol

MUSIC DISK RECORDER - TEMFO » FORMAT

Obs: Den korta stund det tar for registreringar
etc att spelas in gor att det senare vid
uppspelning uppstar en liten paus innan sjilva
uppspelningen startar.

RECORD PLAY

o
%PPER LOWER __PEDAL_CONTROQL UF‘%ER LOWER PE%AL CONOYROl Sf?FT
SONG FROM T0 SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
r ]

o o o
2 T0p PLAY

] © B o [0

MUSIC DISK RECORDER “TEMPO FORMAT

[o]
CIiTII IP' \4

RECORD PLAY

o
[ UPPER _LOWER PEDAL CONTROL UPPER LO%ER PE%AL CONTROL SrleF‘V
FROM SONG OEL

REPEAT ~—SONG COPY—

(: o] o
[ML STOP PLAV SON§ §ELECT RECQRD CffoM PLAY

MUSIC DISK RECORDER “TEMPO « FORMAT

Obs: Nir den tillgingliga minneskapaciteten
nar "008" eller lagre blinkar siffroma for att
varna Dig. Om detta hinder, stoppa
inspelningen innan textrutan nar "000".

Obs: For mer information kring uppspelning
och funktioner kring detta, se "Normal
uppspelning” lingre fram.



Huvuddragen for funktioner i M.D.R.

Aven om M.D.R. ir lika litt att skdta som en kassettbandspelare, dr den langt mer méngsidig.
Eftersom den spelar in alla instdllningar i Electone och &ndringar av kontroller sdvil som de
toner Du spelar som digital data, ger den Dig mycket storre flexibilitet och kontroll 4n den mest
sofistikerade bandspelare. I grunden spelar M.D.R. individuellt in f8ljande tre typer av data:

1) Registrerings data (inklusive Bulk data)

Alla registreringar lagrade 1 Registration Memory’s numrerade knappar savdl som den registrer-
ing som for tillfillet giller for panelen spelas in i bdrjan av en melodi, innan den verkliga
inspelningen sker av Ditt framforande. Bulk data sparas ocksa till melodin tillsammans med
Registrerings data. Bulk data inkluderar: Registration Shift instdliningar, Rhythm monster (User
monster), Rhythm Sequence data och User ljud.

2) Data kring det som spelas

M.D.R. spelar in det Du framfor pd tangenter och pedaler pa Electone, exakt som Du spelar. T
o m styrkan i anslaget och hur hdrt Du sedan trycker pd tangenterna medan Du spelar blir
inspelat. De olika typerna av data kring det som spelas - Upper, Lower, Pedal och Lead - blir
inspelat pa individuella "spar", sd Du kan dndra vilka som helst av dem utan att de paverkar
varandra.

3) Control data

Alla dndringar Du gor pé Electone medan Du spelar blir inspelat i1 verklig tid. Detta inkluderar
registreringsiandringar (med undantag for de som gors fran LCD textrutan), och utnyttjande av
expression- och volympedaler, fotkontakter och knédkontroll.

Obs: Data som skapats med andra Electone’s ér inte kompatibla med EL-60.
Endast Rhythm Program dr kompatibelt mellan EL-60 och EL-90/70.

Separat inspelning av olika delar i en melodi

Du kan ocksd individuellt spela in de olika delarna 1 Ditt musikstycke; spela t ex forst in ackord
och bas (med Lower och Pedal delarna) och direfter melodin. Med denna funktion kan Du
ocksé spela in keyboard percussion och kontrolldata, som t ex registreringsidndringar och
forandringar av expressionpedal, separat frdn Ovriga delar i melodin.

Att spela in separata delar:

1.  Gor klart Music Disk Recorder for inspel-
ning, som Du gjorde i kapitlet "Hur man spelar
in" ovan,

De forsta stegen fOr att spela in separata delar ar
desamma som for normal inspelning:

1) Memorera till Registration Memory alla de
instéllningar Du behdver och still in registreringen
som skall anvéndas forst i musikstycket.

2) Sitt 1 en formaterad diskett.

3) Vilj det melodinummer Du vill spela in pa.

4) Tryck pA RECORD knappen.
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2. Om Du si onskar, kan Du vilja
individuella delar for inspelning genom att
trycka pd motsvarande RECORD knappar i den
ovre raden. (I detta exempel, tryck LOWER,
PEDAL och CONTROL.)

UPPER - Avser data for det som framféres pa
Ovre manualen.

LOWER - Avser data for det som framfdres pa
nedre manualen.

PEDAL - Avser data for det som framféres pd
baspedalerna.

CONTROL - Avser kontrollfunktioner (t ex
registreringsbyten och utnyttjande av expression
pedal och fotkontakter).

LED lamporna over knapparna indikerar vilka
delar som 4r 1 inspelningslage.

I detta exempel sker ingen inspelning for dvre
manualen.

Om Du vill viilja Lead och/eller Keyboard Per-
cussion delar for inspelning:

Hall nere SHIFT knappen och tryck samtidigt p&
onskad knapp i1 6vre raden. De tvd knapparna, som
markerats i illustrationen till hoger, fungerar i
inspelningsldge som viljare for Lead och Keyboard
Percussion.

LEAD - Avser data for det som framfores med
Lead voice.

K.PERC. - Avser data for det som framfores med
Keyboard Percussion. (Keyboard Percussion kan
spelas in och Aterges oberoende av Rhythm monst-
ren.)
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SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —S§ONG COPY—

e S
pAﬁ;g s LAY SONG SELECT R;p_qg_p] cufrom PLAY

- - T
MUSIC DISK RECORDER TEMPO FoRMA

LED o6ver valda delar lyser.

Obs: Om Du vill spela in nagon eller alla av
dessa fyra delar (Upper, Lower, Pedal och
Control) samtidigt dr detta steg i praktiken
onddigt. Trycker man pa RECORD stills
M.D.R. automatiskt 1 inspelning for alla fyra
delarna. Inspelning sker dock enbart for de
delar Du verkligen spelar. Senare (i steg 6
nedan) kan Du spela in for Upper delen utan
att den valts hir i steg 2.

[Dolda funktioner i MDR]

RECORD PLAY o
o [o] (=] o (=] [+] Q o ] ’ sHET l
{LEAD) fxPERC. ] LEAD) [x-PERC)

@@ & & & O (O]

REM. MEM )

Obs: Lead och Keyboard Percussion delar kan
viljas for uppspelning i Play eller Record
funktion med knapparna i PLAY sektionen
(indikerade i ill. ovan).



Genom att hilla nere SHIFT knappen 1 inspel-
ningsldge kan Du vélja dessa "dolda" funktioner.
Lamporna Over varje knapp dndras ocksé for att
indikera vilka delar som valts i samband med
SHIFT.

3. Tryck pid PLAY knappen och bérja spela
efter att siffror visas i textrutan.

I detta exempel spelar Du pa nedre manual och
baspedaler. Tryck pd STOP knappen for att stoppa
inspelningen ndr Du ar klar med Ditt framfoérande.

4. Nir Du nu spelat in de forsta delarna i
Ditt framforande, tryck RECORD for att stilla
in for inspelning av nista del.

5. Tryck dnnu en ging pA RECORD

knappen och skifta de delar Du spelade in i steg
2 till Play i PLAY sektionen.

6. Tryck CUSTOM PLAY knappen for att
starta inspelning av den nya delen eller delarna.
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RECORD

UP%ER LO?JER PE%AL CON?ROL UP%ER LOW A

JONG DEL.

REPEAT —sonocopv—\ Vi, /

o -
f\ﬁ[ STQP PLAV SON§ §ELE§ BEQQBQ C\’

MUSIC DISK RECORDER TE”P° * FORMAT

Obs: Eftersom melodinumret nu innehaller
inspelad data for Lower och Pedal delar
(inspelade 1 steg 2), visas tva streck ("--") till
vénster i textrutan pa M.D.R. och blinkar med
numret. Detta for att vama Dig att det finns
inspelad data pa detta nummer.

AECORD
(o] % 9 O
UPPER _LOWER _ FEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL NIFT

[DDDDD--.]

SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT ~—S50NG COPY—*

o E
PA!&E STOP PLAV __SON G §§LEQT EQQ Q Cfi‘(foM PffY

MUSIC DISK RECORDER TEMPO « FORMAT

Obs: PLAY knappama i Gvre raden avser
uppspelning enligt motsvarande delar som
giller for RECORD knapparna (beskrivet i
steg 2 ovan).

Obs: Om Du vill gora separat inspelning f6r
Lead och Keyboard Percussion delarna, eller
om Du vill géra ny inspelning fér nigon
individuell del ska dessa delar viljas hir,
innan Du gar vidare till nista steg.

Obs: Lingden for efterfoljande inspelade delar
kan inte dverskrida lingden for tidigare
inspelade delar.



Uppspelning av tidigare inspelade delar startar
direkt.

CUSTOM PLAY knappen anvidnds hir for att
spela in enbart de delar som valts for inspelning
och uppspelning enbart for de delar som valts for
detta. Eftersom registreringsdata redan spelats in
med de forsta delarna i melodin, startar inspel-
ningen direkt.

7. Medan Du lyssnar till de delar som spelas
upp, spelar Du melodin pd 6vre manualen.
Nar det inspelade framférandet kommer fram till
slutet, stoppas uppspelningen automatiskt och
STOP ldge &terfés.

PLAY

RECORD

UPPER LOWER PEDAL CONTROL QPP;R LDWEFI PE‘EA; CQ&NQL ﬁﬂﬂ

REFEAT -—SONG COPV—

[M STOF’ play

MUSIC DISK RECORDER

Spela in registreringar (och Bulk Data)

TEMPO

FORMAT

SONG DEL.

Du kan ocksé spela in enbart registreringar, utan att spela in nigot framférande. I denna
operation sparas ocksd Bulk Data, vilket inkluderar Registration Memory och Registration Shift

instdllningar, Rhythm mdnster (User rytmer) och Rhythm Sequence data samt User Voices.

Att spela in enbart registreringar:

1. I Electone gor Du alla registreringar och
alla andra instédllningar Du vill spela in.

2. Vilj det melodi/kanalnummer till vilket
Du vill spela in registreringarna.

Obs: Melodi/kanalnummer som redan
innehaller inspelade data markeras med tva

streck till vanster om numret i M.D.R.
textrutan nir RECORD knappen trycks.

RECORD

JJPPER LOWER _ PEDAL CONTROL UF‘PER LO?IER PE%AL CONYROL

Cﬁv

SHIFT

Om det tilltdnkta numret redan innehller data, vilj [[] ) {:] D OO0 @ { ]

(=]
CffTiM Pjv

ett annat nummer.

3. H&all RECORD knappen nertryckt och
tryck pd den roda M (Memory) knappen pa
Registration Memory panelen.

SONG
REPEAT —SONG COPY—

SON

o
[_Pm STOP PLAY

SONG DEL

Fl R

MUSIC DISK RECORDER

TEMPO

FDHMAT

1)Medan RECORD knappen hills nedtryckt...

[0 [ B [

1 [ [ [
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2)...tryck p2 M knappen.



Det finns ocksi en annan metod att spela in
registreringar med kontrollerna p4 M.D.R.

1. Efter att ha gjort instdllningar och valt melodi/-
kanalnummer enligt steg 1 och 2 ovan, tryck pé
RECORD knappen.

2. Tryck pd PLAY knappen for att spela in regist-
reringarna och tryck pad STOP knappen sé snart Du
ser de smé strecken vandra langs textrutan i
M.D.R.

De sma strecken som vandrar i textrutan indikerar
att M.D.R. stills iordning for normal inspelning;

nar STOP trycks avbryts denna operation. Strecken
kommer da att blinka samtidigt, vilket indikerar att
enbart registreringar och andra data spelas in. Nar
inspelningen ar klar aterfds STOP ldge automatiskt.

RECORD PLAY

(o] (o] O 9 (e] [o]
UPPER LOWER _ PEDAL CONTROL UPPER LOWER _ PEDAL CONTHQL

[DDDDDDD

SHIFT

(]

FROM SONG DEL
REFEAT ——SONG COPY—

PAl TQP PLAY N T RECOR

MUSIC DISK RECORDER STEMRO + FORMAT,

S RECORD > PLAY
UPPER _LOWER PEDAL CONTROL UPF'ER LOWER PEDAL CONTROL

[DDDDDDDD!

o
CUSTOM PLAY

ko]
SHIFT

SONG SONG DEL
REPEAT -—SONG COPV—

O
PAQ§§ §YOP J.AV jON R R

MUSIC DISK RECORDER TEM"’ ‘0""’”

Aterkalla inspelade registreringar (och Bulk Data)

De registreringar (och bulk data) som spelades in vid den ovan beskrivna operationen, kan
laddas tillbaka i Electone genom att man helt enkelt véljer onskat nummer och trycker pd PLAY
knappen. Nar operationen ar klar dtergdr M.D.R. till STOP lage.

M.D.R. gor det ocksd mgjligt att anvanda fler dn 8
Registration Memory registreringar i ett
framférande - utan att behova fordndra aktuella
panelinstillningar. Detta blir bekvdmt nar man vill
framfora potpurrier eller flera melodier efter
varandra och behéver mycket mer an 8 registrer-
ingar.

For att gora detta:

1. Spela forst in de registreringar Du behéver
till flera melodi/kanalnummer i M.D.R. innan
Du bérjar Ditt framforande. (Forsok om mdojligt
att spela in dem i den ordning Du tinker anvén-
da dem.)

2.  Nir Du under Ditt framférande utnyttjat
alla 8 registreringar frin ett melodi/-
kanalnummer, vilj nista nummer och tryck pa
PLAY knappen pid M.D.R. Alla 8 registrer-
ingarna i Registration Memory blir nu utbytta
med nya fran det valda melodi/kanalnumret.

83

o
CffoM P ]Y



3. Genom att upprepa ovanstiende steg, kan
Du i praktiken utnyttja hur mianga
registreringar som helst under ett framférande
utan att behova rora panelinstiillningarna.

Byta ut registreringar

I M.D.R. dr det ocksd mdjligt att byta ut registreringar pa en inspelad melodi utan att behdva
spela om sjilva framforandet. Tillvigagingssittet ar detsamma som for "Spela in registreringar

(och Bulk Data)" pd sid 82.

Normal uppspelning

Du kan spela upp Ditt inspelade framforande genom att helt enkelt trycka pd PLAY knappen.
Registreringar och andra data blir automatiskt aterkallade till Electone.

Att spela upp en melodi:

1.  Vilj numret for den melodi Du vill spela
upp med hjilp av SONG SELECT knapparna.

Koppla in Lead och/eller Keyboard Percussion
delar for uppspelning genom att hdlla nere SHIFT
knappen och samtidigt trycka pé aktuell knapp i
PLAY sektionen (enligt illustrationen till hdger).

2. Tryck pi PLAY knappen.
PLAY lampan tinds och de smé strecken vandrar

langs textrutan, vilket indikerar att M.D.R. dverfor

registreringarna till Electone.
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RECORD PLAY

(*} Q O k<]
gtgen LOWER _PEDAL _CONTROL QPgﬁﬂ LO?VER PEOQAL CONTROL SHIFT
SONG SONG DEL

(=]
CIiTIM ii \

REPEAT —SONG COPY—

PAoyﬁ_E STOP PLAY ON

MUSIC DISK RECORDER " TEMPO -

FORMAT

HECORD PLAY
o

%DEERJ]DIDD] =
[ &4 . .

@ @ & & ® [0

REM. MEM

[m]

RECORD PLAY

LUP%ER LOWER PEDAL CONTROL uPPER LO%ER PEDAL CONTRO[ SD?FT
SONG FROM T0 SONG DEL

REPEAT —SONG COPY—

o
SONG SELECT AECORD

Q Q [+]
PAUSE STQP PLAY.
& =)

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO - FORMAT

o
CffTTM Fj‘(

Obs: Tiden som atgar for att aterstilla
registreringarna dr densamma som vid
inspelning.



3. Uppspelning av melodin startar efter att
data i Electone &terstiillts och den tid som
forflyter visas i textrutan pi M.D.R.
Uppspelningen stoppar automatiskt ndr slutet av
melodin nds. Du kan emellertid stoppa nir Du vill
genom att trycka p& STOP knappen.

Uppspelning av valda delar

S RECORD PLAY
Q
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER _ PEDAL CO"%ROL SHIFT

U] ]

SONG 10 SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—

lZ]
L]

l'I
IJ

[+]
FA%§§ STOP PLAV NQ SELECT HEQQRQ Cffo?A P ]V

MUSIC DISK RECORDER “TEMPO + ‘°“"”

3‘22

L~ Forfluten tid

Obs: Sla aldrig av strommen eller tryck ut
disketten i samband med in- eller uppspelning.

Du kan ocksa spela upp valda delar av Ditt inspelade framférande, medan andra delar tillfalligt-
vis dr bortkopplade. Denna funktion dr speciellt anvandbar om Du vill spela en del av musiken,
som t ex melodin tillsammans med de tidigare inspelade ackompanjemangsdelarna.

Att vilja onskad del for uppspelning:

1. Vilj numret for den melodi som skall
spelas upp.

2.  Still de delar Du inte vill hira i FRAN ge-
nom att trycka pa motsvarande PLAY knapp.
LEDn for dessa delar skall vara slickt.

3. Vilj de delar Du vill héra genom att
koppla TILL dess LED.

4., Tryck pd PLAY knappen.
Forst tinds LEDn for PLAY och registreringar
och andra data sinds. Uppspelningen startar med

undantag for de delar som kopplats bort vid steg 2.

5. Spela nu tillsammans med uppspelningen.
Nir slutet av det inspelade framférande nds, stop-
pas uppspelningen automatiskt och STOP lage
erhélles.
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Repeterad uppspelning

Med denna funktion kan Du fa repeterad uppspelning av antingen alla melodier pa disketten eller

bara en specificerad melodi.

RECORD PLAY

Att repetera uppspelning for en eller fle- uma Lwn pm coeor uBen, s e colten oS
ra melodier: D Do og (O
SONG SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—

1. Vilj det melodinummer Du vill spela upp. .8 W m . RD
Om Du har for avsikt att spela upp alla melodierna |

pé disketten, véljer Du hdr den melodi Du vill MUSIC DSk RECORDER W0+ FomAT
spela upp forst. De Gvriga kommer sedan i tur och
Ordning. g ~ RECORD - S PLaY

l. [ D D D ] D Dl
2. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck i e H’ :
samtidigt pA SONG REPEAT knappen. N ", s
LED indikatorerna over SHIFT och SONG @ @ (&) & B o]
REPEAT tinds och "ALL" visas i textrutan pa WIUSIC DISK REGORDER vao FoRMAT
M.D.R.

RECOAD PLAY

CfSTOM PLAY

PAQSE STOP PLAY SON SELE T H H

MUSIC DISK RECORDER TEMRO + FORMAT

3. Tryck pa PLAY knappen for att starta — puay

(*} (2]
UP?ER LOWER PEDAL _CON THOL UPPER LOWER EEDAL CONTROL

uppspelning av melodin eller melodierna. LD ] L___] O L0 (j

Uppspelningen startar med den valda melodin och — = .
kommer att repeteras oupphorligt. Tryck p4 STOP e _50"“‘”"_

knappen for att stoppa uppspelningen. ,,A m pw sou R o

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT
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(] o o
UPPER__LOWER PEDAL CONTRQL QPPER I.O?JER PEOAL CONTROL SHOIFT
SONG FROM 10 SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
3 r A l..l

Cff?iﬁ?ﬁ PLAY



Ovriga funktioner

Custom Play

RFCORD > pLAY °
rP 1t LvaE‘d PE D (NTFU UDP R QWEP PEDAL vOrq ROL SHIET

Om Du vill spela upp en melodi utan att énnu en
géng aterkalla registreringar och andra data, tryck
pa CUSTOM PLAY knappen. Tidsangivelsen visas
och uppspelningen startar omedelbart.

Pause

Tryck pd PAUSE knappen om Du vill gora ett
tillfalligt stopp i uppspelningen av melodin eller
melodierna. Tryck dnnu en ging pd PAUSE for att
ateruppta uppspelningen frén den punkt den stop-
pades.

Snabbspolning framéit och bakit

[ samband med uppspelning kan man snabbspola
enligt ungefdr samma princip som med en kassett-
bandspelare. Tryck pa »» knappen for att komma
framét 1 melodin eller <« for att g& bakét till en
tidigare position. Hall knappen nertryckt tills 6n-
skad tidsangivelse visas. Nar knappen sldpps erhal-
les paus lage. Tryck pd PLAY for att ateruppta
uppspelning vid den punkt Du férflyttat till.

Andra tempo

Du kan andra tempo pad musiken medan den spelas
upp av M.D.R. genom att hélla nere SHIFT knap-
pen och trycka pd TEMPO+ eller TEMPO- knap-
parna. (Temporatten p& panelen pd Electone kan
inte anvéndas till att dndra tempo fér Music Disk
Recorder.)

Varje tryckning forandrar tempot ndgot lite. For-
andring av tempot paverkar inte tonhdjden for
musiken.
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DDDDDDDDH@

SUNG SONG DEL
REPES LNJ PLA\

o
TCF SCONG SELECT REC ORD] C jS' M PLAY

FORMAT

MUSIC DISK RECORADER

Obs: Om Du trycker SHIFT och CUSTOM
PLAY samtidigt kommer alla data att laddas
och spelas upp med undantag f6r Rhythm

Pattern Program och Rhythm Sequence data.

RECORD S PLAY °
UPPER WER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT

DDDDDDH@

SONG DEL

REPEAT —SONG COPV—

elh £CT rgdap \STGM pLAY
MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

RECORD PLAY

2]
UPPER LOWER PE%AL CONTHOL UPPEF LOWER _ PEDAL CONTRJQ‘L SHIFT

SONG FROM SONG DEL
REPEAT —S0NG COPV—

(o]
PA°§§ SY OP PLAY MECT Hff f f CY

-
MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FOAMA

Obs: Snabbspolningen sker fem ginger
snabbare dn normal uppspelningshastighet.

RECORD

UPP§R LOWER PEDAL COI%ROL UPPER LOWER PEDAL CON?ROL SH!FT

SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPV—

= l 'l ﬂ
o o]
PAUSE siop py so~ 13 CT no cume PLAY

MUSIC DISK RECORDER "“"O FORMAT




Indikerar originaltempo

an

= =

Indikerar lingsammare tempo

For att aterfd originaltempo for melodin, hall

SHIFT knappen nertryckt och tryck bdda TEMPO

knapparna samtidigt.

Obs: Forindringar av tempo indikeras av
textrutan pa M.D.R. i procent av
originaltempo vid inspelningen (100). Virden
ldgre dn 100 indikerar lingsammare tempo;
virden hogre dn 100 indikerar snabbare
tempo.

RECORD 5 PLAY °
PP R A___PEDAL NTF! PPER R PE%AL CONTROL HIFT
SONG SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
ﬂ n
o U

(o]
PAuﬁf STOP PLAV 7 Cfi fM PjV

MUSIC DISK RECORDER TEMPO « FORMAT

Obs: Tempoiindringar kommer att gilla dven
vid byten till nytt melodinummer. Om Du
dndrat tempo for en melodi méaste Du aterstilla
enligt beskrivningen ovan infr nista melodi.
Slas strommen fran och till aterfas ocksa

originaltempo.
Song Copy
REGORD PLAY
UF’PER LOWER _PEDAL CONOTROL UPPER LOWER "EODAL CON?ROL SNIFT
Med denna funktion kan Du kopiera data fran ett [E] OE OO lj} |.
melodinummer till ett annat. SONG, RO cone— SONG DEL

For att utnyttja Song Copy funktionen:

1. Vilj med hjilp av SONG SELECT knap-
parna det melodinummer som skall kopieras.

2. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck
pa SONG COPY FROM knappen.
Det melodinummer som skall kopieras visas till

vdnster 1 textrutan pd M.D.R.
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[ﬁg stop Ay MLECT Agg_g] ﬁ

- TEMPO » FORMAT
MUSIC DISK RECORDER

Obs: Om det valda numret saknar inspelad
data, soker och viljer M.D.R. automatiskt
ndrmast nistféljande nummer som innehiller
data.



PLAY

3. Hﬁ“ SHIFT knappen ﬂertryc‘(t OCh trka uien %RZCORSOA SroL usder  LoWER _ pEDA WTROL Vial
pa SONG COPY TO knappen. 1] D OO0 0 l J
M.D.R. soker automatiskt ett tomt melodinummer AEPERT RO s comv— SONG DEL

att kopiera till, och detta nummer visas till hoger i 13

textrutan. Om alla melodinummer innehdller in- [P—“c\’ﬁ sfbe el ‘ °'
spelad data visas "FULL" i textrutan pA M.D.R. I (w] @) [&] [« - [:'

MUSIC DISK RECORDER JTEMPO + FORMAT

detta fall maste Du radera en av melodierna med
hjalp av Song Delete funktionen (se nedan).

4. Anvind SONG SELECT knapparna for
att vilja onskat melodinummer att kopiera till.
Gor detta om Du vill vilja annat melodinummer att
kopiera till an det som visas. M.D.R. kommer att
visa enbart de melodinummer som inte innehéller

data.

UP% L RECORPD AL INTR! FPER LOWEI: AYPEDAL CONTROL HIFT
S. Tryck pA RECORD knappen for att Hjﬂ ﬁm {i Cf:jn |U:] 10 D
genomfira kopieringen. o T To— SonG oEL
RECORD LEDn slutar blinka och lyser fast, vilket
T o . 'D
indikerar att kopieringen sker. Textrutan 1 M.D.R. . R custd pLav
visar "storleken" pd melodin med ett siffervirde [ﬁ @ (] . o] B3 I @j
och raknar ner efterhand som data kopieras. Nér MUSIC DISK RECORDER 10" FoRWT

textrutan visar "000" ir kopieringen klar.

Song Delete

Du kan radera en melodi pa disketten med denna
funktion.

Att anvinda Song Delete:

1. Anviind SONG SELECT knapparna for
att vilja det melodinummer Du vill radera.

Py RECORD PLAY
UPPER LOWER _PEDAL CONTROL UPPER LDWER PEDAL CONTROL SHIFT

2. HAN SHIFT knappen nertryckt och tryck [E] OOOoo0oo.ody -} K.J

pd SONG DEL. knappen. B T
Bokstiaverna "dL" visas till vinster om det valda . )
melodinumret i textrutan pd M.D.R. Om Du 6nsk- edse  stoe  ela 1 CySTOM PLAY
ar kan Du nu fortfarande vilja ett annat melodi- I 5 & m FO@MJ f
nummer med hjilp av SONG SELECT knapparna. MUSIC DISK REGORDER

RECORD LEDn blinkar for att indikera att
M.D.R. ir klar att radera melodin.

3. Tryck paA RECORD knappen for att
genomféra raderingen.

RECORD LEDn slutar blinka och lyser fast, vilket
indikerar att raderingen sker. Nar raderingen ar
genomford erhdlles STOP lage automatiskt.
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Kontroll av dterstiende minneskapacitet

I stopp-ldge kan Du kontrollera mingden &terstien-
de minneskapacitet for ytterligare inspelning. Hall
SHIFT knappen nertryckt och tryck samtidigt pd
PAUSE knappen (indikerat i illustrationen till h6-
ger som REM.MEM.) Maximal minneskapacitet ar
634 for 2DD disketter och 1264 for 2HD disketter.

Kopieringsskydd

En del disketter avsedda for Electone ar avsiktligen
skyddade fran att kopieras eller raderas. Om Du
forsoker ladda data fran sddan "kopierings-
skyddad" diskett till Electone, visas ett "Protected
Disk!" (Pro#) meddelande i textrutan. Data kan
inte sparas till disketten.

Registration Menus

Med M.D.R. kan Du ocksé vilja registreringar
fran diskett. For ytterligare information kring
Registration Menus, se sid 12.

Voice Disks

Med M.D.R. kan Du ocksé vilja ljud fran diskett.
Du kan spela med dessa ljud och spara dem till
User minne for framtida bruk.

Att vilja ljud fran disk och spara i User minne:

1. Siitt i en Voice Disk i diskettoppningen
nedanfor Music Disk Recorder. Filjande text
visas som uppmanar Dig att vilja en ljudgrupp
(Upper, Lower, Lead eller Pedal).

2. Tryck pa en av ljudviljarna pa panelen i den
ljudgrupp Du tinkt anvinda det nya ljudet.
Efter att Du tryckt en ljudviljare, visas Voice
Disk ljudets namn i textrutan.

L i
L-d_ Ljudnummer | Ljudnamn
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3. Vilj onskat ljud med de viinstra Data
Control knapparna.

Gar bakat 10 nummer.
| r_Gér framit 10 nummer.

= Anvind dessa for att spara [judet
B (se nista steg).

l_Véiljer nista nummer.
Viljer foregdende nummer.

Genom att trycka pd de nedre vénstra Data Control
knapparna forflyttar man sig stegvis bland
ljudnumren; de ovre flyttar 10 steg i taget.

Namnet for varje ljud visas i textrutan
tillsammans med numret. Vi hanvisar till den lista
som medfoljer Voice Disk for ljudens namn och
nummer. Du kan lyssna pd ljuden efterhand som
Du viljer genom att spela pa aktuell klaviatur.

4. For att spara det valda ljudet, tryck en av de
hégra Data Control knappar som motsvarar
SAVE i textrutan. Fdljande text for User 1 - 4
visas.

5. Viilj det User nummer till vilket Du vill
spara ljudet och tryck pa motsvarande Data
Control knapp.

6. Foljande text visas och uppmanar Dig att
bekrifta operationen. Vilj och tryck "OK" for
att verkligen spara ljudet eller "CANCEL" for
att avbryta.

Dessa viljer "OK" Dessa viljer "CANCEL"

Nar ljudet sparats visas ett "Completed"
meddelande or ett kort dgonblick.
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Meddelanden i MDR LED textruta

Textruta Forklaring av meddelandet

:r15E Det finns ingen diskett isatt. Gor detta.

Fart Den isatta disketten ar inte formaterad. GOr detta.
(se sid 76.)

Prot l)Den isatta diskettens skyddstapp ar i TILL lage och
darfor kan inte Record, Song Copy eller Song Delete
funktioner genomfoéras. St&ll skyddstappen i FRAN.
(se sid 75.)

2)Detta meddelande kan visas om Du forsoker gora samma
sak med kopieringsskyddad diskett avsedd foér upp-
spelning.

F{}LL 1) Diskettens minneskapacitet fullt utnyttjad sa Record
eller Song Copy kan inte genomféras. Satt i en ny
formaterad diskett.

2)Data finns redan inspelad pa alla melodinummer sa
Song Copy kan inte genomféras. Tryck pa STOP knappen
och radera nagon melodi Du kan tanka Dig undvara.

EF{:'Z: Inget melodinummer innehdller inspelad data och Song
Copy kan inte genomforas. Tryck pa STOP knappen.

‘ﬁtit Ett fel har uppstatt eftersom disketten tagits ur vid
in- eller uppspelning. Satt i disketten, tryck pa STOP
och gor om operationen.

C . . .

ﬁ :Jt Den isatta disketten kan inte spelas upp med M.D.R.
Tryck pad STOP och satt i en kompatibel diskett.

:_B'E'.'l-. Inspelning kan inte gdras eftersom for mycket data
mottages samtidigt. Tryck pa STOP knappen.

n}?d Disketten ar obrukbar och kan inte formateras. Tryck
STOP och satt i en annan diskett.

Er-nr Fel har uppstatt vid sandning eller mottagning av
data. Tryck pa STOP knappen.

ooo0 |I samband med Voice Disk operation har en icke kompa-
tibel diskett satts 1i.
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11 Programmering av rytmmonster
och rytmsekvenser (EL-60)

iy A =

EL-60 inkluderar ocksa kraftfulla rytmprogrammeringsfunktioner: Rhythm Pattern
Programmer och Rhythm Sequence Programmer. Med Rhythm Pattern Programmer kan
Du spela in Dina egna original rytmménster med de hogkvalitativa rytminstrumentljuden i
Electone. Tack vare Rhythm Sequence Programmer kan Du koppla ihop savil egna som
fabriksgjorda monster till kompletta rytmarrangemang som kan spelas upp automatiskt
tillsammans med Ditt framforande.

Huvuddragen for rytmprogrammering

Foljande dr en kortfattad upprikning av de steg som maste goras for att programmera egna
rytmmonster och rytmsekvenser. S3 snart Du gétt igenom den detaljerade beskrivningen pé
féljande sidor och lart hur funktionerna for rytmprogrammering hanteras, kan Du anvédnda denna
upprakning som en minneslista.

1) Tryck pA RHYTHM PATTERN knappen for att komma
i programmeringslige och vilja bland dess olika sidor.

2) Gor Beat och Quantize instillningar.

3) Viilj Edit sida for att spela in rytminstrumentljud och
skapa ett monster.

4) (Om sa onskas) vilj Accompaniment sida for att
bestimma vilket ackompanjemangsmonster som skall ljuda
tillsammans med det nya rytmmonster Du skapat.

5) Spara Din nya rytm till ett minne.

6) Tryck pA RHYTHM SEQUENCE knappen for att
komma i programmeringslidge och koppla ihop
rytmmonstren till ett komplett arrangemang.

7) Vilj Sequence knapp(-ar).

8) (Om sa onskas) spara slutligen alltsammans till ett spar
pa diskett.
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Panel kontroller - Programmering av
rytmmdonster och rytmsekvenser

Funktionerna for Rhythm Pattern Programmer och Rhythm Sequence Programmer kontrolleras
med Data Control knapparna och en speciell uppsittning knappar till héger om DISPLAY
SELECT sektionen. PATTERN och SEQUNCE knapparna anvénds for att vilja dessa respektive
programmeringsfunktioner. De andra knapparna skiljer sig i anvindningsomrade beroende pé
programmeringslige. Texter och symboler ovanfor knapparna avser funktioner féor Rhythm
Pattern Programmer medan de som finns undertill avser funktioner for Rhythm Sequence
Programmer.

RHYTHM
PROGRAM  QUANTIZE  INSTRUMENT ACCENT
[+]

(o]
PATTERN =' CLEAR cnmss o

[11HDDGuuuu

PRESET

SEOUENCE

] DDDDDDDDD

1< >l [ CLEAR

Detaljerad forklaring kring dessa knappar ges nedan vid
respektive avsnitt.

Programmering av rytmmonster

Rhythm Pattern Programmer anvénds tillsammans med Keyboard Percussion funktionen s att
Du via tangenterna kommer &t alla de 75 olika rytminstrumenten som Du kan anvénda for att
skapa Dina egna rytmmonster. Varje enskilt monster har upp till 16 separata spar for olika
rytminstrument, och upp till 40 monster - atta User nummer, var och ett med fem variationer -
kan memoreras.

Programmera rytmmonstret

For att kalla fram Rhythm Pattern Programmer funktionen och
dess olika sidor:

1. Tryck och haill nere PATTERN knappen i RHYTHM
PROGRAM sektionen. Knappens LED tiinds och textrutan

uppmanar Dig att villja ett rytmmaonster.
Obs: Nir man i detta lidge

PROGRAM trycker p4 PATTERN knappen
PATTERN stoppas automatiskt rytmmonster
och rytmsekvenser om de ar

iging.

o]
SEQUENCE

Obs: Utnyttjande av upp- och
inspelningsfunktioner 1 Music
Disk Recorder kopplar
automatiskt bort Rhythm
Programming/Rhythm Sequence
operationer.

Textrutan visar: "Vilj en rytm!!".
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2. Medan PATTERN knappen hills nedtryckt, vilj ett
fabriksgjort monster som kopieras till Rhythm Pattern
Programmer. Slipper man PATTERN knappen utan att
vilja en rytm, laddas ett blankt ménster i Programmer
funktionen.

Genom att kopiera en fabriksgjord rytm kan Du anvédnda detta

som utgéngsldge och gora andringar i enlighet med det nya

monster Du Onskar. Du spar béde tid och arbete genom att

vilja ett monster som liknar det Du onskar. Tva takter av det

valda monstret bli kopierat till Rhythm Pattern Programmer.
Obs: Nir fabriksgjorda
mdnster kopieras till
Rhythm Pattern
Programmer, kan volymer
skilja sig nagot fran
originalmdnstret.

Laddar Du in ett blankt ménster, far Du mgjlighet att skapa
Ditt eget monster helt ifrdn grunden.

Rytmprogrammeringens rytminstrumentljud

- ovre och nedre manualer

Rhythm Programmer har totalt 75 olika rytminstrumentljud

inlagda pa tangenterna pa ovre och nedre manualer sdsom

visas 1 foljande illustration.
Obs: Rytminstrumentljud f6r nedre manualen
ir desamma som for Keyboard Percussion.
Ljuden i1 &vre manualen kan bara anvindas i

. samband med rytmprogrammering.

Ovre manualen

&
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Nedre manualen
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Step Write och Real Time Write operationer

Det finns tva olika metoder Du kan anvédnda ndr Du programmerar rytmmonster: Step Write och
Real Time Write. Med Step Write ldgger Du in varje enskilt rytmljud som individuella
notviarden. Som metod kan det liknas vid att skriva ner noter pa ett papper; tonerna laggs till en
1 taget, och dven om Du hor varje rytminstrument nér det spelas, kan Du inte hora det kompletta
monster Du héller pé att skapa. Real Time Write, 4 andra sidan, kan liknas vid att spela in pd en
flerkanalig bandspelare; Du kan hora de nyligen inspelade delarna av ménstret samtidigt som Du
spelar in nya instrument till detta.

Varje metod har sina fordelar och anvandningsomrdde. Step Write ar bra nar man vill ha hog
exakthet och for att 1dgga in ljud av rytminstrument vars indelning och rytmiska varde dr givet
pa forhand, som t ex en bastrumma som markerar samma slag 1 varje takt. Real Time Write ar
bast ndr man vill finga "kdnslan" i1 en rytm, eftersom Du verkligen spelar monstret nir det
skapas. Vilken metod Du anvidnder beror dels pé vilken typ av rytm Du tidnker skapa och dels pé
Ditt personliga tycke och smak. Du kan dven vixla mellan de tvd metoderna nir Du gor
iordning en rytm. Det kan t ex vara mycket bekvdmt att programmera grundmonstren i en rytm
med Step Write och sedan anvdnda Real Time for markeringar och utsmyckningar.

Att vilja Step Write eller Real Time operation

Step Write och Real Time kan viljas frdn Edit sidan. Vilket lige som viljes beror pa spelldget
for rytmmonstret. Om rytmen dr stoppad, véljes Step Write automatiskt. Om rytmen &r igéng,
vdljes Real Time Write. Tryck helt enkelt pd START knappen i Rhythm sektionen p& panelen
for att start och stoppa och ddrigenom vixla mellan de tvd metoderna.
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Still in Beat och Quantize virden

Innan Du programmerar ett monster bor Du vélja Beat och Quantize vdrden. Dessa bestimmer
de grundliggande tidsvirdena for monstret. Beat stdlls in vid Beat sidan i textrutan och Quantize
med Quantize knapparna pd panelen.

?_Aterstéende minne.

L Anvind de nedre Data Control knapparna for att vilja taktart.

1 Beat
Bestimmer taktarten for rytmmdonstret och véljes vid Beat
sidan. (Beat sidan visas automatiskt sa snart Rhythm
Pattern Programmer kallats fram och ett rytmmonster
valts.) Tillgdngliga taktarter dr 4/4, 3/4 och 2/4.
Obs: Beat kan bara indras 1
Real Time Write nér rytmen ar
stoppad.
2 Aterstiende minne
Detta indikerar mingden tillgdngligt minne for att lagra
rytmmonster och anges i procent: 100% indikerar att
maximal mdngd minne ar tillgédngligt och 0% att det inte
finns nigon minneskapacitet kvar. (Aterstiende minne visas
ocksa vid Edit och Save sidorna.)

Quantize

Quantize bestimmer uppldsningen for rytmljudens placering i
ett monster. Step Write innebdr att man avancerar "stegvis”
langs regelbundet faststéllda punkter i en takt och med
Quantize bestimmer Du hur ménga punkter en takt skall
utgdra. Eftersom Du bara kan ldgga in slag pd dessa punkter
innebdr det for Step Write, att ju fler punkter Du har, desto
storre spelrum har Du f6r programmeringen.

Quantize fungerar i grunden pd samma sitt for Real Time
Write genom att det bestimmer upplésningen fér monstret. 1
samband med Real Time Write sker emellertid automatiskt
direkt korrigering av de slag Du spelar, enligt vald Quantize
upplosning.

Anvidnd Quantize knapparna pé panelen (se nedan) for att
stilla Quantize vardet.
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Attondelar
Sextondelar

T |ouanTize INSTRUMENT
o o]

[
PATTERN ¥y 2 cmn cnmas o

QDDDDDD

PRESET

@@DDDDDDD

i<< >0 < INS. DEL.  CLEAR

/ [Sextondelar trioler

Attondelar trioler

ACCENT

Quantize virdena visas ovanfor knapparna som notviarden och
representerar delar av en takt; m a o, attondelsnot innebir att
takten far &tta programmeringspunkter.

Ta fram rytminstrument for ett rytmmonster

Ljuden for rytminstrumenten hdmtas i sdvdl Step Write som i Real Time Write fran Edit sidan.
Vilj Edit sidan med PAGE knapparna. Step Write versionen av Edit sidan véljs automatiskt nar
rytmen &r stoppad, och Real Time Write ndr rytmen &r igéng.

Editering med Step Write

Att himta ljud med Step Write:

1. vilj Edit sidan med Page knapparna, anviind sedan
"steg fram" och "steg bak" kontrollerna for att gi framit
eller bakat med rytmklockan for att vilja den punkt dir
Du vill lagga in ett rytmljud.

Edit sida - Step Write

_Hopp bakat

Hopp framat e o

S 1
/T aktslag\ |_ Punkter Rytmspar och
Tak

instrumentnamn

LSteg framat
LSteg bakat Dessa knappar anvinds for att stega genom
instrumentspimummer (vdnster minskar,
hoger okar).
Obs: [ samband med Rhythm
Pattern Programmer fungerar
knappamna pa panelen enligt de
indikationer som finns tryckta
med vitt ovanfdr varje knapp.
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Kontroller for Steg Framit och Steg Bakét

Varje tryckning p& motsvarande Data Control knapp
resulterar i ett steg fram eller bak med rytmklockan. Hur
stort varje steg dr bestims av Quantize virdet pd panelen.

Steg Framét och Steg Bakat kan ockséd kontrolleras med
panelknapparna enligt nedan.

RHYTHM
PROGRAM QUANﬂZE INSTRUMENT

(o
PA‘ITERN CLEAR CHANGE

5 6000 mDDD
5 Aopgoo0on

0 L Steg Framit
Steg Bakat

ACCENT

© 2
SEQUENCE Fopl

Kontroller for Hopp Framit och Hopp Bakit
Varje tryckning p& Data Control knapparna flyttar framdt
eller bakat en hel takt i rytmklockan.

Rytmklocka

Visar den aktuella position i monstret avseende takt,
taktslag och programpunkt. Punkt dr den minsta
uppdelningen av ett monster och en takt kan vara upp till
24 punkter.

Rytmspéar

Visar numret fOr rytmsparet och det instrument som finns
inlagt pa detta. Anvand de nedre hégra Data Control
knapparna for att flytta stegvis mellan sparen. (Se steg #2
nedan och dven Change funktionen, sid 101.)

Obs: Under programmering kan
Du g4 tillbaka till Beat sidan och
andra taktart.

Vilj det rytminstrument Du vill anviinda.
Det finns tva olika sitt att vilja rytminstrument i Step
Write lage:

Tryck ner den tangent i Ovre eller nedre manual som
motsvarar instrumentet.

eller
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3. Anviind Accent knapparna pi panelen for att Ligga in
rytminstrumentljudet pd den valda punkten.

Obs: Du kan memorera

upp till 16 olika
rytminstrument till ett enda
rytmmonster, dir varje
instrument upptar ett av de
16 tillgdngliga sparen.
Rhythm Pattern

o o) o o °
é [j CZ] [aj @ Programmer har polyfonisk

kapacitet att Aterge atta av

ACCENT

Y S ° ° °© dessa ljud samtidigt.
7 8
D D D D D Instrument kan bara ldggas
in om det finns lediga spar
kvar. Om alla 16 sparen
anvints kan inte fler

instrument horas eller
memoreras.

Dessa knappar anvénds for att verkligen lagga in eller
memorera instrument och bestimma dess volym eller
betoning. Tryck p& den knapp som motsvarar den
betoningsnivd Du Onskar; instrumentet blir automatiskt inlagt
pé vald Accent nivd pa aktuell position 1 monstret (visas i
rytmklockan). En Accent nivd av 0 4r minimum och 8 &r
maximum.

Clear och Change

Rhythm Pattern Programmer bestdr av sexton individuella spér, ddr varje spar kan memorera ett
individuellt rytminstrument. Clear funktionen anvénds for att radera hela innehdllet pd ett sdant
spar, medan Change anvdnds fOr att byta instrument pé ett redan programmerat spér.

Clear

Clear funktionen anvinds fOr att radera ett rytminstrument
frdn monstret. Alla forekomster av instrumentet, oavsett vilka
spar det upptar, kommer att raderas frdn monstret.

Det finns tvd sitt att anvianda Clear:
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Valj OK med nigon av dessa knappar for att radera [V:’ilj Cancel med nagon av dessa knappar for
alla data. Ett "completed” meddelande visas for ett att avbryta operationen och atergi till
kort 6gonblick i textrutan. normal Edit text.

Change

Med Change funktionen kan Du byta instrument pé ett redan
inspelat spér.

For att byta instrument:

1. Vid Edit sidan anviinder Du motsvarande Data Control knappar for att villja det spar
som har det instrument Du vill byta ut.

Sparnummer och instrumentnamn

Anvind dessa knappar {or att
vilja instrument.

2. Hall Clear knappen nedtryckt och tryck samtidigt pa den tangent i dvre eller nedre
manual som motsvarar det onskade rytminstrumentet.

Editering med Real Time Write

Att himta ljud med Real Time Write:

1. Frin Beat Set/Edit sidan, starta rytmen genom att
trycka pa START knappen.

2. Medan rytmménstret dr iging, spela rytminstrumenten
fran dvre och/eller nedre manual.

Det finns en metronome som referens fOr rytmen. Lyssna till
metronomens klickljud som vagledning medan Du spelar.
Monstret kommer att automatiskt repeteras (eller "loopa")
efter varje tvatakters sekvens.
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Metronomen kan kopplas till och frdn vid Real Time Write Edit sidan (se nedan).

2IE ZE

gie

Metronome (METRO.)

Kopplar till eller fran klickljudet av en metronome. I ON ldge ljuder metronomen pé varje
taktslag (t ex tre slag i varje takt i 3/4-dels takt) for att ge vdgledning ndr mdnstret
programmeras. Metronomen kan kopplas till och frin medan rytmen ljuder. Metronomen stills
automatiskt i ON ndr man valt ett blankt monster och i OFF nir ett befintligt monster kopierats.

Varje rytminstrument memoreras och avdelas till ett separat

spar medan Du spelar. Allt som sker med ett enda ljud

tilldelas samma spér; t ex, om Du samtidigt alternerar och

spelar med ett hi hat [jud och en virveltrumma, kommer alla

slag pa hi hat:en att spelas in pé ett och samma spar och frén

virveltrumman pé ett annat.
Obs: Alla de
begransningar 1 antal
instrument och
inspelningsspar beskrivna i
Step Write giller dven for
Real Time Write. (Se
"Obs" i Editering med
Step Write, punkt #3, sid
100.)

3. Nir Du ir lagt in de instrument Du énskar till

monstret, stoppa genom att éin en gang trycka pa START

knappen, eller genom att viilja Accompaniment eller Save

sidorna.

Spara rytmmonster

For att spara ett nyskapat monster till ett User monster
nummer:

1. Viilj Save sidan med Page knapparna.
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Om det aktuella rytmmonstret spelas, kommer det att stoppas
ndr denna sida viljes.

2. Med hjiilp av motsvarande Data Control knappar viiljer
Du siviil User nummer som variation till vilket Du vill
spara Ditt nyskapade rytmmdonster.

Kom ih3g att Du inte kan spara ett rytmmonster genom att
bara vdlja User nummer; Du méste ocksd vdlja en variation -
A, B, C, D eller FILL (Fill In). Tillsammans med Fill In
monster kan upp till 40 olika rytmmonster (8 User nummer x
5 variationer) sparas.

l. Dessa knappar viljer typ av variation.
~Dessa knappar viljer User nummer.

3. Anviind nigon av Data Control knapparna till héger om

textrutan (motsvarande "SAVE") for att verkligen spara
monstret.

<>
_@_K G

Anvind nagon av dessa knappar for att
spara.

Néar monstret sparats, visas denna text for ett dgonblick:

Nar ett monster inte kan spara pa grund av otillricklig
minneskapacitet visas foljande text:

ZIE

<>
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Tryck ndgon av de hdgra Data Control knapparna (som
motsvara "Confirm") for att komma tillbaka till Save sidan.

Efterhand som Du skapar och sparar Dina rytmmonster bor
Du kontrollera méngden terstiende minneskapacitet. Om ett
nygjort ménster inte kan sparas pa grund av otillracklig
minneskapacitet, radera nigra av de mindre nédvindiga
rytminstrumenten med Clear funktionen och prova att spara

monstret igen.
Obs: Power On Reset
funktionen (se sid 67) kan
anvindas for att radera alla
User rytmmonster fran
minnet.

Val av Accompaniment monster

Med denna funktion i Rhythm Pattern Programmer kan Du
vdlja onskat Accompaniment monster till Ditt original
rytmmonster. Du kan vélja vilket Accompaniment monster
som helst som Du tycker passar Din rytm.

For att vidlja onskat Accompaniment monster for Din
nyskapade rytm:

1. Vilj Accompaniment (ACC.) sidan med PAGE
knapparna.

PAGE

Al

7} Obs: Om rytmen startas
. vid Accompaniment sidan,

kommer ocksa

q|[>

Accompaniment monstret
> att horas. Savil rytm som

Accompaniment monster
kommer att stoppas
automatiskt nir Du ldmnar
sidan.

2. Vilj onskad rytmgrupp genom att trycka en Rhythm

knapp pé panelen; vilj 6nskad rytm med Data Control

knapparna pa bada sidor kring textrutan.

L.Véiljer rytmmonster (hdgra knapparna viljer nista,
vénstra féregaende).
Obs: Du kan inte spara
Accompaniment typ eller
volyminstillning hérifran.
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3. Prova och viilja Accompaniment typ.

Fran sidan for rytmpremisser kan Du vilja Accompaniment
typ och stilla dess volym. Kalla fram denna sida genom att
trycka motsvarande rytmknapp dnnu en gang.

[all>

~ Stiller volymen p4 munimum.
[_ Stiller volymen pad maximum.

Viljer Accompaniment typ. [' Okar volymen.
Minskar volymen.

Limna Rhythm Pattern Programming funktionen
7

Du kan Eimna Rhythm Pattern Programming funktionen
fran vilken som helst av dess sidor. For att gora detta:

1. Tryck pa PATTERN knappen i RHYTHM PROGRAM
sektionen dnnu en ging.
Om ett rytmmonster dr igdng kommer det att stoppas
automatiskt. Foljande text kommer att visas som uppmanar
Dig att bekrafta operationen.
Obs: Om Du ldamnar

Rhythm Pattern

Programmer utan att ha
dndrat nagot ménster, visas

inte denna text.

2. vilj "OK" for att imna Rhythm Pattern Programmer,
eller "Cancel" for att avbryta operationen.

Uppspelning av egna rytmmonster

De egna rytmmonster Du skapat i Rhythm Pattern Programmer kan viljas och spelas fran
panelens Rhythm kontroller.

For att gora detta:

1. Tryck pa en av de punktmirkta knapparna i Rhythm
sektionen.
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RHYTHM VOLUME

X DK 7
sea) || f; MAHCH wm.rz BOUNCE SLOW F—
Vol 2§ usert || user2 | usens
;__A L_A ; =)
[:SEQ | TANGO LATIN1 umuz SBEAT 158EAT 3.
useszs usens ussm USER 8 B

2. Vilj USER sidan med PAGE knapparna.

. PAGE“
al [ > :
<[ >

3. Viilj oénskat User rytmnummer frin textrutan med
PAGE knapparna, vilj sedan onskad variation med
motsvarande Data Control knapp.

PAGE

Anvind dessa for att vélja User
monster nummer.

| Anviind dessa for att vilja User monster variation.

Programmering av rytmsekvenser

Med Rhythm Sequence Programmer kan Du koppla samman vilka som helst av Electone’s
existerande rytmer och de rytmmonster Du sjdlv skapat, till kompletta rytmarrangemang. Du kan
spara fyra s&dana arrangemang till Sequence knapparna pa panelen for att senare utnyttja dessa.

For att kalla fram Rhythm Sequence Programmer
funktionen:

1. Tryck p4 SEQUENCE knappen i RHYTHM
PROGRAM sektionen.

RHYTHM

PROGRAM RHYTHM VOLUME
° MAX
PATTERN sea) | (sea MARCH WALTZ swinG |[BoUNCE SLOW
E] ' 2 USER1 ussnz users || usera E]U

L [E]U
=30

0

0

o SEﬁ TANGO LATIN 1 LATIN 2 8 BEAT 1s BEAT =
SEQUENCE ? =
USERS USER 6 (i user7 || users =

MIN

L knapparna blinkar kontinuerligt.
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Vs Vam

LED indikatorerna for de numrerade Sequence knapparna i
Rhythm sektionen pa panelen kommer att blinka och f6ljande
text uppmanar Dig att vdlja en Sequence knapp.

Textrutans meddelande: "Vilj en Sequence!”

2. Tryck pa en av Sequence knapparna for att kalla fram
Rhythm Sequence funktionen i textrutan.

RHYTHM VOLUME

— [ MAX

== — =) —

| MARCH WALTZ SWING ||| BOUNCE gb%vx m

: USER1 USER 2 ]| USER3 USER 4 LA/ \B’JE]

-. tjo/“i‘r_w‘/ = IiBiT/ o . [B
USER § USER 6 USER 7 USER 8 c D

JLJ S =

[ ] o oo J oo | e { e { o

g

<[

Vid denna funktion kan olika rytmmonster (sdvil fabriksgjorda
Preset som egna User monster Du skapat med Rhythm Pattern
Programmer) l4ggas i en sekvens ldngs raden av mdnster i
nederkanten av textrutan. Inlagda ménster indikeras med en
siffer/bokstavs kod i textrutan.

En kod med upp till tre tecken anger typ och nummer for
rytmmonstret. Fabriksgjorda moénster ur Electone indikeras
med ett tva-siffrigt tal (t ex [05] eller [16]). User monster
foregas av savdl ett "U" som en bokstav efter som
representerar typen - A, B, C, D eller F (Fill In). Exempel
pa detta i bilden ovan dr [U6F] och [U1A]. Fabriksgjorda
monster kan ocksd foljas av en bokstav: "I" indikerar Intro,
"F" indikerar Fill In och "E" indikerar Ending (t ex [O11],
[20F], [16E}).
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Obs: Efter att ha valt en
sekvens 1 detta steg,
kommer varje dndring som
gbrs 1 denna sekvens att
direkt och automatiskt
sparas. Detta betyder att
om Du viljer en redan
programmerad sekvens
kommer varje dndring att
bli permanent och original
sekvensen kan inte
aterkallas (sidvida den inte
lagrats pa diskett).

Obs: Om rytmen ir igang
kommer den att stoppas nidr Du
kallar fram Rhythm Sequence
Programmer funktionen. Ocksi
anvindning av Music Disk
Recorder funktioner kommer att
avbryta Rhythm Sequences
operationer.



Att programmera en rytmsekvens:

1. Viilj den typ av rytmménster Du vill anviinda, Preset
eller User, med motsvarande knappar p& panelen.

PF}'%YJSRAM QUANTIZE  INSTRUMENT ACCENT
PATTERN = CLEAH CNANGE D D D D
<
[¢]
seoueucs B RPrr u s 5 [j @
E] g Q @ u S NS, DEL  CLEAR

2. Viilj énskad rytm genom att trycka motsvarande
knapp(ar) i Rhythm sektionen, tryck sedan SET knappen
pa panelen for att ligga in detta monster. (Se "Tabell dver
rytmonstrens nummer" nedan for att se vilka nummer
respektive rytmer tilldelats.)

RHYTHM VOLUME

— | —) :‘ — [ — o)
sea.) |i (sea. || marck || wauz || swina |f sounce gb%w E]D
ol | ‘
“ 2 W usert || user2 b users || usera A 8
e ] e A ;4
—_— | e—— —— | v ] — — O
sea) || SEq_ || Taneo J[ramn 1 [ Latwz | 8BEaT waw =0
I I
¢ || users || users || user || users c [D]
‘

1)Vilj rytm via rytmviljarna...

@@MU

PTRT)YGTRHAMM QUANT'ZE 'NSTRUMENT ACCENT Obs: I samband med Rhythm
PATTERN Sequencer Programmer fungerar

[__] [-_] I_] m D D [__] L_I D L_] I'ma'ppa'ma pé panelen enligt de

indikationer som finns tryckta

SEQUENCE

] ﬁ[_lﬁl_]D-DDD

58 >0 USER INS. DEL.  CLEAR

2)...och tryck sedan SET.

Nér man valt PRESET 1 steg #1 ovan, anvands Rhythm
knapparna for att vdlja fabriksgjord rytm enligt texten i
knapparnas ovre rad. Har man emellertid valt USER fungerar
knapparna enligt de User nummer och bokstaver som finns
angivna i den nedre raden. Vdlj User monster genom att
trycka en av de numrerade knapparna (1 - 8), och sedan en

bokstavsknapp (A, B, C, D) eller FILL (f6r User Fill In).
Obs: Maximalt 120
monster kan laggas in till
en enstaka sekvens.
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Tabell 6ver rytmmonstrens nummer

01 | March 1 18 | Bolero 35 | SlowRock 3 52 | 8Beat 3
02 | March2 119 | Swing 1 36 | Tango 1 53 | 8Beat 4
03 | March 3 20 | Swing 2 37 | Tango?2 54 g8Beat 5
04 | Polka 1 21| Swing 3 38 | Tango 3 55| Dance Pop 1
05 | Polka2 22 | Swing 4 39 | Cha-cha 56 | Dance Pop 2
06 | Country 1 23 | Swing 5 40 | Rhumba 57 | Dance Pop 3
07 | Country 2 24| Swing 6 41 | Beguine 58 | Dance Pop 4
08 | Broadway 25 | Jazz Ballad 42 | Mambo 59| 16 Beat 1
09 | Baroque 26 | Dixieland 1 43 | Salsa 60| 16 Beat?2
10 | Waltz 1 27 | Dixieland 2 44 | Samba 1 61! 16 Beat3
11| Waltz2 28 Bounce 1 45 | Samba 2 62| 16 Beat4
12 | Waltz 3 29 | Bounce 2 46 | Samba 3 63| 16 Beat5
13 Waltz 4 30 | Bounce 3 47 | Bossanova 1 64 | 16 Beat Funk 1
14 | Waltz 5 31 | Reggae 1 48 | Bossanova 2 65 | 16 Beat Funk 2
15 | Jazz Waltz 1 32 | Reggae 2 49 | Bossanova 3 66 | 16 Beat Funk 3
116 | Jazz Waltz 2 33| Slow Rock 1 50 | 8Beat 1
L7 Jazz Waltz 3 34 | Slow Rock 2 51| 8Beat 2
Fill-in/ Intro./Ending User
01F | March 1 Fill-in U1A | Useri-A
011 | March1intro. UiB | Useri1-B
01E | March 1 Ending U1C | User1-C
UiD | User1-D
U1F | User 1-Fill-in

3. Om Du vill ligga in ett Fill In, Intro eller Ending
monster, hill motsvarande rytmkontroll knapp pi panelen
(INTRO.ENDING eller FILL IN) nertryckt och tryck
samtidigt pd SET knappen.
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ACCENT

HO000

PRESET

o}
5

OB000

o]
8
USER SET iNS. DEL. CLEAR

2)...tryck SET.




4. Anviind markér kontrollerna (pi panelen eller
motsvarande Data Control knappar) for att flytta
markoren lings raden av monster och vilj position for att

ligga in monster.
Visar aktuellt valt rytmnamn och
Aktuell takt ____ variation om sidan valts.

q) >

9]

SIE

Monsterrad

Markorkontroller pA panelen

Fiyttar markoren bakat 10 takter.

RHYTHM |
PROGRAM QUANTIZE  INSTRUMENT ACCENT
o

PATTERN ° ’ ° @ © ° o
>
o) o [¢) o)

D D D (]
JCICIC]

USER SET INS, DEL. CLEAR

(o]
SEQUENCE

Flyttar markoren ett steg framat.
Flyttar markoren ett steg bakat.
L__Flyttar markdren till slutet av sekvensen.
L_Flyttar markoren till borjan av sekvensen.

Markorkontroller med Data Control knapparna

Flyttar markdren till bdrjan av sekvensen.

Flyttar markéren till slutet av sekvensen.
Flyttar markoren bakat ett steg.

R R

Flyttar markGren framat ett steg.
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Obs: Det gir inte att ligga
in moinsterdata efter ett
Endning mnster.

Obs: Ett Intro eller Fill In
monster inlagt pa forsta
positionen blir inte
registrerat som en takt,
och den aktuella texten
visar ett streck "-", dven
om ett monster lagts in.

, l Flyttar markoren framat 10 takter.
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S. Anviind datakontollerna pi panelen
(SET,INS.,DEL.,CLEAR) for att ligga in eller ta bort
monsternummer i moénsterraden.

,,’,‘;gg,;‘,{"M QUANTIZE  INSTRUMENT ACCENT

o] o o (o} (o] =]

LU ][L]
& DDDDI-III

54 >| S OEL

0060006

PATTERN

™ [—-]r"“ || ]‘?s:s:s

>> PHESET

Datakontroller

1 Preset/User
Bestimmer typ av rytm; Preset (fabriksgjord) eller User
(egen). (Se steg #1 ovan.)

2 Set
Den grundlidggande funktionen for att ldgga in ett
monsternummer pa en tom plats i monsterraden, eller for
att byta ut ett monster vid markdrens position. (Se steg #2
och #3 ovan.)

3 Insert (INS.)
For att sitta in ett monsternummer vid markdrens aktuella
position. Det nya ménstret ldggs in vid markdrens position
och alla andra ménster till hoger om denna flyttas for att ge
plats &t det nya numret. Tillvigagdngssittet 4r detsamma
som for Set (se steg #2 och #3 ovan).

4 Delete (DEL.)

~ For att radera ett ménsternummer vid markorens aktuella
position.

5 Clear
For att radera hela raden av mdnster i den valda sekvensen.
Efter att ha tryckt Clear, visas foljande text:

Vilj och tryck "OK" for att radera den valda sekvensen, eller
"Cancel" fOr att avbryta operationen och tergé till foregdende
text.

Nir man inte lingre kan ldgga in fler monster p gr av brist pd
minneskapacitet, visas f6ljande text for ett dgonblick:




Om detta hiander, anvind Delete knappen for att radera valda
monster eller anvand Clear knappen fOr att radera alla monster
1 sekvensen.

Lamna Rhythm Sequence funktionen

For att limna Rhythm Sequence Programmer:
Tryck dnnu en ging pd SEQUENCE knappen i RHYTHM PROGRAM sektionen. (LED
indikatorn for denna knapp slocknar.)

Uppspelning av rytmsekvens

For att spela upp nigon av de rytmsekvenser Du skapat:
Tryck p& motsvarande Sequence knapp pa panelen och tryck
dérefter p4& START knappen i rytmen.

RHYTHM VOLUME

| em— = MAX

—_0 | e— Lo —
[ marcH || waLtz {f BOUNCE || SLOw 1
| i \ ROCK
user1 ] userz || USER 4 A B
]
— [ e

[—]

— — [ em— ]
B LA“NZ jﬂ/“iiil EEJ
| users || users I} user7 f| users || ¢ 1
K—/ E MIN

I

Q% Eﬁéﬁi

il

o

[

INTRO.
ENDING

]

[a——)

FILLIN

—___

Nér ndgon av de fyra rytmsekvenserna spelas upp, kommer
den rytm som programmerats att indikeras genom att dess
LED tinds bland Rhythm knapparna.
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Nér en Preset rytm spelas tinds LEDn for aktuellt monster:

RHYTHM VOLUME

[=——] [— MAK

— — [ | e— —
(sea.] |[ sea |[ MarcH [ wactz )| swing JfBounce}[ stow 1710
ROCK
' 2 user1 || user2 || usera || usens \ B
) —— — —_ — = = — |
(5eq) |[ sea)) |[ Tanco J[ wannt ][ amne Jf seeat |[teeeat ] 2] | 00
I ‘ f 00
i il B =i
|__MIN

Nir en User rytm spelas tinds tvd LED (User nummer och
typ):

Al

I

RHYTHM VOLUME

— | — — [ —]
sEa [ sea. 1 | march ) watrz |[ swine souncE | siow ‘
SEQ. ROCK
! 2 user 1 || user2 [} usera || user4
SEQ SEQ TANGO LATIN 1 LATIN 2 8 BEAT 16 BEAT
users || usere || user7 || users

Uppspelning av alla rytmsekvenserna i foljd

Du kan ocksd automatiskt spela upp alla fyra sekvenserna, en
efter en.

For att gora detta:

1. Tryck pa onskade Sequence knappar och se till att dess
LED ir tinda.

RHYTHM VOLUME

c— = —D D

) MaRcH warz | ownia |[Bounce SLOW
USER1 3 user2 |! users || user4
A Tanco [ At r | a2 | B Bear |[ v meaT 2
users || usere || user7 || usens c %
MIN

MAX

i o o e e fae P

e

I

[

INTRO.
ENDING

FILL IN 1‘
(e

Rytmsekvenserna startar frn ldgsta numret och spelar i tur
och ordning till hogsta numret. (T ex, om viljer att koppla in
Segencer knapparna i ordningsféljden 4, 2 och 1, kommer
sekvensen att spelas upp i nummerordning: 1, 2 och sedan 4.)
Tack vare denna funktion kan Du skapa ldnga rytmsekvenser,
langre dn de 120 takter som 4r minnesgransen fOr en enstaka
sekvens.
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Spara Rhythm Pattern och Rhythm Sequence till disk

Sé snart Du skapat Dina egna rytmmdonster och rytmsekvenser, bor Du spara dem pé diskett.
Genom att gora sd f&r Du 4terigen fri tiligdng till minnena i Electone och kan skapa nya
rytmmonster och sekvenser. De User rytmmonster och sekvenser Du spara péd diskett kan nar
som helst &ter laddas in i Electone.

Rhythm Pattern och Rhythm Sequence data ingdr i de bulk data som sparas nar Du spelar in
registreringar till diskett. Se "Spela in registreringar”, sid 82, for detaljer.

Aterkalla Rhythm Pattern och Rhythm Sequence data fran disk

De Rhythm Pattern och Rhythm Sequence data som sparats till diskett som del av bulk data, kan
direkt laddas tillbaka i Electone. Se kapitlet "Aterkalla inspelade registreringar”, sid 83, for
detaljer.

Obs: Nir Dina Rhythm
Pattern skall laddas tillbaka
i Electone, se till att
rytmen stoppas om den ar
1gang. Laddning kan inte
genomfdras medan ett
rytmmonster ir 1gang.
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Felsokning

Lagg mirke till att uppkomsten av ndgot av foljande fenomen inte innebdr nigot mekaniskt fel i

Electone.

Problem

Tdnkbar orsak och 1l6sning

TOTAL HANTERING

Nagra LED i DIS-
PLAY SELECT 1ly-
ser inte.

LED for till/fran knappar [UPPER/LOWER FLUTE
VOICES, VOICE EDIT, RHYTHM PROGRAM och TREMOLO
(FAST) tands ndr dessa funktioner &ar inkopplade
LED fér o6vriga funktioner blinkar tillfalligt-
vis nar funktionen valjs (se sid 21).

Inget 1jud fran
hoégtalarna i
Electone.

Kabelkontakten fran hogtalarna a&r inte ansluten
Se den separata instruktionen for monteringen.

Ibland hérs ett
sprakande ljud.

Detta kan uppsta fran elektriska apparater som
slar till och fran (t ex ett kylskap). Prova
att ansluta Electone till ett vagguttag sa
langt som mojligt fran den tankbara storkallan.

Storningar fran
radio, TV el dyl

Detta kan orsakas av narheten till en stark
radiosandare eller liknande.

Ljud fradn Elec-
tone far saker
1 narheten att
vibrera.

Det ar bl a den kraftiga basen i Electone som
kan skapa resonanseffekter i narliggande fore-
mal och t ex glasrutor. Flytta foremdalet eller
sank volymen i Electone.

Panelen pa Elec-
fungerar inte
normalt och me-
morerad data har
andrats.

Detta ar mycket sallsynt. Det kan dock orsakas
av askvader eller andra elektriska fenomen. Om
det intraffar, gor Power On Reset operationen

for att aterstdlla Electone (se sid 68.)

LJUD/RYTMER

Nar for manga
tangenter trycks
ner ljuder inte
alla toner.

Total polyfonisk kapacitet (samtidigt ljudande
fér ovre och nedre manual) ar 11 toner for ba-
da modellerna. Polyfonsik kapacietet for

Upper och Lower Flute 1ljud ar 12 for bada och

6 vardera for Upper och Lower Attack ljud (bada
modellerna).

Nar man spelar
Pedal 1ljud pa
nedre manualen
(via To Lower
funktionen) ger
inte Lower Sus-
tain nagon sus-
tain effekt.

Aven om Pedal 1ljudet spelas fran nedre manualen
ar det fortfarande ett Pedal 1ljud:; koppla in
sustain effekten med Pedal Sustain knappen

(se sid 36).
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Ljudvolymen for
svag.

Kontrollera alla ljudgruppers volymer s att de
ar stallda i lampliga nivader, Master Volume
ratten och volympedalen (se sid 8).

Byte mellan ljud
orsakar andring
av volymen aven
om volyminstal-
lningarna ar
identiska.

Volymen fér vissa ljud kan tyckas lagre an for
andra. Justera ljudbalansen med volymkontrollen
vid den aktuella sidan for ljudpremisser.

Nar man slar an
tangenter i ned-
re manual eller
baspedal hoérs
ocksa 1ljud av
rytminstrument.

Keyboard Percussion funktionen har kopplats in.
Se till att den ar bortkopplad nar den inte
anvands (se sid 57).

Det hors bara en
ton nar tva el-
ler flera tan-
genter slas med
Lead eller Pedal
1ljud.

Av praktiska och speltekniska skal har Electone
konstruerats sa att Lead och Pedal bara kan
aterge en ton i taget. Om flera tangenter tryc-
ks ner samtidigt aterges den hogsta tonen.

Baspedalerna
ljuder inte aven
om volymen ar
uppdragen.

Single Finger eller Fingered Chord laget for
Auto Bass Chord ar inkopplad. Koppla bort detta
via textrutan (se sid 53).

Nar ett Intro./
Ending ménster
spelas upp auto-
matiskt hors
inget 1ljud fran
tangenter som
spelas i nedre
manualen.

Eftersom ackorden for ackompanjemanget i detta
fall bytes automatiskt har nedre manualen kon-
struerats att inte ljuda i samband med Intro./
Ending ménster.

I samband med
Rhythm Pattern
Programmer hors
inget rytmljud
aven om Du spe-
lar tangenten
for onskat 1ljud.

Om rytmljud har spelats in i samtliga 16 rytm-
spar, kan inga ytterligare rytminstrument hoéras
eller spelas in. Om sa ar nodvandigt, radera
nagot spdr och spela det onskade rytminstrumen-
tet.

EFFEKTER

Tremolo effekten
hors inte aven
om TREMOLO (FAST)
knappen i DIS-
PLAY SELECT ar
inkopplad.

Tremolo maste forst valjas i sidan for ljudpre-
misser (for panelljud) eller i Flute Voice
Volume sida (for Flute Voice) (se sid 27).
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1
ACKOMPANJEMANG OCH ANDRA FUNKTIONER

Aven om volymen
ar installd lju-
der inte Accom-
paniment.

Rytmen har inte startats. Accompaniment monster
aterges inte utan att rytmen ar igang.

Tonhojden for
Single Finger
andras inte aven
om man slar ner
andra tangenter
pa klaviaturen.

Single Finger aterges alltid i samma oktavlage
oavsett i vilken oktav man spelar pa klavia-
turen.

Ackordstillagget
for Melody On
Chord aterges
inte.

Ovre manualen har registrerats med enbart Lead
stamma. Oka volymen for Upper 1ljud.

REGISTRATION MEMORY

Vissa funktioner
har inte memore-
rats i Registra-
tion Memory.

Transposition, Pitch och en rad andra funktio-
ner blir inte memorerade (se sid 61).

MUSIC DISK RECORDER

Inspelning eller
uppspelning kan
inte utfoéras.

1) Problemen kan bero pa felaktig hantering av
M.D.R. Se "Meddelanden i MDR LED textrutan"
pa sid 92.

2)PLAY eller RECORD knappar for olika avsnitt
kan vara bortkopplade.

De maximala 40
melodierna kan
inte spelas in.

Om nagra Song nummer innehdller stor mangd in-
spelad data kanske disketten inte har tillrac-
klig minneskapacitet for att spela in pa alla
40 kanalerna.

Inspelningen
stoppas innan Du
spelat fardigt
eller Song Copy
kan ej goras.

Mangden inspelad data pd disketten ar redan
nara maximum. Byt antingen diskett eller radera
ett Song nummer (se sid 89).

Det gar inte att
spela in eller
upp en Lead
stdmma till det
som redan spe-
lats in for ovre
eller nedre ma-
nual.

1)Vvid inspelning har Du glomt foljande: tryck
RECORD knappen, hall sedan nere SHIFT och
tryck UPPER knappen (for att valja Lead).

2)Vid uppspelning har Du glomt koppla in UPPER
PLAY knappen.
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Keyboard Percus-
sion blir inte
inspelat eller
annan rytm spe-
las upp.

Vid inspelning har Du glémt féljande: tryck RE-
CORD knappen, hall sedan nere SHIFT och tryck
PEDAL knappen (for att valja Keyboard Percus-
sion). Det kan finnas andra orsaker sa kontrol-
lera beskrivningen om separat inspelning av
olika delar (se sid 79).

Rytmen startar
inte i borjan av
inspelning eller
stoppar mitt i
framforandet.

M.D.R. ar konstruerad sa att rytm inte kan
startas omedelbart i bdérjan av inspelning. Vvan-
ta med att starta rytmen tills siffrorna for
tillganglig minneskapacitet visas i textrutan.

Toner fran in-
spelningen
"fastnar" och
ljuder kontinu-
erligt.

Vid uppspelning har Du tryckt ut disketten. An-
vand alltid Stop knappen for att stoppa upp-
spelning.
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SPECIELLA MEDDELANDEN

ELEKTROMAGNETISKA STORNINGAR (RFI):

Din Yamaha Electone produkt har typtestats och
funnits folja alia géllande regler. Om den emellertid
installeras i omedelbar narhet till andra elektroniska
apparater, kan nagon form av storning upptrada.

VIKTIGT: Denna produkt har testats och godkénts
av oberoende provningsanstalter for att Du skall
kunna vara saker pa, att rdtt installerad och
normalt anvidnd, har alla tankbara risker eliminer-
ats. GOR INGA modifieringar i apparaten elier
uppdra 3t andra att gora det savida inte det sker
pd uppdrag av Yamaha och av auktoriserad
personal.

Produktens egenskaper och/eller sdkerhet kan
forsdmras. Gallande garantier kan komma att
paverkas och reklamationer som hanvisas till dessa
kan nekas.

ANDRING AV SPECIFIKATIONER: Informationen
i dennabruksanvisning skall tolkas som korrekt vid
tiden for tryckningen. Yamaha forbehdller sig
ratten att ndr som helst dndra eller modifiera
specifikationer utan skyldighet att uppdatera
existerande exemplar.

OBS: Servicekostnader som uppkommer p gr av
bristande kunskaper om hur en funktion eller effekt
fungerar (nar instrumentet fungerar enligt
konstruktionen), tacks inte av tillverkarens ga-
rantier. Var vanlig |14s denna bruksanvisning noga
innan service efterfrdgas.

NAMNPLATENS PLACERING: lllustrationenanger
platsen for typpladten pd Din Yamaha Electone
produkt. P4 denna kan avldasas modellbeteckning,
serienummer, stromstyrka, etc. Du bdr notera
modell, serienummer och datum fér inkdpet i
utrymmetnedanochbevaradennabruksanvisning
fér eventuella framtida behov.

Modeli:
Serienummer:
Ink6psdatum:

BETRAFFANDE STATISK ELEKTRICITET: En del
elektroniska produkter frdn Yamaha har moduler
insatta i apparaten for diverse funktioner. In-
nehalietien sadan modul kan fordndras/skadas av
statisk elektricitet. Uppladdning av statisk
elektricitet 4r mera trolig under kalla vintermanader
{eller i omrdden med mycket torrt klimat) nar den
naturliga fuktigheten ar ladg. For att undvika
tinkbara skador p& saddana moduler, ta i ndgot
metallforemal innan Du hanterar modulen. Om
statisk elektricitet dr ett problem i Ditt omrade kan
Dubehova fa heltdckningsmattor behandlade med
medel som begransar uppkomsten av statisk
elektricitet. Kontakta Din lokala matthandlare fér
fackmassig radgivning.

Music Disk Recorder - Diskkompatibilitet och skdétsel

Diskkompatibilitet

® Savil "double-sided double-density” (2DD) som "double-sided high-density” (2HD) 3,5" floppydisketter

kan anvidndas med M.D.R.
Skoétsel i samband med floppydisk anvédndning

Undvik att bléta ner disketten.

»Temperatur: 4- till 53-C.
»Fuktighet: 8 till 90% relativ fuktighet.

Oppna aldrig metalluckan. Smuts eller damm pa den magnetiska ytan innanfor kan férorsaka datafel.
Ladmna aldrig disketten nara en hogtalare, TV eller annan apparat som alstrar starkt magnetfalt.
Forvara aldrig disketter pd platser med direkt solljus eller nara kallor med hog temperatur.

Placera aldrig tunga féremal ovanpa en diskett.

Se till att lagra disketten under féljande forutsattningar:

»Miljéer dar disketten inte utsatts for damm, sand, rék, etc.
o Se till att applicera etiketten ratt. Klistra aldrig Over gammal etikett.
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