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INTRODUKTION

Tack for att Du valt en YAMAHA PSR-SQ16. For att fa maximal behallning och nytta av
Din nya PSR-SQ16 vill vi uppmana Dig att noga lisa denna bruksanvisning, samtidigt som Du
verkligen provar de funktioner som beskrivs. Nar Du bekantat Dig med funktionerna hos PSR-
S$Q16 rekommenderar vi att Du forvarar denna bruksanvisning val for framtida referens.

PSR-SQ16 FUNKTIONER

® Gl-tangenters anslagskinslig klaviator for maximala musikaliska uttrycksmojligheter.

® Kraftfull tongenerator med 56-toners polyfoni, som ocksd d&r MIDI kontrollerbar som en 16-
kanalers multi-timberal tongenerator.

® Flerkanals Keyboard System som kombinerar klaviatur, tongenerator och en flerkanalig
sequencer.

® Tack vare Configuration Table, kan PSR-SQ16 stddja ett stort omfang av MIDI data eller
disk data, inklusive General MIDI Level 1 System.

® Tongeneratorns AWM (Advanced Wave Memory) teknik, som sedan flera ar visat sig
overlagsen, erbjuder 177 ljud plus 23 percussion uppséittningar (som inkluderar totalt 180
rytminstrumentljud).

® 269 Auto Accompaniment stilar ger Dig massor att valja bland.

¢ Custom Style funktionen gor att Du kan skapa Dina egna originalmdnster for ackompan-
jemanget.

¢ 16-kanals sequencer extremt lattskott med en knapp per funktion.

® 3,57 diskett stationen mdjliggdr lagring av inspelad musik och Custom Style data,
(Standard MIDI File Format anvinds som gdr det mdjligt for PSR-8Q16 att utnytja samma typ av data eller
mjukvara fran andra MIDI sequencers.)

® Massor med anvindbara DSP (Digital Sound Processor) effekter.

® MIDI funktioner som tillater ett stort matt av musikaliska uttryck och obegransade mdjlig-
heter.

*  General MIDI level ] specifikationer galler inte for program nummer 120 6li 127 (huvudsakligenljudeffekis-
funktioner).

UPPLAGGNINGEN AV DENNA BRUKSANVISNING

I sektionen GRUNDLAGGANDE HANTERING i denna bruksanvisning kan Du snabbt bekanta Dig med de
grundliggande funktionerna hos PSR-8Q16. Sektionen AVANCERADE FUNKTIONER ger detaljerade forklaringar
tili hur man anvander alla funktioner och kontroller 1 PSR-8Q16. Forutom denna bruksanvisning innehéller "List
Book" (e Oversatt till svenska) manga anvandbara forteckningar och andra data som hédnvisas till i
bruksanvisningen.
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INNAN DU BORJAR

Din PSR-SQ16 ir ett fornamligt musikinstrument som, ratt skétt, kommer att ge Dig
iratal av spelgladje. Var vinlig flj nedanstiende instruktioner.

® Omgivning

o Stromforsorjning
(For anslutning av strom,
se sid §)

& Bryt strommen fore anslutningar

& Hantering och transport

® Rengiring

Utsitt inte instrumentet for de forhallanden som namns nedan.
Det kan leda till skador, deformation eller missfargning.

For direkt solljus (t ex i ett fonster).

For extremt hoga temperaturer (t ex nara en het killa, i en bil i
solljus, etc).

¢ Extrem fuktighet.
® Extremt dammig mil;jd.

Skakningar.
Sla av strdmmen nir instrumentet inte anvinds.

Dra ur sladden till PSR-SQ16 om det finns risk for aska eller om
Du inte tanker anvanda PSR-SQ16 over langre period. Spara
emellertid forst alla data till en diskett, eftersom alla interna data
kommer att raderas och fabriksldgen blir installda (se sid 70).

Undvik att anvinda vigguttag till en krets som redan har anslutna
apparater med hog stromforbrukning som TV eller ugn. Undvik
dven grenkontakter med flera uttag. Det kan resultera i férsamrat
ljud eller skador.

F&r att undvika skador pa fOrstarkare och hogtalarsystem, sla av
all strom innan anslutningar gores.

Bruka aldrig overdrivet vild mot kontroller, anslutningar eller
andra delar piz PSR-SQ16.

Hall stadigt i stickkontakten nir Du drar ur sladden.

Dra ur alla sladdar innan Du flyttar instrumentet.

Att tappa, sla eller placera tunga saker pa instrumentet kan resul-
tera i mirken och skador.

Rengor instrumentets yttre med en torr, mjuk trasa.

¢ Om rengoringen sd kraver, kan man anvanda en svagt fuktad

trasa.
Anvand aldrig rengbringsmede] som t ex sprit eller thinmer.

¢ Undvik att placera plastforemal pa instrumentet, eftersom dessa

kan fastna pa ytan.



® Elektriska storningar ¢ Eftersom PSR-SQ16 innehéller digitala kretsar, kan den orsaka
stomingar om den placeras nira radio- eller TV-mottagare. Om
detta hinder, flytta instrumentet bort fran den storda apparaten.

@ Spara data * Minnes backup (f5r t ex sequencer data) erhilles via nitanslut-
ningen. Om strémmen slas ifrin med POWER knappen kvarstir
memorerad data. Om emellertid nitsladden kopplas bort fran
vigguttaget kommer all data att g forlorad. Spara all viktig data
pé diskett innan nitsladden kopplas ur.

® Memorerad data kan g forlorad p gr av felaktigt handhavande.
Se till att spara viktig data pi en floppydisk. Magnetfalt kan
ocks3 forstora data pa disketten, si ett gott rad ar att gbra "back-
up” kopia av disketten.

® Var forsiktig med disketter och ¢ Bend eller bryt inte floppydisken. Oppna inte heller metallskyddet
diskettstation och ta inte pA magnetskivan innanfor.

& Utsatt inte disketten for hdoga temperaturer (t ex direkt solljus).

® Anvand endast 3,5" 2DD floppy disketter.

e Utsitt inte disketten for magnetflt. Data kan bli raderad eller
forstord.

® Nar Du vill ta ut en diskett ur diskettstation skall Du lugnt men
bestimt trycka in utkastarknappen fullstindigt sa att disketten
hoppar ut en bit. Darefter tar Du tag i den och drar ut den helt.
Om Du trycker in utkastarknappen for snabbt eller ofullstindigt,
kan disketten fastna halvvigs si att bara nigon millimeter blir
synlig. Om detta skulle hinda far Du inte forsSka ta ut den med
vald, vilket kan skada savil diskettstation som diskett. Tryck i
stillet pa utkastarknappen igen, eller prova att trycka in disketten
helt i stationen. Gor dérefier ett nytt fors6k med utkastarknappen.

e Sitt aldrig 1 ndgonting annat &n disketter 1 diskettstationen efter-
som frimmande foremal kan orsaka skador.

® Service och modifiering ¢ PSR-SQI6 innchiller inga delar som kan repareras av anvinda-
ren. Om Du Gppnar det riskerar Du savil att skada instrumentet
som att sjilv drabbas av elektriska stStar. Overlimna all service
till kvalificerad YAMAHA personal.

YAMAHA ansvarar inte for skador som orsakats av felaktigt
handhavande.



BESKRIVNING (Frimre panel)
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1 POWER ON/OFF knapp . . ...... s 10 8 KEYBOARD
2 MASTER VOLUME kontroll . . . .. s 10 ~ & VELOCITY FIX knapp . ..... s 36
3 Vanster textruta .. ...... s 18,36,84 * VELOCITY FIX ON/OFF
4 Vinster sifferknappar(-,+,0-9) s 18,36,84 kpapp . ... ..iiiiin... s 36
STEMPOknapp . ........... s 18,65 ® TRANSPOSE knapp . ....... s 36
& METRONOME knapp . ........ s 65 & SPLIT POINT knapp . . . .. ... s 37
7 SOUND MODULE ® NOTE PROCESSOR knapp ... s37
~ ® MASTER TUNING knapp .. ... s 76 ® NOTE PROCESSOR ON/OFF
¢ TRANSPOSE knapp . ........ s 76 knapp ................. s 37
¢ DSPTYPEknapp .......... s 77 18 AUTO ACCOMP.
¢ CONFIG.TABLE knapp . . ... .. s 77 ¢ STYLE#koapp ......... s 18,39
& CUSTOM TABLE EDIT knapp .. s79 ¢ ON/OFF knapp ......... s 19,39
g MIDI ¢ FINGERING knapp ...... s 19,40
® 1/O FILTER (CH1-16/B1,2/CLK/CMNDS) Accompaniment kontroll
knapp ... ..., s 84 ® SYNCHROknapp ......... s22
¢ /O FILTER ON/OFF knapp . ... s 84 ® START/STOP knapp . . . .. . .. s22
o INTROknapp .......... s 16,22
¢ FILL1knapp .......... 516,23
¢ FIIL2knapp .......... s 16,24
¢ ENDING knapp . . . ... ... s 16,23
¢ VARIATION A/B knapp ... s 16,22



*FROMknapp ............ s 54
$TOknapp .............. s 54
¢ COPYknapp ............ s 58
e CUTknapp ......c..c... 5 59
¢ PASTEknapp . ......... s 59,60
¢ INSERTknapp ......... s 59,60
4 Sequencer kontroll
~ @ REPEAT knapp .. ....... s 50,63
¢ RESETknapp ............ s 46
¢ REWIND knapp . ....... s 46,51
¢ STOPknapp . .......... s 27,45
® PIAYknapp......... s 27,45,46
* FORWARD knapp . ...... s 46,51
¢ STEPSIZEknapp . ........ s 51
g’i CHANNEL STATUS
" e VOICEknapp .......... s 10,33
» BANKknapp .......... s 10,33
* VOLUMEknapp .......... s33
e PANknapp ............. s 33
¢ DSPDEPTHknapp . ....... s33
® VIBRATO DEPTH knapp .... s33
¢ TUNINGknapp - . . . v v v ... s 34
" e DIAL USAGE knapp ... s11,32,46
¢ CH STATUS PRIVILEGE
knapp .......... ... . ... s 35
27 Hoger textruta . . . . . s 11,25,31,70,71
; Hoger sifferknappar
4,09 i s 11,31
28 DEMO START/STOP knapp . ... s24

COMMAND

" eUNDOkbapp ............ s 55
¢ ARE YOU SURE? YES/NO
kpappar .......... s 26,44,55,69
2% DISK
" & FILE#(-,+)knappar .. s 25,70,71,73
® LOADknapp .......... 526,72
©SAVEKDAPP . . o - o v vnnnn .. s 70
¢ DELETEknapp .. ......... s73

e FORMAT knapp . ......... s 69
32 PITCH BEND hjul .... s14,34,35,38

% PEDAL ASSIGN knappar ....... s 64 33 Diskettstation
Mitten textruta . . ........ s 26,44,61 " e Diskettlucka ........... s 25,69

SONG#/CUSTOM STYLE# ¢ Indikatorlampa ......... s 25,69
(-+)knappar .......... s 26,44,61 ® Utkastarknapp . ......... s 27,69
SPLIT ASSIGN/SOLO knapp . s 15,27,46

KEYBOARD CHANNEL

1-16knappar ............ s 12,30

SEQUENCER 1-16 knappar . . . . s26,44

CUSTOM STYLE

ON/COPY knappar . ........ s 61,62
RECknapp ................ s44
RECMODEknapp ........... s 48
BEAT PER MESURE (1-7) knapp . . s45
PUNCH IN/OUT knapp . ....... s 49
23 EDIT
® DATASEL knapp ...... s 55,56,57
* VALUE -,+ knappar .... s355,56,57
¢ CHANGE knapp ....... s 55,56,57

s CLEARknapp . . .. ......... s 58



BESKRIVNING (Bakre panel)
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1 AC INLET uttag Den medfGljande natkabeln anvands for att ansluta PSR-SQ16 till
ett vigguttag.
AC INLET
o «JCO]Je
il
»
2 HEADPHONES uttag For att spela ostort kan Du ansluta ett par vanliga stereohdrlurar 1

HEADPHONES uttaget. Det inbyggda stereoh{gtalarsystemet kop-
plas automatiskt bort si snart ett par horlurar anslutes till HEAD-
PHONES uttaget.

3 AUX.OUT(RR,L+R/L)
uttag Den bakre panelens R och L+R/L uttag &r utgangar for ljudet
frin PSR-SQ16 for att ansluta till keyboardfSrstirkare, stereoaniigg-

O Stereoanl O ning, mixer eller bandspelare. Anvand enbart L+R/L uttaget om Du
ansluter till ett monuralt system. Fran detta uttag blandas vanster och
O = - O hGger ljudkanaler.
OBS: Skicka aldrig tillbaka signalen frin AUX.OUT (R,L+R/L) till AUX eller IN,

varken direkt eller via annan yttre apparat. Detta kan orsaka skador.

A —— LR
AUX. OUT
4 AUX.IN (R,L) uttag AUX.IN (R) och (L) anvands for att ta emot yttre ljudsignaler.
Hir kan anslutas yttre apparater som tongeneratorer, rytmapparater,
Tongenerator etc. PSR-SQ16 komumer att ta emot dessa signaler och aterge dem
genom det interna forstirkare- och higtalarsystemet. (Anvind
telekontakter for dessa anslutningar.) PSR-SQ16’s MASTER VOLU-
ME kontroll kan inte paverka volymen for den yttre ljudkallan.
R P L
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THR) e O

RGMOTS KEVEOARD

.

§ MIDI (IN,OUT,THRU, REMOTE

" KEYBOARD) uttag

r Tongenerator I

MIDI-Keyboard

Musik-
Computer

Genom att ansluta fotpedal och fotkontakt (extra tillbehor) till
PEDAL 1 och/eller 2 kan Du styra en lang rad av olika panelfunk-
tioner. For mera information hanvisar vi till "PEDAL ASSIGN"
avsnittet pa sidan 64.

MIDI IN och REMOTE KEYBOARD uttag tar emot MIDI data
fran yttre MID] killor. MIDI THRU uttaget sinder vidare all data
som mottages av MIDI IN uttaget direkt till andra MIDI instrument
eller apparater. MIDI data som genereras av PSR-5Q16 (spelade
toner och anslag som utfores p& klaviaturen) sinds ut via MIDI OUT

uttaget. )

OBS: Anvind endast MIDI kablar fSr att ansluta till andra MIDI apparater.

OBS: Den maximala lingd som rekommenderas for MID] kabel &r 15 meter. Lingre
kablar kan komma att ta upp stSrningar som kan orsaka fel i dataverforingen.

Notstillet

Montera notstillet genom att sticka ner det i det spar som finns i
bakkanten pi ovansidan av PSR-SQ16.



VAL AV LJUD

PSR-5Q16 innehaller 200 imponerande och realistiska ljud skapade med Yamaha’s
erkinda AWM tongenereringsteknik. Ljuden ar uppdelade 1 BANK 1 och BANK 2. Valj

och prova de olika ljuden.

* Vi hinvisar till "List Book" fSr en komplett lista dver ljuden. .

1. Tryck POWER ON

POWER
ONOFF

2. Still in MASTER VOLUME

MASTER YOLUME
M LIERNITttit  max

C1I=N
—

3. Vilj ljud

CHANNEL STATUS

0@:}27 000'127 -70-7 00-15 ]
<% ¢

DSP Vlaf
VOICE VOLUME PAN DEPTH

é\\QQAA[

LOCAL
OFF

Anslut nitsladden till ett lampligt vagguttag och sli pa strdbmmen
genom att trycka pA POWER knappen.

Den totala volymen for PSR-SQ16 kontrolleras med MASTER
VOLUME. $till kontrollen halvvigs till att bdrja med.

Prova och vilj ljud 008 (ELECTRONIC ORGAN 2) frin BANK
2.

Tryck forst pA VOICE knappen si att dess indikator tinds.
Direfter, tryck pA BANK knappen tills BANK "2" indikatorn tinds.
(Varje gang man trycker pi BANK knappen tands de tre indikatorer-
na upp i en sekvens, BANK 1-BANK 2-LOCAL OFF-BANK 1.)

OBS: For mer information kring BANK knappens LOCAL OFF indikering hinvisar
vi till sidan 33.
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I detta lage kan Du vilja ljud p4 tre olika sitt:

1 Sifferknapparna Anvind sifferknappamna nedanfor den hdgra textrutan for att sla
CHSTATUS DATADISK FILES det tre-siffriga numret for det [jud Du Onskar. I detta fall, tryck 0, O
och 8. Siffran 008 kommer att visas i1 den hogra textrutan.

2 -och + knéppama Med hjilp av - och + knapparna nedanfor den hdgra textrutan
kan Du stegvis forflytta Dig mellan ljudnumren uppit eller nerat.

B %% Genom att balla en av dessa knappar nedtryck kan Du snabbt "blid-
racra

dra”™ uppat eller nerit.

Om s2 behovs, tryck pa DIAL USAGE knappen si att CH.STA-
TUS indikatorn till hoger tinds. Genom att vrida DIAL ratten at
hoger okar siffran i den hogra textrutan och vrider man it vinster
minskar den. Fér mer information hinvisar vi till DIAL USAGE pi
sidan 32.

OBS: For BANK 1 ljudnummer 104 till 127 och BANK 2 Jjudnummer 096 tll 127
finns inga fabriksljud inprogrammerade. Dessutom, om BANK indikatorn ar stilld pi
LOCAL OFF, iterges inget ljud frin klaviaturen.

OBS: Nar Du byn ljud, kommer det nya fjudet ait dterges i och med nista tangent-
anslag.

4. Spela Efter att ha genomfGrt ovanstiende procedur, prova att spela med
det ljud Du valt. Prova och vilj andra Ljud.

OBS: Om inte ljudet Sverensstimmer med numret enligt ljudlistan, kan det bero pa at
CONFIG.TABLE inte ar stélld 1 normalt utgangsldge. For information om hur man
dtergar till normalt utgingslige for CONFIG.TABLE hanvisar vi till sidan 78.

* Rytminstrument ljud
Ljudnummer 065 till 087 i BANK 2 ar rytminstrument ljud, utan fixerad tonhjd i vanlig mening, och
med individuella rytminstrument programmerade till varje tangent. For ljudnummer 065 STANDARD KIT och
074 STANDARD KIT W/GATE motsvarar de symboler som fiens tryckta ovanfor tangenterna det rytm- och
percussionsinstrument som finns programmerade till respektive tangenter. Utnyttja dessa symboler nir Du
anvinder nagot av dessa rytminstrument judnummer. For ljudnummer 066 till 087 hanvisar vi till Drum
Kit/Percussion note programmerings listan i "List Book".

* Med hjilp av rytminstrument ljuden kan Du skapa och anvinda Dina helt egna rytmménster. Fér mer information hanvisar vi till Custom
Style avsnittet pa sid 61.

e Ljud 065 (STANDARD KIT) tilt 073 (ACOUSTIC KIT) ir "one-shot” typ rytminstrument ljud. (Att sldppa upp tangenten
paverkar inte ljudets utklingning.) Ljud 074 (STANDARD KIT) till 082 (ACOUSTIC KIT) &r "gate" typ
rytminstrument ljud. (Slipper man upp tangenten kiipps ljudet av vid denna punkt.) Dessa rytminstrumentljud ar
desamma som ljud 065 till 073.
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¢ Om KEYBOARD CHANNEL

PSR-8Q16 har 16 programmerbara Keyboard kanaler. Man kan ligga separata Bud till varje kanal. Om man
viljer ljud (och deras individuella "CHANNEL STATUS"™) till flera keyboard kanaler, kan man snabbt byta ljud
med en enkel knapptryckning. LAt oss valja ett ljud for en Keyboard Channel.

00000000000000000
1,3,5,6 2,4

1. vilj en KEYBOARD CHANNEL Tryck p2 KEYBOARD CHANNEL 2 knappen s att dess indikator

tinds.

3 3 - 5 6 7
o -;i'\- <) ) -] o o
L]

SPLIT ASSIGN

00QRO0B0AOC

S0LO

2. Vilj ett ljud Tryck pa VOICE knappen si att dess indikator tinds. F&lj in-

struktionerna pa sid 10 for att vélja BANK 1, Voice 002 (PIANO 3).

CHSTATUS DATADISK FILLE#

rr
Ly

=ain
DEE

BEE
BEE




3. Vilj en annan Key-
board Channel Tryck pa KEYBOARD CHANNEL 3 si att dess indikator tands.

1 2 3,
° 5

o»
O
o
o~

E“Eo%\oooc

SO0

4. Vilj ett annat ljud Still KEYBOARD CHANNEL 3 pia BANK 1, Voice 074 (ELEC-
TRIC BASS 1). Om du foljt anvisningamna &r nu fSljande instill-
o0g-327 CHSTATUS DATA/DISK FLLES ningar gjorda: KEYBOARD CHANNEL 1 till BANK 2 Voice 008
;7; 1 g (ELECTRONIC ORGAN 2), KEYBOARD CHANNEL 2 till BANK

1 Voice 002 (PLANO 3) och KEYBOARD CHANNEL 3 till BANK
1, Voice 074 (ELECTRIC BASS 1).

5. Byt ljud och spela Tryck pA KEYBOARD CHANNEL knapparna 1, 2 och 3 for att
vixia mellan de olika ljuden. Prova sjilv och spela med varje ljud.

e 2 3 & 2 b3 z OBS: Efier att ha bynt Keyboard Channe! kommer ljudbytet att ske i och med nista
s ton som spelas pa klaviaturen.
SPUIT ASSIGN
JQQQ0 000
-\
6. Ligg samman tva ljud Det anmarkningsvarda med Keyboard Channel hos PSR-SQ16 ar
att Du kan "ligga samman" alla kanalerna.
N ¥ & & & & &
c Hall nere KEYBOARD CHANNEL 1 knappen och tryck pa
SPLIT ASSIGN KEYBOARD CHANNEL 2 knappen. Biada dess indikatorer kommer
Q O D D O C att lysa. Spela nu pé klaviaturen. Du kommer att hora ljuden frin
sou ELECTRONIC ORGAN 2 och PIANO 3 samtidigt.

Direfter, hill nere KEYBOARD CHANNEL 2 och tryck pa
KEYBOARD CHANNEL 3 knappen. Bada dess indikatorer kommer
& ¢ oW & & & 3 att lysa. Spela pa klaviaturen. Du kommer att hora [juden fran PIA-
v NO 3 och ELECTRIC BASS 1 samtidigt.

13



7,8

7. Lagg samman tre eller

.
flera ljud.
Mo a3 a3 hs 5 & z
- S ° ¢ e
SPLIT ASSIGN

8. Aktivera enbart en

1 2 3 4 5 § 7
b
-},\— Q 1~} <] © =] o
SPLIT ASSIGN

g%gooooc

- TIPS
CHANNEL STATUS
l FINE:J2
000-127 000~127 -7~7  00=15  0=7 (COARSE:3§
-] < ] ] °

OSP  VIBRATO
VOICE VOLUME PAN DEPTH DEPTH TUNING

ANANARARARA

PITCH BEND

Hall nere KEYBOARD CHANNEL 1 knappen och tryck pa
KEYBOARD CHANNEL 2 ock KEYBOARD CHANNEL 3
knapparna si att dess indikatorer tinds. Nir Du nu spelar pa
klaviaturen kommer Du att héra alla tre Jjuden samtidigt;
ELECTRONIC ORGAN 2, PIANO 3 och ELECTRIC BASS 1.

* Genom att hilla den forst valda KEYBOARD CHANNEL knappen nedtryck och

scdan trycka pé vilka andra KEYBOARD CHANNEL knappar som helst kan Du
lagga samman maximalt 16 jjud.

OBS: Antalet maximalt tillgingliga kanaler &r 16. Den maximala pelyfonin ar
emeilertid 28 toner per Bank (d v s 28 toner per Bank kan dterges pz klaviaturen
samtidigt). P4 grund av denna begrinsning kommer toner som spelas Sver den
polyfoniska grinsen att {2 prioritet Sver tidigare spelade toner. Fdr mer information
hanvisar vidll "Voice/Polyphony List” 1 "List Book”.

Tryck pa Keyboard Channel 1 knappen, och indikatorerna for
Keyboard Channel 2 och 3 kommer att slockna (Keyboard Channel 2
och 3 kopplas bort). Nir Du nu spelar pa klaviaturen kommer enbart
Keyboard Channel 1 [ELECTRONIC ORGAN2] att }juda.

*  Trycker man pa en enda Keyboard Channel knapp nér flera Keyboard kanaler &r
inkopplade blir just denna aktiverad och alla andra kopplas bort.

Utnyttja funktionerna i CHANNEL STATUS sektionen (VOLU-
ME, PAN, DSP DEPTH, etc) som beskrivs pa sid 33 for att gora
detaljerade justeringar for varje valt ljud. Dessa funktioner paverkar
varje ljud enskilt.

PITCH BEND

Om Du vrider PITCH BEND hjulet som finns till vanster om
Klaviaturen upp eller ner, kommer toner Du spelar att "bojas” vilket
kan liknas vid ndr en t ex en gitarrist tinjer pd en strang. FOr mer
information kring PITCH BEND hjulet, se sid 38.

14



Med Split lige kan Du "dela” klaviaturen i tva sektioner och spela ett ljud 1 vanster hand och ett annat ljud i
hoger hand. Utgangslaget for splitpunktens installning dr B2 (59: denna siffra finns tryckt ovanfor klaviaturen och
indikerar dess MIDI tonnummer). For att dndra Split punkt, se sid 37.

* 1 denta exempe! anvander vi ljuden i kanal 1 och 2 enligt beskrivningen i foregéende kapitel (sid 10-12).

1,2

I detta exempel skall vi vilja KEYBOARD CHANNEL 1 ljudet (ELECTRONIC ORGAN 2) for héger hand och
KEYBOARD CHANNEL 2 ljudet (PIANO 3) fGr vénster hand.

1. Vilj den forsta kanalen
(for hoger hand)

1 2 3 4 5 € 7
2% o o -]
N o ) o

mfalafaJafaja]a

2. vilj den andra kanalen

(for vinster hand)
1 2. 3 4 s & 7
-:0'; -}?:- <) ° ° ° o
SPUIT ASSIGN

3. Spela

>t .:-é & & & & 38
SPLIT ASSIGN
sao Split Point

—
Keyboard Channel 2 Keyboard Channel 1

Tryck pA KEYBOARD CHANNEL 1 knappen sa att dess in-
dikator tands.

Hall nu SPLIT ASSIGN knappen nedtryck. Tryck samtidigt pa
KEYBOARD CHANNEL 2 knappen si att dess indikator borja
blinka.

Efter att ha slappt upp SPLIT ASSIGN kpappen kommer
indikatorn for Keyboard Channel 1 (hSger hand) att lysa fast och
indikatorn for Keyboard Channel 2 (vanster hand) att blinka. Detta
indikerar Split-lage. Nar Du nu spelar pa klaviaturen kommer
KEYBOARD CHANNEL 1 (ELECTRONIC ORGAN 2) att ljuda
for hoger hand och KEYBOARD CHANNEL 2 (PIANO 3) att ljuda
for vanster hand.

*  Split punkten kan l&ggas var som helst pd klaviawren. Fér att andra Spiit punkt, sz
sid 37.

* For att komma ur Split lage, hall dter SPLIT ASSIGN nedtryck och tryck pd
KEYBOARD CHANNEL 2 knappen.



AUTO ACCOMPANIMENT

Med Auto Accompaniment laget hos PSR-SQ16 kommer allt som spelas i vansterhands sektionen pa klaviaturen
(alla tangenter till vanster om och inklusive split punkten) att iterges som ett komplett orkestrerat ackompanjemang
enligt det ackord som spelas. PSR-SQ16 ticker en ling rad av musikaliska stilar tack vare sina 269 fabriksprogram-
merade monster. Med Custom Style funktionen kan Du dessutom skapa Dina helt egna stilar.

De 269 Accompaniment Styles &r uppdelade enligt f5ljande:

U Full Accompaniment (100 typer; 000 till 099)
Dessa stilar bestir av Intro, Main, Fill 1, Fill 2 och Ending sektioner dir varje sektion dessutom har A
och B vanation. Varje Full Accompaniment stil har dirigenom 10 olika variationer.

. Part Accompaniment (100 typer; 100 till 199)
Denna enklare variant bestar enbart av Main sektion. Har saknas Intro, Fill 1, Fill 2, Ending och
Variation A och B sektioner.

. Rhythm Style (69 typer; 200 till 268)

Dessa stilar dr enbart rytmmonster, d v s aterger enbart slagverk. Ocksa har saknas Intro, Fill 1, Fill 2,
Ending och Variation A och B sektioner.

Custom Style, nummer 269 till 276, 4r minnesplatser dar Du kan lagga in 8 egna ackompanjemangsmonster. For
ytterligare information, se kapitlet Custom Style pa sid 61.

* 1List Book finns en komplett lista Sver ackompanjemangsstilarna.

& Full Accompaniment sektioner
Full Accompaniment inkluderar Intro, Main, Fill 1, Fill 2 och
Ending sektioner och varje sektion har A och B variationer. Dessa
olika sektioner ger strukturerade variationer av ackompanjemang.
Genom att byta mellan dessa olika sektioner medan
ackompanjemanget spelas kan man erhilla musikaliskt mycket
vilanpassade variationer.

~meVARIATION e
O INTRO O FuLz O ENDING [«} A

(= e = = | )

[Sektion] Med "Sektion" avses ett musikavsnitt. Har foljer en forklaring av de fyra sektionema i PSR-SQ16.
¢ INTRO sektion: Introduktion till en melodi (1-8 takter).
® MAIN sektion: Den huvudsakliga delen av ett ackompanjemang. MAIN sektionen dterges nir alla
andra indikatorer (INTRO, FILL 1 och 2, ENDING) éar slickta.
o FILL IN sektion [FILL 1] och [FILL 2]: Dessa sektioner ger variation for aktuell sektion och kan
ocksé leda 1n 1 nidsta sektion.
& ENDING sektion: Ett avslutande méonster (2-8 takter).

[Variation] INTRO, MAIN, FILL 1 och 2 samt ENDING sektioner har alla tva variationer (A och B).
¢ Variation A: Traditionellt ackompanjemang.
® Variation B: Mera komplext och innehallsrikt.
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¥ Forhillandet mellan
sektionerna

e Intro Nar Intro monstret avslutats gar ackompanjemanget direkt till Main
sektionen for den aktuellz variationen.

* Main Det aktuella monstret aterges kontinuerligt.

+ Fill 1 Efter att ett Fill 1 monster avslutats atergar ackompanjemanget til]
samma Variation.

¢ Fill 2 Efter att ett Fill 2 monster avslutats byter ackompanjemanget till den
andra variationen (A till B eller B till A).

* Ending Nir Ending monstret spelats fardigt stoppas ackompanjemanget.

Ovanstiende forklaring visas ocksa i bilden nedan.

- m e e e AR e R ER R W M W W e e e e e e e e =
- o e WS S L AL S ER G G S MR W W M e e e = -

; Variation A —— :i
i [} g
: Intro A —— Main A —> Ending A i
i ¥ §
i Fil2 A %
APl B e
i i i
Intro B e3> Main B 3  EndingB
o
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1. Vilj

=

-

l

”nnnuuiﬂﬁ'ﬁr‘:"ﬁ &

joicio}

[oicd nonnq:laenu

3,4

en Style

XA
OFF

2. stﬁll

1654

| SNS—S—

CEC

BEE

AUTO
ACCOMP.

2091376

P21y
STYLE#

Tempo
(=]
T 1 C-' 1
] 10 L %
o gk TEMPO
OG0_L
METRONOME

Prova och valj stil 054 (JAZZ BALLAD).

Tryck pid STYLE# knappen si att dess indikator tinds. I vanster
textruta visas 000, vilket ar det normala utgingsliget. Vilj stil 054
(JAZZ BALLAD) med hjilp av sifferknappamna nedanfor vanster
textruta genom att trycka siffrorna 0, 5 och 4. Den valda stilens
nummer visas i vanster textruta. Genom att trycka + och - knappar-
na i denna grupp kan man stegvis oka eller minska stilnummer.
Hiller man nere + eller - knappen kommer siffran att 6ka respekti-
ve minska kontinuerligt.

Tryck pa TEMPO knappen si att dess indikator tdnds.
Hastigheten for den valda stilen kommer att i vanster textruta visas
med fjardedels-slag per minut. Stall tempot till vilket varde som
helst mellan 40 och 240, antingen innan ackompanjemanget startas
eller medan det aterges med hjalp av sifferknappama nedanfor
vanster textruta. Genom att trycka + och - knapparna i denna grupp
kan man stegvis 0ka eller minska tempot. Haller man nere + eller -
knappen kommer tempot att Ska respektive minska kontinuerligt.

Genom att trycka pa + och - knappama samtidigt erhalles det
forprogrammerade tempot for den valda stilen.

* Viljer man en ny stil ndr rytmen ar stoppad, erhiller man ocksé det forprogram-
merade tempot for denna stil. Viljer man ny stil medan rytmen aterges, kvarstan-
nar man i det aktuella tempot.
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3. Tryck AUTO ACCOMPANI-
MENT ON/OFF

AUTO
ACCOMP,

FINGERING ({

SINGLE FINGER
FINGERED1
FINGERECR

4. Vilj Auto Accompani-
ment Fingering

AUTO
ACCOMP.

Tryck pa AUTO ACCOMP. ON/OFF knappen nedanfor STYLE#

sa att dess indikator tinds.

* For mer information betriffande ON/OFF instdlining, se sid 39,

OBS: AUTO ACCOMP. ir inte inkopplat om dess indikator inte lyser. I sa fall
sterges enbart rytmackompanjemang.

OBS: Nir AUTO ACCOMP kopplas in, hamnar man automatiskt i SYNCHRO start

lage.

Anvind FINGERING knappen for att vilja typ av ackompanje-
mangsautomatik (Single Finger, Fingered 1 eller Fingered 2).
Efterfoljande information beskriver hur man spelar ackord i de olika
antomatiktyperna.

* Det maximala antalet toner som kan dterges samtidigt & 56. Denna siffra reduce-

ras nir Awmo Accompaniment funktionen anvinds. For mer information hanvisar vi
till “Voice/Polyphony List" i "List Book".
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e SINGLE FINGER lige:

FINGERING ({

Spela i Single Finger liige

c

Qﬂr

TLIRHLLLY

e FINGERED 1 lige:

FINGERING )

Genom att anvinda maximalt tre fingrar i vanstra klaviaturdelen
(d v s alla tangenter och inklusive den till vanster om split punkten)
kan Du erhilla dur, moli, septim och moliseptim ackord. Ackompan-
jemanget kommer att spela enligt den valda stilen och de ackord som

spelas. .
* ] Single Finger lage ligger den normala split punkten vid 49 (C*2). For att dndra
splitpunke, se sid 37.

® Dur ackord:
Tryck grundtonen.

® Moll ackord:
Tryck grundtonen och en svart tangent till vénster
om denna.

® Septim ackord:
Tryck grundtonen och en vit tangent till vanster
om denna.

® Moll-septim ackord:
Tryck grundtcnen och en vit och en svart tangent
till vianster om denna.

Fingered 1 ar avsett for den som redan kanner till hur man spelar
ackord. Genom att spela ackord i vinstra klaviaturdelen (uppt o m
och inklusive split punkten), kommer PSR-SQI6 att spela ett
anpassat ackompanjemang.

* | Fingered 1 lige ligger den normala split punkten vid 54 (F*2). Far au andra

splitpunkt, se sid 37.
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PSR-SQ16 kommer att

i Fingered 1 liige

acceptera de ackord som

uppriknats till hdger.

[Example for “C” chords]

C Caug7

MEUE “ ‘ l ol o| “
Cm Cdim

Lillalidbid

S—=—

=
=

A A
Ll Bl
el
Wi
W
kil

e FINGERED 2 lLige:

FINGERING ({

ConG

Ackord/[Forkortning] Toner
o 1-3-5
. (=% 1 ) 1-b3-5
Septim [7] ... vt e . 1-3-(5)-b7
Mollseptim [m7] . . o v v v v it i e e e e e 1-b3-(5)-b7
Storseptim [MAJ7] . ... n it cie it e e 1-3-(5)-7
Mollseptim liten kvint [m7-5] ............ e 1-b3-b5-b7
Forhdllen kvart [susd] ... ...... ...ttt eneanann 1-4-5
Septim med forhdllen kvart [7Tsus4] . ... ............... 1-4-5-b7
Forhojd kvint faug eller +] . ... .. ... . v 1-3-#5
Septim forhGjd kvint f[aug7] . ... ... .. .. i i 1-3-#5-b7
Forminskat {dim] ............ ... .. ... ... . ... 1-b3-b5
Forminskad septim [dim7] . ....................... 1-b3-b5-6
Septimliten kvint [7-5] . ....... ... i 1-3-b5-b7
Moll stor septim [mM7 . .. ... ...... ... 1-b3-(5)-7
Mollsexfmb] ........ 0ot iniiieinirnanennns 1-b3-5-6
Ren RVIDt ..ot ittt it e e e e 1-5
NIB IO« o v oot et et e e e 1-2-5

* Nir man spelar en oktav (grundton och skalans 4ttonde ton), aterges endast
grundtonen.

* Nir man spelar en ren kvint (grundton och skalans femte ton), aterges endast
grundton och kvint och man kan spela savil dur som moll melodi.

* CHORD CANCEL kar goras genom att sla tre toner intill varandre (t ex C, C¥,
D) och ackompanjemanget kommer att stoppas men rytmen fortsitta.

OBS: Om et ackord inverteras (t ex C E G spelas G C E), kommer PSR-SQI6 aut
tolka det som C ackord. Inverterar man emellentid forhdjda eller forminskade septim
ackord, kommer den ligst spelade tonen att tolkas som grundton. Septim med liten
kvint kan spelas med lagsta ton eller septim som grund. Moll sex maste spelas med
lagsta ton som grund.

OBS: Toner inom parentes kan uteslutas.

I detta lage kan automatiken kanna korrekt baston, t ex ett C
ackord med E i basen (C/E). Det blir nu den ldgst spelade tonen i
viansterhands sektionen pa klaviaturen som bestimmer vilken ton
basen skall grundas pa.

* 1 Fingered 2 lige ligger den normala split punkten vid 54 (F*2). For an andra
splitpunkt, se sid 37.

Fingered 2 liget ger perfekta musikaliska mojligheter att piverka
bastonen. Ett C ackord t ex som normalt spelas C E G kommer att
fa C som grundbas. Om det spelas G C E (C/G), iterger PSR-SQ16
ett C ackord med ett basmonster som grundas pa G. Spelas det E G
C (C/E) kommer grundbasen att bli E.
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5. Starta ackompanjemanget

@ Start:

QO SYNCHRO START/STOP

® Synchro start:

i
~<C'SYNCHRO START/STOP

I

® Synchro start med en introduktion:

St
-3{srNcHRO_START/STOP

INTRO

==

FILLA

B Variationer i Full Accompaniment

FLL2 O  ENDING O

REMOTET

...............

=V ARIETION—
A B

Det finns tre olika sitt att starta ackompanjemanget:

Genom att trycka pa START/STOP knappen kommer rytmen att
omedelbart starta utan Svrigt ackordsackompanjemang. Si snart ett
ackord som PSR-SQ16 kan tolka spelas i vansterhands delen startas
ackordsackompanjemanget. Om den grona ON/OFF knappen for
Auto Accomp inte &r aktiverad, kommer enbart rytmen att aterges.

Tryck pd SYNCHRO knappen, och indikatorn ovanfdr knappen
kommer att blinka. Ackompanjemanget kommer att starta si snart en
tangent eller ett ackord slis an i vansterhands sektionen pa
klaviaturen. Genom att trycka &nnu en ging pa SYNCHRO knappen
kopplas detta lage bort.

OBS: Om SYNCHRO knappen trycks medan Ackompanjemanget ar igéng, kommer
detta att stoppa. Ackompanjemanget startar igen sé snart en tangent eller eut ackord
slas an i vinsterhands sektionen pa klaviaturen.

For att boja med en introduktion, tryck pa INTRO knappen och
sedan SYNCHRO knappen. Si snart en ton eller ett ackord spelas i
vansterhands sektionen pa klaviaturen kommer ackompanjemanget att
starta med Intro monstret. Nér Intro monstret spelats klart Svergir
ackompanjemanget direkt till Main sektionen. Liget kan kopplas bort
genom att man trycker dnnu en ging pa INTRO knappen och far da
rent Synchro Start lage.

OBS: Trycker man START/STOP knappen cfier att INFRO knappen tryckts, kommer
Intro monstret att starta direkt. Det blic emellertid bara rytmen som aterges, tills dess
ett ackord spelas i viinsterhands sektionen pé klaviaturen.

Alla Full Accompaniment (#000-099) stilar har A och B var-
iation. Valj variation genom att helt enkelt trycka pa VARIATION A
eller VARTIATION B knappen. (Variationer finns inte i samband
med Part Accompaniment (#100-199) eller Rhythm Styles (#200-
268).

De tre LED punkterna i vinstra textrutan ger en visuell
indikering av taktslagen enligt tabellen till vinster.



6. Spela.
Split Point
v

S

'l R

Chord Melody

7. Utnyttja Fill- Ins

@ Fill 1 sektion

s
o RO 8% FuLt o FLL2 © ENDING

@ Fill 2 sektion

8. Stoppa ackompanjemanget

O SYNCHRO START/STOP

Spela ett ackord eller toner i vinsterhands sektionen pi
klaviaturen, enligt den ackompanjemangsautomatik Du valt (SINGLE
FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2}, och Du kommer att
erbilla ett ackompanjemang baserat pa detta ackord. Spela melodin
till detta i hogerhands sektionen pa klaviaturen.

Tva typer av fill in kan anvandas med Full Accompaniment. Fill
in monstret aterges si snart FILL 1 eller FILL 2 knappen trycks och
ljuder tills takten ar slut.

Fill 1 har A och B variationer. Trycker man FILL 1 for att
erhilla fill in m3nstret, kommer ackompanjemanget direfter att
aterg till Main sektionen for samma variation.

MAIN A -FILL 1 A - MAIN A
MAINB -~ FILL 1B - MAIN B

FILL 2 har ocksid A och B variationer. Tryck FILL 2 for att
erhalla fill in mdnstret, och ackompanjemanget kommer direfter att
oOverga till motsatta variationen.

MAIN A ~FILL 2 A - MAIN B
MAIN B -~ FILL 2 B - MAIN A

* Om FILL 1 eller 2 trycks pd sista slaget i takten, kommer fill mdnstret aut dtecges
i och med forsta slaget i ndsta takt.

* Om FILL 1 eller 2 trycks medan Intro iterges, kommer fill mSnstret att istallet
dterges omedelbart och ackompanjemanget gir sedan till Main sektionen.

* Om FILL 1 eller 2 trycks medan Ending spelar, kommer fill ménstret att aterges.
Ackompanjemanget gar direfter direkt till Main sektionen och kommer inte att
stoppas.

* Vi hénvisar till sid 17 dir Du finner ett flddesschema betriffande forhillande
mellan FILL och Accompaniment sektionerna.

Ackompanjemanget kan nar som helst stoppas genom att man
trycker pd START/STOP knappen. Det kan ocksa stoppas med ett
ENDING monster. Tryck pd ENDING knappen och ett avslutande
monster borjar spela fr o m forsta taktslaget i nistfoljande takt.
Ackompanjemanget stoppar nir Ending mdnstret spelats klart.

* Rytmen kan startas frin antingen A eller B variation for Intro, Main, Fill 1, Fill 2
eller Ending sektionerna. Tryck Snskad knapp fore start.

* For att valja Main sektion, koppla bort alla sektionindikatorer (INTRQ, FILL 1
och 2 samt ENDING).

* Intro ménstret kan nir som helst iterges genom att trycka pd INTRO knappen.
Intro monstret aterges fr o m forsta slaget i ndstfljande takt. N#r Intro mdnstiret
spelat klart gir ackompanjemanget direkt till Main sektion.

* INTRO, FILL 1, FILL 2, VARIATION A, VARIATION B, ENDING, SYNCH-
RO och START/STOP kan alla styras via fotkomakx (extra tillbehdr). Se avsnittet
PEDAL ASSIGN pa sid 64.
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SPELA DEMONSTRATIONSMELODIER
L

For att ge en uppfattning om dess kapagcitet, inkluderar PSR-SQ16 1 intern demonstra-
tionsmelodi och en Demo Disk med 9 melodier. (En av melodierna pa disketten &r samma
som den interna.) F8lj anvisningarna nedan for att lyssna till dessa melodier.

1. Starta/stoppa demo

melodin Tryck en gang p2 DEMO START/STOP knappen for att starta
oEMO demonstrationsmelodin. Musiken kommer att spelas upp och
STARTISTOP repeteras. Tryck dnnu en giang pgA DEMO START/STOP knappen

for att stoppa uppspelningen.
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1. Sitt i Demo disketten Satt in disketten i diskettstationen pa PSR-SQ16 med etiketten
vand uppat sdsom visas i illustrationen till vanster.

2. Vilj en Demo melodi (File)
frin disketten Anvind FILE# + eller - knappama f6r att vilja en fil med demo
musik. Genom att trycka pad FILE# + eller - knapparna andras
CH STATUS DATADISK FlLEs filnumret i den hogra textrutan. Vilj en fil som innehiller data vilket
gl | indikeras genom att numret foregis av ett "F" (t ex FO1).

A |

DATA{ DSKI STYLEI

*  Fil nummer 0] innehéller samma melodidata som den interna demonstrationsmelo-
din.

OBS: Om den valda diskettfilen inte innehdller nigra data visas "-" framfor numret (1

ex -12). Om Du forsdker ladda in en sidan fil iill PSR-SQ16's minne kommer el

"felmeddelande” (dE2) att visas i textrutan. Om ett felmeddelande visas, se avsnittet

"Felmeddelanden® pa sid 74.




3. Vilj ett SONG¥ for att lagra
in en demo melodi Anvind SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knapparna for att vilja
en Song till vilken data for demo melodin kan lagras. Vilj ett ledigt

CUSTOM
SONGHSTYLERVEASURE Song nummer frén 1 till 8. Om ett Song nummer innehailer data
- ! visas "F" fore siffran. Om det &r ledigt visas istillet "-". Efter att ha
. ’- valt Song nummer kommer ARE YOU SURE? ("AR DU SAKER?")
o sms.[mm/ indikatorn att blinka. Tryck pa YES ('J{‘.") l.;nappen for att bekrifta
ot SvLe det valda Song numret. Om sequencern inte innehiller nigra data
j kan vilket Song nummer som helst anvindas.
-1+
4. Ladda in melodidata Tryck pid LOAD knappen och ARE YOU SURE? indikatorn

kommer att blinka. Kontrollera att Song numret i textrutan i mitten
och diskfil numret i textrutan till hdger ar korrekta. Tryck pa YES
knappen {Or att starta laddningen. Operationen kan kopplas bort med
NO knappen.

Nir laddningen &r avslutad kommer de indikatorer som ar tinda
under KEYBOARD CHANNEL 1 till 16 att visa vilka spar som
anvints for demo melodin.

e e A \l( Mo o 534 \;euﬁugftf _‘:4
7Sl T S A A T T r21Y

OOOOOOOOOOOOOOOO

OBS: Medan data laddas kommer LOAD indikatorn att Iysa och diskettstationens
indikatorlampa att blinka. Tag aldrig ur disketten under dessa omstandigheter,
eftersom data kan forstSras. I samband med laddningsproceduren kan inte klaviaturen
Aterge nagot ljud.

OBS: Nir man laddar data till ett Song nummer kommer all data som sventuellt

funnits jagrat vid samma nummer ant raderas. Lagra alltid data Du vill behilla till en
diskett innan Du barjar ladda in ny data. (Se sid 70.)
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5. START/STOPP av demo musik

frian diskett Genom att trycka pa2 PLAY knappen 1 sequencern startas upp-
spelningen av demo melodin. Uppspelningen stoppas med dess
REPEAT RESET rorward  STOP knapp. De Gvriga knapparnas funktioner beskrivs i
@ ® ( -« ] [ - ] (" » ][ » ) SEQUENCER avsnittet pa sid 46.
e STER e -

OBS: Vilj ett nytt Song nummer innan Du laddar in ytterligare en demo melodi. Tack
vare detta kan flera melodier laddas utan att tidigare data raderas.

Antal melodier som samtidigt kan lagras i PSR-8Q16’s ar ca 3 - 5 stycken beroende
pé den totala minneskapacitet som fordras.

® FOr att ta ur disketten, tryck utkastarknappen fullstindigt, lugnt
och bestdmt. Vanta med att rora disketten tills den ar helt ute.

- TIPS
Lyssna till demo melodierna spar for spar
Indikatorerna for de SEQUENCER spar som innehaller data
kommer att vara tinda. Genom att trycka pa SEQUENCER knappen
nedanfor en indikator kan man koppla till och fran ett spar (tind
indikator betyder att spiret ir inkopplat). Genom att lyssna pi varje
spar separat kan det bli lattare att forstd hur de olika sparen ir

sammansatta for att bilda det kompletta arrangemanget.
SEQUENSER

e
'}’\

\14 hS 14 \ll ° A is wis e
F22S 24y n &) e~ 1) sy N

OOO(%\OOOOOCO)OOOOOO

SOLO funktionen
Om Du bara vill lyssna till ett enda spar kan de Svriga tillfalligt
tystas med hjalp av SOLO funktionen.

Procedur: Medan en demo melodi spelas upp, tryck och hill nere SPLIT
e ASSIGN/SOLOknappen och sedan den SEQUENCER knapp vars spar Du

1 2 3 4 s 5 7
° ° © ° ° ‘:?:’ ° ° vill lyssna till. Alla andra sequencer spar kommer att tystas och det valda
SPLIT ASSIGN KEYBOA sparet kommer att ljuda sa lange knapparna hills nedtryckta. Sa spart de
D D D O O O D C slapps kommer alla spar att dter ljuda.
A, A, A 3, 1, 1, 1 SEOUENCF R {)
T 3T e ST 3T Seb e b St o o o st

OOOOOQOOOOOOOOOO

CHANNEL STATUS Anvand SOLO funktionen for att hjalpa Dig att forsta vilka
I individuella installningar (VOICE, VOLUME, PAN, DSP DEPTH,
00027 001ZT 77 Wo1s 07 (GOARSES etc) som spelats in for varje kanal. Utnyttja detta kunnande nidr Du
C Y e sjalv spelar eller spelar in.

VOICE VOLUME PAN DEPTH DEPTH TUNING

A A A 0 0 B OBS: Om alla sequencer spar kopplats bort kan ingen uppspelning géras.
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PSR-SQ16 SYSTEMPLAN
R ——

PSR-5Q16 ar ett keyboard med minga funktioner. Det innehller klaviatur, Auto
Accompaniment, en Sequencer och Tongenerator enhet. Var och en av dessa funktioner
finns som "moduler” inom PSR-SQ16. Dessa moduler kommunicerar internt genom MIDI
(MIDI BUS). Systemplanen nedan visar flsdet av MIDI data i relation till panelkontrollerna
pa PSR-SQ16. Studera denna plan si att Du far en Gvergripande uppfattning om PSR-
SQ16, och lis sedan de foljande avsnitten for detaljerad information kring varje funktion.

r: Rutorna § till i§ nedan motsvarar de omriden som angivits som § till §0 pa bilden aver PSR -5613-’; ;;ml_év-e-x;tﬁl gg:pé
| sid 25. De foljande avsnitten ger alla detaljer kring dessa.

| ® MIDI systemets datafldde indikeras av pilama.

I OBS: Data som mottages via MIDI IN uttaget sinds inte ut via MIDI OUT untaget. Anvind MIDI THRU uttaget f5r an sinda l

$6 MIDI (sid 34) 2 CH.STATUS (sid 31)
REMOTE ) " MIDI INPUT/OUTPUT filter VOICE
KEYBOARD \}o/ ® Avgdr vilka MIDI kanaler som; VOLUME
skall mottagas, sindas eller ignoreras PAN
(TILL/FRAN}. DSP DEPTH
VIBRATO DEPTH
TUNING
Andra CHANNEL STATUS varden
! CH. STATUS PRIVILEGE
>SR-5Q16 % KEYBOARD (sid 36) $ Baverkar MIDI dawa insisllningar for specifik.
VELOCITY FIX : -
TRANSPOSE
SPLIT POINT
NOTE PROCESSOR

PITCH BEND RANGE
® Styr MIDI data frin klaviaturen

frin PSR-SQ16 eller ett yure, |
keyboards MIDI data. i

. kanaler till vilka specifika MIDI data kan

KEYBOARD CHANNEL 1-16 (sid 30)
Hair viljer man bland sexton MIDI BUS,

‘valjas.

MID! INPUT/OUTPUT filter -

® Avpor vilka MIDI kanaler som:  § 1iivoi:t {0i0sS
skall mottagas, sindas eller
ignoreras

| Spela pd PSR-8Q16’s klaviatur.

§ KEYBOARD CHANNEL (sid 30)

H. STATUS (sid 31)

3 KEYBOARD (sid 36)

3 AUTO ACCOMPANIMENT (sid 39)
9 SOUND MODULE (sid 76)

\

: Kontrollera PSR-SQ16 frin
en yttre klaviatur.

£ MIDI INPUT/OUTPUT fikter (sid 84)
I KEYBOARD CHANNEL (sid 30)

2 CH. STATUS (sid 31)

KEYBOARD (sid 36)

| AUTO ACCOMPANIMENT (sid 39)
% SOUND MODULE (sid 76)

Anviind PSR-8Q16’s Sequencer
for att spela, spela in eller editera
data. )

# KEYBOARD CHANNEL (sid 30)
" CH. STATUS (sid 31)

KEYBOARD (sid 36)

| AUTO ACCOMPANIMENT (sid 39)

EQUENCER (sid 42) .

% SOUND MODULE (sid 76)




PSR-SQ16 SYSTEMPLAN

P3R-5Q16 PANELSTRUKTUR

£ KEYBOARD CHANNEL
2 CHANNEL STATUS

3 KEYBOARD

4 AUTO ACCOMPANIMENT
5 SEQUENCER

5 PEDAL ASSIGN

1 TEMPO

 DISK

| SOUND MODULE

0 MIDI INPUT/OUTPUT filter

¥ AUTO ACCOMPANIMENT (sid 39)
 TILL/FRAN

isinder det vidare ll kanal 10 ull 16.°

® Skapar ackompanjemangsautomatik baserat pi
sackordsdata frin klaviaturen (Channel 9 data) och

5 SEQUENCER (sid 42)
® Anvinder Sequencer for ant

Accompaniment data. s

Inspelning Uppspelning

* 'iterge, spela in och editera data
for det som spelats samt Custom

Control Panel layout

Y

Intemal MIDIBUS .~

% SOUND MODULE (sid 76)
~ MASTER TUNING
TRANSPOSE
DSP TYFE
CONFIG.TABLE
® Sound Module tar emot yttre MIDI
'data_och aterger en maximal: -
polyfom av 56 toner. Diverse.
‘inst3liningar liter Dig piverka’
det ljud som produceras.

Internai AMP/
SPEAKER system

® Avgdr vilka MIDI kanaler som
iskall morttagas, sindas eller

iignoreras (TILL/FRAN).

8 SOUND MODULE (sid 76)

| Anviind PSR-SQ16’s Sequencer

for att spela,"spela in eller ed:tera
mottagna data.

{ MIDI INPUT/OUTPUT filter (sid 84)
EQUENCER (sid 42)

5 Kontrollera en yttre MIDI"!
apparat genom att spela pi
PSR-8Q16’s klaviatur.

i KEYBOARD CHANNEL (sid 30)
2 CH. STATUS (sid 31)
KEYBOARD (sid 36)
 MIDI INPUT/QUTPUT filter (sid 84)

% Ta emot data frin en yttre
Sequencer och anvinda =
PSR-SQ16 som tongenerator.

# MIDI INPUT/OUTPUT filter (sid 84)

9 SOUND MODULE (sid 76)
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| KEYBOARD CHANNEL

Via KEYBOARD CHANNEL viljer Du CHANNEL STATUS installningar for varje
MIDI kanal. Kanalen kopplas till MIDI BUS genom att helt enkelt trycka p2 onskad
KEYBOARD CHANNEL sa att dess indikator tdnds. Du kan ocksd gora foljande
instdllningar med KEYBOARD CHANNEL.

El ADBDOBA&ADA

| 9]
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A A O ® Det Du spelar pa klaviaturen kan destineras till flera kanaler
SPLT ASSIGN samtidigt. Tack vare detta kan Du siinda samma data till

G Q O O C varje vald kanal.
~ Hall nere knappen for den KEYBOARD CHANNEL som redan
gr inkopplad (dess indikator lyser), och tryck sedan pa knapparna
for de KEYBOARD CHANNELSs Du vill koppla in. Vilket antal
KEYBOARD CHANNELSs som helst kan ndr som helst vara
inkopplade samtidigt.

SOL

OBS: Nir tv4 eller flera KEYBOARD CHANNELS ar inkopplade, kommer en
tryckning pa vilken KEYBOARD CHANNEL knapp som helst att aktivera enbart
just denna kanal, och alla tidigare inkopplade kanaler kopplas bort.

OBS: Om flera keyboard channeis spelas samtidigt med samma ljud med samma
stimning, kan fasforskjutning komma att piverka ljudet.

® Med PSR-SQ16 kan Du "splita" klaviaturen och spela tva ljud
E samtidigt - ett med vinster hand och ett annat med hoger
SPLIT ASSIGN hand.
O G O D O C ~ Stall hdgerhands ljudet (KEYBOARD CHANNEL) enligt
= beskrivningen ovan. For att stilia vansterhands ljudet, hall nere
%\ SPLIT ASSIGN knappen och tryck vilken KEYBOARD

!

0;

i

[e]
or
ow
oo

CHANNEL som helst. Indikatorn for den kanal Du valde
komumer att blinka som indikering att denna kanal ar stalld for
vansterhands sektionen.

L}
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i

O,

i
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ow
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I Split lige kan Du dven for vansterhanden ligga samman tvé
—— eller flera KEYBOARD CHANNEL samtidigt.

- For att lagga samman ljud, héll nere knappen for den
D O Q D O C KEYBOARD CHANNEL som avdelats for vansterhands
sowe sektionen och tryck vilken KEYBOARD CHANNEL som helst.
Pi detta satt kan Du lagga samman si méanga ljud Du Snskar.
OBS: For att komma ur Split lige, hill nere SPLIT ASSIGN knappen och tryck p
knappen for den KEYBOARD CHANNEL som avdelats for vansterhands
sektionen, och dess indikator kommer att slockna.
Nir flera kanaler avdelats for vansterhands sektionen, hill nere SPLIT ASSIGN
knappen och tryck nidgon av de KEYBOARD CHANNEL som avdzlats for
vanstethands sektionen och det blir enbart denna kanal som aterges for
vinsterhands sektionen. G6r om operationen dnnu en ging {or aut helt komma ur
Split Iaget.
OBS: KEYBOARD CHANNELs som avdelats for hdgerhands sektionen kan inte
samtidigt utnyitjas i vinsterhands sektionen och vice versa.
OBS: Nir Auto Accompaniment aktiveras blir kanalerna 10 till 16 automatiskt
avdelade for ackompanjemangsautomatikens olika delar (se sid 39).
OBS: Indikatorn for en MIDI kanal blinkar nir denna kanal spelas frin klaviaturen,
nir kanalen uinyttjas i en sequencer eller i ackompanjemangsuppspelning, samt nar
MIDI IN data tas emot fran en ytire apparat.
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2 CHANNEL STAT

US

CHANNEL STATUS bestir av flera parametrar som pé olika satt paverkar Jjuden
(MIDI program change, control changes) i KEYBOARD CHANNEL (sektion 1).
CHANNEL STATUS parametrar memoreras automatiskt for varje KEYBOARD
CHANNEL, si niar ny CHANNEL valjes kallas parametrarna fram for denna CHANNEL.
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CH STATUS DATA/DISK FILE®
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SPLIT POINT

-

SPLIT POINT
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DATA[ DIS(I STVLE]

Channel Status data visas i den hogra textrutan. Denna textruta
visar ocksd Disk filnummer (se sid 70). Vilken information som for
tilifillet visas, indikeras av "punkter” i textrutans nederkant. Om
Data "punkten” ar tind ar det CHANNEL STATUS information som
visas och om Disk "punkten” ar tind visas Disk filnummer. Channel
Status Sustain och Expression kontrolleras med fotpedaler, och Pitch
Bend kontrolleras med Pitch Bend hjulet. Pitch Bend omfinget kan
justeras nar hjulet ar vridet fullt upp eller ner. Sustain, Expression
och Pitch Bend vérden visas inte 1 textrutan.

® Nir keyboardet ir i "Split" ldge.

Genom att sl2 an en tangent i bogerhands sektionen pa
klaviaturen, kommer Channel Status instdllningar for detta ljud att
visas i hOgra textrutan. Det dr sedan mdéjligt att &ndra dessa
instillningar. Genom att sl2 an en tangent i vansterhands sektionen
kan samma operationer utforas pa vansterhands ljudet.

Pitch Bend, Sustain till/frin och Expression paverkar savil
vinster- som hdgerhands ljuden samtidigt.
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CHSTATUS DATA/DISK FILES

1M

e U

DATA usx] STVLE"

O G

M

* Nar #ndringar for Channel Status gdres i "Grupp”
blinkar DATA “punkten” i héger textruta.

® Grupp

Du kan #ndra Channel Status instéllningar for tva eller flera
kanaler samtidigt. Detta gbres genom att andra till Gnskat virde
antingen med DIAL hjulet eller sifferknapparna nedanfdr den hogra
textrutan.

Till exempel, 14t oss sdga att Channel 1 (stilld pA VOLUME 90)
och Channel 5 (stilld pA VOLUME 65) ir inkopplade samtidigt.
(Den hégra textrutan visar 000 nir tvi eller flera kanaler ar
inkopplade.) Om Du sedan viljer VOLUME instalining for Channel
Status (se till att VOLUME indikatorn ar tind), kan Du andra
volymen samtidigt for bade Channel 1 och Channel 5. Lat oss sdga
att Du andrar virdet med 10 (detta virde kommer att visas i hoger
textruta). Channel 1 kommer dirmed att &ndras fran VOLUME 90
til VOLUME 100, och Channel 5 dndras fran VOLUME 65 till
VOLUME 75. Pi detta sitt kan Du dndra samtliga Channel Status
mnstillningar. I GRUPP lige kan Channel Status instaliningar vara
bade positiva och negativa s3 dess datavarden ir dubblerade enligt
foljande:

VOICE: -127 till 127, VOLUME: -127 till 127, PAN: -14 till 14,
DSP DEPTH: -15 till 15, VIBRATO DEPTH: -7 till 7,
TUNING:

-64 till 64 (finstimning) och -72 till 72 (grovstimning).

OBS: Om man i GRUPP lige forsdker ange ett virde som Sverskrider det maximala,
blir inte detta accepterat. Om t ex en Channel har ett VOLUME vérde av 120 och Du
forsSker ange 30, kommer denna Channel att fa maximal VOLUME pa 127.

OBS: Om man i GRUPP liage anger vardet “000" iterfar alla Channels samma varde
som innan Grupp éndringen, och relationen mellan Channels Zndras aldrig.

OBS: Om en Channel Status instillning indras i samband med Grupp p gr av
sequencer uppspelning eller data frin MIDI IN uttaget, atergér Channel Status
installningen till "000" och nya instillningar kommer att g3lla.

OBS: Om nigon Channel Status andras frin ett yttre keyboard i samband med Grupp
lige, kommer alla Channels i gruppen au fOlja det varde som anges frin den ytre
apparaten.

DIAL anvindning

Alla Channel Status virden kan stillas med DIAL hjulet. Om sa
behovs, tryck pd DIAL USAGE knappen s att CH.STATUS
indikatorn tinds. Vrider man DIAL hjulet 4t hdger Skar Channel
Status vardena och vrider man det it vinster minskar de.
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e VOICE val (VOICE [BANK 1,
BANK 2, LOCAL OFF})

©00-127
L]

-5

e

™ =

¢ VOLUME

000127
L]

VOLUME

® PAN

PAN

¢ DSP DEPTH
00;!5

DsP
DEPTH

A

s VIBRATO DEPTH
0~7

VIBRATO
REFTH

A

For detaljerade uppgifter vilka ljud Du kan vilja mellan, hinvisar
vi till List Book (ej 6versatt) som medfoljer PSR-8Q16. Innan Du
kan fa fram Onskat ljud miste Du vilja ritt BANK (BANK 1,
BANK 2 eller LOCAL OFF) med hjalp av BANK knappen. Sa snart
ratt bank @r vald kan Du valja Gnskat ljudnummer med DIAL eller
sifferknapparna nedanfor den hogra textrutan. PSR-SQ16 har 200
jud (dven om Bank 1 och Bank 2 bhar vardera 127 Jjudnummer) och
ljudnumren "cirkulerar” pa foljande sitt: 126-127-000~001-002
eller 002-001-~000~127-126.

BANK 1, BANK 2, LOCAL OFF: BANK 1 och BANK 2
motsvarar de interna tongeneratorerna 1 och 2 och varje generator
har en maximal polyfoni av 28 toner. Tdnk pa att vilja ratt Bank for
att finna dnskat jjud. LOCAL OFF anvinds for att vilja ljud med en
extern tongenerator ansluten till MIDI uttag. PSR-SQ16 aterger inget
ljud 1 LOCAL OFF lage. I LOCAL OFF ldge sinds varje Keyboard
Channel som valts via MIDI OUT uttaget. Nar BANK 1 eller BANK
2 valts kan I/0 FILTER funktionen anvandas for att bestimma vilka
Channels som skall sindas via MIDI OUT uttaget.

OBS: Nir man valt ny VOICE aterges denna i och med forsta tangent som darefier
spelas pé klaviaturen.
* Betrdffande instillning i utgingslige, se List Book.

VOLUME justerar ljudnivan for vald KEYBOARD CHANNEL.
Tryck pA VOLUME knappen s att dess indikator tinds. Still
darefter virdet mellan 000 (minimum) och 127 (maximum) med
hjilp av DIAL eller sifferknappama nedanfor hdgra textrutan.

Datavirdena 000 till 127 giller ockséd som MIDI datavirde.
* Betrdffande instilining i utgangslage, se List Book.

Med PAN viljer man vinster eller héger position for vald
KEYBOARD CHANNEL inom stereoljudfiltet. Tryck pa PAN
knappen si att dess indikator tands. Anvind DIAL hjulet eller
sifferknapparmna for att valja ett varde mellan -7 (helt till vanster) och
7 (helt till hoger), med O som centerposition (ljudet kommer lika
starkt i vinster och hoger hogtalare).

OBS: Nir man valt ny PAN instillning dterges denna i och med fOrsta tangent som
direfier spelas pd klaviaturen.

* Betriffande instdllning i wtgéngslige, se List Book.

Med DSP DEPTH kan man bestimma inflytandet fran den DSP
typ som valts vid SOUND MODULE for aktuell KEYBOARD
CHANNEL. Tryck p4 DSP DEPTH knappen s att dess indikator
tinds. Still virdet mellan 00 (minimum, gor att ljudet liter nira) och
15 (maximum, gor att ljudet later langt bort) med hjalp av DIAL
hjulet eller sifferknapparna nedanfGr hoger textruta.

OBS: Nir man valt ny DSP DEPTH instillning sterges denna i och med forsta
tangent som direfter spelas pd klaviamren.

* Betriffande installning i utgingslige, se List Book.

Med VIBRATO DEPTH kan man variera vibratot for den valda
KEYBOARD CHANNEL. Tryck p4 VIBRATO DEPTH knappen s
att dess indikator tinds. Still viirdet mellan O (inget vibrato) och 7
(maximalt vibrato) med hjilp av DIAL hjulet eller sifferknappama
nedanfor hoger textruta.

OBS: Som utgangslage har varje ljud, dir s ir 1ampligt, programmerats med en
passande grad av vibrato.
* Betraffande instillning i utgangslige, se List Book.
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& TUNING TUNING justerar tonhSjden for den valda KEYBOARD
CHANNEL. Det finns tva olika typer av TUNING.

-32-32
[ ]
TUNING s FINE TUNING: Genom att trycka en ging pi TUNING
knappen, si att dess indikator tands, kan Du finstamma en
KEYBOARD CHANNEL. Med FINE TUNING funktionen kan
0 man finstimma inom ett omfang av tva halvtoner (1 halvton

motsvarar 100 cent). Varje steg av justering motsvarar ca 3 cent.
Du kan finstimma vald KEYBOARD CHANNEL till Gnskat
virde mellan -32 (tonhdjden blir 1agre) och 32 (tonhdjden blir
hégre). Anvand DIAL, +/- eller sifferknappamma nedanfor hogra
textrutan for att stilla Onskat varde. Utgangslaget for FINE
TUNING &r 00 (A3=440 Hz).

¢ COARSE TUNING: Genom att trycka tvi ginger i snabb foljd
pa TUNING knappen, si att dess indikator tdnds, kan Du
grovstimma en KEYBOARD CHANNEL. Med COARSE
TUNING funktionen kan man grovstimma inom ett omfang av
sex oktaver (1 oktav = 12 halvtoner). Varje steg av justering
motsvarar en halvton. Du kan grovstimma vald KEYBOARD
CHANNEL till 6nskat virde mellan -32 (tonhGjden blir lagre)
och 32 (tonhdjden blir hogre). Anvand DIAL, +/- eller
sifferknapparna nedanfr hogra textrutan for att stilla 6nskat
varde. Utgingsldget &r 00 (A3=440 Hz).

* VOICE, PAN, DSP DEPTH, VIBRATO DEPTH och TUNING funktioner kan

kontrolleras med fotpedal. For information, se PEDAL ASSIGN avsniuet pa sid
64.

8 Andra CHANNEL STATUS viirden

e SUSTAIN till/fran SUSTAIN till/fran kan erhailas pa aktuell vald KEYBOARD
CHANNEL. Sustain virdet visas inte, men har ett internt omfing
fran O till 127. SUSTAIN till/frén kontrolleras med fotkontakt. For
ytterligare information, se "Rewrite Channel Status” pa sid 48 och
"Pedal Assign” pi sid 64. Utgangslaget for SUSTAIN instéillningen
ar 0.

EXPRESSION (volymkontroll) kan varieras pa aktuell vald
KEYBOARD CHANNEL. Expression vardet visas inte, men har ett
internt omfang fran O till 127. EXPRESSION koatrolleras med
fotpedal. For ytterligare information, se "Rewnte Channel Status” pa
sid 48 och "Pedal Assign” pa sid 64. Utgingsliget for
EXPRESSION instillningen ar 127.

¢ PITCH BEND PITCH BEND kan varieras pa aktuell vald KEYBOARD
PITCH BEND CHANNEL (toner spelade pa klaviaturen kan "bdjas™ upp och ner).
Pitch Bend vardet visas inte, men har ett intemt omfang fran 0 till
127. PITCH BEND kontrolleras med Pitch Bend hjulet. For
‘ instillning av maximalt pitch bend omfang, se "Pitch Bend Omfang”
up pa sid 38. Utgangslaget for PITCH BEND instiliningen ar 64
T‘“ (mittposition).

34



e PITCH BEND KANSLIGHET Med PITCH BEND KANSLIGHET kan man justera pitch bend

effektens inflytande for vald KEYBOARD CHANNEL nar MIDI
data mottages. Vrid Pitch Bend bjulet helt upp eller ner, och den
aktuella instillningen for pitch bends kanslighet visas 1 den hSgra
textrutan. Anvand DIAL, +/- eller sifferknappar nedanfor hoger
textruta for att vilja Pitch Bend kinslighetsomfang mellan 0 och 12.
Inst3llning 1 utgangslaget ar 12.

CH STATUS DATACRSK FILES

* PITCH BEND OMFANG (s¢ sid 38) och PITCH BEND KANSLIGHET virden
som sammantaget ger samma resultat ger ocksé samma PITCH BEND effekt.
T ex, en PITCH BEND OMFANG av 2 och en PITCH BEND KANSLIGHET av
12 (2 x 12 = 24) ger samma Pitch Bend effelt som PITCH BEND OMFANG 4
med PITCH BEND KANSLIGHET 6 (4 x § = 24).

Value Range
00.00 -~ 127.127 * Denna Pitch Bend kinslighet piverkar kinsligheten pad mottagen MIDI Piwch Bend
0 0o ~ 0 data. .
1 -1 ~ 1 * Det &r mdjligr att indra denna installning av k3nsligheten hos Pitch Bend med
2 ) - 2 hjilp av yttre apparater som kan sinda Pitch Bend kinslighetsdata till PSR-SQ16.
3 8 = 8 OBS: Pitch Bend kiinslighetsvérdet visas i den hdgra textrutan medan Pitch Bend
4 =4 = 4 omfanget samtidigt visas i1 den vanstra. Detta indikerar PSR-5Q16"s Piich Bend
5 5 =~ 5 data som sinds ut vilket anvinds som KEYBOARD data. S¢ "Pitch Bend omfing
6 -6 ~ [ (for sindning)” pa sid 38 for detaljer.
7 -7~ 7
8 ) _ 8 * For Channel Status instillningar 4terfas det fabriksprogrammerade utgangslaget
genom att -/+ knapparna nedanfor hSgra textrutan trycks samtidigt. (Undantag for
8 9 -~ 9 Sustain, Expression och Pitch Bend.)
10 -1~ 10 * Vi hanvisar till List Book for fothillandet mellan Channel Status och MIDI
11 -11 ~ N program och control change data.
12 12~ 12
DIAL e Still Channel Status undantag CH STATUS PRIVILEGE

Nér man andrar en Keyboard Channel’s Channel Status instillning, kan man med CH STATUS
PRIVILEGE bestimma om Channel Status data frin sequencern skall accepteras eller ¢j. Genom att
trycka pa CH STATUS PRIVILEGE knappen kan man alternera mellan DIAL + SEQUENCER och
DIAL lagena. Motsvarande indikator visar vilket lige som ar inkopplat.

¢ DIAL+SEQUNCER
T detta l3ge kommer varje CHANNEL STATUS 4ndring gjord
med DIAL, de hogra sifferknapparna, pedaler eller Pitch Bend hjul
att tillsammans med data fran Sequencern att paverka KEYBOARD
CHANNEL data. Det blir det sist valda vardet som kommer att
gélla.
» DIAL
1 detta lage kommer enbart CHANNEL STATUS andringar
gjorda med DIAL, de hogra sifferknapparna, pedaler eller Pitch
Bend hjul att accepteras, medan dndringar frin Sequencem
CHSTATUS P ignoreras. Detta lage ar anvindbart for att prova alternativa ljud
eller volymnivéer medan man lyssnar till uppspelning frin
Sequencern. Dessutom kan detta lage anvdndas for att tréna innan
man genomfor en Rewrite Channel Status operation (se sid 48).
I DIAL lage, &ndra Channel Status for Pitch Bend, Sustain eller
Expression genom att anvanda respektive hjul, fotkontakt eller
volympedal. Den sista andringen gjord for varje Channel Status
kommer att gilla som nytt varde och "Pbd", "SUS" eller "EPS"
kommer att visas 1 hOgra textrutan.

*  Utgangslagets instillning &r DIAL+SEQUENCER.
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3 KEYBOARD

Du kan paverka det [jud som aterges fran klaviaturen med KEYBOARD instillningar.
KEYBOARD installningar paverkar varje KEYBOARD CHANNEL lika, till skillpad fran
CHANNEL STATUS instillningar som &r individuella for varje kanal. Byten mellan
KEYBOARD CHANNELS paverkar inte KEYBOARD installningar. i

I’ -

e VELOCITY FIX VELOCITY FIX stiller data fran klaviaturen pi ett fast virde for
anslagskansligheten. Tryck pa VELOCITY FIX knappen sa att dess
o01-127 indikator tands. Stdll Velocity Fix till ett virde mellan 001 och 127
Vevocy med hjélp av +/- eller sifferknapparma nedanfor véanstra textrutan
= (datavirdet motsvarar MIDI datavirde). Aktivera VELOCITY FIX
genom att trycka pA VELOCITY FIX ON/OFF knappen nedanfor
Q VELOCITY FIX knappen.
Nar VELOCITY FIX liget ar aktiverat, kommer data fran
[] klaviaturen att ha ett fast virde for anslaget, oavsett hur hart eller
6 mjukt Du spelar.
* Data som mottages frin REMOTE KEYBOARD kommer ocksd aut piverkas av
VELOCITY FIX funktionen.
* Instillning i utgdngslaget &r 80. Tryck +/- knapparna samtidigt for att direkt
erhilla Velocity Fix viirdet 80.

OBS: I Split lage justerar man Velocity Fix for vanster sida genom att forst sla an
vilken tangent som helst i vinsterhands sektionen, och for hoger sida genom att forst
sld an en tangent inom hogerhands sektionen.

¢ TRANSPOSE TRANSPOSE funktionen &ndrar tonhSjden pa de toner som spelas
pa PSR-8Q16’s klaviatur. Tryck pA TRANSPOSE knappen sa att
R dess indikator tands. Still Transposition pa ett virde mellan -36 och
Teas 36 med hjdlp av +/- eller sifferknapparma nedanfor vanstra
textrutan. +/- knapparna 6kar respektive minskar TRANSPOSE
a virdet med en oktav (12 halvtoner). Virde som viljs med
sifferknapparna ges automatiskt ett + eller - virde. Om t ex -12 ar

aktuellt varde och Du anger 01 kommer -01 att bli angivet varde.

* Data som motiages frin REMOTE KEYBOARD kommer ocksi au piverkas av
TRANSPOSE funktionen.

*  Instdllning i utgdngsliget &r 00. Tryck +/- knappama samtidigt for att direkt
erhélla virdet 00.

OBS: For att gora Transpose i SPLIT lage, sla forst an on tangent i vansterhands
sektionen for att sedan transponera denna, och sla an en tangent i hdgerhands
sektionen for att transponera denna.

OBS: SOUND MODULE har ocksd en TRANSPOSE funktion som direkt paverkar
tongeneratorn (se sid 76). Dena innebir an SOUND MODULE TRANSPOSE
funktionen transponerar det ljud som dterges lika for alla Channels samtidigt. Aven
Channel Status COARSE TUNING funktionen transponerar tonerna i halvions steg,
men den funktionen dndrar dessa MIDI data {6r varje enskild Channel.

OBS: KEYBOARD TRANSPOSE funkiionen paverkar endast data senererade fran
Klaviaturen. Den paverkar inte Sequencer data. Efiersom det paverkar ackordsdata
frin klaviaturen paverkas dven Aute Accompaniment.
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e Andra SPLIT POINT Med SPLIT POINT funktionen kan Du andra delningspunkten pa
klaviaturen for KEYBOARD CHANNELSs eller Auto

= cO Accompaniment. Tryck pa SPLIT POINT knappen si att dess
“E“;:"U 1 indikator tinds. Andra delningspunkten genom att halla SPLIT
==t soout2r POINT knappen nedtryck och sl an den tangent Du vill ha som ny
o delningspunkt. Denna tangent blir da den hogst spelbara tonen for
B @ ~— PONT vénsterhands sektionen. Dessutom har varje tangent pa klaviaturen
B sitt MIDI tonnummer angivet ovaufér. Anvind +/- eller

sifferknapparna nedanfGr vanstra textrutan for att direkt sla in
numret for den tangent Du vill ha som delningspunkt.

— =

) ‘ / * MIDI tonnumret for den vaida delningspunkten visas i vinster textruta.

3 s ] * Nir man anvinder en yttre klaviatur med mer &n 62 tangenter, kan
/”j / delningspunkten stillas var som helst mellan 000 och 127.

* SPLIT POINT funktionen anvinds ocks: i samband med
ackompanjemangsautomatikens FINGERING lagen (SINGLE FINGER,
FINGERED 1 och FINGERED 2). Var och ¢n av dessa automatikformer kan ha
sin individuella delningspunkt. Se till au Auto Accompanimem ar inkopplat, vilj
onskad form med FINGERING knappen och still delningspunkt. De
fabriksinstdllda SPLIT POINT lagena ir foljande: KEYBOARD SPLIT - MIDI #
54 (B2), SINGLE FINGER - MIDI # 49 (C*2), FINGERED 1 - MIDI # 54 (F®),
FINGERED 2 - MIDI # 54 (F/2).

* Nir AUTO ACCOMPANIMENT aktiveras far dess delningspunkt enligt
FINGERING prioritet Sver allt tidigare val av deiningspunkt.

¢ NOTE PROCESSOR NOTE PROCESSOR ger ett tilligg av harmoni eller effekt till
toner spelade pa klaviaturen. Note Processorn har 20 typer av
o HARMONY och totalt 12 NOTE EFFECTS (sex olika effekter, var
NOTE och en i RHYTHM SYNCHRONIZED och RHYTHM

ASYNCHRONIZED version). Var och en av de tolv NOTE
EFFECTS har variationer i fem olika hastigheter. Tryck p2 NOTE
0 PROCESSOR knappen si att dess indikator tinds. Se listan uppe till
hoger pé panelen for att vilja en Harmony eller Effect fran 00 till
& 79, och anvind sifferknapparna nedanfr vanster textruta for att ange
6“ Ditt val. Aktivera NOTE PROCESSOR genom att koppla in NOTE
PROCESSOR ON/OFF knappen nedanfor NOTE PROCESSOR
knappen.

* HARMONY ger ett harmonitilligg 1ill de toner som spelas i hdgerhands sektionen
pé klaviaturen. I samband med SPLIT eller AUTO ACCOMPANIMENT baseras
de toner som laggs tiil pa det ackord som spelas i vansterhands sektionen pa
klaviaturen. HARMONY nummer 01, 02, 10, 12, 13, 14 och 18 har emellertid
fasta tonintervall, och vEnsterhands ackordet har darigenom inget inflytande pa det
Harmony tillagg som aterges.

* NOTE EFFECTS ger olika typer av repeterande dtergivning enligt den Effect som
valts. RHYTHM SYNCHRONIZED cffekter blir synkroniserade med det tempo
som valts. RHYTHM ASYNCHRONIZED effekter dterges med en
forprogrammerad hastighet, dar det valda tempot inte har nigot inflytande. Varje
NOTE EFFECT har fem variationer pa hastigheten. T ex, RHYTHM
SYNCHRONIZED PAN ECHO effekien bestir av Effect nummer 20 - 24. Alla
fem variationerma av en EFFECT ger samma ljudresultat, men ju hdgre
variationsnummer, desto snabbare repeteras effekien.

OBS: I samband med SPLIT lige sterges NOTE PROCESSOR effekter bara i
hogerhands sektionen pa klaviaturen.

OBS: Nir filera KEYBOARD CHANNELS ir aktiverade kommer en inkopplad
NOTE PROCESSOR cffekt att dterges endast pa den Channel som forst valts.

* Insillning i utgéngslaget ar 00, DUET.

* Funktionen for NOTE PROCESSOR ON/OFF knappen kan styras med fotpedal.
F&r ytterligare information, se PEDAL ASSIGN avsnittet pi sid 64.
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NOTE EFFECT
HARMONY (RHYTHM SYNCHRONIZED/RHYTHM ASYNCHRONIZED)
00 DUET 10 1+4+548 20-24/50-54 PAN ECHO
01 1-4 " BLOCK 25.29/55-59  PAN TREMOLO
02 145 12 4th INTERVAL BUILD 30-34/60-84 PAN GLISSANDO
03 COUNTRY 13  OCTAVE1 35-39/65-69 PANTRILL
04 TRIO1 14  OCTAVE2 40-44/70-74  POLY ECHO
05 TRIO2 15 STRUM(TRIO) 4546/75-79  POLY TREMOLO
06 4 WAY CLOSE BASIC 16 STRUM (4WAY BASIC)
07 4 WAY OPEN BASIC 17  STRUM (4WAY JAZZ)
08 4 WAY CLOSE JAZZ 18  STRUM (1+4+5+8)
08 4 WAY OPEN JAZZ i@  STRUM (BLOCK)
* Effekterna PAN GLISSANDO (i halvtonssteg) och PAN TRILL iterges endast nar
tva tangenter spelas samtidigt. :
* POLY ECHO och POLY TREMOLO effekterna ar polyfoniska. Alla andra NOTE
EFFECTS &ar monofoniska.
e PITCH BEND OMFANG
(for s@ndning) Denna funktion anvands for att ange det maximala omfianget for
o Pitch Bend hjulet pd PSR-SQ16. Vrid Pitch Bend hjulet helt upp
il e ) eller ner, och den aktuella installningen visas i den vinstra textrutan.
PcHBEND T uc Anvind +/- eller sifferknappar nedanfor vanster textruta for att
= stilla maximalt omfang fran -12 (vrider man hjulet maximalt uppat
‘ sanks tonhGjden en oktav - 12 halvtoner) till 12 (vrider man hjulet
w maximalt uppat hdjs tonhGjden en oktav - 12 halvtoner). Varje
oWk justering av véardet motsvarar en halvton. Instillning i utgingsiaget
ar +2.
* Det virde for Pitch Bend som stilis har blir bide maximalt Pitch Bend varde som
genereras | PSR-SQ16 och det Pitch Bend omfing som galler nar data s3nds via
MIDI OUT. Se efterfGljande tabell for forhillandet mellan instillt Pitch Bend
omfang och MIDI data virde.
8 Forhillandet mellan virdet for Pitch Bend omfing och MIDI data virde som siinds.
Value MIDI Data Value MIDI Data
DOWN Min. ~ UP Max. DOWN Min. ~ UP Max.
-12 127.127 ~ 00.00 1 11858 ~ 1069
-11 114.121 ~ 125 2 108.53 ~ 20.74
-10 104.116 ~ 2210 3 96.47 ~ 30.79
-9 94.111 ~ 3216 4 8642 ~ 4285
-8 84.108 ~ 44.21 5 7637 ~ 5290
-7 72100 ~ 54,26 6 6431 ~ 6295
-6 6295 ~ 6431 7 5426 ~ 72100
-5 5280 ~ 76.37 8 4421 ~ B84.106
-4 4285 ~ 8642 9 3215 ~ 94111 *PITCH ?END OMFANG och PITCH
-3 3079 ~ 9647 10 2210 ~ 104.116 BEND KANSLIGHET virden som
sammantaget ger samma resultat ger ocksd
-1 1069 ~ 11858 12 00.00 ~ 127.127

OBS: Pitch Bend omfing visas i vénstra textrutan, medan Pitch Bend kanslighet
samtidigt visas i hogra textrutan. Detta indikerar tongeneratorns kidnslighet nir Pitch
Bend data mottages och anvands som Channel Status data. Se “Pitch Bend Kinslighat”
pi sid 35 {or detaljer.
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: AUTO ACCOMPANIMENT

AUTO ACCOMPANIMENT funktionen i PSR-SQ16 ger ett komplett musikaliskt
ackompanjemang som Du kan spela tillsammans med pa klaviaturen. Det finns 269
forprogrammerade AUTO ACCOMPANIMENT stilar. Hér far Du information om hur Du
utyttjar AUTO ACCOMPANIMENT maximalt.

e STYLE#

000-275
L ]

® AUTO ACCOMPANIMENT ON/OFF

ON

&
©

N Wb 2 13 \’ 9 e &
S ‘j’\ °© S _l“

AUTO ACCOMFPAN MENT

RD

NNEL

]DOO%\DOO

OFF

For att valja en forprogrammerad AUTO ACCOMPANIMENT
stil, tryck STYLE# knappen si att dess indikator tands. Se Style List
som finns tryckt uppe p4 PSR-SQ16’s panel och vilj en stil frin Full
Accompaniment, Part Accompaniment eller Rhythm Style. Anvind
sifferknapparna under vinster textruta for att sla det tresiffriga
numret for den stil Du Snskar. Siffran visas i den vinstra textrutan.
* For detaljer kring innehdllet 1 Style List hanvisar vi tili List Book.

Med denna knapp kopplar man in och ur
ackompanjemangsautomatiken.

Nir indikatorn ar tand dr ackompanjemangsautomatiken
inkopplad. Nér Auto Accompaniment ar ON avdelas Channel 10 till
16 ackompanjemangets individuella delar. Channel 9 kontrollerar
vilka tangenter som spelas for ackorden och aterger darfor inget
ljud. Den valda Auto Accompaniment stilen bestimmer CHANNEL
STATUS installningar for Channel 10 till 16. Ackompanjemanget
iterges enligt det ackord som spelas i vinsterhands sektionen pa
klaviaturen. Det valda FINGERING laget (se nista sida) bestimmer
vxlken typ av ackord som kan spelas.

Nar Auto Accompaniment aktiveras kommer indikatorerna for Channel 10 till 16

att lysa. Genom att trycka pa motsvarande knappar kan vilka som helst av dessa

kanaler kopplas till och frdn.

Eventuella instiliningar som gjorts for Keyboard Channel 10 till 16 innan Auto

Accompaniment aktiversdes kommer att raderas. Hogerhands- eller

splitinstllningar for Channel 1 till 8 kommer att forbli oforindrade.

Nar indikatorn &r slackt dr ackompanjemangsautomatiken
bortkopplad. Om ackompanjemangsautomatikens START knapp
trycks nair AUTO ACCOMPANIMENT ar OFF, kommer enbart
rytmen att ljuda.
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OBS: Nir Auto Accompaniment ar inkopplat paverkar varje Channel Status funktion
(inklusive Pitch Bend, Sustain och Expression) enbart hogerhands sektionen pa
klaviamren. Undantag giller dock fér Volume, som istallet kontrollerar totalvolymen
for ackompanjemanget ("Grupp" funktion for Keyboard Channel 10 till 16).

*  Auto Accompamment ON/OFF sinds frin keyboard modulen som ett Exclusive
meddelande till MIDI BUS. Ocksé Style nummer och sektioner i
ackompanjemangsménsiren sands som Exclusive meddelanden. Det gir att
kontrollera Auto Accompaniment genom att spela in Exclusive meddelanden f6r
Section och Style i Channel 9.

* Tondata mottagen till Channel ¢ frin en yttre apparat via MIDI IN anslutningen
fungerar som ackordsdata fOr att styra Auto Accompaniment uppspelning.

¢ FINGERING (se sid 19-21) De tre lagena for ackompanjemangsautomatiken i PSR-SQ16 ir
foljande:

SINGLE FINGER: Med maximalt tre fingrar kan du i vinsterhands
sektionen f2 alla grundidggande ackord.

FINGERED 1: Du kan fritt spela de ackord Du dnskar.

FINGERED 2: Samma som FINGERED 1, dock med den
skillnaden att den kan kinna av vilken grundton
ackordet har (se sid 21 for detaljer).

o ACCOMPANIMENT sektioner Varje AUTO ACCOMPANIMENT ménster bestar av 10
sektioner (A och B variationer av fem olika typer; Intro, Main, Fill
1, Fill 2 och Ending). Hlustrationen nedan visar forhallandet melian
de olika sektionerna i AUTO ACCOMPANIMENT.
.......................................................................... , OBS: Om en ny AUTO ACCOMPANIMENT sektion viljs

- mitt i en takt, kommer den att iterges i och med fSrsta
Variation A Fill 1 A slaget i nastfSljande takt. Fill-in sektioner (Fill 1 eller Fill

' § 2) dterges emellertid i samma Sgonblick de trycks.
r Main A |——>r Ending A J !

Fill 2A

Variation B FAll2B

\ [ s> wans __}—> Eegngs ] |
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Forval av sektioner

O  FrLiv Q AUz © ENDING
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Du kan pa forhand vilja niista sektion som skall spelas medan en
annan sektion redan spelar.

Nar Intro A sektionen spelar (INTRO indikatorn lyser), blinkar
Variation A indikatorn, vilket anger att Main A sektionen ar vald att
bli den sektion som nirmast kommer att ljuda. Nar Intro sektionen A
spelat fardigt (dess indikator slocknar), kommer Variation A
indikatorn att lysa fast i och med att Main A sektionen aterges.
Medan en sektion spelar kan Du vilja vilken sektion som skall ta vid
barnast.

Exempel 1: Att gi frin Intro A till Main B sektion (forval
av B sektion).

Lat oss saga att Intro A sektionen spelar (dess
indikator lyser) och Variation A indikatorn
blinkar. Om Du trycker Variation B knappen,
kommer Variation A:s indikator att lysa och
Variation B:s indikator att blinka, vilket anger
att Main B sektionen ar f6rvald. Nér Intro A
spelat fardigt tar Main B sektionen over.

Att ga frin Main B sektion till Ending A
sektion (forval av Ending A).

Lat oss saga att Main B sektionen spelar (dess
indikator lyser). Tryck pa Variation A knappen
och dess indikator kommer att blinka. Tryck
Ending knappen medan Variation A blinkar.
Biade Ending och Variation A kommer di att
blinka eftersom Ending A sektionen nu ar
forvald. Ending A sektionen kommer att
Aterges 1 och med fOrsta slaget i nastfSljande
takt,

Denna metod kan anvindas for att pa forhand valja Intro A, Main
A, Ending A, Intro B, Main B och Ending B sektioner.

OBS: Fill-in sektioner startar i samma Sgonblick Fill 1 eller Fill 2 knappen trycks och
kan darfor inte viljas p& forhand. Den sektion som skall fSlja efier en Fill-in sektion
kan emellertid valjas pa forhand.

OBS: Rytmen stoppar automatiskt nir en Ending sektion spelat fardigt. Trycker man
emellertid Fill 1 eller Fill 2 medan Ending spelas, aterges Fill-in sekiionen
omedelbart. Ackompanjemanget Svergar direfter till akell Main sektion och rytmen
stoppas inte. Om ¢n sektion viljes efter Ending dvergdr ackompanjemanget 1ill denna
sektion utan att rytmen stoppas.
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5 SEQUENCER

Lo 8

B DAAAA
Micclo & 78

T T e

DDBBAD

SEQUENCER i PSR-SQ16 kan anvéndas for att spela in, aterge och forindra musikdata
Du skapar. PSR-3Q16’s SEQUENCER har 16 kanaler till vilka Du kan spela in data
individuellt. Alla inspelade spar kan spelas upp samtidigt.

LUHHLHLIHLHLLHLNHNUMHJI

| —

Registration Memory

—

J.

RO

Om Du saknar en medlem i bandet.

Vi tanker oss att Du har ett dansband; gitarr, bas, trummor och
keyboard. Ni maste repetera en ny 1at ikvall som ni skall spela
imorgon men trammisen har fatt fSrhinder och kan inte komma
till repetitionen. Bekymrad? Ingen fara! Spela in trummisens parti
1 PSR-SQ16’s Sequencer. Nu kan resten av er genomfora
repetitionen tillsammans med den inspelade rytmen.

16 kanaler.

Du bhar tillgéng till 16 kanaler i Sequencern och kan pi s satt
aterge musik som later som om den framfSres av en orkester med
16 medlemmar. Tongeneratorn 1 PSR-5Q16 har en maximal
polyfoni av 56 toner (28 toner per bank). Genom att aterge flera
kanaler samtidigt kan man skapa fOrmamliga ensembleklanger.

Anvind Sequencer som registreringsminne.

PSR-SQ16’s Sequencer memorerar och iterger varje kanals
Channel Status instdliningar. Alla vriga panelinstillningar, som
val av ackompanjemang, etc blir ocksid memorerat for varje
"song" och sequencern kan darfor anvindas som
registreringsminne.,
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@ Utnyttja de fabriksprogrammerade ménstren i Auto

Accompaniment vid inspelning.

AUTO ACCOMPANIMENT stilar bestar av flera ljud som
kombinerats pa ett effektfullt sitt. Att utnyttja AUTO
ACCOMPANIMENT stilar (detaljerat beskrivet pa sid 16) 1 Dina
inspelningar ar bade bekvimt, tidsbesparande och utgdr ett
maximalt utnyttjande av Sequencerns uppspelning. Vilj forst, och
spela in en Auto Accompaniment stil som passar Din musik (se
INSPELNING sid 44). Spela direfter in melodistimman
tillsammans med uppspelning av Auto Accompaniment. Slutligen
kan Du gora eventuella dndringar (editera) den totala inspelningen
efter tycke och smak (se EDIT sid 53). Med detta arbetssatt blir
det synnerligen enkelt att spela in sina egna musikaliska alster.
Spela in AUTO ACCOMPANIMENT pa Sequencer spar 10 till
16. Genom att gbra si kan Du 4ndra varje individuell del av Auto
Accompaniment inspelad pa var sitt spar och pi si satt skapa
Dina helt egna variationer for ackompanjemanget. Om Du spelar
in Auto Accompaniment till spar 9, kommer endast fSljden av de
ackord du spelar i vanster hand att spelas in. Du kan darigenom
applicera en ackordsfoljd som spelats in med en Auto
Accompaniment stil till vilken annan Auto Accompaniment stil
som helst. Vilj helt enkelt en ny stil, och starta uppspelningen av
de ackord Du spelat in. Att spela in enbart ackord sparar ocksa
mycket minneskapacitet.

Anvind MIDI for avancerad Sequencer anviindning.
Eftersom PSR-SQ16 ir ett MIDI keyboard kan data fran yttre
killor spelas in i dess flerspariga Sequencer. Sequencern i PSR-
SQ16 kan ocksa sanda data till yttre tongeneratorer och
kontrollera dess ljud.

Annan sequencer- eller datorbaserad mjukvara kan ocksa
anviindas.

PSR-8Q16 kan acceptera MIDI Standard File och det gir dirfor
att anvanda annan data eller mjukvara. Dessutom kan PSR-SQ16
med hjilp av Configuration Table (se sid 77) anpassas till alla
typer av MID] data f6r ljudnummer och volymbalans.

SEQUENCER kan spela in total 8 melodier.

SEQUENCER minnet i PSR-SQ16 kan lagra 8 inspelade melodier
("Songs"), med totalt 15.000 toner. Sa lange nitkabeln ar
ansiuten kommer dessa Songs att ligga kvar i det interna minnet
gven om strommen bryts med Power knappen. Om natkabeln dras
ur kommer emellertid datan 1 det interna minnet hos PSR-SQ16
att ga definitivt forlorat. Vi rekommenderar att Du alltid sparar
viktiga data Du inte vill forlora, eller 6nskar lagra for en langre
period, till en 3,5" floppy disk. Du kan pa detta sitt bygga upp
Ditt eget musikbibliotek.
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Borja inspelningen med att anvinda en KEYBOARD CHANNEL och spela in ett spar i

SEQUENCER.

1. Vilj ett Song nummer

SONG!!S%MQSURES
- Y |
. C
S Pihesires!
SONGH#CUSTOM STYLER / mcqg'.mevwsunso
06 /160
—_—

2. Vilj en KEYBOARD CHANNEL

3 . s s 7 8
s 3§ o ° ° o ° °
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3. Forbered inspelning
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SPLIT ASSIGN
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Anvind +/- knapparna nedanfSr textrutan i mitten for att vilja ett
Song nummer, 1 - 8. Valj ett Song nummer som inte innehaller
nigra data som t ex demonstrationsmelodi fran diskett (se sid 25). Se
till att punkten vid SONG# i nederkanten av textrutan i mitten ar
tand. Om CUSTOM STYLE# punkten skulle vara tind, tryck da pa
CUSTOM STYLE ON knappen, si kommer Song punkten att
tindas. ARE YOU SURE? indikatorn blinkar efter det att ett Song
nummer valts. Tryck pd YES knappen for att bekrafta valet av Song
nummer. (Tryck pd NO knappen for att koppla bort operationen.)

OBS: "F" visas framfdr melodinummer som innehiller data medan "-" visas om
numret &r ledigt.

OBS: Alla gjorda instillningar (alla data beskrivna som “initial setting values” i List
Book) memoreras till varje melodi. Nar man valjer ett nytt Song nummer, kommer
alla instillningar f6r denna nya Song att kallas fram. (Foregiende Song’s gjorda
installningar lagras automatiskt.)

OBS: For att éndra Song nummer utan att indra gjorda instillningar, valj forst nynt
Song nummer, hill sedan UNDO knappen nedtryck och tryck pi ARE YOU SURE?
YES knappen.

Vilj en Channel fran 1 till 16 for inspelning (KEYBOARD
CHANNEL beskrivs i avsnitt i) Tryck pé knappen for Snskad
Channel s3 att dess indikator tinds. Andra vilka som helst av de
olika CHANNEL STATUS och KEYBOARD installningar Du
onskar (CHANNEL STATUS och KEYBOARD installningar
beskrivs i respektive avsnitt % och 3).

Hill nere REC kna och tryck pid den SEQUENCER kna
som finns direkt under aktiverad KEYBOARD CHANNEL.
SEQUENCER knappens indikator kommer att blinka och Sequencern
ar nu klar for inspelning. Kontrollera att REC MODE stir i
REWRITE ALL (se REC MODE sid 48). Om Du stiller tempo och
startar metronomen (se sid 65) kan Du f5lja tempot med
metronomens taktslag och dirigenom gora det lattare for Dig att
spela in (tempot blir inspelat, men inte klickljudet frin metronomen).
I detta lage blinkar de tre punkterna i den vinstra textrutan samtidigt
(se sid 22) i takt med tempot.
OBS: Fér att samtidigt spela in data som framfores pa klaviaturen pid PSR-SQ16
tillsammans med extern data frin MIDI IN, forbered PSR-SQ16 fGr inspelning genom
att trycka p& SEQUENCER knappen for den Channel som motsvarar aktueil MIDI IN
kanal. I detta fall behdver indikatorn for Keyboard Channel inte vara tand.

OBS: Data som framféres via REMOTE KEYBOARD uttaget spelas in pid samma siut
som data som framfores pa PSR-8Q16s egen klaviatur.



4. Slag per takt
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Du kan vilja antal slag per takt for den melodi du skall spela in.
For detta anvinds BEAT PER MEASURE +/- knapparna beligna
nedanfor textrutan i mitten for att stilla ett viarde mellan 1 och 7.
Still t ex vardet pd "3" for att spela in en melodi med tre slag i
takten, "4" fOr att spela in fyrtakt, etc. Du kan ocksi vilj "Aut”
(AUTO), vilket antomatiskt stiller antal slag per takt, baserat pa den
AUTO ACCOMPANIMENT stil som valts.

OBS: Nar man spelar in en ackordsfoljd tll Channel 9, blir BEAT PER MEASURE
alltid instdlld pa "Aut”. Denna instdllning kan inte &ndras. Om Du emellertid spelar in
en ny Accompaniment stil med annat taktslag, kommer det nya taktslaget att stillas
automatiskt.

OBS: BEAT PER MEASURE viirdet piverkar enbart det inspelade avsnitiet. Det ar
darfor mbjligt att spele in med annat taktslag i specificerade avsnitt av en melodi. Om
du &ndrar takislag inom samma avsnitt kommer det sist valda virdet au galla.

Inspelningen startas nar PLAY knappen trycks. SEQUENCERN
startar ocksi inspelning i och med fGrsta tonen som spelas pa
klaviaturen. Numret for det aktuella takten visas i textrutan i mitten.
De tre Beat punkterna i vanstra textrutan indikerar taktslagen nir
man spelar in i SEQUENCER.

OBS: Om Beat Per Measure ar 5 eller storre, kommer takislagen i vanster textruta att
indikeras enligt foljande:

5 slag per takt: fjarde och femte taktslagen indikeras av den hdgra punkten.

6 slag per takt: fjarde till sjite takislagen indikeras av den h3gra punkten.

7 slag per takt: fjarde till sjunde taktslagen indikeras av den hdgra punkten.

Tryck pa STOP knappen Or att stoppa inspelningen.
Taktrikningen i textrutan i mitten kommer att stoppa och automatiskt
aterga till den takt inspelningen startade. Indikatorerna for alla

mspelade SEQUENCER spar kommer ocksi att lysa.
Om indikatorn for det inspelade sparet inte lyser, betyder det att inspelningen inte
fungerat. Det kan bero pa au SEQUENCER sparet inte matchats mot Keyboard
Channel, eller andra orsaker. Ga tillbaka till steg 2 (v3lj en KEYBOARD
CHANNEL) och prova att spela in igen.

Om du vill spela in en annan kanal, vilj en KEYBOARD
CHANNEL. Hill sedan nere REC knappen och tryck den
SEQUENCER knapp som motsvarar den valda KEYBOARD
CHANNEL. Sequencern &r nu klar att spela in denna kanal. Glom

aldrig att forst vilja en Kevboard Channel som motsvarar sequencer
sparet sisom beskrivits vid steg 2.

*  Genom att samtidigt hilla nere REC och STOP knapparna visar textrutan 1 mitien

dterstiende minne i Sequencern (1 varde = 1 kilobyte minne) si lange knapparna
hélls nedtryckia.
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For att spela upp Sequencern, tryck SEQUENCER knapparna for
de spar Du vill iterge, si att dess indikatorer tands. (Indikatorer for
spar som innehéller data kommer ocksi att lysa nir inspelningen ar
avslutad och RESET knappen tryckis.) Tryck pid PLAY knappen och
uppspelningen av PSR-SQ16 Sequencer startar omedelbart.
Uppspelningen kan nir som helst stoppas genom att trycka STOP

knappen.

Anvand Sequencer FORWARD eller REWIND knapparna fOr att
valja det taktnummer frédn vilket Du vill att uppspelningen skall
borja. Detta kan gdras oavsett om Sequencemn spelar eller ar
stoppad. Trycker man FORWARD Okar taktnumret med ett och
trycker man REWIND minskar det med ett. Hiller man en av dessa
knappar nedtryck, okar respektive minskar taktnumren kontinuerligt.
Du kan iterga till takt nummer 1 genom att trycka RESET knappen.
Om Du trycker DIAL USAGE knappen si att POSITION indikatorn
tinds, kan DIAL hjulet anvindas for att vilja taktnummer (se sid
32)

Viika spar som helst kan kopplas till eller frin under uppspelning genom at! man

trycker pi motsvarande SEQUENCER knapp.

*  Sequencern’s RESET, REWIND, PLAY, STOP och FORWARD funktioner kan
styras med fotkontakt (extra tillbehdr). For yiterligare information, se PEDAL
ASSIGN avsnittet pa sid 64.

OBS: Om inga Sequencer indikatorer &r tinda, kommer en tryckning pa PLAY

knappen att tinda upp indikatorerna for de spir som innchéller inspelad data. Tryck pa

PLAY knappen ¢n andra gang for au starta uppspelningen av de spér vars indikatorer

ar tinda.

OBS: Om Du startar Auto Accompaniment i samband med sequencer uppspelning,

kommer Auto Accompaniment, for att bli synkroniserat med sequencern, att starta i

och med nastfSljande takt.

OBS: Channel Status forindringar i sequencern blir inspelade vid den position de

g6res. Om Du anvinder REWIND eller DIAL f5r att gi bakit och sedan spelar upp,

kan det darfor hiinda att channel status inte iterges korrekt. Om detta intraffar, hall
nere STOP knappen och tryck pd RESET knappen. Data kommer att ater lasas av fran
bdrjan av inspelningen (uppdateras), och Korrekt channel status blir installd for den
aktella positionen. Om Du spelar upp under dessa forutsattning, kommer channel
status att aterges korrekt.

Medan uppspelning dr iging, kan du lyssna till enstaka Sequencer
spir genom att hilla SPLIT ASSIGN/SOLO knappen nedtryck
tillsammans med en SEQUENCER knapp. Det spar Du viljer
kommer att hGras ensamt si lange de tva knapparna halls nedtryckta.
Denna funktion &r anvindbar nir Du vill lyssna till vad som finns
inspelat pa ett individuellt spar. (Se dven sid 27 i "Grundiiggande
hantering” sektionen.)



33 « & s Du kan lyssna till tidigare inspelade spir och samtidigt spela in
SPLTT ASSIGN SPLIT ASSIGN ett nytt.
[j OO0 O [___] O00 Tryck de SEQUENCER knappar vars spar Du vill spela upp, si
att deras indikatorer tinds. Darefter, hall nere REC knappen och

oW

N o- tryck SEQUENCER knappen for det spar Du vill spela in. Dess

. O O O ® indikator kommer att blinka for att indikera "standby lage"™ (klart for
%\%\ ﬁ inspelning). Du kan nu starta inspelning till detta nya spar, antingen

genom att trycka PLAY knappen eller borja spela pa klaviaturen,
medan Du samtidigt lyssnar redan inspelade avsnitt.

sTOP PLAY FORWARD Det gér att starta inspelning frin en utvald takt mitt 1 en melodi.

E E @ Medan Sequencern ir stoppad, anvind FORWARD eller REWIND
knapparna for att vilja den takt Du vill bna i.

Du kan spela in p4 flera individuella spar samtidigt. Detta gor man genom att hilla nere REC knappen och sedan
trycka pa knappama fr de spir Du vill spela in. Har foljer en forklaring bur olika typer av framfGranden kan
spelas in pi valda spar.

1.

Spela in flera spir med klaviaturen

Valj forst de KEYBOARD CHANNELS Du dnskar och gor sedan klar Sequencern for inspelning.
Genom att samtidigt spela in till flera spar, kommer samma framfGrande att spelas in till alla valda
Sequencer spér, tillsammans med varje kanals individuella Channel Status instillningar.

Spela in vinster- och higerhands sektioner i Split lige

Stall klaviaturen i SPLIT ldge (se sid 15) med onskade Keyboard Channels, gor klart Sequencern och
borja inspelningen.

Spela in med Auto Accompaniment

Keyboard Channel 10 till 16 anvands for att spela in individuella delar av Auto Accompaniment. S
snart Du valt de Keyboard Channels Du onskar och Sequencern gjorts klar, kan du bdrja inspelning.
Channels 1 till 8 kan samtidigt anvandas for att spela in framfGrandet for hdger hand.

Spela in ackordsdata for Auto Accompaniment

Channel 9 anvinds or att spela in de ackordsdata for Auto Accompaniment Du spelar i vansterhands
sektionen pa klaviaturen. Gor klar Channel 9 for inspelning och spela in 6nskad ackordsfoljd (se sid
50).

Spela in flera spar via MIDI IN uttaget

Vilj med hjilp av MIDI I/O filter instillningar de kanaler Du vill spela in (se sid 84). Sa snart
Keyboard Channels och Sequencer gjorts klart kan inspelningen borja. Genom att aktivera MIDI IN
CLOCK/COMMANDS funktion, kan ett yttre keyboards start och stopp funktioner anvandas for att
kontrollera PSR-3Q16’s Sequencer PLAY och STOP knappar.
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Nedan frklaras de fyra metoder som finns vid inspelning till redan inspelat spir.

1. REWRITE ALL

RECMODE
N\
@
REWRITE ALL

REWRITE
CHSTATUS

OVERDUB
INSERT

2. REWRITE CH.STATUS

REC MODE

(O] REWRITE ALL

At REWRITE

% Ch STATUS

of OVERDUB
INSERT

3. OVERDUB

REC MODE

O} REWRITE ALL

REWRITE
O] cri'sTATUS
] ovERDUB

WNSERT

4. INSERT

REC MODE

[O) REWRITE ALL

| REWRITE
CH STATUS
Cf OVERDUB
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st Q) 000 )
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Med birjan fran det taktnummer Du valt, kommer ny data Du spelar in att
ersatta tidigare inspelad data pa sparet. Denna metod kan ocksa anvindas for att

spela in nytt spar.

1 2 3 4
W///,/// %/// — § FramfSrande data
|/ A///I////A///// : Channel] Status data

tidigare data . ny data

74

1 detta lage kan Du ange nya Channel Status instillningar pa data Du redan
spelat in. (Endast den Channel Status instillning som for tillfallet visas i hogra
textrutan kan forindras.) Gor forst klart sequencer sparet for inspelning och vilj
sedan dess motsvarande Keyboard Channel (se sid 44). Valj direfter den Channel
Status instdllning Du vill &ndra och anvand DIAL, +/- eller sifferknapparna
nedanfor hogra textrutan fOr att ange det nya varde Du Onskar. Slutligen, tryck
PLAY och STOP efter varandra och den nya Channel Status instillningen
kommer att gilla frin och med bGrjan av den takt Du valt. Dessutom, om Du t
ex spelar in Volume dndring ar det mdjligt att tona in och ut Jjudet.

12 3 a4 1.2 3 4
AN AT, — L X/ Framforande data
v, NI : i Channoel Status data

* For att gbra om Channel Status for Pitch Bend, Sustain och Expression, vilj forst Rewrite Channel
Status och vrid sedan Pitch Bend hjulet eller tryck for aktell PEDAL. Omprogrammering kan
sedan borja. Channel Status installning kommer att gSras om till senaste varde erhillit med Pitch
Bend hjul eller PEDAL. Pitch Bend visas som "Pbd" i hdgra textrutan, Sustain som "SUS" och
Expression som "EPS”. -

* Det gér ocksd au andra Channel Status instillningar efter att inspelning startats. Channel Status
insi@llningar kommer att gilla med sista valda vérde.

I detta ldge kan Du ldgga till ny data till redan inspelad data.

1 2 3 4 1 2 3 4
7 — AT s,
SN A A A

I detta lage kommer data av framforande och Channel Status instiliningar att
sittas in pa ett spar framfGr den valda takten. Andra spir som utgdr delar av
samma Song kommer automatiskt att fa blanka takter pa motsvarande positioner.

Insert
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e PUNCH IN/OUT 1 samband med REWRITE ALL eller REWRITE CHANNEL STATUS, kan
nya data f5r framforandet eller ny Channel Status data spelas in till ett valt spar
medan PUNCH IN/OUT indikatorn blinkar elier PEDAL hills nedtrampad.

REC MODE Aktivera forst ett Sequencer spar och dess motsvarande Keyboard Channel (se
(@) sid 44). Tryck direfter PLAY knappen och Sequencer uppspelningen startar. Nar
S Du kommer till den position i melodin dir Du vill gdra om inspelringen, tryck
REWRIE pa PUNCH IN/OUT knappen eller trampa ner PEDAL (se sid 64) och
e o 2::.:.::: indikatorerna for valda Sequencer spar kommer att blinka, vilket indikerar att
INSERT Sequencern nu spelar in (PUNCH IN). Ny data kommer att spelas in si linge

PUNCH IN/OUT indikatorn blinkar eller si lange PEDAL hills nedtrampad.
Tryck &n en ging pd PUNCH IN/OUT knappen eller slapp upp PEDAL for att
g4 ur inspelningslige (PUNCH QUT). Upprepa denna procedur for att spela in
nya data vid andra positioner pa sparet. Inspelning kommer att stoppas nir Du
trycker STOP knappen eller n3r uppspelningen nir slutet.

PUNCH IN/QUT

iy knappen trycks i mitien
O Playback O Playback av femte takten och data
1 2 9 12 spelas in REWRITE

}/1//A/ // A..LL) till minen- av
7//// ////A nionde takten dar

PUNCH IN/OUT

34
L
G A,

PUNCH IN PUNCH OUT knappen dter trycks
AL ° (PUNCH OUT).
PN RoouT PUNCH INOUT

T B

* I PUNCH IN/OUT lage kan man samtidigt spela in pa flera spir genom att samtidigt aktivera flera
KEYBOARD CHANNELS.

* Punch In/Out for ett spar &r mojligt cavsett om inspelningen &r avslutad eller ej, eller sparet spelas
upp eller ¢j.

* PUNCH IN/OUT knappens funktion kan styras med fotkontakt. (F&r detaljerad information, se
PEDAL ASSIGN avsnittet pa sid 64.)

* Ny data for framforandet kommer att ersatta tidigare framforande data nir REWRITE ALL ar valt
och ny Channel Status data kommer att ersitta tidigare Channel Status data niir REWRITE
CHANNEL STATUS &r valt.

- TIPS Anviind DIAL att tona i grupp
Du kan anvanda DIAL for att samtidigt justera volymen pé flera
Keyboard Channels som aktiverats som GRUPP. Medan Sequencern
— |4 spelar upp, koppla in de Keyboard Channels vars volym Du vill
£ - justera. Vilj VOLUME Channel Status instillning (se sid 33) och se
-1 I J— I till att DIAL USAGE CH STATUS indikatorn ir tand (se sid 32).

Anvind sedan DIAL fOr att samtidigt variera volymen for valda
- Keyboard Channels. Utfor operationen i Rewrite Channel Status lage
¢ 3% % e o {Or att samtidigt &ndra inspelade Channel Status Volume

O D O D instaliningar.
Du kan ocksa anvanda DIAL for att variera volymen pé
individuella Keyboard Channels vid Sequencer uppspelning. Pa si
satt kan Du gbra perfekta volymbalanseringar i Din musik.
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Tryck pa AUTO ACCOMP. ON/OFF knappen s att dess indikator tands.

@ Spela in Auto Accompaniment data pi samma siitt som data for melodistimma (med kanal 10 till 16).
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Varje separat del av alla Auto Accompaniment stilar aterges pa
kanal 10 till 16. Du kan spela in alla toner som spelas av en Auto
Accompaniment stil enligt samma princip som Gvriga data som
genereras nir man spelar pa klaviaturen, genom att hilla nere REC
knappen och trycka SEQUENCER knappama 10 till 16 (och
dérigenom aktivera dessa spir for inspelning). Data for varje separat
Keyboard Channel, 10 till 16, blir individuellt inspelade till sitt
motsvarande Sequencer spair.

* Genom att spela in Auto Accompaniment till Keyboard Channels 10 till 16, spelas
data for spelade toner in pa varje spar. Data for varje enskilt spir kan darfor
editeras. Denna inspelningsmetod kriver emellertid mycket mer minneskapacitet
Zn inspelning av enbart ackordsdata, vilket beskrives nedan.

* Eu snabbt och enkelt sitt an forbereda Sequencer sparen for inspelning med Auto
Accompaniment &r foljande: Hill nere REC knappen oc¢h tryck pa PLAY knappen.
Alla aktuella KEYBOARD CHANNELS som valts, inklusive KEYBOARD
CHANNEL 10 till 16 blir samtidigt kiara for inspelning.

® Spela in ackordsdata for Auto Accompaniment (med Keyboard Channel 9)

‘1:~ 7 8 R
e % P, K T A
MEMORY AUTO ACCOI
SPLIT ASSIGN KEYBOARD CHANNEL
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Keyboard Channel 9 anvinds for att spela in ackordsdata for
Auto Accompaniment. Ackordsdata inspelade till kanal 9 styr hela
framfOrandet frin Auto Accompaniment. Ocksa Auto
Accompaniment ON/OFF, byten mellan sektioner (INTRO, FILL,
ENDING, etc), till och fran for enskilda kanaler och Auto
Accompaniments totala volym spelas in till kanal 9 och
uppspelningen kommer att bli exakt sa som framfGrandet spelades in.

* Inspelning av enbart Auto Accompaniments ackordsdata fSrbrukar barz en liten del
av Sequencer minnet § PSR-SQI6. Auto Accompaniment Style nummer,
ackordsdata och sektionsdata kan fortfarande indras. Individuella delar av Auto
Accompaniment kan emeliertid inte editeras.

OBS: Du kan inte samtidigt spela in pa Channel 9 och Channels 10 till 16.

REWIND STOP PLAY
n | 4
L —sTEP—

1 samband med inspelning eller uppspelning (eller bidadera
samtidigt), kan man trycka p4 REPEAT knappen och rytmen
kommer att stoppa vid slutet av den aktuella takten. In- eller
uppspelningen kommer sedan, efter en takts uppehall, att repeteras
frin den takt in- eller uppspelningen bdrjade.

OBS: Om det forekommer Channel Status dndringar (t ex ljudbyten) i den data som
repeteras, kommer den inte att uppdateras (se sid 46).

OBS: Repeterad inspelning gér ej ant gora vid INSERT typ av inspelning.

OBS: En bunden not eller portamento vid repetitionspunkten blir e inspelad.

50



STEP lage i PSR-SQ16 aktiveras genom att hilla nere STOP knappen och trycka pa PLAY knappen.

® VAD AR STEP MODE?
En takt (4/4)

Y

e——

-

- 192 clocks

Y

¢ En talz bestar av 192 clocks.
& Ett taktslag (fjardedelsnot) bestir av
48 clocks.

1. Ga i STEP Kge och stiill STEP SIZE.

REWIND STOP PLAY FORWARD

116 @, ms tA¢
T ire 1724 o124
119210 1152 1182
=4 POSITION j@ -a POSITION 8 POSITION
STEP SIZE STEP SIZE STEP SIZE
CUSTOM
SONGH/STYLESMEASURES
B —"
Beat Clock

2. Flytta stegvis.

REWNMND STOP PLAY FORWARD
<< n > » )=

For inspelning och uppspelning dr en takt i PSR-SQ16 uppdelad i
192 lika stora bitar (3 4/4-dels takt). Data for ett framforande spelas
in till dessa bitar, vilka benimnes CLOCKS. STEP laget fungerar pi
samma sitt som Sequencer uppspelining och inspelning med den
skillnaden att Du kan gi steg for steg genom sequencer data 1 bitar
av CLOCK enheter. Du kan dirfor spela in och spela upp
"manuellt” och exakt kontrollera eller lagga in data. Med denna
metod kan dven personer som inte ar speciellt bra pa att spela, gdra
perfekta inspelningar.

OBS: For au gora inspelning i Step lige helt frin bdjan (data f5r nigot framforande
finns inte), gi forst i fardiglige for inspelning (se sid 44) och darefter i Step lage.

Hall nere STOP knappen och tryck PLAY knappen for att
aktivera STEP lige. (MEASURE# punkten i nederkanten av
textrutan i mitten kommer att blinka.)

Nair enbart den dvre indikatorn lyser, ar STEP formatet i 1/16
lage. Nar enbart den nedre lyser ar STEP formatet 1/192. Nar bada
indikatorema lyser ar STEP formatet i 1/24 lige.

Textrutan 1 mitten visar taktslag och clock inom takten.
Taktslaget ar textrutans vanstra siffra (i 4-takt visas 1 - 4), mittersta
och vanstra siffran dr clock positioner (00 - 47 visas. Ett taktslag ar
uppdelat i 48 lika stora clocks).

* Trycker man PLAY knappen i STEP lage, visar textrutan i mitten aktwellt
taktnummer sd lange knappen hills nedtryckt.

Anvind FORWARD och REWIND knapparna f6r att stega
framét eller bakat bland framforandets datapositioner (clock) med 12
steg (1/16 lage), 8 steg (1/24 1age) eller 1 steg (1/192 lage). Genom
att halla nere FORWARD eller REWIND knapparna kan man
forflytta sig kontinuerligt framat eller bakat bland datapositionerna.

Om D staller DIAL USAGE (se sid 32) till POSITION kan Du
ocksi anvanda DIAL fGr att gora forflyttningar i datapositioner.

Det tar tid att andra taktnummer i STEP ldge, och det dr darfor
battre att forst valja den takt Du vill kontrollera eller editera, innan
Du gar i STEP lage.

* 1Step lage kommer ljudet att dterges nir man kommer till en position dar det
finns data.

3. Tryck STOP knappen for att komma ur STEP lige.
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® Inspelning i STEP lige

- TIPS
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Ljudbyte vid wredje
slaget i takten.

Channel Status change
v \J
CH. Status A CH. Status B CH. Status C
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CH. Status B CH. Status C CH. Status C

Tempo inspelning och

For att spela in 1 Step lage, anvind DJAL eller FORWARD och
REWIND knapparna for att vilja "tangent till" punkt i textrutan i
mitten. Tryck ner onskad tangent si snart Du valt denna punkt.
Darefter, medan Du hiller tangenten nedtryck, valj "tangent fran”
punkt, och sldpp sedan upp tangenten. Den spelade tangentens ton
kommer att ljuda i utrymmet mellan "tangent till” punkten och
"tangent frin" punkten Du valt. Det ar pi detta sitt man spelar in
toner.

Anvind STEP lige for Rewrite Channel Status data

Du kan anvénda STEP lage for att gbra om tidigare gjorda
Channel Status instillningar. Koppla forst in Recording mode’s
REWRITE CH STATUS funktionen och anvind STEP lige for att
vilja den punkt i melodin fran vilken Du vill &ndra instillning for
Channel Status. Andra direfter till onskat virde och spela slutligen
in det med Punch IN/OUT operation.

OBS: Samtidig inspelning av "tangent TILL" och "tangent FRAN" data (med

FORWARD och REWIND) ar inte méjlig.

OBS: Nir sequencer data spelas upp baklinges (REWIND), kommer ljudet att iterges

i enlighet med "tangent TILL" tiliféllet. Om Du gar tillbaka till tidpunkten fore

“tangent TILL" upphdr Ljudet. Ocksd Channel Status installningar &ndras annorlunda

jamfort med normal uppspelning.

OBS: Nir "tangent TILL" spelas in och spelas upp baklinges innan "tangent FRAN"

spelats in, kommer “tangent TILL" data inte att spelas in.

OBS: PLAY och RESET funktioner hos Sequencern har ingen inverkan i STEP lage.

OBS: I 1/16 lage kommer alla framforda data inlagda till varje 12-stegs bit att

framfSras samtidigt. Dessa data kan tyckas vara kvantiserade (se sid 55) men si ar

icke fallet. 17192 lage och normalt uppspelningslage iterger framford data sisom den

spelades in (clock for clock).

* Sequencerns FORWARD och REWIND funktioner kan styras med fotkontakt.
(For ytterligare information, s¢ PEDAL ASSIGN avsnittet pa sid 64).

OBS: I Step lage kan inte uppspelning av Auto Accompaniment styras av ackord

inspelade till kanal 9 (endast de toner som verkligen spelats in tll kanal 9 kommer att

aterges).

uppspelning Andringar av tempo spelas in i relation till det tempo (i procent) som gillde i
bdrjan av melodin. Om Du édndrar tempo vid starten av en melodi, kommer
tempot for resten av melodin att ocksi andras 1 samma relation. Om Du vill
indra enbart tempot frin bogan av melodin, visa fGrst tempo i vanstra textrutan,
hill sedan REC knappen nedtryck och tryck pa Tempo knappen.
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Anvand EDIT lage for att forandra eller géra om data for framforandet i Sequencern (Song data och Custom
Style data). I EDIT ldge kan data i en specificerad takt i ett utvalt spar dndras. De EDIT funktioner som finns
tillgangliga &r QUANTIZE, VELOCITY OFFSET, TRANSPOSE, CLEAR, COPY, CUT, PASTE och INSERT.

* Anvind inte STEP ldge i samband med EDIT.

® EDIT funktioner

® QUANTIZE .. .... Justerar tidsforhallandet mellan inspelade tillfallen hos specificerade takter pi utvalt
Spar.

® VELOCITY OFFSET Andrar det totala Velocity vardet i specificerade takter pa utvalt
spar.

® TRANSPOSE . .... Transponerar data i specificerade takter pi utvalt spar.

o CLEAR ........ Ersitter data i1 specificerade takter pa utvalt spir med blanka takter.

e COPY ......... Kopierar data frin specificerade takter pa utvalt spar och placerar dessa data i
editbufferten hos PSR-8Q16.

eCUT .......... Skir bort data i specificerade takter pa utvalt spar och placerar dessa data i
editbufferten hos PSR-SQ16. De takter som aterstir dras ihop for att fylla ut gapet,
for alla spar.

@PASTE ......... Placerar data i editbufferten pi specificerad position. (Data som redan finns vid
denna position kommer att slis ihop med data fran bufferten.)

® INSERT ........ Tar data i editbufferten och placerar den i specificerad takt pi det valda sparet.

8 Den grundliggande hanteringen av varje Edit funktion

@ Still ett spar for EDIT Tryck SEQUENCER knappamna for de spar Du vill editera sa att
1 2 s 4 s R . deras indikatorer lyser.
-] (-] ] . o 1+ o o
ac 000C
SOLO
h-::”\— [+]

Q%Séééoc
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® Specificera avsnitt for EDIT

Specificera EDIT startpunkt...FROM

Numret for den aktuella takt som for tillfillet &r vald visas i textrutan i mitten.
Anvind Sequencer FORWARD eller REWIND knapparna fr att vilja den takt
Du vill editera. Varje tryckning pA FORWARD J&kar taktnumret med ett och
varje tryckning pA REWIND minskar det med ett. Haller man en av dessa
knappar nedtryck, okar respektive minskar taktnumren kontinuerligt.
Taktnummer kan ocksa andras med DIAL genom att Du siitter DIAL USAGE till
POSITION ldge. Nir det taktnummer Du Onskar visas i textrutan i mitten, tryck
Sequencer FROM knappen si att dess indikator tinds. Detta indikerar att EDIT
startpunkten (den takt Du valde) bar faststallts.

* Om den EDIT startpunkt Du valt inte ar den réitta, tryck FROM knappen igen sa att dess indikator
slocknar. Du kan nu vilja en ay startpunkt for EDIT.

Specificera EDIT slutpunkt...TO

Efter att ha valt EDIT startpunkt (d v s taktnummer), vilj EDIT slutpunkt
enligt samma princip som beskrivits ovan. Nér detta ar gjort, tryck Sequencer
TO knappen s att dess indikator tinds, vilket indikerar att den EDIT slutpunkt
Du valt ar faststalld.

[ Editrange

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
C T T T kv ke | 1 1
sovome TR Eswess s SONOMETIE MEASSE ¢ o
i
(Ry N L 1L, +Genoman trycka innu en ging pa FROM och TO
B il scve Tirmnse knapparna slocknar dess indikatorer och de taktnummer Du
-:g-‘ -;501— valt raderas.

*Efier att ha kopplat bort FROM och TO knappama kan

Du vilja nya start- och slutpunkter f6r EDIT och det blir
nu dessa som galler.

OBS: Om endast FROM punkt viljs, kommer alla data frin den specificerade startpunkten till
melodins slut att bli editerad. Om endast TO punkten viljs, kommer alla data frin deana och till
melodins bdrjan att editeras. Om varken FROM eller TO punkt viljs kommer heila raden av data att
paverkas av Edit.

OBS: Om Du viljer TO fore FROM, blir FROM instdllningen raderad. Samma giller om Du viljer
FROM efter TO.

Specificera de toner som skall editeras...NOTE
Du kan editera en specifik ton eller grupp av toner inom de specificerade

takterna i det valda sparet. En enstaka ton (t ex C3) eller alla toner inom ett
omfang Du viljer (t ex C3 till G3) kan editeras. Faststill vilken ton eller toner
som skall editeras genom att halla nere Onskad ton, eller ligsta och hdgsta ton
inom det omfang Du vill editera, och tryck sedan NOTE knappen. Trycker Du
ner en ton blir endast denna editerad. Trycker Du ner tva toner blir dessa och
alla toner daremellan editerade. Efter att ton eller toner specificerats kommer
NOTE indikatorn att lysa, vilket indikerar att dessa toner &ar klara for EDIT.
Edit range '% I— Genom att trycka pd NOTE knappen annu en ging (sa att dess indikator

o slocknar) kommer den valda tonen eller tonerna att upphivas. Om inga toner
specificeras, kommer alla toner att paverkas av Edit.

L
3 |
¥
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® EDITERING

e QUANTIZE QUANTIZE justerar tidsforhillandet mellan inspelade tillfilien
hos specificerade takter. Anvand denna funktion for att fa spelade
toner att intrdffa exakt pa taktslagen.

En takts 1/8-dels toner fore kvantisering. En takts 1/8-dels toner efter kvantisering.

1. Specificera de takter Du vill Specificera de takter Du vill kvantisera med hjilp av EDIT
kvantisera och gi sedan i startpunkt/slutpunkt metoden som beskrivits pa sid 54. Tryck sedan
QUANTIZE lage. DATA SEL knappen och tind upp QUANTIZE indikatorn.

* Liget indras for varje tryckning pd DATA SEL knappen.

DATA SEL VALUE

2. Vilj QUANTIZE viirde. Anvind VALUE +/- knapparna for att stillz ett QUANTIZE
cUSTOM ontase. A virde mellan 4 och 192 i textrutan i mitten. (Det finns 10
T QUANTIZE virden: se tabellen nedan.)
11 1 ': , OBS: QUANTIZE virdet justerar indelningen or alla toner mellan de valda
11 1 L' taktnumren till nirmast indeining enligt vak virde. Om det t ex forekommer bade 1/8
- / och 1/16 skall QUANTIZE virdet stillas till 16 (kvantisering till 8 kommer au flytta

sovae ST hersunes! 1/16-dels toner till nirmaste 1/8-dels virde).

Tabell §ver QUANTIZE VALUE
404y ... .. 1/4 not 32(1/32) . ... 1432 a0t
B8 ...... 1/8 not 48(1/48) . ... 1/32 not wiol
1212) .. ... 1/8 not triol 64(1/64) . ... 1/64 not
16(2/16) . . ... 1/16 not 96(1/96) . ... 1/64 not triol
241128y . . ... 1/16 not triol 192(1/192) .. 1/128 not triol
* Det gir inte att stilla QUANTIZE till virden som ligger mellan de som anges i
tabellen.
3. QUANTIZE Efter att QUANTIZE virde valts, tryck pA CHANGE knappen
w som finns till hdger om VALUE +/- knapparna, varpi ARE YOU
vALUE ’“°° 9-‘“‘ Foususer SURE? indikatorn blinkar. Tryck pi YES knappen och OUANTIZE
J > j m operationen genomftres. (Tryck NO eller CHANGE knappen annu
-+

en gang for att avbryta QUANTIZE operationen.) CHANGE
indikatorn blinkar medan operationen genomfOres och lyser sedan

fast ndr den ar klar. (Ocksda FROM, TO och NOTE indikatorerna
. Q ONDS o MAEQou sure? slocknar.)

.l * Du kan dngra QUANTIZE ope¢rationens genomforande genom att trycka UNDO
knappen si lange UNDO indikatorn blinkar.

OBS: Om Du slutgiltigt kvantiserar (med stort QUANTIZE varde) grovt kvantiserad
(med litet QUANTIZE virde) data, kan inte dessa data iterfi sin originalform.
OBS: Efiersom bade Key On och Key Off blir kvantiserat, forekommer Key On och
Key Off samtidigt. Detta kan ibland orsaka en komprimering av ljudet. Korrigera
detta genom att dndra Key Off bakit nigot.
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e VELOCITY OFFSET

1. Specificera de takter Du vill justera

Denna operation modifierar Velocity vardet for alla toner inom
specificerade takter.

Med hjilp av EDIT startpunkt/slutpunkt metoden som beskrivits

VELOCITY OFFSET for och gi sedan i pa sid 54 specificerar Du vilka takter Du vill modifiera for

VELOCITY OFFSET lige.

DATA SEL VALU!

2. Vilj VELOCITY OFFSET viirde.

CUSTOM
SONG#STYLESMEASUREY DATASEL ALUE

§ N,
ll'/

sousa’ Leclm]

3. Genomfor VELOCITY OFFSET

iy
= moo AHE vou SURE?
VALUE CHANGE

A ]EJ

VELOCITY OFFSET. Tryck pd DATA SEL knappen och tind upp
VELOCITY OFFSET indikatorn.

Anvind VALUE +/- knapparna for att stilla ett VELOCITY
OFFSET virde mellan -127 och 127 (MIDI data virde) i
mittentextrutan. Detta VELOCITY OFFSET virde giller for alla
Key ON data inom Edit omfanget.

* Genom att samtidigt trycka VALUE + och - knapparna ilerstalles VELOCITY
OFFSET virdet till 000.

Efter att VELOCITY OFFSET varde valts, tryck p4 CHA™'
knappen som finns till hoger om VALUE +/- knapparna, varj.
ARE YOU SURE? indikatorn blinkar. Tryck pi YES knappen och
VELOCITY OFFSET operationen genomfdres. (Tryck NO eller
CHANGE kuappen dnnu en ging for att avbryta VELOCITY
OFFSET operationen.) CHANGE indikatorn blinkar medan
operationen genomfGres och lyser sedan fast nir den ar klar. (Ocksa
FROM, TO och NOTE indikatorerna slocknar.)

*  Du kan ingra VELOCITY OFFSET operationens genomfSrande genom att trycka

UNDO knappen s lange UNDO indikatorn blinkar.

OBS: Anvind VELOCITY OFFSET virdena -127 till 127 for au justera
anslagskinsligheten mellan sin minimum och maximum niva. Efter an VELOCITY

OFFSET applicerats kommer emeliertid varje datavarde som &verstiger O eller 127 au
automatiskt stillas pa O eller 127.
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® TRANSPOSE

Denna operation transponerar alla toner inom specificerade
takter.

J%Hﬁ %
M A | 4’
) Pt

1. Specificera de takter Du vill transponera  Med hjilp av metoden som beskrivits pa sid 54 specificerar Du

och gi sedan i TRANSPOSE Lige.

DATA SEL VALUI

CUSTOM
SONGN&%EIIMEASURES

1y
U | /
ST -

3. Genomfor TRANSPOSE.

ez moo MIARE You SURE?
vn.uE crutee

%\ ]@

vilka takter Du vill utfora TRANSPOSE for. Tryck sedan pa DATA
SEL knappen si att TRANSPOSE indikatorn tands.

Anvind VALUE +/- knappama for att stilla TRANSPOSE
varde mellan -36 till 36 (+/- 3 oktaver, ett steg = en halvton) i
mittentextrutan.

* Genom att samtidigt trycka VALUE + och - knappama aterstilles TRANSPOSE
vardet till 00.

Efter att TRANSPOSE virde valts, tryck piA CHANGE knappen
som finns till hoger om VALUE +/- knapparna, varpi ARE YOU
SURE? indikatorn blinkar. Tryck pd YES knappen och
TRANSPOSE operationen genomfOres. (Tryck NO eller CHANGE
knappen innu en ging for att avbryta VELOCITY OFFSET
operationen.) CHANGE indikatorn blinkar medan operationen
genomfdres och lyser sedan fast ndr den ar klar. (Ocksa FROM, TO

och NOTE indikatoremna slocknar.)
TRANSPOSE funktionen paverkar dven percussion, eftersom transponeringen
skriver om data fSr tonnummer. Denna funktion kan dirfor anvandas for att andra
rytminstrument.

*  Du kan ingra TRANSPOSE operationens genomfdrande genom att trycka UNDO
knappen s& lange UNDO indikatorn blinkar.
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o CLEAR

CLEAR

Denna operation ersatter all data inom specificerade takter med
blanka takter.

12 5 4 | 1 2 3 4
o — V2 1]

Status fore
CLEAR operation.

1. Specificera de taktnummer for vilka
Du vill gora CLEAR.

2. Genomfor CLEAR.

AND
N / jNDOc-?:O:v*:RE YOU SURE?

& /&L

1]

e COPY
Takterna 1 och 2
kopieras. -
VAN — | 222
* Kopierad data
3 4 q placeras i edit-
%%&‘&k\\ bufferten.

Datan finns kvar i sitt
originalskick efler
kopiering.

1. Specificera de takter Du vill kopiera

Status efter CLEAR operation.
(Tredje och fjirde 1akten innehiller inga data.)

Anvind EDIT startpunkt/siutpunkt metoden beskriven pa sid 54
{Or att bestimma vilka takter Du vill CLEAR:a
OBS: Ténk pi att om flera spér &r valda for CLEAR, kommer zaila data inom de
specificerade takterna for alla valda spir au raderas.
OBS: Om taktnummer inte specificerats, kommer alla data for de aktuella spar som
valts att raderas nir CLEAR knappen trycks.

Efter att taktnummer har specificerats, tryck p2 CLEAR knappen
varpa ARE YOU SURE? indikatorn blinkar. Tryck pa YES knappen
och CLEAR operationen genomfdres. (Tryck NO eller CHANGE
knapp for att avbryta CLEAR operationen.) CHANGE indikatorn
blinkar medan operationen genomfdres och lyser sedan fast nir den
ar klar. Ocksd FROM, TO och NOTE indikatorerna slocknar.

* Genom att hilla nere CLEAR knappen och trycka pi STOP knappen raderas alla
data pi alla spar.

* Data for ent specifikt spar kan raderas genom att hilla nere CLEAR knappen och
trycka pd SEQUENCER knappen for Onskat spér.

Denna operation kopierar ett specificerat omfang av takter och
placerar dessa data 1 editbufferten hos PSR-SQ16. Data i
editbufferten kan sedan liggas in i vilket spar som helst med hjilp
av INSERT eller PASTE funktionen (blandar editbuffert-data med
data som redan finns pa spéret).

Data i tredje och fjarde takterna

har blandats med kopierad data.
Datzan placeras med
PASTE vid takt 3.

1 2
—> BB

1 2 V3 4

V/AL\\\‘N 1 2 3

4 5 6
Datan placeras med ~> VUGN
INSERT vid takt 3.

Den kopierade datan har adderats ill
sparet och skapat sex takter med data.

Anvand EDIT startpunkt/slutpunkt metoden beskriven pa sid 54
for att bestamma vilka takter Du vill kopiera.

OBS: Om taktnummer inte specificerats, kommer alla data for de aktuella spir som
valts att kopieras nar COPY knappen trycks.
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2. Genomfor COPY

(]
—5h-

kY

3. Genomfor PASTE elier INSERT
operation

s pe v
-

e et
paste INSERT

00

0

e CUT

Takterna ! och 2
skdres bort.

n

]

12 3 4 1
A AN — | A2

" Bortskuren data
placeras i edit-

1 2 3 4
k—‘—!\\\\m bufferten.

Efter CUT flyttas
dterstiende data
samman for ant fylla
ut gapet.

1. Specificera de takter Du vill skiira bort

Efter att taktnummer har specificerats, tryck pA COPY knappen
varpd ARE YOU SURE? indikatorn blinkar. Tryck pd YES knappen
och den specificerade datan kopieras och placeras i editbufferten.
COPY indikatorn blinkar medan operationen genomfGres och
slocknar sedan nir det ar klart. Ocksda FROM, TO och NOTE
indikatorerna slocknar nar operationen ar klar och istallet tinds
PASTE och INSERT indikatorerna.

Medan PASTE och INSERT indikatorerna lyser kan Du géra
PASTE (blanda datan fran editbufferten med redan befintlig data)
eller INSERT for datan fran editbufferten till Sequencer spar.
Anvind PLAY, FORWARD eller REWIND knappama for att
specificera (i mittentextrutan) vid vilket taktnummer Du vill gbra
PASTE eller INSERT. Tryck darefter PASTE eller INSERT
knappen och ARE YOU SURE? indikatorn kommer att blinka.
Tryck YES knappen for att genomfora PASTE eller INSERT
operationen.

OBS: Editbufferten har bara en minnesplats. Befintlig data i editbufferten raderas av
ay data,

OyBS: Vid PASTE maste antalet spir for operationen Sverensstamma med antalet
kopierade spar. Om de inte Sverensstimmer och PASTE genomfores, visas
felmeddelandet "SEO” i mittentextrutan. Vid INSERT sitts de kopierade spiren in p
specificerat spar och Gvriga spar fir vid samma position blank data.

Denna operation skar bort data i specificerade takter pa utvalt
spar och placerar dessa data 1 editbufferten hos PSR-SQ16. De takter
som aterstar dras ithop for att fylla ut gapet, for alla spar. Data i
editbufferten kan sedan laggas in pa vilket spar som helst med
INSERT eller PASTE funktionen.

Data i wedje och fjérde takterna

har blandats med kopierad data.
Datan placeras med
PASTE vid takt 3.

—

1 2 V3 a4

\\\‘m 1 2 3 4
Datan placAeras med o mk\\\\‘m% i
INSERT vid takt 3.

5 6

Den bortskurna datan har adderats tilt
sparet och skapat sex takter med data.

Anvand EDIT startpunkt/slutpunkt metoden beskriven pa sid 54

for att bestamma vilka takter Du vill skéra bort.

OBS: Om taktnummer inte specificerats, kommer alla data for de akmella spir som
valts att skiras bort nir COPY knappen trycks.

OBS: Vid CUT kommer alla data mellan FROM och TO att skiras bort och placeras i
editbufferten oavsett specifierat spar eller toner.
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2. Genomfor CUT

3. Genomfor PASTE eller INSERT

operation
wig e
chste_wéir

oh

& unpo OAREYOU&JRﬁ’

EL

Efter att taktnummer har specificerats, tryck pd CUT knappen
varpd ARE YOU SURE? indikatorn blinkar. Tryck pd YES knappen
och den specificerade datan skares bort och placeras i editbufferten.
CUT indikatom blinkar medan operationen genomfdres och slocknar
sedan nar det ar klart. Ocksi FROM, TO och NOTE indikatorerna
slocknar nir operationen ar klar och istdllet tinds PASTE och
INSERT indikatorerna.

Medan PASTE och INSERT indikatorerna lyser kan Du gdra
PASTE (blanda datan frin editbufferten med redan befintlig data)
eller INSERT for datan fran editbufferten till Sequencer spar.
Anvind PLAY, FORWARD eller REWIND knapparna for att
specificera (i mittentextrutan) vid vilket taktnummer Du vill gora
PASTE eller INSERT. Tryck darefter PASTE eller INSERT
knappen och ARE YOU SURE? indikatorn kommer att blinka.
Tryck YES knappen for att genomfora PASTE eller INSERT

operationen.
OBS: Editbufferten har bara en minnesplats. Ny CUT eller COPY data ersitter
tidigare editbuffert data.

OBS: Medan UNDO lampan blinkar kan man angra CUT och INSERT operationer
(datan kan atergi till sin tidigare form).

OBS: I samband med sequencer, om en stor mingd data mdste behandlas samtidigt, kan detta resultera i en fordrdjning i ljudgenereringen. Om
detta intriffar, flytta datapositionerna nagot for att gora ljudgenereringen smidig.

VOICE 1 J

KEz)y

2¢ch —

3ch X1

' -

4ch X

TN R R RV
4 O L. B S B
- VI DI

e =T

Ljudgenereringen for Channel 1 ar fordr5jd p gr
av att ljudbyte sker samtidigt.

® Sequencer felmeddelanden

Byt tidpunkien or ljudbyte enligt ovan for
ant gora ljudgenereringen smidig.

soncus i Rhenres
) Felaktig operation sovasitmesre:  FOr mycket data
5 E {J| En felaktig operation har genomfGrts. C g E Far mycket data for att kunna
b o :’my spelas upp samtidigt.
CUSTOM

“"""“"‘“‘"‘“;‘ Bufferten full son¥Eibisnee  Minnet fullt

5 E f| For mycket data for editbufferten har bearbetats l_" E .;l Detta visas nar tillgingligt i
o FEaey samband med CUT eller COPY. - = Sequencer minne ar mindre in

TIPS den datamingd som skall laddas.
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EGNA ACKOMPANJEMANG

Med CUSTOM STYLE funktionen kan Du skapa Dina helt egna ackompanjmangsstilar.
Du kan skapa totalt egna mdnster eller forindra de fabriksgjorda. Du kan ha 8 CUSTOM
STYLE monster lagrade samtidigt och de erhilles via CUSTOM STYLE numren 269 till

276. Dessa CUSTOM STYLES kan ocksi sparas pa floppy disk. Anvind fljande

grundlaggande tillvigagangssatt for att skapa en CUSTOM STYLE fran ett fabriksménster.

® Skapa en CUSTOM STYLE av ett fabriksgjort ménster.

PRESET STYLE CUSTOM STYLE
000 COPY 269 = INTRO A/B EDIT >
: | ‘ MAIN A/B
L_—___—-> 270 FILLIN 1 AB
- FILLIN 2 AB
2é8 t(> 271 ENDING A/B
Alla eller specifika sektioner Nir alla sektioner valts
kan viljas och kopieras. > 272 for kopiering.
| 273
———> 274
< MEMORY
‘ 275
CUSTOM STYLES memoreras pd num-
mer 269 till 276 i minnet. Dessa kan
-:> 276 anvindas som varje annat fabriksgjort

RE-RECORDING
» REWRITE ALL

+ REWRITE CHANNEL
STATUS

- OVERDUB
- INSERT

EDIT

+ QUANTIZE

» VELOCITY OFFSET
* TRANSPOSE

+ CLEAR

« COPY

« CUT

+ PASTE

-« INSERT

Auto Accompaniment monster.

* Part Accompaniment och Rhythm Style innehéller enbart MAIN A sektion data. Till dessa kan Du sjilv skapa &vriga sektioner.

Lat oss som ett exempel kopiera Auto Accompaniment stil 033 till CUSTOM STYLE 269 och av detta skapa ett

eget originalmdnster.

1. G4 i CUSTOM STYLE Ige.

GUSTOM

SONG#STYLES/MEASURE®

cb65

[y

smi%‘i-v@‘olmns]

SONGHCUSTOM STYLES

Tryck paA CUSTOM STYLE ON fGr att komma i Custom Style
lage. Textrutan i mitten kommer att visa Custom Style nummer.
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2, Vilj Custom Style nummer.

CUSTOM
SONG#STYLE#MEASURES
A

JC O
€2

SONGHCUSTOM STYLES

1N ('N -, o Aéggﬁai
Y by B B
et 2 2 /
[ A SANRMIRy Swm— § 6
F BCAT °°_E§'g’
! STYLE#

mrafre

4, Kopiera stilen.

=20+~ INTRO -0 FilLL1

Anviand SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knapparna nedanfor
mittentextrutan for att vilja ett CUSTOM STYLE pummer melian
269 och 276. ARE YOU SURE? indikatorn kommer att blinka.
Tryck pa YES for att bekrafta CUSTOM STYLE numret. Valj stil
nummer 269 f6r virt exempel.

Om ett CUSTOM STYLE nummer redan innehiller data,
kommer "F" och numret att blinka alternerande. Om det inte finns
nigon data blinkar "-" alternerande med numret.

Anvind Auto Accompaniments "Valj en Style” operation som
beskrivs pa sid 18 i avsnittet "Grundliggande bantering” for att vilja
den stil som skall utgdra grunden for CUSTOM STYLE. For vart
exempel, vilj 033 Heavy Metal,

Tryck p2 COPY knappen for att gora klart for kopiering av Auto
Accompaniment stilen.

—VARMFON—

~ o >~ FIL2 - 0-- ENDING -o - A JNDO - 'o:ansvou SURE?

ol C:--:j——_jt:acjr_—l

Slce)

For att kopiera alla sektionerna, tryck pd ARE YOU SURE? och
YES knappama. For att kopiera en specifik sektion, tryck pi
knappen for onskad sektion si att dess indikator lyser fast. (Till
exempel, tryck pdA VARIATION A for att kopiera MAIN A
sektionen. Eller, tryck ENDING och Variation B knapparna for att
kopiera ENDING B sektionen.} Tryck direfter ARE YOU SURE?
och YES for att kopiera in ackompanjemangsstilen till det valda
CUSTOM STYLE numret. (Kopierar man alla sektioner tar det ca 5
sekunder efter att man tryckt pa YES.)

OBS: Enbart alla eller en sektion kan kopieras vid et tillfalle. Vill Du kopiera annat
antal sektioner, maste varje sektion kopieras separat.

OBS: Det ir fullt méjligt att kopiera olika sektioner frin olika stilar.

OBS: Nir man valt en Part Accompaniment eller Rhythm Style och COPY irycks,
blinkar endast VARIATION A och ARE YOU SURE? indikatorerna. Detta beror pa
att Part Accompaniment och Rhythm Style endast bestir av data for MAIN A sektion

(s¢ Grundlaggande hantering, sid 16). Full Accompaniment stilar, som t ex
Accompaniment 033, innehdller data fSr samtliga Accompaniment sektioner.
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5. Editera den kopierade stilen. Kopierad Custom Style data hanteras pd samma sitt som

Sequencer data. Inspelnings operationer (se sid 48) och Edit
operationer (se sid 53) kan dirfor utforas. Din fantasi och
skicklighet i att hantera editeringsfunktioner ar de enda
begrinsningarna fOr att skapa Dina egna CUSTOM STYLES.

OBS: Nir man dr i CUSTOM STYLE lage, kan Sequencer spar 1 till 9 inte anvindas
{or in- eller uppspelning.

@ Grunderna for editerings tekniken (Exempel: Full Accompaniment)

1. Vilj SEKTION

2. Vilj spar

3. Editera

Nir en Full Accompaniment stil kopierats till ett CUSTOM STYLE nummer, blir data
for alla sektioner (INTRO, MAIN, FILL 1, 2 och ENDING for bade A och B)
tillgdngliga. Genom att trycka pa en sektionsknapp sinds dess data till panelen. (Den
valda sektionsknappens indikator lyser tillsammans med indikatorerna for de Sequencer
spar som innehiller data.)

Nir Du lyssnar till en komplett uppspelning, eller uppspelning av individuella spar, s
lyssna noga pa vad som finns pa varje spar. Lagg ocksi marke till hur manga takter
sekvensen bestir utav. Eftersom PSR-SQ16 inte stiller upp nigra begrinsningar
miéste Du se till att stoppa i sekvensens sista takt vid inspelning. (Tryck manuellt pa
STOP knappen, styr med fotkontakt eller utnyttja REPEAT funktionen enl nedan.)

Nar Du skall gbéra EDIT ar det en rekommendation att bdrja med rytmsparet, dérefter
basen och slutligen sparen for ackordet. Ténd dirfor upp indikatorn for rytmsparet och
dess motsvarande KEYBOARD CHANNEL forst.

Editera rytmsparet. Se Sequencer avsnitten INSPELNING eller OM EDIT (sid 48 resp
53) och prova att dndra i rytmdelen (se dven OVERDUB, sid 48). Prova sedan att indra
Volume, Pan och andra Channel Status parametrar (se REWRITE CH. STATUS, sid
48). COPY och PASTE/INSERT funktioner kan ocksi utnyttjas. Anvind dessa funktioner
for att forst gbra indringar i rytmen, sedan for bassparet och ackordsspiren. Kom ihag
att aktivera respektive KEYBOARD CHANNEL knappar. REPEAT funktionen, som
forklaras nedan, kan i vissa fall gbra editeringsarbetet enklare.

Anvinda procedurerna 1 till 3 tillsammans med Din fantasi for att skapa egna CUSTOM STYLE monster.

# REPEAT inspelning

REPEAT RESET REWIND

Efter att ha pabdrjat inspelning av CUSTOM STYLE kan Du lita
sekvensen spela och trycka pA REPEAT knappen vid det taktnummer
o il fran vilket Du vill erhilla repetering. Efter mellanliggande

CECE

n | I » metronomeklick repeteras sekvensen kontinuerligt tills STOP

e STEP — knappen trycks (vilket ocksi hiver REPEAT funktionen).
Funktionen dr speciellt anvandbar nér Du skapar rytmmonster i
samband med OVERDUB lage.

6. Anvind en CUSTOM STYLE Nir Du ér klar med Din egen ackompanjemangsstil lamnar Du

programmeringslaget for CUSTOM STYLE genom att trycka annu
en ging pd dess ON knapp. P4 samma satt som med Sequencer data,
kan 8 CUSTOM STYLES lagras internt 1 PSR-SQ16. Efter att ha
gatt ur CUSTOM STYLE laget kan Accompaniment Style numren
269 till 276 anvindas pi samma sitt som de fabriksgjorda Auto
Accompaniment ménstren.

OBS: For au skapa en helt ny CUSTOM STYLE frin grunden, valj en
Accompaniment sektion, Istillet for aut forandra befintliga mnster anvinds

inspelningsfunktionerna i Sequencern (se sid 44) for att tdmma och gdra helt egna
monster.
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6 PEDAL ASSIGN

En lang rad funktioner i PSR-SQ16 kan kontrolleras med en ansluten fotpedal.

O8E dotStatH6

PEDAL 1 och PEDAL 2 uttagen p4 baksidan av PSR-5Q16 ir
avsedda for anslutning av en fotkontakt (YAMAHA FC4 eller FC5)
.och fotkontroll (YAMAHA FC7) (pedalerna ar extra tillbehor). Efter
att ha anslutit pedaler till dessa uttag, hiller man helt enkelt PEDAL
ASSIGN 1 alternativt PEDAL ASSIGN 2 nedtryck och trycker for
den funktion man vill kunna gora med fotpedalen. Fotpedalen utfor
direfter samma funktion som den valda knappen. PEDAL ASSIGN
PEDAL 1 knappen motsvarar PEDAL 1 uttaget och dess anslutna pedal och
‘o PEDAL ASSIGN 2 knappen pa samma sitt PEDAL 2 uttaget.

PEDAL ASSIGN OSYNCHRO START/STOP

D oy

Ger START/STOP funkiion till en pedal.

@ Funktioner som kan kontrolleras med fotpedal.

Omkopplingsbara funktioner som kan styras
med FOTKONTAKT (anvand FC4 eller FC5).

*VOICE +RESET

* METRONOME *REWIND
*NOTE PROCESSOR ON/OFF +PLAY
*AUTO ACCOMP. ON/OFF +«PUNCH IN

+ INTRO +«STOP

*FILL 1 * FORWARD

*FILL 2 *REPEAT

+ VARIATION A/B * KEYBOARD CHANNEL
*ENDING *FINGERED 2

* START/STOP +STEP SIZE

* SYNCHRO

Funktioner som kan styras med FOTKONTROLL
(anvand FC7).

+ TEMPO * PAN + VIBRATO DEPTH
- VOLUME +DSP DEPTH +TUNING

* Om fotpedaler ar anslutna men ndgon specifik funktion inte valts, fungerar Pedal 1 som Sustain och
Pedal 2 som Expression (volym). Om fotpedalen har valts for annan funktion aterfis Sustain eller
Expression funktion genom att med respektive PEDAL ASSIGN knappen nediryck trampa pa
aktuell pedal.

* Fotkontaktens till/frdn funktion kan kastas om genom att trycka tvd génger i snabb f3ljd pa PEDAL

ASSIGN knappen. Nedirampningsvinkein och till/frin funktionen for fotkontrollen (FC-7) kan bytas
enligt samma procedur.
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* Nir en fotkontakt anvinds for att kontrollera Channel Status funktioner, andras Channel Status
vardet frin minimum till maximum. Du kan &ven anvinda fotkontroll till att styra TILL/FRAN
funktioner hos PSR-SQ16.

* For att vilja KEYBOARD CHANNELS med fotkontakt, hll antingen PEDAL ASSIGN | eller
PEDAL ASSIGN 2 nedtryck och tryck sedan pi vilken KEYBOARD CHANNEL knapp som helst.
Har funktionen valts via PEDAL 1 byts KEYBOARD CHANNEL frin hdger till vanster vid varje
tilliramp pa pedalen. Har funktionen valts via PEDAL 2 sker bytet istillet frin vanster till hdger.

* Fdr att styra VOICE byte med fotkontakt, bill antingern PEDAL ASSIGN 1 eller PEDAL ASSIGN
2 nedtryck och tryck sedan pi VOICE knappen. Via PEDAL 1 minskar ljudnumret med ett for
varje tilltramp och via PEDAL 2 Skar det med et for varje tilltramp.

* For au styra FINGERED 2 lage med fotkontakt, hill antingen PEDAL ASSIGN 1 eller PEDAL
ASSIGN 2 nedtryck och tryck pi FINGERED knappen. Om Du sedan med FINGERED 1 som
utgingslage trampar pa fotkontakten sker byte till FINGERED 2 si linge pedalen hills nedtrampad.

* Nar fotkontrollen anvinds for volym eller Expression, kan ett stegvis forekommande brus markas
pa en del Jjud. Detta beror pd begriinsningar i upplGsningen av volymkontrollen.

* Pedal Assign instillningar memoreras 1 varje Song. Nir ett nytt Song nummer valjs, aterkalias
ocksd dess Pedal Assign instillning.

Detta ar en Svergripande tempokontroll for PSR-SQ16. Auto Accompaniment, Note
Processor och Sequencer kontrolleras med detta TEMPO.

BEE oSS

® Andra Tempo Tryck pd TEMPO knappen s3 att dess indikator tinds. Anvind
w0240 + /- knapparna eller sifferknapparna nedanfor den vinstra textrutan
* for att stalla ett TEMPO virde mellan 40 och 240.
OBS: Om Du indrar Auto Accompaniment stil medan rytmen ir stoppad, kommer
den nya stilens forprogrammerade ternpo att automatiskt stillas in. Om Du emellenid
0 dndrar stil medan rytmen ar iging, &ndras inte tempot.
OBS: Genom att trycka Sequencer PLAY eller RESET, eller indra Song nummer

eller Custom Style nummer kommer det tempo som spelats in i Sequencer aut sidllas
in.

METRONOME
L] Aterge Metronome Tryck pA METRONOME knappen si att dess indikator tinds.
Metronomeljudet iterges under fSrutsittning att den grdnmiérkta
Auto Accomp ON/OFF knappen ir aktiverad.
“ ime OBS: Metronomeljudet blir inte inspelat, och sinds €j heller fran MIDI OUT.
O * Tempo och Metronome ON/OFF kan kontrolleras med pedal. For deualjer, se
"Pedal Assign” pa sid 64.
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DISK

&8 Om Floppy disketter

For att spela upp Sequencer och Custom Style data, maste PSR-SQ16 forst ladda inspelad Sequencer och
Custom Style data till sitt interna minne (RAM). Kapaciteten hos det interna minnet 4r emellertid begransat och
dirmed blir mangden. information (Songs eller Custom Style data) som kan lagras internt ocksa begransat.
Dessutom, drar man ur nitsladden till PSR-8Q16, medan den ir tillslagen, resulterar detta i att data lagrad 1 det
interna RAM minnet gar forlorad. P4 grund av dessa orsaker anvands floppy disketter som media for att spara
data. En floppydisk kan emellertid inte jamfGras med kassettband eftersom det ror sig om digital information,
inte Jjud eller spelade toner. Diskettens funktion r att lagra information om vilka toner som spelats med vilka
ljud, etc pa PSR-SQ16 och denna information kan sedan laddas tillbaka i PSR-SQ16 och spelas upp.

= Om PSR-SQI6 filer

Data fOr varje enskild Song och Custom Style memorerad i PSR-SQ16 sparas som en enskild enhet kallad File.
PSR-SQ16 har kapacitet att skapa och spara maximalt 99 filer till en diskett. Antalet filer som verkligen lagras
beror emellertid pi mangden information for varje File. PSR-SQ16’s interna RAM minne kan innehalla totalt
120 kilobyte med data. En 3,5" floppy disk kan innehilla totalt 720 kilobyte. Med andra ord, en diskett kan
innehalla 6 ginger den mingd data som det interna minnet i PSR-SQ16 kan innehalla. Nir PSR-SQ16 sparar en
File till en floppydisk erhaller depna File automatiskt ett filnummer.

SONG# CUSTOM STYLE#
PSR-sQisinternal RAM | [1][2][ ][ <] s][e][7]e] [oss] [zl [271) [z72] 7] [eve] [o7s] 2]

SONGCUSTOM STYLE#

| B |
SAVE _ LOAD

FILE#
Floppy disk @@ ................... J

FiLE#

a8

* FILE namn sparade till en diskett ges automatiskt ett tilligg av PSR-SQ16 enligt fSljande: "PSR_XYY.MID". X avser typ av File. Om
X = 8 betyder det Song nummer och om X = A betyder det Custom Style fil (Accompaniment). YY avser filnumret, 01 till 99.

® PSR-SQ16’s hantering av diskdata
* Song data och Configuration Table (se sid 77) inspelade i Sequencer kombineras och lagras p4 samma File
nummer (Song File).
¢ Data for varje enskild Custom Style inspelad i sequencern sparas som ett File nummer (Custom Style File).
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8 Om Floppy disk kompatibilitet

Nar disketter for PSR-SQ16 anvénds i samband med datorer eller annan utrustning, méiste h2nsyn tas till foljande
tva faktorer.

1. Disk format .
Om disk formatet dr detsamma for bada apparaterna, kan data anvandas direkt utan ndgon modifiering. PSR-
SQ16 anvander MS-DOS format, vilket gor den kompatibel med foljande system. (Floppy disketter maste vara
av 3,5" 2DD typ).

IBM-PC, NEC-PC9801 serie, Apple-Macintosh, Atari 1040STF och Atari 1040STE.

OBS: Apple-Macintosh formaterade disketter &r kompatibla med PSR-$Q16 enbart om de formaterats som IBM-PC disketter med hjalp av en
Macintosh med en Super Drive och "Apple File Exchange”, eller motsvarande extra mjukvara.

OBS: Endast Atari formatversioner 1040STF TOS 1.4 eller stBrre och 1040STE TOS 1.6 eller storre, kan lisa PSR-SQ16 data. Data skriven
av Atari kan emellertid inte lasas av PSR-SQ16.

2. File format
PSR-SQ16 stddjer ocksa filformat enligt nedan.

SAVE LOAD
STANDARD MIDI FORMAT 0 o o
FILE (ver. 1.0) EORMAT 1 X o
ESEQ FILE FORMAT X 9]

OBS: Tillagget for PSR-SQI16 filer med "Standard MID! File* filnamn skall vara .MID. Anvind en dator fOr att #ndra filer vars tillagg ar
nigot annat an .MID.

OBS: For att anvanda data sparad av PSR-SQ16 i en Apple-Macintosh, anpassa filattributet i Type och Creator funktion till Din mjukvara
genom att anvinda "ResEdit” eller motsvarande extra mjukvara.

OBS: PSR-SQ16 kan ladda ESEQ filformat, oberpende av filnamnet, men sparar filen som PSR_XYY.MID i Standard MIDI File format.

®MS-DOS ir registrerat vanamiske for Microsoft Corporation.
¢[BM-PC ir regis drke for i jonzl Busi Machi
S NEC-PC801 seric dr regh drke foe NEC corp

® Applc-Macmitosh ir registrerat vanumirke {6 Apple Computcr Inc.
eMacintosh, Appk File Exchange och ResEdit &r regi ch ark
© Atari 3t res arke $5r Atari C

for Appic Coayp Inc.

® Om Standard MIDI File format
Standard MIDI File format ir en standard som nyligen lanserats av en rad mjuk- och hirdvarutillverkare. Den
gor det mojligt att enkelt Hverfora musikdata mellan Sequencers frin olika tillverkare.
Det finns tre typer av Standard MIDI File. PSR-SQ16 stider format 0 och 1.

Format O0: Sequencer data ar inspelad pai ett enstaka spar som kan hantera upp till 16 MIDI kanaler.

Format 1: Sequencer data ar inspelad pi ett obegrinsat antal spar, dir vart och ett kan hantera upp till 16
MIDI kanaler.
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¢ Om laddning av format 1 Standard MIDI Files
Format 0 filer kan laddas och anvindas som de &r. Eftersom format 1 filer emellertid innehaller flera spar,
dir var och ett kan hantera upp till 16 kanaler, kan inte data anvindas som den dr. PSR-5Q16 kombinerar data
or varje spar som destinerats till samma kanal och konverterar format 1 filer till format O filer.

® Om ESEQ filer
ESEQ File format dr Yamaha’s original filformat som gor PSR-SQ16 kompatibe] med minga andra Yamaha
produkter.
® Foljande Yamaha produkter anvinder ESEQ filformat:
QX3
DOC mjukvara (Disk Orchestra Collection) for Clavinova.
Disklavier System.

OBS: Data sisom Key on, Key off, anslagskinslighet, programnummer, etc, blir alla kompatibla mellan systemen. Detta innebar emellertid
inte 100% exakt dtergivning i ett annat system. For au iterge originaldata mera exakt, anvind Configuration Table (se sid 77) for att gora
detaljerade justeringar som inte ticks av MIDI standarden. Dessutom, efiersom det kan fOrekomma nyansskillnader mellan ljud fran oliks
tillverkare, kan en uppspelning lata annorlunda jamfort med originalet. Lyssna och gor de ljudjusteringar Du tycker behdvs.

® Katalog, filnamn
® PSR-SQ16 kan endast anvénda de filer som finns i MS-DOS rotkatalog.
® Aven om det ir mdjligt for PSR-SQI6 att lisa icke-PSR-SQ16 formaterad data (PSR_XYY.MID), skall .MID
anvindas som Standard MID] file tillagg. PSR-SQ16 bestammer ordningsf6ljden fore flera filnummer enligt
den turordning de sparats under MS-DOS.

® Filer for configurationstabell och dnskade instillningar

For att korrekt spela upp Song fildata som skapats med configurationstabell (med undantag f6r 1, Default
lage), behdvs en fil for configurationstabell. Om Du i samband med uppspelning vill spela upp med samma
panelinstillning som vid inspelningstilifillet, behdvs en fil ocksa for detta. Nir Du sparar Song data som skapats
med PSR-SQ16, blir en fil for configurationstabell (se sid 77) automatiskt skapad och lagrad i slutet av standard
MIDI filen som exclusive data. Nar dessa song data laddas, blir all data iterkallad tillsammans. For att skapa
data med en extern sequencer eller dator, skapa forst en fil for configuration och panelinstallning genom att
spara en Song som inte innehéller data, och skapa sedan data genom att anvinda denna Song Du sparat. En
annan metod kan vara att ladda in de data Du skapat med en separat apparat in till PSR-SQ16. Anpassa
configurationsinstéllning och andra panelinstiliningar och spara denna data. Dirigenom skapas en fil for
configuration och panelinstillning.
OBS: Om Du laddar en Song fil som inte innehiller nigon Configuration fil, kommer foregiende Configuration tabell att nytijas.
OBS: Om Du laddar en Song fil som inte innehéller nigon fil for panelinstilining, kommer foregiende panelinstillning att nyttjas.

OBS: Filer for configuration och panelinstillning fungerar endast nir man laddar fran disk. Om data sénds till PSR-SQ16 frin ¢n extern
datafii eller sequencer, kommer det inte att accepteras.
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Innan en ny diskett kan acceptera PSR-SQ16 data, méste den formateras enligt den
procedur som forklaras nedan.

1. Sitti en diskett i diskettstationen. (Se till att diskettens metallskydd ér viint mot diskettstationens
Oppning och med etikettsidan vind uppit.)
*  Om Du ir osaker huruvida disketten redan blivit formaterad, satt i disketien och
tryck péd FILE# +/- knapp. Om disketten inte &r formaterad, visas "dE1" i hdgra
textrutan.

2. Formatera disketten. Tryck pa FORMAT knappen och ARE YOU SURE? indikatorn
blinkar. Tryck pd YES knappen och PSR-SQ16 startar formatering
100 ARE Yo SuRe? / save o omere  oromuar 4V disketten. (Trycker man NO knappen avbryts formaterings

operationen.) Under formaterings operationen lyser indikatorn for
] / : D) FORMAT knappen, och "disk in use” indikatorn nedanfdr insticket
for disketten blinkar. Den higra textrutan anger hur formateringen
framskrider genom att rikna ner fran dF8 till dFO.
Nar formateringen ar avslutad slocknar bada indikatorerna och
Disk In Use Indicator den hogra textrutan dtergir att visa CHANNEL STATUS ldge.
Tag ut disketten ur diskettstationen genom att trycka pa
utkastarknappen lugnt men bestamt si att den hoppar ut en bit. Tag
darefter bort disketten f5r hand.

3!

-
-

=

OBS: Tag aldrig ur disketten medan "disk in use” lampan blinkar.
OBS: For att skydda data har till/frén slagning av strdmmen for PSR-SQ16 ingen
inverkan i samband med formatering eller load/save operationer.
OBS: En floppydisk som &r sikrad mot programmering mad skyddstappen kan inte
p formateras. Se till att skyddstappen stér i skrivbart lige innan Du formaterar.
e D ° OBS: Felmeddelanden finns forklarade 1 avsnittet FELMEDDELANDEN (se sid 74).

@ % OBS: Alla eventuella data lagrade pa diskett raderas vid formatering.

Write Protect OFF

Write Protect Tab
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Hur man sparar data inspelade i PSR-8Q16.

1. Sitt i en formaterad diskett i diskettstationen. -

2.  Vvilj den information (Song/Custom Style) som skall sparas.

CUSTOM

SONGE/STYLENMEASURES

r
(AN

SONGS
SONGA/.CLUSTOM STYLES

Si8

3.  Vilj filnummer for disketten.

DISK
FlLE®

Ell:]

4. Spara.

o AAR You suRE? /

6B, CaCat

/

OA

CH STATUS DATA/DISK FILES
-1 1
u. ¢

UTAJ nsx‘ STVLEI

DisK

SAVE

3

Vilj med hjilp av SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knapparna
numret f6r den information som skall sparas. Nir ARE YOU
SURE? indikatorn blinkar, tryck YES for att bekrifta Ditt val. Vil
ett Custom Style nummer genom att forst tryck CUSTOM STYLE
ON knappen och vilj direfter Snskat nummer med
SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knapparna. Nir ARE YOU SURE?
indikatorn blinkar, tryck YES for att bekréfta Ditt val. (Om Song
eller Custom Style nummer visas indikeras av "punkterna” pi nedre
raden 1 mittentextrutan.)

Tryck en ging pi en FILE# +/- knapp och diskettens filnummer
visas i den hGgra textrutan. Anvand FIL.LE# +/- knappama for att
val_]a en fil till vilken den aktuella datan skall sparas.

Filoummer scm innehéller data foregis av ett "F". Lediga filnummer utan daia

foregas av ~
*  Genom att trycka pé vilken Channel Status knapp som helst, dterfas Channel

Status lage for hoger textruta.

Tryck p4 SAVE knappen si att dess indikator tinds. ARE YOU
SURE? indikatorn, siffran i mittentextrutan samt disk filnumret 1
h&ger textruta blinkar samtidigt. Tryck pa2 YES knappen och spar-
operationen startar. Genom att trycka NO knappen atergar PSR-
SQ16 till laget vid puokt 2 ovan.

OBS: "Disk in use” och SAVE indikatorerna blinkar under SAVE operationen och
den hdgra textrutan raknar ner fran dS9 till d80. Siffran for nedrikning varierar
beroende pd mangden information. Tag aldrig ur disketten i samband med deua, di
data kan bli forstdrd eller ga forlorad.

OBS: Felmeddelandet "dE7" visas i hdgra textrutan nir disketten inte har tillracklig
kapacitet for att spara datan. L3s problemet antingen genom att radera nigon eller
négra filer eller anvind en ny oanviand diskett.

OBS: Felmeddelanden finns forklarade i avsnittet FELMEDDELANDEN (se sid 74).
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Att Jadda informationsdata fran en floppy disk till PSR-8Q16.

1. Sitt i en floppy disk i

diskettstationen. . Satt i en diskett som innehiller data i diskettstationen.
(=]
2. Vilj diskens filoummer Tryck en gang pi en FILE# +/- knapp och diskettens filnummer

visas i den hogra textrutan. Anvind FILE# +/- knappama fOr att
1 vilja en fil fran vilken den aktuella datan skall hamtas.
i F U- C’ *  Filnummer som innchéller data foregds av ett "F". Lediga filnummer utan data

/ CH STATUS DATA/DISK FLE#

/ foregas av "-".
wl osd smel  x Genom att trycka pd vilken Channel Status knapp som helst, aterfas Channel
Status lage for hoger textruta.

3. Vilj det SONG# eller CUSTOM STYLE#

till vilket Du vill himta data. Song# nummer
curcn Med hjilp av SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knappama viljer Du
“Fm';mf’ till vilket nummer Du vill himta datan. Nir ARE YOU SURE?
{ U' indikatorn blinkar, tryck YES for att bekrafta Ditt val.
SONGE

Custom Style# nummer
E] Valj till vilket Custom Style# nummer Du vill himta datan. For att
gora detta, tryck forst pA CUSTOM STYLE ON knappen och vilj
sedan nummer med SONG#/CUSTOM STYLE# +/- knapparna.
CHSTATUS DATA/DISK FILES CHSTATUS DATA/DISK FILES Nir ARE YOU SURE? indikatorn blinkar, tryck YES for att

'- '—-, ! '- '.-' ! bekrafta Ditt val av CUSTOM STYLE# nummer.

[P Vg S N g W W 7N
oaral skl “‘:e,-rYLJ ) oaral  omskl '-.{m.ef #  OBS: Tank pi au ladda "song”-data till SONG# och egna ackompanjemang till
S e’ CUSTOM STYLE#. Laddar Du Song# data till CUSTOM STYLE# laddas data enbart
SONG File CUSTOM STYLE File till Channel 10 till 16 i VARIATION A sektion. Laddar Du Custom Style data till
SONG#, har Du inget nummer frén 269 till 276 att himta informationen till.
"Punkterna” i hogra textrutan ger indikation om vilken typ av information som finns
pa den aktuella diskettfilen.

Seng
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4. Ladda Tryck pa LOAD knappen s att dess indikator tinds. ARE YOU
SURE? indikatorn, siffran i mittentextrutan samt disk filnumret i
100200 ARE ¥OU SURE? / 0 oo s o hoger textruta blinkar samtidigt. Tryck pd YES knappen och
1 _I laddningsoperationen startar. Genom att trycka NO knappen atergar
] iy . D E PSR-SQI6 till ldget vid punkt 2 ovan.
Medan filen laddas kommer den hogra textrutan att rakna ner

fran dL9 till dLO, vilket indikerar hur operationen framskrider.
(Siffrorna for nedrikningen varierar beroende pé hur "stor™ filen ar.
MAX 9.) Laddningen &r klar nir dLO visas.
Nar laddningen &r avsiutad kommer indikatorerna for de
Sequencer spar som innehaller information att tandas.
o3 M M M M oo o e e o3 e W oM e sk

OOOOOOOOOOOOOOOO

OBS: Om en fil inte innehdlier nigon information som kan laddas, visar hdgra
textrutan felmeddelandet “dE2".

OBS: Laddar man data frin en disk till SONG# eller CUSTOM STYLE# som redan
innehéller data raderas tidigare data och ersitts med den frin disken. Om Du vill
behilla denna tidigare data, spara den forst pa disk cller ladda den nya diskdatan till
ett ledigt SONG# eller CUSTOM STYLE# nummer.

OBS: "Disk in use” och LOAD indikatorerna blinkar under LOAD operationen. Tag
aldrig ur disketten i samband med detta, da data kan bli forsiSrd eller ga forlorad.
OBS: Upplosningen for sequencern i PSR-8Q16 ar fjardedelsnot = 48. Song eller
Custom Style data som laddas fran disk konverteras till denna upplGsning vid
laddningen. Detta kan ibland resultera i att uppldsningen for laddad Song eller Cusiom
Style data skiljer sig frin ursprunget.

OBS: Custom Style monster som laddas hamnar forst i sequencemn. Tryck CUSTOM
STYLE ON knappen for att komma ur sequencern for att darefier kunna kalla fram
monstret till det tre-siffriga Custom Style nummer Du valt,
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Raderar information pa diskettfiler. Data som raderas med denna funktion kan aldrig

iterfas.

1. Sitt i en floppy disk i
diskettstationen.

h—

2. vilj diskens filnummer

FLEr o o / O*Sfm:s::.ms:u,
oL ; Flc
| Sreteat

3. Radera.

DISK
iDO --O AHE YOU SURE?

]q

Satt i en diskett som innehiller data i diskettstationen.

Tryck en gang pa en FILE# +/- knapp och diskettens filnummer
visas i den hogra textrutan. Anvand FILE# +/- knapparna for att
valja den fil frin vilken den aktuella datan skall raderas.

Filnummer som innehaller data foregas av ett "F". Ledige filnummer utan data

foregis av °-".

*  Genom att trycka pd vilken Channel Status knapp som heist, aterfds Channel

Status 13ge for hoger textruta.

Tryck pa DELETE knappen si att dess indikator tands. ARE
YQU SURE? indikatorn och disk filnumret i hdger textruta blinkar
samtidigt. Tryck pa2 YES knappen och raderingsoperationen startar.
Genom att trycka NO knappen atergir PSR-SQ16 till laget vid punkt
2 ovan.

OBS: Om filen inte innehdller nigra data, visar den hdgra textrutan felmeddelandet
“dE2".

OBS: "Disk in use” och DELETE indikatorerna blinkar under DELETE operationen.
Tag aldrig ur disketten i samband med detta, di all data pé disketten kan bli forstdrd
eller forloras.
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Om ett fel uppstar i samband med diskhantering, kommer ett av foljande felmeddelanden
att visas i den hdgra textrutan. Se listan nedan for att finna 16sningen pa dessa fel.

Disk Error meddelande {...Ingen disk.

CH STATUS DATADISK FLES

dgEtl

MTA’ nsx’ S‘PILE"

Disk Error meddelande 1...Oformaterad
diskett.

CH STATUS DATADISK FRES

=1

ol ol smel

Disk Error meddelande 2...Ingen data
pa filen.

CH STATUS DATADISK FLE#

gtc

DATA’ W’ S"\’LE!

Disk Error meddelande 3...Minnet fulit.

CH STATUS DATADISK FLE#

dE 5

MTA[ m’ ST\"LE’

Disk Error meddelande 4...1Laddningsfel.

CH STATUS DATADISK FILES

gty

oaral  pexl sl

Detta meddelande visas om Du trycker pi LOAD eller SAVE
niir det inte finns nigon diskett i diskettstationen. Om Du trycker ut
en diskett i samband med LOAD, SAVE eller FORMAT operation
visas ocksa detta meddelande.

- Sitt i en diskett och gér om operationen.

Detta meddelande visas om Du sitter i en oformaterad diskett
och trycker FILE# +/-, LOAD, SAVE, etc.
-~ Du kan antingen formatera disketten genom att trycka FORMAT
knappen (se FORMATERING, sid 69), eller trycka ut disketten
och sitta i en redan formaterad diskett.

Detta meddelande visas om Du trycker LOAD eller DELETE
och filen inte innehiller data.
- Vilj en fil som innehiller data.

Detta meddelande visas om datamangden pa den fil som skall
laddas in i &r fOr stor i forhillande till Aterstiende minneskapacitet i
PSR-8Q16.

- Radera data Du kan undvara ur PSR-8Q16’s interna minne eller
skriv in den nya datan Gver denna. Om detta felmeddelande
kvarstir dven om all tidigare data raderats 3r filen for stor for
minnet 1 PSR-SQ16.

Om Du forsSker ladda data fran en trasig diskett (den kan t ex
vara deformerad eller repad) till PSR-SQ16 visas detta meddelande.
Data fram till den punkt felet upptridde blir forstdrd och tidigare
data lagrad 1 den valda SONG# eller CUSTOM STYLE# dr ocksa
forlorad.
~ ForsOk ladda data fran disketten dnnu en gang. Om samma fel

upptrader igen, ligger felet hos disketten. Kasta bort disketten

och ersitt den med en ny.
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Disk Error meddelande 5..

CHSTATUS DATADISK FLES

OECl

oiskf sTNLE!

Disk Error meddelande 6...

CHSTATUS DATADISK FLE#

dt.b

oAn NKI ST\‘LEI

Disk Error meddelande 7..

CH STATUS DATADISK FLER

gt i

D\TA[ DGK’ S'N'LE!

Disk Error meddelande 8...

CH STATUS DATADISK FLE?

gl

DAYAI mrsm.sl

Disk Error meddelande 9...

CH STATUS DATADISK FLES

dEg

osx! STRE

Disk Error meddelande F...

CH STATUS DATADNSK FLES

dEF

DA'I’AT nu] STYLEI

.Datafel.

Fil finns.

.Disk full.

Skrivfel.

Skrivskyddad.

Skyddad fil.

Detta meddelande visas om Du forsdker ladda data som inte ar
kompatibel med PSR-8Q16. Data fram till den punkt felet upptradde
blir forstdrd och tidigare data lagrad i den valda SONG# eller
CUSTOM STYLE# ar ocksa forlorad.

- Forsok ladda data fran disketten dnnu en gang. Om samma fel
upptrader igen, ligger felet hos disketten. GOr ett nytt forsSk med
en annan diskett.

Om Du forsoker ladda data till en fil som redan innehaller data
visas detta felmeddelande.

-~ Om Du vill byta ut den gamla filens data med ny data, tryck
COMMAND (ARE YOU SURE?) YES knappen. Vill Du behilla
den gamla och istéllet lagra den nya pi en annan fil, tryck NO
f5r att komma tillbaka till det lage dar Du kan vilja nytt
filnummer.

Om datamingden som skall sparas till diskett ar for stor for
resterande minneskapacitet hos disketten visas detta meddelande.
~ Skriv Sver pa en fil Du kan undvara p4 disketten, eller radera en
fil och forsok spara igen, eller anvind en annan diskett.

Om ett fel uppstir i samband med SAVE operation visas detta
meddelande.
- Forsok ladda data till disketten annu en gang. Om samma fel
upptrider igen, ligger felet hos disketten. Gor ett nytt forsGk med
en annan diskett.

Om skyddstappen pa disketten stir i "last” lZge visas detta
meddelande.
- Stdll skyddstappen i skrivbart lage och g6r om operationen.

Om Du forsoker gora SAVE eller DELETE for en "Read Only”
(i en sadan fil &r MS-DOS filattributet "Read Only") eller systemfil
visas detta meddelande.
- Dessa filer ir skyddade och kan inte fordndras. PSR-SQ16 kan

inte genomﬁra SAVE eller DELETE operationer till dessa filer.
+MS-DOS i reg3 for M

*  Nir et felmeddelande visas i hogra textrutan, kan man komma tillbaka till
normalt lige for PSR-SQ16 genom aut trycka pa vilken knapp som helst.
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9 SOUND MODULE

Detta avsnitt beskriver olika instiliningar for ljudmodulen i PSR-SQ16. Dessa
installningar har Gvergripande piverkan pa det totala ljudet i PSR-5Q16.

o. oo--

q‘:n“.'aoo @‘:ﬂ u-
E Z 5

& MASTER TUNING MASTER TUNING funktionen justerar den totala tonh&jden f5r
A6-16 PSR-8Q16. Anvind +/- knapparna under den vanstra textrutan for
wases att finstimma instrumentet till ett virde mellan -16 (-50 cent) och 16
TUNRe (50 cent). Varje steg i justeringen motsvarar ca 3 cent (100 cent = 1
0 halvton).
& TRANSPOSE Med denna funktion kan man transponera den totala tonhdjden

upp och ner for PSR-8SQ16. Anvand +/- knapparna under den

N vinstra textrutan for att stilla ett TRANSPOSE virde mellan -12 (-

PoSE 1200 cent/-1 oktav) och 12 (1200 cent/1 oktav). Genom att trycka +
och - knapparna samtidigt erhilies normal tonh6jd, indikerat med

0 00. Varje steg i justeringen motsvarar en halvton (1 halvton = 100
cent).

OBS: TRANSPOSE funktionen har ingen effekt pd Drum Kit, Drum Kit w/Gate eller
Percussion Voices (Bank 2, ljud 065 till 087).

OBS: Transpose forindring iterges inte s linge man spelar p& klaviawren, utan vid
forsta anslaget efter gjord dndring.

Skillnaden mellan Keyboard TRANSPOSE och Sound Module TRANSPOSE.
Keyboard TRANSPOSE paverkar endast data for det som spelas pa klaviaturen pa PSR-SQ16 eller
pa ett yttre keyboard. Sound Module TRANSPOSE paverkar alla funktioner.

PSR —p>|  KEYBOARD | AuTo AcCOMP. AI
KEVBOARD [sequencer | MODULE
MIDI IN y LR | TRANsPOSE

- MIDI QUT

*  Anvind Keyboard TRANSPOSE funktionen for att matcha tonhdjden fran klaviaturen med tonhdjden frén Sequencer data,
eller data mottagen via MIDI IN.

OBS: Nir Keyboard och Sound Module TRANSPOSE anvinds samtidigt, kommer instillningar frin bida funktionerna att

péaverka data producerad frin klaviaturen. (Exempel: Stiller man Keyboard TRANSPOSE pi 12 och Sound Module TRANSPOSE

pd 12, iterges tvi oktavers transponering frdn klaviaturen.)
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¢ DSP TYPE instiilining
00-18

OSP
TYPE

O

Val av DSP TYPE bestimmer vilken typ av effekt som kommer
att gilla for samtliga kanaler i PSR-SQ16. Anvand +/- knapparna
nedanfor vinstra textrutan for att stilla ett virde mellan 00 och 15.
Virdena 01 till 06 motsvarar Reverb instillningar, virdena 07 till 15
ar digitala effekter och 00 innebir FRAN, Numren ligger i sekvens
enhgt foljande: 14-15-00-01 eller 01-00-15-14.

Man kan bara anvanda en DSP effekt i taget. Olika kanaler kan allisi inte sidllas

in med scparata DSP effekter. Channel Status DSP DEFTH funktionen kan

emellertid anvindas for att kontrollera individuellt inflytande frin DSP pi

separata kanaler (se sid 33).

00 DRY (OFF) 08 DELAYL R

01 ROOM 09 STEREO EGCHO

02 HALL 10 PAN REFLECTION

03 PLATE 11 EARLY REFLECTION
04 CHURCH 12 GATE REVERB

05 STAGE 183 REVERSE GATE

06 METAL 14 FEEDBACK REVERSE
07 SINGLE DELAY 15 DISTORTION

® CONFIG. TABLE instiliningar (Configuration Table)

Vad ir en Configuration Table?

De olika typer av MIDI ljudmoduler, keyboards och andra MIDI apparater som finns
pé marknaden, anvinder olika nummer pi ljud, tangentdestinationer (drum mapping),
oktavinstillningar, kurvor for anslagskinslighet, etc. Detta innebdr att musikdata och
mjukvara producerad av olika tillverkare skapad pa ett MIDI system inte kommer att
iterges pd samma sitt pa ett annat MIDI system utan manuella justeringar av dessa olika
parametrar.

PSR-8Q16 ir utrustad med en konfigurationstabell for att underlatta anpassningen for
Jjudmodulen till andra typer av mjukvarudata. Configuration Table &ndrar instillningar
for PSR-8Q16’s tongenerator vilket paverkar data spelad i verklig tid, Auto
Accompaniment data, data mottagen via MIDI IN och Sequencer data frin disk.

* PSR-SQ16 har 5 typer av Configuration, 4 fabriksgjorda och en Custom Configuration vars instiliningar Du
sjdlv bestimmer. Vilken som helst av dessa Configuration typer kan nir som helst viljas fran panelen.

* Ett valt fabriksgjort Table nummer eller Custom Table instéillning, anvand for Song data i Sequencer, lagras i
RAM minnet. Nar man valjer Song iterkallas automatiskt denna Song’s Configuration Table. Alla 8 Song
minnen kan darfor lagras med var sin specifik Configuration Table.

* Nir man sparar Song data till en diskett kommer Song data och Configuration Table data att sparas

tillsammans. Eu fabriks-Table nummer elier Custom Table nummer blir automatiskt instillt for en Song som
laddas.

* Alla de 269 fabriksgjord Auto Accompaniment monstren ar gjorda med Default Configuration Table. Det gar
inte att aterge samma ljud med znnan Configuration Table.

* Den interna Demo melodin och Sample Disk Demo melodier &r alla gjorda med Default Configuration Table.
Det gér inte alt dterge samma ljud med annan Cenfiguration Table.
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Configuration Table paverkar foljande parametrar i PSR-SQ16.

1|Voice Number Anpassar MIDI program nummer
till PSR-SQ16’s interna nummer

2 |Velocity Curve Valjer anslagskurva for varje
programnummer.

3|Velocity Offset Stdller Velocity offset foér
varje programnummer.

4 |Octave Staller oktavbyte foér varje
programnummer.

S |brum Mapping Gor om vilken tangent som skall

aterge vilket rytminstrument.

6 |Default Pitch Bend Sensitivity|Stadller utgangslage for kéns-
ligheten fér pitch bend.

7 | Vvolume/Expression Curve Staller kurvan for volymdndring
i relation till anslag pa kla-
viaturen och Expression.

8 |vibrato Depth Sensitivity Staller kénsligheten fér vib-
rato i relation till kontroll-
funktionen foér vibratovarde

9 |Default Drum Channel Staller den kanal som kommer
att vara rytmkanal som utgangs-
lage.

® Vilj Configuration Table De fem olika Configuration Tables som finns angivna nedan, kan viljas pa
s kontrollpanelen pa PSR-SQ16.

GeNFg. Tryck pi CONFIG. TABLE knappen och den vinstra textrutan kommer att
visa aktuellt CONFIG. TABLE nummer. Anvind +/- eller sifferknappama under
vanstra textrutan for att vilja onskat tabell numiner.

A * Se¢ "Configuration Table" i "List Book™ for detaljerad forteckning.

1| DEFAULT Den normala Configuration Table instdllningen
fér PSR-SQ16.

Alla instédlliningar som finns angivna pa pane-
len (lista over ljudnummer och rytmer) anvan-
der denna Configuration Table.

Fabriksgjorda Auto Accompaniment stilar och
interna demomelodier anvander denna tabell.

2 | GENERAL MIDI Denna Configuration Table gor MIDI apparater
(General MIDI mera anpassade till varandra.

Level 1 System) |[OBS: Eftersom PSR-SQ1l6é inte har Sound Effect
(SE) 1jud, blir programnummer 120 till 127 i
General MIDI Level 1 system inte kompatibla.

3| YAMAHA PORTABLE |Denna konfigurationstabell motsvarar standard
KEYBOARD ljuduppstdllning hos andra Yamaha keyboards
som t ex PSS-790, etc.

4| YAMAHA DOC Denna konfigurationstabell anvands f£ér Yamaha
(Disk Orchestra|DOM-30 och andra kompatibla apparater som
Collection) stoéder Disk Orchestra Collection.
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5| cusTOM Du kan skapa en egen Configuration Table.
Varje Song nummer kan ha olika Custom Confi-
guration Table som sedan lagras tillsammans
med Song data. Vid val av Song nummer aterkal-
las automatiskt dess Custom Configuration Tab-
le. En Custom Configuration Table sparas till-
sammans med Song data till diskett och ater-
kallas tillsammans- med denna fran diskett. Nar
data laddas fran disk till ett Song nummer ra-
deras de data och Custom Configuration Table
som tidigare fanns vid detta Song nummer.

OBS: Om minnet f5r ent Song nummer dterstlles (t ex “clear operation®), blir aktell Configuration Table aterstalld till fabriksgjord tabell nr |
(Default).

# Hur man gir en CUSTOM TABLE
i3 1. Tryck pa CONFIG. TABLE knappen si att dess indikator tands.

F4aY
GON!-[IG.
TABLE

2. Anviand +/- eller sifferknapparna nedanfor vanster textruta for att vilja en
B @ Table mellan 1 och 5. En fabriksgjord Table utgdr grunden utifran vilken en
M Custom Table byggs upp.

CUSTOMTABLE 3. Tryck pa CUSTOM TABLE EDIT knappen.

o Om Du viljer en fabriksgjord Table mellan 1 och 4:
ARE YOU SURE? indikatorn blinkar for att be Dig bekriifta utbyte av aktuell
Custom Table fOr att ersittas med fabriksgjord Table. Tryck YES knappen for
att mdjliggbra Custom Table Edit.
Om Du viljer Custom Table 5:
Custom Table Edit blir automatiskt mgjlig.

4. Tryck pA CUSTOM TABLE EDIT knappen for att vilja parameter.
Nir Custom Table Edit ar klar lyser VOICE# indikatorn. Varje tryckning pi
CUSTOM TABLE EDIT knappen utifran detta lage byter parameter i
sekvens.

5. G4 ur CUSTOM TABLE EDIT lage genom att trycka fnnu en ging pa
CONFIG.TABLE knappen.

8 Hur man stiller in varje parameter

® YOICE# Denna parameter anpassar MIDI program nummer som mottages
till Jjudnummer i PSR-SQ16’s Sound Module. Om sa erfordras,
tryck upprepade ganger pa CUSTOM TABLE EDIT knappen tills
VOICE# indikatorn lyser. MIDI program nummer som mottages
anges 1 vinster textruta och PSR-SQ16 Voice nummer anges i hoger

"eoerauTemen textruta. Anvand forst sifferknapparna nedanfdr vanster textruta for
BEND SENSITI -
« YOLUMEEXPRESSION att ange MIDI program nummer, och anvind sedan DIAL eller
« VIBRATO CEPTH sifferknapparna under hoger textruta for att stilla PSR-SQ16’s Voice
« 2EFALLT DRUM - nummer. Flera MID] program nummer kan anges tiil samma PSR-
SQ16 Voice.
" o ws"‘“’s"““’”‘s“;“s’ OBS: Program nummer som mottages motsvaras enligt foljande: Program nummer
710 7771 JJ| 000l 127 motsvarar Program Changes 0 till 127 i Bank 1 och 128 till 255
w4 LI L) ]| motsvarar Program Changes 0 ill 127 i Bank 2
ouT4 -’ 44 4 1 .
| A— —

DITIJ DSKI S‘I'VLEI
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® VELOCITY CURVE

CUSTOM TABLE
EDIT

CH STATUS DATA/DISK FLLES

=]

D\YA[ wl STVLE’

R Ta)
it LI

CFF

VELOCITY/VOLUME CURVE

1 2| 3 4 S
— —
3 7] L 9 10}

LEVEL

11 12| 13) 14 15
VELOCITYNOLUME

e VELOCITY OFFSET

CUSTOM TABLE
EDIT

» DEFAULT PITCH
BEND SENSITIVITY

o VOLUME/EXPRESSION
CURVE

» VIBRATO DEPTH
SENSITIVITY
»DEFAULT DRUM
'GHANNEL

/ CH STATUS DATADISK FLES

mn 1
e

oaral ool s

¢ OCTAVE

o DEFAULT PITCH
BEND SENSITIVITY

» VOLUME/EXPRESSION
GURVE

CH STATUS DATA/DISK FLES

Gor upprepade tryckningar pA CUSTOM TABLE EDIT knappen
tills VELOCITY CURVE indikatomn tidnds. MIDI program nummer
som mottages anges i vanster textruta och aktuell VELOCITY
CURVE som galler for detta program nummer visas i hoger
textruta. Anvind forst sifferknapparna nedanfor vinster textruta for
att ange Program nummer, och anvind sedan sifferknapparna under
héger textruta for att vdlja 6nskad VELOCITY CURVE.
VELOCITY CURVE nummer 1 till 15 finns definierade nedan och
iven pa panelen pi PSR-SQ16.

1 48dB Linear + Flat 9 Reverse of 7
2 48dB Curve 2 (Linear) 10 Reverse of 6
3 48dB Curve 3 11 Reverse of 5
4 24dB Curve 1 (Linear) 12 Reverse of 4
5 24dB Curve 2 13 Reverse of 3
6 12dB Curve 1 (Linear) 14 Reverse of 2
7 12dB Curve 2 15 Reverse of 1
8 Flat

VELOCITY OFFSET vérdet utgdr skillnaden mellan det
mottagna vardet for anslagskinsligheten och den anslagskansiighet
som verkligen produceras. Ett VELOCITY OFFSET virde kan
stillas for vasje program nummer som PSR-8Q16 mottar fran yitre
apparater.

Gor upprepade tryckningar p& CUSTOM TABLE EDIT knappen
tills VELOCITY OFFSET indikatorn tands. MIDI program nummer
som mottages anges i vanster textruta och aktuell VELOCITY
OFFSET som galler for detta program nummer visas i hGger
textruta. Anvénd fOrst sifferknapparna nedanfSr vanster textruta for
att ange Program nummer, och anvind sedan sifferknappara under
hoger textruta for att vilia ett VELOCITY OFFSET virde mellan

-127 och 127.
*  Om VELOCITY OFFSET data utgor mer &n 128 eller mindre an 0 kommer
maximalt anslagsvirde att utgdra 127 och minimum kommer att bli 1.

Denna funktion for OCTAVE byte anpassar Octave data
mottagen frén en yttre killa till PSR-SQ16’s Sound Module. Gor
upprepade tryckningar pA CUSTOM TABLE EDIT knappen tills
OCTAVE indikatorn tinds. MIDI program nummer som mottages
anges i vanster textruta och aktuell OCTAVE som giller for detta
program nummer visas i hdger textruta. Anvand forst
sifferknapparna nedanfr vinster textruta for att ange Program
nummer, och anvand sedan sifferknapparna under héger textruta for
att vilja ett OCTAVE viarde mellan -3 och 3 (Default varde ar 0).

*  Bank 2, Voice nummer 065 till 087 kan inte justeras med OCTAVE funktion. Om
Du forsSker gbra detta, kommer "--" att visas i hdger textruta.
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¢ DRUM MAPPING Tangentnumren for rytminstrument i andra apparater kan skilja
sig fran vilka rytminstrument som ligger pa respektive tangenter i
PSR-SQ16. Med denna funktion kan man anpassa detta. Tryck pa
CUSTOM TABLE EDIT knappen tilts DRUM MAPPING
) indikatorn tands. Tonnummer for rytminstrument som mottages

e S ey anges i vinster textruta och PSR-SQ16’s Percussion (trum)
o SORvE eSS tonnummer visas i textrutan i mitten. Medan sifferknapparna
pedanfor vanster textruta anvands for att dndra tonnummer som skall
mottagas, spela onskat rytminstrument pa klaviaturen pa PSR-SQ16
eller anviand +/- knapparna nedanfOr mittentextrutan fGr att vilja ett

internt ljud som skall aterges pd ljudnumret (om mer &n en ton

5’ spelas, blir det den sist spelade som stills in for Drum Map).

Under denna procedur ar Channel Status Voice Bank 2 indikatorn
wsansamnsres  A0d och aktuellt Voice pummer (det trumijud for vilket tangentvalen
ncCC g6rs om) anges i hdger textruta. Anvand DIAL, sifferknappar eller
oo a +/- knappar nedanfor hger textruta fOr att vilja 6nskad Drum
Voice (065 till 087).

OBS: Bank 2 Voice nummer 065 till 087 kan samiliga liggas om, men det kan bara
ske med en Voice i taget.

OBS; Om Voice numret i hoger textruta ndras, kommer alla dndringar gjorda fram
\ ' till detta tilifSlle ant forbli intakta.

OBS: DRUM MAPPING kan sidllas in enbart med hjilp av DEFAULT DRUM
CHANNEL (se sid 82).

UTAI DSK" S‘I’YI.EI

¢ DEFAULT PITCH BEND SENSITIVITY  DEFAULT PITCH BEND SENSITIVITY stiller in ett Pitch
Bend Sensitivity varde fore det att tongeneratorn tar emot Pitch Bend
Sensitvity.

Aktivera DEFAULT PITCH BEND SENSITIVITY genom att
trycka pa CUSTOM TABLE EDIT knappen tills de tva dversta
indikatorerna lyser samtidigt. Den aktuella pitch bend sensitivity
installningen anges i den hogra textrutan. Anvind sifferknapparna
eller +/- knapparna nedanfor higra textrutan for att stilla ett
omfing mellan 1 och 12. Endast ett DEFAULT PITCH BEND
SENSITIVITY virde kan stallas per Configuration Table.

CH STATUS DATA/DISK FILES

i

MTAI ﬂs&l !WLE,
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¢ VOLUME/EXPRESSION CURVE

CUSTOM TABLE
EDIT

cH STA'II.SDArT;OS(-'F;iJ
u

WTA’ BSK’ STYLE’

¢ VIBRATO DEPTH SENSITIVITY

CUSTOM TABLE
EOT

CH STATUS DATA/DISK FLEs

oc

BATA’ msx-’ SM.E]

¢ DEFAULT DRUM CHANNEL

» DEFAULT PITCH
BEND SENSITIVITY

o JOLUME/EXPRESSION

CH STATUS DATA/DISK FILE

onr

DAYA’ Wl SME’

Aktivera VOLUME/EXPRESSION CURVE parametern genom
att trycka pA CUSTOM TABLE EDIT knappen tills den andra och
tredje indikatorn lyser samtidigt. Anvand Velocity/Volume Curve
listan (som finns tryckt pi panelen pa PSR-SQ16) som referens for
att justera MIDI volume/expression data till volymnivan for PSR-
SQ16. Aktuell VOLUME/EXPRESSION CURVE anges i hoger
textruta. Anvand siffer- eller +/- knapparna nedanfor hoger textruta
for att vilja en VOLUME/EXPRESSION CURVE mellan 1 och 15.
Endast en VOLUME/EXPRESSION CURVE kan valjas per
Configuration Table.

Denna funktion stiller férhallandet mellan vardet for Vibrato
djupet och det verkliga vibrato djupet. Aktivera VIBRATO DEPTH
SENSITIVITY genom att trycka pa CUSTOM TABLE EDIT
knappen tills den tredje och fjarde indikatorn lyser samtidigt. Aktuell
instillning f5r VIBRATO DEPTH SENSITIVITY anges 1 hgra
textrutan. Anvind siffer- eller +/- knappama nedanfGr for att stilla
ett virde mellan O (off) och 7. Endast ett VIBRATO DEPTH
SENSITIVITY virde kan viljas per Configuration Table.

Aktivera DEFAULT DRUM CHANNEL genom att trycka
CUSTOM TABLE EDIT knappen tills fjarde och femte indikatorn
lyser. Detta lige destinerar ett Drum Voice till en specifik MIDI
kanal som inte tar emot MIDI Program Changes. Kanalnummer
anges i vinstra textrutan och hogra textrutan indikerar huruvida den
valda kanalen dr inkopplad (ON) eller &j (OFF) som Default Drum
Channel. Anvéind sifferknapparna nedanfr vanster textruta for att
vilja kanal och sedan +/- knapparna nedanfor hdger textruta for att
vilja ON eller OFF. 1 detta lige kommer mottagna MIDI Program
Changes att ignoreras och tidigare gjord Drum Mapping kan
anvandas via Default Drum Channel.

OBS: Drum Mapping fungerar inte nar Drum Kit eller Drum Kit with Gate ljuden
stills till en kanal som inte avdelats som Default Drum Channel.
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§ MIDI

PSR-SQ16 ar ett MIDI instrument och kan dirfor anslutas till andra MIDI instrument.

MIDI, forkortning for Musical Instrument Digital Interface, r ett internationellt
kommunikationssystem som gor det mGjligt for MIDI-kompatibla instrument och apparater

att utbyta musikalisk information och styra varandra. Denna varldsomfattande MIDI

standard reglerar detaljer kring allt, frin data till hardvara, vilket gor det mojligt att utbyta
information. mellan olika fabrikanters produkter. Man kan skapa "system” av MIDI
instrument och apparater som ger oindligt mycket storre flexibilitet och kontroll &n vad

som dr mojligt med enstaka instrument.

* For lista Sver vilka MIDI meddelanden som sands och mottages, se "MIDI Implementation Chart™ i "List Book”™.

out N

THRU
REMOTE KEYBOARD MIDI

® MIDI anslutningar

1.

REMOTE KEYBOARD uttag och MIDI IN uttag.
PSR-SQ16 har tva MIDI ingangar: REMOTE KEYBOARD och MIDI IN. Bada dessa uttag accepterar MIDI
data men har olika syften.

REMOTE
kevBoARD —»| MPLQ —

PSR-5Q16 »|  keveoarD | | autoaccomp. |
KEYBOARD ) X SOUND

MIDI IN MIDI VO Y MODULE
:l" FILTER 3 Y

MIDI THRU [ sequencer | L—pf MIDLYO Lo mipiouT

REMOTE KEYBOARD

3.

Detta uttag anvands fOr anslutning av en annan yttre klaviatur for att styra PSR-SQ16. MIDI data som tas
emot genom detta uttag har samma effekt som data producerade pa PSR-SQ16’s egen klaviatur, oavsett MIDI
kanal. Dérigenom kan en ytire klaviatur kontrollera alla de funktioner som PSR-SQ16’s kiaviatur kan
kontrollera. Klaviaturer med 88 tangenter och/eller klaviaturer med vagda tangenter av pianotyp kan ocksa
anslutas till detta uttag. Dessutom, START/STOP kommandon i verklig tid som kommer in via detta uttag
kan kontrollera Auto Accompaniment Start/Stop och Sequencer Play/Stop (nir indikatorer for Sequencer spar
ar tanda).

MIDI IN

Data som kommer in via detta uttag kommer in till PSR-SQ16’s interna MIDI BUS och sénds till sequencer
och tongenerator. Du kan anvinda denna inging for att kontrollera tongeneratom i PSR-SQ16 eller or att
spela in en yttre sequencers data i sequencern i PSR-SQ16. Dessutom, START/STOP kommandon i verklig
tid som kommer in via detta uttag kan kontrollera Auto Accompaniment Start/Stop och Sequencer Play/Stop
{(nir indikatorer for Sequencer spar ar tanda).

MIbI OUT
Alla MIDI BUS data genererade pi PSR-8Q16’s klaviatur, Note Processor, Sequencer eller Auto

Accompaniment, etc sands till yttre MIDI apparater via MIDI OUT uttaget.
Om Echo Back
* MIDI data mottagna via MID] IN uttaget sinds inte ut via MIDI OUT uttage:.

e MIDI data mottagna av REMOTE KEYBOARD uttaget sinds pa samma satt som MIDI data producerade av PSR-SQ16; via MIDI
QUT uttaget.

MIDI THRU
MIDI data mottagen via MIDI IN uttaget sénds direkt vidare via MIDI THRU uttaget utan forindring.
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Med 17O FILTER bestimmer man om data mottagen via MIDI
IN eller REMOTE KEYBOARD uttag skall accepteras eller
ignoreras. Det bestammer ocksd om och hur Channel meddelanden
och data frin kanal 1 till 16 skall sindas (via MIDI OUT uttaget).
Dessutom bestammer man om tongeneratorns BANK# (se sid 33)
skall s@ndas via MIDI OUT och om Clock eller Commands (start,
stopp, fortsitt, Song position, Song val) skall accepteras eller
ignoreras.

1. Tryck I/O FILTER knappen s att dess indikator tinds. Darefter
kan IN/REMOTE/OUT, CLOCK och COMMAND funktioner
for Keyboard Channel 1 till 16 andras med hjalp av +/-
knapparna pedanfOr vanster textruta. Funktionerna anges i
foljande ordning: IN 1 till 16, IN CLOCK (indikeras i textrutan
som CL), IN COMMAND (indikeras i1 textrutan som Cd),
REMOTE 1 till 16, REMOTE CL.OCK, REMOTE
COMMAND, OUT 1 till 16, BANK 1 och BANK 2 (indikeras i
textrutan som b1 och b2), OUTCLOCK och OUT COMMAND.

2. Anvand ON/OFF knappen nedanfor I/0 FILTER knappen for att
vilja om en funktion skall vara aktiverad eller ej. Tryck ON for
att aktivera en funktion och OFF f0r att stinga av.

Kanaler 1 till 16, Clock, Command och Bank (endast for OUT)
kan andras for varje IN'/REMOTE/QUT.

*  MIDI IN filter instillningar pAverkar inte data sinda via MIDI THRU uttaget.

*  Utgéngslaget for alla installningar (default) ar ON.

*  Clock signaler kan tas emot antingen via MIDI IN uttaget eller REMOTE
KEYBOARD uttaget. Om bada filtren stir i ON, blir det clockdata mottagen via
MIDI IN uttaget som giller. Mottages ingen signal via MIDI IN, blir det signalen
via REMOTE KEYBOARD uttaget som géller. Mottages ingen signal via nigot
uttag, blir det intem clock som giller.

*  Nir extern clock anviinds, visas "EC” i vinstra textrutan och 1empoinstillningar
frdn PSR-SQI6 har ingen effekz.

* Nar Auto Accompaniment 3r ON, anvinds tondata som mottages vid Channel 9
via MIDI IN som data for de ackord som spelas och tongeneratorn producerar
inget ljud.

- TIPS Inspeining av BANK byten.
Nar biade BANK 1 och BANK 2 ir stallda i OFF (med proceduren beskriven ovan),

stdll BANK knappen i LOCAL OFF for att sinda Channel data via MIDI OUT. BANK
dndringar kan spelas in i Sequencer som Control Changes. Det blir dirigenom m&jligt
att skapa en Song som utnyttjar en kombination av interna och externa tongeneratorer,
genom att vixla mellan intern och extern tongenerator for varje kanal.
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Fels6kning

Symptom

orsak

Losning

Nar strommen slas pa
hors ett kort "brum"

stromflédet gar igenom
instrumentet.

Detta &r inget fel.

Inget 1jud fran hog-
talarna.

Volymen ar nerdfagen.

Dra upp volymen.

Hérlurar ar inkopplade
i hérlursuttaget.

Koppla ur horlurarna

Bank vdljaren star i
LOCAL OFF.

Valj Voice BANK 1
eller BANK 2.

Det valda VOICE numret
har inget 1ljud.

(T ex nr 104 till 127
i BANK 1 Default Con-
figuration.)

valj ett VOICE num-
mer som har ljud.

Ett ljudnummer visas
som “"--=Y och kan ej
andras.

Keyboard Channel &r
st&dlld som Default
Drum Channel.

Andra konfigura-
tionen.

I samband med Auto
Accompaniment spelas
ett nytt ackord men
det aterges inte.

Det nya ackordet spel-
as innan tangenterna
for foregdende ackord
helt slappts upp.

Slapp upp tangenter-
na helt innan nasta
ackord spelas.

Du spelar Fingered ac-
kord i Single Finger
lage eller tvartom.

Single Finger och
Fingered lagen ar
konstruerade fér
olika spelteknik.
Kontrollera att Du
anvander ratt lage.

Ljuden fran Auto Ac-
companiment eller
demomelodier &r inte
de ratta.

Configuration Table &r
inte stalld i Default.

Stdll in Configura-
tion Table nr 1
(Default).

Extra tillbeh6r

eHorlurar . . ............... HPE-5/HPE-3
e Fotkontakt .................. FCS/FC4
®Fotkontroll ........... ..., FC7
@ MIDI kabel ............ MIDI 03/MID] 15
e Floppydisk ................. YFD-2DD
@ StatY . . ... et c e L-S
®eBink .......... it BC-6
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REGISTER

A
ANSLAGSKANSLIGHET ... ... 36,80
ANSLUTNINGAR . ............ 8

ARE YOU SURE? 26,44,55,62,69
AUTO ACCOMPANIMENT .... 16,39

B

BANK .. ..ot 10,33
C

CHANGE knapp . . . . ........ 55-57
CHANNEL STATUS ... ........ 31
CHANNELS STATUS PRIVILIGE .. 35
CLEAR ...\ ivi e 58
CLOCKMIDI) .............. 84
CLOCK (STEPMODE) ......... 51
COARSE(TUNING) . .......... 34
COMMAND .......... 26,44,55,69
CONFIGURATION TABLE ...... 77
COPY ittt it ii i 58
CUSTOM TABLEEDIT......... 79
CUSTOM STYLE NUMMER ..... 61
o181 AR 59
D

DATASEL . .......cu.... 55-57
DATA FOR AUTO

ACCOMPANIMENT . .......... 50
DEFAULT PITCH BEND

SENSITIVITY ... ... .. 81
DEFAULT DRUM CHANNEL .... 82
DELETE .........cuuuen... 73
DEMOknapp .........c.o.... 24
DEMONSTRATION DISK ....... 25
DISK FORMAT . ... .......... 69
"DISK IN USE" indikator . . . . .. 26,69
DISKETTFORMATERING ....... 69
DRUM MAPPING ............ 81
DSPTYPE ... . 77
DSPDEPTH ........couou... 33
E

210) & A 53
EGNA ACKOMPANJEMANG . . . .. 61
ENDING . ....uvuiuenn.. 16,23
F

FELMEDDELANDEN . ....... 60,74
FILFORMAT ............... 69
FIL NUMMER ........ 25,70,71,73
FILL 1. .o in e 16,23
FILL2.......0.uoo... 16,23
FINE (TUNING) ............. 34
FINGERED 2 ............... 21
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FINGERED 1 ... ovviiimeennn.. 20
FINGERING . ..... [ 19
FINSTAMNING . .. ..o vvvevnn. 34,76
FORMATERING . .............. 69
FORWARD ................ 46,51
FOTKONTAKT/PEDAL . ... ....... 64
133:70).Y (P 54
FULL ACCOMPANIMENT ........ 16
G

GENERALMIDI ..........c00... 78
H

HARMONY . ...t 37
HORLURSUTTAG .. ... oo .. 8
I

OFILTER . .ot eee e 84
INSERT (RECMODE) ........... 48
INSERT(EDIT) . o oo v revenn. 59,60
INSPELNING . ... evvimninnn. 44
INTRO « .ottt 16,22
K

KEYBOARD CHANNEL . ....... 12,30
L

LOAD ... oo, 26,72
LOCALOFF . ..o iie .. 33
M

MASTERTUNING . .. ... ........ 76
MASTER VOLUME ............. 10
METRONOME . .......0ovuun.. 65
MIDI KANALER . .............. 83
MID] apslutningar . . ... .......... 83
17505 ) (P 83
N

NOKIapp . « ... ....... 26,44,55,62,69
NOTE . . oot 54
NOTE PROCESSOR . ............ 37
NOTSTALL ......counuunenn... 9
NATANSLUTINING . ............. 8
O

OCTAVE . . ... 80
OVERDUB . ..., 48
P

PAN ... e 33
PART ACCOMPANIMENT ........ 16
PASTE . ..ot 59,60
PEDAL ASSIGN .. . v ceennn.. 64



PITCH BEND KANSLIGHET . .. .. 35

PITCHBEND hjul ........ 14,35,38
PITCH BEND OMFANG . ....... 38
PLAYknapp . . .......... 27,45,46
POSITION .......counvvnnn. 46
POWERknapp . . .. ........... 10
PUNCHIN/OUT ........... 49,52
Q

QUANTIZE .......cuuuuu... 55
R

RECMODE ........cuoo.... 48
REMOTE KEYBOARD ......... 83
REPEAT .. ..., 50,63
RESET .. vveeeeeeaenn. 46
REWIND .. .......ouuuu.. 46,51
REWRITEALL .............. 48
REWRITE CHANNEL STATUS ... 48
RHYTHM STYLE ............ 16
RYTMINSTRUMENT LJUD . ..... 11
S

SAVE . ... 70
SEQUENCER . .............. 42
SINGLEFINGER . .......... 20,40
SOLO .. ... 27,46
SONGnoummer. ........ 27,44,70,71
SOUNDMODULE ............ 76
SPLIT POINT, andra . . .. ....... 37
SPLIT ASSIGN knapp . ....... 15,30
SPLIT .. vit et e 15
STANDARD MIDIFILE ........ 67
START/STOP .. ............. 22
STEPSIZEknapp . . ........... 51
STEP . . . o 51
STROMBRYTARE ............ 10
STYLE#knapp ............ 18,39
SYNCHRO . ... ciiiiinna.. 2
SYSTEMPLAN . ........... 28-29
T

TAKTSLAGINDIKERING ....... 22
TEMPO .. ..o iiiee i ennn. 18,65
TEXTRUTA, MITTEN ... .. 26,44,61

TEXTRUTA, HOGER .. 11,25,31,70,71

TEXTRUTA, VANSTER .... 18,36,84
TO o, 54
TRANSPOSE (EDIT) . ... ....... 57
TRANSPOSE (KEYBOARD) . ..... 36
TRANSPOSE (SOUND MODULE) .. 76
U

UNDO . . oo e 55
UPPSPELNING . ........... 27,46
A"

VARIATIONA/B - . ... ...... 16,22
VELOCITY FIX .« oo oo eeee e 36
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VELOCITY OFFSET .« . v v e ee . ... 80
VIBRATO DEPTH SENSITIVITY .... 82
VIBRATODEPTH .............. 33
VOICE .. iv i iiiieae 10,33
VOICE# (CUSTOM TABLE EDIT) .... 79
VOLUME . . .ottt e 33
VALJA ACKOMPANJEMANG .. .... 18
VALJALIUD ... ...cvvnnnnn.. 10
Y

YESknapp ........... 26,44,55,62,69






